Distribulcaos New World Software
Rede Soft 8 Hard




HERDLTINEHR

The Designer

Conteudn do Cassete ou do Disco

Programa Principal Heand ki ngse (+3) HERAD. EXE
Fontes!t _ Light LIGHT -FNG&
: BEold BOLD.FNé&
Dutline OUTLIN.FNG
Data DATH.FNA
fEoman ROMRAN - FNG
Stadium ' STAD.FN&
Frogramas Extensan? convert ! ' CCOMN-EXE
rattern! . FPATTNCEXE
print! FRIMT.EXE
ol ideshow! SLSHOMW - EXE

Usuarios de Microdrive e discn deverao fazer um back-up carrsgando :aja
arquivo  individualmente do cassete, salvando-p para o Higeo, eliminando-
da menoria e entao carregando o arquivo seguinte. Guarde o cassette como
um back-—up.

HEADLINER e L racote oo senho de graficos e texio esorito
especificanmegnte para wso com Hord-Hester = Typeliner. thns grande variedade
de  funcoes de $racos @ decsoohos estao disponiveils mas, wing vET OTUSE A
funcap principal do programa e a Jde prodoazie titulos, e cabecalbhios, vooe
vera’® que aguelas funcoes sao menos flexiveis que as de cutreos programas
de desenho mals COomMpreensivos.

Seis  fontes tamanho gigante estao disponiveis. Essas rodem ser usadas em
varias combinacoes de laryura, altura, esrpessura e italico, rermitindo uma
grangde varidedade sm desenho. Tamben pota’ incluida uma gama ode programas
de extensap uteis, inclusive um facilitario de inmpressao Fara arquivos
graficos e um wtilitario gqus  paermite-lhe usar suas proprias series oo
caracteres desenhados, dentiro de  HEADLINER.M

Mena Frincipal

Teclas: ' 2 1

AN Sai

{BRAFH] carrega Soreend

Leil Mltera Tels

[\)1 Balva Boreent

[i31 Pega fArguivo oda Memoria .
N Cria RArguiveo na Memnoria
LR Lista Rrauivos na Memoria




Fres Sgar (get) HE O LN pomeznnd L FEINDLING, a Lela znera’ cloreada
rara a cor corrente de omnissao e o menu principal de HERBLINER sera’
exibido. Fressionando [Q] neste  menu lhe sera’ perguntado "Yes/HNo?" =
gntas vaoltara’ para o menus  FILE HRBNDLING. Note que gquando voce sai de
HERDLINER a tela exibida 2 a armazsenacia san ambas perdicdas.

Pressionando [R) levara’ voce rpara o mnenu  SCREEN DESIGNER, descrito
rosteriprmente em detalhes.

=1

Arguiveos

s  arguivos graficos na  monoria pocdem ser alterados pressionando (B3 e
entrando o nome do arguivo desejado. 0 mesmo sera’ exibido podendo ser
alterado com o SCREEN DESEGHNER.

Para oriar um novo arquivo,y pressions [CJ & lhe sera’ pedido para entrar o
nome do arguivo, arpos o gue gualguer rorcao da tela rodera’ ser armazenacla
do modo usual. Lembre-se gue Senpre  Jue voes criar um ardquivo, vooe
estara’ usando memoria e podera’ sobrepor a tela armazenada. (veja depois)
Og arquivos na memoria rodemn ser listados pressionando-se [K1. Uma vez que
isto araga a tela exibida, de rovo e’ perguntado: "Yes/No?".

Salvar & Carregar

SCREEN®  rodem ser salvas oo carregadas da fitay disco ou microchrive. 3
numero do drive especificaclo no mony FILE  HANDLLIMNG  detszrmna a
tontesdesting para "saves e Ipads”.  Se voce gquizer trocar o numero oo
drive devera’ retornar ao FILE HONDLING rara isso.

SCREEN DESIGNER

Teclas:t

LINV VIDEQ] Volta ao FILE HANDLING

FENTER] STIRE (Armarena Tela)

[EDIT] FESTORE (Festaura Tela)

E8] SWOF (Tipoa Telas)

ER1, A1, [0 2 [P] Move ponteireo

£X3 Raoonroe Fonteiro Original

[41 Intercambia Fonteiros

FTCAFS SHIFT] Diminve Velocidade dos Fontelros

L1l MODD 1r REadial

21 MODDY 2 Segues

£3] Moda 3@ Paralela

LIl "Inverse

[N1 Overr s
[n3 Drar (Deosenha

Ica Cirele

IR2 B (vadca)l

{ R ] Pl

LF1 Fill (Freonohe) '

[LBRAFH] Seleciona Modelo de Preenchimento :!
ESFRECED PFlot (Maroa)l ;g
[CURSOR a DIREITAI] Seroll para Dirgita

ECURSOR a ESQUERDRI] Seroll rara Esgquerda

[{CURBOR RCIMAID Seroll para Cima

LM1 Maszara

V] Limpa Tela (CLERRD




CE]  ENLARGE  (RUMENTH)

(¢, A, D =2 F1 Move Cai=a
[LSFACE] Sai
FENTER] Numenta Calxa
] CINV VIDEQ] Bai
{3y Ay, O & F1 Move Cursor
[CAFS SHIFTI Apaga Fonto
[EXTEND MODE] Marca Fonto
ITRUE VIDEDI] FOMNTES
K1 CORES

7 Tela AQrmazenada

HERDL INER trabalha comn duas  telas, wma estando exibida & a outra
armarenada  na  femoria no espaco de argquivos. Esta facilidade rermite-lhe
armarenar versoes do desenho endquanto trabalha nele e restaurar (RESTORE)
a versao anterior para remover erros.

S  a memoria estiver Jquasa choia com argquivos nao havera’' espazo pard
armazenar a tela e & mnensagem "No Room” riscara’ sobre a entrada deste
nenu. Isso significa sue cortas funcones: ENLAREE. STORE, RESTORE E SHAP,
natn podem ser usadas a menos  Jue vore delete arquivos para ter mais
ESPATO

[ENTER] Dirmazena Tela
TEDRIT] reataura Tela
81 Trosa telas

Oz Fonteliros

Dois ponteiros  aparecem na telas o mnaior o ponteiro FELATIVO e o menagr O
yonteiro ORIGEM . £ forma oem o gue 0s ponteiros se mnovemn em tornn da tela
depende do MODO fixado.

Os teclas [Qy By O e Fl sao nsadas para nover os ronteiros. Eles se movean
tastante rapide assim,  Fara A ~hegada a um Fonto pressione LCAFS SIFT]
anquanto move o ronteiro e isto redurira’ a velooidade do inovimoento.

0 forma dos ponteiros pocde ser alterasda ocomn o programa ewtensag "pattern”

Qe By G e F Move Fonteiro

| Femove Fonteiro de Origemn
L4 ) ITntercant:ia ns Fonteiros
[CRFPs BHIFT] Retarda

Modo

-y

E’ {fixado rpressionando as terlias Lis 2 ou 33 e determing a forma com us o
rontsirn origem interage com o celabivo?r 0 MODO L e’ o RADIAL. N PRSI At !
do  rponteiro de  origen  permane. o patacionaria  pevnltiodo o elevaseorl ey i les
1inhas gque irradiam desse rontoy  ou entan o desenhn  dg  ciroulos
cancentricos. 0 MODRO 2w’ o omodo SEGUE, onde, se uma linha g’ desenhoda o
ronteiro de origem segue & 1inha Fara a rosicao do ronteiro relativo. e
MODO 3 e’ o PARALELO, ande ambos s ponteliros sao movimentados de mangisra
raralela mantendo a mesmna posicao relativa na tela.

til MODO 13 Fadial
23 MODO 2@ Follow 2 3
[33 . MODO 3: Farallel



Inverss & QOver

Estas Ffuncoes reretem 0 modns TNVERSE e OVER do BRSIC Sincleir. Inverss
rode ser usado para eliminar pivels fixados com a cor de INE, dessnhando
sobre os mesnos. Se anbos. inverse o Over sao usados sntan o dessnho oo o
Flot nao tem efeito na tola.

Ezsas funcoes afetam toda a rroducaoc de soreen com DRSO, CIRCLE. BOX, ARC
e FLOT.

{11 Inverran
IN3 Over
Diam

Fressionando [D) e’ desenhada uma Linha, desde o ponteiro de origem ate’ o
relativo. 8Se o MODO 2 esta’ sende usado a rosicaoc de origem e’ atualizada
rela  pogicao relativa. Voee rode  desenhar  ao mesmo tempo JUE move o5
ronteiros, rpermitindo-lhe cobrir ou eliminar grandes areas de linhas na
telas

Circle
Fressionando {C) sera’ desenhado um circulo com o centro no ronteiro de
origsm e passando relo ronteiro relativos

Box

Fressionando IRl sera’ desenhacdo  um retangulo  cujas diagonais
determinadas pela posican dos dois ronteiros.

n
m
o

i

Fressionando [RI aparecera’ um terceiro ponteiro o qual podera’ spr Moy 1ok
Fara a posicao desejada do arco. Pressionando TENTER], desenta um arco de
circule entre os ponteiros e origemn & relativo e passando pelo terceiro
ronteiro. Fressionando [SPACE] a qualwuer temnroy abortara’ esta funcao.

Fill |

Fressionando [F] fara’ com que a area arontada relo ponteiro relativo seja
rregnchida com o padrac atual Fattern).

Fattern

Pressionando [GRAFHI e escolhendn o modelo UDG exibidos seleciona o padrao
a s&r usado por FILL e PLOT. Ha’' vinte e um padroes disponiveis, de [6]
ata’ [UJ. 0 padrao propriamente rode tanben ser modificade com o proyrans

pxtengan "pattern®. ll
Flot . 2

Fressionando [(8yBSh+t]l ou [SPFACET marcara’ pa tela, depsndendo da fizaran
de  FRYTERN, OVER e INVERSE um pizel ou um pixel invertido.Tanto como para
marcar simrles rontos, isto pode ser usado para produzir sfeito tipw
rintura a pincel guando usado oomn alguwn padrac de preenchimento (£i11).

Serolling



Fara recolocar um objisto no centro da tela, as teclas de CURSOR podem seir
usadas para rolar para cima, Prara a poquerda ou para a direita. 0 dessnho
rola ate o outro lado da itela e continua ate’ voltar a sua rposicao
original- ‘

[CURSOR A DIREITAZ S-roll para a direita
(CURSDR a ESQUERDAZ] Beoroll para a esquerda
[CURSDRE ACIMAID Soroll para oima

Mask (Mascara)

Pyecsicnando [M3  fara’ os atribuicdos seremn coloridos nun modelo de grade
de tal forma gue um planejanento cuidadoso de posicoes e linha rode ser

feito. Como este e’ um comando dastrutive lhe sera’ rerguntado "Yes/Ho?".

Cls

Pressionandn [V1 tamben lhe sera’ rerguntado como acima, Yes/MNo?" 2 entao
a tela sera’ limpa. Lembre-se gue o desenho armazenado nao sera’ afetads
ror este comando.

ENLARGE {(Rumenta)l

[EJ (ENLARGE: -

[Qs B, 0 8 FI Move Tai=a
ESPACE] Sai

[ENTER] fumenta Caixa
[INV VIDEQ] Bail

Ry A, O & P Move Tursor
LCAPS GHIFT] Apaga Fonto
[SuSh+t/8PACE] Marca Fonto

Pressionando~se [(E]  ararece  uma ocaiza que rode ser movica com as teclas
9y, Ay 0O e PI ate’que a rarte desejada do desenho esteja coberta pela
caixa para uma observacan mais de perto. Fressionando [BSFACE] a gualquer
momenta abortara’ este conado. ou entan rressionando LEMTER] aumentara’ a
area permitindo gque reguenos detalhes seja adicionadns.

Fressionando [S5yBh+tl ouw [SFACED] agora marcara’ um rixel e [CAFPS BHIFTI
aracara’ um. Levando © Cursor  para qualgqueér uma das Juatro bordas
resultara’ num scroll de € pixels naguela direcaco. CINY VIDEO] fara’
retornar ao tamanho normal, com a tela corrigida..

Fontls
Pressinnando~se [TREUE VIDED] guando no menu SCREEN DESIGNER passara’ ao

menu FONTS. Como em todes os outros menus, teclando [INVERSE VIDEG]I saira’
desta funcao.

Teclas? : . )
LINY VIDEO] sai :! Ei
[ENTER] ' Armazena Screen

EEDIT] Fegtaura Horeen

[EXTEND MODE Troca Screens

TTRUE VIDEQ] Seleciona Fonte

[OURSOR] ‘ Move Cursor

IRELETE] , Elimina

{SuShft + W] ) Largura



[SySh+t + D1 Altura
[SyShft + E1 : Enfatizaddo
[SuSh+ft + I Ttalico

Tela Armazenada

As  funcoes STORE, RESTORE e SWAF trabalham como descrito na secao SCREEN
DESIGNER, exceto que, agora L[EXTEND MODE] e’ usado para trocar as telas em
vezr da tecla [51.

iy

Ezcplha da Fonte

Pressionando [TRUE VIDEQD acessa o input "Font?". Ser-lhe-a’ pedido o nome
de uma fonte que esteja na memoria. Dpis tamanhos de fontes estsao
disponiveis e sao prefixzados na listagemnm de arquivos ror JPntl ou JPoté.
Estes numerons se referem a fonte narmal oo Srectrum e as fonles especials
dee HERDLINER as guais tem a altura de seis caracteres. Entrando um nome de
arquive vaxio sera’ selecionada a fonte normal Spectrum gue ecta’ semnpre
rresante na ROM. ‘ S

Uma ver escolhida wuma fonte, wn cursor em forma de linha aparece g2 pode
ser movimentado atraves da tela com as teclas normais de cursor. Digitando
um  caracier resultara’ na impressao dele na tela. Se vorce deseja mudar de
fonte a gulguer wmomento, rressionando [TRUE VIDEO] retorna novamente ao
input "Font?" )

Selecionando um dbs tiros de fonte dFnté acessara’ um novo menuy Comn as
seguintes oprcoes disponiveis!?

Width {(Largura?

Pressionando [SYMBOL SHIFT + W1 2’ comutada esta funcao entre 1 e 2. L7
imprime os caracteres com meia largura e com alguma distorcao embora esta
possa ser eliminada com a funcao ENLARBE.

Depth (Aliural

Fressionando [SuShft + D) e’ comutada a altura dos caracteres entre 1 e 2.
A altura do cursor tambem e’ alterada.

Enfatizado

E' indicado na menu na rarte inferiorda tela como BEOLD e e comutaco entre
on 2 off pressionando {(ByBhtt + El.

Italicse

£ epmutado entre on e off prossionancio [SyBhft + TT. Se o mocdo italico
pstiver ligado (on)yo cursor sera’ exibido como uma Tinha inclinada. :g (i
etete T

Presssionandn  [DELETE] aragara’ a linha de pizels atras do cursor 2
movera’' este um pixel para tras. :

»

Fontes de Headliner

Deve ser observado gue as fontes ode HEADLINEy <om o fito de salvar rmenocria
nao estan completas. Os caracteres raramente usados, tais como [y I %omo=



nao estap incorrporados. Se vococe necessitar desses caracteres, a melhor
maneira de produzi-los e’ usar um caracter similarymodificando-o com a
funcan ENLEARBEE.

Fontes dos Usuarios

Buazs proprias fontes {(cla serie normal dos tipos de caracteres Srechtrumd
rodem  ser carregacdas apos terem sicdo convertidas com o programa ex<tensao
"ronvert!'". Este carregara’ a vserie Jde codigo de caracter & & converteras’
em  arquivo do tiro YPntl. Vooe nao deve tentar carregar pare Wordiiaster,

series de caracteres nao converticdos.

Cores

Teclas:

CINV VIRED] Sai -
FENTER] Pymarens Tels

{ERIT3] Froam b - tela

1817 Trooa Telas

IQ,s Ry O & FJ Movimenta Dursor

1X3 Cor dda Tinta

ey Cor do Papal
COWBh+t/BFRCED Berie de Cores .
[F1] Foreenohe D@wmnhm_(Fill)

Erntra-se nesse mend  em  SCREEN DESIGNER, pressionandgdo [(El. FPressionando
LINVERSE VIDEDI, se sai. _

] cor de gqualguer gsimples gquachrado de atributo rode ser fisada
rressionands LSYMBOL  SHIFTI ouw  [SPACE]. As cores de tinta & parel 330
gxibidas na menu inferior ¢ sao incrementadas pressionando-se [X4) ou [
R cor de tinta 8 se refere ao padrao Spectrum "INK 8", na gual a2 cor ds um
atributo e’ "trangparente" (Nao afetada ror troca da cor do papel- 8 tela
inteira rode ser preenchicda com wna cor pressionando C[FJ.

fAssim  como no menu SCREEN DESIGNER, [ENTERI, [EDRITI & 181 sao usados para
armazenary restaurar e trocar a tela exibida & a armazenada (sg D espaco
rermitird.

Programas Extensan ) o

conveirt! Possibilita carregar suas proprias seriss de caracteres
detinidos pelo usuario (UDC) em HordMaster. Ao pronto "Load Chara-ter Set
& Convert +to File", digite o nomse de uma serie de caracteres do disco ou
fita. O codigo sera carregado e converticdo em arquivo tipo JFnt 1 usavel
ror Headliner. Se vooe entra um nome varioy o procedineto sera’ abortado.

rattern! rermite-lhe alterar & forma dos ponteiroc € pacdroes e
rraenchimento (Fi11 patterns) . Este programa somente rodara’ e Feodliaer
28Liver na nemnorias , 2 7
print! capacita vooe a imprimir gualguer arquive gratico sem ter gue criar
um texto & imprimi~lo a rpartir deste texto.Vooe pode interromper a
impressan pressionando [BREBKD.

slideshou! produz uma tela tipo slide com um retardo (em segundos! entre
cada gratico. 0Os graficos na memorig sao exibidos na ordem em que estao
listados S o

Novtar 0O programs print! nao deve ser usado com a impressora Brother HE-5
ou  gualquer ogutra Jue nap itenha a funcaeo ESC "JY que farz alimentarcan de

LivheS em TI6 fuos' de polegeda



