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(pfoxleeô) 

nrrwMK navc B«a 

KLUB UÍIVATELO 

DESKTOPU 
« s k * t o (kasala) í. 1 

Válení členovi Kluku u±ivol«lů Desktopu, 

kazeta (disketa), kterou jste zakoupili, je první kolekcí textí, utilit, makových 
sad a obrázků k textovťmu procesoru Dnktop. Základní myilenkou U to kolekce jt prindst 
"pro kaídího nfco", proto jo moini, U ne viechny nabízená soubory plni vyniijoU. Věříme 
ale, U s novými doplňkovými soubory najdete pro Desktop uplatniní i v dalUeh oblastech, 
která Vím byly doposud nepřístupní. 

Ctorft K. » Universum 

Tento komplet na našem trhu roxiVuJi firma 

o f o x i m o 
J v e ř e j n i Obchodní Společnost 
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LICENČNÍ UJEDNANÍ 

SUt« pozorná licenční podmínky firmy PKOXDM předtím nai poručíte obal dukáty 
(kazety). Počítačový proiram zaznamenaný na diskstá (kazetč) fa autorsjcým dflam, 
chránáným ustanoveními ís. autorskáho zákona a mezinárodními smlouvami. Porulením 
obalu diskety (kazety) se zavazujete dodrfovat ustanovení následující smlouvy mezi Vámi 
a firmou pxoxmn. 

Podle táta smlouvy na Vás nepřechází vlastnická práva k software, ala získáváte 
práve pouze uiívat software po dobu platnosti táto smlouvy podls uvedených podmínek. 

1 Uživatel je oprávain instalovat a provozovat počítačový program na jedinám 
počítači a smí si pořídit jedinou bezpečnostní kopii obsahu nosnáho mádla. 

2. Je zakázáno pořizovat kapie programe váho manuálu nebe jeho částí. 

3. V připadl zakoupení aultllleonční dodávky počítačováhe pre«ramu je uiivaUl 
oprávnin instalovat a pre voso vat praaram aa Ukovám počtu počítači, jaký je sveden v 

multllloeniní smlouvá. 

4. Firma řWOXIHU náručí za bezvadný ohed preiramu m spravených pttfUlíoh a 

počítačích spolupracujících i nestandardními periferiemi, včekná interface vlastní výrsby. 

5. NehodláU-ll respektovat ustanovení táto smlouvy, vrtíte software y 
neporuhnám obalu taa, kdo jste jej zítkalL Bud* Ván vrátená částka, kterou jste zaplatili. 
Podmínkou je vrácení do M dat od zakoupení a při vrtaní ji nutne předletlt doklad a 
zakoupení. 



ÚVODEM 

Definice dále i dříve použitých pojnů 

Text je soubor, skládající se ze tří částí: textu samotného, obrázků a 4 znakových 
sad. Na kazetě je text uložen v jednom bloku, na disketS ve čtyřech ("Text", "Text F " . 
"Text T", "Text P"). (Zvláštním případem textu jsou znaková komplety, která 

neobsahují žádná obrázky a ani žádný "skutečný" text, ale pouze čtyři znakoví sady, 
vztahující so k určitému tématu. Znaková komplety vznikly, aby se ušetřila doba jejich 
nahrávání a aby se předešlo problémům s instalacemi Fontů na správná místa.) Všechny 
ukázkové texty, zaznamenané na této kazetě (disketě) mají název "Text nn", kde místo nn je 
pořadové číslo textu - např. Text 81. 

Utilita jo program dlouhý 1888 bytesj nahrajete ho z pásky i z disku EXT SS+K, 2. 
Standardní utility jsou přímo v instalaci Desktopu - ovladače pro tiskárny a malý 
fonteditor. Výhodou utilit je například to, že pokud so v instalaci spletete a vyberete si 
omylem jinou tiskárnu nebo jiné zapojení, než jaké máto, nemusíte program kvůli tomu 
znovu nahrávat, ale stačí pouze dohrát požadovanou utilitu. Dalším důvodem je možnost, že 
so Vám nelíbí parametry u tiskových ovladačů a používáto jiné nastavení, v tomto případě 
si můžete ovladač tiskárny nastavit podle přání a uložit jako utilitu na kazetu (disketu). 
Největší výhodou existence utilit je možnost rozšířit možnosti Desktopu o další funkce, 
která nejsou mezi základními - jsou užiteční jen někdy a jen pro někoho - katalog pásky, 
katalog diskety, vložení sekvenčního souboru, pulldown (roletková) menu, kalkulačka a 
jiná. Utility si budete moci vytvářet i sami, v dalším textu je kapitola věnovaná tomuto 
problému. (Protože není možné zjišťovat, jakou má ten který uživatel tiskárnu a s jakým 
zapojením, obsahuje tato kazeta (disketa) i noví ovladače pro tiskárny, která se konkrítně 
Vám nemusejí vůbec hodit.) Utilitu vyvoláte stiskem EXT L Všechny utility mají v názvu 
první písmeno velká, ostatní malá - např. Pulldown. 

Znaková sada (font) je soubor o dílce 1638 bytes, nahrává se EXT U z pásky nebo 
EXT SS+K, U z disku. Názvy těchto znakových sad jsou složeny pouze z malých písmen, 
eventuelně číslic - např. becrlandZ. 

Znakový komplet je text, obsahující pouze čtyři znaková sady. (Uvědomte si, že každý 
text v sobě obsahuje sví čtyři fony.) Např. komplet HRTH fnt, by mohl být na pásce 
(disketě) uložen jako soubory math fontl, math font2. math font3, math font4 a jeho 
nahrátí by trvalo podstatně delší dobu. Proto jsou znaková sady, která spolu přímo 
souvisejí, zaznamenány jako text - nahrajete je EXT L z kazety nebo EXT SS+K, L z diskety. 
Znaková komplety mají název ve tvaru "NflHE fnt", kde namísto HRME je čtyřmi velkými 
písmeny napsaní jméno kompletu - např. MfiTH fnt. 

Velká znaková sada (velký font) je soubor dlouhý 13S3 bytes, určený pro podpůrný 
program FOMTEDITOR. Veky font nahrajete: 

z kazetyi C»r (skok do editoru titulkových fontů), šipkou na LOflD a stiskněte pal. 

z disketyt SS k (přechod do menu diskových operací), 4. 
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Obrázky jsou soubory typu bytos dlouhé 6S12 bytů, ktorá jo moino do Dosktopu 
nahrávat pomocí EXT H z kazoty a EXT SSHC M z diskety. Tyto soubory Vám nabízejí 
množství malých obrázků, s jejich pomocí můžete svá písemnosti vylepšit - spousta různých 
obrázků k všelijakým příležitostem - svatbá, krtinám, cestá letadlem, lodí, vlakem, autem, 
balánem, narozeninám atd. 

Obsoh koxety (diskety)-K u D 1-

v závorkách jsou uvedeny názvy, pod kterými soubory najdete na Vaší kazetá nebo disketá 

1} Znaková sady: 
Beerlend2 ("beerland2") 

Clnema ("cinema") 
Cobrettl ("cobretti") 
Consull ("consull") 
Censu 12 ("consul2") 

Deutolebeld ("doublebold") 

Edloe 13 ("odlet 13") 
Jmáne M t e ("jméno ruzt") 

Kurzíva ("kursiva") 
Lit tle ("llttlt") 

Meh Jenffl ("mah jenu") 
Over Mne ("ovtrline") 
Phones n Cphonee2") 

«Shtbold<"rihltboM"> 

•lne la Ir ("sinclair") 
SlrvolalrS ("einolatrS") 
SubtKles ("subtitles") 

Transerlpt ("transoript") 
Up»Of C"up*up") 

UpWJpZ Cup*up2") 

ti Znaková komplety. 
Knfritlsk ("BOOK fnt") 

Matematfca ("MATH fnt") 

4 ) i n U t y 
fh*oMves (" Archi ves") 

• T Í M - 662 ("BKKJ2 AB", " B W 3 2 CB", "Bt3C2 Cl", "BUH52 C2", "Bt552 C3") 
rontedltor - Keyboard ("Fontedit k") 
ronteditar - Ketnpston ("Fontedit j") 

Keyboard View ("View t" pro pásku, "Viaw d" pro disk) 
PuMown menu* ("Pulldown") 
Tepe instaler Clapeinstal") 
Disk instaler ("Diskinstal") 
Insert+oat ("Insorteeat") 

Thro* UM waR - Keyboard ("Wall") 
Thre' the wall - Kempston ("WallKemps") 
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Dobrodružstve Briana Corpse ("Text M " ) 
Matematické, ryzfcdM a ohemtakéMbuIks ("Text 02") 

flosllcko-í«»ká slovnflt ("Text 83") 

I ) Vrtké snokovtf oody: 
CrusadeCCRtJSADE") 

t) Obrázky: 

SoHfl ("SCI-FI") 
Mah Jongg ("MAH JONGG") 

floeiCpicOl") 
p M 2 ("pic01") 
pto«3 CpicOl") 
p lo»4 CpicOl") 
pWWCpicOl" ) 
pioM ("picOl") 
pioD7 rpicoi") 
pioM ("pleOl") 
ptoM ("picOl") 
ploia ("pieOl") 

7 ) poslední verxe Desktopu • renledHoru. 



ffwléátt 

UTILITY 



utilita 

KEYBOAJ2D VIEM 

Utilita Keyboard View » na nosném médiu uložena jako "View t" nebo "Vlew d~. 
Nahrajte ji a využijte jejích služeb stiskem EXT i. Objeví se asi takovýto obrázek— 

Již na první pohled to neklamní 1 1 1 1 1 1 1 1 1 Jiz na první pomea w noKiamne 
I l | a g | 3 3 | a 4 | s s | g 8 | 7 7 | a 8 | a 9 | a a | připomíná klávesnici Vašeho počítače 

l q ^ | w w | e e | r r | t t | y y | u ě | i i loolppl <m»W r«díl je v tom. že vedlo písmena H 
I I I , L. L , — 1 , 1 , 1 , — L — I , 1 , 1 normálně není mezera, ale Symbol Shift, u 

l a a l s s j d d j f f I? jih h l j jlk k l i J j "pluska" tečka). V každém okénku najdete 
"t • I" ' I "» " • ' • I ' I ' V««|( níenenlra oalui n Att ifesii 

z z | x H t c o | v « l b b | n n l m m | 

Pont 1 normal 

hned dvě písmenka nebo přesněji dva 
znaky. První ie přímo z paměti ROM, tedy 
ze standardní znakové sady. Druhý znak 
reprezentuje Desktop. Pod klávesnicí 

vidíte slova Font a normál. Znamená to, že si prohlížíte rozložení znakové sady č. 1 za 
normálních podmínek. Vzhledem k tomu, že Desktop disponuje čtyřmi znakovými sadami, 
lze tyto přepínat číslicemi 1, 2 . 3 a 4. Stisknete-ii např. 3, pak se v dolním řádku změní 
Font 1 na Font 3 a všechny znaky napravo se přepíší odpovídajícími ze zvoleného iontu. 

To by ale nestačilo. Každý font je tvořen 126 znaky a nyní jich vidíte jen 37. 
Stiskněte Enter a povšimněte si, že místo slova normál, je nyní na obrazovce CBPS a že z 
malých písmen se stala velká. Číslice zmizely - to proto, že po stisku klávesy CflPS a 
nějakého čísla žádný znak nedostáváte (cs+l>edit, cs+2»caps lock, cs+3»true video... atd.). 
Další zmáčknutí Enteru způsobí přechod do m (Jdu symbol a obrazovka se opět zaktualizuje. 
Poslední mód (opět udořto Enter) je extra a u normálních fontů ukazuje rozložení českých 
nebo slovenských znaků. Pátým stiskem Enteru se opět dostáváme do prvního módu normál. 

Zvláší u nestandardních fontů, které mají předefinovány všechny znaky např. na 
rámečky nebo jiné speciální znaky, oceníte schopnosti této utility. Protože ale ještě 
pohodlnější než co chvíli mačkat EXT i by bylo dívat se na papír, můžete si obrazovku 
stiskem klávesy S uložit na magnetofon/disk, potom nahrát do Desktopu, okomentovat a 
posléze vytisknout. Tonto postup zrychlí Vaši práci s předefinovanými znakovými sadami. 

Utilitu opustíte současným stiskem tlačítek CS+SP (break), obnoví se výpis textu 
tak, jak jste ho zanechali před vyvoláním Keyboard Vlew. Člověk jo ale tvor zapomnětlivý a 
nezřídka se mu stává, že v tu chvíli, kdy mu obrázek zmizí před očima, všechno ihned 
zapomene... mám tím na mysli, že budete hlodat nějaký speciální znak, až ho nakonec nalezne 
ve čtvrtí sadě v režimu symbol u písmene h, ale ten poslední údaj se Vám jaksi vypaří z 
hlavy a nezbude než hledat znovu— ano to by bylo nepříjemné, proto i utilita si pamatuje, v 
jakém stavu jste ji naposledy zanechali a při jejím opětovném vyvolání tedy nebudete muset 
fonty procházet **od začátku". 

O tom, že Keyboard Vlew není tak úplně špatný nápad,.se zkuste přesvědčit tak, že se 
chvilku pokusíte pracovat se znakovými sadami pro matematiku, opravdu to není nic 
jednoduchého. 

Pozn. ó. 1: Stejně jako jde přecházet mezi všemi módy (normál, CflPS, symbol a extra) 
v jedné znaková sadě, můžete přecházet i v jednom médu všech znakových sad, ti. 
prohlížíte-li sadu Z v mddu symbol, do stejného módu sady 3 se dostanete pouhým stiskem 
táto číslice. 

Pozn. č. 2: Utilita Keyboard View počítá s funkcí Desktopu "prohození problémového 
písmena" (EXT y) a zobrazuje y a z na místa, kam právě patří. 



utilita 

FONTEDITOG 

Utility Tonttdit k" a "Fontedit j * navou v podstatě ničím jiným, než malými 
fonteditory, ktorí jsou v Mini istalaci Desktopu. "Fontedit k" mí za ovládáni navoleno 
oblíbení O . ň, O . P. H. Tontedit j " spolupracuje s kempston joystickem. 

Práce s malým fonteditorem se v mnohém nelijí od práce s podpůrným programem 
FOHTEDITOR, ale nebude na škodu si nico málo zopakovat. Na obrázku vidfte přesná to, co se 
zobrazí při zavolání editoru z Desktopu. X editaci je připravena znaková sada č. 1 - na další 
sadu se dostanete tak, že najedete šipkou na pravou část nápisu SCLECT FOKT a stisknete 

pal. Stejná tak se dostanete na předchozí 

l - » $ X * * t ) » sadu vystřelením na část levou. Slovo 

t / O l 2 3 4 5 SflVC rovněž můžete zaměřit a odpálit -

_ „ . _ * " ihned se provede uložení nastavení sady 

4 a ř o N T > s n u c S 7 0 3 . j < - > ? 8 n a p ^ a to pod vždy stejným jmínem 
R B C D E F C H I J K font. (Uložení na disk se provádí přes 

BSBBBEflfldk L M N O P Q R 3 T U U m , n u i>»kov?ch operací.) Výstřel na 
llfllBBflfl^F euro položku TEXT způsobí, že se vrátíte zpít ke 

mmm psaní textu. Zbývají už jen dvě slůvka -
B B b o d • r 3 k i J k I UHDO a CRJD. To druhá zapíná nebo 
" •m B B e p e r s t a e w vypíná mřížku pro editaci znaků - použití 
". -'J , , , . , j . ji zřejmíi mřížka nesporní ulehčuje 
5 5 * » * » • ' ~ ® é E • orientaci v bitoví mapi znaku. Funkce 

C U i C f ( i t j f UHDO obecni znamená 'Vrat poslední 
— j f | f í i b á r t á ú t hr°kM, ale dá se využít i k prohození dvou 

* • a - .< znaků nebo k okopírování znaku. Krásni 
T • O • O to říká v prvním vydání manuálu k 

Desktopu Universum, cituji: "zvolte první znak, zvolte druhý znak, zvolte opět první znak 
a potom UHDO, zvolte na druhý znak a UHDO dvakrát - znaky budou přehozeny". 

Vodorovná a svislá tlustá iáry nemají (na rozdíl od velkáho fonteditoru) žádný jiný 
význam než iisti orientační. 

Obdílnííek z tenkí iáry obklopuje editovaný znak. V našem přfpadi je to mezera a jak 
je vfdit, má šířku tři body. Chcete-li iířku znaku zmeniit nebo zvitšit, vystřelte po 
šipkách, co isou napravo od svislýoh čar. Minimální šířka je dva, maximální deset bodů, 
přičemž devátý a desátý sloupec již k matici znaku nepatří a může obsahovat pouze mezery. 

Znak pro editaci si vybereme tak, že najedeme na tabulku, zabírající pravou 
polovinu obrazovky a zde střelíme na požadovaná písmenko. Když chcete editovat 
následující nebo předcházející znak (bráno vzhledem ke znaku aktuálnímu), stačí najet buä 
napravo či nalevo od obdélníčku a stisknout pal. 

Malý fonteditor je vhodný pro úpravy znakových sad "na poslední chvíli", tedy 
vitšinou před tiskem— najednou si vzpomenete, že jste zapomnili nadefinovat nijaký 
speciální znak a už mát* instalován ovladač pro tiskárnu - nevadí, uložte (pokud jste to již 
neudilali dříve, samozřejmi) ovladač na pásku (disk) funkcí Save utility, potom pomocí Load 
utility nahrajte íonteditor, znak si upravte, opit dejt* Load utility a nahrajte zpit tiskový 
ovladač a můžete tisknout— (připomínám, že není na škodu provást radiji znovu inicializaci 
tiskárny). Pro výrobu vlastních iontů používejte radiji FONTEDITOR, umožňuje o pár 
užitečných íunkct navíc. 



Může se stát, že ani jedno z námi pripravených ovládáni (OÍIOPH a Kempston 
Joystick) Vám nebude vyhovovat. V takovém připadá nahrajte znovu Desktop, zvolte v 
instalačním menu volbu Fonteditor extension, navolte si vlastní, Vám vyhovující 
ovládání, a posléze si tuto utilitu uložte na pásku (disk) funkcí Save utility. (To se dá 
samozřejmá provést s jakoukoliv utilitou z instalačního menu - jednou si ji vyberete, 
nastavíte požadované parametry a uložíte; příště už nebude váe nastavovat znovu, ale 
pouze dáto - Load utility - podrobněji dále). 

utilita 

PULLDOMN MENUS 

Utilita Pulldown Nenus je náhradou za ta, že standardní Desktop má pouze klávesy 
horké volby (íunkce se volí přímým stiskem tlačítka) a žádná "okýnka", což byl pro zlá 
jazyky důvod k tomu, aby o tomto skvilám editoru drze a nevychovaně prohlásili, že je 
"user uníriendly" - tedy uživatelsky nepříjemný. Pulldown Menus tento "nedostatek" do 
určitá míry napravují. 

Vyvoláte-li utilitu (EXT i), napíše se v horním řádku toto: 

klávesnice bloková akce ln/out obrázek text Jdi na 

na slově klávesnice stájí kurzor a pod tím vilm je "rozbalena" nabídkai 

exth - delif stisk pro diakritiku - zapni 
exty - přehození "y" a "z"-zapni 

ext ss+a - eutorepeat za 5 
ext ssew - delif stisk za 15 

extss+b - dálka klávesového kliku za 12 

(číselná hodnoty samozřejmě závisejí na Vaäem nas* t vení). První řádek je opět zvýrazněn. 

Nyní máte několik možností, co udělat dál— 

1) opustit utilitu stiskem breafcu (caps shíít * spaco) 

2) přesunout se na jiné menu: S - doprava, 5 - doleva. Kurzor v horním řádku 
poskočí ve zvoleném směru a nabídka íunkcí dole se změní. 

3) pomocí kláves 8,7 se pohybovat se spodním menu nahoru a dolů. 

4) Enterem vybrat v dolním menu funkci, která má být provedena. 

Přiklad použití: Chcete se dostat na konec textu. 

Buj přímo zmáčknete EXT e, nebo - pokud si to nepamatujete a nemáte sebemenší chuC 
hledat to v manuálu - vyvoláte Pulldown, najedete v horním řádku na položku jdi na a v 
menu dole zvolíte poslední řádek, což není nic jiného než jdi na konec textu. 

Poznámka: Práce s roletovými menu šetří Vaši pamět, ale krade čas. Pokud s 
Desktopem pracujeto delší dobu, zjistíte, že by Vám tato utilita byla spíš na škodu než k 
užitku, pokud začínáte, používejte ji. 
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utMta 

DT10C 552 

Desktop mí vi sví instalaci volbo ovladačů pro jednojthličkovou tiskárnu BT100. 
Pokud tuta tiskárnu vlastnila, jisti ista si vlimli, žt v inicializačním mtnu nelze mínit 
šířku textu (ja nastavena "natvrdo" na 48® bodů, což není cifra jan tak vycucaná z prstu, 
ala standard, který dokáže vytisknout vitiina tiskáren). 

Najeden uživatel vlak uposlechl rad uveřejnlných v počítačových časopisech a svoji 
tiskárnu hardwaroví přizpůsobil tak, aby dokázala vytisknout bodů na řádek daleko více 
(nemluví o tom, že vitiina "bátástovak" hraví zvládá 512, tedy 2 obrazovky vadla seba). 

Protože 10 tisk (dvojnásobná hustota, fanty v rastru 16x24, namísto 8x12— vypadá 
ta doopravdy píkní) prozatím není k disposici, budeta se muset spokojit s utilitou BT10O -
552. Jak lil mnozí t Vá< tulí, utilita dokáže tisknout text íiroký až 552 bodů. Šířka tisku 
není nastavitelná, protože vyšší čísla ui dávají pochybný výsledok, a aižčí není třeba 
zadávat. Pokud s tímto řečením nejste spokojeni, nic Vám nabráni v tom, abyste si ovladač 
nenapsali sami, nebo o jeho napsání nepožádali svá známí. 

V inicializačním manu se nio nezmínilo - stála si můfet* nastavit zvítčení na výlku, 
na iířku, levý a pravý okraj, zrcadlení tisku, mezeru mezi sloupci, počat sloupců, kvalitu 
tisku a počet řádků na stránku. Jt-li manu na obrazovce, můžete hodnoty mínit, stisk 
" sae f znovu zinicializuje tiskárnu, po stisku "o" st vysune van zbytek papíru) menu 
opustíte stiskem spec*. 

Utmta B TI00 - 552 je na kaze té (disket!) pod názvem "Bt552 xx", kdo xx je verze 
Valcho připojení tiskárny, tedyi AB. CB, Cl, C2, C3. 

utilita 

AECHIVES 

Utilita "Rpohlves" jo tu proto, aby vnesla pořádek mezi fonty pro Desktop. Za tu 
dota, 00 ja Desktop v distribuci se podařilo takřka neuvčřitelná - každá znaková sada 
tiskala neímáni dví nová jmánaB Například "moon alert" st ke mni dostal pod krycími 
názvy "<***-, -futur*-, -soHfr. Jt to skutoční příjemné překvapení, když zjistíte, že z 
deseti "nových* fontů jich osm máte - ALE POZOR, jmenuji se jinak-

Žádám Vás, abysts vt vlastním zájmu znaková sady jtn tak ntpřtjmtnovávali, 
zamezíte tím rozlíření už beztak velkého chaosu. Pokud nikterý ze starých iontů pouzt 
poupravila, snažte st zminu do názvu propašovat jen číslem nebo písmenem, a nt hned z 
-Reverendu- udilat "bombastlc"-! 

Protože i tak sa podle názvu font tizko identifikuje, vznikla utlHta Archives, která 
slouží k archivaci znakových sad. 
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Na obřízku vidíte, jak vypadá utilita Rrchives v akci. Nahoře ie nápis Font: 

a vedle ně) nr: . To jsou kolonky, do nichž se vpisuje jméno fontu a jeho číslo (viz dále). 

Pod tím je vykreslena mřížka s celkem 9*14-126 políčky a na každém je ieden znak. Pod tím 

jo úplní dole vykreslena řádka s tímto textem (je to nápověda): 

|EEEBK-táiírat • i-Upg- P-(M>. -t t«-ftmt: r-naroe:fT-<ur.,: p-p.cturepip| 

Stiskem kláves 1, 2. 3 . 4 volíte, která znaková sada má být vykreslena. Seřazení 

fontů je stejné jako v Desktopu. 

Pokud stisknete F, můžete zadat do kolonky FONT: text, který so tam zapíše, 

zpravidla to bude jméno znakového souboru. 

Stiskem M můžete pak zadat text do kolonky nr: , tedy archivační číslo fontu. 

Archivační čísla, začínající písmeny KUD jsou vyhrazena pro fonty, které jsou na 

distribučním disku Desktopu nebo pro fonty, které získáte z Klubu Uživatelů. 

Stisknote-li D. uložíte si obrazovku 

na disketu Při ukládání souboru na 

disketu si dejte pozor na jme'no, pod kterým 

se obrázek uloží - abyste si omylem 

nesmazali stejnojmenný znakový soubor. 

Při ukládání obrázku na disketu se 

používá BASIC, je tu však provedeno 

ošetření možných chyb - pokud dojde při 

ukládání na disketu k chybě - a jsou 

možné tyto chyby: 

1) zadáte jméno, ve kterém budou 

znaky " . " (tečka) nebo " ? " (otazník). 

2) zadáte jméno souboru, který se 

na disketě již vyskytuje a na dotaz 

Rewrite old file (P=proceed) odpovíte" 

záporně. 

3) chyba diskety - jiný formát atd. 

P o n t : n r : 

! E L Ä a (_ )_ * + 

. t F u 
£ 3 T T 6 7 š " T : i 

< > 
s 

e n B c D E F c TT I 

• V z T j \ ]_ t _ t • Q • a 
t h T| J. k 1 m a e r_ i r s 

t u v w] K U z r r r £ i F 
é F š Ti Ô Č ŕ Ř 2 i y i A 

í i T É ň ň ó 0 T T ú ú U 

IĈ tRK-oá'irat • T-tape 'D-:ďsk i. w-.font r-name n-nr. F-p.ctureorp] 

Ve všech případech bude hlášena chybové hlášení Disk error!. 

Stisknete-li T můžete provést to, co v předchozím případě, ale místo diskety bude 

cílovým místem kazeta. 

Stisknete-li P, můžete si obrázek rovnou vložit do Desktopu - objeví se vybírací 

okénko a iste vlastně v příkazu nahrání a výbír obrázku (EXT W) v okamžiku, kdy so 

obrázek nahrál. Po vybrání se vrátíte do Desktopu. 

A konečně pokud budete chtít zase zpátky do Desktopu bez toho, abyste cokoliv dělali, 

stiskněte BREAK (Caps Shift + Space). 

Další postup ie jasný - obrazovku vytiskněte (nejlépe ve zvětšení 2x2, detaily znaků 

jsou pak mnohem lépe patrné) nebo si ji zařadto do textu (a později vytiskněte), to podle 

libosti. Až příště budete hledat vhodnou znakovou sadu, můžete se pomocí takovéto tabulky 

snadněji orientovat. 

Utilita Archives byla použita pro vytvořeni části manuálu, nazvaní FONTV. 
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utlMta 

TAPEINSTÁL 

Jak napovídá název Uto utility, mí něco společného s páskou a s instalaci - ano, 
umožňuje Vám vytvořit si vlastni instalaci Desktopu - přtsu si již nebudete muset 
nastavovat barvy, pripojení tiskárny nebo ovládání fonteditoru, ani klávesová konstanty 
ani zapínat (i vypínat Kempston Joystick a pokud obvykle používáte jiná fonty, než jsou 

ty čtyři základní, nebudete je muset znovu nahrávat. Tato utilita Vám navíc upraví 
spouiticí BASIC tak, že pro návrat z BASICu do Desktopu vystačíte s pouhým příkazem RUN 
(dříve RANDOMIZE USR 48206). 

Snad jsem Vás dostateční navnadil a nyní si tedy můžeme přesni vysvětlit postup 
při použití utility. Nyní si ukážeme menu, která Vám utilita Taptinsul nabídne: 

1 . . . load u t t l i tu 

a . . . » a v « i n s t a l la 11 on 

3 . . . r « t u r n 

První funkce - load utility - slouží k nahrání (z kazety) utility, která má byt v 
instalaci Desktopu po mim nahrání (zřejmí si tam dáte tu utilitu, kterou používáte 
nejčastiji - třeba tiskovou). Pokud tuto funkci použijete a pak se vrátíte do Desktopu bez 
uložení instalace, bude tam místo utility Tapvktatal utilita, kterou jste prává nahráli. 

Druhá funkce - sav* instalatfcm - provádí nejdůležitijlí funkci táto utility: vytvoří 
a na kazetu Vám uloží instalaci Desktopu. 

Třetí funkce - return - Vás vrací zpátky do Desktopu. .Pokud jste ji použili pr«d 
uložením instalace, tak Vás vrátí přesni do toho stavu, v jakám jste Duktop opustili, pokud 
ji použijete po uložení instalace, bude z Desktopu vymazán případný test vdetni obrázků. 
Na kazetu se ukládá prázdny Desktop, pokud byste tedy chtili vytvořit instalaci i s 
nijakém textem standardní hlavička dopisu), pak to tímto způsobem provást nelze. 

Už známe význam viech funkcí utility Tapvfautal a nyní už jen vlastní vytvoření 
instalace: 

1) nahrajte Desktop z kazety nebo diskety, vyberte si barvy a národní verzi, kterou 
budete používat a zvolte ten ovladač tiskárny (fonteditor), který chcete používat. Dále si 
nastavte dálku klávesového kliku, rychlost autorepeatu, prepnite si připadni Z a Y, 
navolte si psaní diakritiky pomoci deliího stisku a prodlevu před zapnutím diakritiky 
(samozřejmí jen pokud to požadujete, xapnite připadni G mód, nastavte si iířku textu a počet 
řádků na stránku, pokud chcete používat jiná fonty, než základní, nahrajte si je - zkrátka 
upravte si Desktop k obrazu svámu. 

2) uložte si vybranou utilitu na kazetu. Pokud chcete používat jinou utilitu, než j* 
malý fonteditor nebo nikterý ze základních ovladačů tiskáren, pak samozřejmí nic na 
kazetu ukládat nemusíte. Pokud jste si vybrali ovladač tiskárny, musíte si jej uložit na 
kazetu dříve než budete tisknout nebo než budete minit nastavení parametrů - to proto, že 
při prvním vstupu do ovladače (tabulka nebo tisk) se provede inicializace interface (UR-4 
tedy obvod 8255) a tato část se odpojí. 
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Pokud si přeci »n budete chtft změnit nastaveni parametry pro tiskárnu, můžete to 
udělat, musíte väak tuto rutina opravit (připojit opit inicializační číst rutiny). Je t« 
celkem jednoduchí. Nastavte si parametry tiskárny, vyskočte z Desktopu do BASICu, ta je 
jako obvykle EXT ss+k a pak si zvolte BASIC v menu (to je různi u kazetová nebo disketová 
verze). Napijte příkaz: 

POKE (PCEK 46S2S*2S8»PEEK 4BS2B),BZ 

Potom opravte v prvním řádku příkaz RONDOMIZE USR 24229 na příkaz RAMDOMIZE USR 
48286 (u nová verze je to již hotovo) a dejte RUN. Dále si ii2 uložte utilita stejná jako v 
předchozích případech. 

Poxnánka: O ovladače pro souřadnicový zapisovat XV 4154 tato opravu dilat nejen 

nemusíte ale přímo ncsnft* I 

3) na kazeti máme tedy potřebnou utilita, nahrajeme ji do Desktopu Osad utility) a 
zvolíme uložení instalace (savé kutalatlon). Program se zeptá, jestli se nejedni o omyl (Ar* 
sou sur«? (y/n)) a pokud stisknete A nebo V, utilita smaže případný text, zeptá se na jmino, 
pod jakým má instalaci aloiit (Mam*!) a na kazeta uloží Desktop ve dvou souborech - krátky 
blok typu BOSIC a blok typu BYTES dlouhý 19200 bytů. Blok BftSIC se bude jmenovat 
přesni tak, jak jste zadali, blok BYTES bude mít viechna velká písmena v zadaním názvu 
nahrazena malými, jinak se název Itfit nebude. 

4) Instalaci nahrajete obvyklým způsobem, po nahrání bude Desktop přesni v 
Ukovám stavu, v jakím byl při zavolání utility tafwinstaL 

utilita 

DISKINSTAL 

Utilita dlsklnstal se přilit nelili od utility tafeinstal, pouze místo na kazetu ukládá 
instalaci na disketu. Protože pro ni platí támiř přesni totiž co pro tapclnstal, nebudu zde 
cely postup Instalace opakovat, pouze upozorním na rozdíly, přečtěte si tedy nejprve popis 
utility tapeinstak 

1 . . . load utt ti ty 

a . . . s a v « i n s t a l l a t i o n 

3 . . . ca ta 109 

4 . . . r c turn 

Předchozí řádky znározftujf menu utility disk kutal, na rozdíl od tap«kutal je tu 
jeitě navíc funkce umožftující vypsat katalog diskety. 

Jakákoliv chyba u disketová operace (nenalezení souboru při k)*d utility nebo 
přeplnění disku nebo zadání chybnáho jmina při sav* kntalatlon) je hláiena jako Disk 
crrerl Řízení se vlak vrací zpátky de utility. 

Při zadávání jmina pro instalaci dejte pozor na znaky (tečka) a " V (otazník), 

která se ve jminu disketoviho souboru nesmí vyskytovat Instalaci neukládejte na 

originální disketu s programem Desktop (nechte ji radili ve stavu, v jakim jste ji zakoupili. 



utilita 

INSERT+CAT 

Toto je utilita, ktorá Vám umožni dostat do Desktopu prakticky jakýkoliv text, 
bohužel pouze v pripadá, že máte disketovou Jednotku Didaktik 40. Pokud ji nemáte, můžete 
tuto utilitu použit pouze na vytvořeni katalogu kazety (aspoň náco). 

Nebudu dlouho chodit kolem horká kale a radili se hned pustím do popisu insert+cat. 

Vlevo vidíte hlavní (ona jich víc ani nemá) menu utility. Jsou v nim jednotlivá položky, 

T . . . t a p e ca ta log nikterá jsou funkce, jiná jsou přepínače a parametry, s 

D . . . d i s * c a t a i o g jakými budou funkce pracovat. Vezmeme je hezky popořadé. 

X . . . i n s e r t rite První je T-tape oatalog, jak jsem se již zmínil, je to 

c , . . c o n v e r s i o n t a b l e jediná funkce, kterou lze používat u kazetová verze. Po 

K . . . t e « » o r d s on stisku T začne utilita hledat na kazetě hlavičky a pokud 

nijakou najde, zapíše ji do textu Desktopu. Zapisovat se bude 

s . . . beg in spaces 0 0 n a m ( s t o textu, kde byl kurzor naposledy, psát se bude 

5 . . . speed s l o u aktuálním fontem. Každý řádek vypadá takto: 

L . . . i i n e lenght Ba 

x . . . d e liffiiter e n t e r 
typ souboru jmáno dálka start třetí parametr 

R . . . r e t u r n kde typ souboru ie písmeno P (program), C (character array 
- znaková pole), N Ciumber array - číselná pole) nebo 8 (bytes - soubor typu CODE). Jmáno je 
obvyklých deset znaků, dálka je dálka bloku, start je podle typu souboru buj startovací 
řádek (u typu P) nebo počáteční adresa (u typu B). Třetí parametr má význam u typu P - je 
to dálka programu bez proměnných. Třetí parametr může taká nást nějaká další informace 
(například u Desktopu isese informaci o dálce obrázků). Pokud chcete, aby se Vám vytvářela 
při čteni kazety úhledná tabulka, použijte neproporcionální iont. 

Dalií možnost je D—disk oatalog. Funkce vypíše do Desktopu přesně to, co na 
obrazovku vypíše basicovský příkaz CAT. O použitám fontu, umístění a zarovnáni platí 
to táž CO pro tape oatalog. 

Nejvitií vymoženost je tunkce I—insert file. Tato funkce nedilá nic menšiho (ani 
vitifho) než, že vloží z diskety soubor typu O (sekvence) do Desktopu. Dilá to stejným 
způsobem, jako kdybyste celý obsah souboru naCukali do Desktopu písmenko po písmenku. 
Jestli jeiti nevidíte revolučnost táto možnosti, pak Vám musím říct, že dostat do souboru 
typu O nijaký text, je velice jednoduchá (stačí si otevřít kanál pro tiskárnu... podrobniji 
dále). Tímto způsobem můžete do Desktopu dostat listing Basicu, zdrojový text z assembleru 
(Prométheus, Gens). Použijeto-li Tools 48 (program pro obsluhu disketová jednotky 
Didaktik 40 z naší nabídky) ks zmini typu souboru (vitšinou z bytes na se<juenoe), můžete 
de Desktopu dostat zdrojový text z jináho textováho editoru či databáze. Funkce se zeptá na 
hnáno souboru typu O a vloží jeho obsah do Desktopu. Pokud soubor danáho jmána není na 
disksti nalezen, je hlášena chyba Disk errori. Vkládání lze kdykoliv přerušit stiskem 
BREMC (Caps shift » Space). Na konci textu vinovanáho táto utiliti můžete nalázt nikolik 
užitečných příkladů. 

C—conversion table. V souboru typu sequenee se mohou vyskytovat libovolná 
znaky s kády 0 až 256. Desktop však zná pouze znaky s ktfdy »(Enter - konec řádku), 32 
ai 127 (obvykle standardní ASCII znaky) a 12* e* 1B7 (znaky > diakritikou - národní 
abeceda). Při vkládání tedy musí být rozsah znaků nijakým způsobem zmenšen. Znaky s 
kády 8 - 164 itou převáděny podle konverzní tabulky, znaky od i86 do 2S5 jsou 
rozepisovány jako klíčová slova BASICu. Konverzní tabulka říká, jakými kády mají být 
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nahrazovány jednotlivá kddy ze souboru. Na počátku je tabulka nastavena tak, že kddy v 

rozmezí 8-31 vyjma 13 (Enter) jsou vypouätäny, kédy od 38 do 127 jsou ponechány beze 

změny a kddy od 128 do 184 jsou bud nahrazeny Wff^ jmttwb 
odpovídajícím písmenem s diakritikou nebo vypuštěny -

nastavení jako pro soubory z TASWORDu. i | ® ' I j | 1 | 

Na obrázku vidíte, jak vypadá obrazovka po stisku í g a (? ) t o 0 0 0 
c . J e tu vypsáno několik řádků a na každám jsou tyto i f | t ° § | q 
údaje: 1 6 1 (?) to 0 0 0 

i s a (?) t o 000 
183 (?) t o 000 

eea ( ? ) to eea i s- i (?> t o 000 
MMimilimiMillllMWMBľlHDIIIIIIIIW 

001 (?) to 000 
První číslo je kéd znaku v sekvenci, v závorce ie 0 0 a t?) to 0 0 0 

případný odpovídající ASCII znak, druhá číslo je kód, § § § 

kterým bude nahrazen při vložení do Desktopu. 0 0 3 (?) to 0 0 0 
Tabulku lze přepisovat - volbu kddu pro přepsání %%% [Z] 0 0 0 

provádíte pomocí 8 a 7. Pokud stisknete ENTER, můžete 0 0 g (?) to 0 0 0 
změnit hodnotu pro nahrazení vybraného kédu. t o 

Nakonec si ještě ukážeme jaké kddy má diakritika v Desktopu: é-128, É-129, é-138 

Ě-131, i-132, Š-133, 6-134, Č-135, ŕ-138, Ŕ-137, i-138, Ž-139, >j-148, V-141. á-142, 

A-143, í-144, í-145, a-148, Ď-147, ft-148, Ň-149, d-150, Ó-151, ť-152, t-153, ů-154, 

0-155, 0-156, ti-157. 

Pokud se chcete vrátit do menu, stiskněte SPftCE. 

K...keywords ON (OFF). pokud nechcete, aby se znaky s kédy 165 až 2 5 5 

rozepisovaly na klíčová slova BASICu, můžete rozepisování vypnout. 

B...Begin spaces 88. Tato konstanta určuje, kolik mezer se vypíše na začátku každého 

řádku před vlastním textem. Slouží tak pro formátování např. assemblerovských výpisů 

aby text nezačínal hned od začátku řádku. Po stisku B se Vás utilita zeptá na novou 

hodnotu. Tato konstanta se používá i při katalogu pásky nebo diskety. 

S—speed SLOW (FBST). Po vložení každého znaku se provádí výpis, tato skutečnost 

je někdy na škodu a zdržuje, může být tedy vypnuta a výpis se bude provádět vždy až po 

vložení celého řádku. Zrychlení je asi o 60)!. Může se stát, že při režimu FflST se nebudou 

vypisovat texty na obrazovku správně - do Desktopu anol 

L—Hne Itnght 88. Tato konstanta je určena pro převádění souborů z programů 

Tasword a R-Text. Texty těchto textových editorů jsou uspořádány tak, že každá řádka 

zdrojového textu je dlouhá 64 znaků a tyto řádky jsou řazeny za sebe bez jakéhokoliv 

ukončovače řádky. Pokud je text zarovnán k oběma okrajům a neznali bychom dálku řádku, 

spojovaly by se vždy poslední slovo na předchozím řádku s prvním slovem na řádku 

následujícím. Pokud tedy převádíte text z Taswordu, nastavte délku řádky na 64 . Po 

vložení každé řádky se do textu vloží oddělovač (buäto ENTER nebo SPACE - mezera). Pokud 

je délka řádku nastavena na nulu, nevkládají se žádné oddělovače. 

X—deiimiter SPflCE (ENTER). Oddělovač (viz předchozí odstavec). Zkuste si převést 

nějaký text z Taswordu nejprve s jedním a pak s druhým nastavením a uvidíte rozdíl. 

R...return - návrat do Desktopu. 

Na závěr ještě několik příkladů použití vkládání souboru typu sekvence: 

1) vložení BftSICovskáho Výpisu do DESKTOPU: 

Nahrajte si do počítače nějaký program v BASICu, zadejte OPEN »3„"llstin9": (.LIST: 

CLOSE *3. Prvním příkazem jste vytvořili soubor typu sekvence m jmánem listiny 

napojený na kanál *3 (to je kanál pro tiskárnu) - ty čárky tam jsou skutčni dvě, není to 

překlep. Druhým příkazem jste poslali listing BASICu do kanálu *3 a třetím iste uzavřeli 

kanál H3 a tím poslali zbytek výpisu v bufferu do souboru (buffer je dlouhý 512 bytů). 



- 16 -

Když nyní zadáte PRIMT "-llstins- vypíše se Vím na obrazovku to, co je v souboru 
listlng. Vyresetujte počítač, nahrajte Desktop a do něj utilitu insert+eat a zavolejte ji. 

Stiskněte I a vložte jméno llsting (musíte mít v mechanice tu správnou disketu) a už 
se můžete jen dívat, jak s v Desktopu objevuje znak za znakem. 

2 ) Vložení textu z Prométhea (CENSU) do Desktopu 
Nainstalujte si PROMETHEUS (CENS) na adresu 25000 (musí být místo pro buffor). 

Napište OPEM »3„"asmllst" a spusCte assembler, nahrajte do něj požadovaný text a dejte 
tisk textu, po skončení opět vyskočte do BASICu, vložte CLOSE 13 a vyresetujte počítač. 
Stejně jako u předchozího příkladu vložte text do Desktopu. 

3 ) Převod textu z TBSWORDU do Desktopu 
Nahrajte text z Taswordu na disketu v nekomprimované podobě. Pomocí Tools 48 

změňte příponu (a tedy i typ) souboru z B na O. Nahrajte Desktop a utilitu insert+cat, 
zadejte Hne lenght 84 a načtěte vytvořenou sekvenci do Desktopu. Pokud diakritika 
neodpovídá původní, musíte si zjistit, jaké kódy používá VaSe verze Taswordu pro 
diakritiku a upravit konverzní tabulku. Pokud budete chtít tuto utilitu s novou 
konverzní tabulkou používat vícekrát, uložte si ji na svou pracovní disketu. 

4 ) Převod toho, co tiskne program v BASICu na obrazovku do Desktopu 
Máte, řekněme, program, který počítá nějaká čísla a tiskne je na obrazovku, zadejte 

OPEM »2„"baslcprint", spusEte program a po jeho skončení vložte ieStě CLOSE »2. Sekvenci 
do Desktopu dostanete obvyklým způsobem. 

Poznámka: Pokud přeruííte vkládání sekvenčního souboru nebo catalog diskety 
BREAKem, dojde při nahrávání souboru "desktopDSK" k jeho nenalezení, vložte CONTINUE a 
bude váe v pořádku. Tato chyba je způsobena programem pro ovládání disketové mechaniky 
a zatím nevíme, co ji způsobuje. 

MÁLL 
JestU Vás napadlo, že by tato utilita mohla mít něco společného s bouráním zdi, pak 

jste na správné stopě - je to velmi přesná kopio programu z úvodní kazety ke Spectru 48 
Thro' the wall. Z těchto (tedy pietních) důvodů byly zachovány i původní texty a 

angličtina. Pokud nevíte, co je Vaším 
úkolem, pak máte zbourat viechny cihly 
pomocí míčku, který odrážíte pálkou. 
Pokud Vám míček spadne na zem, ztrácíte 
|jej, máte k dispozici S míčků. 

Pokud se Vám podaří zbourat 
vjechny cihly, bude se váe opakovat, jen 
body od minula Vám zůstanou do nové 
hry. 

Na kazetě či disketě jsou dvě verze, 
jedna se ovládá klávesami O, P a Caps 
Shiftem, druhá pak pro změnu kempston 
Joysttckem. 

Pokud se domníváte, že název 
utilita (užitečnost), je v tomto případě poněkud nepatřičný, pak máte docela jistě pravdu. 
Nicméně až Vás při psaní textu posedne hravá mánie anebo už nebudete mít žádnou 
inspiraci, zahrajte si třeba The Wall For DESKTOP. 
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VYTVOŘTE SI UTILITU 

Dobrá rada, že? J«iU tak vidit lak. A právi o tomhle tento text pojednává. Pokusím 
SO tu vysvitl i t vít, co j* k tomu potřeba. 

Začneme tím, co i* nutná - jak Dosktop s utilitami pracuje a jak s« předává řízení z 
Desktopu utilitě a zpátky. Utilita jo blok dlouhý M M batů, který utíná na adrese 48828. 
Jakýkoliv program v assembleru, který není delií než zmiňovaných 1680 bytů může tady 
být utilita. 

Když Stisknete v Desktopu EXT i, provede se vlastni instrukce oaR 46523 - EXT I 
tady volá program na adrese 48S23. Stiskneta-li EXT p, zspU sa Vás Desktop na počat 
opakování a tolikrát, kolikrát budata chtít převtda jednotlivá řádky nastaveného bloku <o 
grafická podoby a pro kaidý řádek zavolá podprogram na adrese 4 M 2 S . EXT p tady zavolá 
celkem poiet opakovaní • poiet řádků bloku podprogram na adroM 48628. 

Tisková rutiny (ty, ca si můžete vybrat v instalaci) Jmu dllány tak, že EXT I 
umoiňuje nastavit parametry pro tisk (program od 46923) a EXT p zaiiifu je vlastní tisk, 
Dosktop pro tiskovou rutinu připraví grafickou podobu řádku a zavolá program na adrese 
46520 (tisk jednoho řádku). 

Tuto filozofii musíte tady u svých tiskových utilit dodržet. Návrat zpit z 
podprogramu nastavení parametrů * Inicializace (46523) se předpokládá skokom na adrasu 
teplého startu (Jp 4 S 2 M ) . Návrat z podprogramu tisk Jednoho řádku (46520) pak v 
obvyklém připadl instrukcí ret a v připadl MKMCu (přeruiení tisku) skokem na adresu 
teplého startu (Jp 48286). Vál program by nerafl mínit hodnotu IV, pokud by 8 zmínil, 
musíte ji přod návratem nastavit zpit na 23*11 (8SC3A), přerušení musí být nastaveno na 
mdd 1 a povoleno (fen 1. et). 

O tisková utility potřebujete nutní vidit, jak grafická podoba jednoho řádku 
Desktopu vlastni vypadá a kde st nachází. Nejprve kdo se nachází - adresa této oblasti je 
zapsána ve dvou bytoch na adresa 4 8 2 M . Grafický mikrořádek je Hreký * 7 bytů a řádků 
je 12. Začátek grafického bufforu si můžete nechat vypsat m obrazovka třeba tímto 
programom v BASICu (budete muset smazat původní BASIC a matná posunout ClXMteni 
RAM TOP na 25000 - pak ni se ale do Desktopu nevraoojte)i 

M LET W U t 482M*258«PEEK 48218 
M PO* M TO 1887 STEP » 7 
M fena b 
4# ron TO 31 
M POKE ba-J, PEEK (a+J+O 
M MEXT Jt HEXT I 
7 * DATA 18384. 18848, M I N , 17182, 17488. 17884. 17828. 18178 
M DATA 18418. 18872. 188Z8. 17184 

K tomu, aby byla Vaie tisková utilita perfektní, můiota niktoré její parametry 
nastavovat podle toho, jak jo nastaven Desktop - počet řádků na stránku a Mřka tisknuté 
části. PoAet řádků na stránku najdete na adreso S1723 a iiř|cu textu v bodeoh najdete ve 
dvou bytoch na adrese S17S8. Opit si to můžete oviřit v Basicu - vyskočte doníja PRIMT 
PEEK 51723 by mil vytisknout M a PRIMT PEEK 517S8+2S8»PEEK 81788 dá 488 , pravda, 
pokud jste tyto standardní hodnoty předtím nezmínili. 

Tolik k tiskovým utilitám, no viochny utility viak musí být tiskové a U k si 
povíme o dallích možnostech návratu do Desktopu (zatím jsn ret a skok na taplý start). 
Jinou možností je skok na studení start (Jp 4S288). Při tamto skoku sa ale vymaže celý 
text v Desktopu. Vslico užitečný může být skok na tepli) start s konverzi textu (Jp 
48283) - tento způsob sa používá při návratu z rontedltor extension v připadl, že se při 
editaci fontů zminila tířka nijakého písmene. Neméni užitečný jt skok na tepů start * 
výbíreia obrázku O 24240). 
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Každy program obvykle potrebuje nijakou Jíst paměti pro data, kteří používá. 

Utility mohou používat oblast paměti od 2 3296 do 23S51 (celkem 2S6 bytů). Do tito části 

paměti si můžete odkládat svoje data po dobu práce utility. 

Nakonec Vám jeSti popili někteří podprogramy z Desktopu, kteří by se Vám mohly 

při psaní utilit hodit (pro označení jednotlivých podprogramů budu používat návěstí, která 

jsou ve zdrojovím textu): 

Nastavení barev: 

BORDER (adresa 54923). Nastaví barvu borderu (okolí) stejně, jako má Desktop. 

Používá obsah systémové proměnní BASICu BORDCR. 

CLRSCR (adresa 57173) - nastaví atributy na obrazovce tak, jak jsou nastaveny v 

Desktopu. Barvy mi Desktop uloženy v systímoví proměnné BASICu RTTR P. 

Prograny pra tisk znaku a pra vstup textu: 

IHPCOM (55070). Vstup textu (maximálně 10 znaků - INPUT) při volání musí registr 

hl ukazovat na nějaký text ukončeny invertovaným znakem (jeho kíd je o 128 větáí než je v 

ASCII tabulce). Tento text se vypíie před vlastní vstup. Vstoupit může maximálně deset 

znaků. Tento program je v Desktopu používán pro vstup jmen souborů. Pokud stisknete 

EDIT. je vstup předčasně ukončen - po návratu je nastaveno z. Při normálním ukončení 

vstupu CENTER) je nastaveno nz. Text, který byl zadán je na adrese 55152. Pro tento 

podprogram obsahuje Desktop tabulku textů, kteří jsou používány při vstupu, jsou to: 

"Font:" na adrese 5S133 

"How many:" na adrese 5513S 

"Mmh«:" na adrese 55147 

"Bre sou sure (y/n) 7 " na adrese 55164 

"V«rřy (y/n)" na adrese 55184 

"Found:" na adrese 55196 

MPHUM (53470). Tento podprogram je používán pro vstup čísel, v tomto případě 

(volání od adresy 53470) se Vás zeptá "How manyi", pokud budete chtít, aby se ptal na něco 

jiního, zavolejte jej o 3 byty dál (adresa 53473) a do hl dejte adresu požadovaního textu 

(musí byt na konci invertováno. Takto volaný program se ověem při stisku EDIT vrátí do 

Desktopu, pokud to nechcete, můžete volat přímo vstup textu (IMPCOH) a pak vypočet 

hodnoty čísla na adrese 53478. 

ZOUT (57302). Tisk znaku, který je používán pro informační řádek v Desktopu 

(písmena jsou vysoká 12 bodů a tisknou se inverzně). Tisková pozice pro tento tisk se 

nastavuje na adrese 57318. Při tisku není zajiětin přechod na dalif řádek! 

SPOUT (57300). Tisk mezery pomocí podprogramu ZOUT. 

s e n . (54916). Nastaví tisk pomocí ZOUT na levou stranu nejspodnějžího řádku na 
obrazovce - používá si při tisku informačního řádku v Desktopu. 
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SCTL2 (54906). Provtdt vymazání informačního řádku a nastaví tiskovou pozici 
pro ZOUT na jeho začátek. Používá st přtd tiskám chybových hláJení. 

SCTL3 (54903). Provodo totéž co SCTL2, navíc nastaví barvu borderu. Používá st 
pro chybová hláloní po skončtní nahrávání. 

NUMS (57354). Vytiskni obsah hl registru na obrazovku iako piticiftrni číslo. Pro 
tisk jo použit program ZOUT. 

MUM4 (57360). Vytiskno obsah hl rtgistru na obrazovku jako čtyřciferná číslo. Pro 
tisk je použit program ZOUT. Pokud je číslo v hl vétií než 9999, není číslo vytiäUno 
správné. 

NUH3 (57366). Vytiskne obsah hl registru na obrazovku jako trojciferná číslo. Pro 
tisk je použit program ZOUT. Pokud je číslo v M vétií než 999, není číslo vytiitino 
správni. 

TT (57291). Vytiskne text, na který ukazuje registr hl pomocí ZOUT. Text musí byt 

ukončen invertovaným znakem. 

Testwinl ktivesnice a Joystick ve 

HflľTK (54932). Podprogram čeká na stisk klávesy nebo pohyb joykticku (pokud byl 
v Desktopu zapojen). Lze jej vyhodni použít jako jakási PMISE 8. 

ZH31 (55965). Tento podprogram testuje klávesnici a port 31 (kempston), pokud není 
stisknuta klávesa ani joystick, vrací st z. Pokud nijaká klávesa stisknuta byla nebo byl 
stisknut joystick, vrací st nz. Program převádí čtení joystioku tak, jako by to byly 
klávesy - viz taká CKEV. 

CKEY (56084). Podprogram vrací v registru a kíd stisknutá klávesy ntbo jeysticku. 
Pokud není klávesa stisknuta, vrací st nulo. Podprogram na stisk klávtsy nečeká. Po 
přijetí klávtsy st zavolá podprogram CLICK. Joystick jt signalizován taktoi 

dokui - kád " 5 " - 63 
doprava - kód - 58 
do»-k«d«8 "-64 
nahoru - ktfd " 7 " - SB 
doleva • pal - » 
doprava • pal - • 
do 10 • pal -18 
nahoru * pal -11 

Samotný stisk Pal ani iikmi smiry nejsou přijímány jako pohyb joystickem -
program na ni vibec nereaguje. 

CUCK (56105). Pípnutí - délka pípnutí jt nastavena podle systémové prominné 
BASICu W P (23609). 



P o d p r o y p r o pr<d » yořikou: 

DRflWBOX (55430). Nakreslí (xorovaně) rámeček. Při vstupu je v hl adresa levého 
horního rohu rámečku. Sirka rámečku v osmicích bodů je uložena na adrese 55432, výška 
rámečku v bodech je uložena na adrese 55445. Tyto parametry - Šířku a výšku - musíte po 
použití tohoto programu opit nastavit na původní hodnoty (hlavni výíku). 

UPHL (55507). Program vypočítá adresu bytu na obrazovce nad bytem, na který 
ukazuje registr hl. Hodnota je vrácena v hl. Pokud se jedná o adresu v nejvyšším 
mikrořádku, bude vypočítána adresa ve stejném sloupci ale v nejnižším mikrořádku. 

DOWNHL (55596). Program vypočítá adresu bytu na obrazovce pod bytem, na který 
ukazuje registr hl. Hodnota je vrácena v hl. Pokud se jedná o adresu v nejnižším 
mikrořádku, bude vypočítána adresa ve stejném sloupci ale v nejvyšším mikrořádku. 

ROLLS (56282). Podprogram pro rolováni celi obrazovky doprava nebo doleva o 
jeden bod. Směr rolování je určen hodnotou registru a, pokud je v nim 49 (kéd znaku "1"), 
tak se roluje doleva, pokud je v nim 5 0 (kád znaku "2"), tak se roluje doprava. Pokud ie v a 
cokoliv jiného, neděje se s obrazovkou nic. 

Oatqtnf podproyonij (nezoMitelni ) ; 

DZV8HL (57233). Podprogram vydilí hodnotu v registru hl osmi. Jedná se vlastni o 
tři posuny doprava. 

DIVMOO (56868). Podprogram pro Šestnáctibitové dilení. Dilenec je v hl, dilitel v de 
a po provedení je v hl zbytek po dilení a v ac podíl (horní byte je v registru a, dolní byte 
pak v registru o). Při dilení nulou je výsledek 65535. 

IQLDK (57074). Jak napovídá jméno, jedná se o jakýsi Id Ir s inteligencí, ta spočívá v 
tom, že se neprovádí v případi, že je v bo registru nula (o tom, jaká následky má Idlr, když je 
v bo nula bychom si mohli dlouho povídat). Pokud je to nutné, volí se místo Instrukce Idlr 
instrukci Iddr (když by mohlo dojít k chybnému přenosu při překryvu obou oblastí). 

ROMLD (54944). Volání podprogramu pro LDBYTES v romce (viz komentovaný výpis 
ROM) tak, že se při chybě nebo stisku BREAK nevypisuje chyboví hlášení - řízení se vrátí 
zpět do volajícího programu. Program tedy nahraje z kazety blok, jehož LEADER je v a 
registru, dílka je v de registru a počáteční adresa je v bc registru. Po skončení je nastaveno 
no v případě, že došlo k chybě nebo stisku BREAKu. 

RDRESSES (55560). Adresy jednotlivých řádků na obrazovce - je to celkem 15 
dvojbytových adres. Jsou to tyto adresy: 16384, 17440. 16480. 17538, 18578, 17632, 
18484,19528.18588.19818,18658, 21584, 28544, 21888 a 28648. 

BLOCK (54976). Vrací v hl adresu prvního a v de adresu posledního řádku 
nastaveného bloku. Tento program můžete využit například pro zrninu zarovnání textu v 
nastaveném bloku (což íe funkce, která v Desktopu chybí) - viz další text. 
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F w n O textu v Desktopu: 

Abyste mohli vytvářit utility, kteří rozšíří možnosti zpracování textu v Desktopu, 
potřebujete vMit nijaká informace o tom, jak je tento text uležen: 

Celý text se skládá z řádků - jsou to Uková samostatná iásti textu (včetni obrázků, 
ty, jak víte, jsou taká rozdíleny na iásti pro jednotlivá řádky. Každý řádek začíná 
informačním bytem, v tomto bytu jsou celkem tři důležitá informace - font, který je na 
řádku použit, zarovnání textu a přítomnost spolu s polohou obrázku na řádku. Jednotlivá 
informace jsou v informačním bytu uloženy takto: 

Bity B a l nesou informaci o použitím fontu - číslování je o jedničku posunuto proti 
volbě fontů v Desktopu - tedy 0 odpovídá EXT 1,1 pak EXT 2, atd. Pokud se uprostřed řádku 
mini font, je to zajiitino další informací. 

Bity 2 a 3 nesou informaci o způsobu, jakým je text na řádku zarovnán. Přiřazení 
způsobů zarovnání je následující: 0 - text je zarovnán doleva, 1 - text je zarovnán k obima 
okrajům, 2 - text je zarovnán doprostřed a 3 - text js zarovnán doprava. 

Bity S a 6 nesou informaci o přítomnosti a poloze obrázku na řádku. Kódování je 
takovíto: 0 - na řádku není žádný obrázek, 1 - obrázek je vlevo, 2 - obrázek je uprostřed a 
koneční 3 - obrázek je vpravo. 

Sedmý bit v informačním bytu je vždy jednička, čtvrtý bit je nula a je používán při 
zpracování textu (můžete jej používat i Vy pro uchování nijaká informace při práci s 
řádkem, před vrácením kontroly do Desktopu jej však vynulujte. 

Za informačním bytem může hned následovat vlastní text, píši může, protože pokud 
je na řádku nijaký obrázek, pak jsou tu nejprve dva byty s adresou obrázku - tedy pokud je 
alespoň jeden z bitů S a 6 nenulový. 

Vlastní text je ukončen káďem 13, tento kád se nikde jinde v řádku nevyskytuje (ani 
v adrese obrázkuQ, a skládá se ze tří typů kódů, která se různi střídají, jsou to: 

Kódy pro volbu fontu - jsou to kódy B ač 3. Kád 0 odpovídá prvnímu fontu, kód 1 
odpovídá druhámu fontu, atd. 

Kddy pro Jednotlivá znaky - obvyklí ASCII kídy (32 až 127) doplnění o kódy písmen 
s diakritikou (12* až 157), tímto kídům odpovídají po řadi písmena í É é É i š č č ř f t i Ž j 
í á r t í l a Ď A H d ó í t a O ů ú . 

Kódy pro opakování - to jsou kódy od 166 až do 255. Každý takový znak znamená, že 
se znak před ním opakuje - kolikrát, to se zjistí, když se od kódu udečte číslo 160. Neboli 
naleznete-li v textu sekvenci 6S, 163, znamená to, že je tam celkem 4x velká fl - jednou je 
tam samo a další kód znamená, že se ješU třikrát opakuje - tedy celkem čtyřikrát. 

Při psaní utilit nezapomeňte, že nelze jen tak zmínit font na řádku - různá fonty 
maji různou velikost a proto se po taková operací musí provást konverze textu, vracejte se 
v takovám případě přes teplý start s konverzi textu. Pokud však měníte jen zarovnání 
textu anebo polohu obrázku, tak sl limito problémy hlavu zatižovat nemusíte. 

Ješti poslední prosba, pokud vyrobíte utilitu, o níž se budete domnívat, že by se 
mohla hodit i nikomu jinimu (prakticky každá utilita se může hodit i nikomu jinému než 
Vám), neváhejte a pošlete nám jí do klubu uiivatelů desktopu. Bez Vašeho svolení s ní 
samozřejmá nebudeme nijak nakládat, pouze po dohodě s Vámi. 
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VELKÉ FCNTV 
Jak již bylo řečeno, velká (titulková) Ponty jsou určeny pro Fontedilor (jen pro 

jistotu upřesňuji, že není myšlena utilita Fontedit, ale podpůrný program, který patři ke 
kompletu Desktop). 

T l T U U C O V ý f O N T Jhtotf Mmo 
hBCVtf G tíUKlMH OP Q 

R 5 T U V W X Y l . . 1 1 

0123456789 

První titulkový font je z Univerzumovy 
nová hry Moh Jengg (překvapující, že-?). 
Jakýkoliv další komentář je zbytečný, všechny 
znaky Fontu vidíte na obrázku vedle. Óárka nad 
Y byla dodělána v grafičkám editoru WLEZLEY 
7+, obrazovku jsem nakreslil přímo ve 
Fonteditoru. 

Hra Moh Jongg je spolu s Pereš trojkou, 
Exploding fltoms, Akcionářem 2 a Telefony I V 

herním kompletu č. 4, který je k dispozici jak na 
kazotá, tak na disketě. 

Druhý titulkoví) Font je ze hry Ceorge K. 
The Terninator (hra není v distribuci a ani v 
ní nebude - vzhledem ke svá brutalitě, spoustě 
nepřípustných reklam, drsnámu začátku, středu 
i konci a celková uživatelská nepříjemnosti). 

Pozor, na kazetě (disketě) je Font uložen 
pod názvem -SCI-ri", a nikoliv -SCI FI" B 

TITULKOVÝ FOfrr tmasme 
RBCDEFGHXJKLň 

nOPBRSTUVUKYZ 

..1? BÍS3kSSTBS 

TITULHOU^ FDÍTT 

SCI FI 
B B C D E F D H I J H L 

mnDFDRSTUUUJH 

V 2 . , ! ? 

• J E 3 4 5 6 7 B 9 

Třetí titulkov*) font se jmenuje 
-CRUSftDE", což česky znamená "křížová" -
tento, na první pohled nelogický, název dostal 
podle plakátu k Spilbergově íilmu Indiána 
Jones a Poslední křížová vjprava, kde 
poslední tři slova jsou napsána právě 
takovýmto Fontem. 
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iást tretí 

FONTY 
Na následujících 24 stranách naleznete archívní kartičky viech námi dodávaných 

fontů pro Desktop. Fonty se signaturami KUD 8/81 - KUD e /25 jsou dodávány v kompletu 
Desktopu (je možní, že u posledních verzí je nijaký ten font navíc). Fonty se signaturami 
KUD 1/81 - KUD 1/23 jsou na tito kazeti (disketi). 

Bližáí seznámení s novými fonty_ 

Beerland2, Ccbrettl, Kurzíva, Doublebold tvoří dohromady komplet Knihtisk. 

Jmáno Růže a Mah Jongg pocházejí ze stejnojmenných her (pro jistotu - jedná se o hry 
-ateJ pozor - Jnáno t i l e a Mah Jongg!"), která jsou obi v distribuci. 

Stejní tak Phones n je ze hry Phones n (nebo Telefiny 2~ jak chcete), která oviem 
v distribuci není (a huäte rádi...). 

Sinclair je font z ROM ZX Spectra (pro majitele Didaktiků jisti cenná kořist...), 
doplniný o (eskou velkou a malou abecedu - celý font je proporční! Oproti tomu Sinclair 8 
proporční není (konstantní Sirka znaku je 8 bodů) a místo čeitiny má grafická znaky podle 
ASCII tabulky. 

Edice 13 je znaková sada, kterou s oblibou používá nakladatelství Mladá fronta; 

připomíná Hoon fllert, ale je vyiií a i jinak se navzájem liif. 

Consufl, Consul2 jsou fonty z psacích strojů nezjiitini značky. 

Sinclair, Little, fioademy, Transcript jsou komplet Stovntk. 

Subtitles je titulkovací font ze hry The Terminátor. 

Up&Up, Up&Up2, Clnema jsou zajímavá tím, že nemají malá písmenka, ale pouze velká 
(a pokaždé jiná!). 

Overline taki nemá malá písmena - ale zato má všechna velká "nadtržená", a to se 
hodí v elektrotechnice pro psaní negovaných signálů. Velká česká abeceda byla 
předefinována na rámečkoví grafickí znaky. 

Posledním novým fontem je Rightbold, ale vážni mi nenapadá, co bych Vám o nim mil 
říct, protože mi připadá úplni normální— 

Co se týká Mat fontů, jsou z kompletu Motenotika a předem říkám, že v archívních 
lístcích mat Fontl nechybí, protože se jedná o font JustS. Hat Fonty na kazeti (disketi) 
samostatní nejsou, ale budete-li mít pocit, že je prosti musíte mít i zvláK, zkuste to 
napravit v Desktopu funkci Save font. 

Pro práci se viemi "nestandardní" nadefinovanými fonty platí jedno: používejte 
Kegboard View nebo Rrohives. 
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éiit pátá 

OBRÁZKY 
Na kazetě (disketě) naleznete celkem deset souborů typu SCREEN. Každý obsahuje 

šest obrázků, kterými můžete vylepšovat své písemnosti, zpravidla se jedná o obrázky, 

které se vztahují k nějaké příležitosti (svatba, promoce, maturita,...). Jednotlivé soubory 

obsahují obrázky s těmito náměty: 

picBl - vánoční stromek, dárek, sněhulák, věnec, svícen, cosi nezařaditelného 

pic82 - velikonoční košík, kytice, růže, děkan, diplom, otisk rtů (zřejmě dívčích) 

pic83 - víno a sklenice, diskotéka, srdce, bůžek lá3ky, strašidelná dýně, čaroděj 

pic84 - piráti, příbor, hamburger, porcelánová konvice, šálek čaje, zmrzlina 

pic85 - auto, letadlo (dvojplošník), balón, vlak, letadlo (dopravní"), plachetnice 

pices - létající talíř, delfín, kůň (černý), pes (štěně), tučfták, kůň (bílý) 

pte87 - kočka, medvěd, žabák, holubice, hlemýží, veleještěr (brontosaurus) 

pic08 - pták, symbol ptáka, veleještěr, piáno, el. kytara, housle a trubka 

pic09 - noty, symbol divadla, hlava klauna, kniha, paleta, hřebík a kladívko 

pioie - pečená husa, krocan, dort se svíčkami, zvonečky, ženich a nevěsta, kojenec 

V příloze jsou všechny obrázky vytištěny. 



- 27 -

MATEMATIKA 

Znakový koaplot rWTEMRTXKfl <"HBTH fnt") obsahuj* čtyři znaková sady, 
ktoró by samostatné n*našly široké uplatnění, al* takto pohromadě s* dají dobro 
využít pro psaní textů s matematickou tématikou. Základ*® kompletu Jo font 
"justí", ktorý patří do ziklatfrú sestavy Desktopu a ktorý až na sálou výjimku 
zůstal b«ze změny. "JustS" byl vybrán pro svoji ntproporcionalitu <J*ho znaky 
sají konstantní šířku 6 bodu) - hodí se pro vyplňování tabulek a Jo výhodný i 
pří tab*laci. 

Oproti standardnímu "Just6", nenajdete u klávesy 2 obvyklého "zavináč®", 
ale povnou mezeru. Co to Jo "pevná mezera"? Píšete-li text, oddělujete od sebe 
slova mezer jmi, které se při zarovnání k oběma okrajům rovnoměrně zvětší. Pri 
psaní výrazů nebo paragrafu Jo nepřípustná, aby se stalo, ie Jedna jejich 
polovina bod* na konci prvního řátftu a är\i\í na začátku následujícího. Proto 
existuje pevni mezera, která sic* z grafického hlediska vypadá Jako normální, 
al* podle SSCII kódu v* skutočnosti eezentxj není. Pro příklad užití pevné 
mezery bude nejlepší podívat se na následujíoí řádek, který J* zarovnán k oběma 
okrajům: 

tato slova Jsou oddělena pevnou mezerou a tato normální 

prvních š*st slov Jsou pro počítač slovem J*dním, protož* k jejich odd*l*ní 
nebyla použita standardní mezora (chrS 32), al* zavináč CchrS 64). 

U fontu "Just£" J* pevná mezera široká 3 body, což v žádném případ* 
nenarušuje Jeho neproporcionalitu - nic Vám nebrání v tom, abyst* napsali za 
sebe p*vné mezery dvě. 

Druhým fontem z kompletu IIIII HliIIIIQB J* "ind*x", tedy znaková sada, 
obsahující z* tří čtvrtin horní a dolní indexy, a to Jak písmen, tak číslic. 
Malá písmena a čísla Jsou předefinována na indexy dolní ucktum , velká písmena 
a znaky na pozicích "ss*ííslic*" na indexy horní w c x r u y r t . všechny tyto znaky 
mají šířku « body. 

Místo ostatních znaků najdete nepostradatelné matematické soboly i menší 
nebo rouno, větší nebo rovno, a zároveň, nebo, promile. Je shodno, Je přibližně 
rovno, existuje, negace, průnik, sJ*dnoc*ní, Jde k, Je totožno, Je podmnožinou, 
odpovídá, nerovná st, pro každé, Je asi, Jo prvkem, inkluz*, implikace - to uše 
pro "ss+písmeno". 

Namísto češtiny Jsou v sadě úhly, maticové závorky, integrály, symboly 

základních matematických operací pro horní, dolní indexy a limity. 
Jako pevni sežere byly použity uvozovky (ss+p). 

Třetí font Jsou "mátlo* a v*ktory"i malá písmana Jsou určena pro psaní 
vektorů, velká pro psaní matio. Protož* čeština byla zachována, dá s * malých 1 
velkých písmen taktéž využít pro najrůznější zdůraznění důležitých pasáží. 
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znakowý ksmf If t 

KNIHTISK 

Znakový komplet Knihtisk ("BOOK fnt") zahrnuje čtyři znakové sady, které najdete 
na kazetě (disketě) i samostatné, protože nic nebrání jejich individuálníma použitu 
Společným rysem těchto Á fontů je to, že jsou vzhledem k ostatním posunuty o bod níž, tj. že 
např. pod písmenem d nezbývají tři hody, jak je obvykle, ale pouze dva. Budete-li chtít sady 
samostatní použít, musíte si to včas uvědomit, abyste se předem vyvarovali nepříjemne"ho 
překvapení, že "řádek padá". Taká můžete fonty nahrát do Fonteditoru a tam si je podle 
potřeby posunout nebo 1 jinak poupravit. 

Komplet Knihtisk se dá dobře používat, jak už sám název napovídá, k vytváření 
stránek pro tisk, což mohu potvrdit z vlastní zkušenosti. Podívejte se na následující 
úryvek z knihy Lewise Carrola "Alice In Wonderland"! 

36 ancle's adventures in wonderland 

CHRPTER 5 

advice from a caterpillar 

THE CflTERPIUM and Alice looked at each other for some time in silencei at last the 
Caterpillar took the hookah out of its mouth, and addressed her in a languid, sleepy voice. 

•Tfho are vou 7 " said the Caterpillar. 
This mas not an encouraging opening for a conversation. Alice replied, rather shyly, 

"I-I hardly know, sir, fust at present - at least I know who I uti when I got up this 
morning, hut I think I must have been changed several times since then." 

Pěkní, co? 

Konkrétné obsahuje Knihtisk tyto znaková sadyi 

1) "beerland2", klasická proporční font. jehož pevní mezera Je široká tři body a je 
namísto zavináče. 

2) "cobretti" aneb poupravená "cobra", tedy znaková sada č. Z, která je po nahrátí 
normálně instalována v Desktopu. Hlavní rozdíl oproti klasická "cobři" je, že velká česká 
písmena nejsou oproti ostatním zmenšena. Pevná mezera je na pozici zavináče a má šířku tři 
hody. 

3) "kurzív* iont uhodni pro xduranint slov v tmxto jinak napsaném "oobrou " 
ntbo "oobrattlm I tdt najdame pavnou mazaru na zavináčovi míwtačku e opit mi iiřku 
tři 

4> "douWobold", prijemný Hrnků font, kterým se snadno 
dají vytvářel pékní vypadající tKuHcy a nadpisy. 

Podíváme-li se na "doublebold" podrobněji, zjistíme, že nemá velká písmena, složeno 
závorky, svislou čárku, vlnovku, hash a backslash. Malí m je složeno z "m|", tedy malého 
"m" a svislá čárky (u+»X Malá w se zase skládá z "w~". Důvodem k tomu je to, že šířka 
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těchto dvou písmenek je větší než osm bodů. 

Namísto složených závorek jsou v "doubleboldu" šipky vlevo a vpravo • písmena 
"ŇófŮfl" jsou předefinována aa " . * • • • " , čehož se dá s úspěchem využít při číslování 
stránek, třeba taktoi • • « • • 2 

Další zvláštností "doubleboldu" je, že obsahuje dvě sady číslic - jednu, která "patří" 
k malým písmenům ( 8 1 2 3 4 5 6 7 8 9 ) , a druhou, která je poloviční (012345S78S) - tu 
najdeme na standardních pozicích, zatímco ta tlustší je uložena místo velké české abecedy. 

Pevná mezera je namísto zavináče a je široká 4 body. 

Pomocí "doubleboldu" můžete vytvářet velké titulky bez použití Fontoditoru. Jsou 
k tomu určeny speciální znaky, ktere' nahradily velkou abecedu. Velke písmeno je 
minimálně tři řádky vysoké' a vytvoříme ho složením vhodných speciálních znaků: 

H CAD Vedle velkého A vidíte písmena, dávající ve fontu "doublebold" dohromady 

LSM znak, který v paměti zabere pouhých devět bytes, a to je daleko méně, než 
P_P jakýkoliv znak, uložený jako obrázek. 

Ukázky sestavení dalších znaků: 

VV _ V • | V _ V a | V _ V | | V _ V 

XIZ V EUF V* ewf K ISO HYJ I _ P _ • _ P _ • • P_P 

HV _ V A CSD CSD mam SSG 

RSQ H BSG I I 3 3 f * CSF 
P_P W EST W ESF k m NSS 

Samozřejmě, že můžete skládat písmena i větších rozměrů, než je 3x3. Takhle 

například vypadá "S" 6x4: 

5 

Diakritika k velkým znakům je uložena takto: kroužek - hash, čárka - backslash a 
háček - A. 

Znakovj komplet k n i h t i s k byl ulit pro vytvoření ukázkového textu "Teat Ol". 

Detailní popis znakových sad je v kapitole f o n t y . 
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