TRACKSUIT

MANAGER

INTRODUCTION

You may select ANY EUROPEAN country of your choice or accept the built-in ENGLAND squad of
players provided.

The month is July. You have been offered the opportunity to manage a national team and prepare for the
forthcoming Nations Cup Finals in two years time. Your first qualifying match is in October and have up
to 100 players all knocking on the door for international recognition.

The game runs on a four yearly diary, two years Nations and two years World Cup. ALL OTHER
COUNTRIES are COMPUTER MANAGED and will be attempting to achieve the same success.. .. so
USE YOUR WITS.

EVERY PLAYER for EVERY COUNTRY will have INDIVIDUAL abilities, talents, shortcomings etc. . . s0
TREAT THEM WITH RESPECT.

Hark!. . . the national anthems playing . . . time you made your way to the dugout . . . the match begins.

LOADING INSTRUCTIONS

COMMODORE

(Loading)

1. Insert Cassette.

2. Press SHIFT and RUN/STOP keys.

3. Press PLAY on CASSETTE RECORDER
(Game Controls)

ALL CONTROLS ARE JOYSTICK CONTROLLED OR CURSOR ARROW KEYS
PRESS CONTROL (CTRL) KEY & ‘P’ for PRINTOUT

NOTE: Commodore version only to alter screen colours use keyboard Nos. 1-6.

SPECTRUM

(Loading)

1. Insert cassette.

2. Type LOAD cassette.

3. Press PLAY on your cassette recorder.

(Game Controls)
ALL CONTROLS ARE KEMPSTON/SINCLAIR JOYSTICK operated or CURSOR KEYS (See below)

(Saving)

1. Insert BLANK cassette in cassette recorder.

2. Select SAVE option and press RETURN.

3. Press PLAY AND RECORD on cassette player.

(Saving)

1. Insert BLANK cassette.

2. Select SAVE option.

3. Press PLAY AND RECORD on cassette.

uP 7DOWN
LEFT 5RIGHT
HINTS & ADVICE
MENU's A
Menu's will automatically change colour and the cursor will avoid any option that is not available.
SQUAD SELECTION

All countries have individual maximum and minimum ability ranges which are distributed to each squad
player. This will guarantee the players performing to their realistic capabilities,

MANAGING ANOTHER COUNTRY

YOU MUST ENTER a MINIMUM of THIRTY PLAYERS (maximum 100) FOR YOUR SQUAD plus their
playing position. You may also enter his club (max 30). If you choose not to use this last option ... . then
leave blank.

The LAST club entered will appear for each player unless deleted and altered. TO FINISH SELECTION
type the word ‘EXIT' in PLAYERS NAME SPACE.

DATE

The date will automatically advance to date of next fixture so as to avoid unnecessary key pressing.
SQUAD

Current squad players will be highlighted by asterisk.

scour

Reports will be available for teams either watched or scouted

NOTE. .. individual players throughout the game will alter according to their form etc, so keep a regular
check. Scout reports are only valid up to ONE YEAR. Thereatter it will be deemed out of date.

NOTE. .. you are NOT permitted to watch other internationals on the same day as your own fixture.

TABLES & FIXTURES efc.

League tables plus all results and fixtures for either the NATIONS or WORLD CUP are available. To avoid
unnecessary searching, the cursor will automatically appear at the group your own country is involved in.

NOTE. ALL EUROPEAN groups will be in groups 1 - 8 All SOUTH AMERICAN groups 9 & 10
The REST of WORLD groups 11 -13
NOTE. Four team groups = ONE qualify
FIVE team groups = TWO qualify.
DIARY
This witt scroit ALL fixtures for current month. . -
NOTE. CUP MATCHES are displayed in another colour.

ARRANGE FIXTURES
Only TWO fixtures may be arranged within any one month. The EXCEPTION to this are TOURS. Only
ONE tour is permitted per CALENDAR YEAR.

TOUR

Only ONE tour is permitted per calendar year. A tour will consist of FIVE matches within TEN DAYS.
Enter the DATE you wish the tour to COMMENCE then enter the Opposition. A maximum squad of 25
players may be available for any tour.

Opponents have the right to decline a fixture. This may be for several reasons.

a) Unable to raise a satisfactory team (example: injuries)

b) Committed to other forthcoming friendly fixtures.

c) Requiring a rest from too many previous matches.

d) Do not consider you worthy opponents.

NOTE. It is advisable to have reserves for all departments as REPLACEMENT PLAYERS are NOT
PERMITTED on tour should injuries occur.

HINT. If a player plays a game within a few days of a previously played match his STAMINA will be
affected which will automatically affect his abilities, so select your team carefully and save your best
players for important matches (especially if you qualify for the FINALS).

GAMEPLAY

Superb programming enables ALL fixtures, both cup games and friendlies, to be played within a total
speed of less than a second. Therefore all goal scorers, goal times and match statistics are completely
genuine.

The MATCH YOU PLAY/WATCH has been slowed down to allow you to follow a comprehensive running
commentary. This may be SPEEDED UP or SLOWED DOWN BY JOYSTICK.

TACTICS. .. may only be altered during a game at either half time, full time if extra time is required or
during substitutions.

INJURIES . . . when occurring will affect the players running ability plus his skills throughout the
remainder of the game. If you tactically assign one or your players to be aggressive towards an opponent
beware that a booking or sending off may occur as well as the likelihood of the opposition seeking
retribution.

BOOKINGS & SENDING OFF’s

A player may be booked only once during a match. A further booking will result in a sending off. Sending
off offences will incur up to a three match ban.

NOTE. All players stretchered off or considered severely injured will be removed from the squad. A club
will not release a player it considers unfit. A player sent off cannot be replaced.

IF YOU REQUIRE A PERIODICAL BULLETIN OF ALL FUTURE SOFTWARE FROM GOLIATH GAMES
(free of charge) please write to:

Goliath Games, 46 Locking Road, Weston-super-Mare. Avon BS23 3DN.

INTRODUCTION

Vous pouvex sélectionner n'importe quel pays EUROPEEN de votre choix ou accepler la constitution de
I'équipe d' ANGLETERRE comme elle a été étabiie.

Nous sommes en juillet. On vient de vour offrir la direction de I'équipe national et la préparation de la
prochaine Coupe des Nations, dans deux ans. Votre premier match de qualification est en octobre, et
vous disposez de 100 joueurs faisant tous la queue & votre porte pour étre recorinu au niveau
international.

Le jeu se déroule sur an calendrier de quatre ans, deux ans pour la Couple des Nations, deux ans pour la
Coupe du Monde. TOUS LES AUTRES PAYS sont gérés par ordinateur et tenterons dobtenir la méme
succes . . alors, SOYEZ MALIN. CHAQUE JOUEUR de CHAQUE PAYS aura des qualités, des talents et
des défauts INDIVIDUELS, alors TRAITEZ-LES AVEC RESPECT.

Ecoutez! On joue 'hymne national. Il est temps de rejoindre sa place. La partie commence.
INSTRUCTIONS DE MISE EN ROUTE
COMMODORE

(Chargement du programme)
1. Introduire la cassette.

(Mise en mémoire)

1. Introduire une cassette VIERGE dans
I'enregistreur & cassette.

2. Sélectionner I'option SAVE et appuyer sur
RETURN.

3. Appuyer sur la touche PLAY AND RECORD de
I'ENREGISTREUR A CASSETTE.

2. Appuyer sur les touches SHIFT et RUN/STOP.

3. Appuyer sur la touche PLAY de
I'enregistreur & cassette.

(Commandes du jeu)
TOUTES LES COMMANDES SONT DU TYPE “MANCHE A BALAI" OU PAR TOUCHES DE CURSEUR.

B Appuyersurlatouche Control (Cirl) ot "P” pour imprimer.

N.B. POUR LA VERSION COMMODORE UNIQUEMENT:
Pour changer les couleurs de a'écran, utiliser les touches due clavier de 1-6.
SPECTRUM
(Chargement due programme)
1. Introduire la cassette. 1. Introduire la cassette VIERGE.
2. Taper LOAD la cassette. 2. Choisir I'option SAVE.
3. Appuyer sur la touche PLAY de I'enregistreura 3. Appuyer sur la touche PLAY AND RECORD de
cassette. I'enregistreur a cassette.
(Commandes du jeu).
TOUTES LES COMMANDES SONT DUE TYPE "MANCHE A BALAI" KEMPSTON/SINCLAIR OU PAR
TOUCHES DE CURSEUR (Voir cl-dessous).
HAUT
GAUCHE

MENU

Le menu changera de couleur automatiquement et le curseur évitera toutes options qui ne seraient pas
disponibles.

SELECTION DE L'EQUIPE

Chaque pays a des compétences individuelles minimum et maximum qui sont distribuées & chaque
équiper. Ceci garantie que les joueurs auront des performances réalistiques.

MANAGER D'UN AUTRE PAYS

VOUS DEVEZ SELECTIONNER un MINIMUM de TRENTE JOUEURS (maximum 100) POUR VOTRE
EQUIPE, plus leurs positions. Vous pouvez aussi préciser leurs clubs (30 max). Si vous décidez de ne pas
utiliser catte option, laisser en blanc.

Le dernier club mentionné apparaitra pour chaque joueur sauf si l'on efface ou modifie. POUR
TERMINER LA SELECTION, taper le mot "EXIT" dans l'espace NOMS DES JOUEURS.

LA DATE
La date sera automatiquement la date de la prochaine rencontre pour éviter une manipulation excessive
des touches.

LEQUIPE
Le nom des joueurs actuellement dan I'équipe est marqué d'un astérisque.
RECRUTEMENT
Des rapports seront disponibles sur des équipes simplement observées ou bien évaluées.
N.B. La forme de chaque joueur changera au cours du jeu, donc il faut la surveiller réguliérement. Les
rapports concernant la recherche de jeunes talents ne sont valables qu'UN AN. Aprés quoi, ils seront
périmés.
N.B. Vous n'avez PAS le droit de regarder d'autres internationaux le méme jour que volre propre
rencontre a lieu.
RESULTATS & RENCONTRES
Les listes de résultats du championnat et des prochaines rencontres pour la Coupe des Nations ou la
Coupe du Monde, sont disponibles. Pour éviter de longues recherches, le curseur apparaitra
automatiquement sur le groupe que intéresse votre pays.
N.B. Tous les groups EUROPEENS sont dan les groupe 1 - 8.
Tous les groupes SUD AMERICAINS: groupes 9 & 10.
Le reste du MONDE: groupes 11-13.
N.B. Groupes de QUATRE équipes = UNE se qualifie.
___GROUPES de CINQ équipes = DEUX se qualifient.
LE CALENDRIER
Le calendrier comprend toutes les rencontres due mois courant.
N.B. LES MATCHS DE CHAMPIONNAT apparaissent dans une couleur différente.

LES RENCONTRES

Seulement DEUX rencontres peuvent étre organisées chaque mois. La seule EXCEPTION est
I'organisation de tournées. UNE SEULE tournée est permise par ANNEE CIVILE.

LES TOURNEES

UNE SEULE tournée est permise par année civile. une tournée consiste de CINQ matchs en DIX JOURS.
Inscrivez la date a laquelle vous voulez commencer la tournée puis, inscrivez 'adversaire. Une équipe
d'un maximum de 25 joueurs est disponible par tournée.

Vos adversaires ont le droit de refuser une rencontre. Il peut y avoir plusieurs raisons & cela.

a) L'incapacité de former une équipe satisfaisante. (ex: blessures)

b) lls sont déja retenus pour d'autres rencontres amicales.

c) lls ont besoin de repos aprés des matchs précédents trop nombreux.

d) Iis ne vous considérent pas 4 la hauteur.

N.B. Il est conseillé d'avoir des réserves dans chaque calégorie, car d'autres remplagants ne sont pas
autorisés en cas de blessures au cours de la tournée.

CONSEIL: Si un joueur a fait un match quelques jours auparavant, sa résistance sera mise 8 I'épreuve, ce
qui affectera ses capacitées, donc, sélectionnez votre équipe soigneusement et gardez vos meilleurs
joueurs pour les matchs importants (surtout si vous vous qualifiez pour les finales).

LE DEROULEMENT

Une programmation superbe permet de jouer a la seconde prés TOUTES les rencontres, les matchs de
championnat aussi bien que les rencontres amicales. Donc tous les buteurs, I'heure a laquelie les buts
sont marqués, et les statistiques des matchs sont complétement authentiques.

Le MATCH QUE VOUS JOUEZ/REGARDEZ a été ralenti pour vous permettre de suivre un commentaire
complet. Ceci peut étre ACCELERE ou RALENTI avec le LEVIER.

TACTIQUES: Elles ne peuvent étre changées qu'a la mi-temps, avant les prolongations ou pendant les
arréts de jeu.

BLESSURES: Lorsqu'elles survienn elles affectent les capacités du joueur et sa dextérité pour le reste
du malch. Si vous adoplez la tactique d'ordonner & I'un de vos joueurs d'étre agressif vis & vis d'un
adversaire, vous prenez le risque de recevoir un carton jaune ou rouge ainsi qu'une réaction “musclée” de
la part de I'adversaire.

AVERTISSEMENTS ET EXPULSIONS

Un joueur n'a droit qu'a un seul avertissement par match. Une autre interpellation entraine I'expulsion.
Une expulsion peut signifier une interdiction de jouer pendant 3 matchs.

N.B. Tous les joueurs évacués sur civiére ou considérés gritvement blessés seront exclus de I'equipe. Un
club ne peut pas laisser partir un joueur qui n'est pas apte. Un joueur expulsé ne peut pas étre remplacé.
$1VOUS DESIREZ RECEVOIR GRATUITEMENT NOTRE BULLETIN PERIODIQUE SUR NOS FUTURS
LOGICIELS ECRIVEZ A:

Goliath Games, 46 Locking Road, Weston-super-Mare. Avon BS23 3DN.

En anglais si possible . . . Merci.

(Mise en Mémoire)
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INTRODUZIONE INTRODUCCION

Puci scegliers QUALSIASI PAESE EUROPEQ o acceltare 1a squadra di giocatori INGLESE gid Puedes seleccionar CUALQUIER PAIS EUROPEO que desees o aceptar el equipo INGLES que ya viene
incorporals seleccionado
Estamos en el mes de julio. Se te ha brindado una oportunidad de dirigir un equipe nacional y nnlmﬂarla

Wl meso ho To ta oy r riunith di nrn || manager di una adra naz:onaie a
. S0 T Satumolienis fopr e o e b i paraa Finalas de la Copa de las Naciones dentro de dos ahos. Tu primer partido

EINLEITUNG

Sie BELIEBIGES Land EUROPAS wahl
behalten
Es ist Juli. Die Moglichkeit hal sich fhnen geslell eine National Mannschatft zu leiten und tur die nachsten

prepararia per le fulure partite hinal della Coppa defie Nazioni, che si svolgeranno Irs due anni, La prima
partita di qualilica verrd n ollobre & conta hino a 100 giocator tutti pronti & dars il meglio di 34 par
oMenere fama internazion
Il gioco si svolge con un diario quadriennale. due anni di parlile nazionali & due anni per la coppa del
Mondo Tutti gii ALTRI PAES! sono GESTITI ELETTRONICAMENTE e cercheranno di raggiungers lo
s1e330 successo

quindi USA TUTTA LA TUA ARGUZIA.

OGNI GIOCATORE per OGNI PAESE avra abilila, talenti, difetti INDIVIDUALI, ecc., quind TRATTALI
CONRISPETTO

Ascolla’.  slanno suonando inng nazionaie
partita comincia.

|ugara en octubre y tienes hasta 100 jugadores que aspiran a ser inlernacionales

El juego se desarrolla sobre un programa da cuatro afios, dos afos de Copa de las Naciones y dos de la
Mundial. El ordenador dirige lodos los olros paise y lucharan para consequir el mismo éxito .
|espabilate, puss!

Cada jugador de cada pais posee técnicas, capacidad, defectos, eic. individuales
CON respeto.
AR miral

trétalos por tanto

ya suena el himno nacional . ya es hora de senlarte en el banquillo . . . el partido comienza

INSTRUCCIONES DE CARGA

COMMODORE

INSTRUZIONI DI CARICAMENT T el

2 Pulsar las teclas SHIFT y RUN/ST

#ora che ti avii verso la tribuna coperta . . la

COMMODORE ... 3. Pulser PLAY en ol aparalo cassette

(caricamento) (Grabacion)

1 Insarira la cassetta 1. Inseriar un casselie VACIO en el aparato casselle

2 Premere i tasti SHIFT e AUN/STOP. 2 ionar 1 0pcian "SAVE" ) ¥ puisar RETURN

3 Premere PLAY sul REGISTRATORE A CASSETTA

(salvalaggio)

1 Inserirs a cassetta VUOTA nei regisiraiora a cassetia

2. Selenonare la richiesta lacoltativa SAVE e premere RETURN

3 Premere PLAY E RECORD conlemporansamente sul regisi-atore

3 Pulsar PLAY y RECORD en el aparalo cassetie
{Mandos de juego)

Todos los mandos se accionan mediante joystick
°

modiante Ias lecing da fiachas da cursar
Pulsar CONTAOL (CTAL) y P parn un listado

in zwei Jahren vor Ihr erstes findet in Oklober statt
und 100 Spieler wollen internationale Anerkennung
Das Spiel lauft Gber vier Jahre, zwei Jahre L und zwei Jahre ALLE
ANDEREN LANDER werden vom KOMPUTER GELEITET und versuchen den gleichen Erfolg zu erzielen
seien Sie also auf der Hut.

JEDER SPIELER fur JEDES LAND wird EINZELNE Fahigkeiten, Talenle, Schwachen usw
darum mussen Sie diese BERUCKSICHTIGEN.

Hort! man spielt die National hymnen . es ware Zeit zum Unterstand zu behen .. das Spiel fangt an

LADEANLEITUNG

haben,

Commodore

{Ladung) (Speichern)

1. Kassette sinlegen 1. Legen Sie eine LEERE Kassette in den Kassetten-
recorder ein

2. Die SHIFT - und RUN/STOP Tasten drucken 2 SAVE wihlen und suf die RETURN- Taste
drucken

3. PLAY aul dem KASSENTTENRECORDER 3 PLAY und RECORD suf dem Kassetian-

drucken. recorder drucken.

(Spielsteverung)
ALLE STEUERUNGSDSYSTEME WERDEN DURCH DEN JOYSTICK ODER DIE POSITIONSAN-
ZEIGER-PFEILTASTEN BEDIENT.

Dricken Zie aul "CONTROL" (CTRL) Tasl
FUER DIE AUSDRUCK-AL TERNATIVE AUF
ACHTUNG ... NUR FUER COMMODORE ..

“P* fur Ausdruck
DRUCKEN
Um die Farben zu andern, die Tastalurnummern 1 -6

(comand g

NOTA: Version COMMODORE solamente benutzen
B‘;;LHECOMMD' SONO AZICRAT! COR JOTHTIN Para madificar los colores de la presentacion en pantalla, usar las teclas 1 a 6 del teclado, SEECTRUM
TASTI PER LA FRECCIA DEL CURSORE SPECTAUM (Ladung) (Speichern)
TASTO ‘CONTROL' E'P PR ELABORATO (Carga) 1. Kassetle einlegen 1. LEERE Kasselte einlegen.
PER LA RICHIESTA FACOLTATIVA DELL'ELABORATO PREMERE P’ 1. Insertar el cassstie 2 LOAD eingeben 2. Wahlen Sie die SAVE-Allernalive
NOTA: SOLO VERSIONI COMMODORE § 5:;?’&'—3“3 Lo s 3. PLAY aul Ihrmem Kassettenrecorder dricken. 3. PLAY und RECORD dricken
Par siterars | colori di presentazions dello schermo, usars | numer| della tastiera da | a 6 G : i (Spielsteverung)

(Graacin) ALLE STEUERUNGSSTYSTEME WEADEN DURCH DEN KEMPSTON/SINCLAIR JOYSTICK ODER
SPECTRUM ). Insertar un cassetie VACIO DURCH POSITIONSANZEIGETASTEN BEDIENT (siehe unten).
(caricamenta) 2 Ia opcion SAVE
1. Inseria Ia cassetta. 3 Puisar PLAY y RECORD n sl cassolle HOCH 7nuw:|$n 6
2. Digitate "LOAD" (Mandos de Juego) LINKS SRECHTS L]
3 Premere PLAY sul registralore a cassetta. Todos los mandos se accionan mediante Joystick Kempston/Sinclair, o mediante la tecias de cursor (ver “p~ FUR AUSDRUCK DRUECKEN

(salvalaggio) mas abajo) i
1. Insarire una cassetta VUOTA h die Fi P ? liche Allernative die nichl
2. Selezionare s richissts 13coltativa SAVE. ARRIBA 7 ABAJO L] ?:rsvt:;:;::::ls::‘:lauxwms: die Farbe und der Positionanzeiger meidet jegliche Allernative die nicl
3. Pramere PLAY 8 REGORD sulla cassetla 1ZQUIERDA 5 DERECHA 8 x
WAHL DER MANNSCHAFT
{Comandi giacol Para la opcion "PRINTOUT" (listado) pulsar P Alle Lander haben individuelle maximale und minimale Fahigkeitsgrenzen die auf jeden Spieler verteilt
E’U"' ’fo::ﬁ' SONO AZIONATI.DAJOYSTICK KEMPSTON/SINCLAIR O TASTIPER.CURSORE - .y, Sind Diesesversichiert dan, Spieler realistische Fahigkeiten leistan
it El menu cambia automalicamente de color y el cursor se saltard cualquier 0pcién que no sea accesible. WIE MAN EIN ANDERES LAND LEITET

su TG 6 SELECCION DE RO SIE MUSSEN MINDESTENS DREISSIG SPIELER (hochstens 100) FUR IHRE MANNSCHAFT sowie ihre
: i Fall
SINISTRA 5 DESTRA 8 Todos los paises lienan mAximas minimas de destreza d juego qua s distribuyen igualmente enire los f:?‘:é‘m’:‘{-'::':‘:;‘: 'ﬂf;gfrj::;?‘:;:ﬂ.:"m"“b "'“é';‘d": g’:f:",'::“m alls Sie sich
MENU' jugadores de cada equipo. Esto garantiza que los jugadores rindan al maximo de su capacidad real Der ZULETZT singetragene Kiub wird dur jeden Spiel
1t menu cambiera colore automaticamente & il cursore eviterh qualsiasi richiastia facollaliva DIRECCION DE OTRO PAIS 5 gonndor wird. UM DIE WAHL ZU BEENDEN wird das wor\ “EXIT" In die SFALYE tur den NAMEN des
non disponible Debes presentar un minimo de Ireinta jugadores (maxima 100} para lu equipo. asi como sus posiciones  SPIELEAS eingogeben

de juego. Debes lambién indicar su club de origen (maximo 30). Si prelieres no usar esta ultima opcion, . DA’

TONE JADRA

'f::ﬁim- DELL:‘SDU D_b‘m ik Tond da i un giocatore - O4iRla en bisnco Das Datum ruckt automatisch zum Datum des nachsten Spisls vor um unnétiges Eingeben zu vermeiden
dell di [ che | giocatori shietli El Ultimo club presentado tigura con cada jugador a no ser que haya

SE SEI IL MANAGER DI UN ALTRO PAESE Para acabar la seleccidn, escribir 1a palabra ‘EXIT en el espacio del nombre de un jugador.
DEVI IMMETTERE UN MINIMO DI TRENTA GIOCATORI (massimo 100) PER LA TUA SQUADRA. piiile FECHA

Puoi anche In il club (massimo 30). Se decidi di non usare questultima
tascis in hianco.

optione Ln fecha avanza automaticemento a la dol préximo oncuaniro, avitande tenor que pulsar loclas.

L'ULTIMO club immesso spparira per ciascun giocalors 8 meno che non venga cancellato e allerato.  EQUIPO
PER TERMINARE LA SELEZIONE, digita la parola ‘EXIT" Accanto: a SPAZIO PER IL NOME E
DEI GIOCATORI Los jugadores del equipo viganta se indican con un asterisco.
DATA FICHADOR N
La data avanze icaments alla data della prossima competizion: per avitale di premere S dan informes de I ipos que han sido °
senza necassith altri NOTA . los jugadores individuales varian sequn su condicion lisica, no te olvides por lo tanio de
SQUADRA mantenerte al corriente. Los informes son validos solamente para un aho, después del cusl se
I glocatori che s1anno glocando la partita vengono messi in risalto con un asterisco. considerarén caducados
i "y PeER vend NOTA . no se le permite presenclar olros partidos internacionales el mismo dia que lu partido.
SVOLGIMENTO DEL GIOCO

RESULTADOS YPARTIDOS eic

Las tablas de resultados y de partides lanlo de la Copa de las Naciones como de la Mundhal estdn a tu
disposicion, Para evitar busquedas innecesarias, el cursor 8parece aulomaticamente en el grupo en el
que participa tu pais.

NOTA TODOS LOS EQUIPOS EUROPEQS liguran en los grupos 1-8

Un programma eccellants permette s TUTTE le partite, sia par Ia coppa, cha amichevoll, di essere glocate
80 una velocita lotale di meno di un secondo. Quindl, 1utl | giocator che segnano | goal, | tempi di
segnatura, e le statisticha deila pariita, sono del tutto ganuini,

La PARTITA CHE TU GIOCHI/GUARDI & stala ralientala per permatterti di seguire un essurients
commento del gioco. La valocith pud assere AUMENTATA o DIMINUITA PER MEZZO DEL JOYSTICK.

rn'rlc»z d fintervallo o alla fine del secando lempo, TODOS LOS SUDAMERICANO, grupos 9y 10
o vty e EL RESTO DEL MUNDO, grupos 11-13
INFORTUNI Quando si verificanc inforluni, la capacith di corrers dei giocatori piu le loro abilith. Gabeicns
verranno. uanmqguu per Il resto del gioco. Se, ugu- tiica, vual:m un giocatore sia NOTA Cualro grupos de equipos = se clasifica UNO
te. espuiso, o 2
rmﬂomﬁmnunowﬁlim E Cinco grupos de equipos = se clesifican DOS
AGENDA

RICHIAMI ED ESPULSIONI . §
Un giocalors pub sssers richismalo s0lo una volta duranie una partita. Se 3| veriica un secondo richiamo, E5t0 Presenta sucesivaments todos los partidos del mes

i giocatore viena espuiso. Azioni offensive che richiedona espulsioni possono portare sl bando del NOTA . LOS PARTIDOS DE COPA sa presentan en un color diferente

giocators da un massimo di tre partite. PROXIMOS PARTIDOS

NOTA .. Tutti | glocatorl oomll fuorl In barelia o con ferite severe verranno tolti squadra Un clubnon  Se pueden programar solamente dos partidos en un mes dado. La excepcitn de esta regla son las
non In buona salute. Un giccatore espuisc non pud GIRAS. Se permite solamente UNA gira por ANO.

GIRA

Se permile salamente una giva por aRo Una gira consiste en cinco partidos en DIEZ DIAS.
Poner la fecha en 1a que quieres que comience la gira, y 1ugo 108 equIPos conlranos. Se permite un

85018 sostituito.

SE 5! DESIDERA RICEVERE (gratuitamente) UN BOLLETTINO PERIODICO DI TUTTO IL SOFTWARE
FUTURO EMESSO DALLA GOLIATH GAMES, si prega di scrivere a:

Goliath Games equipa y reservas de 25 jugadores solamente en cualguier gira

48 Locking Road Los equipos contrarios lienen derecho a rehusar un partido. Esto puede ser debido 8 varias razones
Weslon-super-Mare a) Ne pueden agrupar un equipo suficiente (p.ej lesiones)

Avon BS23 30N b) Compromisos de olros partidos amistosos

€} N de olros pa

d) No consideran que vuestra oposicion vale la pana

NOTA . Se aconseja tener reservas en 10dos ios departamentos puesto que no se pueden cambiar
jugadores iesionados #n partidos

SUGERENCIA . si un jugador juega on un partido 8 105 pocos dias de o1ro, su ESTAMINA se vera
slectads. (o cual re aensus te lu equipo y reserva tus
mejores jugadores para partidos para ia FINAL)

(Si prega di rispondere usando la lingua inglese, se possibile)

INFORMAZIONI SUI GIOCATORI

Saranno disponsibili rapportl per s squadre sia osservate che valutate NOTARE
par possono alterare «ia della forms, ecc , quindi controlla regoiarments. | rapporti
con Inlormulonl s0n0 validi solo per UN ANNO. Dopo, vengono considerali sorpassati

NOTARE  NON 1 permesso guardare allre Internazionali nello s1e3s0 glorna In cul hal la

1us compatizione. x
TABELLE E COMPETIZIONI CON DATA FISSATA

Sono disponsibill taballe della leghe e uti i risultali  la competizioni fissate sia per la COPPA DELLE
NAZIONI che per la COPPA MONDIALE Per evitare ricarche superflue, il cursore apparirh
sutomalicamente in corrispondenza del gruppo con Il quale il tuo paese sia giocando.

| glocatori individuali

{sobre todo si

Una programacion excelente permita jugar 1odos 108 panidos, 1anto de cops cOmo amistosos, &
valocidad lal que se desarrollan en menos de un sequndo. Por Io tanto todas 108 resultados, ios minutos
de o3 goles y las del partido son

NQTARE.... Tuttt Lgruppl EUROPEI saranno nel gnuppl da 128 El partido que lu JUEGAS/VES se presenta a una velocidad mas ienta para que asi pusedas seguir st
Tulli i gruppi SUDAMERICAN| saranno 9 & 10 Comentario. Se pusd acslerar o raleniimedianis &l JOYSTICK
il RESTO DEL MONDO sarh nei gruppi da 118 13 !
NOTARE Gmw-u?qumro squadre - av qualifica UNA squadra TACTICAS, Estas pueden modilicarse durante un partido solamenta al final de un tiempgo, al final si hay
que squads 1 DUE squadre prolongacion, o durante sustituciones.
DIARIO LESIONES Si éstas ocurren. aleclan la velocidad de carrera del jugador y también cu técnica de juego
Quasio scorrara tults la tissate per il NOTRE . .LEPARTITEDICOPPA  parael resio del parfido. 51, por razones tAclicas, asignas agresiwidad a un jugador, pon atencion puesto

YBNGONO MosIrate in un altra colore. Ll

COMPETIZION! ORGANIZZATE

Sipossono organizzare solo DUE compelizion! al mese, latta eccezione per le TOURNEE E' permessa
s0lo UNA tournée per ANNO CIVILE.

TOURNEE

E permessa soio UNA tournés per Una t di CINQUE partite g in DIEC!
GIORNI Immettare ia DATA in cui 31 vuole che a tournée INIZ1, 8 quingi immeftere |a squadra opponente.
Per qualsiasi lournée pud essere disponibile una squadra massima di 25 giocion

que puede resultar sancionado o i
SANCIONES ¥ EXPULSIONES

Un jugador puede ser sancionado una vez solamente durante un pardo. A 1a siguiente Sancion serd
expulsado. Una expulsion resultars en que se pierda hasta ires parlidos siguienies

NOTA  Todos los jugadores sacados del campo en camilla o cuyas lesiones se consideran serias
quedane quipo. Un club no dejard jugar a un hombre que Considera que no estd en
condicion fisica Un jugador expulsado no puede ser sustiluido

y puede que el vengarse.

dra opponents ha il dintto di rifiutare di giocare una partita lissata. Questo pud avvenirs per Si deseas recibir un boletin periodico de lodos los
varie ragion:
;> di formare (per es., per infortuni) publicados por Goliath Games (gratis)
) per al

solicitalo a
Goliath Games

48 Locking Road
Weston-super-Mare
Avon BS23 3DN

Se ruega escribir en inglés

g o
¢} necessith di riposare dopo parecchie partile glocate
d) Ia tua squadra no & considerata un opponenta valido

NOTARE . E'consigliabile avere riserve per tutti i reparti, poiché NON E' PERMESSO SOSTITUIRE
GIOCATORI durante e tournée, se s hanno infortuni.

CONSIGLIO . Se un giocatore gioca in una pantita solo pochi giorni dopo una partita precedente. ia sua
RESISTENZA sard minore. il che influird aulomalicamente sulle sue capacitd Quind: & consighabile
selezionare | giocalon altentamente e conservare | giocator miglior per le pariite importanti (soprattutto
sé 2 tus squadra i qualilica per e FINALI)

sres posible

e e

o
Gegenwarlige Mannschalisspieler werden durch ein Sternchen hervorgehoben.

BEOBACHTER
Berichte werdan uber die wurden
ACHTUNG .. individuelie Spieler konnen, abhangig von ihren Fahigkeiten, wahrend des ganzen Spiels

ausgewechsall werden, darum hallen Sie sich auf dem Laulenden. Beobachter-Berichte sind nur EIN
JAHR LANG gultig Danach mussen sie als abgelaulen betrachtet werden.
ACHTUNG . .. esisl Ihnen nichl gestattet andere inlernationaleSpiele am gleichen Tag wie Ihr eigenes
Spiel zu betrachien
TABELLEN 8 TERMINE usw.
ngilabe!lun i alle Resultate und Termine fur entweder die Lander oder Ws‘l\malplunz:hul! stehen zur
Suchen zu
Grupoe in nelcnet hr eigenes Land erscheint
ACHTUNG. Alle EUROPA-Gruppen sind in Gruppen 1 -8 zu finden
Alle SUD AMERIKA-Gruppen bei 8 & 10
Die UBRIGE WELT in Gruppen 11 - 13
ACHTUNG. Vier Mannschaltsgruppen = EINE qualifiziert
FUNF Mannschattsgruppen = ZWEI qualif
KALENDER
Dieser verzeichnel ALLE Veranstallungen des gegenwartigen Monats
ACHTUNG. POKALSPIELE werden in einer anderen Farbe aufgefuhri
VERANSTAL TUNGEN ORGANISIEREN
Nur ZWEI n durfen lir enen Monat organisierl werden. Die Ausnahme davon
sind Tournees. Nur EINE Tournee pro KALENDERJAHR ist gestattet.
TOURNEE
Nur EINE Tournee pro Kalenderjahr is! gestattel. Eine Tournee besteht aus FUNF Spiele innerhalb ZEHN
TAGE Tragen Sie das Datum an dem Sie die Gegner ine Truppe von hochstens 25 Spielern kann
lur eing bestimmie Tournee zur Verfugung siehan

8 in der

en,

Gegner Rechl eine q Dies kann aus verschiedenen Grinden
vorkommen:

a) Nichl in der Lage sein eine akzeptabele Mannschall aulrufen zu konnen (Beispiel: Vefletzungen)
b) Verpliic zu anderen be Spielen

¢} Eine Pause ist nolig wegen zu vielen ltuherem Spielen.

d) Die Gegner halten Sie nicht fur einen wurdigen Gegner

ACHTUNG Es wird emplohien Reservespielar fur alle Positionen zu haben, da keine ERSATZSPIELER
auf Tournee ERLAUBT sind. sollten sich Verletzungen ereignan

HINWEIS Wlnn ein Spieler mehrere Spiele mnerhalb wenige Tage spieit wird dadurch automatisch
seine Ausdaue hlen Sie ihre it Vorsichl und schonen Sie Ihre besten
Spieler fur mcnnge Spiele (insbesondere wenn Sie fur die ENDSPIELE qualifizieren).

SPlEL

ALLE Vera . einschi. Pokale und Freundschalisspiela,
.m\emmn einer Sekunde abgespielt zu wero.n Daher sind alls Torachulzan, Torzsiten und
Spielstatistiken ganz aklvell

Das SPIEL DAS SIE SPIELEN/SICH ANSCHAUEN wurde verlangsamt damit Sie sich den Kommentar
anhoren konnen. Diaser dieser kann durch den Joystick beschlieunigt oder verlangsamt werden
STRATEGIE  darl wahrend einam Spiel nur geander werden wenn ein Spislerwechsel vorgenommen
wird oder Halbzeit ist oder nach dem Spiel solite Extrazeit notwendig werden

VERLETZUNGEN . wenn sie aullrelen, beeinliussen die Sprintlahigkeil des Spielers sowie seine
Lestung wahrend des Spieles Falls Sie sirategisch einen von Ihren Spielern als agressiver Spieler
Spieler vom Feld weggeschickt werden

achlen as ein
kann, und der Gegner vielleicht Vergeltung suchen wird.
STRAFEN & WEGSCHICKEN
Ein Spieler kann nur einmal warhend einen Spiel gestralt werden. Eine weitere Sirale hat zur Folge daf,

der Spieler vom Feld verwiesen wird Spi ielen
darl
ACHTUNG . Alle Spieler die auf einer Tragbare vom Feld weggelragen werden missen oder

:chwine-lem sind werden von der Mannschat entfernt. Ein Kiub 1aBi sinen Spieler nichi spislen wenn er
nicht It ist

Ein verwisener Spieler darf nichi ersetzt werden

FALLS SIE EIN KOSTENLOSES INFORMATIONSBLATT UBER ZUKUENFTIGE SOFTWARE VON
GOLIATH GAMES erhalten wollen bitte an nachstehende Adresse schreiben

Goliath Games. 48 Locking Road, Weslon-super-Mare. Avon BS23 3DN. UK.

(Wenn mdglich, schreiben Sie bitte sul englisch).

The GIANTS aimongst software




