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Ctéte pozorng licenéni podminky firmy PROXIMA ptedtim, ne porusite obal diskety
(kazety). Poéftatovy program zaznamenany na disketé (kazet&) je autorskym dilem:chrinénym
ustanovenfmi &s. autorského zdkona a mezindrodnimi smlouvami. Porufenim obalu diskety
(kazety) se zavazujete dodrZfovat ustanoveni ndsledujici smlouvy mezi Vimu a firmou

PROXIMA.
W Y 4
AULRNUL
< | 4 Y 4
UJEDNANI
e 4
1. Utivatel je oprdvnén instalovat a provozovat po&ftatovy program na jediném
potitati a smf si pofidit jedinou bezpe&nostn{ kopii obsahu nosného média.
2. V ptipadé zakoupeni multilicenéni doddvky po&itatového programu je

uZivatel oprdvnén instalovatl a provozovat program na takovém po&tu po&ita&d, jaky je uveden
v multilicenén{ smlouvé.

3. Firma PROXIMA neruéi za bezvadny chod programu na amatérsky
upravenych po&itadich a poéitacich spolupracujicich s pestandardnimi perifériemi véetné
interface vlastn{ vyroby.

4. Je zakdzino pofizovat kopie manudlu k programu.
5. Nehodldte-li respektovat ustanoveni - této smlouvy, vrafte software v
neporuseném obalu tam, kde jste jej ziskali. Bude Vdm vrécena ¢dstka, kterou jste zaplatili.

Podminkou je vriceni do 10 dnit od zakoupeni a pfi vriceni je nutno pfedloZit doklad o
zaplaceni.
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U rodem - proe a nac

Nejprve si povime, co je to vlastné komprimace:

KdyZ si mdte zapamatovat (uchovat pro pozdiji) sto &isel, napiete si je viechna na
papir - napifete tedy celkem sto &isel. Kdyby v3ak viechna &isla byla nuly, napiSete si radéji,
¥e jsou to nuly a Ze jich je sto - napiSete tedy dv& lisla. A néco podobného se d&ld pfi
komprimaci - komprima&ni program hledd to, co se néjak ,,opakuje™ a zaznamendvd si to ve
zkrdcené form&. Komprimace je tedy zkracovani libovolnych soubordi pfi zachovani viech
informaci, které jsou v nich obsaZeny.

Opakem komprimace je deckomprimace, to je opaény postup, kdy se ze zkrdcené formy
souboru vytva¥i opét piivodni (naprosto stejny) tvar.

Pro oznaZeni komprimace se také pouZfvaji jin4 slova: komprese, pakovidni.

K &emu se vdm tedy komprimace (tak, jak ji umoZiiuji nale programy) miZe hodit a co
vim pfin43i - je toho vice a tak si to postupné vypiSeme:

1) dspora zdznamového média - komprimovany soubor je kratdi a také na kazet& nebo
disket& zabird mén& mista.

2) zrychleni nahrdvdni - krat3( soubor se nahrdvd kratsi dobu. Nesmime v3ak
zapomenout, %e se k dob& nahrdvdni pfiddvd také doba potfebnd pro dekomprimaci. Ta je
problémem hlavné& u diskety, kde je nahrdvdni velice rychlé. U kazety je doba nahrdni a
dekomprimace vZdy kratdi neZ doba nahrdni{ piivodniho souboru.

3) do poéitaie se vejde najednou vice dat - tfeba standardnich obrdzkd (jejich délka je
6912 bytd) se tam vejde maximdlné 7 (a to pocitdm celou volnou pamé(, tedy i s obrazovkou).
Kdy?# poutZijete komprimaci, mitZe se pofet obrazki i znkolikan4sobit, zdleZ{ na tom, jak moc
jsou obrdzky sloZité - dvojndsobek je viak pomérné obvykly.

4) zceleni programi - jisté jste si vimli, e se nekteré programy nahrdvaji po &dstech
(nikoliv dilové hry, to je néco jiného) - nahraje se basic, potom obrdzek a jest& nékolik daliich
souborll neZ se program spusti - kaZdy soubor md svoji hlavicku a svilj zavddéci signdl (na
kazet&) nebo sviij zdznam ve FAT diskety a své sektory, z nichZ posledni neni obvykle plng
vyuZit (na disket&). V kaZdém pfipadé vznikaji ztrity - na kazeté i disketé se spotfebuje vice
mista a nahrdvdni déle trvd. KdyZ v3ak cely program spojite do jednoho bloku, miZete usetfit.
Ne véak vidy, kdyZ jsou mezi jeho jednotlivymi Cdstmi velké mezery, uklidajf také a zabiraji
das i prostor. PouZijete-li vak nade komprimaénf{ programy, miZete prakticky libovolny
program (kromé& dilovych her) upravit do dvou souboril. Téméf viechny hry a nékteré daldf
programy, které prod4vd firma PROXIMA, jsou takto upraveny.

5) komprimované programy maji standardni nahrdni a spuiténi, proto neni velky
problém je prevddét z kazety na disketu a zpét - pro uivatele disketové jednotky Didaktik -0
to miZe byt vitané vylepseni.

6) na dal3i vyuZiti moZn4 pfijdete sami.
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Co /(5/4/&&‘& na Kazete nebo diskele

Na kazet€ i disket& je totéZ, proto to nebudu rozli¥ovat.

Program PRESSOR VI, tento program um{ komprimovat obrizky nebo jejich
obdélnikové vyfezy (dokonce tak, Ze je pak miiZete nahrdt na libovolnou adresu do paméti a
spustit, samy se zdekomprimuji do obrazovky), umi nahrdvat obrizky z kazety (tfemi
zpisoby) i diskety - v obou pifpadech je moZno nahrdt i komprimovany obrizek (bud
programem SCREEN COMPRESSOR nebo néjakou verzi programu PRESSOR) a to dokonce i
z programu v BASICu - z loaderu vytvofeném timto programem. Program umoZiiuje obrizky
také editovat (miZete v nich provddét rizné dpravy). Druhou funkef programu PRESSOR VI
je vytvdfeni loaderu pro programy - a to jak pro kazetu (tam si miZete vybrat ze dvou
nahrdvacich rutin, které dokdZ{ ukazovat &as potfebny k nahréni), tak pro disketu.

Program MR PACK2, je urfen pro komprimaci libovolného tisecku paméti, dokdZe
komprimovat i program v BASICu a spojit ho s jinymi daty v paméti, vytvofeny blok umi
uloZit na kazetu i disketu. Dok4Ze také komprimovat blok na jiné adrese, neZ se bude
dekomprimovat, um( i ke kompimovanému bloku piipojit komprimovany obrdzek, ktery se po
dekompresi objevi na obrazovce. Program sdm pracuje v obrazovce a nezabird tedy Zddnou
dalsf pamét.

Oba programy navazujl na star§{ verze - PRESSOR VI na programy
SCREENPRESSOR, LOADERMAKER a PRESSOR I-V, program MR PACK2 pak na
programy ALLPACKER a PACKMAKER.

Frogram PRESSOR

Zalneme nejprve programem pro Kkompresi obrazovek, tfeba proto, Ze jeho
prapradédecek, program SCREENPRESSOR, vznik! nejdfive.

Natini a SHUSTEN!"

Program je na kazet& i disketé ulofen ve zkomprimované formé (sdm sebou), jeho
nahrani je naprosto obvyklé (LOAD) a sputéni automatické.

Po nahrdni vdm program nabidne definici péti ovlddacich kldves - Ctyfi sméry a
aktivace. Do definice se miZecte vZdy vratit z hlavnfho menu stiskem CS+SPACE.
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avni mena

Hlavni menu je ¢dst programu, kterd zpfistupnuje viechny zdkladni funkce: vstupnf a
vystupni operace. komprimaci obrizku nebo jeho &dsti a také jeho editaci. Na obrazovce se
objevi nahrany obrdzek a toto menu:

SAVE SCREEN
LOAD SCREEN
PACK SCREEN
VIEW SCREEN
MAKE LOADER
EDIT SCREEN
USE WINDOWS
DEVICE:DISK

V pripadé, Ze neni pfipojena disketovd jednotka D40(80). bude hlavni menu kraii o
posledni polozku (DEVICE: DISK).

Hlavni menu (ale i komprimaéni a loaderové menu) se ovlidaji péti zvolenymi
kldvesami (sméry a aktivace) nebo Sipkami (CS+3, 6, 7, 8) a klivesou ENTER. Alternativni
zpusob, jak zvolit vybranou polozku v hlavnim menu, je stisknout klivesu CAPS SHIFT a
odpovidajici prvni pismeno (S, L, P, V, M, E, U, D).

® SAVE SCREEN - uloZeni komprimovancho obrizku nebo jeho zvolené &dsti na
kuzetu nebo disketu (podle volby v polozee DEVICE).

® LOAD SCREEN - nacten{ obrizku z kazety nebo diskety.

® PACK SCREEN - komprimace obrazku nebo jeho ¢dsti.

® VIEW SCREEN - zobrazen{ komprimovaneho obrazku.

e MAKE LOADER - vytvoreni loaderu pro komprimovany program.
e EDIT SCREEN - editace obrdzku.

e USE WINDOWS - okénkové operace s obrizkem.

® DEVICE:TAPE - zafizeni zvolené pro vstup a vystup, aktivaci této polozky
zaménite TAPE za DISK a naopak.
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t.g)dl}'& ECreen,

Ulo% komprimovany obrizek - program ptd na jméno, pod kterym se md komprimovany
obrizek uloZit, nabizi jméno, které bylo pouZito naposledy. Po odesléni jména se provede
uloZent na to zafizenf, které bylo zvoleno:

Ukldddni na kazetu (DEVICE:TAPE):
Program vypi3e hldseni Start tape ... a &ekd na stisk libovolné kldvesy, po jejim stisku

bytes s po&dteéni adresou 50000, po skonéeni nahrdvini nabidne ovéfeni programu (Verify
(Y/N)) a po stisku Y nebo A zagne hledat a ovefovat uloZeny soubor na kazet&, Ukladéni i
ovéfovéni 1ze pferusit stiskem klivesy SPACE nebo BREAK.

Ukldddini na disketu (DEVICE:DISK):

Komprimovany obrizek je ukldddn na tu disketovou jednotku, kterd byla naposledy
aktivn{ pfi nahrdvdni obrdzku nebo na tu, ze které byl program nahrin (to v pfipadé, Ze nebyla
pouZita tunkce LOAD SCREEN =z diskety). V pfipadé, Ze se na disketé vyskytuje
stejnojmenny soubor, pté se program, jestli jej m4 pepsat (Rewrite old file ? (Procecd=P).

[ ﬂd/ sereen,

Pfi zvoleni Load screen (nahraj obrizek) se podle toho, jaké zafizeni (device) bylo
zvoleno, provede ndsledujici:

Nahrdvdni z kazetv (DEVICE:TAPE):
Na obrazovce objevi okénko s témito ndpisy: Normal Reverse Squared.

Nyni jiZ mobZcte spustit magnetofon - program bude &ist a vypisovat hlavicky, v
okamZiku, kdy se vypiSe hlavitka souboru, ktery chcete nahrit, stisknéte prvni pismeno
odpovidajiciho zplsobu nahrdvdn{ (nejéast&ji N).

Pokud se rozhodnete nahrévini pferusit, stisknéte SPACE a program se vréti k hlavnimu
menu.

Pokud soubor nebude mit hlavi¢ku (a spousta soubord ji nemd), nastavte kazetu pied
poZadovany soubor, zvolte si potfebny zplisob nahrdvéni a pak teprve spusite magnetofon.
Pokud budete chtit vytdhnout obrizek z basicu (vytvofeného pomoci funkce MAKE
LOADER) nebo nahrit komprimovany obrdzek, postupujte naprosto stejné, program si po
nahréni sém prohlédne nahrany soubor a pokud n&jaky komprimovany obrazek najde, vykresli
jej (program hled4 na zaddtku charakteristické instrukce - 1d be,N a call 82, pokud je najde,
zavol4 nalezenou &dst - mohlo by se stét, je to viak dost mélo pravdépodobné a zatfm se mi to
jedtd nestalo, e néco takového nalezne v jiném souboruy, kiery nahrajete - pak by mohlo dojit i
ke zhroucen{ programu).
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Program umi nahrivat obrizky, které jsou na kazewd uloZeny obvyklym zpdsobem
(Normal - preskodte hlavigku), pozpdtku (Reverse - nahrivdni probihd od attributti - vide] jsem
to u Highway Encounteru a Boulder Dashd) a po &tveredeich (Square - nekdy se tomuto
zpisobu fkd také MADLOAD - mi ho napitklad Fuka u pdvodni verze Podrazu I, je
pomérnd roziifen).

Nahrivani z disketv (DEVICE:DISK):

Po zvoleni funkce se na obrazovce objevi celkem &tyfi okénka: v hornim je napsdno
jméno diskety (Volume:) a volny prostor na disketé (Free:), ve spodnim jsou vypsiny
informace o zvoleném souboru (pociteéni adresa, délka, délka programu bez proménnych
a attributy souboru), jsou sem také vypisovina piipadnd chybovd hldSeni, prostiedni dvé
okénka obsahuji abecedné setfidény seznam soubord na disketé, na levém z nich je také
vypsdno jméno mechaniky, ktera je prave aktivni (A:, B:). Disketovy ovladag poskytuje tyto
funkce:

¢ Volba souboru - kldvesy pro ovldd4dni smérii nebo Sipky (CS+5,...CS+8).

¢ Zména disketové mechaniky - SPACE - po stisku kldvesy program preéte adresdf
druhé disketové mechaniky a vypiSe jej, zméni se samozfejmé i jméno disketové
mechaniky (A: na B: a naopak). Pokud druhd disketovd mechanika neni ptipojena,
nestane se nic.

¢ ProhliZeni obriizku - CS+3W - program nahraje nastaveny soubor, hledd v ném
komprimovany obrizek a pak jej zobrazi. Nyni mi¥ete stisknout bud ENTER a a
program piejde k ndsledujici operaci, nebo néco jiného, a vritite se zpditky do
ovladace diskety. Funkce je velice ulitednd, kdyZ nevite, ktery obrizek cheete
nahrit a potfebujete jej nejprve najit.

® Nahrani obrazku ze souboru - ENTER nebo kldvesa zvolena jako AKTIVACE
- program nahraje do paméti vybrany soubor, prohledd jej na pfitomnost
komprimovaného obrdzku, pokud jej najde, zobrazi jej, pokud jej nenajde, zobrazi
jej jako obrdzek (pfenese do videoram). Po zobrazeni obrdzku program zkoumd,
zda nahrany soubor nenf loaderem jiného programu, v kladném piipade jesté picette
z basicu informace potiebné pro {funkci MAKE LOADER (viz tato funkce). Po
nahrini obrdzku se pokracuje dile na jeho kompresi (viz PACK SCREEN),

® Naéteni adresafe jiné diskety - CS+N - program provede nové naéteni adresdic
diskety, kter4 je v aktivni mechanice - nutné po vyméné diskety.

e Naivrat do hlavniho menu - CS+1 nebo CS+Q - nivrat do hlavniho menu bez
nahrdni obrdzku, piivodni obrizek zdstane nezménén.

Chyby pii disketovych operacich jsou uZivateli oznamovdny standardnimi
M-DOSovymi hldenimi a maji tentyZ vyznam,
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Fuck screen,

Tato volba provede komprimaci obrizku a je popsdina v nasledujici kapitole
Komprimace obrizku.

Na obrazovce se zobrazi komprimovany obrdzek a objevi se vybiraci okénko, miZete si
zvolit, jakou &dst obrizku chcete komprimovat a také, jestli cheete pouZit kompresi s attributy
nebo bez nich. Vybiraci okénko se ovlddad Ctyfmi kldvesami pro pohyb (zména polohy okénka
na obrazovce) nebo souasnym stiskem kldves pro pohyb a aktivaci (zména velikosti okénka
ve vybraném sméru). Zapnuti nebo vypnuti attributd se providi klivesou SPACE - pokud je
obrizek barevny, poznite vysledek okamiité, pokud je Cernobily, poznite vysledek podle
toho, jak sc posunuje a :néni velikost okénka ve svislém sméru - u komprese bez attributd je
moznost volit vyiku okénka pixelové. Vybér miiete opustit stiskem CS+1 a vritite se do
hlavniho menu.

Pokud stisknete ENTER, dojde k testovdni &tyF riznych zpusobt komprese a program
vypise vysledky v tabulce, kterd vypadi néjak takio:

Pixels Attrs

1816 _29% 609 79%
3048 49% 269 35%
2584 42% 619 80%
3378 54% 355 46%

2085 30% 256x192

V tabulce vidite, jak dopadly jednotlivé zpisoby zkrdceni - vizdycky absolutni délka (se
zapo&itanim délky dekomprimaéni rutiny) a udaj v procentech. ty*podirZené (ve skuteénosti
jsou vyznacéeny jinou barvou papiru) jsou nejlepsi, tfeti podirZené ¢islo je soucet délek obou
dvou é&dsti obrazku, tedy vyslednad délka, opét je tu idaj v procentech. Nakonec je tu vypsdna
velikost komprimovaného obdélniku (v pixelech).

Vybrané zpisoby komprese miZete ménit - sméry nahoru a dold ménite nastaveni
komprese pixeld, sméry doleva a doprava ménite nastaveni komprese attributd, misto sméru
miiZete pouZit odpovidajici Sipky. Stisknete-li AKTIVACI nebo ENTER, potvrdite nastavené
zpusoby komprese a vritite se do hlavniho menu.

Jes1é nakonec mald poxndmka: u programu TOOLS -0 se ndm stalo, Ze si jeden z ufivatelii stéZoval,
ze se mu na Celnim panelu programu vyskynyi po nahtrdni jiné mformace, nez jaké jsou na obrdzku v
manudlu {jind jména soubori, jind ¢fsla), wak tedy: Tento obrdzek je ilustraéni a po nahrdnif programu am
budete mit docela jisté jind Cisla.
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M’w sereen;

Zobrazeni dekomprimovaného obrdzku - tato funkce sem byla pFiddna proto, Ze se od
sebe jednotlivé zpisoby dekomprimaci 1isf. Cheete-li nejprve vidét, jak bude vypadat obrézek
pfi dekompresi, zvolte tuto funkci.

Po zvoleni funkce program vygisti obrazovku, chvilku potkd, zavold dekompresi
obrizku a pak €ek4 na stisk kldvesy. Po stisku kldvesy se program vraci zpitky k hlavnimu
menu.

Vytvof loader (nahrdvaci program) - vytvofeni nahrivaciho basicu. Na obrazovce se
objevi rizné parametry nahrdvacitho programu (seznam a popis ndsleduje). Parametry volite
stejné jako poloZky v hlavnim menu, aktivaci se dostanete do mddu editace parametru.
Nekteré poloZky jsou typu pFepina& - aktivaci se pfeklopi do opatné polohy, jiné jsou &isla
nebo texty, u t&ch je moZno k editaci pouZivat kldvesy DELETE (smazdni znaku), Sipky
(doleva a doprava), CS+2 (zapnuti a vypnuti CAPS LOCKu), editaci lze prerudit stiskem
klsves CS+1 (EDIT) a ukoncit stiskem ENTERu. Ciselné parametry umoZnuji zadat jen
¢islice a pifpadné ¢drku (POKE), na ostatni kldvesy nereaguji.

Nisleduje seznam parametrt s detailnim popisem:

® Save - uloZeni vytvofeného loaderu na kazetu nebo disketu (podle volby DEVICE,
kterd je nastavena v hlavnim menu). Volba nefunguje v piipadé, %e neni zaddno
jméno loaderu (Loader:) nebo jméno hlavniho bloku (Name:) - musite je tedy
zadat dfive, neZ tuto volbu pouZijete. Po aktivaci této volby se provede vytvoreni
nahrdvaciho basicu a test, zda neni pfili§ dlouhy, pokud ano, ohl4si to program
hl4%enim Loader too long, budete muset odstranit néjaké POKE nebo zkritit
TEXT. V piipadg, e je vie v porddku, zobrazi se vytvoreny loader a PRESSOR
ozndmi délku  basicu a celkovou délku loaderu (basic+strojovy
loadcr+komprimovany obrdzek).

® Loader: - jméno loaderu. Pokud zaddte jméno loaderu a nebude jesté doplnéno
jméno hlavniho kédu (Name:), doplni se toto jménem loaderu, ve kterém budou
velkd pismena nahrazena malymi a na devité a desdté pozici budou pismena "cd”.
Pokud pripravujete loader pro kazetu, nemusite se zaddvinim jména hlavniho kédu
zdriovat, kazetovy loader jej zndt nepotichuje. Jméno loaderu je jediny parametr,
ktery musite zadat vZdy, ostatnf jsou nepovinné nebo jiZ predem zadané.

® Start: - adresa, od které se spoust{ hlavni blok programu. Pokud budete pfi
kompresi programi pouZivat konvenci spoudténi od 24200 (viz program Mi
PACK). nemusite zde zaddvat nic.

® Poke: - seznam pFipadnych POKE do hry (nesmrtelnost atd.). Mi¥ete zadat
nejvyie osm adres a hodnot, které modifikuii hlavnf blok programu (hry). Pro
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pfechod mezi jednotlivymi hodnotami pouZivejte $ipky (nahoru a dold), obdobné
funguje i kldvesa ENTER, pouze pfi odesldni prizdné hodnoty dojde bud k
umisfovén{ polohy dotazu (pokud byl alespott jeden POKE zaddn) nebo k ndvratu
do volby parametri. Kazd4 hodnota POKE mus{ mit na zaddtku pét &fslic (adresu -
nelze tedy napf. 5¢3), pak &drku a jednu a¥ tfi &islice (vlastn{ hodnotu). Pokud nenf
polozka v pofddku, nelze ji opustit (Sipky ani ENTER nefungujf). Umisténf dotazu
Poke? se proviadf pomoc{ smérovych kldves nebo Sipek (CS+5..CS+8). Zména
barvy pak pomoc{ CS+I, CS+P, CS+B, CS+F, tedy po fad¢ inkoust, papir, jas a
blik4ni.

e Text: - pi{padny text, ktery bude vypsdn pfed spudténim hry na obrazovku. Text
miZe byt dlouhy aZ 64 znaki. Stiskem kldvesy ENTER se ukonduje vstup textu a
pokud byl n&jaky zadédn, pfechdz{ se do mddu umisténi textu. Umistén{ textu je
stejné jako umisténi dotazu Poke?, pEedtéte si pfedchoz( bod. Roztrienf obrazu pii
umisfovan{ textu, ktery pfesahuje konec Fddku, na nékteré pozice obrazovky neni
chyba - stejné tak se bude chovat program po nahréni, j¢ to zpiisobeno vlastnostmi
piikazu PRINT v ZX Spectru ¢i DIDAKTIKu (obrazovka je rozdelena na dvé &dsti
- hornich 22 ¥4dkd a dolni 2 fidky, neni moZné psit text, ktery bude zasahovat do
obou oblast{ najednou).

® Device: - zafizeni, ze kter¢ho bude hlavni blok hry nahrivin. Tento parametr
uruje, jestli se bude hlavn{ blok programu nahrivat z kazety nebo diskety, nernd
24dny vliv na to, kam se bude vytvofeny loader uklddat (mbZete si tedy na disketu
uloZit {oader uréeny pro kazetu a naopak).

® Name: - jméno hlavniho bloku. Toto jméno je dbleZité pfi nahrdvdni z diskety, u
kazetového loaderu je zbytedné. Pfi zaddni jména loaderu se sem, pokud zde nic
nenf, zkopiruje jméno loaderu, velkd pismena se nahradi malymi a na devitou a
desdtou pozici pfijdou pismena "cd”.

® Clear: - nastaveni RAMTOPu pfed spust®nim hlavniho bloku programu. Tuto
volbu je potfeba zménit jen asi u 1-2% programi, nemusfte se tim pfili§ zabyvat.
Pokud se hlavni blok programu skldd4 alespofi é4stecné i z basicu (viz program
Mr.PACK a mo¥nost BASICMOVE), ponechte tento parametr beze zmény.

® (ls: - pfipadnd volba smazinf obrazovky pfed dekompresi hlavnfho bloku. Tato
volba je potfebnd pro pripad, Ze se musi hlavnf blok hry dekomprimovat pies
obrazovku (tabulka a dckompresni rutina), v takovém p¥fpadé je lépe obrazoviku
smazat. Opét mé vyznam jen v nepatrném procentu piipadi.

Struktura hasicoyského loaderu:
Basicovsky loader se skldda ze tif Fddki nebo Styf fadki:
Na prvnim fddku (fédek s Eislem 10) se nastavf Eerny papir a pienese kazetovy loader na

s¢ dekomprimace obrizku (RANDOMIZE USR VAL "5e4”) a nakonec nahrdvéni - podle
zaddni bud z kazety (RANDOMIZE USR VAL "65082") nebo z diskety (LLOAD
M emen cd"CODE).
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Na druhém #4dku (&fslo 20) provede smazdn{ obrazovky (CLS, pouze pokud bylo
zvoleno), pak se provede dekomprimace hlavnfho bloku programu (RANDOMIZE USR VAL

pouze pokud bylo zvoleno) a vytiskne se dotaz Poke?, Eekd na tisk kldvesy a v pi{padé stisku
A (ano) nebo Y (yes) se do programu zapf§{ zadané hodnoty (PRINT AT VAL "?7", VAL
"77":"Poke?": PAUSE NOT PI: IF INKEYS$="a" OR INKEY$="y" THEN POKE VAL

Na f4dku s &fslem 25 (pokud takovy existuje) se provede vytisknut{ zadaného textu a
&ekdnf na stisk kldvesy (PRINT AT VAL....).

Na poslednfm (tfetim nebo &tvrtém) fddku (Efslo 30) je spultenf{ programu

DileZitou soutdst{ loaderu je asemblerovd nahrdvac{ rutina a komprimovany obrizek,
které jsou ulofeny v fetézcové proménné AS (miZete zkusit PRINT AS po té, co loader
nahrajete pfikazem MERGE, asi to skon&f chybovym hl43enim K invalid colour, miZete také
zkusit PRINT LEN AS a dozvite se, jak dlouhé tyto dvé &4sti loaderu dohromady jsou).

Mald pozndmka: kazetovy strojovy loader se vyskytuje i v nahrdvacim basicu urdeném

pro disketu - je to proto. aby nebyl velky problém vywofit z kazetové verze programu
disketovou a naopak - be: nutnosti noveho vytvirens loaderu,

Ldit sereen;

Aby bylo mo#né v obrizku provddét drobné zmény, byla do programu pfiddna funkce
Edit screen (edituj obrizek). Je to vlastné troSku upraveny a vylepieny cditor z programu
WLEZLEY.

Refim volby tietiny:

Po zvolenf EDIT SCREEN se dostanete do reZimu volby tfctiny, poznite to podle toho,
¥e¢ v osmém znakovém fddku je jakysi ndpis a L:000, coZ je informace o tom, jak daleko je
vybran4 tfetina od horntho okraje obrazovky.

® SMERY nahoru a doli, Sipky nahoru a dold - volba tfetiny.

o AKTIVACE nebo ENTER - pfechod do relimu editace vybrané tfetiny.

Relim editace téetiny:

Tento re?im se vyznatuje tfm, Ze v informainim fidku naleznete informace o mdédu
price kurzoru (Normal/lInvert), o médu kurzoru (Set/Res/Bit), o zpdsobu price s attributy
(Col/Non) a o poloze kurzoru vzhledem k levému homimu robu vybrané tietiny. Ovlddin{ je
ndsledujfcf:

e SMERY neho Sipky - posuny kurzoru zvolenym smérem,

® AKTIVACE nebo ENTER - aktivace, zména &dsti obrazovky pod kurzorem.
Zmena zdvisi na nastaveném modu (set/res/tgl - viz dile).
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® CS+E - pfepininf médu kurzoru Narmal/Invert. Jde o zpisob, jakym kurzor
reaguje na stisk aktivace (0 nebo valhy na joysticku). Rezim Narmal providf akci
pfi stisku aktivace, reZim Invert naproti tomu akci provddf stile a pFi stisku
aktivace ji provddét pfestane. ReZim Invert se vyhodné uplatnf pfi kreslenf
souvislych &ar, vybarvovdnfi a mazdnf ploch (navic muaZete zvétsit kurzor).

® CS+T - pfepindnf mezi zpisobem kreslenf SET/RES/TGL. V reZzimu SET kurzor
kreslf, v rezimu RES maZe a v reZimu TGL ménf obsah bodu (bodi), na kterém
(kterych) pravé je.

® CS+C - zapnut{/vypnutf price s attributy na celé ploSe kurzoru (COL/NON). Pfi
posunovinf kurzoru v rezimu COL se novi plocha obarvuje zvolenymi barvami
(barvami &tverce, ve kterém je levy hornf roh kurzoru), miZete takto snadno a
rychle vybarvit velké plochy stcjnymi attributy (samozfejmé 2e bez namégeni).

® CS+A - zapnutf/vypnutf zobrazenf attributi.

® CS+ENTER - potvrzenf provedenych zmén. Viechny operace s obrizkem se
provddéjf na obrazovce a teprve stiskem kldves CS+ENTER se vracf zpitky do
paméti. OpaZné platf, Ze pokud jste néco pokazili, staf stisknout CS+SPACE ncbo
CS+1, potom AKTIVACI a zaéft znovu. Pfi kresleni potvrzujte zmény vidy, kdy2
se ul nebudete chtit vracet zpét. Nezapomeiite zmény potvrdit pfed tim, neZ
ukonéfte prici s editorem.

® SS+SMER - soutasnym stiskem kldvesy SS a n&jakého sméru ménfte velikost
kurzoru v daném sméru, levy horn{ roh kurzoru zustivd na mist& ostatnf se
pohybuji. Pokud bude mit kurzor v néjakém sméru maximélnf velikost a jedté ji
zvétifte, bude mft v tomto sméru velikost 1, opa&n€ také. Velky kurzor je vyhodny
pfi obarvovini, pfi vyplfiovdn{ velkych ploch nebo jejich mazénf, je nutny pfi
posunovénf obsahu obrazovky.

o N+SMER - rolovéni obsahem obrazovky pod kurzorem. Nastavte v&t{ kurzor,
drite kldvesu N a stisknéte n&jaky smér. Touto funkcf miZete “st€hovat® Zasti
obrazu po obrazovce, miZete nakldnét text (posunovat jeho jednotlivé mikrofddky)

® CS+l, P, B, F - zmé&na barvy inkoustu, barvy papfru, jasu (bright) a blikdnf (flash).
Provede se bud v attributovém &tverci, kde je levy hornf roh (reZim NON) nebo ve
viech attributovych &tvercfch, kam zasahuje kurzor (rezim COL). Pfi zméng barev
si dejte pozor na reZim obarvovién( - jinak si miZete zbyte&né pridélat prici.

® CS+G - zapnuti/vypnutf jasové mifiky (pomiZe vdm lépe rozlidit jednotlivé
attributové Etverce). Funkce nemale jiZ difve nastaveny jas, pouze ménf jas ve
&tvercich 3achovnice na opalny - dvojim pouZitim se tedy vritite k pivodnfmu
stavu.

® CS+SPACE ncho CS+1 - ukonZeni editace, nivrat do reZimu volby tfetiny. Pokud
budete pouZivat CS+1, dejte si pozor, abyste ho nedrzeli piili§ dlouho, mohli byste
se dostat aZ do hlavnfho menu. Nezapomeite pfed ukonéenim stisknout
CS+ENTER (jinak pfijdete o provedené upravy).

® (CS+O0 - nastavenf poddtku pro kopii &4sti obrazovky.
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e CS+M - kopie &4sti obrazovky - na misto, kde je kurzor v okamZiku této volby se
pfenese obsah &4sti obrazovky, kterd je stejnd velkd jako kurzor a md poditek v
bod&, kde byla naposledy aktivovdna predchozi funkce (CS+O - nastaveni
poéitku).

Funkce WINDOWS (okénka) umoZiuje pfesunovat, otilet, pfevracet vyikove nebo
stranové a upravovat &dsti obrazku.

Po zvoleni funkce se dostanete do médu vybirdni obrizku, ovlddd se stejné jako méd
vybirdn{ &4sti pro komprimaci (SMERY pro pohyb vybiractho okénka, AKTIVACE+SMERY
pro zménu velikosti vybiraciho okénka, SPACE pro zapnuti ncbo vypnuti attributi, ENTER
pro vybrdni okénka). Po vybrini okénka s nim miZete podnikat nekolik rlznych akei,
nisleduje jejich seznam vZdy s kldvesot nebo kldvesami, jejichZ stiskem se akce vyvold:

® SMERY neho 3ipky - pohybuje okénkem viemi sméry, miZete je i "vysunout®
mimo obrazovku.

® AKTIVACE nebo ENTER - umisti okénko do obrdzku na misto, kde zrovna je.

® CS+I - invertuje vybrané okénko, pokud jste vybrali okénko s attributy, vyménf{ se
barva papiru s barvou inkoustu, pokud jste vybrali okénko bez attributd, invertuji
se pixely. Opticky to oviem vypad4 naprosto stejné.

® CS+B - zméni u vybraného okénka barvu inkoustu na Zernou a barvu papiru na
bilou.

e CS+S - vystinuje (pfevede barvy v okénku do stupnice Sedé) okénko.
© CS+R - otoéi okénkem o 90 stupiii ve sméru hodinovych rugicek.

® CS+H - otoli okénko podle svislé osy.

® CS+V - otodi okénko podle vodorovné osy.

CS+A - zapne/vypne zobrazovdni attributil obrazu - pokud jsou attributy vypnuty,
nemd na né pfipadné umistén{ okénka vliv.

® SPACE - pfechod do mé6du vybirdni okeénka.
® CS+! - ukongeni price s funkci WINDOWS, funguje i v reZimu vybirdni okénka.

pw/'a&,' 7_ 74pf/ ﬂ/f/f

Tato volba uréuje, kam smé&fuji veSkeré vstupni a vystupn{ operace. Stiskem aktivace
docilitc zménu. Pokud nemite pfipojenu disketovou jednotku, tento fdek v menu vibec neni.
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Program MR PACK mdzete nahrdt dvéma 2zpisoby.

1) Pokud nepotfebujete zachovat basic, miiZete program nahrdt piikazem LOAD "MR
PACK™.

2) Pokud basic zachovat potfebujete, nahrajte program pfikazem LOAD "mrpack2”
SCREENS$: RANDOMIZE USR 16384

3) Pokud basic zachovat potfebujete a cheete jej také zkomprimovat, nahrajte program
piikazem LOAD "mrpack2” SCREENS: RANDOMIZE USR 16384: pfikaz pro spusténi
basicu (RUN, GO TO 100.....).

4) Pokud chcete komprimovat jen &ist paméti a chcete program vyvolat vicekrit,
muZete jej nahrdt ngkam do paméti a vyvolat i opakované.

Po nahrdni si program otestuje pfitomnost disketové jednotky Didaktik 40 (80) 2 podle
vysledku bud aktivuje i disketové operace nebo ne - ihned po spusténi se to projevi tim, ke u
disketové verze jsou attributy vyplnény programem (riznobarevné Ctverefky), u kazetové
verze je tam napsdno Mr. PACK 1.

Program je fizen pomoci menu. Z jednoho menu do druhého se muZete pohybovat
pomoci kldves 5 a 8 (nebo 3ipek doleva a doprava). PoloZky v menu miZete vybirat pomoc{
kldves 6 a 7 (nebo Sipek nahoru a dold) nebo pomoci stisku prvnfho pismene textu poloZky v
pFisluiném menu. Pokud chcete n&jaké podmenu opustit, stisknéte kldvesu EDIT (Caps Shift
+ 1). Pro aktivaci poloZky pouZijte kldvesu ENTER. Program Mr. Pack miZete ovlidat také
pomoci Kempston joysticku.

Popideme si jednotlivd podmenu:

V tomto podmenu se nastavuji parametry urcujici rozsah bloku a adresu, kde s¢ bude
provddét dekomprimace.

Po spuiténi jsou parametry nastaveny lakto:
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BEGIN (zatdtek souboru) - hodnota RAMTOP+1.
END (konec souboru) - hodnota 65535.
LENGIIT (délka souboru) - hodnota END-BEGIN+1
START (adresa dekomprimace) - BEGIN.

KaZdou hodnotu miZete zménit tim, ?e ji vyberete - objevf se okénko a miiete vloZit
novou hodnotu. Pfi zaddvdn{ parametru BEGIN miZete misto ¢&fsla vloZit pfsmeno R, v
takovém p#{pad& bude dosazena hodnota RAMTOP+1 (RAMTOP je ur&en pitkazem CLEAR a
je zapsdn ve dvou bytech na adrese 23730).

Adresa dekomprimace (START) umoZiiuje komprimovat &4st paméti i na jiné adrese,
neZ na které se bude dekomprimovat - napifklad obrdzek, ktery se mé dekomprimovat v
obrazovce musite nahrdt nékam do paméti a tam zkomprimovat, jako adresu START uvedte
16384, po uloZenf na kazetu (disketu) pak obrdzek miZete nahrit a rozpakovat pomocf pifkazd
LOAD "jméno" SCREENS: RANDOMIZE USR 16384,

U parametri END a LENGHT, které jsou na sobg zdvislé, se pfi zméné jednoho druhy
parametr dopo&ftd. MiZete si tedy vybrat, ktery z parametrti se vém lépe zad4vd.

V3echny parametry jsou vypsdny v malém okénku nalevo i pfi jinych menu.

V tomto menu zaddvite parametry, které ovliviiujf zplsob komprimace.

SCREEN - volba, kterd ovliviiuje pfidin{ komprimovaného obrdzku (vytvoreného
programem PRESSOR) k hlavnfmu bloku. Obrizek se pak v prib&hu dekomprese
rozkomprimuje do obrazovky (viz pffklady komprimace). Druhy obrdzek je vhodny pro
programy, které pouZfvajf néjaky panel, ktery se pfi hfe neméni, a nahrdvajf jej aZ nakonec.

HUFFMAN - volba pouZitf druhého prichodu komprimace.
BORDER - barva borderu, ktery bude na obrazovce pfi dekompresi.

AREA - tfetina obrazovky, kam se bude umisfovat dekompresnf rutina, pokud by to
bylo potfebné, standardné se umisfuje do paméti (viz detaily komprimace). MoZnost{ jsou a,
b, ca A, B, C. Pismena oznacujf prvnf, druhou a tfetf tfetinu obrazovky. Pokud nastavite velké
pfsmeno, bude dekompresnf rutina do obrazovky umisténa vidy.
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AALE - praca:

V tomto menu jsou nejdile?itdjsi funkce programu.

BASICMOVE - presunuti programu v basicu (v&etné systémovych proménnych) na
adresu 24200. Po dekompresi se pak basic spousti ptikazem RANDOMIZE USR 24200 (viz
také nahrani a spusténi programu MR PACK, bod 3).

PACK - komprimace nastaveného dscku paméti. Pokud si nastavite volbu sereen yes,
zeptd se vds program na zaCutku na jméno komprimovaného obrizku a po skonéeni prvniho
prichodu komprimace (viz detaily komprimace) bude chtit nahrit soubor z kazety (u
disketové verze se program také ptd, odkud m4 obrizek nahrdt, zda z kazety nebo z diskety).
Nisleduje druhy prichod komprimace (pokud jste jej nevypnuli volbou huffman ne) a po
ispésném skonéenf se piejde na funkei save.

PFi komprimaci muc dojit k pfripadu, 2¢ se soubor nedd zkomprimovat, v takovém
pripadé se vypise chybové hldSeni not passed (neprobéhl) nebo huffman not passed (hutffman
neprobehl) a soubor zlstane ve stavu, v jakém byl na zaddtku nebo po prvnim (dspésném)
prichodu komprimace. Pokud by druhy prichod (huffmanovo kédovdni) soubor prodloulil (i
to se mule stdt), pak se vypise chybové hldseni ineffektive (nectektivni) - soubor viak bude
zkomprimovin - miZete jej pomoci funkce unpack rozkomprimovat, vypnout druhy prichod
a znovu zkomprimovat.

Pokud poutijete volbu screen yes a dojde pfi nahrdvdni z kazety k chybé, bude se
program pokouset nahrdt obrizek znovu. U nahrdvdni z diskety a prerudeni nahrdvdni z kazety
kldvesou SPACE bude vypséno chybové hldseni error, not found (kdy? soubor na disketd
neni nebo jste si spletli jméno - pokud vlolite jinou disketu, musite provést dekompresi
(unpack), vyménit disketu a kompresi opakovat) ncbo break a soubor bude zkomprimovin
pouze jednim prichodem (mikete provest dekompresi funkei unpack a obsah paméti se
nezméns).

Pokud by byl komprimovany obrizek piili§ dlouhy a nevesel by se do mista, které bylo
vytvoreno prvnim prichodem, vypise se chybové hldseni too long (pfilis dlouhy).

Po skon&eni komprimace se nové nastavi parametry END a LENGHT a to tak, 2e
odpovidaji zkomprimovanému souboru,

UNPACK - rozkomprimuj - provede dekomprimaci komprimovaného souboru, pokud
komprimace neprobéhla, nic se nestane.

V tomto menu jsou prikazy pro vstup a vystup,
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SAVE - ulo? - po zvoleni program dopot(td polet jednitkovych bitd v souboru, ktery je
nastaven v menu range, (potiebuje je kazetovy loader aby mohl sprivné poéftat Cas, ktery
zbyvd do konce nahrdvén{ - jedniky se totiZ nahrdvdji dvakrat tak dlouho neZ nuly), zeptd se
na jméno souboru (doporucuji posledni dva znaky - tedy devdty a desdty znak - vyhradit pro
znaky cd (jakdsi komprimovan4 podoba slova code), které oznaluji komprimovany blok a
které poZaduje PRESSOR), pfipadng (to zdleif na verzi) se zeptd, jestli ma uloZit soubor na
disketu nebo kazetu a provede pifslusnou vystupni operaci.

V pipadg, %e se pracuje s disketou a na disketé je stejnojmenny soubor, zeptd se
program, jestli jej md pfepsat (otdzkou overwrite?, na kterou muZete kladné odpovédét
kldvesami A (ano), Y(yes), P(proceed) a R(rewrite)) a pifpadné jej prepise.

VERIFY - ové&ien{ zdznamu na kazeté. Nutno nejprve provést save.

LOAD HLESS - nahraj bezhlavickovy soubor, funkce se pokusi nadist do paméti
bezhlavitkovy soubor o délce uréené parametrem LENGHT na adresu uréenou parametrem
BEGIN. Leader bloku mdZc byt libovolny. Tato funkce miZe poslouZit pii kompresovéni
prihrdvacich blokd do her - nemusite stéfdat monitor (kvili nahrdvdni) a kompresnf{ program
(kvali kompresi).

Zde jsou ve¥keré funkce, které né&jakym zplsobem ukonéuji &innost programu MR
PACK.

MONITOR - nahréni (pouze z kazety) programu do obrazovky a jeho spustén{. Tato
funkce umoZfiuje nahrit program DEVAST ACE+ aniZ by se zménil by( jen byte paméti mimo
obrazovku.

RETURN - nédvrat zpét do volajiciho programu - pfi ndvratu se obnovi stav pferufeni
jaky byl pti volanf programu. Tuto funkci miZete poulit i pro ndvrat do basicu.

BASIC - ndvrat do interpretru basicu. Pokud jste pouZili funkci basicmove, dojde ke
smazén{ paméti pod adresou 24199 (komprimovany blok zdstane zachovan).

QUIT - vymazdn{ programu (rst 0).
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szndwkhu £ diskelové verz:

Disketové operace nevyZaduji ke své linnosti pfitomnost systémovych proménnych a
basicu - nesmite v3ak pfipustit, aby do3lo k vypséni zprivy Drive is not ready, CRC crror,
File is write protected ..., v tomto pfipade je pfitomnost systémovych proménnych nutnd
(jinak muZe dojit ke zhrouceni programu).

Také po otdzce Overwrite? nevyméiiujte disketu, jinak se pfepide obsah FAT (stejné
jako v basicu).

Skrtance ve spodni tfeting obrazovky pfi disketovych operacich nejsou chyba! Je to
ukldddni nekterych dat do jediného volného mista.

Program MR PACK poutiv4 dva prichody komprimace:

V prvnim se kor:primuji opakujici s¢ byty nebo dvojbyty (vybere se ta varianta, kterd
dopadne 1épe). Tento zpisob komprimace m4 rychlou dekomprimacni rutinu (neceld sckunda
na rozpakovidni 42000 byt).

V druhém se kaZd4 hodnota v rozsahu 0-255 nahradi rizn& dlouhym bitovym kédem
(délka kodu je nepfimo imé&rnd detnosti vyskytu dané hodnoty - nejtastéji se vyskytujici &isla
maji tedy kod kratdi nez 8 bitd, nejméné& Castd pak kod deldi neZ 8 bitd). Dekomprimadni
rutina je podstatné pomalej3i neZ v prvnim pfipadé (musi pracovat s jednotlivymi bity).

Pokud si zvolite nastaveni screen yes, pfihriv4 se komprimovany obrizek k souboru az
po prvnim pritcchodu (tim se pro néj totiZ musi vytvofit dostatek mista), druhym prichodem se
pak komprimuje jak to, co vzniklo po prvnim prichodu, tak pfihrany komprimovany obrizek.
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Zde si uvedeme n&kolik pfikladl nejéastéjitho poufiti programu. Pfipravte si volnou
kazetu (disketu) a pustime se do toho (pfed kaZdym pitkladem vyresetujte pocitad):

7/ Kompramace obrizka

- nahrajte program PRESSOR VI

- nahrajte si obrdzek z loaderu k tomuto programu - funkce LOAD SCREEN, (u kazety
nastavte magnetofon na zaZdtek programu a spusfte jej, aZ se vypiSe hlavicka PRESSOR VI,
stisknéte kldvesu N, pokud to nestihnete, vralte magnetofon o kousek zpdtky a zkuste znovu, u
diskety vloZte jméno PRESSOR VI), po nahrénf se piejde ke kompresi

- na obrazovku se zobrazi uvodni obrizek a vybiraci okénko pfes celou plochu
obrazovky, vyberte si tu &4st obrdzku, kterou chcete komprimovat, pak stisknéte ENTER, po
chvilce se objevi okénko s informacemi o tom, jak dopadla komprimace - vidite vZdy &isla ke
&tyfem zplisobim komprimace pixeld a attributd, ddle celkovy soulet pro zvolené zpisoby a
rozméry komprimovancho obrizku v pixelech - stiskn&te ENTER

- jste v hlavnfm menu, zvolte si SAVE SCREEN, zadejte jméno screenl a uloite, u
kazety si je§té ovefte spradvnost nahrdvky

- vyresetujte po&itaé a vloite LOAD "screenl” CODE 40000: RANDOMIZE USR
40000: PAUSE 0 (pro disketu samozfejmé s hvézditkou) a uvidite vysledek svého snaZenf

2/ Komprimace bloku programu

K tomuto piikladu potiebujete komprimovany obrizek z piikladu prvniho.
- nastavte RAMTOP na adresu 24199 (CLLEAR 24199)

- vypliite konec paméti nulami (FOR i=65000 TO 65535: POKE 1,0: NEXT I), smaZete
tim stary zdsobnik a UDG

- nahrajte strojovy kéd programu MR PACK piikazem LOAD “mrpack2’” CODE
50000, na adresu 24200 vloZte instrukci jp 50000 (miZte pouZit monitor, v nejhor§im piipade
zadejte POKE 24200,195: POKE 24202, INT (50000/256): POKE 24201, 50000-256*PEEK
24202) - timto jsme si v paméti vytvofili jakysi fiktivni program, ktery se spousti na adrese
24200 (samoziejmé, Ze sc miZe spoustét na 50000 ale takhle si nemusite adresu pamatovat,
bude vidy stejnd - 24200)

- mime tedy program umistén v paméti od 24200 do 65535 a spousti se od 24200,
miZeme jej tedy zkomprimovat, nahrajte program MR PACK - LOAD "MR PACK", sém se
spusti.
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- v okénku vlevo vidite parametry pro komprimaci, vidite, Ze jsou nastaveny dobre,
muZeme tedy pokratovat

- pfesuilte se do menu Options (Sipka doleva ncbo 5) a zvolte si screen yes (stisknéte
prosté S)

- vrafte se do menu Make a stiskndte ENTER (funkce PACK je zvolena), program se pt4
na jméno komprimovancého obrizku, vloZte screenl a odeslete, objevi se ndpis WAIT
(Cekejte)

- po dokonéeni prvniho prichodu komprimace chce program nahrit komprimovany
obrdzek (nastavte kazetu a spustte ji, pokud mite pfipojenu disketovou mechaniku, vyterte si
odkud chcete nahrdvat), po nahrdni se provede druhy prichod komprimace a prograrn vdm
nabfdne save.

- ulo¥te si vysledek komprimace na kazetu nebo disketu pod nizvem programled. Po
uloZeni na disketu vim program nabidne moZnost basic, po uloZeni na kazetu moZnost verify
(zvolte si ji a ovéfie spravnost nahrivky)

- vralte se do basicu a vyresetujte pocita¢ (nebo rovnou zvolte quit)

- nahrajte vytvofeny kéd - CLEAR 24199: LOAD "programlcd"CODE

- spuslte dekompresi a vlastni program, tieba takto: RANDOMIZE USR 24200:
PAUSE 0: RANDOMIZE USR 24200 - ta pauza je tam proto, abyste si mohli prohlédnout
druhy obrdzek (po spusténi programu se totiZ smaZce) - nejprve probéhne dekomprese druhého
prichodu, pak se rozbali obrdzek a nakonec se rozpakuje hlavni kdd, pak se &ekd na stisk
kldvesy a nakonec se spusti nd§ "program”

3/ Komprinace prorama, riery obsakuje BASIC

- zadejte pitkaz CLEAR 29999, nahrajte na adresu 40000 komprimovany obrazek z
prvniho piikladu a vloZte tento kritky program:

10 RANDOMIZE USR 40000
20 FOR i=22528 TO 23295: POKE i,56: NEXT i
30GOTO 10

- v paméti ted mime pfesné to, co jsme chtéli - je tu program, ktery md &dst v basicu
(program, ktery jste prdvé vlosili) a &4st ve strojovém kédu (komprimovany obrizek),
muzZeme jej tedy zkomprimovat

- n48 program muiZeme spustit pfikazem RUN (vechny proménné si vytvofi), miZeme
tedy smazat pfipadné proménné - vlozte CLEAR, kdyby program pouiival tfeba velka pole,
uletfime tak

- nahrajte program MR PACK piikazem LOAD ‘"mrpack2" SCREENS:
RANDOMIZE USR 16384: RUN - piikaz RUN slouzi k rozb&hnuti komprimovaného
programu, muZe zde byt i vice piikazi

- po spufténi vém program MR PACK sém nabidne moZnost basicmove (Pro zvédavé

programétory: pozn4 to podle toho, Ze interpretaéni ukazatel ukazuje na dvojtetku), zvolte si ji
stiskem kldvesy ENTER
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- po usp&§ném presunut{ basicu (spolu se systémovymi promé&nnymi) na adresu 24200 a
pfiddn{ programu pro zpétny pfesun, se kurzor pfesune na volbu pack, taktéZ ji zvolte,
program provede kompresi

- komprimovany soubor si uloZte pod nizvem program2cd

- vyskotte do basicu (basic), nelekndte se, Ze se provede new (je to nutné, stary basic uZ
neexistuje a s nim neexistuje i jeho zdsobnik). Je ale nastaven RAMTOP 24199 a obsah paméti
nad nim (tedy nd$ komprimovany blok) je zachovén

- vyresetujte po&itad, nastavte RAMTOP na 24199 (CLEAR 24199), nahrajte vytvofeny
soubor (LOAD "program2cd” CODE) a provedte dekompresi a spuiténi (RANDOMIZE
USR 24200: RANDOMIZE USR 24200)

- pokud jste nékde né&co nepopletli, musi se vdm na obrazovce stffdavé objevovat
barevny obrizek a postupnég se odbarvovat

2) VV ytrorens boaderu £ pakovanima programa

- nahrajte program PRESSOR VI a v hlavnim menu si zvolte funkci Make loader
(budeme pfedpoklédat, Ze mdte v paméti nahrany odpovidajicf obrizek)

- n43 loader nebude ani tisknout text, ani provddét POKE, nebude ménit RAMTOP z
24199 na jinou hodnotu ani mazat obrazovku pfed dekompresi, zvolte si tedy (sméry nahoru a
dolu, aktivace) pouze pro jaké zafizeni (kazeta, diskcta) bude loader uréen (Device) a pak si
zvolte polozku Loader: a stisknéte AKTIVACI, napidte jméno programu - v nafem pfipadg
PROGRAM2 a odeslete, nyni se na obrazovce objevi obrdzek a pogitadlo pro kazetu, umistéte
je tam, kam chcete a nastavte pfipadné barvy (CS+IP.B,F0), stisknéte aktivaci, nastavte
barvy pro zakrytf potitadla po skonéeni nahrdvani (obdobn¢) a znovu stisknéte aktivaci

- program se vrétil k seznamu parametrd, viimnéte si, Ze se doplnilo i jméno hlavniho
bloku (Name:), zvolte funkci Save a uloZte vysledek

- loader je hotov, vyresetujte pocftad a zkuste cely program nahrdt (jak jsem jiZ fekl,
musite mit samozfejmé& také komprimovany hlavni blok z pfedchoztho pftkladu, soubor
program2cd)

) / /f//aﬂrp/o/mae obrdrhu pOROC programu M
FACK2

Program Mr. Pack2 je sice uréen hlavne pro kompresi jinych dat, méZete s nim viak
komprimovat i obrizky - ukdZeme si zde, k cemu se miiZe hodit komprimace na jiné adrese,
ne? na které se bude provadét dekomprimace.

- vyresetujte pocitad
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- nastavte RAMTOP na 29999 (CLEAR 29999) a nahrajte n&jaky standardni obrdzek
(blok délky 6912) na adresu 40000 (LOAD "*??2?* CODE 40000), pokud 24dny nemdte, tak
si jej vytvorte

- nahrajte program MR PACK2 (LOAD "MR PACK2"), sdm se spustf

- nastavte parametry komprimované oblasti (range) takto:

BEGIN 40000, LENGHT 6912 a START 16384

- pokud jste to nespletli, me&l by se parametr END nastavit na 46911

- provedte komprimaci (pack) a soubor si uloZte pod jménem screen3

- vyresetujte pocital {nebo zvolte quit v menu escape)

- nahrajte komprimovany obrdzek do obrazovky a provedte dekompresi - jsou to
pitkazy: LOAD “screen3" SCREENS: RANDOMIZE USR 16384: PAUSE 0 (to aby se
ihned nesmazaly spodni dva textové fidky obrazovky)

- to je viechno, efekt pfi dekompresi je docela hezky, ne?

Tento soubor programi nenf uréen pro tplné zatdteéniky (i ti vSak mohou snadno vyuZit
jeho nékteré funkce), neobracejte se na nds proto s Zddostmi o pomoc pfi komprimovini
programi - kaZdy je jiny a nemélo by to smysl. Na vids je to nejtéZ3i - upravit program tak, aby
se cely nachazel nad adresou 24200 (nemusi to vidy byt pfili§ velky problém, nekdy v3ak ano)
a znali jste jeho spoustéci adresu, ostatni (rutinn{) prici za vis odvedou nase programy.

Pokud néjaky program zkomprimujete, vyzkousejte jej pofddné pred tim, neZ jej pustite
ddle, neni nic horiiho neZ program, ktery nékdo odborné "vylepdil” - bez alespon ZdsteCné
znalosti (pasivni, nemusite v ném umét programovat, staéi kdyZ budete rozumét, tedy
Eastegné, cizim programim - hlavné nahrini a spustén{) strojového kédu se pravdépodobné
neobejdete (aZ na par vyjimek - program napsany cely v basicu).

Programy jsou dlouhodob¢ pouZivény a tedy také ditkladné vyzkouSeny, kdyZ se vdm
bude zd4t, Ze jste v nich nasli chybu, ovéite si dikladné, Ze je opravdu v programu (pfeciéte si
manuil, znovu projdéte to, co jste délali nebo se zeptejte nékoho zkudenéjiiho) a teprve potom
nim o ni napiste.

Upc ornéni: Loader programu upraveného PRESSOREM VI vyuZivd paméf od adresy
23296 - PRINT BUFFER. ProtoZe potitace ZX Spectrum 128 zde uklddaji nékteré informace
(systémové proménné a strénkovaci rutinu), je nutno je pouZivat pouze v médu 48. Dile
upozoritujeme, fe z vyde uvedenych divodd nenf vhodné aktivovat Betadisk nebo ZX intzrface
1 pfi pouZivéni pakovanych programd.

Pfejeme vdm, aby vdm oba programy dobfe poslouZily.
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Ohbsat

Uvodem - proé a naé

Co

najdete na kazeté nebo na disketé

Program PRESSOR Vi

Nahrani a spusténi
Hlavni menu

Save screen

Load screen

Pack screen
Komprimace obrazku
View screen

Make loader

Edit screen

Use windows
Device: TAPE/DISK

Program Mr. PACK2

Nahréni a spusténi

Ovladani programu

RANGE - rozsah

OPTION - volby

MAKE - pracuj

FILE - soubor

ESCAPE - opusténi programu
Pozndmky k disketove verzi
Detaily komprimace

Priklady pouziti

1) Komprimace obréazku

2) Komprimace bloku programu

3) Komprimace programu, ktery obsahuje BASIC

4) Vytvoreni loaderu k pakovanému programu

5) Komprimace obrdzku pomoci programu Mr. PACK2

Zavérecné poznamky

CONNUORWWWN
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Laracn/ a rekbamacns podninky

na programy z produkce PROXIMA - software Usti nad Labem

1) ve3keré dotazy zodpoviddme pouze pisemng; telefonicky servis k programim
nezajifujeme

2) na fyzické vady disket, kazet a manudld které nebyly zplsobeny nevhodnou
manipulacf{ uZivatele poskytujeme zdruku 1 rok. Vadné manudly (napf. s chybé&jfcfmi
strdnkami) vyméfiujeme pouze kus za kus

3) do 1 mésfce od zakoupeni je nahrdn{ nové verze programu nebo opraveni vadné
nahrdvky na kazet& (disket&) zdarma

4) po této dob& i€tujeme na nové nahran{ programu poplatek 20,-- K&s
-> &4stku 20,-- K& ndm muiZete zaslat jednim z t&chto zpisobii:

-> zelenou sloZenkou typu "A" na nadi adresu, &islo G&tu je 28846--411/0100 a kontrolni
ustfiZek pfiloZte (staf jeho kopie) nebo

-> pfiloZte k z4silce v hotovosti (napf. papirovou dvacetikorunu), nebo

-> pokud nebude &4stka poukdzina nebo pfiloZena, vracime reklamovanou kazetu
(disketu) na dobirku, takZe uctujeme 20,-- K&s + 15,-- K&s dobirkovy poplatek

5) v pifpadé neoprdvnénych reklamacf dCtujeme stejnym zpisobem jak bylo uvedeno
vy3e, manipula&nf poplatek 20,-- K&s

Prosfme V4s o pochopen{ tohoto opatfeni. BohuZel %4dny autor programu a tfm také
jeho distributor nemiZe ru&it za to, e v programu nebude jedinid chyba. Pfesto nale firma
udéld maximum pro to, aby Vam program slouZil k Vasi spokojenosti. Pro srovninf: nové
verze programii (UPGRADE) se v oblasto "velkého software” (ceny jsou zde Fddové 20 az 50
krdt vy38f) proddvajf vlastnikGm star§fch verz{ za ceny rovnajfci se 1/2 a% 2/3 plné ceny
programu. Ddle V4s prosime, abyste se na nds neobraceli s dotazy, které jsou dostateing
vysvétleny v instrukiénim manu4lu; na takové dotazy nebude bran zictel.

FROXIA - software, post boy
/M&“ta 2 40027 Ust/nad Laben

strana 24






