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DLAN ts'ﬁn gencillo pero poderoso lenaudie para ceversr
textos en pantalla con @l ZX Spectrume Su uxo va desde 19
educacién hasts 12 publicidad.

Estructurs e los comanmdos

Lor comandos DLAN son una letrs o un sfubolo, que a veces \»
precedido de un nimero menor de 2%€ y que es un factor de
repeticitén., Por elemplo, "3" significa scroll arriba <z I linea.
W "15S" significa scroll arribs 1S liveas.

« La mayor parte de los comindos van seguidos por texto o
pardmetros, Por ejemplo "=HELLO" significa print (el comando es
el sfmbolo “=") la palabra "HELLOD", Y "4SD" sionifica scroll
("S") de 4 lineas hacia absjo ("D"),

Los comandos se deben entrar siempre en lineas REM. Se pueden
colocir oran numero deé comindos en una misma. linea REM
separandolos por punto W comas €; ). Por elemplo:

20 REM 3=MELLO; 4SR;P

Print 1a  palabra "HELLO" tres veces: Scroll de cuatro
columnace 3 la derecha; ¥ un: paura de un sesunds (P) anter ¢
continuar con el siguiente comando. Cada comando se podfa haber
colocado en uns lines FEM separada con un resultado idéntico
Ferc se oCupia MAX E£SEICIO.

En cenersl DLRN realiza 1og comandos secuencialmente,y ademis:

ofrece la posibilidad de hacer subrutinas de una forma parecida
21 GOSUR dzl1 Bazic ‘

Las liveass REM son renumeradss sutomdticamente al poner en
marcha el cm de TLAN, para evitar tener problemas para insertar
ma1s comnandos,

Lox comandns o pardmetros que gon letrss, se pucden ecolocar

" tanto en miudeculas como en mindsculas ivdistintamente.

Hota: DLAN cyrece de retornog por error. Lo que haice es
isnorar todos log comandos o pardmetros queé wno entiends o wo
puede e jecutar para evitsr el bloqueo del Programs por errores
en el misnmo, y

.
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Id: Define o asigna una ventana,

¢
forma: Wraabbecedd; . . '
: Weabbeedd; . o \ .
W : :
s i '
L . '
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“r* E£ un? letra de refsrenciy Que pueds cmitirse w que sirve
PRy recuperar unid venbana wa Jifinida cin tensr gue  volver a

‘e

definirla, Distingus maylscules de mivdsculas por 1o que  para

recurperar unid ventans hay que llamarla por 13, migms letra Y por

el nismo tipo (Mayusc, © minvsa. ).

© "aa" Eg 12 livea en la que enpieza 13 ventana (de 0n 3 23)
"bb" Ez el rimeroc de lineas d la ventans C(max. 24 - "aa"),
"ec" Es la primera columna de la izauierds de la wentana,
"dd" Eg el numero de columnas de ancho Cmax. 32 - "cc")

Notx: Si as, bb etc, son mevcres de 10, hay que colocsr un  ceno
3 su izquierda,

b

E 3 Enmarca 13 ventina en curso.
forma: En;

"n" es un nimero de 1 2 9 que indica unc de los nueve estilee
en que DLAN puede enmarcar las ventanaz,

S1 se usa el factor de repeticion, se produce una progresivs
reduccion del tamatic de la ventsnz. Por ejemplo: %ES;

C; asignacién de color

foria: Cn; (-] Cnm;

- .

"0 Y "m" gon los cédigos del color de B 3 7 del Srectrum, E1l
primero siempre serd el que define el fondo C(paper) u 1
segundo, £i estd, serd el color de tirta C(ivkd. Si el color de
tinta no ge define, se mantendrd el Wltimo dsfinido.

Este comando no es de efects ivmediato, sino que afects a los
siguientes prints o rellencs (ver grov. comands). ¢

F 3 Fellena la ventana en curso,
formet Fx; o F;

. "x" es el caricter arifico con el que se deses rellenar 1a
ventans., Si erte cardcter.vio estd definido el rellenado solo
afecta a los colores que cambian & los Ultimos definidos via "C®

Se pueden crear buencs efectos vicuales alternands rellenons
con cambios de color {ncluidos efectos de parpadeo. por ejemplo:

"CA7;F;CTP?,F;C1?;F", Una forma ripids de borrar el contenido de
una ventina es rellensria de ezpacios: F ;.
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_]:nga vgar €l fictor de repeticidn, .

we g . Inprine texto, )

i

forma:  =Este texto LAITTRY
*

Ests es 13 maners en que DLEN
empieza siemkre en la ditina
produciendo scrolle & medids

i imerime textos en pantalla,
livea de la ventana én curso y va
QUE - necesita’ mis  esprcio. DLAN

actda, adends, como un tratamiento de testos no cortando las
ralabras 21 final de 1a Vined y ademis el que tipo de letra
estéd vtilizando, hace un esFraciado proporcionsl,

Si re usa a4l factor d¢ repeticion, ecads repeticién de texto

erpiezs &n uny nueva linea. POr éjerplo:

3=HOLA A TCDOS

CSeimpriminrg: c. ©  HOLA R YODOS -

"HOLA A TODOS
HOLA A TODOZ

los cusles ya vienen progamados Qque son:

En el texto se incluyen los garacteres sraficos y UDGs. 5 de -

-

UG QR wS son tres estilos de oris (tramas)
[Flelry T es log dos puptos (:)
ueG U es el punto y coma ¢;)

. La razén de estos dos dltimos es huy sencilla:
confunden al editos Basic y el ";* confundirfa a2 DLAN,
Ho utilizar cédigos de coler directos,
AT v TAE en el texto porque DLAN sinplemente los convertird en
egpacios. .
Usando los grises Ctramis) se¢ pueden' conseguir nucves colores
en el Spectrum, : .

los "

< Iwprine de derechs a fzquierda,

l‘érmo.: . <Egte texto. sse}

¢l anterior exepto que las letras
van spareciendo por la derechs de la ventana w van corriendo
hacla Vo izquierda hasts que se fmprive 1a Aitima tetra, En este
comandd no se utiliza el tratamiento de texto exepto en 1o que
respecta 4l preporcionsdo de alguncs tiros de letra.

Fracticinente 1o mismo Jue

. \

= Scroll del contenido de 1a ventana en curso.

=3
Torma: € o€U; o %D; o SL; o SR;
v -~

El contenido de |a ventans en curso se scrolla en una de

las
cuatro direcciones indicides, Pars hicer scroll de mis  Aa

una

"8;" €% 10 mizme que “SU; " Cseroll arriba)

INV VIDEO, o controles ‘

.

B.: Asigne un color de borde.

forma: En;
lor 21 Spactrum, Ezte comando

"n" 2y uno de log cddigoe de oo
¢ define este comgndo, DLAN

e2 Jde efecto ivmediats, S1 vo
coloze el valor 3 (Magenta)d,

P2 Agiows todos 1o demas atributes del Spectrum.

forma: 2

"A" gegquido de uno o mis parinetros de estoc:

B =PBrillo D = Sin brillo F = Parpadeo S = Sin parpaden

Al cohectar DLAN queda acigrido ‘axi:. sin
parpedeon), ) ]
El efecto deal comande “"A" wo tiene efezcto hasts gque ce aciana

un comande “C",

"AERS" <(brillante

P ; Pavzs de un sequndo,
t« forma: P; Csin pardmetrog) »
Para pausis mayores utilizar =1 factor de repeticidn. por
ejemplo:  1SP; serd uns pausas de 15 sequndos. .
T s Seleccions el tipo de letra,
forma: Tn;
“n" eg uno de loe 11 tipos d: letra diferentes de DLAN.
i wo ze¢ agienma "w", DL dwErime  con  loe  caracteres
¢ytandard del Spectrum,
T Miquina toixt Mawiscuwlas @-92 7, (Lib.=H)
12; Imprenta oINS " : x : ;
T3; Modsrna t.2»2 " . n .
T4 Futura toix1 * )
T5; Llens t.1xl Maydzculas ©-3 ., (7=1)
T6: Fectae t.2x1 Maye. w min., O0-9 C(’=R)Lib.=WJ)+cimb,
T3 Elegante t.2x} s o " (?=W) )
18; Plewns. t.2x1 Magdeculas 0-9 7 ., C(Lib.=R)
T9; Alts t.Ix1 Mimizculas L LI :
TA; Craciosa t.3x2 Mawisculas : : : ;
T8; Sonbra t.3x2 . "
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- Hsfoa_vefocld}d'de repeticion,

forma.: i3 (tin.pardmetﬁds) '
. ’

DLAN ezpera 175 'de seaundo entre comyndo ¥ comando © entre
repcticiones de un migmo. comando. para medir ests pausa se
utilizan lag imdgenes del TV . Para mixime rapidex usar " ;%
Para méxima lentitud usar "2%5 ;* ¢€ady repeticiéon equivale a

1750 de seg, DLAN se f{nicia con un valor 10.
3 Equivale a GOSUB

forma: x; ' .

“x" es uWa letra qucvse asiona & una subrutina. DLRN. buscard
el comando "¥x" y cortinvars en ¢l giduiente, .

x" puede se¢r tanto mayuscula comd miniscula, pero tendrin

diferente significado,

#* 2 . Principio de uns. subrutina, "

forma: x;

"x" es la letra que se asions en el comando anerior. Si se

coloca mas de una letra DLRN solo tratard 1a primera,

R.: RETURN \
: t
forna' R; { .

Este comando es andlogo al Basic RETURN. y como DLAN carocc
de un comands equivalente al COTD, se puede utilizar "R; para
separar el programd privcipsl de las subrutinas, Pues cuando
DLAN encuentra el comando "R;" sin estar en una subruting,
vuelve 2 comenzar de nuevo desde el principio. .

OLAN scporta 10 niveles de anidacion 1o que sionifica que
dede una subrutive ge puede llamar a otras y asi hasts 10,

Ho es vecezarijio recordar lo o:cnct&l de colocar "R;” al final
de cada :ubrutlnt.

*<2 Sale al besic
forua: o®;

Mientras esti corrjendo el progrime, esta es 1a'Unica minera
de salir, por ejemplo para realizar yn COFY, )
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LORD A ESERNVE -SRI

Fara hacer SARVE 3l programa, hicer GO T0 9393

Pars cargarlo, hacer LDAL ""

Si1 se quiere vtilizar el DLFAN desde un prowrams BASIC hay que
introducir ew &1 misme 12 llamads a cm: RANDOMIZE USR  €3103. Y
no olvidar al final del programa DLAN el comands "X;" pars
regrazar al Risic,

. 81 se quiere suprimir la reywneraciom avtonitica, sustituir
\a direccién USE €2103 por USR £3149,

sSUMARIO

B, D, Fos

A FAtributos
' B Borde -7 Ccolor)
C Color p o pi C(FPaper Ink)
E Enmarcads 1-9
F Relleno
P Pause 1 seq,
R Return
| S Scroll U, D, Lok
T Tipo letra 1-3 AR
W Ve .Lova, raabbeccdd
r referencia "
38 prim.lines
bty vum, linsas
cc prim.colummas,
dd num,columnas
b4 Salids
- Print normal
{ ,Print de der.s fzqu.
call eub,
X entrada sub.

control tiempo’

Copiright VEMTAMATIC MICROINFORMATICA 1933
b2 LS RARAR 2 3
bASASEES S 424
AR 4
XX



