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OBSERVACOES
SODBRE O TROOX

Ap6s este livro estar totalmente escrito, foi langado o *“‘primo rico™ da linha
Sinclair, o TK90X, compativel com o ZX-Spectrum.

Assim sendo, o autor e o Editorial da CAMPUS desenvolveram um esforgo
para compatibilizar o livio com o TK99X. Sem perder a validade para o TK85 e
familia.

Foram desenvolvidas diversas observagdes identificadas notexto por (99X99),
ou seja, 99X seguido do nimero correspondente a observagao.

Os possuidores do TK90X devem ler normalmente o livro; encontrando o si-
nal identificador, reportar-se a ‘observagdo correspondente e . . . bom estudo de
BANCO DE DADOS NO TK90X!

Agora seguem-se as observagoes:

(99X01)
Os caracteres grificos existem no TK90X, mas sdo obtidos de forma diferen-
te. Observe:
B - DB (graphics shift 8)
B — ARQUIVO (graphics shift 2)
s — REGISTRO (graphics shift 3)
[d — DADO (graphics 4)

(99X92)

No TK9PX vocé pode usar indistintamente maitisculas e mintsculas, inclusive
para varidveis. O default € aletra mindscula. Quanto a varidveis, o TK90X nao dife-
rencia “a” de “A”. Experimente: digite LET a = 2: PRINT A e vocé obterd 2 no
video!

(99X03)

Nio existem no TK99X os comandos SLOW e FAST. A velocidade-padrdo do
TK90X é o FAST, sem que isto tenha o “‘efeito colateral” de fazer desaparecer a
tela, como no TK85.

Logo, a linha 110 deve ser suprimida.
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(99X04)

Para se criar uma ‘‘pausa infinita” (até que se pressione uma tecla) no TK99X
o comando é PAUSE 0, em vez de PAUSE 4E4, A propésito, o comando PAUSE no
TK90X ndo provoca nenhum ‘““tremor’’ na tela, como no TK85. Assim, a linha deve
ser

210 PAUSE 0.

(99X05)

0 TK90X ndo tem o recurso das ‘‘aspas duplas’ para introduzir o caractere
aspas dentro de uma string. Como alternativa sugerimos a utilizagdo do apéstrofo
(symbol shift 7).

2500 PRINT “PRINT DO ‘DB’ ”

(99X06)

Se a tela ficar completamente cheia, surge a mensagem do sistema operacio-
nal: scroll?

Se o scroll for desejado, toque qualquer tecla, excetuando N ou BREAK
SPACE. Se ndo for, toque uma destas duas.

Assim, deve-se suprimir a linha 2510.

(99X97)

O sistema operacional do TK99X jd providencia a impressdo de mensagens re-
lativas ao preparo do gravador e aguarda que vocé o ligue. Assim sendo, suprima as
linhas 3500 e 3510.

(99X08)
O Capitulo 24 do manual do TK99X explica a organizagdo da memoéria RAM.
Estude-o com cuidado.

Para se obter o tamanho do programa BASIC apenas, é necessdrio fazer
“VARADD” — “PROGBAS”, ou seja:

(PEEK 23627 + 256 * PEEK 23628) — (PEEK 23635 + 256 * PEEK 23636)

Para se obter o tamanho de PROGRAMA + TELA + VARIAVEIS, € necessd-
rio fazer “INADD” — 16384, ou seja:

(PEEK 23641 + 256 * PEEK 23642) — 16384

Finalmente, para se obter a memoria disponivel, devemos fazer “RAMTOP”
— “ADSPFREE”, ou seja:

(PEEK 23730 + 256 * PEEK 23731) — (PEEK 23653 + 256 * PEEK 23654)
Logo, esta sub-rotina deve ser digitada assim:

3000 PRINT AT 5, 5; “MAPA DA RAM (EM BYTES)”

3010 PRINT,, “Tamanho do programa’; TAB 25; PEEK 23627 + 256 * PEEK
23628 — PEEK 23635 — 256 * PEEK 23636, “(Prog.+ Tela + Varidveis)’; TAB 24,
“(: PEEK 23641 + 256 * PEEK 23642 — 16384; *)”, “Disponivel”’; TAB 25;
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PEEK 23730 + 256 * PEEK 23731 — PEEK 23653 — 256 * PEEK 23654
3020 RETURN

(99X09)
Ver 99X(3; suprimir a linha 1000

(99X19)
Ver 90X (03; suprimir a linha 1140

(90X11)
Ver 90X(03

(990X12)
Ver 99X03; suprimir a linha 4050

(99X13)
Ver 90X(3; suprimir a linha 4210

(90X14)
Ver 90X06; assim sendo a linha 4220 deve ser suprimida

(99X15)
Ver 90X03

(90X16)
Ver 90X06

(90X17)
Ver 90X03; suprimir a linha 2010

(99X18)
Ver 99X03; suprimir a linha 2170

(99X19)
Ver 90X06; suprimir a linha 2200

(99X29)
Ver 90X06; suprimir a linha 2240
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(99X21)
Ver 90X06; suprimir a linha 2270

(90X22)
Ver 9pX06

(99X23)
Ver 90X03

(99X24)
Ver 9pX06

(99X25)
Ver 90X03

(99X26)
Ver 90X03

(90X27)
Embora possivel, ndo hd nenhuma vantagem em se utilizar as 24 linhas da tela
do 90X, gragas ao recurso de SCROLL automdtico que este micro apresenta.
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INTRODUCAO

COMO USAR ESTE MATERIAL

Primeiro, dé uma olhada no programa final. Tente entendé-lo. A listagem
completa do programa estd no final deste livro (pdgina 84 ).

Com isto, poderd ter uma idéia da utilidade do que propomos.

Apos este aquecimento, comece do inicio. Procure exercitar tudo que for in-
dicado. Haverd muito o que fazer. Dé a maior atengido possivel as observagdes, e
maos a obra!

PRE-REQUISITOS

Para o aproveitamento desejado deste texto, s3o necessdrios os seguintes re-
quisitos:

HARDWARE — um microcomputador que use a légica Sinclair, qualquer
um, com um minimo de 16K de memoéria RAM e um gra-
vador.

SOFTWARE - por parte do leitor, conhecimento elementar de operac@o
do microcomputador em questdo e da linguagem BASIC.

PALAVRAS INICIAIS

Serdo vistas algumas técnicas: concatenag¢do, pesquisa em strings € em subs-
trings, uso de sub-rotinas, economia de memobria, cilculo de meméria, utilizagdo
de varidveis do sistema operacional etc. Com isto, além da finalidade-titulo deste
trabalho, haverd uma outra, que é a prética de alguns aspectos do BASIC, que nem
sempre sfo usados; isto €, haverd chance de o leitor praticar técnicas e comandos
pouco usados. ;

Apesar de ser todo voltado para os microcomputadores da linha Sinclair, a
idéia é totalmente adaptdvel a outros micros.

Este livro originalmente era um artigo para ser publicado numa revista espe-
cializada. Gragas ao incentivo de David Anderson, editor da MICROBITS, resolve-
mos amplia-lo e alcangamos este resultado.

Bom proveito!
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OBJETIVO DESTE TRABALHO

Objetivamos mais o aspecto diddtico do que o de uso efetivo para aplicagdes.
Tentamos transmitir o conceito de BANCO DE DADOS usando come meio um pe-
queno computador. E um trabalho voltado totalmente para iniciantes no assunto, co-
mo o sfo a maioria dos usudrios deste tipo de microcomputador. Na verdade, leva a
criagio de um programa que simula um BANCO DE DADOS on-line, totalmente
conversacional ¢ monousudrio.

Um outro aspecto que deve ser ressaltado — talvez o mais importante — € a
forma como é conduzido, pois permite ao final da leitura um total dominio por par-
te do leitor sobre o programa apresentado ao seu término, a ponto de serem possi-
veis implementacGes e altera¢Ges por parte do mesmo. Na verdade, implementagdes
serfo necessdrias para que o programa se ajuste as conveniéncias do leitor.

O desenvolvimento é todo prético, dai ser necessdrio o uso concomitante de
um microcomputador.

Apesar da restri¢do citada ao inicio deste capitulo, o programa final poderd
ser usado dentro de suas limitagGes, isto €, pequenos volumes de dados e uma velo-
cidade de consultas relativamente lenta.

Diferentemente dos DBase’s, TK- File’s, ZX-File’s etc., que existem no mer-
cado para linha Sinclair — excelentes softwares por sinal, mas que sdo na verdade
geradores de fichas, o que ndo tem nada a ver com BANCO DE DADOS — este tra-
balho proporcionard ao leitor fungdes que relacionam dados (cdlculo do saldrio li-
quido, proventos menos descontos, por exemplo).

Além de incluir e excluir registros e arquivos individualmente, permitird lis-
tar dados de apenas um determinado arquivo escolhido pelo interessado, sendo que
estes dados poderdo ter os cabegalhos que melhor convier.

Procuramos dar o mais exato possivel as idéias de ‘“dado”, “‘registro”, “arqui-
vo”’ e BANCO DE DADOS. Na medida do seu desenvolvimento, serdo mostradas
novas possibilidades.

O leitor verd o programa crescer aos poucos, sendo adaptado, quando for o
caso, podendo, desta forma, assimilar a idéia do titulo e ndo pura e simplesmente
usd-lo sem ter conhecimento do que se passa. Com isto, poderd servir também co-
mo um modelo de desenvolvimento de programa. E muito comum ter-se o com-
putador e a vontade de fazer um lgrograma, mas ndo se saber como € nem por onde
comegar. Este serd um caminho. E claro que cada idéia, cada programa pode ter vi-
rias formas de execucdo. Esta é apenas uma delas.

Serdo sugeridas algumas implementag&es, com a finalidade de permitir ao lei-
tor saber até que ponto estd assimilando a idéia. Por outro lado, essas implementa-
¢des ndo foram incluidas no programa final, para possibilitar o cunho did4tico des-
te trabalho, permitindo ser usado, inclusive, na 4rea de ensino.

Entendendo-se este objetivo, pode-se ver que seria sem finalidade crescer o
programa final aumentando o tempo de processamento, apenas para tentar tornd-lo
perfeito, isto é, mais préximo da idéia real de BANCO DE DADOS. Achamos des-
necessdrio. Consideramos suficiente o programa final; as implementagdes ficam a
gosto do leitor e a titulo de treinamento.

Além do objetivo diddtico, fica mais do que evidente o aspecto prédtico deste
trabalho. Poderiamos ter incluido mais teoria de BANCO DE DADOS, ampliando
bem este material. Mas observamos que mesmo as pessoas que se deliciam com teo-
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rias e conceitos ndo prescindem daquela ““ferramenta”, daquele lado prédtico para
dar inicio real a sua satisfagdo. Somos da opinido de que os “primeiros passos” sio
os mais importantes. S6 se deve querer correr quando estes estdo firmes. A inten¢do
€ que estes sejam seus primeiros passos.

Futuramente, pretendo fazer o equivalente do ZX-DB Sinclair em ASSEM-
BLY. Toda a légica empregada aqui no BASIC serd a mesma, as grandes diferencas
ficarfo por conta do tamanho do programa, que serd bem menor, e de sua veloci-
dade de execugdo, muitas vezes mais rdpida.

Estd af, inclusive, a sugestdo de um bom divertimento para aqueles que gos-
tam de se distrair com um bom passatempo, isto é, o ASSEMBLY do Z80.

Escolhi este nome, ZX-DB, para o programa bdsico apresentado ao final
deste trabalho como uma homenagem aos primeiros microcomputadores desta li-
nha, os ingleses ZX-80 e ZX-81, e ao seu criador, Sir Clive Sinclair.

COMO SURGE A NECESSIDADE DO BANCO DE DADOS

Num primeiro momento, surge o0 DADO: nomes, niimeros etc.

Depois, surge a necessidade de agrupd-los, organizd-los de acordo com um
fator comum. Assim: nome do José, endereco do José, telefone do José, CEP do
José etc. (José é o fator comum.)

Formamos entfo o “REGISTRO”. Registramos, guardamos, escrevemos os
dados de acordo com este tipo de fator comum (nome é o tipo do fator comum) e
formamos uma “AGENDA de amigos e conhecidos™, por exemplo.

Temos ai o ARQUIVO, que poderd ter, mcluswe uma organizagio log:ca
conveniente (em ordem alfabética crescente de nome, de A a Z).

Com o arquivo, paramos um pouco. Criamos vdrios arquivos. Passamos a ser
redundantes. Registramos a mesma informacdo em vdrios arquivos, de acordo com a
organizac¢do que dermos. Um por ordem de nome, para quando tivermos o nome e
quisermos o telefone; outro por ordem de telefone, para quando tivermos o telefo-
ne e quisermos o nome; outro por enderego, para quando quisermos saber quem
mora préximo do outro; e por ai afora.

Este é um exemplo ficticio, mas que serve para dar a idéia das diversas causas
que nos levam a criar arquivos redundantes em termos de informagao.

Nas suas necessidades, surge entdo o DB, DATA BASE, BANCO DE DADOS
ou ainda BASE DE INFORMACOES, que ndo passa de uma “reunido de vérios ar-
quivos comuns”, tendo-se o cuidado de eliminar o mais possivel as redundéncias
de informacgdes.

Este “comuns” pode ser apenas o fato de lhe pertencerem, e as informagGes
serem bem diferentes e para vdrios objetivos.

Vocé simplesmente quer ter tudo num tnico lugar.

A ORGANIZACAO DO BANCO DE DADOS

A organizagio do BANCO DE DADOS e o dominio sobre a mesma é funda-
mental para que o mesmo possa lhe dar o que vocé precisa: incluir, excluir ou alte-
rar informagGes, que podemos, de uma forma bem simplificada, chamar de “da-
dos”, “registros” e “arquivos”.

:Nesta organizagio, deverdo ser evitados espagos em branco e redundancias,
devendo mesmo ser eliminados para ndo ocuparem lugar desnecessariamente, visto
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que espagos sdo de vital importancia, pois delesdependem a capacidade de armazena-
mento, isto €, o tamanho do seu BANCO DE DADOS em termos de quantidade de
informagGes que comportard, e também a velocidade de acesso (performance) as
informagdes (pois, quanto maior o caminho, mais tempo serd gasto pdra percorré-
lo).

Considerando os dois pardgrafos anteriores, passaremos a detalhar a organiza-
¢do escolhida e a mostrar como a mesma foi adaptada aos recursos que dispdem os
microcomputadores que trabalham com a légica Sinclair.

Existem vdrias estruturas (formas) para os BANCOS DE DADOS; usaremos
aqui a de “4rvore hierdrquica”, que nos faz lembrar um organograma de uma orga-
nizacdo militar (Fig. 1).

12 NIVEL

29 NIVEL

32 NIVEL

Figura 1 Arvore hierdrquica.

Diremos, a principio, que o BANCO DE DADOS pode ser visualizado de duas
formas — a fisica e a 16gica. O desenho da Fig. 1 nos d4 uma visdo da sua forma 16-
gica, com seus niveis de importancia, com o primeiro nivel sendo mais importante
que o segundo, o segundo mais que o terceiro € assim sucessivamente.

No BANCO DE DADOS, no primeiro nivel, podemos ver o préprio BANCO
DE DADOS, que por comodidade passaremos a designar simplesmente por DB, do
inglés DATA BASE. No segundo nivel, teremos os arquivos. No terceiro nivel, os
registros, e por Gltimo os dados.

Vamos inicialmente estabelecer identificadores para os niveis ou “‘elementos™
do DB.

Para o DB, escolhemos a configuracdo do “espago” invertido, pois representa

o quadrado completo. Para o arquivo, o cardter grfico gerado pelo pressionamento
das teclas SHIFT + GRAPHICS e FUNCTION + Q, pois representa um quadrado
‘sem o primeiro 1/4. Para o registro, o cardter gréfico gerado pelo pressionamento
das teclas SHIFT + GRAPHICS e SHIFT + 6, pois representa 1/2 quadrado. Fi-
nalmente, para o dado, o cardter grdfico gerado pelo pressionamento das teclas
SHIFT + GRAPHICS e SHIFT + 3, pois representa apenas 1/4 do quadrado.
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B - o8

B — ARQUIVO

B - rEGISTRO

(W - papO 99X01

Cada um com o tamanho equivalente ao seu nivel de importincia. Estando es-
tes identificadores definidos, podemos comegar a gera¢do propriamente dita do DB.

FORMATA CAO ELEMENTAR DO BANCO DE DADOS

Continuando a conceituag¢@ e o dominio sobre a organiza¢do do DB, vamos
comegar sua formatacdo pelo elemento mais simples — “o dado”.

Digite o programa que vem logo a seguir. E importante que exercite.

Apds a digitacdo, execute-o.,

As varidveis e suas finalidades:

A% — usada para guardar os dados agrupados
N — para conter o nimero de dados que vocé deseja
A — indexador para os dados
D§ — para entrar cada dado. _ 90X02

AGRUPANDO DADOS ELEMENTARES

10 EEM % AGRUFANDO DADOS #*

20 LET Ag=""
30 PRINT "QUANTOS DADOS DESEJA AGRUFAR 2"
40 INFUT N

90 FORE A=1 TO N

&0 PEINT "DADO "j;A;" 2"
70 INFUT D%

B0 LET A$=A%+"g"+D%

30 NEXT A

100 FEINT A%

110 STOF

Quando solicitar — “QUANTOS DADOS DESEJA AGRUPAR?”, digite um
niimero qualquer.

Em seguida solicitard — “DADO 17?7, digite o primeiro dado com o que dese-
jar. Logo a seguir, “DADO 2?7, Isto se repetird até o total de dados solicitados por
voCce.
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Ao final, apbs a digitacdo do Gltimo dado, a varidvel A$ serd exibida no video.
Simples, ndo?

A forma (dado 1) + (dado 2). .. é a mais elementar possivel.

Cabe ressaltar o comando de ntimero 80, que mostra a capacidade de expan-

sdo do arquivo A$. Esta é uma das caracteristicas bdsicas do DB que vamos criar.

dos:

A seqiiéncia seguinte ilustra o que dissemos em quatro momentos sucessivos:

As —n € »

A% — “| dado 1 |7

A$ — “| dado1 | dado2 |”

A$ — “| dadol | dado2 | dado3 |”

Apbs seu exercicio de execugdo do programa mostrado, digite os seguintes da-

“3” _ para “quantos dados deseja agrupar ?” e “Jos¢”, “356-99117, “RUA

ALICE NUMERO 39” como primeiro, segundo e terceiro dado, respectivamente.

Ao final, 0 programa exibe no video a forma em que os dados ficam agrupados.
“m JOSE m 356-9911 m RUA ALICE NUMERO 39”

Esta é a “forma fisica” do arquivo A$.

Observe o separador/identificador de dados (m).

A partir deste “agrupador”, desenvolveremos todo 0 nosso DB.

Prossigamos com a conceituagdo.

Se guardarmos alguma coisa ¢ porque pensamos ou pretendemos fazer uso de-

la futuramente: a isto damos o nome de “‘recuperagdo”.

RECUPERANDO UM DADO

Vamos recuperar um dado apenas para exibi-lo no video.
Em continuagio ao programa anterior, digite os comandos que se seguem.

As variéveis e suas finalidades:
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D$  — serd usado para conter o dado recuperado

NUM — para receber o nimero do dado que se deseja recuperar

A — indexador para os caracteres

R$ — para conter o cardter recuperado (serdo recuperados um-a-um)

N — apds o dado recuperado, N ¢é usado para se verificar se este ¢ 0 dado
solicitado em NUM

120 REM ¥ RECUPERANDO UM DADO *

130 LET D#=""

140 LET N=0

150 FRINT "RUAL DADO A RECUFERAFR "



160 INFUT NUM

170 FOR A=1 TO LEN A%

180 LET E$=A%(A)

190 IF E$="a" THEN GOTO ZZO
200 LET D%¥=D%+E%

210 NEXT A

220 LET N=N+1

230 IF N=NUM+1 THEN GOTD Z2&0
240 LET D#=""

250 GOTO 210

260 FRINT "DADO RECUFERADO = ";D%
270 60OTO 130

Crie vérios arquivos (GOTO 10) e exercite a recuperagdo de vérios dados co-
mandando GOTO 130 para a recupera¢gdo dos mesmos. '

Quando solicita: “QUAL DADO A RECUPERAR?”, digite o ntimero relativo
ao dado que deseja separar dos demais.

Ao final, serd exibido — “DADO RECUPERADO — . . . (conteido de D$)”.

Este arquivo (A$) que criamos e do qual recuperamos seus dados € constitui-
do de “dados independentes” ou “registros de um Ginico dado” ou ainda de um Gni-
co “registrdo”. Ndo tem maiores utilidades, apenas nos auxiliou na conceituagdo.
Vamos organizi-lo melhor.

A forma fisica ideal deverd ser: (arquivo 1 (registro 1 (dado 1) (dado 2)...)
(registro 2 (dado 1) (dado 2)...)...) (arquivo 2 (registro 1 (dado 1) (dado 2)...)
(registro 2 (dado 1) (dado 2)...)...).

Ou ainda:
B JAARQUIVO 1 =REGISTRO 1 «DADO 1 «DADO 2 ... . aREGISTRO 2 =
DADO 1 aDADO2....... JAARQUIVO 2 mREGISTRO 1 s DADO 1 « DADO 2

...mREGISTRO 2 «sDADO1 «sDADO2.........

Os trés pontos seguidos (. . .) significam que os elementos respectivos conti-
nuam.

Esta, como dissemos, é a forma fisica, isto €, é a forma como os dados, regis-
tros e arquivos existem (residem) realmente na meméria de seu microcomputador.

Observe os identificadores de dados (=), registros (m) e arquivos (dl).

Graficamente, visualmente ou ainda logicamente, podemos ver esta forma de
arquivo, o DB, como mostra a Fig. 2.

Esta forma de representagfo é muito mais visual.

Ela evidencia os niveis de dependéncia (o dado é dependente do registro, que
por sua vez ¢ dependente do arquivo).

Com esta representagdo, pode-se ver o que se costuma conceituar como
“n6s”. Cada circulo é um né, e possui o dado. O que estd acima é chamado de
“pai” dos que estdo abaixo. Os que estdo abaixo sfo chamados de “filhos”. Assim,
podemos dizer que os registros sdo os “filhos™ do arquivo e os dados “filhos” do
registro. Os arquivos, como sdo os primeiros de cima para baixo, sdo também cha-
mados de “raiz”. E onde se inicia o ““ramo” da drvore.
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— DB

— ARQUIVOS

— REGISTROS

— DADOS

Figura 2 Forma légica genérica.

Esta forma de representar o DB ¢ apenas para facilitar a nossa compreensao,
na verdade ela ndo existe fisicamente.

A forma fisica, nos jd vimos. Nela os dados sdo enfileirados um depois do ou-
tro num “string” continuo, no qual seus elementos (dados, registros arquivos) sdo
separados por simbolos que os identificam.

Estes separadores/identificadores (passaremos a chamar apenas de identifica-
dores) servirdo, como no comando 190, para se chegar ao elemento desejado. No
comando 190, o identificador é usado para se chegar ao dado. Como deve ser nota-
do, o primeiro identificador € anulado, quando ¢ somada uma unidade a varidvel nu-
mérica NUM, no comando 23(. Desta forma, o primeiro dado s6 serd encontrado e
colocado na varidvel D$, quando o segundo identificador for encontrado.

A segunda parte deste programa, que chamamos RECUPERANDO UM DA-
DO, mostra de modo simplificado a técnica que usaremos mais adiante, para chegar-
mos aos registros e arquivos.

O programa visto até agora nos foi Gtil para fixarmos certos conceitos e téc-
nicas, que usaremos no programa principal. Aqui termina sua finalidade.

A partir do préximo capitulo, iniciaremos o estudo passo a passo do progra-
ma final, o qual nos levard a firmar a nogdo do que vem a ser, COmo se manipula e
como funciona um DB.

Serdo criadas e definidas sete fungdes, sendo:
trés principais

— Criar Arquivos

— Eliminar Arquivos/Registros

— Listar Arquivo (no video)
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trés auxiliares
— PRINT do DB
— Memoria Disponivel
— Salvar o ZX-DB

e uma especifica
— Cilculo do Saldrio Liquido

Nada impedird, porém, que o leitor crie outras fun¢ges. Por exemplo: listar o
DB (no papel), muito atil para quem tem impressora. Serd muito simples adaptar a
terceira (Listar Arquivo no video), apenas usando LPRINT no lugar do PRINT.

Este ¢ apenasum exemplo, muitas outras fun¢des poderdo ser criadas.

Vamos entdo ao ZX-DB!
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O ZX-Db

COMECANDO A DESTRINCHAR O ZX-DB

Como nosso objetivo final é o DB, passaremos, a partir de agora, a designar o
programa final apenas por ZX-DB.
CRIAR ARQUIVOS

Comegaremos pela fungdo *“Criar Arquivos”, uma das sete jd mencionadas.
Escolhemos esta por uma questdo 6bvia — ndo poderemos manipular dados,
registros ou arquivos, antes de crid-los!

As seguintes orientacGes preliminares sdo necessdrias:
1 — Comande, antes da primeira execugdo do programa (apenas da primeira)
LET W$ = “Wl”

2 — Apds o comando acima, ndo use mais o comando RUN.
Em seu lugar, use

GOTO 109.

Pois, como se sabe, o RUN apagaria todas as varidveis; no caso, apagaria
inclusive W$.

Para total compreensdo desta fungdo, aqui estdo as defini¢Ges das varidveis
usadas:

W$ — serd o nosso arquivo principal, o proprio DB
N$ — paraentrada dos nomes dos arquivos

R — para o namero de registros de cada arquivo
D — para o namero de dados de cada registro

A — paraindexador de dado

B — paraindexador de registro

D$ — paraentrada dos dados
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Lembro aqui que ndo h4 limite para o tamanho dos nomes dos arquivos ou
para o tamanho dos dados. O limite fica por conta do tamanho do video. Isto é
muito confortdvel, pois permite usar nomes bem significativos e que nos facilitem
lembrar suas finalidades. Uma orientagdo, porém, se faz necessdria — ndo se deve
abusar disto, usando-se nomes muito grandes — isto implicard uma demora maior
na pesquisa para se localizar o nome desejado. O bom senso é o melhor guia.

Limpe a memoéria RAM de seu microcomputador, usando o comando NEW,
pois iniciaremos um novo programa.

E proveitoso e diddtico que se digite os comandos do programa aqui apresen-
tado. Por isto, sempre € indicada esta op¢do. Isto leva a uma maior assimila¢do. Soli-
difica o dominio sobre o programa.

Os comandos que vém a seguir fazem parte do programa DB, portanto, deve
ser mantida a numeragdo usada nos comandos pois a mesma serd referenciada em
outras partes do programa.

Digite os comandos a seguir:

200 FRINT " CRIANDO ARQUIVO"
310 FEINT ,,"QUAL O NOME "
220 INFUT N%

S30 LET We=Ws+"dl"+N$+ ="

940 FRINT "QUANTOS REGISTEOS "

350 INFUT E

SE0 FPRINT "GUANTOS DADOS "
370 INFUT D

580 CLS

90 PREINT N%

£00 FOR B=1 T0 E

610 FOR A=1 TO D

£20 PRINT “DADD ";B;".";A;":";
630 INFUT D$

£40 FRINT D

E50 LET W=WE+Ds+" m"

EED NEXT A

670 LET Wé=W$( TO LEN WE—1)+"mm"
£BO NEXT E

630 LET W$=W$( TO LEN W$-1)

Esta parte do programa pode ser executada como um programa completo,
mas lembre-se: ndo use RUN! Use GOTO 500.

Devem surgir as seguintes informag&es no video da TV:
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CRIANDD ARGUIVO

QUAL D NOME 7

Digite — “CADASTRO”

Nio serd verificada a existéncia de arquivos com 0 mesmo nome, visto que is-
to permite a criagio de mais de um com o mesmo nome. Conseqientemente, quan-
do for acessd-lo, o primeiro encontrado € que serd processado.

Tome cuidado!

Evite usar nomes parecidos, pois podem confundir e levi-lo a criar nomes
iguais. No caso de divida, use o comando PRINT W$ para ver os nomes jd criados.

Aqui vai a primeira sugestdo para implementagOes — crie outro arquivo do ti-
po W$ para conter os nomes de arquivos. Serd o “diretério”. Logo apOs entrar com
um novo nome, faca uma pesquisa neste diretrio para verificar se jd existe algum
com este nome. Caso exista, indique o fato como erro — “NOME JA EXISTENTE”.
Caso contrdrio, aceite o nome e inclua-o no “diretorio”’. Mas deixe isto para mais
tarde, no terceiro capitulo — PRATICA.

Nova solicita¢do . . .

CRIANDD ARRUIVO

QUAL O NOME 7
AUANTOS REGISTROS 7
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Digite — “3”
Nova solicitagdo . . .

CRIANDD ARQUIVO

(UAL O NOME 7
QUANTOS REGISTROS *
RUANTOS DADOS 7

Digite " “3”
Nova solicitagdo . . .

Significa que teremos trés registros com trés dados cada.

Nova solicitagfo . . .

CADASTEOD
DADO-1.1%
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O “1.1” que aparece na tela significa “dado 1 do registro 1”.
Digite — “JOSE”
Nova solicitagdo — pede agora o segundo dado do registro . . .

CADASTRED
DADO 1.1xJ0SE
DADO 1.2%

Digite — “100000”

E temos a solicitagdo do terceiro dado do primeiro registro. . .

CADASTED
DADD 1.1 -JOSE
DADO 1.2

DADOD 1.55
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Digite — “15000”

Surge agora “2.1” — significando “dado 1 do registro 2”. Vai assim até “3.3,
que serd o ultimo dado do dltimo registro.
Digite entdo os seguintes dados:

2.1 — “ANTONIO”

2.2 — “200000”
2.3 — “30000”

3.1 — “JOAO”
3.2 s ISWQG"
3.3 — IGWG”

Teremos entfo um exemplo completo de um arquivo chamado “CADASTRO”
com trés registros apenas, tendo cada um deles trés dados.

3 [

Vamos convencionar chamar os dados de “nome”,
tos”, como segue:

proventos” e “descon-

NOME PROVENTOS DESCONTOS
JOSE 100000 15000
ANTONIO 200000 30000
JOAO 150000 10000

Apds execugdo, comande:
PRINT W§
Surgir4 a seguinte visdo . . . conforme a tela a seguir:

OO

29



Em vez desta numeragdo (1.1, 1.2 etc.), poderia ter sido incluida uma sub-ro-
tina em que fossem pedidos, além do nome do arquivo, os nomes dos dados. Quan-
do fosse feita a “entrada” de dados, uma outra sub-rotina “recuperaria’ estes no-
mes e os colocaria no video, 2 medida que os mesmos fossem sendo $olicitados. Tal
ndo foi feito apenas por medida de economia.

Esta pode ser mais uma de suas implementages. Experimente!

Crie vdrios arquivos, com quantidade e tamanhos de registros e dados diferen-
tes.

O comando anterior mostrou a forma fisica do DB. O ideal é que se execute
vérias vezes, quando entdo se poderd observar o conjunto de arquivos. A forma logi-
ca fica sendo como mostra a Fig. 3, conforme tela seguinte.

CADAS-
TRO

ANTO-
NIO

100000 13000 200000 30000 150000 10000

Figura 3 Forma logica especifica.
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Especial aten¢do deve ser dada aos comandos 530, 650 e 67(. Estes comandos
mostram o que jd foi dito no capitulo inicial — a caracteristica bdsica do DB € a
possibilidade de expansio, através da capacidade de “concatenagido’ do BASIC.

A cada novo arquivo, o comando 53() agrupa o identificador &, 0 nome do
arquivo e o identificador para o primeiro registro do arquivo (ms).

Os dados sdo agrupados através do comando 65(, como no primeiro programa
usado.

Ao final de cada conjunto de dados, o comando 67() agrega o identificador do
préoximo registro.

Conforme foi visto, ndo foi usado o comando DIM do BASIC, como seria de
esperar nestes casos.

Como sabemos, o comando DIM/cria a matriz. Nos microcomputadores que
estamos usando, este comando normalmente é usado para definir pseudo-arquivos,
onde o nimero de ocorréncias seria o niimero de registros e o tamanho (segundo
elemento), o tamanho do registro, como no exemplo:

DIM AS$ (109, 80). . .

define 100 registros de tamanho 80.

As desvantagens das matrizes, arrays ou arranjos, como sdo chamados, é que
fixam um mesmo tamanho tanto para registros como para o arquivo como um todo.

A “concatenag@o”, expandindo uma varidvel, ¢ bem mais interessante porque
permite que dados e arquivos sejam de tamanho varidvel e sem perda de bytes, gas-
tos com caracteres em branco, como seria no array.

Aproveitando esta primeira rotina que destrinchamos, base das demais, apro-
veito para indicar o seguinte procedimento: sempre que ficar algum ponto obscuro
na apresentagdo de qualquer uma das rotinas, releia e revise os comandos, até diri-
mir qualquer que seja a divida, por menor que seja, antes de passar para 0 proximo
item.

AS OPCOES

Agora que jd temos os arquivos criados, vamos formar o menu de op¢Bes ou
de func¢Bes, como seria mais correto dizer,

As fungBes jd foram anunciadas no capitulo anterior, vamos apenas escreve-
las no video e prever os desvios para a execugdo de cada uma delas.

As varidveis usadas sdo:

K$ — para receber a opgio desejada
I — paraindicar inicio de pesquisa do DB
INI — para guardar a posi¢o inicial de um arquivo dentro do DB

Como nfo h4 maiores esclarecimentos a serem feitos, vamos aos comandos:
Digite os comandos a seguir, junto com os anteriores.

100 CLS
110 SLOW 90X03
20 PRINT AT 5,9;"OFCOES"y sy,
" FUNCOES FRINCIFAIS®
130 PRINT ,,"1 — CRIAR ARGUIVO",
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T
¥ A

nwna
wd

- DELETAR ARQUIVO/REGISTRO",
— WSEM FUNCAO DEFINIDAY,"4 -

LISTAR ARQUIVO"

140

I!5

||7

FRINT ,," FUNCOES AUXILIAREES"yy,
~ PRINT DO DE",,"& - MEMORIA DISFONIVEL",

- SALVAR ZX-

DE", "8 ~ SALARIO LIRUIDO C(ESFECIFICA"

130
160
170
180
130
200
210

:
220

LET K$=INKEY$

IF K$<"1" OR K$>"8" THEN GOTO 150

LET I=1

LET INI=I

CLS

GOSUB VAL K$¥500

FAUSE 4E4 99X P4
GOTO 100

Apbs a digitagdo, comande GOTO 10@. Surgem entdo as opg¢des, COMO MOs-
trado na Fig. 4.

OFCCES

FUNCODES FRINCIFAIS

1 - CRIAR ARQUIVO
T ~ DELETAR ARDUIVO/REGISTED
3 - MSEM FUNCAD DEFINIDA

4 - LISTAR ARQUIVO

FUNMCDES AUXILIAEES

-~ FRINT DO DE

MEMORIA DISPONIVEL

- SaLVaR ZX-DB

SaLARIO LIGUIDO (ESFECIFICA

oo~ om 0
i

Figura 4 Tela de opgdes.

Por enquanto s6 podemos usar a op¢ao “1”: ndo esquega, porém, de incluir:

700 RETURN
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Observe que, apds a execugdo de cada opgdo, € necessario tocar em alguma te-
cla, para que o programa volte ao menu de opgdes. Isto é propiciado pelo comando
210, que cria uma “pausa” teoricamente intermindavel, isto ¢, paralisa o programa,
ap6s terminar a rotina, até que se pressione alguma tecla.

A FUNCAO MAIS SIMPLES

«PRINT DO DB” nada mais é que fixar no programa o que foi indicado que

fizesse — PRINT W§
Acrescente os seguintes comandos:

2500 PRINT " FRINT DO ""DB""* 9PXQ5
3510 PRINT ,," (CASD ENCHA A TELA,
DIGITE",," CONT "y, "NEWLINE)" 99X06

520 FPRINT 5, WS
2530 RETUEN

Com esta, j4 s7o duas opgBes que podem ser solicitadas pela tela de ogOes.

Esta é uma fungdo auxiliar pois, simplesmente, evita que se fique a todo mo-
mento digitando o comando PRINT. Pressione simplesmente ““5” e terd entdo a vi-
sfo fisica de todo o DB criado até aqui.

Convém lembrar que se a varidvel W$, ou seja, o DB, for maior que a capaci-
dade da tela, aparecerd o erro 5 no canto inferior da tela, indicando tela cheia. Nes-
te caso, comande CONT e em seguida NEWLINE.

Se digitar a opgdo “5”, surgird a seguinte tela:

FRINT DO "DB"

(CAS0D ENCHA & TELA, DIGITE
CONT
NEWL.INE?

QOO0

SALVAR O PROGRAMA ZX-DB
Continuando com as fungGes auxiliares, vamos implementar o SAVE através
da tela de opgGes.
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Quando se comanda SAVE no microcomputador, obtém-se uma copia do que
se estd fazendo. A isto se d4 o nome de “backup”, ou seja, uma cépia de seguranca,
caso falte a luz, por exemplo, ou se, por alguma razdo, o micro sair do ar. Por isto,
a medida que se atualiza o DB, gravando coisas novas ou alterando, é bom que se
faga um ““backup” pressionando “7”.

Deve-se proceder assim, sempre que se desejar guardar o que foi digitado,
para uso futuro.

Acrescente os comandos:

3900 FRINT ,,"LIGUE O GRAVADORE",

3y "FRESSIONE QUALGUEER TECLA" (99X07)
J9l0 PAUSE 4E4

Jo20 SAVE "ZIX-DB"

2030 GOTO 100

Se digitar a op¢do “7”, tera a seguinte tela:

LIGUE O GEAVADOE

FRESSIONE RQUALGUEER TECLA

A PAUSE do comando 3510 permite a preparagdo do gravador antes do co-
mando SAVE propriamente dito.

MEMORIA DISPONIVEL

Concluindo as fung®es auxiliares, abordamos esta que é importante pelo fato
de nos permitir visualizar quanto se tem ainda de memdria RAM disponivel. Assim,
podemos prever algum futuro aumento.

Esta op¢do nos mostra trés informagGes:

— Tamanho do Programa
— (Programa + Tela + Varidveis)
— Memoria Disponivel
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Como serd possivel ao leitor acrescentar ou eliminar fungGes ao programa no
final desta leitura, incluimos a primeira informagdo, “Tamanho do Programa”, de
modo que o mesmo possa perceber de quanto aumentou ou diminuiu o programa,
independente das varidveis e dos bytes ocupados pela tela. A segunda, como estd
claro, d4 o total ocupado até o momento, e a Gltima é que realmente informa os
bytes ainda disponiveis a futuras expansdes. (90X08)

Acrescente:

3000 FRINT AT S,5;"MAFA DA RAM (EM BYTES)"
3010 PRINT ,,"TAMANHO DO FROGRAMA"; TAE Z5;
FEEK 16396+Z56%FEEE 16397-16309,
"(FROG.+TELA+VARIAVEIS I "; TAE Z4;

"(":PEEE 16404+Z56%FEEE 16405-16384;'")",
"DISFONIVEL"; TAEB 25; (FEEK 163BE+256H¥FEEK 16387
)—-(FEEE 16412+256%FEEK 16413)

3020 EETUEN

Pressionando “6” na tela de op®es, deverd surgir a seguinte tela:

MAFA DA EAM (EM BYTEG:

TAMANHD DO FPROGEAMA 1254
(FRDG. +TELA+VARIAVEIS) (23207
DISFONIVEL 14051

OBS. — Os nimeros ndo cormrespondem 2 realidade, s3o puros exemplos.
Vimos aqui o uso de varidveis do sistema operacional, residente no microcom-
putador.

NUMERO DOS BYTES  VARIAVEL

16384 — inicio da meméria RAM

16509 — inicio do programa

16396/16397 — inicio da 4rea de video

16404/16405 — inicio da linha de edigdo, isto ¢, fim de toda

memoria continua, ocupada pelo seu progra-
ma, video e varidveis.



NUMERO DOS BYTES  VARIAVEL

16386/16387 — inicio da pilha de enderegos dos GOSUB’s ,
isto €, final da 4rea de memdria RAM utilizada
normalmente pelo programa. Apés, somente
RAMTOP, que no caso nfo ¢é alterada.

16412/16413 — inicio da 4rea livre da RAM (Veja Fig. 5)

Entdo, com estas varidveis, podemos calcular:

Tamarho do Programa — é s6 subtrair o inicio do programa (16509) do inicio
da drea de video (niimero contido nos bytes 16396 e 16397), como mostrado no
comando 3010Q;

Programa/Tela/Varidveis — é s6 subtrair o inicio da meméria RAM (16384)
do 0ltimo byte que seu programa fez uso (nimero contido nos bytes 16404 e
16405);

Memoria Realmente Disponivel — subtrai-se o inicio da drea livre da RAM
(bytes 16412 e 16413) da altima varidvel da RAM, que € a pilha de enderegos dos
GOSUB’s (bytes 16386 e 16387).

1) 16384 16509 ? ? ? I
} | } } | }
(Infcio
RAM) Seu Area S Linha Memobria Pilha
ROM | Varidveis | programa de iAvei de RAM de RAMTOP
do (zX-DB) || video ||®"2V€'S|| edicfo | disponivel | GOSUB's
sistema

Figura 5 Mapa da memoria.

As interrogag¢des (?) da Fig. S significam que estes enderegos iniciais serdo cal-
culados, sempre que se pedir esta opgdo, segundo o comando 3(10.

SUB-ROTINAS

Agora vamos falar sobre as sub-rotinas.

Como vocé deve saber, o uso de sub-rotinas, através dos comandos GOSUB e
RETURN, evita que se repitam desnecessariamente conjuntos de comandos, dimi-
nuindo com isto o tamanho final do programa, poupando, conseqiientemente, pre-
ciosos bytes da memoéria RAM.

Elas serdo apresentadas em trés méodulos:

— Diferenciando Arquivo de Registro

— Chegando ao Inicio dos Arquivos e Registros
— Acesso aos Arquivos e Registros

— Recuperagdo de Dados

Vi digitando a medida que forem apresentadas.
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DIFERENCIANDO ARQUIVOS DE REGISTROS

Para eliminar arquivo ou registro, serd necessdrio chegar a este arquivo ou re-
gistro especifico, com procedimentos iguais, para ambos. Por isto, usaremos a mes-
ma sub-rotina. A diferenca serd exercida através das varidveis X$ e Y§.

Quando a pesquisa for de arquivo, as varidveis terdo os seguintes conteudos:

X$ - “nn_

Ys — “:?,

Quando a pesquisa for de registro:
X$ = “luad”

Ys — ‘i[;?!

Para isto, foram criados os comandos:
9500 LET X$="«8"

9510 LET Y$="m"

9520 RETUEN

9530 LET X$="'m"

9540 LET Yé="a"

3550 RETUEN

Apesar de serem os Qltimos, jd podem ser digitados.

CHEGANDO AO INICIO DO ARQUIVO OU REGISTRO, ACESSA-LO

000
3010
3020
9030
9035
040
9050
060
9080
030
3100
9110
9120
9130
9140
3150
160
3170
3180

REM % SUB-ROTINAS ¥

REM CHEGAE INICID ARG/EEG
FOR A=I TO LEN W%

LET E$=W$CA)

IF R$="d" THEN LET INI=A
IF R$=X$ THEN GOTO 3100

NEXT A

FRINT N&; " NAD EXISTE"

FETUEN

REM ACESSAR ARR/REG

LET D$=""

FOR B=A+1 TO LEN W%

LET RE$=W$(BE)

IF R$=Y$ OR R$=X$ OR R$="dH" THEN GOTO 3160

LET D$=D$+R$

NEXT E

IF D$=N$ THEN GOTO 9210
LET A=E

LET D$=""
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7130 IF B<LEN W% THEN GOTO 2150
9195 LET I=B-1

3200 GOTO 9050

9210 LET C=B

220 RETUEN

Vamos identificar as duas etapas:

— Chegar ao inicio dos arquivos/registros
— Acessar os arquivos/registros

A primeira vai dos comandos 9010 ao 908(. Consiste em encontrar um iden-
tificador de arquivo ou de registro, dependendo do contetido da varidvel X$, con-
forme mostra o comando 904¢. Encontrado o identificador, o programa desvia en-
tdo para 9100, segunda etapa, onde “recupera” entfo, na varidvel D$, o nome do
arquivo ou o primeiro dado do registro, que passaremos a chamar de ““chave” do re-
gistro. Esta segunda parte vai de 9099 a 9220.

Se o nome, ou chave, ndo corresponder ao que se procura, o indexador A é
atualizado com o valor de .B, a varidvel D$ é esvaziada e, se o final do DB nfo tiver
sido atingido, o programa volta para procurar outro arquivo ou chave, conforme
mostram os comandos de 9160 a 920/(.

A varidvel N§ contém o nome do arquivo ou chave.

Caso o nome tenha sido informado errado ou ndo exista, o comando 9060 in-
dicard. Caso contrdrio, isto é, o arquivo ou chave seja encontrado e, se a pesquisa
for de arquivo, a varidvel C receberd o valor de B, conforme comando de niimero
9210.

RECUPERANDO DADOS

Completando as sub-rotinas, veremos agora como recuperar os dados indivi-
dualmente:

9300 FEEM EECUFEEAE DADOS
3210 COSUE 9530

9520 LET B=C

9530 LET F$=""

9340 FOE C=B+1 TO LEN W$
E90 LET E$=W$(C)

G360 [F R$=Y$% OF R$=X$ THEN GOTO 9430
3380 IF R$="d" THEN GOTO 9410

9330 LET P¢=F%+R$

9400 NEXT C

3410 LET FIMAER=1

3420 EETUREN

Usamos a varidvel P$ para conter o dado recuperado.

Esta sub-rotina sempre € solicitada apds localizagdo do arquivo ou registro.
A varidvel C funciona como o indexador, dai o comando 934() pegar uma posigdo
além do contetido do indexador B, o qual tem o inicio do arquivo.
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Se um novo dado ¢ iniciado, 0 programa retomapara onde veio; se for fim do
registro, a pesquisa continua.

Se é o fim do arquivo, a varidvel FIMARQ ¢é preenchida com “1”*, conforme
mostram os comandos de 9360 a 9420.

Agora, estamos aptos a implementar as outras func@es.

J4 podemos criar arquivos, vamos agora eliminar: arquivos, pelo seu ““nome”,
e registro pela sua “chave”.

Este item ndo terd teste, pois ele é dependente dos seguintes, isto €, estas sub-
rotinas so solicitadas pelo programa nos proximos itens.

ELIMINANDO ARQUIVOS E REGISTROS

“Deletar’” é uma forma aportuguesada do verbo inglés “‘to delete”, que pode
ser traduzido como eliminar ou cancelar, dai a fungdo *“2 — Deletar Arquivo/Regis-

tro”.
Para isto, serd necessdrio informar pela varidvel K$ se vai deletar A para ar-

quivo, ou R para registro. Conforme o caso, pedir nome do arquivo ou chave do
registro. Ainda, automaticamente conforme o caso, serdo preenchidas as varidveis
X$§ diferenciando arquivos de registros.

O elemento sendo encontrado, a varidvel D$ serd igual a N§. Na varidvel A
estd o inicio do elemento. A rotina principal busca entdo o inicio do préximo ele-
mento. Ele estard em C. Entfo, o comando 121 elimina o pedago indesejével, co-
mo na Fig. 6.

A C
b —< |
\eliminar \ — Antes
e NN N
— Depois
Figura 6 Eliminando arquivo ou registro,
Digite:

1010 PEINT " DELETARE..."

1020 PRINT ,,"ARRQUIVO *",, "REGISTRO "
1030 IF INEEY#$="" THEN GOTO 1030

1040 IF INEEY$="A" THEN GOTO 1070
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40.

1050
1060
1070
1080
1030
1100
1110
1120
1130
1140
1150
1160
1170
1180
1130
1200
1210
1220
1230

IF INKEY$="R" THEN GOTO 1100
GOTO 1030

GOSUB 9500

FRINT "NOME ARRUIVO 7"

GOTO 1120

GOSUE 9530

FREINT "CHAVE REGISTRO 2"
INFUT N%

FEINT N%

FAST

GOSUB 9000

IF N#<:D$ THEN EETUREN

FOR C=B-1 TO LEN W%

LET RE$=W$(C)

IF R¥=X$ OF R$="J4" THEN GOTO 1210
NEXT C

LET We=WE( TO A-1)+WE(C TO
FEINT "DELETADO"

EETUREN

Com a execugdo desta op¢do, surgird a seguinte tela . . .

DELETAE...

ARGUIVO 7
REGISTRO *

Digite: A — para arquivo

R — para registro

(99X19)



Escolhendo “R”, teremos a tela seguinte . . .

DELETARE. ..

ARRUIVO 7
REGISTRO 7
CHAVE REGISTRO 7

Digite “JOAQ” eterd . ..

DELETAR. ..

ARRUIVO 7
REGISTRO 7
CHAVE REGISTRO 7

JOAO
DELETADO

A partir deste ponto, a tela ficard toda branca pois estard na modalidade
FAST, que permitird uma velocidade maior de pesquisa (cerca de quatro vezes mais
rdpida que SLOW). (99X11)
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O que estard acontecendo serd uma pesquisa byte-a-byte do DB, conforme
mostram os comandos 9020 a 9¢5¢, 9110 a 915(¢ e de 9320 a 9380.

Do modo como esta fun¢do foi criada, na primeira coincidéncia, isto €, quan-
do o nome do arquivo ou da chave for encontrado, a pesquisa ¢ encerrada e o ele-
mento ¢é eliminado (arquivo ou registro).

Caso tenha no mesmo arquivo ou em arquivos diferentes a mesma ““chave”,
esta funcdo eliminard o primeiro registro encontrado com esta chave. Este fato pode
ser evitado, tendo-se o cuidado, na criagdo dos arquivos e registros, de se consultar
os arquivos existentes, listando-os. Nos grandes computadores isto ndo ocorre, por-
que nestes as chaves em caso algum podem ser duplicadas.

O tempo de pesquisa variard de acordo com o tamanho do DB e de onde se
encontra o elemento pesquisado. Ndo se preocupe entdo, caso a tela fique branca
por mais tempo que o normal. Se achar que a pesquisa esté demorando demais e
que o programa esteja num LOOP interminével, pressione BREAK e depms CONT.
No BREAK, poderd observar por que comando estava passando. Um PRINT das va-
ridveis A, B e C, dependendo do comando indicado no BREAK, indicard em que
ponto do DB esté a pesquisa. Ao final surgiré a tela, conforme folha seguinte.

Caso deseje confirmar a “dele¢do”, comande o PRINT do DB, pressionando
a opg¢do “5”. O registro . . .

mm JOAO m150000 wml1(@0Q, deverd ter sumido.

Para deletar o arquivo, deverd digitar o nome do arquivo, ¢ a partir dai tudo ocorre-
rd de modo semelhante.

Pratique! Experimente! Crie arquivos e registros.
Para deletar um arquivo — digite CADASTRO

DELETAR. ..

ARGUIVO 7
REGISTRO ¥
NOME ARBUIVO 7
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Devera surgir . .

DELETAE. ..

ARCUIVO 7
REGISTEDO ¢
NOME ARRUIVO
CADASTED
DELETADD

UMA FUNCAO BEM ESPECIFICA
Para usar a sub-rotina que recupera um dado, criamos a fun¢do “SALARIO

LIQUIDO”.

Claro que, para execugdo desta fungdo, serd necessdrio um arquivo semelhan-

te ao definido no capitulo “CRIAR ARQUIVO”, onde temos:

— nome
— proventos
— descontos

Na verdade, ela é apenas um exemplo de como manipular dados separadamen-
te. Tendo-a como exemplo, criam-se varias outras. Ela inclusive poderd ser elimi-
nada, caso ndo seja de seu interesse, mas observe-a para ver como as fases se proces-

sam.

4000 LET I=1

4010 FRINT
4020 FEINT
4030 INFUT
4040 FEINT
405C¢ FALT

4060 HOSUR
4070 GOSUE

G090 GOSUR
$10C PRINT

"CALCULANDO SALARIO™
" ARGUIVO P

MNE

N%

D] =g [". )
L

2000

4080 IF D$<:N$ THEN EETUREN

3530

"DIGITE NOME (CHAVE2"

(99X12)
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$110
4120
4130
4140
4150
4160
4170
4180
4190
4200
4210
4220
4230
4240
4250

$260

LET I=INI

INFUT N$

PRINT ,,"NOME", "SALARIOD"

FRINT N&,

GOSUB 9000

IF D$<3N$ THEN RETURN

GOSUE 9300

LET D$=F$

GOSUB 9300

FRINT VAL D$-VAL F$

SLOW (99X13)
IF FEEK 164426 THEN CLS (99X14)
PRINT ,,"0UTRO 7 (S/N)"

IF INEEY$="S" THEN GOTO 4100

IF INKEY$="" THEN GOTO 4240

RETURN

Varidveis e suas finalidades:

1 s

N§ —

D§ —
P$ —

inicialmente, conterd o inicio do DB. Ap6s localizar o arquivo deseja-
do, conterd o inicio deste.

inicialmente, o nome do arquivo, depois a chave do registro, isto €,
0 nome.

proventos.

¢ usada para conter o dado recuperado até passi-lo para a varidvel fi-
nal. Como nfo hi mais que dois dados a recuperar, o segundo fica na
propria varidvel P$ (¢ o desconto).

Executando a opg¢do “8”, a primeira tela a surgir serd:

CALCULANDD SALAREIO
ARQUIVO 7




Digite — CADASTRO

A pesquisa comegard, a tela ficard branca por um tempo, por causa do FAST
(99X15)

CALCULANDD SALARIO
ARGUIVO =

CADASTED

DIGITE NOME (CHAVE:

Isto, se vocé criou o arquivo em CRIAR ARQUIVO, se ndo, exibird — “NAO

EXISTE”.
Para a chave, digite — “ANTONIO” ou “JOSE” (lembre-se de que JOAO foi

deletado).

CALCULANDD SALARIO
ARGUIVO 7

CADASTEO

DIGITE NOME (CHAVE?

NOME SALARIO
JOSE 85000

(S/7ND)

QUTRD

Se digitar “S”, serd pedido outro nome (chave); pode, inclusive, ser 0 mesmo.
Podem ser solicitados fora de ordem. A varidvel I cuida para que sempre que se co-

mecar nova pesquisa ela contenha o inicio do arquivo.
Observe que no comando 4060, € executada a sub-rotina que prepara as va-

ridveis X$ e Y$ para recuperar o nome do arquivo. Em seguida, a sub-rotina que
recupera arquivo ¢ solicitada no comando 4070.
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Na pesquisa da chave, comandos de 4090 a 4120, é solicitada a sub-rotina
que prepara as varidveis X$ e Y$ para recuperar a chave do registro, isto é, 0 nome
sugerido. Em seguida, a sub-rotina que recupera registro € solicitada no comando
4150 (observe que é a mesma para ARQUIVO e REGISTRO).

Como no comando 4(¢8(%, o comando 4160 verifica se o elemento pesquisado
foi encontrado. Se ndo, o comando RETURN faz com que o processamento retome
a tela de “opgdes”. Caso contrario, comega a “recuperagdo dos dados™ propriamen-
te dita com GOSUB 93(() do comando 4170.

Recupera proventos e o coloca em D§. Retorna a sub-rotina. Recupera o se-
gundo dado (descontos) em P§$.

O salario liquido é calculado. Serd a diferenga entre D$ (proventos) menos
P$ (descontos). E exibido no video, 2 frente do nome respectivo.

Neste ponto, é usada mais uma variével do sistema. E a posigio 16442 da me-
moéria RAM. Ela contém o ntimero de linhas que ainda faltam para completar a te-
la. Tem inicio com 23 e chega a zero. Com o comando 422(), sempre que a tela esti-
ver para ser completada, antes do erro “5” (tela cheia), ocorre um CLS (limpeza de
tela) automdtico, evitando, desta forma, uma parada indesejada. (99X16)

Além do uso desta varidvel, outro detalhe cabe ser observado nesta parte do
programa. E a idéia de “estruturacdo”, que se pode notar quando se solicita seis ve-
zes a participagdo de sub-rotinas. Isto foi possivel gracas & forma em que o progra-
ma foi escrito, isto é,

— Um menu de op0Oes
— Quatro rotinas e
— Sete sub-rotinas

A sub-rotina pressupde sua utilizagdo repetidas vezes, como foi o caso nesta
rotina para cdlculo do “saldrio liquido’ e outras rotinas, como, por exemplo,
“ACESSO AO DADO?” é utilizada pelas rotinas de DELETAR, LISTAR e esta que
acabamos de ver. Aqui no exemplo, algumas sfo acessadas direto pelo menu de
opgdes, como o SAVE, PRINT do DB e Memoéria DISPONIVEL. Hé o caso também
da rotina “CRIAR ARQUIVOS”, que ndo usa sub-rotina nenhuma (Fig. 7).

Opcoes — Menu
Deletar Listar Salério Criar — Rotinas
SAVE PRINT Membria Diferenga Inicio Acesso Acesso _ e
DB DB disp. arqlreg. arq/reg. arqlreg. dado Sub-rotinas

Figura 7 Estrutura geral do programa.
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LISTAR ARQUIVO

Esta serd a altima rotina que veremos juntos e que jd faz parte do ZX-DB. Va-
mos entdo A seqiiéncia de comandos:

2000
2010
2020
2030
2040
2050
2060
2070
2080
20130
2100
2110
2120
2130
2140
2150
2160
2170
=180
2130
2200
2210
WAFaH

2230

2240
2200
2260
2270
2280

2290

FRINT "LISTAR aARRUIVO 2"
FAST

GOSUB 9500

LET FIMARR=C

INFUT N#%

FRINT MN$

GOSUB 32000

IF. D%<:N$ THEN REETUEN
FRINT "DADOS POR REGISTRO 7
INFUT N

FRINT N

DIM T%(N, 10D

FRINT "TITULOS DOS DADOS
FORE A=1 TO N

INFUT T$CAI

NEXT A

FEIMT

SLOW

FOR A=1 TO N

GOSUE 9300

IF FEEK 16442<4 THEN SCEOLL
FRINT TH(AY;"~-";F%

IF FIMARG=1 THEN GOTO 2270
MEXT &

IF PEEK 16442<4 THEN SCEOLL
FRIMT

GOTO 2180

SCROLL

PRINT " Fim"

FETUEN

As varidveis e suas finalidades:
FIMARQ — contera 1 se for atingido o final do arquivo. Caso contrério, con-

N§
N

terd zero.

(99X17)

( TAMANHO 103"

(99X18)

(99X19)

(99X29)

(99X21)

— conterd o nome do arquivo a ser PRINT.

— conterd o nimero de dados por registro. Caso vocé crie o “di-
retorio” sugerido, este dado pode constar do registro que con-
tém o nome do arquivo, ndo sendo necessario solicitd-lo.
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TS — conterd os nomes dos dados, os quais serdo “encontrados” no
comando 2110 e poderdo ter tamanho maximo de 1) caracteres.

A — indexador para os titulos dos dados.
P$ — conter4 os dados recuperados (um por vez).

Mais uma vez, é usada aqui a varidvel “ntimero da linha do video”, posi¢do
16442. (99X22)

A execugdo desta opgdo mostra:

LISTAR ARBUIVO 7

Digite — CADASTRO e serd solicitado:

LISTAR ARQUIVO *
CADASTEOD
DADOS FOR REGISTED 7
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Digite para o caso — “3”

LISTAR ARGUIVO
CADASTED

DADOS FOR REGISTEO 7 3
TITULDS DOS DADDS 7 (TAMANHD 102

Digite a seqiéncia — “NOME", “PROVENTOS” ¢ “DESCONTOS”. Néo se-
tdo exibidos, serdo guardados nas varidveis T$(1), T$ (2) e T$(3), respectivamente.

A seguir, a tela fica em branco e comega a pesquisa. (90X23)

Sendo encontrado o arquivo, é iniciada a pesquisa dos dados.

Os dados serdo recuperados N-a-N até o final do arquivo, quando entdo serd
exibida no video a palavra “FIM”. Caso contririo, os titulos dos dados serdo colo-
cados no video em situagdo vertical (um embaixo do outro), de modo a possibili-
tar qualquer quantidade de dados. Os titulos devem ter no mdximo 10 caracteres,
para permitirem um certo alinhamento. Caso a tela fique cheia, haverd um SCROLL
automatico, conforme controlado pelos comandos 2210 e 2240. (90X24)

Neste caso particular, deve surgir a seguinte listagem no video:

CADASTRO
DADOS FOR REGISTED 7 5
TITULDOS DOS DADDS 7 (TAMANHD 103

NOME ~-JOSE

DESCONTOS -13000

NOME ~ANTONIO
FROVENTOS -200000
DESCONTOS —-30000

FIM
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Como observamos, € bem simples.

Crie outros arquivos e liste-os para treinar. Observe que pode listar qualquer
dos seus arquivos, bastando que dé o nome do arquivo e 0 numero de dados por re-
gistros.

Caso siga outra sugestdo dada, imprimir o arquivo em papel; antes do coman-
do 2220 PRINT T$(A); “—"; P$, inclua um teste para K $, para verificar qual foi a
opg¢do. Dependendo desta opg¢do, desvie para um comando que tenha LPRINT no
lugar do PRINT. O restante é totalmente igual.

50



CAPITULO

B

>

—

PRATICA

Vamos verificar se foi conseguido um'dominio do ZX-DB suficiente para per-
mitir as implementagBes particulares, mencionadas vdrias vezes nos capitulos ante-
riores.

Serdo feitas algumas sugestdes, como:

— Rotina de alteragdo de dados;

— Rotina de ordenagdo de arquivo;

— Inclusfo de novos dados em arquivo jé existente;

— Exemplo de aplica¢gdo usando mais de um arquivo;

— Implementando o Diret6rio;

— Salvando e Recuperando somente o DB (dados), para quem tem 0 TK85
ou o TK99X.

CRIANDO JUNTOS UMA NOVA FUNCAO

Como jd sugerimos, deve-se pelo menos tentar criar outras fungtes. A fungdo
“3”_ por exemplo — “SEM FUNCAO DEFINIDA”, est4 ai para vocé definir.

Sugestdo para o nome — “ALTERAR DADOS”.

Serdo necessirios os seguintes passos.

— Pega 0 nome do arquivo
— Acesse 0 arquivo
— Pega 0 nome da chave do registro
(vocé podera alterar, inclusive, a propria chave)
— Acesse o dado
— Altere o dado

Comentdrios sobre as varidveis:

— “B” conterd a posi¢do de inicio do dado, isto €, a posi¢do do identificador
(dowm, para a chave e do m, para os dados propriamente ditos),

— “C” conter4 a posi¢do do identificador (do ull para arquivo, do =m para o
registro e do = do préximo dado)

_ Para entrar com o novo dado, use uma varidvel qualquer jd. existente, N§
por exemplo.
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Figura 8 Alteragdo de registro.

Como sempre vimos fazendo, vamos, através da Fig. 8, observar como as coi-
sas acontecerdo no DB, para se alterar um dado.
A op¢do “3”, no momento, estaria simplesmente assim:

1509 PRINT AT 5,5; “SEM FUNCAO DEFINIDA”
151¢ RETURN

Estes comandos seriam apenas para evitar a paralisacdo do programa por erro,
quando se pedir a opg¢do.
Vamos fazer juntos, passo a passo, a nova rotina.

Peca o nome do arquivo

Seguindo os modelos das outras rotinas, vamos colocar no video o titulo da
fungdo e pedir o nome do arquivo que contém o dado a ser alterado:

150G PEINT "ALTERANDD DADOS..."
1510 FEINT " QUAL ARRUIVO 2
o2 INFUT N

1520 PRINT N2

Para que se possa ir testando 4 medida que inserimos novos comandos, vamos
incluir o RETURN com um niimero maior possivel dentro desta rotina.

1299 RETUEN

Ji podem ser testados os PRINT’s, basta comandar GOTO 100 e solicitar a
ope¢do “3”,

Nio esquega de alterar o nome da fungfo no menu de opgaes.
Acesse 0 Arquivo

Vamos acessar o arquivo através das sub-rotinas j4 existentes:
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1540 GUSUE 3500
1550 GOSUE 3000
1560 IF N$<:D$ THEN RETUEN

Neste ponto, j& podemos testar a existéncia do arquivo solicitado (para isto,
digite nome de arquivo que ndo exista).

Tudo OK até aqui? Vamos prosseguir, mas, antes, dé uma verificada no que jd
fez.

Peca a chave do registro

Vamos pedir a chave e acessar 0 registro exatamente como ¢ feito em outras
rotinas:

1570 FRINT,,"QUAL A CHAVE ="
1580 INFUT N%$

1530 PRINT N%

1600 GOSUE 3530

1610 GOSUB 3000

i620 IF N$<>»D$ THEN RETUREN

Como foi feito no arquivo, teste a existéncia da chave solicitada.

Acesse o dado

Vamos acessar o dado, pelo seu niimero de localizagdo dentro do registro.
Para ter o controle sobre esta informagdo (nimero do dado dentro do regis-
tro), vocé tem duas opgoes.

1 — documentar externamente, através de anotagdes em fichas ou qualquer
tipo de papel, o nome dos arquivos, contendo, entre outras coisas, 0
layout do registro, que deverd mostrar a posi¢ao de cada dado ou,

2 — usar a opgdo “4” que lista o arquivo.

A segunda opgdo é mais comoda, mas talvez mais demorada, caso vocé tenha
muitos arquivos e careca de absoluta certeza do que deseja. A primeira sempre €
muito @til, inclusive tendo outras finalidades.

Procure documentar sempre o que fizer. SO trard beneficios a vocé mesmo.

Vamos aos comandos:

16350 PRINT ,"GUAL DADO DEVE SEF ALTERADO 2"
1640 INFUT N

1650 IF N=1 THEN GOTO 17040

1660 FOR A=2 TO N

1670 GOSUB 9300

1680 NEXT A

1690 GOTD 1720

1700 LET F$=D%

1710 LET B=B-(LEN F%+1

1720 FRINT " ANTES - ";F%
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Como vocé observa no comando 1650, se o dado a ser alterado € a prépria chave
ou o dado 1, ele j4 foi acessado pelo GOSUB 9¢¢¢) do comando 1610 e estd em D$.
Nao serd necesséirio pesquisi-lo, bastando desviar para o comando 17¢/). Ai, entdo,
D§ serd colocado em P$, e do indexador B serdo subtraidos o tamanho da chave,
mais uma posi¢do para o identificador.

Para os demais dados (do segundo em diante), serd suficiente repetir o GOSUB
9300 (acessar o dado) tantos quantos forem os dados, a partir do segundo, confor-
me mostra o comando 1660.

Verifique se estd acessando exatamente o dado que vocé deseja, executando a
rotina e em seguida dando um comando PRINT das varidveis B e C.

Altere o dado
Vamos alterar o dado, conforme mostrado na Fig. 8 e no comando 1750.

1750 PEINT "DIGITE O NOVO DADO"
1740 INFUT N$

17530 LET Wé=W$( TO BI+N$+W$(C TO
1760 FRINT " DEFCIS - “;N$

Que tal? Nao foi simples? Isto porque temos o dominio sobre a estrutura do
DB e de suas fung@es bésicas.

Execute agora a fungdo *““3”, completamente, para confirmar sua eficiéncia
(verifique se ndo esqueceu de alterar o titulo de fungdo ““3”* no menu de opgdes).

Primeira Tela

ALTERANDO DADROS...

BUAL ARGUIVO
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Digite — CADASTRO

ALTERANDO DADROS. ..
QUAL ARBDUIVO 7
CADASTED

pUAL A CHAVE 7

Digite — ANTONIO

ALTERANDO DADOS. . -

DUAL ARRDUIVO 7
CADASTEO
QUAL A CHAVE 7

ANTONIO
QUAL DADO DEVE SER ALTERADOD -

Digite “1”” (para alterar o nome, a propria chave)

SLTERANDO DADCE. ..
RUAL ARGUIVO =
CARASTED

QUAL A CHAVE 7
ANTONIO

QUAL DADD DEVE SER ALTERADO ¥

AMTES — ANTONIO

DIGITE O NOVD DADO
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Digite — FERNANDO

ALTERANDDO DADOS...

CUAL AREQUIVO
CADASTED

BUAL A CHAVE ~
ANTONIO

CGUAL DADO DEVE SEE ALTERADO

ANTES - ANTONIO

DIGITE 0O NOVO DADD
DEFOIS - FEENANDO

Pronto! Estd alterado.

Execute agora a fun¢do “5” (PRINT DO DB), para confirmar a alteragdo. Ve-
ja se “ANTONIO . . .” sumiu e se em seu lugar aparece “FERNANDO. . .”

Tudo certo? Caso haja algo errado, verifique os comandos, corrija e tente no-
vamente.

Como esta fungdo ndo estd presente no ZX-DB, salve esta versdo do pro-
grama com a fung¢do “7” (SALVAR O ZX-DB).

Caso venha a implementar o “diretério”, apds a execucdo desta rotina, serd
necessdrio atualizd-lo, pois o dado pode ter alterado o tamanho do arquivo e, conse-
qlientemente, a partir dele, todos os indicadores de inicio e fim dos arquivos estardo
errados. Isto é apenas um lembrete, deixe a preocupagdo para depois.

Agora faga um sozinho.

CRIANDO SOZINHO UMA NOVA FUNCAO

Daremos apenas uma maozinha.

Sugerimos — “ORDENAR CRESCENTEMENTE O ARQUIVO PELA CHA-
VE”, como fungio “9”".

Deverdo ser observados os seguintes passos:

— Solicitagdo,

— Preparagdo,

— Ordenagdo propriamente dita e

— Retomo do arquivo.

Detalhando os passos:
Solicitagdo

Inclua no menu de opgdes o titulo e a possibilidade do niimero “9” como en-
trada (como estd so aceita nimeros de 1 a 8).
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Preparacdo

Comece a rotina no namero 4500, pois VAL de “9”” x 50@ ¢é igual a 4500.

Limpe a tela.

Pega 0 nome do arquivo.

Pesquise o arquivo. Encontrando o nome desejado, vd até o final do mesmo
(até o proximo o). Use a sub-rotina de recuperacio de dados, (9300). Use dois
FOR, um para os registros (QR) e outro para os dados (N).

Para esta pesquisa, crie algumas varidveis como indicado a seguir:

— Guarde em TR o tamanho do maior registro, inclusive os identificadores.

— Em TC, guarde o tamanho da maior chave, substituindo o valor sempre
que encontrar um tamanho de chave maior (lembre-se de que o tamanho
das chaves e dos registros s3o varidveis).

— A cadamm_ conte o niimero de registros e guarde na varidvel QR.

— Lembre-se de que A contém o inicio do arquivo e B tem o inicio do pri-
meiro dado (chave).

Defina uma matriz para colocar temporariamente o arquivo:

DIM M$ (QR, TR)

M$ serd um arquivo de trabalho.

Volte a pesquisar, desde o inicio, o arquivo dos dados, isto €, a partir de B, e
v preenchendo a matriz, tendo o cuidado de colocar a chave alinhada no inicio e
mantendo os identificadores dos elementos (dados ® e registros =), simplesmente
para ndo ter que reincluir-se depois; como B serd alterado em 930@, salve seu con-
tetido em INI (varidvel jd existente).

Use novamente a sub-rotina de recuperagdo de dados (9300).

Lembre-se de que, 14, C é igualado a B (LET B = C). Para incluir os identifi-
cadores, serd necessirio subtrair uma unidade de B, e conseqiientemente de C (vi-
de 9300). Como 93¢ para no primeiro =™ encontrado é o primeiro cardcter do re-
gistro ¢ um “==”, acrescente uma unidade ao nimero de dados informado (N=N +
1) e elimine uma unidade de C (C=C— 1), a cada volta de 9300.

Novamente use dois FOR, um para os registros e outro para os dados.

Use uma varidvel qualquer; P$, por exemplo, para salvar temporariamente a
chave e D$ para os demais dados.

Os dados devem ir sendo agrupados até o préximo identificador de registro.

LET M$ (N, TO TC) =P$ — para a chave
LETDS$ =D§ + “w” + P§

} para os demais dados
LETM$ (N, TC+ 1)=D$

“N” pode ser qualquer indexador j& usado ou ndo, diferente de A, Be C. Ele
serd o indexador de registro.
Graficamente, a preparagdo serd como mostra a Fig. 9.
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ARQUIVO
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Fim
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mM$ (1) =

(2) =

SR I
e

(N) =

Figura 9 Preparando arquivo para ordenagado.

Ordenacdo

Agora pode ser feita a ordenagdo propriamente dita, isto €, comparar dados
9.a-2 e trocar de posi¢do caso “dados de ne E + 1” sejam menores que “dados de

ne E”.

Esta técnica é chamada de “Bubble-Sort”. O nome sugere que os dados me-
nores, como bolhas mais leves, subam mais que os maiores. O fluxo da Fig. 1§ e 0

exemplo de passos a seguir mostram como isto ocorre.
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NAO

E=E+1

NAO

Dados (E + 1)
> =dados (E)

Salva
dados (E + 1)

I

Substitui
dados (E + 1)

pelos
dados (E)

Substitui
dados (E)

pelos
dados salvos

Mudanga =
E

SIM

Mudanga

D=D+1

NAO

Figura 1 Bubble-Sort.



PASSOS DO SORT

Se considerarmos os dados 30, ¢, 20 e 1, teremos as seguintes passagens:

1A) 30 | - 18) 0 ><E 10) 0
0 | =—E+1 30 E+1 30 | -—E
20 20 20 |<—E+1
R =4 1 1 1
1D) Q2 1E) (1} [0}
MUDANGA =3
20 E 20 20
30 ><E+1 30 |<—E 1 E
1 E+1 N ><|s+1
1 s
NN
2A) N 28) 0 2C) 0 | Mubanca =2
5 | e BLY 20 | «—E 1 ><E
a=3 .| 1 4 | a—E+1 20 E+1
S0 K N
30 30 0
& N N
NN
3A) @ |<—E NN
el
¥ f |e—E+1 N\ MUDANGCA =0
R=2 =1 \‘Q‘
20 20
30\ 30
et N

O aspecto interessante deste SORT ¢ que na passagem em que MUDANCA
for igual a zero significa que todos os dados estdo ordenados. Isto pode acontecer
numa das passagens intermedidrias, sem exigir que necessariamente seja feito um
namero de passagens para completar o FOR. Esta é a Bubble-Sort otimizada.

A codificagdo ficaria como se segue:

LET R=QR
LET MUDANCA =1
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FORD=1TOR
LET MUDANCA =0
FORE=1TOR- 1
IF M$ (E + 1, TO TC) >=M$ (E, TO TC
) THEN GOTO NAO
LETD$ =M$ (E + 1)

LET M$ (E + 1) =M$ (E)
LET M$ (E) =D$
LET MUDANCA =E

NAO NEXTE
LET R = MUDANCA
NEXT D

RETORNO DO ARQUIVO

Agora que a matriz M$ estd ordenada de modo crescente de chave, o arquivo
pode ser recolocado em seu lugar no DB.
Podem ser usados dois caminhos:

1 — Simplesmente incluir registro-a-registro com espagos extras das chaves
menores e os da parte final do registro.

2 — Incluir registro-a-registro, eliminando os espagos. Graficamente, a pri-
meira op¢do fica como mostra a Fig. 11.

M$ (1) = Registro 1

M$ (2) Registro 2

M$ (QR) Ultimo registro

INI c
t

|

M$ = infcio Reg 1 Reg 2 Lol Gltimo fim

Figura 11 Retornando arquivo sem eliminar espagos.

Observar que, na “méozinha” anterior, foram usados indexadores diferentes
de INI e C, para ndo se perder o inicio (INI) e o fim (C) do arquivo.
Mais uma méozinha. . .

LET N$ =W$§ (C + 1 TO) — primeiro, salva final em N§
LETWS$ =W§ (TO INI — 1) — depois, salva em W$ s6 o inicio.
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Esta ordem deve ser observada para ndo se perder o final.

FORD=1TOQR
LETW$ =W§ + M$ (D) restaura arquivo
NEXT D registro-a-registro

LETW$ =W$ + N§ - restaura final

Na segunda op¢do, serd necessirio usar um passo intermedidrio onde se recrie
os registros sem espagos, como mostra a Fig. 12.

M$ (1) = |X]|X X[X|X|X X | =preenchido

= espago

Ng = [X|X]|X]|X|X]|X

Figura 12 Retornando arquivo eliminando espagos.

Para isto, é necessario pesquisar byte-a-byte; caso seja espago, ndo agrupé-lo.
A codificagdo poderd ser a que se segue:

FOR A=1TO QR
LETP$=“"
FORZ=1TOTR

LET R$ =M$ (A, ZTO Z)
IF R$ =“” THEN GOTO NEXT } — restaura arquivo byte-a-byte
LET P$ =P$ + R$

NEXT NEXTZ

LETWS =W$§ + P$

NEXT A )
LETW$ =W$ + N§ — restaura fin

Ao final da rotina, nio esquega 0 RETURN.

Creio que, a partir de agora, caso tenha seguido todos os passos indicados, vo-
cé j4 tem condigOes de criar totalmente sozinho outras fungdes.

Vou sugerir apenas o nome — “INCLUSAO DE NOVOS DADOS EM ARQUI-
VO JA EXISTENTE”.

Nio se esqueca de ver 0s passos necessdrios:

— Enumere 0s passos

— Detalhe um pouco mais

— Codifique

— Sempre que possivel, represente antes graficamente o que vocé deseja. Pro-
cure com o desenho figurar o que quer que acontega com o DB, a cada
passo.

— E mios a obra!
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UTILIDADE PRATICA DO ZX-DB

Aqui vdo algumas sugestdes para vocé criar suas proprias funcdes especificas
do tipo da “Calculando Saldrio Liquido”.

Usando mais de um arquivo

Quando se trabalha com DB, é muito comum o relacionamento entre arquivos
e entre dados. Dados, inclusive, de arquivos diferentes. Esta é uma das grandes uti-
lidades do DB. Esta utilizagdo de mais de um arquivo deve ser bem entendida para
que a tarefa se torne fécil. Os arquivos estdo todos ali. Muito préximos. Juntos mes-
mo.

Um Sistema Gerenciador de Banco de Dados (SGBD), de grande porte, prevé
o uso de diversas linguagens de programacdo e adaptagGes.

Aqui, em termos de linguagem, podemos contar com o BASIC ¢ o ASSEM-
BLY.

Normalmente, em grandes computadores, sio confeccionados diversos progra-
mas para as aplica¢des que acessam o DB. No nosso caso, os programas sdo as fun-
¢des ou opgdes, ou ainda, as rotinas: CRIAR, DELETAR, LISTAR, ORDENAR,
ALTERAR etc. e outras mais que porventura venha a criar.

A nossa limitagdo aqui serd a de sempre — o tamanho da memoéria. Teremos
que arranjar arquivos e programas no mesmo espaco, sejam quantos forem, exce¢do
apenas para o TK85 e para o TK99X. Mas para o nosso objetivo didético, tudo estd
sob controle. Vamos entdo apresentar uma idéia que poderd ser usada na pritica,
na qual veremos como utilizar mais de um arquivo em uma mesma fungdo. Seria o
equivalente a se dizer “um programa que utiliza mais de um arquivo”.

Vamos ao exemplo!

12 ) Controle de Compras Mensais de Alimentos

Os arquivos podem ser visualizados como tabelas. Veja Figs. 13, 14, 15, 16,
17 e 18.
Vamos ver duas formas de combinag@es:

A primeira forma:

PRODUTO QUANTIDADE
EMKG
cODIGO NOME
010 ARROZ 10
015 FEIJAO 50
052 SAL 1
109 CEBOLA 2
371 GORDURA 5

Figura 13 Relagdo de compras com quantidades fixas.
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cODIGO PRECO POR KG
010 900
@15 1200
020 500
025 300
052 400
109 1000
200 888
371 781

Figura 14 Precos de janeiro.

cODIGO PRECO POR KG
010 950
015 1500
025 700
052 410
109 850
371 800

Figura 15 Precos de fevereiro.

Estes arquivos podem ser criados normalmente pela fungo “1 — CRIAR AR-
QUIVOS”.

— A Primeira combinagdo

Em principio, os arquivos sdo independentes e individ uais. Podem ser criados,
alterados, ordenados, listados etc.

Para podermos ter um relacionamento entre eles, ¢ necessdrio que nos arqui-
vos envolvidos exista pelo menos um dado que seja equivalente. No caso exemplifi-
cado, este dado vem a ser o CODIGO DO PRODUTO.

Com o relacionamento destes arquivos, pode-se, por exemplo: calcular o “Va-
lor Total do Estoque”; saber quais os dados que estdo com “Estoque Zero™ (a cada
utilizagdo do produto, deverd ser feita uma alteragdo na quantidade); “Diferenca
das Compras” do més X para as do més Y etc. . ..

O codigo serd a “chave”. Os arquivos deverdo ser pesquisados pela mesma cha-
ve, e os dados que virem a interessar deverdo ser guardados em varidveis indepen-
dentes, as quais, juntas, formardo o registro légico. Aqui, por exemplo, teremos:

Arroz para janeiro

AS = 010 codigo
B$ = arroz nome
C$ = 010 quantidade ou quilos
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Dados extraidos do primeiro arquivo (Fig. 12).
D$ = 900 valor de um quilo
Dados extraidos do segundo arquivo (Fig. 13).

Para o valor do estoque de arroz, bastaria multiplicar C$ por DS.

E$§ = C§ *D$ total da compra de janeiro
Arroz para fevereiro

F$ = 950 valor de um quilo

G$ = C$ *F§ total da compra de fevereiro

Para a diferenga das duas compras, basta subtrair E$ de GS, isto é, compra
total de fevereiro menos compra total de janeiro.

H$ = G$ —E$ diferenca

O registro logico completo ficaria:

AS = 010 codigo do produto

B$ = ARROZ nome do produto

Cc$ = 010 quantidade do produto em quilos
D$ = 900 valor de um quilo em janeiro

ES = 900¢ valor total da compra de janeiro
F$ = 950 valor de um quilo em fevereiro
G$ = 9500 valor total da compra em fevereiro
HS = 500 diferenca valor total das compras

[sto pode ser expandido para todos os produtos, e no final ter-se a diferenga

total das compras.
Podem também ser apurados os pro
reiro, o consumo médio etc. . . .

Normalmente, estes tipos de informagBes s3o apuradas ou geradas, para que

juntas formem um determinado Relatorio.

dutos que ndo foram comprados em feve-

— A Segunda combina¢io:
Qutra disposi¢do dos mesmos dados:

cODIGO NOME
010 ARROZ
011 FEIJAO
013 SAL
015 CEBOLA
020 GORDURA
025 MACARRAO
030 PEIXE
052 CARNE
109 LINGUICA
200 oVvOosS
371 FARINHA

Figura 16 Produtos.
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cODIGO QUANTIDADE PRECO
@10 10 900
813 5 1200
020 3 800
030 4 2000
109 10 3200
200 5 1200

Figura 17 Compras de janeiro.

cODIGO QUANTIDADE PRECO
010 5 910
011 3 800
(20 10 1100
@25 4 500
030 7 2500
052 10 5000
109 9 1200
200 1 1400
371 2 600

Figura 18 Compras de fevereiro.

Um arquivo (Fig. 16), com apenas os codigos e nomes dos produtos, pode ser
ampliado 2 medida que surjam novas necessidades. Por exemplo, um arquivo de
compras (Figs. 17 e 18) para cada més, contendo os codigos, quantidades e pregos
dos produtos comprados. Com estes, pode-se apurar o “Consumo e o custo médio
mensal”; “Consumo total por produto até o ultimo més”, fornecendo-se para a
fungdo apenas o nome ou o codigo do produto.

Dois caminhos que podem ser seguidos:

1 — Reunindo os arquivos por programa
2 — Reunindo os arquivos externamente (redigitando)

Reunindo os arquivos por programa

Antes de mais nada, precisamos determinar claramente quais informagGes fi-
nais desejamos obter.

Vamos escolher — “Consumo médio e preco médio por produto até omés...”

Como sempre existem vdrios modos de se obter o mesmo resultado, o que va-
mos indicar é apenas uma op¢ao:

— Criar por programa um unico arquivo intermedidrio com os dados dos vé-
rios arquivos envolvidos, eliminando-se, o mdximo possivel, os dados re-
dundantes.
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Em matemitica, ao arquivo resultante dd-se o nome de conjunto unido.

A= {1,23,4,5}

A B = (1,5,6}
"‘ C = {1,6,7}

I

resultante = {1,2,3,4,5,6,7}

— O arquivo intermedidrio terd entdo o seguinte layout para o registro (vide
Fig. 19).

NOME/MES QUANTIDADE PRECO

— Seri criado um novo dado NOME/MES, unindo-se o nome do produto
com os dois algarismos respectivos ao més das compras. Com isto, serd cria-
da mais de uma chave diferente ¢ conseqiientemente mais de um registro,
isto porque sdo mais de um registro realmente diferentes com quantidades

e precos diferentes.
0 cbdigo do produto no arquivo resultante perde sua fungdo.

— O arquivo intermedidrio resultante, ap6s sua utilizagdo (impressdo, consul-
ta etc.), deverd ser “deletado”, pois também perde sua finalidade, visto que
pode ser recriado a qualquer momento.

— A seguir serd criado o arquivo final, com o seguinte layout do registro.

NOME QUANTIDADE MEDIA PRECO MEDIO

PASSOS

— TIsolar arquivo de produtos num arquivo matriz (DIM) auxiliar, como feito
na ordenagdo, com a vantagem de a chave ter tamanho fixo.
Como a fungdo aqui é bem especifica, ndo hé necessidade da solicitagao
dos nomes dos arquivos, visto que os mesmos também sao bem especificos.

— Criar arquivo final.

— Os arquivos intermedidrios resultantes poderdo ser agregados ao final do
DB, caso se deseje listd-los, por exemplo, antes de deletd-los.

Reunindo os arquivos externamente

A necessidade de utilizar dois arquivos, como jd foi dito, quase sempre pode ser
substituida pela recriagdo do arquivo, incluindo nesta recriagdo todos os dados que
venham a interessar. Por exemplo: no caso de ter-se um arquivo com CODIGO e
NOME DO PRODUTO (Fig. 16), outros com CODIGO, QUANTIDADE COMPRA-
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DA e PRECO DO PRODUTO para cada més (Figs. 17 e 18), pode-se recriar um
{inico eliminando-se o codigo do produto e juntando-se ao NOME dois algarismos
para indicar o més de compra. Sendo este dado a chave, com a ordenagdo teremos
todos os nomes juntos e em ordem de més, isto €, o registro de janeiro na frente do
registro de fevereiro e assim sucessivamente até dezembro. A cada més pode ser in-
cluido o registro do més e em seguida ordenar (Fig. 19).

Em vez de usar o nome, pode-se usar o cddigo que ¢ bem menor. No caso de
necessidade do nome, pesquisa-se o arquivo de CODIGO e NOME. Isto se toma
bem interessante quando se t€m nomes muito grandes. No caso em questdo, 0s no-
mes sio bem pequenos e podemos tolerar suas repeti¢oes nos varios registros.

Por isto, é importante que antes de se criar 0 arquivo se pense bem na utiliza-
¢do que se fard dele, deixando para usar mais de um arquivo quando néo houver ou-
tro jeito.

PRODUTOS JAN FEY. ..

cop. | nome | |cop.| PRECO | @TD. | |COD.| PREGO | QTD.

NOME/MES PRECO QTD.

Figura 19 Recriando um nico arquivo.

Podemos criar um arquivo (tabela) de meses conforme Fig. 20. Este arquivo
serd muito 1til, inclusive, em outras aplicagGes que necessitem do nome dos meses.

Como sabemos que a chave ¢ o nome do produto acrescido de duas posi¢oes
para o més de aquisi¢do, para se obter o nome do més basta pegar as duas Gltimas
posiges da chave. Tendo o niimero, acessa-se 0 arquivo de nome dos meses.

Logo no inicio da fungdo, vocé deve ler o arquivo de meses e colocé-lo numa
matriz DIM V$ (12, 11), ou crid-lo jd em um Array.
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Para obter o consumo e o pre¢o médio, basta acumular valores e quantidades
independentemente, ¢ claro, e dividir este somatério pelo nimero do Gltimo més da
compra, que serd obtido apds a ordenagdo e quando na pesquisa o nome do proxi-
mo produto for diferente. Este mesmo ntimero pode ser usado para acessar a tabela
de meses para a impressdo da seguinte condigdo: “Consumo e prego médio até o
més . . .”. O uso da sub-rotina que acessa o dado serd semelhante ao do cdlculo do
saldrio liquido.

29 ) Controle do consumo médio de combustivel:
Para isto, crie um arquivo com os seguintes dados:

DT — Data do Abastecimento

KI — Quilometragem Inicial

KF — Quilometragem Final
L — Quantidade de Litros
V — Valor pago

A chave pode ser a quilometragem Inicial e/ou a data. Quando se ordenar os arqui-
vos, os langamentos automaticamente vao ficar na ordem do abastecimento.
Os célculos:

e Quildometros — KR =KF — KI

e Dividir estes quilometros rodados pelos nameros de litros para achar o con-
sumo — C = KR/L

¢ Com o valor, pode-se calcular o total gasto no més acumulando-se todos
os valores dentro do més.

Como na sugestdo anterior, a recuperagdo dos dados deve ser feita como no
“Célculo do Saldrio Liquido”.

Pelo que vocé viu, hd boa margem de utilizagdo. O segredo ¢ a forma (quais os
dados e como arranjd-los) que se deve definir no arquivo.

Nos dois exemplos, os arquivos tiveram formas diferentes e com isto puderam
fornecer informagdes diferentes. Entdo, atengdo: quando for projetar os arquivos,
procure imaginar qual ou quais informages pretenderd extrair deles.

Com o pardgrafo anterior, deu para se abordar a diferenca entre “dado™ e “in-
formagdo”, o que geralmente é confundido. Os dados estdo no arquivo. Voce os di-
gitou. A informagdo foi o resultado, a conseqiiéncia que vocé extraiu deles. Por
exemplo, qual a “diferenca das compras de um més para o outro”.

Aqui vai a seguinte sugestdo de ordem pratica:

— Crie varios DB. Cada um com arquivos respectivos a aplica¢do imaginada.
— Salve cada um numa fita K7 em separado.
— Cole uma etiqueta no K7 com dizeres que identifiquem a aplicag@o.

— Nio esquecga de documentar em papel o minimo necessdrio para lhe faci-
litar a utilizagdo.

— Guarde uma vers3o bdsica (original) do programa com o DB =" H ”, sem
.6 fungdes especificas que ndo interessarem a todas as aplicagoes.
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NUMERO NOME
01 JANEIRO
02 FEVEREIRO
03 MARCO
04 ABRIL
@5 MAIO
06 JUNHO
07 JULHO
%8 AGOSTO
@9 SETEMBRO
10 OUTUBRO
1 NOVEMBRO
12 DEZEMBRO

Figura 200 Meses.

IMPLEMENTANDO O DIRETORIO

Caso tenha aceito minha primeira sugestdo de criar um “diretério”, seguem

mais algumas palavras e um modelo (Fig. 21).

NOME ARQUIVO

INICIO

TAMANHO

TOTAL
REGISTROS

DADOS
POR REGISTROS

COONOOO H WN =

-

Figura 21 Diretdrio.

O que se pode obter de Gtil com o diretorio?

Considere o diretério como o indice de um livro. Quais os beneficios que se

tira do indice de um livro?

— Com uma breve consulta, sabe-se que o assunto procurado estd presente

ou ndo no livro em questdo.

— Se estd presente, vé-se logo onde comega.
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— Pelo inicio do préximo assunto, obtém-se o nimero de paginas que com-
pOem o assunto que nos interessa.

— Havendo um subfindice, sabem-se quais os topicos ‘‘chaves” dentro do as-
sunto.

s Poblciava

De modo muito semelhante, é usado o diretorio.

Ainda como um fichdrio em que se possa incluir ou retirar folhas, sempre que
isto ocorrer serd necessdrio corrigir-se a numeragdo indicada das paginas. De modo
semelhante, deveré ser atualizado o diretério, sempre que se criar, deletar ou alte-
rar dados, registros ou arquivos.

Com os indicadores de inicio dos arquivos, pode-se ir, como num livro, direto
ao ponto desejado sem ter que passar por todos os assuntos anteriores.

Somente por estas breves palavras, cremos jd ter mostrado como um diretorio
pode ser Gtil, abreviando enormemente nossas fungdes e o tempo de acesso aos ar-
quivos.

Quando surgem as informagdes para o diretorio? As iniciais? Assim que se cria
os arquivos. As de atualizagdo, exatamente no momento da execugdo da funcdo que
altera o arquivo.

O dado “inicio” é chamado ‘““ponteiro” ou “pointer”. Ele aponta, exatamente
como indica seu nome, o inicio do arquivo dentro do DB. Temos usado os indexa-
dores A, B e C como ponteiros.

Com o diretério, a delegfo de um arquivo pode ser bem mais répida, visto
que, ap6s consultd-lo e obter os respectivos inicio e fim, bastard elimind-lo do DB
e seu conseqiiente registro no préprio diretério. Em seguida, deve ser processada a
atualizagdo das novas posi¢des dos arquivos no diretério.

Aos registros do diretorio, dé-se o nome de “entrada”. Cada arquivo tem uma
entrada no diretério. Alterando-se um arquivo, todas as entradas a partir daquele
deverdo ser alteradas.

O que ¢ mais imediato € a possibilidade de verificagdo da existéncia ou ndo de
um nome que se supde novo, entre os jd existentes no diretdrio.

O diretorio pode ser enriquecido com outras informagdes sobre o arquivo. De-
ve-se evitar, no entanto, o exagero.

O diret6rio poderé ser um arquivo independente ou fazer parte do proprio DB.

Com o diretério, todas as fungdes deverdo acessar primeiramente o diretorio.
Isto significa que todas as fungGes que acessam os arquivos deverdo ser alteradas, ou
melhor, abreviadas.

CRIACAO DO DIRETORIO

Vamos crid-lo independente, por-achar mais pratico.
Faremos também algumas restri¢des tais como:

_ Tamanho do nome = 8 simbolos, que deverdo ser totalmente preenchidos,
mesmo com espagos se for o caso.

— Namero de entradas (arquivos) = 10
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— Total de registros, no méaximo 999, isto ¢, um niimero com no médximo
trés algarismos. '

— Dados por registro, no mdximo nove, isto €, um nimero com no maximo
um algarismo.

(estes niimeros poderdo ser alterados a seu critério).
Para criarmos a matriz do diretério, devemos dar o comando BASIC em for-

mato livre:

NOME INICIO TAMANHO REG'S DADOS
(1 (T) (QR) (QD)
V$ (N, TO 8) 9T012) | 13TO 16) 17 TO 19) | 20)

DIM V$ (10, 2¢)
Devemos considerar cada entrada com o seguinte layout:

Inicialize a matriz V$, com zeros com os seguintes comandos, que depois de-

vem ser apagados:

FORF=1TO 10

LET V$ (F) = “00000000000000000000
NEXT F

£ muito bom também que inclua a fun¢do auxiliar — “LISTAR DIRETORIO”.

PRINT “DIRETORIO”

PRINT, , “NOME INIC TAM REG DADOS”
FORA=1TO 1¢

PRINT V$ (A, TO 8); “ ”;V$ (A),

9 TO12: “ ~ iV (A 13 TO 16, ¢ ™
VS (A, 17 TO 19);“ ” :V$ (A, 20)
NEXT A

RETURN

Sempre quando incluir uma nova fun¢do, atualize o menu de opgGes e os tes-

tes de modo a permitirem a aceita¢d@o do novo codigo.
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Deve ser criada uma nova sub-rotina — ACESSANDO DIRETORIO:

IE00 FEM #% ACESSANDO DIRE ¥%
eie FOR F=1 TO 10

9620 LET D$=V$(Fy, TO 8)

I630 IF D$=N% OF DZ="00000000C" THEN GOTO 32660
9640 NEXT F

9650 FPRINT "FIM DO DIRETORIO"

660 IF De=N% THEN PRINT N%," JA CRIADO"
9670 [F D3=NE THEN GOTD 9700

9680 FRINT N$;" NAO CEIADOY



9690 LET F=F-1

9700 LET I=VAL V#F,3 TO 12
9710 LET T=V Y$E{F,; 13 TO 1&)
9720 LET OQR=VAL V${F,17 TO 19
3730 LET @D=Val VEiF,20)

9740 IF D%$<>N$ THEN LET F=F+1
9750 LET T2=T+l

F760 EETUEN

Como ja foi dito, todas as funges que alteram o DB deverdo ser ajustadas a
nova situagdo, isto é, considerando-se agora o diretorio.

Conforme a rotina, apos solicitagdo do nome do arquivo € acesso ao diretd-
rio, deverit'ser seguidos respectivamente os seguintes passos:

1 — Para criar Arquivo (se N§ <>D$§ e F<11)
— GOSUB 9609
Caso dé “inexistente” e ndo “‘fim do diret6rio”
— Criar o arquivo, guardando:

Tamanho do DB antes (T1 =LEN W§)
NOME —+ N§

INICIO = T1 + 1

Tamanho do DB depois (T2 =LEN W$)
Tamanho -~ T2 — T1

Quantidade de Registros (QR)~> R
Quantidade de dados (QD) »> D

— F, apontard para a primeira entrada disponivel.

2 — Para Deletar:

2.1 — Arquivo (se N$ =D8$)
— Delegdo propriamente dita do arquivo baseando-seno/eno T
LETWS$ =W$ (TOI)+ W8 (I1+ T TO)
— Atualizagdo do diretério
e Subtraindo a partir do arquivo ' + 1, T dos I's seguintes

o Substituindo dados de F pelos dados dos F’s seguintes, ficando
o altimo zerado.

2.2 — Registro:(se N§ =D§)
— Delego propriamente dita do registro
o Buscando registro, a partir de I pela chave N§, solicitada
.o Eliminar a parte relativa ao registro
e Criar 71 (contendo o tamanho do registro a eliminar)



3 —

far —

— Atualizagdo do diretério
e Subtraindo77deT
e Subtraindo 7'/ dos I's seguintes ao F'
Para Alterar: (se N§ =D§$)

— Acessar arquivo a partir de /

— Guardar o LENW§ em T1, antes
— Guardar o LEN W§ em T2, depois
— Subtrair T2 de T1

e Se T2 > Tl, serd negativo

e Se T2 <TI, serd positivo
— Somar algebricamente o resultado ao 7" do arquivo e aos I’s seguintes ao F.
Para Inclusio de Registros: (se N§ =D§)

— Acessar final do arquivo N§ com T2

— Salvar o tamanho do DB antes da inclusdo

— GOTO 540 para incluir (como se fosse criar)
Guardar e somar respectivamente:

T2=LENWS$ — T1 (tamanho apés inclusdo)
R &=== QR+ R
N — QN+ N

— Somar T2 aos I’s a partirde F + 1
Ordenar, Listar e Fungdes especificas (se N§ =D8§)

Basicamente sofrerdo alteracdo em suas l6gicas; apenas ndo necessitardo solici-
“NUMERO DE DADOS POR REGISTRO”. Poderdo usar QD (quantidade de

dados) diretamente do diretério.

Deverdo acessar inicialmente o diretorio e testar sua existéncia.

DETALHANDO UM POUCO MAIS OS PASSOS

] ==
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Criando Arquivo

— Verificar existéncia do arquivo e guardar o tamanho do DB antes da cria-
¢do do novo arquivo.
Acrescentar ap6s comando 52¢) INPUT N§:

GOSUB 9600
IF N§ =D$ OR F > 11 THEN RETURN
LETT1=LENWS

— Entrada normal através da rotina 1
— Ao término da digita¢do, apds comando

69Q LET WS =W$ (TO LENWS$ — 1)
Atualize o diret6rio com os comandos:
(nome) — LET V§ (F, TO 8)=N$§



() — IFF > 1 THENLET V§ (F,9 TO 12)

STRS (I+ T)
IFF = 1THEN LET VS (F,9 TO 12) =2"
(T) — LET V$ (F, 13 TO 16) =STR$ (LENW$ —T1)
(QR) — LETVS$ (F, 17 TO 19) =STR$ R
(QD) — LET V§$ (F, 2¢) =STR$ D

Atencdo:

Sempre que for criar um arquivo, mesmo que ndo use os oito simbolos. com-
plete com brancos. Esta é uma forma pritica de evitar duplicata de nomes.

2 — Deletando Arquivo/Registro:
Deveri ser alterada um pouco a rotina ja existente.
— Apbs solicitacdo do nome do arquivo e verificada sua existéncia,
(IF N$ <>D$ THEN RETURN), solicitar
e Todo o arquivo? (S/N)
e Sim — vai até o final da rotina
e Nio — pede a chave

Atengdo:
F neste caso é onumero daentrada a ser eliminada. Vamos ver 0 primeiro caso:
2.1 — Todo o Arquivo
_ Deletar o arquivo do DB com o comando:
LETW$ =W$ (TOD) +W$ (1+ TTO)
— Atualizar o diretério
INICIO 1F F + 1> 10 THEN GOTO FIM
IFV$ (F+ 1, TO 3) =“0@¢” THEN GOTO FIM
LETVS (F, TO 8)=V§$ (F+1,TO8)
LET V$ (F,9 TO 12) =STR$ (VAL VS (F+ 1,9 TO 12) - T)
LET V$ (F, 13TO)=V$ (F+ 1,13 TO)

LETF=F+1
IF V$ (F, TO 3) <> “0¢¢” THEN GOTO INICIO

FIM  LET V$ (F) ="0000000000000000000¢
RETURN '

2.2 — Somente um Registro
— Solicitar a chave do registro

PRINT “CHAVE DO REGISTRO?”
INPUT N§

Neste caso, serd necessdria a pesquisa do DB, mas ndo a partir do inicio do DB
e sim do inicio do arquivo. Para isto, / jd conterd esta localizagdo.
Como o registro pode conter apenas um dado, ¢ necessério subtrair 1 de /.
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Aqui serdo usadas as sub-rotinas 9530 e 900¢, normalmente, e o teste de cha-
ve encontrada.

Terminado isto, teremos em A o inicio do registro. Para obter o final, usare-
mos 0s mesmos comandos da rotina de dele¢do usada até entdo..Em B, temos o ini-
cio dos dados. Comeg¢amos a pesquisa a partir dai, somando 1 a B.

FAST (99X25)
GOSUB 9530

LETI=1— 1

GOSUB 9¢(¢

IF D$ <>N$ THEN RETURN

IF QD = 1 THEN GOTO DEL

FORC=B+ 1 TO LENWS$

LET R$ =X$ OR RS =“ali”” THEN GOTO DEL

NEXT C

A pesquisa, encontrando o préximo arquivo ou ainda o final do DB, restard
apenas deletar o registro.

— Vamos deletar:

DEL  LETWS =WS$ (TO A — 1)+ W$ (C TO)
PRINT N$ ; “DELETADO”

— Vamos atualizar o diret6rio
O pedago eliminado tem o tamanho de C'menos 4.

LET TI =C— A
IETT=T- Tl
LET V$ (F, 13 TO 16) =STRS T

— Vamos eliminar 1 registro do QR

LETQR=QR -1
LET V8 (F, 17 TO 19) =STRS$ QR

Estando esta entrada atualizada, vamos ajustar apenas o inicio dos arquivos
seguintes a este, subtraindo de seus inicios o tamanho do pedago (T1) eliminado:

INICIOIIF F+ 12> 10 THEN RETURN
LET F=F +1
IF V8 (F, TO 3) <>“000” THEN
LET V$ (F,9 TO 12) =STRS$ (VALVS (F,9 TO 12) - T1)
GOTO INICIO!

Tendo agora T2 (posi¢do do inicio + o tamanho do arquivo), podemos subs-
tituir nas sub-rotinas a expressio LEN W8 por 72 — 1, o que abreviard bastante a
pesquisa.

Algumas altera¢Ses e implementagGes devem ser feitas na sub-rotina 90Q0.

— Apbs 9150 - GOTO 9055

9180 - LETD§ =“"”
LETI=B-1
IF QD =1 THEN GOTO 9100
IF B > T2 THEN GOTO 9055
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Substituir 9200 de GOTO 9350
para GOTO 9020
9300 de RETURN
para LET C=B

Ap6s 9230 > RETURN

3 — Alterando Arquivo

Apds pedir nome do arquivo, acessar diretério, verificando sua existéncia.
Caso positivo, guardar o tamanho do DB:

GOSUB 9600
IF N$ <>D§ THEN RETURN
LET T1 =LEN W§

Podem ser eliminados os GOSUB 9500

INICIOZ2

GOSUB 9009

usados para se chegar ao inicio do arquivo.
Solicitar chave do registro a ser alterado

PRINT “QUAL A CHAVE?”
INPUT N§

Como no caso anterior, pesquisar a partir do / — /, pois o registro pode ter
apenas um dado.

FAST (99X26)
GOSUB 9530

LETI=1— 1

GOSUB 9000

IF D$ <> N$ THEN RETURN

A partir daqui, segue a codifica¢do ja existente.
Apenas acrescente o comando:

IFC<=BTHENLETC=TIl +1
para o caso especifico de:

¢ altera¢do do ultimo dado e
e alterar diminuindo

Ao final, atualizar diretério: guarde em 72 a diferenga do tamanho do DB,
“depois” menos “antes”

LET T2=LENWS$ — Tl

Se a diferenga for positiva, o DB aumentou de tamanho. Caso contrério, o
contetido de 72 conterd quantos bytes diminuiram. Some algebricamente
esta diferenga ao T Do arquivo.

LET V$ (F,13TO 16)=STR$ T + T2
Para os demais:

IF F + 1> 10 THEN RETURN
LETF=F+1
IF V$ (F, TO 3) <>“000” THEN
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LET V8 (F,9 TO 12) =STR$
(VALVS (F,9TO12)+ T2
GOTO INICIO2

4 — Incluindo Novos Dados

Como nos outros casos: acessar diretdrio e verificar existéncia ou nido do ar-
quivo, pelo teste:

IF N =D§
— Salvar o tamanho do DB antes da inclusdo em 7'/
Tl =LENW$

Lembre-se de que 72 tem o inicio do préximo arquivo, entdo, para salvar do
fim deste arquivo ao fim do DB

LET P$ =W$ (T2 TO)
— Preparar para incluso e incluir:

LETW$ =WS$ (TO T2 — 1) + “‘wm”
GOTO 540

No menu, foi estabelecido um codigo a ser digitado para a opgdo de ““Inclu-
sdo de Registros”.

Este codigo deverd estar na varidvel K$. Antes da pergunta “QUANTOS
DADOS POR REGISTRO?” pode ser incluido um teste,

IF K$ <>“A” THEN GOTO X

LET D =QD

GOTO Y
Considerando que “A” € o codigo para inclusdo e que estamos aproveitando a

rotina e “Criar Arquivos”. .

X = (comando que pede n° de dados)

Y = (comando apés pedido do no de dados)
Na rotina de inclusdo, apds o comando:

690 LETWS$ =W$ (TO LENWS$ — 1), deve

ser incluido um teste (inclusdo = “A™)

IFK$ =“A” THEN GOTO 5080

— Juntar as duas partes W$ + P$
LETWS$ =W§ + P§
— Atualizar o diretério
Calcular tamanho acrescido, corrigir T e QR deste arquivo:

LETT2 = LENWS§ — T1

LETT = T+T2

LET VS (F,13TO 16) =STRS T

LET V§ (F, 17 TO19)=STRS$ (QR + R)

Corrigir I dos arquivos seguintes:
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INICIO 4 1F F+ 12> 1Q¢ THEN RETURN
LETF=F+1
IF V$ (F, TO 3) <> “0Q¢” THEN
LET V§ (F,9 TO 12) =STR$
(VALVS (F,9 TO12) + T2
GOTO INICIO 4

S — Ordenando

Ap6s solicitagdo do nome do arquivo (N§$):

GOSUB 9600
IF N§ <>D$ THEN RETURN

Antes do primeiro GOSUB 9300, para o maior tamanho de chave (TC) e
maior registro (TR) fazer:

C=1+9
Nos comandos que pedem o nimero de dados por registro, substituir V por

QoD.

Nos comandos que usam a expressdio LEN W$, ¢ mais interessante usar a ex-
pressdo T2 — 1, pois diminui a pesquisa.

O comando 4620 deve ser eliminado.

Antes do segundo GOSUB, fazer:

C=1+8

para preencher a matriz M$.
Antes de retornar o arquivo ao DB, nos comandos que salvam o inicio e o fi-
nal, usar T2 e a expressdo I + 8:

LET N$ =W$ (T2 TO) — final
LET W$ =W$§ (TO I + 8) — inicio

6 — Listando

Logo de inicio, eliminar o comando 2020.
No lugar do GOSUB 9000, usar GOSUB 9600.
Testar a existéncia:

IF N§ <>D$§ THEN RETURN

Como no caso anterior, usar QD no lugar da varidvel IV, solicitada.
Antes do GOSUB 93((, para recuperar dados a serem listados, faca:

C=1+9
para que a pesquisa comece exatamente no primeiro dado.
7 — 'Nas Aplicagdes especificas
Neste caso, temos a fungo “8” — “Salario liquido™:
— Apbs solicitagao e fornecimento do nome do arquivo:
GOSUB 9600
— Teste'de existéncia
IF D$ <> N$ THEN RETURN
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GOSUB 9530
LETC=1+9

— A partir dai, a rotina:
Se for acessar chaves:
GOSUB 9000
Se for acessar dados:
GOSUB 9300
O restante ndo hd mudancas nem adaptagdes.

NOTA: Nos casos em que os comandos BASIC apresentados ndo foram acompa-
nhados por niimeros ou apresentaram um label no lugar dos nimeros (tipo
INICIO, INICIO 1 etc.) objetivou deixar o interessado a vontade para es-
colher os nimeros que melhor convier.

SALVANDO E RECUPERANDO APENAS O DB NO TK85

Salvando
O recomenddvel é que se reescreva a rotina de BACKUP do DB, isto €, a
opgdo 7.
Pode ser aberta em vérias sub-opgoes:
1 — “DB” + PROGRAMA
2 — SOMENTE O “DB”

e suas variacoes de alta e baixa velocidade.

Vamos ficar, para o exemplo, apenas com estas duas opg¢des. Na primeira, o
SAVE normal, podendo ser HISAVE. Na segunda, na verdade deverdo ser salvos o
DB, isto ¢, a varidvel W§ e o diretério daquele DB (caso tenha implementado), is-
to é, 0 array V§.

Apbs a gravagdo, tanto W$ como V$ devem ser reduzidas a situagdo inicial,
isto é, W8 =“” e V8§ ser totalmente zerado.

Vamos ver como fica a nova codifica¢do da opgdo 7:

2900 FEINT "SALVANDO DE (EACEUF»"

2ol PRINT 4,1 - ""D""+FPROGREAMA"

J020 FRINT "2 — SOMENTE Q wwpgnun

3530 SLOW

2940 LET E$=INKEY%

3550 IF K$="1" THEN GOTO 3590

060 IF K$="2" THEN GOTO 3640

3980 GOTO 3540 _

3930 FEINT "FEEFARE O GEAVADOE, FEESSIONE FLAY E NEW LINE"
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3600 PAUSE 4E4

3610 LET A=USR 8405

3620 IF A<>0 THEN GOTO 38230
3630 GOTO 100

2640 DIM C$C(LEN W$-T1)

2690 LET Z=LEN W%

3660 LET C$=Ws%

3670 LET Z¢="C"

3680 PRINT "FREFARE 0 GEAVADOE, FRESSIONE FLAY E NEW LINE"
3690 FAUSE 4E4

3700 LET A=USE 3008

3710 IF A<>0 THEN GOTO 3830
3720 LET W$E="H"

3730 DIM C%(Z200)

2740 LET Z=200

3750 FOE A=1 TO 10

3760 LET C#%=C$+V$(A)

3770 NEXT A

3780 LET C#="C"

37930 LET A=USE 9008

3800 IF A<>0Q THEN GOTO 2830
3Bio BOTO S550

282C EETUEN

3830 FEINT "EERED=";A

3840 RETURN

A varidvel C$ estd funcionando como o BUFFER, isto €, drea ou variavel de
saida.

O primeiro tamanho de C$ é o tamanho exato do DB obtido pela expressdo
LEN W$. O segundo é o tamanho exato do diretério, que pode ser determinado pe-
lo niimero de entrada vezes (X) 20. :

O comando 381( desvia para uma sub-rotina que zera o diretério, apés sua
gravacdo. ’

Caso ocorra algum erro, o codigo ficard na varidvel 4 ¢ 0 mesmo serd impresso
junto com a palavra ERRO. Caso isto ocorra, consulte 0 manual que acompanha
o TK85 para andlise da causa do erro.

Conforme j4 foi dito inicialmente, nos comandos de gravagdo, qualquer que
seja, pode-se optar pela velocidade normal ou HIGH-SPEED, conforme indicado no
préprio comando.

Procure pressionar PLAY antes de NEW LINE.

Recuperando

Neste caso, terd que ser criada uma rotina para tal. Considerando que se tenha

usado 9 'para a rotina de ordenacdo e B para listar o diretério, podemos usar C
para esta.
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E boa pratica manter um controle sobre o tamanho dos DB’s gravados. Por
exemplo, nunca maior que 3K bytes. Isto é necessdrio, neste caso, pois na leitura da
fita é obrigatoria a definicdo de um tamanho determinado para o BUF FER, ou va-
ridvel, de leitura. Vamos considerar o tamanho igual a 3K.

Vamos ver como fica a codificag¢do:

&000
&010
6020
GoEn
et
E050
6060

DIM C%(3000)

LET Z=0

LET Z$="C"

FEINT "FOSICIONE A FITA, PEESSIONE NEW LINE E PLAY"
FAUSE 4E:

LT A"USP 3183

IF A<>0 THEN GOTO 3830

Como sabemos pelo manual do equipamento, ap0s esta leitura, a varidvel Z
conterd o tamanho exato da varidvel recuperada; com isto podemos recriar o DB,
ou seja, a varidvel W§ com o seu tamanho exato.

EO70
E£080
030
6100
6110
6120
130
6140
6150
6160
6170
6180

LET We=Cs( TO 27

DIM C%(200)

LET Z=200

LET A=USE 9189

IF A<x0 THEN GOTO 2830
LET B=1

FORE A=1 TO 10

LET V$CA)=C%(E TO (20%A))
LET B=RB+20

NEXT A

LET Cg=""

EETUREN

As observagdes quanto a algum possivel erro na leitura sdo as mesmas da gra-
vagdo; inclusive, estd sendo desviado para os mesmos comandos de erro.

E 6bvio que a velocidade de leitura deve ser a mesma usada na gravagdo.

Para a remontagem do diretério, foi usada a varidvel B para auxiliar no algorit-
mo que transforma a varidvel linear C§ no array V$, fazendo exatamente o inverso
da rotina de gravagdo que transforma o array V$ de 1() ocorréncias na varidvel li-

near C$,

Procure pressionar NEW LINE antes do PLAY.
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SALVANDO E RECUPERANDO APENAS O DB NO TK99X

No TK9QX é muito ficil gravar programas ou apenas dados. Esta rotina faz
exatamente isto.

3500 PRINT “SALVANDO ZX-DB”
3510 PRINT,, “1 — Programa + ‘DB’ ”
3520 PRINT “2 — Somente o ‘DB’ ”
3540 LET k8 =INKEY §

3550 IF k$ =“1” THEN GOTO 3610
3560 IF k$ =“2” THEN GOTO 3640
3580 GOTO 3540

3610 SAVE “ZX-DB”: PAUSE 0

3630 GOTO 40

3640 SAVE “ZX-DB” DATAw$ ( ): PAUSE 0
3650 GOTO 40

Para recuperar a matriz w$ gravada, basta comandar (modo direto) LOAD
“ZX-DB” DATA w$ ().

Para entrar no modo direto basta, apds o menu entrar na opgao 1, deletar am-
bas as aspas e digitar STOP seguido de ENTER. Vocé obterd a mensagem do sistema
operacional

H STOP em INPUT 520:1
e terd todo o acesso ao modo direto e a listagem.

PALAVRAS FINAIS

Apbs este capitulo, segue uma listagem completa do programa DB.

Poderd ser verificado que foram feitas algumas pequenas alteracdes visando
poupar alguns bytes.

Observe que as constantes numéricas aparecem agora entre aspas () e com a
fun¢gio VAL prefixando-as. Foram incluidos os comandos de 30 a 90, onde algu-
mas constantes foram colocadas em varidveis (J = 900¢, K = 9300, L =9500, M =
9530, V=5 e UM = 1). As constantes ‘0"’ (zero) foram substituidas pela expressdo
PI-PI. Para ganhar mais bytes, elimine os comandos REMS.

Desejo sinceramente que tenha obtido ou que venha a obter algum proveito
deste trabalho.

Sabemos que tudo que se faz, por melhor que fique, sempre pode ser melho-
rado.

Ndo temos a menor pretensdo de sermos completos, muito menos perfeitos,
por isto, aceitamos criticas e sugestdes de toda natureza. Aceitamos também con-
sultas para alguns esclarecimentos extras.

Para tal, basta escrever para a editora indicando nosso nome ¢ o do livro, ou
diretamente para:

Caixa Postal 57.041 — Rio de Janeiro
Qualquer que seja a critica, serd considerada como colaboragdo.
| Manoel Silva Rodrigues (1986)
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ANEXOS

LISTAGEM COMPLETA DO PROGRAMA ZX-DB
Lembretes:

— Comande antes da primeira execu¢do do programa (apenas na primeira)
LET ws —_ ll.,’
— Nunca comande RUN

VARIAVEIS/CONSTANTES

a0 REM VARIAVEIS/CONSTANTES
40 LET V=Val "3"

30 LET UM=VaL "1"

&0 LET J=VAL "“9000¢

70 LET E=VAL "9300"

80 LET L=VAL "3500"

90 LET M=VAL “9530"

Atengdo para estas varidveis. Ndo use nenhuma com o mesmo nome. Na ver-
dade, sdo constantes repetidas vdrias vezes.
Fixando-as em varidveis, economizam-se bytes.

MENU DE OPCOES
100 CLS
110 SLOW

120 PRINT AT V,VAL "3"; "OFCOES"

1y FUNCCES FEINCIFALS

120 PRINT "1 - CRIAR ARRUIVO",

"'L‘ - DELETAR ARRUIVO/REGISTRO"
~ WBEM FUNCAD DEFINIDA","4 -

,,.I‘aTAFc. ARGUIVO™

84



140 PRINT 5,"  FUNCOES AUXILIARES",,,

et
wd

ug —

FEINT DO DB"y,
MEMORI& DISFONIVEL", "7 — SALVAR 7

“pE"EY,, "8 ~ SALARIO LIQUIDO (ESFECIFILA"

150 LET E$=INKEY$
160 IF K$<5TRS UM ORF K%:"8" THEN GOTO VAL
170 CLS
180 LET I=UM
130 LET INI=I
200 GOSUB VAL lK$ivaL "soo
210 PAUSE VAL “"d4E4"
720 BOTO vaL “100"
CRIAR ARQUIVOS
500 PRINT " CRIANDD ARGUIVO"
510 PRINT ,,"QUAL O NOME 7"
520 INFUT M$
530 LET W=W$+"oll" +NE+ """
540 FRINT "QUANTOS REGISTROS 7
550 INFUT R
S60 FRINT "QUANTOS DADOS "
570 INFUT D
580 CLS
590 PRINT NE
600 FOR B=UM TO R
610 FOR A=UM TO D
620 PRINT “DADO “;B;".";A;">";
630 INFUT D%
640 PRINT D%
650 LET W§=W$+Ds+" u"
660 NEXT A
670 LET W$=W$( TO LEN W$~UM)+"m"
£80 NEXT B
630 LET WH=W$( TO LEN WE-UM>
700 RETURN
DELETAR ARQUIVO

1000 SLOW

1010 PRINT "DELETAR..."

;1020 FRINT 4, "ARQUIVD 7", ,"REEGISTEOD "
1030 IF INEEY$="" THEN GOTD VAL "1030"

" 15(‘}"
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1040 IF INEEY$="A" THEN GOTO VAL "“1070"
10530 IF INEEY$="RE" THEN GOTO VAL "11G0"
1060 GOTO VAL "10320"

1070 GOSUB L

1080 PEINT "NOME ARQUIVO

1090 GOTO VAL "1i1zo0"

1100 GOSUB M

1110 PRINT "CHAVE REEGISTROD 3

1120 INFUT N$

1130 PRINT N

1140 FAST

1150 GOSUE J

1160 IF N$<>D% THEN EETUREN

1170 FOR C=B-UM TO LEN W%

1180 LET RE$=W$(C)

1190 IF RE$=X% OF R$="E" THEN GOTD VAL "1z1Q"
1200 NEXT C

1210 LET WE=Ws( TO A-UMI)+W$CC TO )

1220 PRINT "DELETADO"

1230 RETUEN

SEM FUNCAO

1500 FRINT AT V,V;"SEM FUNCAO DEFINIDA"
1510 EETUEN

LISTAR ARQUIVO

2000 FEINT " LISTAE ARQUIVD 2"
2010 GOSUB L

2020 LET FIMARG=FI-FI

2030 INFUT N%

2040 FEINT N%

2030 FREINT "DADOS FOR REGISTEO 7";
2060 INFUT N

2070 PEINT N

2080 DIM T$(N,VAL "10")

2090 FREINT "TITULOS DOS DADOS T(TAMANHO 10"
2100 FOE A=UM TO N

2110 INFUT T#(A)

2120 NEXT A

2130 FRINT

2140 FAST
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2150 GOSUEB J

2160 IF D%+« :N$ THEN EETUEN
2170 SLOW

2180 FOR A=UM TO N

=190 GOSUR K

2710 IF PEEK VAL "16442%"<VAL "4" THEN SCROLL

2220 PRINT T&CAY;"-";P%
2230 NEXT A

#3240 IF PEEE VAL "16442"<VAL "4" THEN SCROLL

2250 PEINT

2260 IF FIMAR®: :UM THEM GOTO VAL "Z2180"
2270 SCEOLL

2280 PEINT " Fim"

2290 EETUEN

PRINT DO DB

2500 FRINT * FRINT DO ""DB"""

2510 FRINT ,," (CASO ENCHA A TELA, DIGITE",,

" CONT "y, "NEWLINE}"
2520 FRINT 4, W%
2530 RETURN

MEMORIA DISPONIVEL

2000 FRIMT AT V,V; "MAFA DA R&MY

3010 PRINT 4, "TAMANHD FEOGEAMA";

TAE 25;FEEE 16396+206%FEEE 16397-16509,
"PROG. +TELA+VARIAVELSY " T

AB 243V (" PEEE 1oa04+256%FEEE 16405-16384; """,

"DISFONIVEL"; TAR 23; (FEEK
163286+250EFPEEE 163871 ~(F
EEE 1641ir20bdEER 164107
3020 RETUEN

SALVAR DB

500 PRINT ,,"LIGUE O GRAVADORE",
"PRESSIONE QUALBUER TECLA™

3510 PAUSE VAL “"4E4"

;SShU Save "ZIX-DEY

49530 G0TO VAL "ant
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CALCULO DO SALARIO LIQUIDO

4000
4010
4020
4030
4040
4050
4060
4070
4080
030
4100
4110
4120
4130
4140
4150
4160
4170
4180
4130
4200
4210

4220

LET I=UM

FRINT "CALCULANDO SALARIO"
FEINT "ARQUIVO 2"

INFUT N%

FRINT N%

FAST

GOSUE L

GOSUE J

IF D$<:N% THEN RETURN
GOSUE ™

FEINT "DIGITE NOME(CHAVE)"
LET I=INI

INFUT N%

FEINT ,,"NOME", "SALARID"
FREINT N%,

GOSUER J

IF D%<:N$ THEN RETURN
GOSUE K

LET D$=F¢%

GOSUE K

FEINT VAL D$-VAL F%
SLOW

IF FEEK VAL "1e6442"<VAL "&" THEN CLS

4230 FRINT ,,"0OUTRO 2(S/N)"
4240 IF INEEY$="S5" THEN GOTO VAL ‘"4100"
4230 IF INKEY$="N" THEN GOTO VAL "4270"
4260 GOTO VAL "4z40
4270 RETURN
SUB-ROTINAS
000 REM ¥ SUBEOTINA #
3010 EEM CHEGAR INICID ARR/REG
2020 FOR A=I TO LEN W$
9030 LET RE$=W$C(A)
F035 IF R$="W" THEN LET INI=A
3040 IF E$=X$ THEN GOTO VAL "9100"
9050 NEXT A
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9060
3080
090

FEINT N#$;" NAO EXISTE"
FETUEN
EEM CHEGAR AD ARR/EEG



20 LET Ds=""

9190
9195
3200
FREO
9230
JZ00
9310
9320

Co S T
330

9340
3390
3360
3570
3380
3330
3410
9411
3500
9510
IS20
3530
9940
9590

FOR B=A+UM TO LEN Ws

e LET KE$=Wsibi
IF F$=Y$ OF R3=X$ OF R$="d" THEN GOTO VAL "91e0"
3 LET DE=DE+E%

D MEXT B

GOIF DE=N% THEN GOTOD VAL "3zio"
70 LET A=B

3 LET D$=""

IF B<LEN W THEN 5070 YaL "3150"
LET I=BE-UM

GOTO VAL "“3050"

LET C=BE

RETURN

REM RECUFERAR DADD

GOSUE M

LET B=C

LET Pg=""

FOR C=B+UM TO LEN WE

LET R$=W$iC)

Ii K$=Y$ OR R$=X$ OF Ré="doF" THEN
LET F$=F$+R$

NEXT C

LET FIMARG=UM

IF Re="ull' THEN LET FIMARZ=UM
RETURN

LET X&="ull"

LET Yé="m"

RETURN

LET X$="w"

LET Y$="u"

RETURN

GUTO VAL "9410"
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VARIAVEIS DO SISTEMA DO TK85

ENDERECOS
DECIMAL | HEXA CONTEUDO
16384 4000 Codigo de erro
16385 4001 Diversos FLAGS
16386 4002 Endereco da pilha de GOSUB
16388 4004 Area a ser protegida (RAMTOP)
16390 4006 Modalidade do cursor corrente
16391 4007 Numero da linha que estd sendo executada
16393 4009 Primeira varidvel do sistema a ser salva
16394 400A Namero da linha que tem o cursor
16396 4000 Endereco de inicio do arquivo de video
16398 400E Endereco da posi¢do a ser PRINT
16400 4010 Inicio da drea de varidveis
16402 4012 Endere¢o da varidvel que estd sendo usada
16404 4014 Inicio da linha de edigdo
16406 4016 Proximo caractere a ser interpretado
16408 4018 Caractere precedente ao erro de sintaxe assinalado
16410 401A Pilha de célculos
16412 4010 Final da pilha de célculos
16414 401E Usado p/célculo de ponto flutuante
16415 401F Inicio da 4rea de calculos da memoria
16417 4021 Um byte de trabalho
16418 4022 Nuamero de linhas para entrada
16419 4023 Niamero de linhas do topo do video
16421 4025 Ultima tecla pressionada
16423 4027 Estado de ‘debounce’ do teclado
16424 4028 Namero de linhas em branco embaixo ou acima do video
16425 4029 Proxima linha do programa a ser executada
16427 4(2B Numero da linha a ser executada caso comande CONT
16429 402D Diversos FLAGS
16430 402E Tamanho do STRING
16432 4030 Proximo item da tabela de sintaxe
16434 4032 Semente do nimero randdmico gerado
16436 4034 Incrementado de um a cada quadro exibido. Usado pe-
lo PAUSE
16438 4036 Coordenadas do ultimo PLOT
1644() 4039 Coordenadas do PRINT AT
16443 403B FLAGS relativos as modalidades FAST/SLOW
16444 403C Areas para guardar saidas LPRINT
16477 405D Area usada pelo calculador de memoria
16507 407B Dois bytes de trabalho
16509 407D Inicio do programa em BASIC
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FOLHA DE CODIFICACAO BASIC

Como venho sugerindo implementar novas rotinas no DB, nada mais justo
que facilitar esta tarefa.

J4 venho dando “mdozinhas” na codificac¢do, agora vou apresentar uma folha
que facilita a escrita desta codificagdo. E a folha de “Codificagdo BASIC”. Ndo che-
ga a ser imprescindivel, é apenas um subsidio a mais. Com ela pode-se codificar o
programa sem ter que usar o microcomputador. Vamos vé-la!

Ela possui apenas trés campos de informagfo:

— OBSERVACOES’;
— NUMEROe
— CODIGOS E OPERANDOS

Possui ainda uma numerag¢do equivalente a linhas e colunas do video. Esta nu-
meragdo visa facilitar o comando PRINT. A principio, ela é para codificagdo BASIC,
mas pode ser usada também para simular os “Relatérios” no video. Neste caso,
quando escrever o PRINT, ji estardo definidos os operandos de linha e coluna.

O ntmero de linhas aqui é o da tela normal (22 linhas), pois ela também pode
ser usada como coOpia da listagem (LIST) do programa. Caso queira trabalhar com
24 linhas, dé o comando

POKE 16418, (99X27)

esta varidvel (byte 16418) contém o nimero de linhas para a entrada de dados. Nor-
malmente, contém o nimero 2. Colocando zero, ficam as 24 linhas para os PRINTs
e nenhuma para entrada. Antes do préximo INPUT, volte a ter duas linhas para en-
trada de dados com:

POKE 16418,2

O campo OBSERVACOES ndo ¢ para ser digitado. Seu objetivo € o de ser
usado para se escrever “LABEL’s”. O Label é equivalente & numeragdo dos coman-
dos, s6 que pode ser muito mais significativo. Vocé pode usar palavras que lembrem
facilmente a utilidade da sub-rotina ou comando.

Ele se mostra Gtil também quando vocé ainda ndo numerou 0s comandos, is-
to é, codifica tudo sem niimero (somente no papel é 16gico) depois entdo escolhe a
numeragdo ideal.

Como o nome diz, serve também para se escrever qualquer observagdo que
possa interessar.

O campo NUMERO ¢ bem conhecido nosso; resta apenas lembrar que mesmo
0s nimeros que possuam menos que quatro algarismos ocupam quatro colunas.
Procure numerar sempre lembrando-se disto. O nimero 8, por exemplo, deve ser:
trés espagos e 0 8 na quarta casa.

Na continuag¢do da linha que porventura venha a usar, comece a escrever na
primeira quadriculada da linha seguinte, exatamente como acontece na tela.

O campo CODIGO e OPERANDOS nada mais é do que o lugar para se escre-
ver a codifica¢do propriamente dita.

Procure deixar sempre um espacgo entre os elementos da codifica¢do (nimero,
comando, pardmetros etc.). Procure lembrar como € no video e siga o mesmo espa-
cejamento.
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Uma das principais finalidades desta folha € a de servir como listagem do pro-
grama, para quem ndo tem impressora. Esta listagem passa a fazer parte da docu-
mentacgdo do programa.

Outra finalidade é de ser o rascunho, no qual vocé pode rabiscar, apagar etc.,
em qualquer lugar, mesmo onde ndo se possa ligar o microcomputador.

Neste livro incluimos esta folha reduzida fixa, para vocé tirar cOpias e usar.
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PARA TK 90X
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Este livro leva a criagdo de um programa que simula um Banco de Da-
dos on-line, monousuério e totalmente conversacional, no TK 90X (ou em
qualquer micro compativel com o TK 85). ‘

Como o programa é construido por partes, em modulos, o leitor tem
total dominio sobre ele. Ao final do livro, trés coisas terdo acontecido a
quem o estudou:

e seu BASIC estara grandemente enriquecido;

e poderd ampliar como quiser o programa, para adapta-lo as suas necessi-
dades;

e tera uma excelente introducdo tedrico-pratica ao fascinante mundo dos
Bancos de Dados.

Assim, quando o leitor desejar estudar os papas de Banco de Dados,
como Paulo Veloso, Antonio Luz Furtado, Chris Date e outros, tudo sera
mais fécil, pois uma so6lida base terd sido construida.
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Analista de Sistemas da RFFSA e professor da Faculdade SIMONSEN, sendo profun-
do conhecedor das linhas Sinclair e Apple.
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