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Prefacio

Os jogos apresentados neste livro utilizam as fungoes proprias de
seu microcomputador: som, cor, grafismo, caracteres gréficos defini-
dos pelo usuério, etc. Portanto, estes programas so funcionam com o
Spectrum e dificilmente se adaptam a outros computadores.

Além do jogo propriamente dito, o estudo dos programas vai
ensinar-lhe numerosas técnicas ‘de programag¢ao que poderao ser
uteis caso vocé deseje desenvolver seus proprios programas.
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OBSERVACOES IMPORTANTES

Digite os programas tal como sao reproduzidos aqui. Para evitar
que vocé tenha que digita-los todas as vezes que quiser utilizé-los,
grave os programas em fita cassete. Para gravar use a instrucao

SAVE "< nome ="'

trocando < nome > pelo nome do programa a ser gravado. Por
exemplo: se vocé quiser gravar o programa BLITZ, digite a instrugao

SAVE “BLITZ"

e pressione a tecla ENTER. N&o se esquega de apertar os botbes PLAY
e RECORD do gravador.

Para recarregar um programa, rebobine a flta cassete até o inicio
do programa (alguns gravadores possuem conta-giros, que sao muito
liteis nessa ocasiao) e digite LOAD e 0 “< nome >"' do programa. Se,
por exemplo, vocé quiser recarregar o programa BLITZ, digite

LOAD “BLITZ"”

e pressione a tecla ENTER.

As listagens dos programas sao reproduzidas por fotografia, para
reduzir a0 minimo a possibilidade de erros. Caso os programas nao
funcionem, verifique as listagens atentamente, observando princi-
palmente o seguinte:

‘s linhas esquecidas,

e nlimero errado de linhas,

e erros de digitagdo (tome cuidado para nao confundir aletra
O com o algarismo 0, ou a letra |, com o algarismo 1).






EXOCET

Um porta-avides inimigo ousou entrar em aguas territoriais de seu
pais e se recusa a obedecer as ordens que lhe sao dadas. No comando
do seu Mirage 2000, vocé deve tentar destruir o porta-avioes antes que
ele destrua a sua base de pouso. Digite qualquer tecla para atirar.
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LET ax=ax-:

IF awx<@ THEM PRINT AT au,@;

%;: LET ax=28

id@d LET bb=pb+8.2

iS@ LET bx=INY bb

160 LET x$=INKEYS

178 IF x3<:v" ANMD £4=0 THEW LET
ew=3%: LET su=auy+i: LET nx=nx-1
ig@ IF &y<:@ THEN GO TO 3@8

199 FOR 1i=1 T 1@

200 NEXT i

21@d S0 TO 1&é4a

3B LET ex=ex-31

Z2@5 LET ey=sy+i

S@7 PRINT AT ey-1,&ex+i;nsS;

31 IF ex<@ THEN LET &x=31

215 IF gy=22 THEM GO TO 489

253 IF SCREEMNE (edy,ex) <:n% THEN
S0 SuUB 7aé

338 INK 2

358 PRINT A7 ey .,eX €%

360 GO TO 1g@

400 IF ex=31 THEN LET ex=0

485 PRINT A7 sgu-1,ex+i;n%;

418 LET gu=@

415 LET ex=8

428 IF nx=0 THEHW GG TO S28

438 G0 70 1&é@

S@a@ CLS

S@5 IF = ¥c THEN LET r=s

S18 LET x$=INKEYE

518 IF x$<:7" THEN 80 TO 5i@
S17 INK @

=520 PRINT AT 10,11 "Escores "3s
s3I0 PRINT AT 13,115 "Recordea:s ¥;
540 PRINT AT 16,113 "Dutra i

IF x$="" THEN GO TO 550
IF w$<>"n" THEN GO TO 48
FREER 7

T

STOR

DRIMNT A7 gy-l.,ex+l;:n%;
LET =s==+182

MK =2

PRINT AT s9,e%;f%;
FOR 1=1 T3 38

LET x=InT (RND=&)

LET y=INT {RHMNDxG}
PREINT AT ey-y,exXx+x-1;f%;
MEXT i _

FOR i=1 TG 228

|
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EXOCET

778 MEXT :

788 LET nu=nx+1

785 ‘CL

7@ G0 TO i8
124@ CLS
@13 LET bE=CHRIZ 32+4CHR% 144 +0HE
5 145+CHR3S 145
1828 LET ax=29
1232 LET = =%
1048 LET bb=8
ias@a LET bx=%& . _
1@6@ LET =zs=CHRZ 147+CHRS 143+4CH
Rg 32
1878 LET ns=CHR3 S2
138 LET mEz=ns+nF+ns
1229 LET ezx=CHES 143
11@@ LET fz=CHREZ 15@
i1l hE* ex =0
1145 LET ey=@
1128 LET xc=2
1139 LET nx=28
1149 LET by=21
115@ LET ay=24

1180 RETURN

2228 PRPER B

23S BORDER 14
=@1@d CLS _
S2Q2@ FOR i=UsSR "3 TO USSR “"R"-1
238 RERAD =
2add POKE 1.3
2Q5@A HWEXT i
2Q56Q RETURMN _
228 DATR 8,8.,8,0,7,2855,2855,127
A31@ DATH i5,315.56,252,255,285.,2
55.255 o
3@22 DATAH 8.,8,5%,8,224,255,252,2%
= :
!
3230 DATA @,8,8.8,8.63,127,255
Z@4@ DATH] &,8,9,1,3,255,255,255
IASH DATH &,8,2,08,125,255,125,8
2P68 DATR &,33,128,10,9.48,8, 10
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BLTZ

Sua misséo € destruir a cidade que vocé esta sobrevoando, para
poder aterrissar. A cada passada seu avido voa um pouco mais baixo.
Para soltar as bombas pressione qualquer tecla, mas observe que vocé
somente pode soltar uma bomba quando a bomba anterior tiver atin-
gido o alvo ou o solo. O escore e o recorde do dia serdo apresentados
guando o seu aviao aterrissar ou quando ele se chocar contra um
edificio.

Caso vocé considere este jogo muito dificil, vocé pode mudar os
limites da cidade (8 e 23, linha 870).

18 REM 333z xx43
28 REM x biiitz =
S HEM 33z xxs¥s
4 0 SUE S48

5S¢ LET ==0

S8 S0 SUE 778

TR FOGR uw=0 TO 26
S8@ FOR x=6 74 321
S@d LEY z=-7

128 LET w=z+1i.5
11@¢ InE 4

132 PRINT AT g ¥;a%iuw)
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1442 IhH 2 ;

1i5@ IF x»28 THEW GO TO i7e

1838 IF SCREENS (y,x+3 ¢»ng THEN
G0 TO 278 '

178 IF IMKEYS$y"" aHD bu=8 "ND
¢y31 THEN LET bX=x+l: LET by=g+
ig@ IF bu<¢>® THEN GO SyUg SS8:. G
TG =284

ig8 S0 SUB 518

@@ BEER 2.21.4

218 HNEXT =

228 HEXT U

=@ FoR i=1 TC S88

248 NEXT =

25R LET s=z+32%4U+X

268 R0 TO 88 '

278 LET s£=s5+32%49+4

Zad PRINT A7 . 51.bx ;0%

2@a@ FOR i=ge TO 2@

SiG PRINT AT i,543;:0%;

333 PRINT AT i+1.x+431;

34 PRINT s%i2,2 TO0°1;

358 FOR j=1 T4 1@

A0 HEXT 4

278 MEXT 1

33@ IF z»»r THEWN LET r=5

208 INK 7

100 PRINT AT 0,33 "Escore: ;is,

-
a

e

410 PRINT

438 FOR

i=i

"Recorde

-

449

MEXT

et

‘=3 IF IMKEY%<»"" THEN N

4&0 PRINT AT 13,5; "Outra
470 LET r&=INKEYE

488 IF rg="" THEN GO TO 47
i9@ IF rH<:n® THEN 8O TO
S@@ PRPER 7

qbg BORDER i

Si@ T 9 g

S8 CLO

S38 STOF

S5@ IF byr>=2i THEM LET by =8

SE@ PRINT AT bBi,bBx ;N

S78@ LET bi=by

s8¢ IF bu<¢:® THEM PRINT AT
s b#; ¢« LET bu=pu+l

Sa@ RETURH

£i@ FOR i=1 T4 ©

S28 MEXT 3

S30 RETURHN

848 DIM 53%i2,3:

SS@ FoR i =usSa st TO USH

&S5@ READ =

S7@ POEE i3

— 16 —

bl

=



150 ) 1550 0 155

[

=

A0 =] 00 00 00 00 T 0 0 00 00 000 00 e ) s s ] o s o~ J XN T

o ST 0~ 00

R F- o G 00 43 iS00 G0 =] 20 D00 = GO 0S5 D 0 0

Li

ESREUEHOQQUUDBVEIDIRZE W

L

g

232
1022
5,64
1819
3,24
1220
2,24
193@
6,18

BLITZ

MEXT 1.

LET r=@8 _

LET ns=CHRS$ ==

LET mE=ni+ns :

i ET azi{i}=n$+CHRE 1%

{ET agi2}=n$+CHRE

LET bs=CHRS 147

RETLRN

LET x=8

LET y=0

LET bx=0

LET by=328

LET bi=by

LET Z=8@:2

ITHE S

PREER

BORDER 1

£LS

RENDOMIZE

FOR i=8 T2 23 _

i ET c=InNT (RMDx4) +138

FOR j=231 TO 12+4INT (
5

-1 ~

PRINT AT j,1i,CHR% c;

MEXT i

NEXT i

RETURN _

DATR 193,224 ,225,255.2

a - .—

DaTH 245,144,248 ,253,;
jED - — —

DATAR 245, 144,248,252,
;25

DATHE 49

Pl

o

;15,56,124,124,124,






MICROPEDIA

Vocé tem que tentar dirigir o seu robé-centopéia o maior tempo
possivel. Sem nunca sair do quadro ou cortar seu proprio corpo, o0 seu
robd somente pode alimentar-se de flores azuis (as vermelhas sdo
venenosas). Apos cada refeicao o comprimento do corpo do robd
aumenta em uma unidade, e 0 seu deslocamento se torna mais dificil.
Utilizeasteclas<W >, <A>,<S>e<Z >.

1 REM %5 350 36 9 5 96 396 39 3 %
20 REM * Micropedia *
S0 REM 5 %555 35 6 34 %%
S@ G0 SUR 1824
183 LET ¥ 3=INKEYS
110 LET d¥=ixg="8")=~[X§="a")
115 LET dy=ixg="zZ")-(ug="u"}
128 IF Jx {38 THEN LET xi=dx: LE
T 4yli=2
i25 IF dy«<>@ THEN LET Jyi=dy: LE
T x1=2 '
138 IF fi=1 THEN LET fL=@:. &0 T
QG 17@
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PRINT HT afl,q),afl,x};ns;
FoR i=1 TO U ]

{ET afi,gr=ali+l,d!

LET afi.®xi=zalti+dl, ¥}

NEXT i .
LET aii;g}=ai171,g}+gi
LET sii,R1=afi-1,x)+x1

L ET g$=SCREENS (a{l,4y),ail,
IF g=bs THEN 0 TO S@8
IF gg<yn% THEHN & TO S8
PRINT AT atl,yl ,all, X} 65;
S0 TO 188

S0 SUz 29239

PRINT AT ail,yr,;all,x);m§;
LET L=t+1

LET fi=1

0 7O 184

S0 SuB 7@

3

PRINT AT 10,113"Escore:s “§i
q

PRINT AT 15,113 "Dutra ?

LET x$=IHNKEYS

IF w37 THEHM GO TO G548

LET xE=INKEYS

IF xs="" THEN GO TO 5&@
IF w%<>"n™ THENM RUN

faPER 7

IME @

BORGER 7

CLS

STaOF

Ins 3

FOR i=1 TO &

PRINT AT aifl.wl,atll,x};ns

BEEP 8.1.18

PRINT A7 ail,y) ail,x:;CHERES
f—y

==
i

BEEF i’?ti-'

RETURM
SAPER 7
SORDER ©

i

S0 SUB izZéd
&0 SUB 1488
=0 SUE i15&8
s0 §QE.;B%@
S0 SUS 29848
RETUEN

LET n$=CHRg 32
LET hg="87
LET bs=7w"
DIM ai7a 21
LEF mE:. @::




MICROPEDIA

128&@& LET L=8

1288@% LET d4d@8=31

138@ LET uyu=1

131@ LET =2

132@ LET fi=&

1338 LET Xi=31

1348 LET yi==&

135@ RETURN

1488 THE 4

1425 FGR i=1 74 L

i14i@ LET a3i{i,yl=11
143185 LET aii ;®i=35+1
1438 PRINT AT 31,491,281 ,%) %,
1448 HNEXT i

145@ RETLURN

1589 PRPER &

1582 INK P

168858 FOR 1= T4 31
161@ PRINT AT &,1.;"8#";
1528 PRINT 87 Z2i,1;78";

15390 NEXT i
1559 i =1 T
1578 PRINT AT
1688 PREINT &7
1688 NEXT i
17@@ PAPER 7
1785 INK 2
1712 FOR i=
1720 G0 SUB 1837
1738 PRINT AT pY,PX;h%;
1750 MEXT
1768 RETURM
1808 LET px=INT (RHD#30) +1
1819 LET py=INT (RMD*28)+1
1329 IF SCREENZ (py,px} <>
80 TO 1803
1338 RAETURH

i
[
ey
(2]
1]
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N o

b
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"
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fob o fu

22@d 50 SUE 13689

2285 InNK 1

2Q1@ PRINT HT g9 ,pX; DbE;
2a=2@ INK 4

2038 RETURN
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PERSEGUICAO

O ladrao (representado por um | vermelho) fugiu levando todo o
seu dinheiro. Ele esta escondido em algum lugar da cidade, evocé tem
30 minutos para encontra-lo e prendé-lo. Porém, ndo se precipite! Se
voceé tentar deté-lo de forma precipitada, ele podera escapar. Amelhor
forma de prendé-lo é aborda-lo pelos lados... se vocé nao errar o alvo.
Embora seja mais facil, ¢ melhor nao ataca-lo de frente. Um conselho:
n&o tente persegui-lo, pois ele é tao rapido quanto voceé e seu esforgo
serd em vao. Observe os movimentos do ladrao como se vocé fosse
um verdadeiro detetive. Quando vocé perceber qué ele estd dando
voltas, aproxime-se sem ruidos e ataque-0 no momento oportuno.

Lembre-se de que o tempo passa depressa. Para se deslocar, utilize
as sequintes teclas: '

< W >:paracima

< A >: para a esquerda
< S >: para a direita

< Z >: para baixo.

10 REM ##EXEFERENEEREE
#* Persegquican ¥
O REM R s R

LET r=0

f kJ
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188 S0 SUR 228

118 LET dg=IHKEY%

138 LET dh=idg="s"}-(dE="8"1
140 LET dv=i{dg="Z")1 -{dE="%"}
i5@ IF dh<>8 THEM LET dx=dh: LE
T du=8 ~

igcg IF dwe:@ THEM LET dy=dv: LE
T dx =8

288 LET z==z-8.2

=22 Ihk @

230 PRINT AT 21,0;"Tempo ¢ "IN
T {z+1},n%;

S5@ IF T ¢@ THEM GO TO T8G

=68@ LET pr=px+dd

=278 LET pu=pd+dd :
282 IF SCREENS (py,pxi=v% THEW
S0 To 1274 . Y.
Z0@ IF SCREEHZ (py,pxXl{rnz 0EM
LET pa=gp: LET PRU=UE

31@ PRINT 8T up ,xXp;n%;

Z3@ INK Z2

Sd@ PRIMNT HT rY:PH.FS

2588 LET up=py

278 LET xp=px

388 LET wx=vi+coH

S8 LET wvu=vY+oy

498 IF SCREENZ {(vy,vx) (>n3s THENWN
&0 SUBR Sg2 )
4108 IF SCREENE (vwy,¥Xidi>ng THEN
G TO 354

420 IThE O

d—:g F'FEIMT f:IT - -,' EARE = HE E ¢

$40 PRINT A7 w9 .¥X;,v%;

478 LET xw=vwx

430 LET ywv=wy

499 S0 TO 118

S IF INKEvYZ:: " THEW &0 TO B8
&

s THEN LET. r=%

T ISR
wi

RINT AT 6,103 "Tarde demais

-
-
oW

Lhe =R

Sl I S PR T
i
-y

CRINT AT 10,103 "Escore: "is)
5 FRINT AT 14,10 "Recorde: "r
960 FRINT AT 18,103 "0Outra 7
“ - _—
STE LET dE=IHHEYE B
Sa@ IF 4d45=" THEN &0 7O 578
Sa@ IF dzf<¢:>"p* THEN GO TO 58
5@@ PAPER 7
S1@ IiE O
S8 BOREER 7
B3 CLS
= A% -:_"I":‘!F’-
it L
EE8 LET di=Z2i+i
&S78& 80 EBUEBR TTE
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S8@ IF SCRESHZ {(4v+fd, ®v+Lx}l=n3
THEM LET wx=sv+Cx: LET vY=g¥ iy
. RETLURS
S9@ LET disdi-2
788 GO SuUb FTVE
71@ IF SCREEHN=Z gy +CU , XY FEXI=NG
THEN LET vx=xv+iXx LET wu=wy+i{4d
RETLURHN ,
728 LET di=di-3%
723 S0 SuUB 778
748 LET wx=xkvsLX
758 LET vuy=yvw+id
788 RETURHK .
7@ IF S£tyd THEM LET di=di-4&
73@ IF J4t<l1 THEM LET di=di+&
733 LET cx=i{di=31-i{d1=1}
3@ L FT cu=idi=&)-(dt=2i
S1@ RETURHE
g2g LCLS
238 IHE @A
S35 PRPER 4
24 FOR i=88 70O 31
358 PRINT 8T 8,i;CHRE S53;
78 PRINT AT 28é,:i;CHRE 58;
88 HEXT 13 '
g4 FOoR i=1 TS 19
i@ PRINT AT i.,@,;CHR% 83
3@ PRINT AT :,31;CHR% 83;
S8 MEXT :
58 PRPER &
i i
3
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RETLURN

FOR i=1 TG ©
=N A = 5
Do Wi s
BEEP 2.5,2
HEXT i

LET s=s+1
GO TO 188










SLALOM

Pratique seu esporte de inverno sem se arriscar a quebrar uma
perna. Salte do alto da pista e procure passar 0 maior nimero de
portas possivel sem tocar nas balizas. Utilize as teclas<b>e<8>
para mudar de diregao. '

10 REM sxxszexsas

28 REM = siazicm *

30 AEM ssissxxiis

482 LET 1=9

By 20 SULE- 4895

5@ FOR k=1 TS 368

2 IF k»=iS 8ND (k-5 sl@=INWT
(k=51 s1@: THEM S0 SUB 362

i@@ IF k<284 BND L/10=INT (k-718
v THEM 50 SUB 33@

119 IF IWNKEY%="5" THEN LET ox=-

B
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COQUEIRO

O coqueiro tem vinte seis cocos que caem de forma aleatéria. Vocé
deve tentar pegar o maior numero de cocos possivel com o seu cesto.
Utilize as teclas < A > e < S > para movimentar o cesto e a barra de

espaco para para-lo. -

100 REM 3500 55 3 56 W95 % %
20 REM * Coqueiro *
20 REM ##%%%%&%%%%%%
35 LET =2=2

. =
4@ LET nn=G

54 S0 SUE 1484

i@ LET xE=INKEYS

11i@ LET d@=ixgE=dg! - (xH=0%:
115 IF d@<:3% THEM LET di=d48%2
12@8 IF x%=n% THEN LET dl=0
125 LET po=pg+dl

135 IF po<«@ THEN LET po=8
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IF by=2i THEMN GG TO 588
Ik &

PRINT AT by.bX;b%;

S0 T4 iga

IF pg+2=hx OR pg+3=bx THEN
=z +18

LET nn=nn+l

IF mn=25 THEM GO0 TO 728
I._:'LG E*Li ' Eﬁ@g

S0 TO 1886

ITHE @

i

=
Sal 1O P e L W TR 1 B W 1 Y

ET ®Eu=IMKEEYE

F o xg¢xtY THEM GO TO 728
FT =%=IMKEYH% .

F x5=" THEM &0 TO 748
F wgcy'n®™ THEN BUN

SPFER T

ORDER 7

HiE @

T Os

ARPER 4

ORDER o

LS

E1 ng=CHREZ Z2

O SuR 268¢ _
ET hE=ns+ng+CHRS 144+CHRES
+Ni &

ET bs=CHRE 148
LET po=i3
LET i{s=n3i+nE4ins

FOR i=1 740 =26

E7 LEZ=i%+bE
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ARMADILHA

Dois jogadores se defrontam para ocupar o espago vital. Cada um
deles deve esforgar-se, ao se movimentar, para nao cortar seu rastro.
ou o de seu adversario. Nenhum deles deve sair do retangula dese-

nhado

no video. Utilize as teclas seguintes:

Jogadordadireita : <|>,<J><K>e<M>
Jogadordaesquerda: <W>,<A>,<S>e<Z>

FUEE I 03 338 36 36 0 00 0
REM # fArmadilha ®
FEM 53 5 5% 555 4 0 % 5 5

LET ii=8%

LET f2=0

30 SUB 7SS

G0 SUE -S88

LET "d%=CHR$ FPEEK 23568
LET hb=idg="k")-(dg="j"}
LET vhb=idg="m"} -(dH="1"1
LET ha=idg="s"i-(d&="a"}
LET va=sidg="Z"1-(d="u"1
IF ha<»@ THE®M LET hi=ha: LE
=2

I
S
|
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i8@ IF wa<»3 THEM LET vi=va: LE
T hiz=@ i

iG@ IF hb¢:3 THEM LET hZ2=hb: LE
T wa=9

o8& IF whe:@ THEM LET wiZ=vb: LE
T hZ2=9

219 LET xi=xl+hl

228 LET yl=ul4vwi =y
S3Q IF SCREENE (4l ,xl)=n% inCH
0 T 258

248 PARPER =

258 PRINT AT uvi,xi;n%;

268 LET xZ=x2+he -

238 LET y2=uZ2s+ve

oC@ IF SCREEME (42, %21 =n% THEH
S0 TO 41i@

88 FRPER 4

318 PRINT AT u2,X2:n0%:

338 BEEP @.1,1

348 G0 TO ©B

35 LET f2=f2+1

368 G0 SUB S24&4-

378 IF f2=18 THEN GO TOC 473

38@ IF INKEY®:¢>"" THEN GO TO 38
a

D98 G0 SUE Yoa

489 S0 TO 858 .

418 LET fi=fi+i

428 G0 SUER S28

433 IF fi=1p THEM GO TO S48
449 IF IMKEYS<¢:"" THEM GO TO 44
2

458 50 SUBR 7SR

45@ S0 TO 586

47@ CLS

438 PRPER 7

499 ITHE 1 : ]
S00 PRINT AT S$,53 "0 da direita
Ganmhats :

Se@ PRINT AT i184,11;f2;" a ";f1l;
SE@ G0 TO S&f

S48 CLES

S5& PRPER 7

S58 TIThH 1

570 PRINT AT 5,5:"0 da esquerda
ganha' ;- %

S88 PRINT AT i18.,11;71;" a "; f2;
HOU FRINT. AT 15,2: "Outra an
'62@ IF INKEYS<:"" THEN GO TO &2
E} i

532 LET df=InNKEY%

S48 IF d$="" THEM 0 TO B33

65 IF d5<¢:"n' TRHEN RUN

S58 CLS

5858 BORDER 7

o778 PRPER 7




ARMADILHA
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Lt I 20 B350 0020 00 - T o 0

TS50 I 1SR 1SS0 TS0 4SS 15 150 1S €0 1D

It e e i

IME &

SToOR

FOR i=1 T Z&
EEER §.1 .28

HMEXET i

RETLURRM

EORDER 14

FRPER L

Inik &

CLS

P ET =itz
poaoEn 8

FOR 1=98 T& 234
PRINT AT &,1,0n5;
"PRINT A7 28,1, ,N%;
HMEXT i

FOR i=1 T4 1%
PRINT AT 1.,8;:n0%;
PFRINT A7 1 .Z31.n0%;

PAPER 3 . -
FRINT AT 21,13 "Esquerdo:

21,173 "Direitos

i ET w1
LET ui A
LET x®x2=25
LET uz=1i9
LET his=i
LET wi=@
LET hZ=-1
LET wo=3
[ = Cr—
Lot 21z

[ — ol i - 1

| T | = i A
bt =il R BT g4

= .
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TANQUE DE
GUERRA

Siga a rota com seu tanque de guerra. Tente evitar as minas que se
acham colocadas, ao acaso, pelo computador. Para avangar, utilize as
teclas < N > e < M >. Se a passagem estiver bloqueada vocé podera
explodir as minas com tiros de seu canhao. Vocé sé tem 10 tiros. Para

-atirar, utilizeatecla<Z >.

10 REM PR FET TR L D

20 REM ¥ Tanque de Guerra *
ZO REP B e e o B W26 He 2 390 3 R R
4@ LET r=9

S@ 30 SUBR 788

@ LET #$=INKLCYE

188 LET tx=ix- HE=0.%5) +{HE=d5}
138 Ikl @

;—iﬁ _iﬁ*“"_" g-;_ E F :"\: ] ,:_-.:;5‘:

185@ POKE 23692,255

18@ PRINT AT 21,31;n%+n%

178 PRINT AT 21,6:7%
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TE SRS ELE Sl bl AR
i8¢ IF SCREEMZ: {14 ,ixi="#" 1PLN
Ll 3 T 3 =] {;‘ J

l...
I
15
1=
2z
7
g ] 1 S
1

208 FRIN T otystE 1%
220 IF xs="t THEN GO 3UB ZB8
238 LET =1%

48 LET u=1y

=258 InK 9

2588 LET po=INT (RHMD*7I <+l
278 PRINT AT 21 .,P0, W%,
29@ LET po=INT (PHMD#$7!+13
328 PRINT AT 21i:pn:iums:
320 LET s2=24+1
238 FOR i=1 74 dl-%&
S48 NEXT i
RER S0 TO 98
35@ IF ob=0 THEWN 50O TG 428
378 LET ob=0b-31
388 FOR i=1 TO ©

398 PRINT A7 ty+i,tx;ns
418 MEXET 1
429 RETURN

438 IHR =2

443 FOR i=1 TG B
4568 PRINT AT iy .i1x.m%5;
478 FOR j=i 74 D@

L3@ NEXT J

£98 PRINT A7 ty,tx;1%;
S5i@ FOR j=1 7T B8

S28 HMEET '
SE8 HNERT =

S40 IF s THEH LET ==
S58 CLS

B INE @

Fi

¢

g
L

103 "Escore:s'';
: "Recordes ¥
e M utra

o~ o~
Mgm
-J"ﬁ.':

twle

el

658 .IF InEEvYg¢»"" THEN GO TO S0
= T XE=IMEEYEZ
i x&="" THEM GO TO 56864
= ¥xHe¢erin” THEWN GO 70O 728

Fnes

R N e MR
X
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S1@
28
238
o4
S58
258
578
228
324
Sad
21id
S2@
938
=
2435
358
S5
S78
S5@
So@
1983
iaid
1a2@

1939
1242

igcé

18589
1874
iasa
;8,8

TANQUE DE GUERRA

LET mEg="%’ _
LET ms=HRES 22
LFT rg=

FOR i=1 7o 11
LET rg=rg+n%
NEXT i

LET rg=rs+mE+uE
FQR-i=1 7¢ 7
LET rE=r3+ns
HEXT i

LET rE=r3+u%+us
LET dg="u"

LEYT ge='n
HAMDOMIZE

3 B

POKE 23632 ,2505
LET tx=3iB

LET ty=18

EET wery

LET y=ty

LET ==82

LET di=108

LET ob=183

InK @ ;
FOR - i=1 TO 22
PRINT %

e Lim

DATE ©9,Is7,127,127,137,1@

)






ALFABETO

Este é um jogo dificil. Vocé tem que marcar o maior nimero de
pontos possivel, apagando as letras. Utilize as teclas < W > (alto}, < Z

> (baixo), < A > (esquerda) e < S > (direita).

Atengdo: Seu tempo é contado. Vocé deve apagar as letras em
ordem alfabética, evitando os obstaculos. O tempo que lhe resta é
" indicado na parte inferior do video. Quando todas as letras forem
apagadas, aparece uma nova letra suplementar.,

1O FREM 5% 5555065 5 %%
20 REM % Alfabeto *
H0O REM *®¥E%%E%EXEF¥H
48 S0 SUE 1483

58. LET = =8

B8 LET w=0

78 LET nE=CHES =2

29 S0 SUB S48

IBQ FoR i=1 TS H

118 LET ds=IRKEYSZ

L3828 LET dh=idg=""s"i-{d%="5"
142 LET dv=ids="Z")-(ds="w"



SPECTRUM JOGOS DE AGAO

185@ IF dh¢:® THEN LET dx=dh: LE
T dy=@

16@ IF 4w 3@ THEW LET dy=dv: LE
T dx=0

219 LET z=z-9.1

228 IHE @

270 PRINT AT 21,03 "Tempo "3 INT
ZanEy

o5S@ IF z <1 THEMW GO TC 458

2680 LET px=px+dx

278 LET pu=pu+dy

28@ LET c3=SCREENS (py FX)

S9@ IF cE=CHRZ (i+84) THEMW LE
z=e+i1- BEEPR &.1i,12: &0 T4 358
@A IF cge¢:ng THEM LET pu=:=p: L
ET pd=yp

218 INK Z

323 PRINT BT gp,Xp:n%;

243 PRINT AT Py .PXiP%;

358 LET xp=pX

368 LET dYp=py

378 GO To 1ia

38@ PRINT AT Lrp.xp;ns;

293 PRINT AT Py, ,PX;0%;

418 LET xp=pX

4280 LET yo=py

4328 NEXT i

i4 S0 SUBR £540

458 S0 TO 138

456@ LET ds=INKEYH

A7A IF r¢s THEM LET r=2

438 IMK 2
I%gﬂ“PHINT AT 10,103 "Tempo deqor
ridat s
ﬁﬁia IF INKEvYs:y " THEW &0 TC 5X
&

SE28 IME &

30 FRINT AT 13,103 "Escore: "§s3
LG40 ERINT AT 16,103 "Recorde: "jr
h

“580 FRINT AT 19,103 "Dutra ?
a3

SS@ LET dE=IHKEY

S@@ TF 4%="% THEN &0 70 ©9@

i@ IF dS<:"n" THEN GO TO T8
5§15 BORDER 7

EE29 PRPER 7

&85 CLS

538 STOPR

S48 PAPER S

542 BORDER =

548 CLS

858 LET x=x+1

&858 INK @: FPRPER &

865 LET ps=CHRS$ 82

578 FOR p=82 TLO 31

S8 PRINT AT 28.p,r%:

|
5
r
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PRINT 87 2
NEXT ¢

ToR p=ioTO
FRINT AT o
PRINT A7 ©
NEXT p
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LM L —, 8 s
S0 SUE SSa
FRINT AT ©
MEZT =z
PRFER &
INKE 7

FOR z=1 TG
o0 SUE 398
PRINT AT p
NEXT z _
Il 2. =88
S0 SUE Sof@
LET pE=CHR
PRINT &7 ©
LET xp=px:
LET du=§G:
SETURN

LET px=INT
T (RMDxZ2@:
IF SCREEHN=
i 80 TO =9&
RETLIRN

LET =8
FOR 1 =U3R
POKE 125
NEXT i
RETLRN
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CACA AOS
PATOS

Seu microcomputador o convida a cagar patos. Os patos voam da
direita para a esquerda na parte superior dovideo. Vocé se movimenta
utilizando as teclas < 5> e <8 >. Atecla < 6 > serve para parar. Vocé
pode dar quantos tiros quiser. Somente 20 patos passam, e vocé tem
que abater o maior nimero possivel deles. Para atirar pressione atecla
<7 >. Se voceé atingir um pato, marcara um ponto. As aves atingidas
caem batendo as asas.

D0 ECESD] B 20 SR
20 REM # Caca aos patos #

I IR S R L T ST S
18 {E7T s=¢ i

5@ G0 SUE 4aila

S50 I ST = —_=—

e S

S8 LET h=zZ+1.5

2@ LET cx=¢x-1

o@ IF cx <@ THEM GC SUp 750
189 IF pno= THEWM 80 TO 384
o | -‘i@ - TRILS -~

v R

1538 FPRINMT &7 cu ., cx;cgih!
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CACA AOS PATOS

IF 1X=Cx 4R tH=Cx+1 THEHW 84
a4af

PRINT AT fu+2.1¥5;n0%;

PRINT 87 tu.tx; i%;

PRINT AT ty,ix;n%;

LET YTw=3¥%

LET ty=ju

IF nc«x@d THEN GO TO Z68

CLS

FRINT AT 10,103 "Escore:";s;
FRINT AT 20,92; "Outra 2
IF IMKEYS:¢:Y"™ THEM G0 TO 97
LET xgs=INMEEY®

IF x%="" THEN GO TGO S&8

IF ¥%oex'n” THEM RUN

PFREER 7

SoRDER 7

INE &

LS

STOF

FREINT 87 1w ,1¥:e%;

PRINT AT 1g+42,1t%;:n%;

SEEFR @.1 .58

FOol 1=1 T4 58

HEXT 3

LET =s=2+1

LET d¥=c¢cx

LET Cx=28

IME 4

Fag 1=1 740 21

LET Z=-2

LET h=z+1.5

FRINT AT i-1L,d=Z;ng+ns+ns;
FRINT RYT i ,dx;CF iR}

BEEPR £.,1,5@

MEXT i

LEYT nc=nc-1

FOR i=1 74 2@

HEXT i

CLS

IF nc=G THEN 30 TO S8&

LET ty=,y

S0 7O S5

DATH £.8.8,158,31,8.,8.,8

EH:]TE 53,.-_;‘:-':5- ;ESI‘J‘ ;EEE,ESS}E‘J:
DRTH &,@,254,2585,2858,124, 12
DRTR 4.08.8,123,248,8.,8,8
oATR ©§,28.42,8,3,8,8,28
DRETR 145 .54 ,86,254 .56 ,84 ;14
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CORRIDA

Se vocé esta pensando em se preparar para os Jogos Olimpicos
podera agora treinar para a corrida dos 100 metros, mesmo nos dias
chuvosos. Coloque seus dedos sobre as teclas < 9> e < 0 >, e espere
as ordens do cronometrista. Tente correr em menos de 10 segundos.
Cuidado com as saidas erradas!

L0 FEE %08 % %9 3%
20 BREM % Corrida *

EOOFEM % %N e XN
48 POKE 23572,0
45 POKF Z3873,0
5@ 80 SUE i18aa
188 FOR 1=1 7O ms
1i@ LET x3s=INKEYS
128 IF xs=g% SND g=1 THEN LET s
=@: LET x=x=5.2: 60 TO 1586
1380 IF xX$=df 8ND g=00 THEN LET <
=1: LET Xx=x-8.2: G0 TO 15&

|
&
I
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149 80 TO 11@

is@ PRINT 87 y,%2+1:0E;

158 PRINWT AT g, A; JHLF]

178 LET h=-h__

igé LETTf=h+i.:

= NEXT i —
S UET :is=psex 238733256+PEEX
23672

Zp@ LET t=ti-1i@

23Q LET t=t:z2-28€

235 LET t=1-188

258 PRINT 8T 2,842

SH0 PRINT, AT 0,103 "Tempo ¢ "it
27@a FOR i=@¢ T4 DE

2g@ BEEF £.91.4i0

298 LET =%=INRLCYE

2884 HMEXT 1 -

3i@ S0 TO Z253@

iG@8 PRPER 7

igig BORDER 4

i@zt CLS

1838 S0 SUBR 28838

1835 LET ma=l4S

igdd DIM =213
1845 LFT ns=CHRS S2
i@g5@ LET izxi{i:=CHRz 144&
1ASA LET JsiZ! =CHR% 145
1865 LET h=2:5
ia7@ LET g="9”"

ipgaa LET df="a"
1885 LET f=h+1.5

1@a9@ FOR i=8 T4 31

113@ PRINT AT ©,1;CHRE 145;
1ii@ PRINT AT 1i3,i;CHR$ 147
112 MNEXY :

1138 FOR i=G 70 2

134 PRINT AT 18+i,1;CHRZ 148;
1158 MEXT 1

1158 LET =2%=n3%

1178 FOR i=1 TO 32

1188 LET =zx=a%+n$

119@ HMEXT i

12889 LET u=1i

1218 LET % =38

1228 PRINT A7 u:%;CHR3 149;
1230 PRINT AT 0,101 "As suas marc

;:.}
i_ﬁ

1284 FOR i=1 TO 128

1388 LET x$=INHCY%

1318 IF ws$<:"" THEN &0 TO 28684
1328 MNEXT 1 -

1325 PRINT AT ©.:9.2%;

1338 PRINT A7 u.,x:CHAEZ 15489:
1340 PRINT AT 0,10 "Pronto..."§
1383 FOR i=1 T4 léd '
1358 LET x%=INKEYE

1378 IF xg:»"" THEN GO -TO 20488




CORRIDA

1388 MEXT i

1300 PRINT A7 €.0;5%;

1400 FRINT AT O,103"Ja !'!11";
1485 BEEP #.81,12 e
1418 LET i1@=FPEEK E3B672+PEEK 235/
J#2885

1415 LET g=0@

1428 RETURH _

2O00 FRINT AT 0,103 "Saida errada
BB

ZGBi@ FOR i=1 70 B

EQEE EEE? G.1;1

SA3@ MNEXT i

2040 FRINT AT 18,93 "0Outra tentat
iva ?"; |

2058 LET XE=INKEYEZ

2068 IF x%=Y" THEM GO TO 2958
ER78 IF xF«»'n” THEW RUM

29S¢ BORDER 7

21318 CLS

2iz@ STOF

3aga FOoR i=USR “a" TO USR "h"-1
39ig READ =z

3828 POKE 1.3

3B3B MNEXT :

848 RETURHN - "
4889 DATA 45,95 ,16,1338.218,58,39
,156 . ° ‘
4@1@ DRTH 48.,178,149,248,165,241,;
142,328 :

4926 DRTS &,8,8,8,8.,8,8,255

4A38 DATH 255.2,0,9,82,8.8,8 ~
1248 DRATR S1,51,284,284,51,51,2%
4,324 -
4258 DRATS 2,8,8,182,224,58,54 ;235
@58 DRTAH 8,8.8.252,214,41,5638,52






ATERRISSAGEM

Apos uma longa viagem espacial, pousar suavemente de volta a
Terra nao é coisa facil. Agora, gragas ao seu computador vocé pode
treinar sem grandes perigos. Vocé deve pousar sua nave em uma das
quatro areas destinadas a esse fim. Com o auxilio das teclas de con-
trole do cursor, vocé pode movimentar-se para a esquerda e para a

direita.

PO FOI 3 5 3 4 5 30903 % X o 3 3 e
20 REM ® Atesrrissagem
EOORER RN

S8 G0 548 sS28

S@ FOR i=1 TC 166

22 MEXT :

o5 GO SUE SEa
18@ FOR g=31i To 19
11@ LET 4d5=IHKEY
128 LET Nh=ns=
138 LET nux=nz+{dE=x3) - (d3Hi=38%
149 IF nx<lI THEN LET nx=1
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IF nx258 THEM LET nx==2
PRINT AT g-1,nh; CH;
FRINT AT g.,nh;Cc%;
PRINT 8T §,nX;n%;
FRINT AT g+l,nx:n%;
=SS

F INT (inx-3)1,8Y={nx=-3!,8
S T4 38

PRINT 87T go,nx;c%,;

PRINT AT g-i.nx;c%;

ﬁEEMT 87 g+il,nE-1:h%;

PPJNF AT 7,23 "Sua nave esta
FRINT AT 12,121 "Eacove: "8

PHINT AT 13,115 "Datra 2

IF IMKEvZ<:"" THEN 8O TO 27

(e e R VR |
[

LA 30

e "i =
R

I 0 T g bt g

iil
i
)
]

151

FOR i=USR “a" TO USR "f"-1
RERD =

FOKE i,

MEXT i

LET b=CHRS$ 32

LET ng=CHRS 144+CHEZF 145
i F*—.l‘-f'w-i—.ﬁ

g e Ao et " .
LET mE=CHES 146+CHRZ 147
LET a3=CHR3 14C+CHEZF 1438
el gsa 8.

LET h3=CHEz 147+CHR$ 145+CH
A A 3Ll e T A=

el T ITE  Lueis

LET ==@

HETURM

FOR =1 70 20

MNEXT i

CLS

FOR i=@ TO 3

PRINT AT 21,3+i#35)a%;
MEXT i

LET =2=2+1

LET nx=INT (RHDx27!+2
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GRAND-PRIX

Dirigindo o seu Férmula 1, tente percorrer a maior distancia possi-
vel. Seu carro dispée de duas marchas, que vocé pode selecionar com
o0 auxilio das teclas < 1 > e < 2 >. A diregdo é comandada pelas teclas
< N > e < M >. Na segunda marcha seu carro anda duas vezes mais
depressa. Cuidado com acidentes!

Qr-r-q + g"::r_ﬂ prl"' *
i-‘-l'-l :Iiﬂ- ='|:'11

THKEYS
¥ THEW LET
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mm&m&mama

TP 0 D 130 050000 0 ) T} - 1
TS0 158 ) D 1S IS R S S IS SR S S

Z7a

IF ru¢rn THEN LET rX=rn

IF rx>rm THEN LET rx=rn

THK @

PRFPER @

PRINT AT vy .Xv;n%;

PRPER 4

PRINT AT 21,31:5%

POKE E38592,255

PAPER @

PRINT AT 21,rx; 7%

INK 7

FRPER @

P:QIY";T HT ‘“‘3;"}1:"1. ] '|.!'$;

LET &=k+i

LET di=iZ2-1) %23

FOR i=1 To di

NEXT i

LET svsvH

S0 TO Y&

INK @

PFRPER &

PRINT AT wo, (¥ N%

FOR i=s1 T 8B

THE 2

PFRFER 4

PRINT AT vwa4l.vX;a%;

FOR j=1i To 1@

BEXT

8EEPR G.81.1

PRINT 87 vwy+l . VEIVE;

=ﬁn j=1 TO 1@

ﬂhx_ i

IMKE @2 ‘

FQINT AT 8,83 "Kms

IR

IF INKEYS$:<>"" THEH B0 TO
FRINT AT 14,123 "0Outra
LET d3=IMKEYS

IF dg="" THEN GO TO 5328
IF dS%<>"n" THEN RUN

PRFPFER 7

B S

STOF

PRFER 4

CLS

i _T r-i_%_:”:l

FOR i =UskE " 7O USE "¢

READ =

POEE 1,5

MEXT i

LET r&="aaas"

{ ET rx=3id .

i ET ru=21

LFET t=1

SPECTRUM JOGOS DE AGAO

percorrid

w3



GRAND-PRIX

7oA LET v

S8 LET vy

Si8@ LET v% 144

228 LET .28 148

3 LET =8 22+CHRE SZ2

S3@ LET ®v

335 POKE 23589z .2BC

348 INK 9 '

245 P£APER A

8358 FCOR i=8 70 21

S8@ PRINT AT i,rX:C%

278 HNEXT i

S8 INK 7

598 PRINT AT vy ,vX;vE;

@R LET rm=z28

9i@ LET rni=i

az@ LET k=8

933 RSNDOMIZE

S4 RETURH

1288 DATHR 219,255,213 ,24,24
25 ,9R

%mim DATR 145,84 ,55,254,56,9
5,8






CAMPO
MINADO

Tente atravessar o campo de batalha com seu tanque, evitando as
minas colocadas ao acaso por seu computador. Cada vez que vocé
chegar a parte superior do video, um novo percurso se inicia. Para se
movimentar, utilize as teclas < A>, < S > e < SPACE >.

e P RN

18 REM _
15 REM # Campo minado *
SB REM 05 % 8RR R X H R
22 LET r=¢

25 &0 SUE Yar

3@ LET ==2

48 LET m=48

S8 LET di=298&

5@ LET d=2

85 IHNK B

7@ FOR i=a 74 31

8@ PRINT AT &,i;bs;
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|

4
e TR

HEX

Ik O
PRPER =

FoOR i=1 TO m

| ET px=INT (RNDzE2!+1
LET pu=INT {(RHNDx18:+1
FRINT A7 py.PH WE;
Ntx: -E - —— -
FOR i=i 70 i¢8
PRINMT AT 1.8, u%;
SRINT AT i,31,:m%;
HMEET 2
PRPER B
LET jx=INT {(RNDz=Z8)+0
I ;ll—'—l-
j . | L= A
PREINT #A71 Jd9 L H i
FOR o i=1 TO 4L

HMEXT =

LET rE=INKEYS

IF dil¢>@ THEN LET d=d1
IF r3=n% THEN LLCYT 4d=0
LET Jx=dx+g

ET jy=ju=-1

F SCRECENS (Jy,dx)<ynzs THEN

448

RINT AT iy, .Jx; j%;

ET s=2+1

IF =<5 THEN LET n==
= =] o AR L}

il T oyl £ i
IF ju=8 THEM &0 TO Sa2
G0 TO 2z28

PEINT AT JiY,.J=5,€8%5;
LET rs=IdHHEEYSE

IF =3¢ THEHM | 5

EhlﬁftﬁT_lﬂ, "Escore: ";s
FRINT AT 13,105 "Recorde: "3
FRINT AT 18, 10; "Outra 7
CE=INREVE

- THEM &0 TO 4588
rg¢x»’'n’ THEN REESTORE
@
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NUMERIX

Neste jogo vocé deve bombardear os nimeros que se encontram
na parte inferior do video, a fim de soma-los a seu total de pontos. Para
soltar uma bomba pressione qualquer tecla. Cada numero atingido
aumenta a quantidade de bombas disponiveis.

fa
=
1
Ir
4
E.
=2
f¢ 1t
|
ot
o
e

S8 S8 54 1A&4

129 PRINT AT s34 .,245;:3%;

118 LET x3$=IHKEYS

12@ IF ws<:"" AMD by=@ THEH LET
bx=ax: LET bu=ay+il: LET nm=nm-31i
13@ IF bu«»8 THEN LET bu=sbu+i



SPECTRUM JOGOS DE AGAO

149 IF bu>2i THEN PRINT AT bu-1
,by;n%;: LET bu=0: IF nm«l THEH
G0 TO S22 .

145 IF by¢r@ THEM LET c$=3CREEN
% (by,bx): IF csH<:n$ THEN S0 SUE

Sa8 i

1S@ IF by<»@ THEM PRINT AT buy-1
;b ;ng: PRINT AT by,bx:b%:

2@ IF by=® THEN FOR i=1 TO 5
MEXAT & __ :

3@@ LET ax=a3x-1 o

310 IF ax¢@ THEM LET ax=3@: PRI
HT AT a4, @:m%;

Z2@ G0 TO 188

S@ad PRINT 87 by-1.bxX;nE%;

S18 PRINT AT by.bx;n%;

S2@ LET ==+ {CODE c%-48)! 10

S2& LET c%=""

Sd4@ LET bue=0 -

S5@ LET nu=n#+d.5

SS9 o SUE 1cod

ST7E RETURN

S@@ ThE @ ) e e B
HO5 PRINT AT 10,105 "Escore! 1=
"81@ IF =ir THEM LET r=s .
A70 PRINT AT 13,103 "Recorde: :
B

CS4@

L =] R LT
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Fougertt THEM G0 TO 548
=T = This =
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NUMERIX
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HETLIRN

LET j=IMT {(RMD+3214+1

LET x=IWT {RND#3@1+1

{ FT y=INT {RMND*31+15
IF SCREESENS (4,x)(xn%k THEN
1845

LET u=INT (RND%7]

IF u=5 R u=4 THEHM GO TO
Inik o

PRINT AT 9,X; Jd;

RETURHN

FOoR i=isSR "a" TO UsR "4’
REARD =

POKE 1.8

HMEXT i

SETLURN

DATS B,8.8,0,8,563,127.,25
DATE &.,8,6.,1,3.2585,255,2
DRTS 48,15 ,56,124,124 ;12

-71 -






QUEBRA-TIJOLOS

O objetivo do jogo é simples: vocé tem que tentar destruir um
muro de tijolos, jogando uma bola de ago com uma raquete. Cada
tijolo quebrado significa um ponto. Quando o muro estiver totalmente
destruido, um novo muro apareceré. Vocé dispoe de 10 bolas de ago
para marcar seus pontos. Utilize as teclas < A >, < S > e < SPACE >

para movimentar a raquete.,

10 REPM %% %5 9 % 55 % 5 %563 5 505 %
20 REM * Quebra tiiclos %
S0 BEME %5205 303 363 3 3 330 3 9 90 %%

38 LET k=4

=t ke | &

37 LET dag=a&

488 LET nb=2

i2 LET ril=@

45 LET s5=2

S8 S0 SUus a5

5@ IhM 2

@ PRPER 7

o8 FPRINT A7 by, bX.:0%;



SPECTRUM JOGOS DE ACAO

'
18

SQF LET bx=bxs+dx

188 LET busbu+dd

i1@ IF SCREEN% ibyg,bxi«<yn$ THEN
LET dy=-dyu: LET ==s+41: BEEF ©.8
i,1

128 PRINT AT by, ,b¥;bs;

13@ IF bLu=20 &aND RABS i{bx-rx-3!7
1 THEM GO 70 419

148 IF bu=28 ARND bx:3 RHD LR <20
THEN PRINT AT bu,bx;n%;:: LEY bX
=EX+CH

158 IF bu=2& OR by=1 THEW SBECF
A.81.3: LET du=-dy

16@ IF bx=2 0OR bx=22 THEW BEEF
@.61,1;: LET dx=-dX

178 LET ds=IMNEEYS

180 LET d=S¢iidg=""s"1-ids="5"11
19@ IF d<¢:8 THEN LET d@=d

200 IF d3=n% THEM LET d@=¢

218 LET ra=rx+d8

228 LET Cch=00GH 4@

349 IF rx<¢@ THEW LET rx=8

S50 IF rx =25 THEM LET rx=25
58 IMK @

37 PRINT A7 r4;:%:7%;

39@ IF ==iS58 THEN GO SUE izle
4098 G0 TO S8

412 LET nb=nb+i

428 IF nb=11 THEN GQ TO 530
43¢ PRINT AT by ,bE:in%;

459 FOR i=1 7O 3

469 BEEP &£:.1.58

A78 NEXT i

S@G LET dg=2

Si¢ S0 SUB 1158

SEg S8 TOoO Ss@

S3@ InK 8

S48 LET s2=s4+250%E

ftate) PFINT ﬁT 9,113 "Escore: 1
S78 IF ri THEM LET ril==s

58 FRLNF H1 10,11; "Recorde: "j

[

. ﬂ.‘_‘__'_.
o D

FRINT AT 15,11;"0utra 8

E28 LET nib=08

538 LET &=8

S4@ LET =z=8_

58 LET ds=IRKEEYHZ

S688@ IF di:»"" THEN GO TO bBog

B78 LET df=InKEYE%

588 IF d%="" THEM cO0 TO 578

S0 IF d%::'nm THER RESTORE : &
O TO Sé-

TR IkE O

TAS PAPER 7

7id BORDER 7

7185 CLS

- 74 —




et

TR

748 BORDER 7
758 CLS

758 FOR i =USH
TR READ =
78@ POEE | .=
798 NEXT i
21 LET es=CH
328 LET cs=CH
S38@ LET ng=CH
848 LET rs$=ns
1444CHRSE 144+n
858 LET bs=CH
S3@ IpK 1

948 FOR i=1 7T
S58 PRINT RT
o7& PNEAT 3
933 FoR i=1 T
S99 PRINT 8T
i2a@ PRINT AT
12183 HMEXT
A¥58 IThE &
1848 FOR i=2 T
1858 PRPER i-3
1868 FOR =3 7T
1878 IF i/2¢:1
o 1112
1288 PRINT a7
ias@ G0 7O 1is
1118 PRIWNT aTt
1129 HNEXT
1133 NEXT i
1149 LET rx=12
1158 LET ru==1
1169 LEFT bu=ig
1178 LET bx=IM
1188 LET dy=-31
1188 LET dx=i(X
1288 RETURN
12ié& LET k=41
1228 LET =z=g
1238 PRINT aT
i25@ PRINT AT
1278 G0 S8 43
128G RETURM
iSd8 DRTH 28E,
1518 ORTR &84
=S #Jh‘;t." -
1528 DATH 5,8,
1538 ORTR 8.8,
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PARA-QUEDAS

Pulando de um helicéptero, tente atingir 0.alvo que se encontra
desenhado no solo. A primeira pressao sobre qualquer tecla permite
que vocé desga verticalmente em queda livre. A segunda pressao
sobre a tecla ocasiona a abertura do para-quedas, e a descida continua
mais lentamente e com um angulo de 45 graus (O vento esta fortel).
Quanto mais tempo vocé esperar para abrir o para-quedas, mais
chances vocé tera de atingir seu objetivo. Mas nao espere demais,
porque, abaixo de 100 metros de distancia, seu para-quedas nao se

abre!

10 REM ##%%£##FXFFEATHEE
20 REM * FPara-(Guedas #
O REM %5 R R R R R
{L.ET s =2

35

4 &0 SUB 478

S8 LET h=h-1

73 IF h=-1 THEHW PRINT AT 49.,9:m
$; : LET hh=28: LET h=28

7S5 IMK 3

88 PRINT AT 8,h;h%;

S@ LET Jd3=THKEYS%

188 IF d5= THEN G0 TO 148

113 IF pv:is8 THENM GO 7O 148
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ROBOS

Vocé estd sozinho, abandonado em um planeta defendido por
robés assassinos. O solo do planeta esta totalmente minado. As minas
estao representadas no video por estrelas vermelhas. No comego do
jogo, cinco robds estdo presentes. Sem perder tempo, eles se precipi-
tam sobre vocé pelo caminho mais curto. Felizmente os robds sao
cegos e ndo véem as minas que estao entre vocé e eles. Movimentan-
do-se com atengao, vocé poder eliminar os robds através das minas.

Para tanto, utilize as teclas

<Q> <W> <E>
<A> <D>
i e < X> & o

de acordo com a diregdo que vocé escolher. A tecla < S > pode ser
utilizada como ultimo recurso, permitindo que vocé se transporte —
ao acaso — a uma posigao determinada (mas existe o risco de vocé
cair sobre uma mina ou ir de encontro a um robd). Quando vocé
conseguir eliminar todos os robds, o jogo recomega com um outro
robd. Se vocé cair sobre uma mina, ou se vocé for atingido por um
robd, ndo se dé por derrotado. Vocé dispde de cinco vidas!

10 REPM #$x#s3%a®x
20 REM * Robos #
FREM 3% %% %% % % 5%
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718 LET ds=INKEYS

7E@& IF 4g=""gq" THEHM LET hX=n¥X-4i
LET huy=hy-1

733 IF da="'u' THEM LET hy=h3-1
743 IF dz="¢ THEHWM LET hug=hy-1
LET hx=hx+l

753 IF ds="a" THEN LET hishx-1
783 IF &S3="4" THEM LET hx=hx+l
778 IF dzx="z" THEN LET hx=hx-1:
LET hu=shy<+l

TR IF d3="%" THEM LET hy=h$+1
798 IF dz="¢" THEN LET hy=huy+l
LET hx=sh¥x+l

a ITF dZ="s" THEM LET hx=INT |
EMO¥3AI+3: LET huy=IMT {RMDzi1S! i
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3 F AT 21,01 "Escore: "isj
S8 IF nh=1 THEM 0 TO 19839
@ FOR i=1 TO nh-1
T& PRINT AT 21,15+i;h%:;
B MEXT i
1888 INK 2
1885 PRPER 4
i2i@ FOR i=®% TO 31
1228 PRINT AT 8,1,m%;
184 PRINT 87 Z28.1;:0%F;
1858 MEXT i .
170 FOR i=1 To 18
1888 PRINT A7 i,;0.86%;
1i@@ PRINT AT i.31i,m%;
1128 HNEXET =
1i38 FOR i=1 7O nm
114@ LET hx=INT (RHD=381+1
1152 LET hu=INT {(RMD=+1S1+1
116@ IF SCREENZE (hy,hX} <»ng THEH
GO TO 1i4s
1178 PRINT HT hy;hX 5%
1ig@ HEXT i
1i585 PRAFPER T
iZ2@2 INK @
123 FOR i=1 74 nr
1888 LET rii, i1 =INMT i{BMHDz38!+1
1238 LET rii . 2! =INT (RHNDziSl s+l
i24® IF SCREENEZ (rii.,2),rii,l1}<
snE THEWN SO 740 1222
1258 PRINT AT rii,28),ri 1}Y;r%;
1278 MEXT 3
12808 LET hx=INT (RNDz301+1
1298 LET hHue=INT (RMD#191+1
13@@ IF SCRSFENE (hu,hH) <xnfk THEN
20 TO 1288
1318 LET X=hx
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IThiK 4

PRINT AT hy,h#;h%;
FOR j=1 TS 106
NEXT 4

MNEXT 3

RETURN

LET hg=CHRS 127
LET r%=CH=% Ga
LET a$=CHRg 4.2
LET ns=CHRs 32
RETLURN

BEED 1.8

8EEP @8.75,8
SEEP &.25.8
BEEP 1.8

BEEP @.75,3
S8EER @.25,2
BEER 2.75.2
8EER &.25,9
8EEP @.75,8
BEEP &,25,-1
8EFEF 1,8

RETURN
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