Andrew Nelson gastou os ultimos dezoito meses
concebendo programas & jogando jogos de aven-
turas em cemputador. Nests livio ele partilha con-
Sigo as suas descobertas e segredos. Gracas a
estas informacgbdes vocé podera criar também as
suas proprias aventuras no seu compulador pes-
soal. E, além disso, enconirard, j& prontas a se-
rem «vividass, algumas aventuras emocionantes:
0Os Lobisomens e o Aventureiro, O Desastre Asi-
moviano, A Cidadela de Parshu,

54 falta vocé decidirse. Andrew espera-o, para
partir consigo & aventural...
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