Um livro essencialmente dirigido aos professores primarios como
suporte as aulas e que nao requer um conhecimento prévio sobre
como lidar com um computador. Os programas mais interessantes
convertem o computador num instrumento fiexivel que pode ser
usado repeticamente para o ensino e aprendizagem. Algumas uni-
dades sao orientadas para as matematicas, outras para a linguagem,
outras ainda para cutros aspectos. Todas as sugestdes podem ser
adaptadas, pois as actividades constituem simples pontos de partida
para as ideias proprias do educador. O livro encontra-se dividido
em trés secgbes, e cada uma delas esta, por sua vez, dividida num
certo numero de unidades menores, permitindo ao ieitor encontrar
facilmente as ideias e actividades que Ihe interessem
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