A maior parte dos mitrocomputadores dispde actualment
resolucdo visual e de instrucdes graficas que permiten

a representagao tridimensional,

Esta obra propde-se, com o concurso de numerosos exemplos
coiicretos, familiarizar o leitor com todos os aspectos do glafisfno
a trés dimensdes. A perspectiva cavaleira, a perspectiva cénica, a
representacdo dos prismas, pirdmides, cones, cilindros, poliedros
regulares, superficies de equagio z = f (x. y) séo alguns dos
tépicos abordados ao longo dos capitulos. Os programas, muito
acessiveis, foram desenvelvidos no ZX Spectrum, mas sdo facil-
mente transponiveis para muitos outros tipos de computadores.

COLECGAO SISTEMAS

1. A INFORMATICA NA ESCOLA,
Manual de Utilizacéy do ZX Cpectrum
18 ic 2065), Luis da Campos
GUIA DOS MICROPHOCESSADORES, E. A. Parr
INICIACAO A BASE DE DADOS, Francois Fargette
PROGRAMACAO DE COMPUTADORES
EM PASCAL, David Lightfoot
08 SISTEMAS OPERATIVOS, A. M. Lister
O SISTEMA OPERAIIVO DO SPECTRUM
ROM DISASSEMBLY, lan togan e Frank O'Hora
PROGRAMACAO DE COMPUTADORFS FM COBOL,
Melinda Fisher
PROGRAMACAO DE COMPUTADORES EM BASIC,
L. R. Carter e E Huzan
9. PROGRAMACAO EM LINGUAGEM C,
R. E. Berry ¢ B. A. £. Meekings
10. PROGRAMACAO EM BASIC MSX,
L. R. Corter e E. Huzan
11. PROGRAMAGCAO EM dBASF I, René Cohen
12, PROGRAMACAO EM FORTH, Steve Oakey
13. GRAFISMOS A 3 DIMENSOFS, Michel Rousselot
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