RICHARD G. HURLEY

AVENTURAS
~ GRAFICAS

Richard Hurley escreveu estas 7 fabulosas aventu-
ras gréaficas para o Spectrum 48 K, a fim de o leitor

PARA O

poder, exercitando a sua imaginagdo e pericia, N

construir as suas proprias aventuras. As técnicas [*%)

usadas na escrita destes 7 programas s&@o explica- <
das pelo autor, clara e concisamente, precedendo

as listagens respectivas. De destacar, pela sua im- E
portancia, as tabelas em cddigo-maquina, as roti-

nas de «scroll» e de poupanga de memaria, 0s ar- :)

rays e os comandos PLOT e DRAW. O leitor ir& o

decerto deliciar-se, horas sem fim, com os argu- e

mentos e resolugao das aventuras propostas pelo O

autor. Ll
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