Tim Hartnell, j& nosso conhecido de obras tra-
duzidas nesta colecgao, Como Programar o seu
ZX Spectrum e a recente ZX Spectrum na Educa-
¢a6, continua a surpreender-nos com a qualidade
dos seus trabalhos! Desta vez ele retne 49 pro-
gramas de jogos, da autoria dos melhores progra-
madores do Reino Unido. Os programas, muitos
dos quais utilizam subrotinas de cédigo-méaquina,
incluem jogos verdadeiramente emocionantes en-
tre os quais destacamos: «Protector», «Bombar-
deiro», «Passaros», «Helicoptero», «Corridas»,
«Zombies», «Space Treck», «Ldgicos», «Fantas-
mas», «Biorritmo» e muitos, muitos outros! Leitor,
nao perca mais tempo! V& para casa fazer «explo-
dir» o seu Spectrum!
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