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Se se cansou da lentiddo dos seus programas em BA-
SIC, e se deseja escrever programas mais rapidos e melho-
res — em particular de jogos — entdo este livro é-lhe desti-
nado,

Este trabalho parte do principio de gue ndo possui co-
nhecimento da linguagem méquina. E comeca por explicar
quais sdo os equivalentes em linguagem maquina para ins-
trucdes BASIC tais como LET, IF, FOR/NEXT, PRINT, GOSUB, AD
DITION e SUBTRACTION, Prossegue com a descricdo porme-
norizada das rotinas individuais dum simples jogo do Inva-
sor Espacial, e de como essas rotinas estao interligadas.
Para terminar sdo indicadas algumas rotinas simples que
podem ser usadas com programas BASIC. Sdo também in-
cluidos alguns jogos para demonstrar a eficacia da progra-
mag¢do em linguagem maquina.

* Aprenda como € simples incorporar nos seus pro-
gramas BASIC rotinas em linguagem magquina.

* Use a linguagem maquina péra criar muito melhores
efeitos sonoros do que os que podem ser conseguidos
com o comando BASIC.
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Quer pretenda simplesmente escrever uma rotina pa-
ra melhorar os seu programas BASIC, quer seja para escre-
ver um programa em linguagem maquina com pés e cabe-
ca, este livro serd muito Gtil para si. Ele elimina a teoria
que envolve a linguagem maquina, apresentando-a de um
modo préatico e agradavel de aprender.

Hé no decurso do livro um certo numero de perguntas
que permitirdo testar os seus conhecimentos de lingua- | " i Wi d‘ k
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