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svnlage tre diverse funzioni, come controllore per |
Microdrive, come rete di lavoro locale e come interfaccia
5232, Collegata allo Spectrum permette di controllare
fino a otto Microdrive, di scambiare dati con altri
calcolatori e di pilotare uma vasta gamma di ztampanti.

LD 2¥ MICRODRIVE, ..

mette a dispnosizione una grande quantita’ di memoria di
massa a furnzionamertn malto piu’ veloce delle
tradizionall cassette, 1 Wicrodrive funzionano a cartucce
di nastro mobili, ocgnuna delle quali pun’ contenere fino
a 189¥ hyte,

GQUESTD MANUALE. ..
epiega come ottenere dal BASIC = dal sistema operativo
dello Sepectrum alcurme funzioni tipiche di sistemi piu’
costonei; come aprire del canali di comunicazione oer
trasmettere e ricevere dati e gestire i file. Le nuove
funzioni aumentano enormemente le capaclta’ della
macchina in tutte le cperazioni in cui:
- vengorno memorizzati o caricati 4=t} o programmi,
- dati & programmi sono inviati verso delle periferiche,
- sono stabilite delle linee di comunicazione con

altri Epectrum o con al*ri calcolatori.

L'uso combinato del B&SIC come linguaggio di
programmazione & come attivatore di funzioni particolari
del sistema operativo, conferiece allo Spectrum estesg
una wpotenza, una flessibilita’ e anche wuna facilita’
d'uso tipica di computer molto piu’ arsndi,

Vi consigliamo di  leggere i1 capitolo sul Microdrive
anche g2 non ne avete comperato uno, troverete utili
spiegaziorni sui concetti di "ranale” & "flusss".,

Questo manyale deve essere letto soltanto da chi ha
gia’ familiarita’ ron 1o 2% Spectrum 2 abbia letto i1
manuale del calcolatore,
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1. INSTALLAZIONE DELL'INTERFACCIA 2¥ 1
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4, Ihser§re saldamente i1 connettore piattn
dell’interfaccia nel connettore pos+to sul retro
delln Spectrum,

5, Avvitare 1'interfaccia sotto il calcolatore usando le
viti lunmghe,

Ora e’ pnssibile ricolleaare tutte le periferiche alle
zoccola posto =gl retro dell’ interfaccia e arrendere il
raleolatore

connettore piatto
maschio

cornettore mlsatto
fermina

interfaccia 251
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L'interfarcia mette a disposizione quattro nuovi
connettori;: servonn pPer:

conetftore per
ulteriorl espansioni
il microdrive

fes, Z¥ Frinter) '
ysando il cavo

conngttmri per migtts
realizzare la rete
ygando 11 cavo con
un sola jack

ad ogni estremita’

zoccolo eer
collegare

zoccolo per collegare
l"interfaccia ad una
periferica REF3E

Attraverso di esscsi g1 pun'!
=croblasara uyfn Wieredreive: coweer wi o oeelvedi cap. 2]
e IEEIEIZEIE L.Il"la I'E'IIE........:.-”---“-’:VEdi I:a:l,?}

- collegarsi ad una periferica RS232....(vedl cap.B)
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2. INSTALLAZIDME DEL MICRODRIVE
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La scatola del Microdrive rontisne:
- il Microdrive,
- un connettore per collegarle ad un altro Microdrive,
= un cartridge dimostrativo preregistrate,

Fer collegare il Micredrive all’interfaccia inserire
una estremita’ del ecavo platto fornito nello 2occolo
posto sul lato di questa e 1'altra estremita’ del cavo

nello zoccolo eosto al  lato destro del Microdrive,
Adezicuratevi che le connessinni siarno her s+3bili,

cavo piatto

Microdrive

13



Per collegare piu’ Microdrive insieme occorre:

Lis
B

T

14

Scollegare il primo Microdrive dal calcolatore.

Rovesciare | dus Microdrive e metterli uno di fiarmep
all’altro, S5i notera’ subito una piastra avvitata
zotto oani Microdrive,

riastra —

()

Svyitare e trgliere entrambe le piastre,

Riportare 1 Microdrive alla loro posizione normale,

Inserire stabilmente i1 conrettore 41 uno dei due rnel
latn di uno dei Mirrodrive fcome mostrato
nella figura).

Infilare 1'altro Microdrive sul connettore appena
infilato sul primo in modo tale rhe i due Microdrive
risultinn affiancati.

connettore

Microdrive

Microdrive



7. Foveseciare con delicatezza 1| due Microdrive & avvitare
una delle placche in modo tale che 11 blocehl uno
attaccato all’attro. Avanzano una placca e
ur connettore che pnesono essaere ytilizzati
per collegare un eventuale terzo Microdrive,

Flastra

8., Riportare i Microdrive in posizione normale e
ricollegare gquello sul lato destro al calecolatore.

i roti che i1 Microdrive piy’ vicinog al computer e’
zampre 11 Microdrive 1 e che guello di fianco 2’ 11
Microdrive 2 & cosi’ via.

Si noti anche che davanti ad ooni Microdrive c'e’ una
2pia luminozza che si acrende durante 11 funzicnamento.

i3



LE CARTUCCE

Qani cartucciz viene fornita in una scatola protettiva
dove deve ecsere sempre riposta quando non 2’ inserita
nel Microdrive,

Auands la rcarfucciz viene estratta dalls suz scatmla
occorre fare attenzione =2 non toccare il nastro con le
dita, Sulla rcartuccia sono aeplicate due etichette, una
in testa = una =ulla parte superiore.

lato
dalla
carturcia

testa della.cartuccla

Per caricare i1 Microdrive infilare FIND TN FONDD 1=
cartuccia, farcendo attenzione che 1'etichetts sia rivolta
vereno 17alta, La tecsts dells cartucrcia rimarra’ semraente
d1 circa mezzo centimetro.

fuando avets {finito 4di usar= una cartuccis ecstraetelz
delicatamente dal Microdrive e rimettstela nella su3
scztola protettiva
51 ACCTA MOLTA ATTEMZIONE A NCN  ESTRARRE MAIT &

CARTIUCCIA DAL MICRODRIVE QUANDD LA LUCE E’ ACCESA E A NON
ACCENDERE 0 SPEGNERE MAI UN MICRODRIVE (QUINDI L
SPECTRUMY CON UNA CARTUCCIA INSERITA,

16



COME PROTEGGERE I PROGEAMMI E I DATI MEMORIZZATI IN UNA
CARTUCCIA

Far proteguaere {| proarammi 2 1 dati memorizzati imn una

cartuccia, ovvero per evitare che possano esssere
cancellati o0 modificati, e’ sufficiente spezzare 1z
linguetta di plastica peosta sul lato destra della

rartyccia stesea, come mostrato nella figura.

linguetta di plastica

Questc =istema di protezione funziona come gquello
delle cassette normali. Per poter riscrivere =4y una
cartuccia protetta occorre chiudere 1o spazip lasciato
dalla limguetts con un pezzo di nastro adeszivo,

VITA MEDIA DI UNA CARTUCCIA

Lle rartucce del Microdrive non sono sterne, prima o
pnl si consumano e devono essere scstituite,. Quando una
cassetta comincia a diventare vecchia =d &' ora di
enstituirla, il calcolatore avra’ =sempre piu’ difficolta’
g trovare i dati memorizzati 2 impieghera’ =empre piu’
temoco per caricarli, 5i consiglia di *tenere semcre uns
copia del programmi 2 del dati importanti su un’altrs
cartuccia o sy una rcassettz, come si1  fa normalmente
lavorando con 1 flosey dizsk,

it
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3. PRIME OPERAZIONI CON I MICRODRIVE
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CARICAMENTO AUTOMATICO

Dopo aver installato 1’interfaccia & il Microdrive e’
possibile esaminare la rartucrcia dimonstrativa, Inseritela
nel Microdrive (o nel Microdrive | se ne avete diversi) g
scrivete:

NEW
sequito da

RUN (2 ENTER)

La lure del Microdrive si accende e viene
automaticamente caricato e lanciato {1 primo programma

della cartuccia; fatelo girare prima di proseguire nella
lettura.

IL CATALDGO

Per sarpere quall eprogrammi scono memorizzati nella
cartuccia dimpstrativa occorre dare {1 comando di
CATaloao:

CAT 1 {1 identifica 11 Microdrive numern 1)

Dopo circa 7 secondi =sullo schermo apparira’:

- il nome della cartuccia

- una lista in ordine alfahetico dei nomi dei file
memorizzati nella cartuccia

- la gquantita’ di memoria non utilizzata nella
cartuccia espressa in kilobyte.

19
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Potete zraglicsre g Caricars uro Quslungue  dei
Sroaarammi del catalosc, Scegliste un programms =
gerivete;

-
3=
&
®
=
e
il
2
I

L'ssterisco indira che 1'operzszicre di LOAD deve
BESELE ecgequita attraversc l'interfacciz e non dal
registrators 3 cassatia,

£
amero 1
=vpte =celfts, coms oar
tra i1 messaggiz 7Y ms
gnivs czZv la Zz=zzstis
g ';!!'.' -, ‘;:"'-"'1' Tl b
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4. 1 PRIGRAMMI E IL MICRODRIVE

Mel marnuale di iztruzioni delle Z2¥ Spectram gf s4ato
spieaato came memorizzare i erogrammi uszando 11t
registratore & rassatte, Memorizzares on orogramma sg una
cartuycciz e’ =a2ltrettanto facile. Ecco un programma di
rome "guadrati® che aszomiglis molto a3d uno che dovreste
gia’ conoscers:

Far memcrizzare aguests sy unz cassetts svrsste dovuto
scrivers:

:,.:‘,,‘x:'!: 11':!!:,..$i_:.+1!1
Per memorizzario syulla rcartyrciaz del Micrcdrive |
orcorre invece scriverse!
SAVE *¥"m"1 1 "ayadrati®

Oopo circa & zsecondl il hkorde delle scherms lampsggiz
= il crogramma viene reaistrato,. Provate e verificats

Comes el rasn cdelle rassgtte 1 nomi dei file
registrz*+i =u cartuccia possong essers Al massime di
disci raratteri, Come con le rcassette s’ possibile
verificare == il programmas 8’ statn memorizzatio
roarrattamente can 11 comando:

VERIFY #"m"11: "auadrati”

ot tuttn g’ avvenuto correttamente lo scherme
mostrers’ 11 messsogio "OK". :

Par caricare i1 orogramms "ouadrati” eoccorre scrivers:



ol

MEY
MEY

L:‘L\"_.J *’"""I1':1_""1"-1!..4§|-,"'_’.t'a‘ti5"
T orcarammi oossono essers miscelstl anche ysando
Microdrive, come ron e cassaties, SEorivetsd

e

W EEM altri fusdrati
FOiE n=11 TO 26
FREINT n.ondn

FEST

ol T =
T 5 S

1
1
14
1

& =Crivets:

]
=

MERGE *'m’

n
kL
g
Lk
ot
i

1T programms "guadrsti' sara’ zggiunto =21 listato chs
zvete zposna introdotio,

In omratica con 1 Microdrive si possono usare tutie Ie
1struzicni Hasic coke =21 usano cor le cassette 2 che =ono
zpiggate mel capitolon 29 del manyale 4 crogrammazions In
i*alianc.

Se 2vete memorizzato 11 programemz "auadratit e 1o

volete carcellare zscrivete!
FRASE "m":4:"gusdrati"

‘come gis’ detto "m":rly indica che =state’ usands 11
Microdrive |

Ourarnte 1'esscuzinone del comanco ERACGE 11 bBordo delio
=chermo lamosagis,

Ze =i ceommette l'errore di o ousare i1 comandg 2REAK
durznta 1z remcrizzszione de! prosrammas, zulls sartuccisz

ra
(i)



rimane uyn file nom chiusn che non oun’ ssserse caricats =
ritorns semore i1 messaggio A1 "Fils not  fourd", It
coamardn ERASE puc’ carcaellars anches un file non chigso ma
impiega circs 20 sec, perche’ il calcalatare controllza 13
carturcia diverse valte per sercare 13 fing (iresistents)
del file,
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fi'mtily Indics come sempre i1 Misrodrive 1 8 "name" 2’ i1
Aome che =1 mole dars 3113 cartuceis, 11 rome oun’
gszares ‘ynoo firc a3 418 carstteri

Il calcolstore impiegs rcirca 29 sec., par formattzare
una cartyccia, QOurants aquests moerazions i bords de='ln
=chermn lamoeacia el rimane z43hile, poi lamesagisz
zrcorz e 21la fine visme mostrate i1 messsggip v,
Dursr+s 1 ‘cparazione di  formattazione i1 commuter
controlla +tutto 11 maztrm 2 f3 in modn che s ozone Ai
restro rovinste, non sdatte 2lla memorizzazicre,  moe
Yenasno msl usate,

55 solitoc non c's’ bizocone M1 rifarmattars uns
cartuccis  oiz’ formattstsr =i Ao+l romunags che za =
riformat+ts Fia¥-] crartuccis aia’ uzzta,  tutte e
informazioni creredentemantes memorizzate - lat=Inlcts
cancellizte, Se avete piy’ Microdrive potote usare s
~artycce dimpstrative doopis per i cetril  erogrsmmi
formattandales,

Dopo aver formattsto una carturcis provate s scriverae:

Oooe poohil =ec T gcherms talavisivo mostrs 11 rons

T = =y - - Y : - - :
Aslla carturcisz 2 la sua cacacita’ di contemers dati, Lo
capacits =’ reaoermente wvariabi''e trz yns carturcia s
172l%4rs m3 rmon =3rz’ mai infericre sd 8% Lilakvts:
cotrakhe srrivare ol+re | 1600k
ALUTO-RUN

Il primc programma della cassetts dimpstrativa s
memorizoeastpo con  Y'auto-run, aquingi lesnea c3ricatoc =
tancizte zutcraticzmente oyando vierme scritto RUN sgki+s
doro MNEW.



¥

Ausluncue croaramma 41 use frecusnts pun’  eszsre
memorizzatn rom suesta oEpzionse, in modo tale che possga
venire caricsto senza biscono di  ricetere la seauenza
LOAD = RUN, Per fars cio’ ocrerrs che:

- il orogramma shhizs noms “run':

I
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(Wt
N
N
[EL
i
- |
in
T
P
e
'
it
- |
1]
(i
=
e
m
L |
1
'y
.
e
<
m
o

EL

date subito dopo 1 arcensionz o

mamsrifzare yn programma in guestso mods =i deve

It rmome de! $file deve eczers "run" ceritds carsttesrs
per carattere e non zdtraverzn 11 tssto RUN,
Mumera deve eszerse 11 numero di lires dove si wynle
rhe inizi l'esecurione,.
Ora scriveate:
RIE 4
zequito da:
BN = ENTER
(Il comardn RN questa volta devs sssere datm rml tas+to
!!D i} "'I
Un‘ultima ocsszervazionsr i1 comands MERGE non funzions
~=v 1 bBrogrammi memorizzatl con Y ooziome CAVER, | LTNE,
Questo e’ stato fzttc oer cermetters di proteogers +211
eroarammi. Cerczare di usare MERGE con un erooramms cnsif
Erodadds A7 "MERGE ERRDOR

24



Come =zzpete, un orosramma ' formate da urna serie Ai
iztryzioni che wiems esszequits auands date i1 RUM, = ¢
Aa+i  sono un insieme di letters, 4di numeri o A1 gimbBsld
s cui il srogramma svolge delle =2laborzszioni. Sore dat+i,
p=r eszemoic, 1 numeri da ! 2 12 & § rela+ivi ouzdrati,

T dati posesnne ssgere inviati @ provenire da diverss
carti di un =istema. Tali parti 2i chiamamo CANALT, I
ranalil wverss 1 zuali 1o Spectrum oun’ +racsmetters sono

- 1n zchermo televizsivy

= la stampants 2¥ Printer,

= un file zul Microdrive, 3 scopo di memorizzazisme

- un altrc Z¥ Soectrum, se erntramhi =omo collecati

alla steges rete
- 1Vinterfarria RS222 che = =us volta puo’ ezsere
collagata ad un modem o 2d yns staroantse
I canall 4dail qusli { dati poszono oroavernire sonoe

- 13 ftzstiers.

-~y file sul Microdrive,

= un altro Z¥ Spectrum. se entramki sono collegati

211z =tez=3 rets

-~ 1interfarcia RE222, ccllecatz, per e=z., ad un

medem o =d un termirzsls,

I eercorsil che 1 dsti ssauono par arrivars & provenire
Az oyesti can=li =i chismamc FLUSST, Im un csiztems
Spectrum cossorn sSssere u=zati coatemoorzroszmerntzs a3l
massime 16 flussi, numerati dz 2 s 45, 1! rufkero di
flussog =2’ semore oreceduto dal rarattosre &

st ro i Aueeti flusei soro zurematiramants
~~llzaa+] 3 del camali:

fluzso #5 stampann 1 datl nellas parte kas=2
dells scherma 2 11 legaorno

+
I
1
i
i
b3

d=z11s +astisrs

oo



flusso #2 scriva i Azt nellas parte zuperiore
dzllo gcherm2 ma non cun’ legoere dati
flu=sm #3 scrive i dat+il allz s+ampante
2¥ Printer ma non puc’ leggere oati.,

Oani istruziaone =i imogt o di output uea
automaticaments umo di auesti flyssi, 11 camamde PRINT
w3 il flyssc #2, e il comando LPRINT uss i1 flusso #2,
Suindi 1! comando:

PRINT "Qus=zte 2’ ur calcolatore Spectrym”
Puc’ ezsere congiderzta un’ shbhreviazione di
PRINT #2: "Questo e’ un calcolatore Seectrum”

Provate 3d eseguire antrambe le linee 2 nzservate che
mom cfe’ zlourma differerzs,

Anche ze cani istruzione di stamps 2’ gia’ zssegnats
ad uwn flussoc (PRIMNT kg 11 #2, LPRINT ks i1 #2, scc.), &’
coseibile indirizzarla versc ur aysluynaye 2ltro fFlyezn
zrrivando ¥ saouite d3! rumero desideratn, Prevzte!

LPRINT 42 "Questo e’ yn calcolstocre Spestrum"
che produres uyrz stampa sul vides nompstante =1 siz uszto
it roamando LPRINT,

T flussi dal #4 =21 #18 non sonn predefirit] ma possorn
essere  Lu=ati ezattamente come oli z21+tri rimg o '
raturaliments occorre indirizzsrll wverss =
d4=21 canall ssiztenti nel ziztemz Coe
congistente in un carattere, [ canali miy

" per la tzstisra {(¥evhoard
"€" mepr 1o s=chermo (Srresnt

L ~al s g PY Primter

(in zecuitn =2 ne vedranno atltril,

Ozzervzte che ¥, £ a P zone carali ore-deafiniti, Con
ayeszti =’ recszesric yszars 1z viranls rome zeparztore e
g comanden OPEM #, Con a2ltri camali 2’ invecs cossikils
Ugare grncke 11 punto = viraols,

Par zsseanare un fFluszs=og 3 un rarzle =i gss i1 comands
APEME con guests =intassi:
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PRIMT #4:"Questo e’ un calcolatore Spectrum”

imdirizza i1 meszangio verszn i1 viden,
a

Ei Ffarrcis attenzione

|

ron J=are i1 comando OPEMN -on i
flussi #0, #! o #2 perche’ cis’ potrebbe provocare
ariomalie di funziornamento imeprevedibili,

51 notl che i1 nome del carall pun’ escsere indicato
indifforantemente in

Tetterse maiuscole & minusretle,
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6., IL MICRODRIVE E T DATI

COME APRIRE UN FILE DI DATI
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naz apertoc, © iz
efinito cme nunvn canale del siztemy &2 zzceonzt L
lusso T, zmche asserse stzhiliftoc =Su Zuasle syoocorto
fimirn cor me, sy ausis Microdrive, dekhbz rizisders.
Tut*te cueste opsrzzionil venooro sseguits dal comando:

APEN #d: "mbrt: "numesri”

jord

=3 et =l =

- 21 symers di cEmsales (dopo 11 #)
Aumlynoues numare trs 8 8 15 ‘ma
attanzd 2 mom ysars 8 0t g Phve
= Atk indless che Gk BIlE Fislederas” @il
Mimpmdrive 4
- "mymeri" e’ 11 A=l fils, Pun’ sssers composths
21 mazmimm s Rt =¥ of I
T1 e mmped= OER memmemey 2 Ffigemr i 5 =il - Ia R
— mrag e s mema]sr TP e mm e "
- z=segna muesto zanale a3l flusso #4
L Toosrszions durs saren B ears narczhs/ Y R R sl
arzz orims s rn3lls czrtuzciz esizte gisz’ un file i
Aomre "rumerits 2 =als s N Aufies 2 25 UnD nusvo e
= prepars 2 zZcrivarci de onl peista oais’
jena sesrds parp 1l lat programma ol
rome 'mymerit, 21 ottt BRG B 1LE T¥EE
Efite i tioog errstol,
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Una wvnlta zperto per 1a scrittura, un file &' wronto
per riceverse da*ti, La scrittura dei dati =zu un file
avviene cnan i1 comando PRIMT seauitn da # & A3l numero df
flussn = rcui e’ asseanato guel file, Per esempio oer
memarizzare 1 numeri d3 ! a 12 & i lmro quadrati nel file
"mymeri" si pun’ usare 11 seguents orogramma:

(N S R A PN S TR TP
=l FOF vl TGO 18

S8 FREIFT #4007 ndn

43 HE=T n

Yiene =pontanso pensare rhe 1 dati wvergano memeorizzati
retlas rartuceiz man mane che venoonn stsmoati, In realts’
il computer aspetta = scrivere syl nzstro fine a guando
1la auantita’ di questi da+ti non smmonta 3 512 caratter:.
In termini tecnici 21 dire che 11 Micradrive ha un BUFFER
di S12 bvte

Per memorizzare COMUONDUE 1 datil im una cartuccia,
znche =8 scno In guantita’ infericre 2 512 caratteri.
proorre yesre 11 ecomando CLOSFE cke chiude i1 cansle od i1
file, Ee cuesto coamando non viense sseauito i dati rimasti
rel huftfer vanno cersti,

CHIUSRA OT UM FILE

Criuyderse un filse <€z =i rhe i1 file sia memorizzato
rorolatamente ralls cartyccia, chiude i1 canale [(in
guaests rcaze "m":li"nomeri"™ e di conseguenza lascia il
flugen (in ouests rasn #4% mom azsscenato ad alcoun camale,
Per rhiudere un file &' necssesris ezeagire il comando
CILNSE sonm i1 relativo numero di flusso. Mel nostro casc
scrivete:

CLOSE #4

F' emla auands  vienme sseguit. cuesto comanda che 12
schermo lampegaiz per indicare che gualcosa viene
memorizzato nella cartuccia, BS8i noti anche che., come i1
comandn OPEN, anche i1 comsndo CLOGRE e/ zeguitc
automaticarente dal! simkalo #,

Mon e' possibile chiudere 1 fluss] #2, #1, 82 o 22,
Anche =2 wvenaorno  chiusi, 1 flusesi #2 g #1 =zono zemors
scemanzti al cansle K: i1 flusso #2 al canale S, 2 i1
flusso #2 31 cansle P {vedl fine capitolo 31,

(1]
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LETTURA OET DATI DA LN FILE

Per rilsgoere 1 dati dasl file "mumeri" 21 pup’ usares
quests mrogrammat
OFEM #4: "m" i1 "numese i "
FOR =1 7O 1
ITHFLIT #4:im:n
FeiHT "1 Quach-ato di ®ima e’ "ain
FEAT ki
CLOEE #d

1Y comasndo di oapertura 2 1o stesso ussto per scrivers
2l file, ma sicecems {1 file "mumeri" esis+s gia’, il
carale "m'strtAymari' e’ goertn oer la lettura. & non
el b gui=mdil ricevers datl dsl calcolatorse, Qualungue
tentztivo di scrivers syl fluyszo #4 da’ esrrore.

Per legoere un file si puo’ anche usare lz funzione
THMEKEYS che lsoae urm carztters alla volta, Per rendervi
Tonto #i ocoms fyrmziona, eprovete ayestc orogrammas

18 OFEM #11:"m";1.:"1listatn®
28 LIST #11

gl CLOSE #11

48 OFEM #12:"m";1:"listata"
50 FEIMT IMEEYS#12;

BE GO TH 58

oetn orogramma fermirs con 11 messsasios "END OF
FILE" fire del filel!, poiche’ 12z funzione INKEYE cs=rca
di  leagere anche un’altro caratters doeo aver letto
ol ime A rauss A cis’ 11 carmzle rimane sperto e i1
flusso #1412 rnon pus’ pilu’ eszere yssto, Ezescuite guindl:

CLOSE #12
NESERVAZIONT S PRINT E THPUT

Latoc che 1 comandi PRINT 2 INPUT sono sisti pensatl
per crsrare con 11 viden @& con la tastiers, occorre
tenere conto delle caratteristicke g ayesti par
adooerarli con i file,
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- la , I(virogola' che stampa automaticaments +tanti
spazl quanti ne ocrorrome mer arrivara alt’inizin
Aella me2za lirea zuccessival

- 1 ' lapostrofo) che rsuss 1o spostamento 3 capo
lovvere inserisce un carattere ENTER),

0al moments che 11 comandn INPUT legoes 1 dati
introdotti zeltanto ayarmdo viens premuto EMTER, zrcha
quandn  legge dei dati da un file deve incontrare i
rarattere ENTER, Quindi per srrivers dei dati, che
pozsann essere letti in variakili diverse da gn comande
IMPUT orenrre separarli con un carattere ENTER, Cio’ si
ottiene scrivendoli unoc per uno:
PRIMNT®#A:2
PRINTHEA: 3

apmyre secarandoli con 1apostrofol
!—'-‘IT-‘THTtl:ﬂ E‘

Occorre anche orestare attenzicne a3ll'uso del somandn
TNPUT, Come nots INPUT s4amoa nella parte baszssa dells
zekharma futto quelleo che pun’ wvenirs normalmente stampato
da un comando PRIMT, Ma, lessagerndo oz un file, i1 file &
zoerts eclo per 1z lettuyra 2 non pun’ ricevere dati, CSe
INPUT gerca di scriverse guslcnsa si ha 1'errore WRITING
T A "READ" FILE f{*enrntative odi =scrittura =y um file
apearto cer lettural, Im pratica e diverse variabhilil che
Adevono ecsere Ilstte dz un file con um comsedos THNPUT
DEVONO FSEERE  SEPARATE DA UM PUNTO O E O VIRGOLA, Per
fzempin:

INPUT #4:3:k

Oceorre prestare oartizcolare attenziore guandn 1 dati
contenacno il carattars " fviranisttel rnfatrd ~ Ll
comands INPUT considers i1 carattere " come indicatore di
fine strirnga, In ouestn caszg nccarre usare, COme Sampret

THRLIT #4:.1TNE 2%
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CAMBIARE FLUSSO

comands PRINT ouo’ contenere informaziont

flu=zsi. Buessto programma stames "uno” sulle
zul file del Microdrive | di nome "cifrs":
szicne { dellz rete (vedil capitelc 7V =
linea surcezziva dells schermo,

28 OFEH #3001

B FREINT "woo™ i #d; "doe” " #5 Y hes S "huattent
G CLOSE #4

TECLOSE #5

AVERTENZA
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b
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-

Damg aver usato un canale diverso dza2llo zcherms, pun
succedere che i comandi PAPER & TMK mmn fumzisning oig’,
Tm gusets cazm zcrivaete:

FETRT
crima di ussre PAPER = THNK,

S avste aouzalrhe dukbia syl comandi PRINT =& INPUT,
lzagete il caocitolo 24 del mapuale s itzliann 4i
sromrammszicone EBasic,

TL CATALRER OFET FILE

Tutti 1 $ila che venoonos seritti 20 uns cartueceia
angonn 41 voltas in volta inseriti nel cataloan. Buind?
mer wedersg auyale iz il contenuto 41 wna carturcia basts
ingerirla nel Mirrodrive e dare i1 comando di catalnan,
Pzr szempin:

CAaT 4
E lg scharmn moctrears’:
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La cstampa del cataloan pun’ anche sssere sseagyita su
un flussn diversn dal video comn la sintacsesi:



Il erime numerc e’ il numern di flus

rumErn a’ il numere del Micredrive, Queszts ssrve par
mandare il catalcan alla stampante o ad un file esr
gzzere pol letto da un programms,
PROTEZIOME DI 1N FTLE
F* oozeibile impedire che i1 nome di un file venas
stamepato =zul cataloan, Ruesta sroteziane =i attiens dands
a2l file un nome che cominci col caratteres i1 cui cadics
@' B, Provate questn croaramms:
LA OFEM #4. "m" s 1 CHEE W+" iz lhat g
28 FOE vw=1 7O 15
S8 FRIMT #4n ngn
8 ME=T 1
RECLOE #d
= zcrivete:!
CAT
Moterete che i1 nome del file non zmosre nel catalage,
Fate auindi molta at*enrione 3z non dimenticare mai i nori
d2i  file orotettl e scriveteli ds  aualeke parte non
appera 11 creste, Nessyne pun’ caceres dove i o trova & o3
che rome rigponde yn file protet+e,
COME ESTEMDERE UM FTLFE
S1 oresents zpesss 1z necszsita’ di sstendere un file,
Per aezempio =i potrebbe desiderars di sagiurcere 21 file
“rumeri” 1 auadrati deil numeri da 12 a3 20, Siceete pero’
Jn file non oun’ essere riaperto per la zrritturs, B¢
FeresEario:
- fare yrnz rnuova versione del $ils roan um mome
diverso:
~ trasferirs i dati del vecchic fils 31ls fRuovs
vEFFEINANSe:
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Provate facende girare ouessto preogr

i

mma .

1 OPEM #4:"m"i1; "numeri" REM rPer la lettura
A OFPEM #%; "m" 1 "numeril" EEM Per la zcrittora

38 FOR =1 TO 18

48 IMPUT #4:m:n

=@ PRIMT #2im'n

A HEST

78 FOR nw=11 TO 2@

HE FRIMT #5;n' ndn

93 HEAT n

198 CLOSE #4: CLOSE #5

"mumaril!", scrivete:

CAT 1
2 cancellate i1 vecchio file con:

Ora =sul Microdrive e
rontiene 1 numeri da 1 3 26

i1 £ile
i relativi

Ora controllate che sul Microdrive ssistans
i = =

Hf'lumgfii L1

ausdrati,

che
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7. LA RETE LOCALE

Y Y S A P — — o — —

COME REALTIZZARE UNMA RETE

rete, permette a piu’ Spectrum di scambiarsi programmi e
dati e di fare qginchi per piu’ aiocatorl in cul ocghuno e’
davanti 21 =up terminale, 1! wvantaagino oiu’ immediato ef
ke uno sclo degli utenti della rete deve battere o
caricare il worogramma, cice’ molti Epectrum possono
usufruire di un =so0lo Microdrive,

La rete =231 dire laorcale perche’ 1 calcolztori devono
pczere a digstarzz eztremamente ravvirinmats, 21 massimo
rell‘crdine di alcuni metri. Un collegamentn 3 lunga
distanza oun’ eszere realizzato =y linea telefonica
mediante 1/impisan di modem,

La rete locale puo’ comprendere da 2 2 64 Spectrum,
ognuno dei aqualil deve essere eduipagaliato con un
interfaccia ¥ !, Le diverzse interfacre devono essera
rallagate uns all’'al4ras come illystrate in figura.

€1 facrcis particolare attenzione per evitare di creare
un  anells di calecolatoris 1 comouter alle duye estremita’
on devono essere m3i collegatl +tra di lorn mz

lasciati con unz presa libera,

lza rete locale, che rchiamereme piy’ =zemslirements

r g
devnnn essere

libern

conettore
tibero
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Lavarands con un calecolatore collegato ad una rete
bizoana fare attenzione 2 non accenderla o speanerlo
duramte unp scambin di datl, La rete funziona snche =e
alocynl  calcolatorl della rete sono spentl o +yt+i i
calcalatori possono venire arcesi o spenti liheramente
augando non '8’ nessuna romunicszione in roren,

Perche’ la rete posess furmzionare occorre che oani
terminale (calcolatore SEpectrum) abbbia un diverso rumero
41 identificazione. QOcrorre guindi stahilire tale numero
e ool ezeauire gy ogni terminale i1 comando:

FORMAT "mn";numero

dove nuamerc &' il numero prescelto per lz stazione =u rcui
riene eseoyits i1 eomando.

Tyttavia =@ sulls reta -1 somn seltsnta due
czlcolatari, entrambi  possono uzare 1o stesso numers di
stazione In auestn casc non oceorre ysare i1 enmando
FORMAT dats rche ognunn riene definito imelicitaments
coma =tszione 1
TRASMIESIONE DI PROGRAMMI LUNGD LA RETE

La orocedyra 21 episgzs meolic ron yn  ssemoio,
Subporiamo che wmil o s2izte 1z staricne numero ! s rka ogn
vostro amico sis la stazicone rumera 2, Se volete mamdare
al vostro amico oussto programms

18 REM radici

“8 FOR n=1 TO 16
=3 PRIMT 1 S0R
48 HEAT

Doon saver hbattuts 11 erogramms noccoarrs dare il

comando:

Sﬂ'fl'JE o | F.Ir..E
fei noti che oer 1o operazicni di  +trasferimento =y rete
ron 21 yszano 1 onomi del srogramming,

Perche’ l1'operzzione sia portata a2 termine occorre che
il vostro amico abbhia dato:

LOAD #"n";

38



Fzeguita gquesta procedura il numero 2 ha caricato una
ropiz ‘del orogramma, Se orovate noterete che, auando i1
computer sta aspettando di inviare o di caricare un
proaramma =ulla rete, il bordo delln schermo diventa nero
fino a3 ouyandm i1 oroaramma non 2’ stato trasferito, 11
vostro ecomputer non manda il programma fino 2 quando
auells del vostro amico nor &’ pronto a riceverlo, 11 suc
comouter dall’altra parte aspetta rche vl 1o mandiate,
Preovate 2 vedere cosa surrcede = vieng inserito prima i1
comantdn SAVE o prima il comando LDOAD.

C=s 1z s=stazione 2 wuole verlificare 41 avere una copia
carrattas del programms, deve scrivers!

VERIFY ¥"n":{

merntre wmi dovete inviare unfaltra wnolta il programma
sylla rets ripeterndn:

SAVE ¥'n": 2

CAVE 2’ imfattri 1'umirn modo di trasmetters  un
programma, mentre LOAD, VERIFY 2 MERGE =znno tre modi
Hivergl 4di riceverlno

I1 "ainco dells rete" zpiegato nell’apsendice | 2’ un
huorn =zemcic di come alocare con 2 calcolatord
COME TNYIARE I DATI SULLA RETE

Supponete di wveler inviars ad un vostro amicro dei dati
inyere A1 um oregramma Immzarzi tutto dovets zamprire un
canzle, per 2=, cond

che definizce la stazione 2 come canale sulla rete ("n"),
@ =sss2ana tale carale 2! flusss #4, ors ouando dei dati
engono irviati =gl flussoc #4, venoono inzeriti sulls
rete insieme a un dato che indica 13 sztzzione che 11 ha
inviati,

Analozamsents =@ =2crivets TNPUT #2:"A":2 i1 remputer
zzpetts delle informazionmi oroavenisnti dal vostro amico.

ra scrivete aueste programma!

18 OFEM #4:"n" iz FEM pPer zorithoea
2 ITHFUT a%: FREIMT #4; a®

AECLSE #49

da OFEM #4"n"iE EEM Pere lettura
S THMPUT #4:b%: PEIMT b

M CLOSE #4

a a0 To 1
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e pail z2eriveteo:
SAVE ¥"n": 2

coeme prima 11 vostro amico deve scrivere:

FORMAT "n":2

LDAD *Iln“ : 1

Ora fate ogirare il voetro proaramma e Aite al vostro
amico di correggere le linee 12 e 42 in modo tale che =i
riferiscanc alla s=taziane 1 & nop alla stazione 2. & pni
di eszequire '

Or: pronti per iniziare una conversazione:
confrontando il praogramma con quells rche zucrceds
rendetevi romtn ch

- +utds gusllo che =rcrivete sul flusso numserc 4
hufferizza+s., Questo =ianifica che non viene inviato
sulls rete finn a auando nen ha  raggiunto una cerfa
quarntita’ i raratteri, Quindi coni vglta che terminate
ur meesacsaia dovete chiudere i1 flusso, la qual cCosa
produce la  trasmissione dei dati arnche ze i1 huffer non
s’ pieno, Bi ricordi ehe i1 bhuffer della rete 27 di 253
c=ratteri:

-~ i wvostri messagoei  recano una  indicazions sulls
ztazicne che 11 ha trasmessi: auindl ze i1 vostro amico
=+3 azzpattandn un  meesacoio daz oun csnale differentes, i1
et meseaggaio wvie iarnorato. Se i1 vostro meszagoic

ne
non xedrete apparire sul video i1
1in DK e i1 khorde del vostro schermn rimarra’ rnern
met

mocsa09
fine a auando il tro smirm esequira’ le omerazioni
corretie;

~ anche il romando INKEYE puno’ essere usato ger
leggere la rete, A differenza del comandn INPUT, che
zzpetta rche aualcoss sia mandato, questo ritorna i1 primo
rarattere gia’ trasmesso e contenuto nel buffer o in
stteza di eseer trasmeszo, Se nessun dato &’ in arrivo
ritorna wura stringa vunta. Questoc mode di funzionzmento
g’ rhiamats polling INKEY$ =i comporta con la rete
esattamente coms Son 1a tazstiers,
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11 'sequente proqramma stampa gualungue cosa venda
inviztn dalla stazione 1:

18 OPEMW #=;5"n"i1
20 PRINT IMEEY®#2;
38 G0 TO 24

Per maaoiori informszioni =su TNKEYE =1 consulti il
capitola 27 del manusle italiano di programmazione Basic.,

TRASMISSIONE COLLETTIVA

Lla rete &' dotata di un particelare canala chiamato
canale di trasmiszione collettiva, che viene indicato da
"m":®, Leagere da auestn canale fz i che venos ricevuto
mari messaggin che aqualunaue stazione dellas rete vi
trasmetts, Trasmettere sy gquestn canale fz =i che i1
messaggio possa eszere letto da chiuynoue =ia in attesa
s4! canale "n":10,

Aueeta funzione pun’ essere moltn utile in una ecunla,
zrm

=e naoni =zllisvn ha umo Spectrum ma zclo 17 insegnante ha

il Microdrive,

Par ezencino se 1'inszseanante vunle trasmettere un

progoramma a2 tutti, ali allievi devones zcrivere ocer primi
LOAD %"m": 3

2 mettersei in attesa del programma; eol 1 inssgriante deve

scrivere:

SAVE ®"'n":d
MNella trasmiesione rcollettiva, diversamente che con 1
meszagol individuali, il computer trazmittente non
aepetta che la stazione ricevente =ia pronta a ricevere,
m3 trasmest+a iztantaneamente. In ouesto modo ovvlaments
rki  invia il programma non ha nessun modo di zapere se ef

ztatr  ricevytn.  Inoltre 1z funzione INKEYE non eseaque i1

oolling 2111 canale di +trazmigsions collettiva, ma
funzions come TNPUT  aspettando che oqualcoza vengs
inviateo

11 cznale 2 &' anche un modn di scambiare datl tra duye
Beerctrum senza Aewverel preoccuparse del numero  di
stazimne, oceorre pero’ che i1 romando 9l rizeziorne (per
es, LOAD) =ia dato per primo.
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2. L'INTERFACCIA RS232

—— e S e e A i S S e S S e Y

COME COLLEGARE |LE PERIFERICHE ALL’INTERFACCIA RS227Z

Coma =i 2’ zapere=p dalls lettura del mzanuale BHasies, i1
set dei caratteri delloc Spectrum comprende =iz =imboli
zemplici, lettere, cifre, erc,,. zia zimhnli compo=ti,
rriamati trken, rhe =onn 1e parcle chigve, 1 nomi dalls

funzioni, ece. Tuttl ayesti sono caratteri di un solo
Pvte = POSSON0 sssare trasmessi g ricevuti

Aall’interfarcia NS2P32 & da tutte e periferiche sariali
i,

compatibil Der azempio una stampante, un  modem,

un‘altra interfaccia R=S222 collegata ad unm =ltro
calcolatore di oualynace tips,

Per collenare una di aueste perifariche
all'interfaccia RS232, occorre usare un Cavo  con un
connettore 3 wvaschetta a 9 poli da un lato e Vopportuno
coannettore per la periferica dall’altra, 11 conmettore 2
vaschetts deve sssere inserito nel retro dell interfaccia
2%l rmella presz RBEEPEZ come mostrato nella fiagura, Per i
dattanli di collegamento si consulti 1‘apoendice 4,

CavDh provenients
Oalla periferics
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Prima di ooter uysars 1'interfarcia bisgogrz stabilire
lcuni parametri della periferica, Tali parametri sono:

- 13 funzione di line feed automaticn, che nell
magaior parte dei rasi deve essere diszahilit
Sepectrum scrive un ritorne di carrello & un
avanzamenta di linez =sul canale "t", ma =olo i1
ritorno A1 rarrallo su un canale "h", T ranpali "t"
g "h" zong spiegati piu’ avanti,

a
ata, Lm

la parita’ aon/off, che deve sssere disabilitata.

}

il rnumero dei hi+, tenendo conto che 1m Spectrum ne

sCcrive A,
- il numers dei kit di stop, tenends coente che 1o
Spectrum usa un solo bit di =tope,

- la baud rate, ripge’ 11 rumern di bit oer ser, Ln
Spectrum ouo’ lavorare 2 tutte le haud rate
standard, cime’
Ze, 11e, 209, E0Q, 1208, 2490, 48RO, 2600 = 19203,
EY ooportuno far usare 3lla periferica 12 baud rats
f elevata poscsibile g in sequits zdsttare 10 Boectrom

tale velocits”’
= eseguire queste reqgolazioni s’ spiegatc nel
dellzs pariferica in auestinne,

I Cﬂr\!.ﬁl-r 1"'r'|'| E IIEIr

ia REZ222 usa dues diversi canali, il ranale

IL CANALE "T"

Il canzale "+" o canale tes+o 8’ rormalmentes usatn mer
mandzre listati, Il carsle "*+" ha guesto effetto sul set
Aei caratteri:
9-31 (i codicl di controlle) anon sono inviati,
csalvo 1Y 12 fritorrm di carrelloc = ENTER)
che viene irviato come 13 seaguito da 10
fritorno 41 carrello e avanzamentno
41 lines)

22-127 (i codicl ASCTIIY =nno trasmessi

inalterati,
44



{28-1&4 (i raratteri aorafiri) non sono inviagt],

A1 loro oosto 2’ irfviateo il carattere
ner f{fepdice £3).

165-285 (i *okene) sonm trasformati in caratter?
A2ECTIY endic] 32-187F
Durants INPUT = . INKEYE, i1 canale "t" aspetta un
+ & ignora di con=s=eauenza 1'ottavo bhit,

i 0t Ta
desidera usare, Cio’ si ottiene Ccond

haud  rate deve essere 1z stessa 311z ouale e’ credizonsts
la periferica,

Ora cer assegn
imnviarvi un listatno

'l bordo delln schermo lameegais 2 11 listato viens
mandstno alla periferica. S1 ricordl che LLIBZT e’
un'abbreviazione di LIST #3, La trasmizeione non avvisne
ce neon 8’ collesats slcuna periferizca. Ora cond

zagaicm zara’ mandato alla periferica, Ora

. imterfaccia Z¥Y =’ rcollegata ad  un
0 Ela! uyna periferica WS232., capace di
dati, aues+i prmseano esssre ricevyti, Provate
mma!

18 FORMRT "t ;e
28 0OFEM #4:"L"

A PRIMT IMEE'Y®#4;
468 G To Fa

Fzeauiteln e quslunaue cos3 trasmessza dal terminzle o©
dalla meriferica appare stamoata culla srchermo,
Ma+uralmente ciate rerti 41 ysare la kaud rate adatta,
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IL CAMNALE B

I ranale e (o canale binariol +trasmette
integraimente il codice a B Wit usato dallo Spectrum e
conseante di mandare caratter]i di rcontrolle zlle

=tampanti, ercc.

~ Con INPUT & INKEY$ il canale "b" =i aspetta un
carattere di 8 bit,

- SAVE = LDAD funzionanm =nlo =ul carnale b,

Se usate un modem per conlleaare il vostros raleolatore
con un  altro attraverso una linea telefonica o se vi
colleaate ad un altro tipns di rcalcolatore cha ha
un'interfaccis RSE32, avete 'ppportunita’ di memarizzare
# caricare programmi 2 dati attraverso 1’interfarcia

RE232. Per fare cin’ ocecorre anzitutts stabilire la baud
rate con:

FORMAT "mB": haud

a1
I

te

haud rate, come a1l =
periferica,
Poni per scempio:

[

lito, deve epecere 1a stessa della

18 FEM 3 cazg
2l FORE = 1 TO 14
33 FEIHT nondRHD

d MEZT
zequito da:
SAVE ¥"p"
Se il eroaramma viene inviato tramite urm modem chi 1o
aspetta dall’altra parte della l1linsa +elefonira deve
ovviamente ccrivere:

LDAD *rrb"

Come per tutte le aoperazioni di SAVE e di LDAD =i
possong ysare le estensioni, per esempio:

SAVE X'"h"; SCREENS
oEpure

SAVE X"b";LINE numerno
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COME TNVIARE T CARATTERI DI CONTROLLO

Molte stampanti permettono funzioni speciall
ottenibill +tramite dei caratteri di controllo come, ad
gzempin, 1a stampa a laraghezza doppia, Par mandare auestl
caratteri, oceorre usare il canale b, S1 ricordi che con

ritarnn di rcarrello
1'avanzamantn di linea.
caratteriztiche dells
anche i1 line feed (codice ARCIIT 1Eﬁ
Per e=zempia =zupmornete che
13 etames in larahezza doopia

il canale "B" i1
inviatn s=senza

camhisrse ls&

(=ENTER) wiense
Quindi gcocorre o
stampante o inviare

in I
an
!1I s
[ 1
[F) e

19 OFEM #4;"b"

28 FREIMT #4; "LARGHEZZA HOEMALE"

S8 FPRINT #4;CHES 14; "LARGHEZZR DO=FTHY
48 LR #4

Ovyiamentea

occorre varificrars raso per caso aqguali

=ianao i raratteri di controllo =sul marweale de=lls
stamoantsa,

EY possibhile utilizzare contemporaneamente il canzle

" 8 11 ranale"t";ocrovate auesto programma:

v OFEH #2; "bBY

28 OFPEH #e,"tL"

S0 FRINT #5:CHES 14

48 LIST #6 i _

5@ CLOSE #59: CLOSE #o
che produce un listato in larghezza doopia, =2 13
ztampante 1o rconsente e riconosce 11 carattere di codics
14 come attivatore.
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Firm = auesto momentn abbiamo esaminate esltanto i
trasferimenti i dati dai eoroorammi ai canall =
vireversa, 11 comando MOVE invece permette di muovere i
Aa+i da un carale =211'altro, Per esempio per muovere i
Az+i dalla *astiera sllo schermo, i pup’ usare i1
comandn

MOVE #1 to #2
rhe produce la =tamoca =ulloc sehermo di o cualungue
crarattere hattuto =ulla tastiera anche =& non viene
vigyalizza+rn i1 rcyreare, Si faccia attenzione perchs’ i1
tacto BREAK rorn funzionz ma oroduce soltzmto la stampa di
une s=oazin, Per shlocecare i1 ralcolatore oocorre cremere
ENTER  fimm a2 aouando 12 onsizisne A1 s4zmoz non raggalunae
la limez piv’ basszs delle scherms & soi, aquando il
compytsr chiede ECROLL 7?7, ecremsre BREAK, 5i facecia
attenzione 2 nen uzare auesto comandn per soostare 1 dati
A211a ‘*zetiera =2d um 3altro flusseo wperche’ =21 potrebbe
Ploccare i1 sistems.

11 rcomards MOYE  oun’  srche eszezere ytilizzato oer
ssaminare i fils memeorizzati in una carturcia, Per
ssempin syppostc che =iz =tato memorizzato 11 file
"mumeri®  {vedi capitole 61, =i puo’ esaminare i! =zuo
contenutas con

MOVE "m"1{:r"numeri" to 82

Con i1 comarnde MOVE non occorre aprire o chiudere il
file cerche’ auesta cperazione viens eszegyita
zutomzticamente
MOVE pum’ anche essere uszato per fare ceocie A1 file, per

gsemsin:

MDI—IE |rm1r; !_: "ﬁ'-JIT!Eri n TD W : 1: ;lnumEriEn

sore un  fluszpn per leagere i1 file "mumeri" & un altro
flugsn per scrivere il nycvo filse "numeriZ": auindi legge
i dati da "numeri" e 11 zcrive in "numeri2" & pol chiude
entramhi i flueeil

Mrue  acecettz ziz 1 numeri che zepecificamo 1 flussl
per ssempic #4' =iz ali identificatori deil canall (ze



= "m*r iy "numeri®), S1i netl comumgque che 1 flused
redefiniti, cioe’ quelll dal #2 31 #3, nron possono
ssere sostituiti daonll identificatori dei canzli ¥, € o
, a3l auali *nnc implicitamente aszeamati.

MOVE pun’ essere ysato anche per trasferire dati da un
Microdrive all’altro. Per essempin:

om0

MOVE "m";i; "numeri® TO "m";2:"numeriz2®

S noti che MOVE funziona solo con i1 file di dAati: oer
fare uynz ropia di un proaramma biscona caricarlo e poi
rimemorizzarlio, E’ comunque urna buoma regola fare sempra
de2lle cople di auslurnaue insieme di  dati o srooramma
impoartants,

Tl rcomardc MOVE puc’ esseres anche usato per mardare i
dati alla estampante, S= avete collegata una ZY Printer
provate:!

MOVE "m"+t4:"numeri" +to #3

IL PROGEAMMA DI SERVIZIO PER LA STAMPANTE
(PRINTER SERVER)

Questn oroarammsa, rmn*ﬂnltu nells cartucei
dimpatrativa, cermette ad uno Seectrum di una rete A
controllare ums ztampante RS232. Lz cstampante pus’ essere
usata da tutti gli altri calcolatnri collegati alla rete,
cmEa m:rtlcularm=n+e utile =& un arupen di persone cha
=+= weando piu’ Bpectrum ks una  stampantes A1 alts
qualita’ che desidera dividere, 11 programmz evidenzis
anche un ootente uso del comando MDVE.

'Y recomputer di cservizioa oer la =+amn=n+ deve gzcare
zempre 13 stazione &4 2 deve entrare in contatto con 13
stazione E2 (tzle collsgsmento serve a stapilire 11
contattnl, In auestn mode ki imvia i dati u=a
tamparaneamesnte 11 numerc di s+zziome B2 2 mands il zus
propric numero di stazisne, dal auale intende mucvere un
file verso il rcamale +,
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Far fare diventare una ESpectr una =+3 ne di
zervizim per stameante =i usa ﬂuest prmgramm:*

18 FORMAT "n";ed

23 OPEM #4;"n" 62: INFUT #4i3%: CLOSE #4

2@ MOYE “n";CODE 3% TO "RU

4@ MNPEH #4;"B":52: FRIMT #4,CHES 12 CLOSE #4: EUMW

13 linea 48 manda un form fesd)

L/ytilizza invere rdeve gsare 11 ercoramms

spquentes, =tazimne trasmittents =i =zttribulsc

temﬂaraneamEﬂt* il #R2 & imvia il sup propric numero ﬂl

ztazione, aouindi ri+tormna al! sun verc rumern & imvia i
: 3

dza+i rhe devonn et = noati =1's linea 1600 del
proaramma (in suesto caso 11 listatal,

118 LET staziorne=1: EREM profrio oumero di1 stazione
128 FORMAT "n"ied

1320 OFPEH #4:"n".6d: PRINT #4;CHR$ stazicone: CLUOZE #4
1483 FORMAT "n".stazione

158 OFEM #45"n" i
168 LLIST #4
1ve CLO=E #4

"“mumera" =s113

limaz 12 &' il rmumero proprio della
stazicone trasmittents,
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IL GIOCO DELLA RETE (MET GAME)

R e e e N . LR R S e S o SN SR S e A e AL S e S e peR SR i cum

Buesto Frogrammsa, contenuto rells carturccia
Aimps+rativa fmrmitza ol Microdrive, 8/ un gioen per dus
Spectrum colleoati zttrzverzo la rete locale. Alcune
parti di cuesto orogramma possono tornare gtili o med

vostri proarammi cereopali,

L GIBRCD

Per gipecare, woi ed 11 wvostro avversario dovets
pensare un numeroc tra ! & 180, Vinre chi riesee ad
indovinare wer orimo i1 rmumero opencsato 4dall’altro. Ad

aani  tentativo i1 wvostro
o0 meno vicini al numero ds

IL PROGRAMMA

La eulrogticme alla linea 580 dercide chi &' 17utente #1
g chi 2’ 1'utente #2: 11 #1 &’ i1 primn & trasmettere.
guando wvi scambiate 1 tentativi ume di vol uzz 13
subhrogtime 511a linez 1120 & 17altro 2alla lines 1200,

Par decidsrs ki =iz i) numero 1, i wvostro comouter
marda al computer del vostro avversario il messagaioc "t
e attende un mes=sagain fAi rizpmsts. Be riceve um 3ltro
" eignifira ecke {1 computer del vostro avwversarioc e’
=tato accespo dorep 11 vostro e auindil i1 vostro computer
manda un "2" al computer dell’avversaricm & =i attribuiscs
il numarns 1, S& invece i1 computer riceve un  "2"
zianifica che 1! comouter del wvostro avverssrio era 2is’
accesg auando 11 wvoastro computer ha inviato "1" e ouindi
il voztro romputer &' i1 numers 2,

S2 entrambi comeuter iniziano i1 gimcs 211m stesen
iztante sntrano in rcellisione e sa3arz’ necescsario
interrompere i1 oroarazmma @ ricominclare ds caen, 3

11 caren erincticale del cocroaramma =i eocups Al
scarhiare 1 nomil, di lsagere il rumers zscreto (che non
vigne +trasmesso) e di confrontazre 1 tentativi,. Prima sono
traesmessl 1 tentativi @ pai ls risposte

L= lirnea 194 segrala 1z wvincitz e nffre la
poseirilita’ di continuare i1 gioco

i)



5 LET a%="¢"
18 GOSUE 5668
28 FRIMT ;: BORDER 1@ PRFER 1:
TN 7 LS
3@ PRINT "GIOQCO IHDOVIMA TL HU
MERO" " Introdorrs 11 ProPrio own
mero' ' "seareto & ocercars ol indo
vinare" ' "quello dell avwersariao”
25 IF a%="z" OF a%s="3=" THEH L0
TO 58
48 THRPUT "Seriwil 11 tuo nome:
IIJ..l..I$
S8 LET a%=n%: PRIWMT " "ZSalwe "
A5
&6l GO SUE 14988+ 108%0 ser
T8 PEIHT "Stai 9iocanddo conteo
b
7o PEIMT ‘2%, b¥E
a8 THRPUT "FPensa wn oomer:s oa 1
a 1ga: “;a
98 IF a+<1 0OR arxle@ OF a<>IMT 3
THEM Z0 TO 26
128 IHPUT " Cereca di indovinase:
W
1325 IF b4l OR b>x10& THEM GO TO
1368
146 LET a2%=5TR% k: L0 SUB 1988+
1HAf s
156 LET oc=HREBS ©a-YAL h%
168 IF o=@ THEWM LETa%="IL=TO!
e G TO 1YE
161 IF c<4 THEM LET a%=""Y'ic-ini=
sima...": RO TO 17D
162 IF ool THEHM LET a%="Malto
vicino s GO OTO 174
162 IF =<28 THEM LET s%="icinag
" GO TO 178
14 IF <48 THEM LET a%="H meta
“ gbrada: GO TO 178 :
15 IF coél THEW LET a%="lLontan
o' GO TO 174
166 LET a%="Molto lonbano
178 G0 S5UE 1oua+loafozer
15368 FPRINT b%, a%
198 IF =@ 0OF h&="GIUzTO!" THEW
L0 TO 218
B GO TO 1364
218 IF b®="GIUSTO!" THEHM FRIMT
FLASH 1;"YITTORIA": FOR n=@ TO 7
BORDER n: BEEF .1.+w: BEEF .1l.m1
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+16: MEST n: GO TO 273

225

v
0 @A STEF -1: BORCERE n: BEEF J2.w

FRINT "Battuto!": FORE n=7 T

: HEﬁT T
wad BORDER 1 IMFUT "Vool Sioca
re Ancora? Cssmatias

248

IF as="z" [k a%="=" THEN LO

TO 24

4493
S
514
S26

1%
540
545
558
H #3i

STOF

OPEM #4:"n";8

FEIMT #4:"1"

CLOSE #4

OPEM #4,;"n" i

IHFUT #4; 3%

CLOSE #4

LET a=4: JF a%H="1" THEHM OFE
"wtim:s PARUSE S0 PRIMT #4,"2

" LET waer=1

bl 1%
T
b1t
1163
1118
1126
11368
1148
1158
1168
1268
1218
1226
1234
144
1251
1268

IF a%="2"THEM LET uzer=Z
CLOSE #4

FORMAT "n"iuwser: RETUREN
OFPEH #4;"n"; 3~uzeEt
FEIMT #4.a%

CLOSE #4

JFEH #4.:"n"iZ-user
INFUT #4.b%

CLO=E #4

RETLIEHM

OFEM #4;"n"; 3—nzer
IHFUT #4;b%

CLOSE #4

OFEM #4;"n"; 3-user
FRINMT #4;3%

CLOZE #4

FETLIEN

=2
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Oltre alle warizbili di sistema listate nel capitolo
A4 de! maruale itzliano di erogrammzzione Basic, i1
Mirrodrive, la rete di ‘lavoro locale e 1'interfaccia
RE222 usaro delle altre wariahili di siztema liztate in

auesta appendics,
2 neta in prima rcolonna ha guesto significato: g2 27
¥ = le variabhili men devono azsolutamente essere
alterate, perche’ si po*trehhe causare 1 arresto
dAel =istema,
M - Alterare la wvarizmile non ka un effetto Adistrutttiv
syl siztems

I1 rumero che seaque 13 nota &' i1 numerc di byte dells
variabile, Per 1l wvariabili a 2 byte i1 orimo 8’ i1 menog
zianifirative Aiversamente Az qusrnto =i potrebhbe
immaginare, fuindi per altsrare in "v" il valore della
variabile a 2 byte di indirizzo m, uzate:

POKE »,v-236% INT (v/Z236)
FERE pdl-ONT i asi)

g per ottsmars 11 sun walore =1 usa 1 espressiansg:

>
3}
on
1
-
—
[t

1]

¥2 23735 VECTOR Indirizzi ussti
1"interorets Basi

¥4 23727 SBERT Syhrogtine di "magirg" della REOM

2 22747 BAUD Mumers due byte che determina la baud
rate ralcolato come ssqus!
RALN= (ASEAARA/ (2R¥Ppaud rate) ) -2
aueets variakpile oun’ =s=sere uysats
paer nttenere baud rate non stardard

1 73742 NTETAT Proprion mumern di stazione
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M2

M2

—

B!

o8

gy
g
-
Ln

[
Led
|
I_H
1

g
il
Ln
n

m
a
4
o

-4

23758

n
i
m
n

"
111
i |
i
m

[ZEORD

SECTOR

CHADD-

NTREER

MTDEST

MTSRCE
NTHUME
MTTYPE
MTLEN

NTDCS

NTHLCE

C-STRZ

HO~-26

Coloare de! bordo dello schermo usato
durante 1'input/outeut, B’ pocszikile
Usare aualsiasi colore.

Area di lavoro Aue bBvite per RER3R

B

i
u

Aue hwte usatz per

Memorizzaziorme temporanes 4di CH-ADD

Inizio del huffer della rete,
Contiene 11 numero della stazimne di
Aegtinazione *ra @ 8 R4

Mumero dells stazione

r+

g

n
m
-—-
+
3
1]
. |
'_r
n

Mumero di blocco cer la rete B-E5525
Codice del! +ipon di intestazione
tunahezza del hlococo di dati 8-255
Byte di controllo {(checkszum) desl
Flocco o] Aati

Rwte di checkesum del Blseers i
intestaziane

Inizio dello specificatoares A fila 3
A bvte, Contisne i1 numero a 2 bvte
del Arive nell’'intervallo 1-8

Mumerg i flussg +ra | & !5

T"_m"‘_‘l :!i dE-‘"‘CE \ !rn.!ll 1I!...!II: II.EH C‘ Ilt'h
Launakezrza del nome del file

Thizigo el .nome del fils
Coecificatore 41 file 3 8 bvte usato
A31 comsndi MOVE = LOAD

Inizino dell 'area di lavoro per SAVE,
LCan, YERIEY = MERGE



NZ
Nz
NZ
N2

22783 HD-8B Lunghezza dei dati 2-£5529%

23785 HD-2D Inizio dei dati B-£532

A

22787 HD=-GF Lunghezza del programma 2-R5535

23788 HD-1{1 Mumers di lines

25731 =

227592

AVVERTENZE

1.

L'apar

ORTES NMumero di ropis f2at++e da SAVE
Tnizio della MAPPA Hel Microdrive

0 dell’area delle informazioni
di camale (CHANE!,

tura A1 un flyssn varsmn i1 Micrndrive o0 veren

la rete richiede una certa guantits’ di memoria

libersa

con 1a quale cresre i1 canale., Un ranale di

Microdrive e’ lunog 595 bvte, un rarnale della rete
276 bytse, Que=t+i canali sone creati dail comandi

OPENY
implic

MOVE o da EBAVE/LOAD/VERIFY/MERGE, Rusztn
3 che aualungue programma che nom lascia

abhaztanza seazio orima di RPAMTOP predures i1
mess3gaio OUT OF MEMORY se =i cerca di eseauirs

una di

[

CR = e R R

LLm v~
Lt
= 8 h

m
s J

w Rk

aueste operazioni.

aguesti puffer
fna memorizzatno
re pronlami,
=

2 usare BREAK durante um'opsrazic-
syl Microdrive, cioe’ auando i1
rmn lampegdis, dato che =i pun’
non chiusn, ERASE carmcellz anche
i impieqa circa 30 sec, oerche’
diverze vnolte alla rirsrcs

=
[Fy

=

i i

et e ||}
L

LI
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et by
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APPENDICE 3
CANALE DEI MICRODRIVE

o ————— ——— — . . S T ] . " -

Dani wvolta che viene acertn un file, viene creata
un‘ar@a chiamata CANALE nell’area di memoria atichettata
"informazioni di canala" (CHANS). GBuest’area viene
aeneralmente cuntata dal reagistron I¥ del software. I1
canale ha una lunghezza di 595 bvte e contiense i1 hyffer
di 512 bvte.

I contenutl del canale zonn i seauenti:

7 Indirizze 9

2 ITmdirizzo B

d FMII

5 Tndirizzo della subkroutine di cutput
nalls 2POM

? Indirizzo dells routine di inout nalla ROM

2 Imdirizzo 35958

T CHEYTE Contatore del bv+te corrente che indicra i1
orozsimn hyte che deve ssssre zagiunto o
tolts dall'area dei dati. Tra @ e 512
compresi.

13 CHREC Mumern di record, Indica la pnsizione del

racord nel file nell’intervalln B-25%

14 CHMNAME Nome del file a 1€ byte con spazi di
rismzimentn

24 CHFLAG Bvte dei flao:

hit @A: zettato, ., .azacerto per 1a scrittura,
resettato, .aperto per la lettursa.
kit 1=-7,...n0on utilizzati

23 CHDRIV Mumero del drive @-7
26 CHMAP Indirizzo della mapea del Microdrive
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=4z CHMAR Primi 12 hvte dell’intectazione: inizino
dell'ares di lavoro dell’intestazione

42 HOFLAG Evte di flag; bit @...., =at
BEE Leis sndBl

A1 HONUMB Mumero di settore rell’intervallo 2-233
inutilizzato

44 HOMNAME Mome della ¢
rismoimento

1]
-
i+
n
1
i
1L
]
i
|
L]
2
1]
']
I
[

54 HOCHK Bvte odi checkszum =sull’intestazione
o] Primi 12 bvte del blocen di dati: inmizio
Aell’area di lavoro dei dati
&7 RECFLG Byute di flag; kit =0
bit 2=0 se file di scritturs
hit 2={ e file di lettura
it 3=7 non utilizzat]
EE RECMLIM Mumerm di ouestg record nell’intervalln
B-253
£9 RECLEM NMumaro odi hvte di dat+i di ouestn record
=512

#1 RPECRAM Mome del file con spazi di riempimento

g1 DESCHK Checkzum deali ultimi 14 bBvte

82 CHDATA Inizio del buffer di 312 bvte
994  DCHK Checksum deali ultimi J12 hyte

MAPPA

Pear rcani Microdrive con almeno yn file aperto viene
creata  una MAPPA nell’area di memoria chiamata "Mappa del
Microdrive", La mappa contiene 22 byte. Dani: bit
corrisponde ad un settars Adel corrisoondente Microdrive,
S= tale csettore cantieﬂe i dati n e inutilizzakils,
allora +ale kit g’ zettzato (=11, 1 bit sono numerati come
seque: hbit & kyte Oz csettore @: bit 1 bvte @= szattore 1
Rit @ hwvie 1= settore B8: = cosi’ via,

62



CANALI DELLA RETE

fuando un  flusso wiene zperto verso la rete. visne

rreato 1A ranale rell’ares odi memoria chiamats
"imformazioni di carale" (CHANSY, [Ouest’srea viene
zolitamernte inmdirizzats dal registro 1¥ del software. 11

F=male ha 13 lunakezzz di 276 bvte e contiene 11 buffer

Ai 255 pvte, Contenuti nel! canale sono 1 seguenti:

& Indirizze B

= Thdirizzo B

ﬂ mn h] 1]

i Irdirizzo rellzs BOM della subroutine
di outeut

i Irdirizze mells ROM Aellas syubroutine
A input

= Indirizzo 276

b NCIRIS Mumern della stazione destinazione

12 RMCSELF Mamero di1 s+arzione di guesto Spectrum

13 NCHLIME Numero di Blocco

15 NCTYPE Codire rche indica i1 tipo o1 bBloccos
B=plocrm Aati, {=hloces di fine file (EOF)

16 MCOBL Mumero di bwte rel blocco di dati

17 NCDCS Checksym dei dati

18 NCHCR Chrackzum dell’/intactazione

19 NCCUR Pacizione dell’ultimm carattare orelevats
dal buffer

20 NCIBL Moamero di bvte contenuti nel buffer
di input

2l  NCB Trnizio del buffer di 235 hvte
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APPENDICE 4
COLLEGAMENTD DELL'INTERFACCIA RE23Z

R i i v S S M . S WA e md e e s e sk ——

1. Non colleaato

5
2. TX data {input) ' © © ©°

2., B¥ datas foytout

4, DTR {irout) deve meser

I

alto ouands 2’ "ready"”

Z. CTE foutput) deve essere altn auando e’ "ready"

]
T
3
i
i
i
ot
1]
o
1]
e o
('

9. + 9 volt (pyll up)

Guardande i1 connettore sul retro dell'interfaccia 72X
1: 1La fila odi contatti in altes 2’ numerata da { = 5 DA
DESTRA  VERED SIMISTRA, 12 fila in baseo da B a2 9 zempre

DA DESTRA VERED SIMIZSTRA,

Un cavo RE222 che colleces il connettore a2 vaschetta 3
2 oelti dell’interfaccia con i1 conmettore stamdard =
vasrchetta gz 2% erli delle periferiche pun’ essere
acauistatn nei negozi seecializzati & dalla SINCLAIR
RESEARCH, Dallsz oarte del connettars 2 25 eali i1 cavo e’
colleqato come szegue!

El T! data L] 1 L] [ I | LI | [ ] LI | [ | i L] ¥ o1 LI | P2 P 3 8 ¥ 3 ¢ ® B 31 ® T 1 rDSED

'E q"i I_E"’:E 1 P E o o3 £ T oz o1t o3P oz oz = ooz b z = 1 1 ':‘lE'l"“::

51 TTT E 4 & 1 3 E oK L3 v 8 £ 1 L] 1 k1 3 L I 1 ¥ £ T N ® 2 b.l-u

E. + 9 volt {rormalmente DER) ... ... . v.v. .. vBrde

T MBBEA L L. e e s e e rs

Bl BEER s we me Soeels G b SEERE B0 00 SNGEN 1B U9% aisllo
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11 calcolatore collegato con l'interfacela 2¥ 1 pun!
produrre dei mesgsagei Al errore cke NON 2ono deseri+4i
rell’zpeendice B del manuale di orogarammazione Baszsic,
Tali messagal =i riferisceno a zituazioni in cui viene
immieoata 1'interfaccia e sono sempre zeguiti dal rumerso
Al limez =2 d3l rumerc di camando in cuil 21 &' verificato
V'errore, Eceo la lista dei messagoi:

CODE ERROR (ERRORE CON DATI BINART)
1 e’ recearcatc Al caricare un file di ties Bvte piygf
grande dell’srez di destinazione specificata rnel coamandg

LOAD,

DRIVE 'WRITE' PROTECTED (MICRODRIVE PROTETTO CONTRO LA

€1 e’ cercste A1 scrivere =y yra carturcis 3 cui oY
=tata tolta 1z linguetta di proteziore
ERD OF FILE (FIME DEL FILE)

Questo eprrore &' gis’ zpiegato nel manuzle Baziec, Can
Vipnterfaccia Z¥Y {1 =i presentsz ancke quando si rcerca di
legaere oltre la fire del file dal Microdrive, dalla rete
2 dall’interfarcia RE232, Un flussn rke produre cusste
errcore deve essgre chiuss
FILE MNOT FOUND (FILE TMESISTENTE)

Pus’ =iznificare sia che 21 e’ cercates di caricare um
file che non eciste, =iz che carte del file nman rissce ad
eE=ere riletto Fun’ succedere e il file non 2/ s+ato
chiuso o <=e i1 file &’ stato dannegoisto, magari cerche’
la ecartucciz e’ ctata lazciztz incerita nel Microdrive
dursnte 1'accenzione o 1o zeearimentn,

IMJALID DEVICE EXPRESSION (IDENTIFICATORE DI PERIFERICA
NOM VAL TD0)

E" ztata zpecificats unz perifericz diverss  As
SPEMMNT ~ B Rypsts srrare =i k3 znche guandc visne
Hzata il puntec 2 virgsla invece della virgola coi ~arali
':'.lp I:' ?:r

cificzte umn numern Hi Micrpdrive fuori



dz11’intervallea 1~8

(i |

I

INVALID MAME (NDME MOM WAl TDM
E' etatmn specificate urn nome di file com rmessun
rarattere oppure con piu’ di (@ caratteri,

TMUALID ETATION NMUMBER (NUMERD DT STAZIONE NOM WALIDM

ci =’ usatno L™ nuUmMerso di eztazione fuori
dall‘intervallo  8-854 fper 11 comando FORMAT  fuori
dall’'intervallo 1-£4),

INVALID STEEAM NUMBER (NUMERD DT FLUSED NON VALTDD)

E’ statn soecificato un flugso conm Ul numero non
romemress nell’intervallo 8-15,

MERGE FRROR (ERROR MERGE Y

Si &’ rcercato di ogsare i1 comando MERGE con oun file di
dszt: o di bvte, MERGE puo’ essere usatoc s=olo con i
erogramml. fuesto mezeaqgin si kha anche aguandm =i cercs
i uearse MERGE rofm oun sreoramma memoarizesto con 1V oanrisns

LTNE, questno i_EE po di orotezione.

am

a2

MICRODRIVE FULL (MICRDDRIVE PIEND)

Si g’ cercato di memorizzare dati
ram Ma  abkastanza zeazio likero per

memorizzare, Occorre ripetere 1'operazicne L
cartuccia che abbia abbastanza scazio libero, Se non
3 3 disopsizione un’altra cartuccias nccorre cancell

e am e L E

Ty
n
ik
= [
L
I [ A |
4 e 30— T
M — M — W D p

agyslche vercshion files da qguella che si vuols usare.
i rte per lz scri*tura che non ha potytp essar
ton rcomoletamente non &' cstatn chiuso 2 deve
ScSEre rarcellato: ri wvorrannn circa 29 secondi.
RICORDATEYI DI CANCELLARE TL FILE CHE STAVATE CERCANDO DI
MEMORTIZZARE, SE APPARE NEL CATALOGOH,

1T e

MICRODRTIYE MOT PRESENT (MICRDDRIVE MNOM PRONTOY

81 e’ cercato di uysare un Microdrive che non e’
collegato all’'interfaccia, un Microdrive che non contiens
una carturccia, o un Micrrodrive chke rontiene una cartuccis

MISSING BAUD RATE (MANCA LA BAUD RATE)
La baud rate non &' cstata specificats,

MISSING DRIVE NUMBER (MANCA TL MUMERD DE|
I1 numera del drive non e’ stato speci

MISSING MAME (MAKNCA UN NOME DI FIL
I1 neme d1 file non e’ stzto sp

6B



MTISEING STATIONM MUMBER {MANCA IL NUKWERD DI STAZIOME)

Il apmern 241 stazicone della rete non e’ =s=tato
epecificatn
PROGRAM FIMNISHED (OLTREPASSATA LA FIME DEL PROGRAMMA)

op ! 2’ rcercatc di eseguire umz  linea a1l o1 13’
As11/ultima limea del programmza, Questo messaogio =i ks
auznde =1 usz unfistruyzicons GOTOD =seguitz da un numero

syperinre a1 numero dellultima linez del programma o se
yiene uea*n i1 comamdm HUN senza un prooramma,

READING A 'WHITE’ FI
DI SCRITTURA]

LE (TEMTATIVO DI LETTURA SU UM FILE
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AM AL READY OPEN (FLUSSO GIA® APERTO)
i ' rcercats di usare OPEM con un flusso che ef
g oAuows camalea (MON,T o BY, I f1

prima vienpns chius=zo,

m
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E
ata una ﬂ1ffmrﬂrz= tra 1F “file

Adi VERIEY & ouello contenuto in
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CHE E’ NECESSARIOD RIPETERE
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WRITING TN A
FILE DI LETTURA)

a
M
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i
n
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M

(TEMTATIVD DI SCRITTURA ZUF UN

rivere dati wverso un file ch
icstents deve scssers cancellato ze
im

i

10 1=

it o

b |
1y
4

— L

manti dewve pesere uszzato un nome

messadoio =i ha anche aquando
Aiver=si dasl ounto e viraonls

noun comsndn di TNPUT da flile
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(TIPO DI FILE SBAGLIATO)

= | PR

to di usare INPUT o MCVE per un file
i uesare LOAD, UPHIFv ~
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tinterfaccis Z¥1 estends i1 Hasic residents dells
Soectrum, Ruesta zoesndice tratta 12 estercicni o e
modlifiche.

FLUSSI

T flussi sons soecificati come #n, dove m 2’ un numsro
tra 1 e 15, 7T #ly=z=1 2, 1, 2 & 2 sonm usati correntemente
Ax1 PRasir, 11 carattere # (ohhligatorio)l e’ parte dells
parcla chiave oer 1 comarndl QOPENE = CLOSES,

CAMAL T

Mal HBaszic estss=o £l zone 7 +imi 41 canglis la tastisrs
(k=kavhoard), lo schermo (s=screen!, la 2¥ printer =2
VVinterfaccia RSEZIAZ con formato testo (1), 1'imterfaccis
RE232 con  formato Binaric BY, 1z rate (mznetwsrk) 2 i1
Microdriva {m),

Dani tipo di canale ef idertificato dalla letters:
mun’  essere data =ziz in msigscolo che in minussmls, La
rete 2 i1 Microdrive richiedmna delle informazioni
supplementari per identificare completamente il canale,

Un canale della rete richiedes un rnumere di ztazions o
rigre zperjificato come "A"iw deve = s' 0 i1 aumero di
ctazione nell'intsrvallo 2-£4.

Lin canale di Microdrive richiede un numero of
Microdrive e un nome di  file & viene specificato come
"mtivr "oma® dova 2" 11 pumerc del Mircrodrive
nell’intervalle -8B & "mnome" 27 Una strinca lunga d9a 1 3
19 caratteri fnon somo ammesse 1e ztringhe nuyllel,

CaT Produce 1z listz di tutti i
file contenuti nella cartuccis
ingerita nel Microdrive v,
Lz liets 8’ in crdine
2l fahetico orecaduta A3l nome
della cartuccia e sequita dalla
auantita’ di memoriz llhera
pspreszs im kilobwvte,
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CAT Bziw

CLOBE # fluesn

ERAEE "m"i1v:"mome"

FORMAT "m":v: "noma"

FRRMAT "m'iy

FORMAT "4"sw
FORMAT "k

TMNKEYE # fluysen

=

Invia il cataloan della
cartuccia rel Microdrive v, col
formato iz’ descritto, al
flussn #z,

specificato, 52 i1 buffer
contiene ancoras aualche dateo.
auesto viene o trasmesem =ulla
rete o memorizzato sul
icrodrive, o persp ze doveva
esore latts,

Scolleas un canale dal $luszesm

Caneaslla 11 file cspacificato

dalla cartuccia del Microdrive
w (21 noetl che diffsrentementes

Az L0AD SAVE = MERGE non
richiede 1'asteriscm),
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TNPUT 8 flucssmrvarish

LOAD

MERGE *
MOVE =o
fdecstinz

* ranale ooziond

e L]

Fodiy _|:|
£

e

—+

T

11}

[ L)

1
k

=]

Leage 13 wvariahile dal fluszso
gperifirate, 11 flusen deve
essere stato apertos in
precedenza come rcanale di
TNPUT, EY importante notare rhe
nani elementa di stamea im un
comsnds di INPUT viene scritto
sul flus=zo, come avviene
npormalmente con 1z tastis=ra, =i
Ficordi cha che i1 zeparatore

snch

"wiramla" scrive unm carattere,
per cui di solit

AMMESEN,

L'apzianes L

eniito modo,

Carira il orogramma, i dati o i
cedicl A3l ramale epecifirmatn,
Pun’ sszsere uysato =olo dai
carnali "B", "n" & "m", Con
 DADK mozsnnm gsssre usate
*tutte le mpzioni di LOAD (CODE,
SUCREENS: . ¥

Come LOAD ma non cancella 1s
varchia lirmee di orcaramma o
varizsbili a meno che non
veneano sostitulte dalle nuove
ron 1o gtesza pumero di lines o
aome

Trasferisce 1 dati dalla =sor-
aente 3173 destinazione. Lz
zoraente & 13 Mdscztinzzione
possonn esgere s=ia rumeri di
flussi che canzll, L'esescuzions
Ael ceomarndn ha termine soltanto
cuando viens ircontrato un
indicatore di fine file mella
znroente: oussto 21 wverifics
z2nlo e 1z sarcernte 2’ 13 retes,
urn canale di Microdrive o un
flussn ~nllegsts =2 unnp i
questi, B2 1z soraente o lsa
destinzazione 2’ un ranale,
wiene aperto orima dell’inizic
A=l comards e zutomaticamente
rhinsn *terminate i1
trasferimernto,
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OPEN # flussa, canale

PRINT & flu==o ...

5}
e
I'TH
#
i
it}
i |
1]

e pozioni

YERIFY ¥ ranali opzioni

74

Azseana i1 canale specificatno
a2l flysem zpecificato cer
permetterse a1 Basic Al leasere
n scrivare dati versn auel
canale, Il flusso deve escserse
ctato chiuso in orecedeanza,
avvern non deve scsere
aezceqanatn 3 niente =alvo che a3
K. o P (flussi #3-#3),.

Invisa 1la zeauenza A1 =tampoa
... at flysen zoecificatm, I1
flusso deve essere ctats aperto
in orecedenza come {1 canale di
AUTPIT, La seguenza A1 stampoa
ha la zintassi usuale e pun’
contenere altri # oer cambiare
il flusens i Aagtinzziors,

(R
{LF
—+
[y
1

Memorizza i1 programmi, 1
i codici bkinari al canale
scecrificato, 1 bun’ usare znl
con i ocEnali "B, "n" o "m
on SAVE ¥ =i poesono usare
utte le opzioni di SBAVE.

T
12}

03

Come LOAD mz i dati non venoorno
rarirati bensi’ confrontati con
i Hda*i romternuti in memoria,



INDICE ANALITICO

A

apostrofo
ASCII
auto-line feed
auto=run

B

b canale

baud rate

binario (vedi b canale)
bit, numeri messi in

uscita dallo Spectrum

BREAK CAPS SHIFT = SPACE

butter

G

CATaloao E, SYMBOL SHIFT 9 19,
canali 23 e seq,, 44, 49,
canali, specificatori

caratteri, set di

CLOSE# E, SYMBOL SHIFT 3 3e,
codici di controllo 44,
colori, camblamenti

E

ERAGE E, SYMBOL SHIFT 7

F:‘

flussi 25 e zeg., 390, 49,
FORMAT E, SYMEOL SHIFT @ 23,

J
LY

23,
59,

39,

[ —
wd oy

er;

59,
44,

19,

43,

33,
B3,
26,

43,
46,

395

k3,
43,

A2
44
44
24

46
Tl

43
39
49

L
7L
49
44

-
-

d1

23

e
72
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G

grafici, caratteri

1

INK E, SHIFT X
INKEY % E, con n
INPUT K, con §

K

K ranale

L

listati = EOR M
LLIST K, con ]
LPRINT E, con C

M

m, canale

MERGE E,. T

MOVE E, SYMBOL SHIFT

N

n, canale

rome, dare a cartuccia bianca
rnome, dare a file di da+i
nome, dare al programmi

OFEN # E, SYMBOL SHIFT

76

&

4

3e, 49, 44, 43,
31_: BEJ 39; 'ﬂ‘d:l 45!

26, 3@, 48,

26,

20 e sedqg.
Eny 2l 39, 99, EB,
49, 56, 39,

44,
29,

26, 29, 39, 45,
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44
43
43

73
73

4

23
33
el
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=

P, canale

PAPER E, SHIFT C
parita’ on/off

FOKE K, con o
PRINT K, con p
punto e viranola ()

R

RAMTOP
rur, vedi auto-run

S

s, Ccanales

SAVE K, caon &
SAVE %..,.LINE...
scroll?

separatori

stazione, numero di
gstop, bit di (numers messo
in uscita dallo Spectrum)

-
t, canale
testo, vedi rcanale t

token
trasmizsione collettiva

Y
VERIFY . SHLET R

virgola (,)
viraolette (")

2

zoccoli, sull’/interfaccia 2% 14

26, 3@,
26, 31,
26. 30,
21, 44,
Ed.l ﬂgl
44 & =g2g9..,
2L, 29,

49,

32,

439,
43,

a1,

59,

74
31
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a7
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s,
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