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Como UTILIZAR
ESTE LIBRO

Esla gula para su Spectrum conliene cuatro capitulos, cada
uno de ellos 1dentificado por un color. Para remitirsa
@ ung de los capitulos bastara con dirigirse a la seccidan
del color corraspondienie.
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1 PRIMERDS PASOS

* Como organizar su sistema Spectrum = Sintonizandd |a television
= Como solucionar problemas = Cuales son las capacidades de su
SpactrumT » Coamo ulilizar programas de computadora comerciales
+ El procedimignto para cargar un programa® Preguntas y réspuasias
acerca de los problemas que puedan producirse al cargar un programa

2 PROGRAMANDO SU COMPUTADORA
SPECTRUM

* El teclado —el panal de controles de su compuiadora = Como operar las
|tecias * Lina calculadora en su televisgor * Colores, como emplearios
= Graficas sencillas * Dibujandc con su computladora * Como disefar sus
propros dibujos + El procedimiento para crear Caracieres
* Dibujos animados » Un instrumento musical ¥ elecios sonoros
* Como grabar sus programas = Soluciones para los problemas qué
puedan producirse al grabar programas
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3 APRENDIENDO ACERCA DE SU SPECTRUM

* Cudles son sus componentes? » Como funciona? » El procedimientio
pdra conectlar equipos accesorios * Informacidn técnica

4 NOCIONES ACERCA DEL LENGUAJE
BASIC DE SPECTRUM

* Guia de referencia para ¢l programador utilizando las palabras clave del
BASIC Spectrum * Su Spectrum S& comunica con usted mediante
mensajes en la pantalla del televisor * Mas alld de los confines del BASIC
* La terminologia de las compuiadoras: un breve diccionarnio




1. PRIMEROS PASOS

El propdsito de este capltulo es explicarle como
comenzar a explorar el potencial de su computadora
Spectrum. Le Indicaremos como armar y organizar su

slstema para que puada antrar en accldn cuando usted
88 lo Iindique. Una vaz completada eata etapa usted
podrd alagir antra dos caminos. La primera posibilidad
&3 Ingrésar algunos programas en su computadora
Spectrum, lo cuales demoatrardn su operacidn,
Incluyendo las capacidades dal color y sonldo, o,
alternativamenta, usted puede praferir aprender a
utllizar programas comerciales, llatos para ser
procesados, tales como jwegos de compuladora
(Meomputer games"), Cualqulera sea su eleccidn, usted
lendrd la oportunidad de disfrutar plenamente de las
posibilidades ofracidas por su nueva computadora.




N o rucciones detalladas en la pagina
COMOD ORGANIZAR SU L TR

EISTEHA EPEETH"M Canesis jodos o8 compananias

sejuramenia. Aecuarde gua af durante |a
T T T e oparacion de sy Spactrum ustad desconacia
la plectricidad o desenchufa la compuiadora,
B pﬂ-rdﬂrln boadias boes prOsgrameas, ififaamacion
g resuliados almacenados en la memoria de

El procedimiento para organizar su sistema la comautadara.

Spacirum as al siguientec an primer lugar

vefifigue gue tenga disponibies 1odos los Daspuds de haber terminada de trabajar
plamantss annmerados an la Hala de conlial Caf Su Compuladora. E[I-il;luﬂli ¥
3 canfinuacidn. En !&ﬂ'uﬂlﬂﬂ ||.l|;|-Er Hlﬂ! lag dEsanchltela

Al desembalar su compubddis
siod enconlzan:

1 Su computedara Speainem.
& Su fyenta de

ghmentsssdn  Esla producea al
suminisiro da 8 volt &G

requarkdos por s compaladors
Spachumi
3 Cablw da corsaidan a la
ANTRNE Od Su bk isor. Conacha .
#iu Spscinum com | beleslgign
4 Cabd= dal grabador da
casaselin. Coneclas su Spactngm

con @ prabador  da CasaEiTa . .

5 La Tarjeta da Gaantla

Complati la Tarjala ¥ mmflals
oM 38 indica an ella

E Prosgrama de infrosdusskin &l
a0 da la compaechcra &n
casanlia,

T Prosgrama 9 damosd racidn
SObfd Bod Ml Mecuanias
DA E SU Computsdors &n

casseiio

& Doa paiass de piiaticogue 18§ En ln parte extenor hay un BlnFaAIcd Aguiantes
parmitiran mclingr |8 ARCACIC DRYE RICHES BAlE :

COMOUIRGEr s Dars MEyal marad Budo (8 mibguing, & a Uris Islevinin.

comodided de usd, Colbqualas  derecha, hay una cavidad pam T Un gratwaor de cesseites
8 pressdn scbem o8 &poyos de  guarder hasis cusiro cassettes  J s snchule sllctrice pars

giema gus lleve |p mdguing an T [T P B2 cofesar 4l alsteme & la wd de
A Lann Unted deabsch suminigire e seCirickded.

Ex recoddrk gish 0l inbviaior sad a8 coigne’? pal=ps difemrins. En cass o8 duca

Wo. no &3 necessrio, aungue 8l 3u belevisor e FCONBEIEMOY QUE CONBLAE B 3u vendedar de
blance y negro enbonces ualed no poded apreciar 18leviganes.

ol
lon colores o ducidon por sw Gpectrum, E1 puiivs Rmplail an meeiier an lge de un televnae?

s cedouer Baa e Inkeedor? S, ma posible gue al vendedor o |6 CoMmGulasars
En principic su Sgscirum ke afrecerd una imagsn ambids pusda saministmrks un mondior, &l cual
#n Cuslguier telewince. %i dste no ea & cEso. 1B Ié affecend une mapor imegen para su Spagbum
chida el problama puede aer Gue la

COMputadon y &l beleviaor tesgen ditemnles Puedy uakzar of tupasser e 160 ¢e RAMT

SiabemaEs DERE QENGETAT 183 | mlEnEs ES%0 Cuosikdi Mo, Esie accasoria AAM (o “RAM pach™

suCsdar gl Ay [alevieor &8 muy anfigud, o 8 al SHamants popch sar ubhErRdo con i

Dhalewiags ¥ 3y Spdcinam han sido adgairices en comptadera 100 & 15K
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Primsero Enzlale wm anciigla
scIrice 8 8l cakls da
guminddin da shecirosdsd de
hu compuiadom. En algunos
palses SErd necEsario nstala
un lusibla da A an &l ancheals
pljcirico. Observe gue su
Sperinum ro regquiane una
conaxiin & sk aan 8l 8
snchufe qus usled inslale S4a
de fred pEles. & conlinuscion,
completa laa siguiente stapas,
siguiando las secuancias e
lms (lustracicoss, Disn ot laln
su Spaciiur & |8 red aldctrica
¥ Bu Melewiacy, Deapuda do

inserie & pegueic enchple Jel
Cllidg Ja afianiaciivy e

Ingerier @& cabie o felerzor
@n af #nchule marcaco TV oe

ST T el —

haber conectida ceb-damants su Specirum. Sodamenle W elpiiricilag @ @l ancitala
ol aiabemna, dirjase & la pdging dp ios anchutes &0 o cadve gl mpreade OVDE e su
fafevinor 5o sluEfard & BEfe Spacilrm

alguiaivia, donds ancosiirsrd 148
inatrucciones pama HrlcrilEar

aumio de caneridn.

Conecrs e fuenie & L@ red

dpmeeriivd

fisciarde guP SU commpuTsdars
e Narme Uppe G

secwodign ([ONOEE}

Haterd & kbl o candois Ie
aniene O 3w Mevipnr Abpre
covenie Bl cable el Jelevis
g 5o Spesirpm, & Bl covmesior
e A BT Au e lEeE s

=rmsrn FLE
e = 4 g om v din & @
(e T L
[ e

CONEche Su ERIPRSOr ¥ Gare So
wolumen ar minime,

Abora fode Bili MNONED PIVE
proceder @ M Elpuiamie BAnDE
sinlomipar gl Mpl@sis0r pary gue
ATl S SRS OF BU

SiECiram,

Famaien i BELIT
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SINTONIZANDD SU TV

Su Spectrum amile una safal de video de
talevisor an colores an las frecsancias
corrgaspondientes al canal 12 de la banda de
WHF. Por o tanio, as necasario sinfonizar su
telewlaidn an aste canal pare que proyecis la
irmagen ganerada por la computadora
Caspuda de haber coneclado au
computadora al telavisor, 8 aiguianta atapa
8% sintonizar ol 1elevisor hasta que la pantalia
da aate Gltimo muestre &l mensaje de
Spectrum, tal coma an la ilusiracidn. SI na
puada reciblr asta Imagen an Bu lalaviaor, o
8| los colores no eatdn bien, I8 sugarimos
|:||.IE laa las In=1ru|:-|;|u-:'1“ 5] I:.l:]-|'1'||l1|Ji:|ﬂ-|"|_

Coma wwilicar loe colerss de ls Spacirum

Tipad da conirolas da
binlanlems] b

Failly Seaciors de Cansma

Corscie & canal 12
Luego acciore ia pearille
g sirviceils hng hagls
pbimnar gl mbnkie da
copyright an larma
EE

-Iw g bl
Salacclons und da a8
Balanak de SinloniEscidn
aira #ar utlliade coma al
Balén fa 40niosizacidn da
#id Compauladoea Ajuste al
Beolin haaty gbbsrmsr &l
msnesjs an a pentel e 5
fuera poalbhs alija um
Bl qud f) SRd
wlilia3s pare sinbonizar
canalas ce bebedisian, de
aain forma svitard Senar
g reajusiana cade wae
gl dasss illipas su

Sl doy alrl Qpacel L

e e ey

SitkaBiridcr o Solprara

Exla mélccio da
pintonizacsdn an almiler &
da Baldn, axcepls Gus &l
LU= L TR R
wutomblicemenis a0 el
canel salacclonado.

Para weni®icar s coleras oo W Soasdirum Dagla cambdar &l Coldr Indicads an 18 18cla-rosmens

con aprimir la tecla B v & conlnuacidn un simana  Seleocionada. Las paslallas én lag llvidraciones o
entre 1y & Ahora se producen 108 Sigusenies continuacitn muestran que Culnds ukiad ingresa
gwerios: (1] & monsale dosapansss da la fanballa &n la computadora dn al anen indceadal las

) EpaTecE [ palabra BORDER [barda) v &l insiruccior=s BOARDEA 4 —EMNTER. BOIRDER 51—
namresg correapondiendn. Ao oo la Heola ENTER, v firalmenie BORDER 7, & caler
EMTER Ei #ma del "bords™ da la panialla deba Bards cambia & blanco.

AORDER 3 BORDER 4

L]
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P ST & SR

CUALES SON LAS
CAPACIDADES DE SU
SPECTRUM

e T T R FRA T,

Frifeere, algungd axperimanios

Ahoca que su Spaciiem estd coneclada v al
telavisor ha sido sinfonizada correctamenta
haga la prusba de oprimir algunas de las
laclas de la computadara Como gusda
afrecur, inmadialameanle aparecen palab-as v
letras &r la pantafla ded 1&levisar y tambadn
AIgunos Aumenas

Sin embarga, usted debe saber cumao
grogramar la Sgecirum para darla
REFRCCIongs sabire aud hacer, Peidg. i
enga migda, pruehs las leclas 5in 1&mor

Came ingrasar nformacion o isstruccicess sn su
compulsdar |

Pars ingreskt cuadquiar palabra. it o

framErd e Su COmpUladant, prmero Iome nots
Ju @IBICIon SGbog la becla ¥ @ Cordinumcian
ULEE L misma SeCuencia 08 18CIas selociorss
Qua %# andica @ conbnuacidn:

Pestitre opema exjas F Ol L IBE jusic
TECANE junlds § lemps L ron SYMBOL EHIFT
TECHE dirbeada

m“ |

Optim [

L bl i il i AP
EHIFT it alage
TUR BT

Framierg: GETETH S L

T Bl
la Istlm drnmsds | iri

ton SYMBOL SHIFT L
222

Loa delalled scbog como Opared las teclas
pusden varsE an i plginas 20.21.

A CONEIcP E4E grogramar Su Saacingm
Bu Spidirum pusde Pacer muchas CCBAS. P fmm
FEteta funcionar &3 NOCERNID QuE wilegd e
EENTUNIQGE UfE f7e OB IngMuCCIonES, Qul gs
dEfSmingn Drosgiama de compulddon

LOS Migwienies son yia coleccidn de programas
breves Qué le demasirarian sigunas de Las
pscdades de 45 Specirum, imcluyendo calgres
somdad y orlifecas

Todo |o qua usied debe Racer os ingraanr gl
BICHITE™E 8N A& compuladora axaclamenie camp e
indicE, Las IMagenas & o paftalla de gl te EHIEGT o
MEICAN of reSufladg de Sus ODETACIGres CON &
feclage 5 desea mpenmenlar con los FOgraAmas
PRAEOR NACO) Bigusendo s inglrucciomses &n (g
PRI~ Dpuddts sobre Cone Hilir m [ 1T

CoTa Rgrekar 7 ojeceln gn Pragrav

Caca sevio dé inabucciones Bt mosirads & T
ldts denomenkds linkesdo. Log liglados do jies
Programes CONtENen «BNas SecCicoses. cxda una S
3 Culllih Gomesnia Coh unm nomerg, par E=mpio 19
2% 2o Cade wna de 5168 Aecoiones o4

MOMBEES
N EOEREE § TrB mdals o
R EEEER WD T
3FE EREImNT PECYFipgm .
il oD TD L&

El nombsa Spactrum aparscs an ia
Fandalla e una variedad de coloras. La
COmpuladamn na deliars y ls pregunis
madianid un mansaje en la parts inlerior de ia
D.“I.Ir.. --' :"I'I 'l'lal.ﬂ. "H.'|'_'.|| I,.gr"F S ]
rabcbingr. Para desglezar s imagen en ia
Panlilla Facia arribe, Daslar con opramis
cualguier lecis sxcapio: N, BRAEAK o

STOP. 5 uared detisng & mvimiants ds g
pantalla y oprima faa teclas jen & arden
indicadel primero BREAK, Iyego R (AUMN
naguide ob ENTER, o8 nomilines aoaracards #n
A patron de coldias ddaranias

Oi'e daamimeneg

Er la linda del programa suatiduya “Specirum
Plya™ por S nomiting enire pardnteais, oo
*imalo

0 PRENT JLUAKNT:
Mo se Divide @8 incluir @ punta v comnp {2




miinada lirda del piggrama
E= cada una de las lifeas del pfograma, se

riirgan SRt as complatas © abrviac crsd
mpuaslas de didk O mas wirds. 1ales coMmo PRmF

ews P, PAPER LED v GOTO. Estas son desominacas
A0S ClAVES ¥ NO &8 NRCESAND inghisaias latia

- I‘:

ghia. Basiard ubilizar loy bedlid
spa pofdinn e, Cada una o lak cuales Lieha
rip una palalia Clawe [ 8 gmple ik palabre
o FRINT s ancissnirg g0bM |2 tocla i Fars
sraegar und di osbas RIruCCiones Busgue 14
ra eldsn coredgsandienig en @ iesciaca 4 3iga

§% IAENGCChOTHEE B LR SR & JODIe CoETHD TR IEsAr

imackn & & pompulatora an e caguiide 3

& medsls que uslad Ingricsa e irsda renims N
e el iENTE 8 wh linea e e =1 el

gt wi dnarpciendo an la peila indence & |a

srialia del EEEisor. & MrTanar Ig lindd o

rogramad, T 1a becla EHTEA. La Wnes cambiara

g CerecEh i, degplilanIoag a I DRrnE Supssicy 02 S

jerrd lingas S comade us @ror consulte a

ankiplia Aapals & MISME pres it imieris Rl S8

sepitn sobre Dama corti el WITOPRE &5 LA pagina
pgulEnbe

Ceapasis de haksds imgiesads 10038 innas e

iR sl 5N B earmpubadarg aprima ia mcla 5 L&

alabia claee AUN apamce &n la pastalla. Ahosd

~sima b 18cla ENTER y su Specirum enirark &0
milr, Eluiandgs @l PITCTAME

idl REF =R

o) FOm m=] T r

[ _E'l T YT L Ll L] el kg LTE
aid EaT i

__-I s |_r_|:|-'l

s BOECER = T

-3 rFe T a

= Ga T

E&ld prosgramd GENED una S ge hijuas oe
coores. Cushdo b paniaiiy esil lend, @
procEso &0 datiens y Afarece el menSaE
scrgl 7. Gi desed Cintinor ofdifu g TH T L
tecia (encagic N, SPACE, BMEAK o STOF) para
danplatar la bmagen Facia &fribe Pars v uf
At 1ipo de dibuje con urk comBrdecin 0a
colones dilgrenls, Cuandn Bu compuladona le
pragunis “aciall”T ingross 188 kiguianies
irirgssinad §n &l crdan indicedo: Gprime e
1ecla N, luogo BREAK, seguido por B (RUN) ¥
#iral i EMTER
Presbe mild

Eri la lifka 28 cambie @ ngegns 7 por odno
njerEny, DEtE obilanars wh pabrdn dileeente

Esga<a haats al final 38l programa o
intsrumpalo mediania la inslruccién BREAK. A
continuacidn eprima W (GLE), seguida de
ENTER, K (LIST) y liraiments da ENTER Come
regullado 08 astas inbucclonas al Heindo 38

progrkme aparecacd an i pantalle

Estycks @l liatado y salacciors (a linka del
programa que detes Moddicar. INGrase Ia lirvbi
8 Prograrte iNCerporan g las Aubvaa
shylruccionas o informacsdn s deses 1fclos
por ol tecieds, incluyendd Su namaro, ¥
Tinairmenle oprima EMNTER. La rrusva Hfd
aparecend an el Gtede. Oprima R (RUN) ¥
ENTER, @l misevn pfograma aririd an
ol W RN

CIACULOS LUMINDSOS

raff=E @ s

1 EONRCESE W L
e L I F pam Dralr e L e Rl
R E s Dy S B, R

% BEEF @ L, Bl oSl .
ig [P SOhpy.H TeoEn G T BB

ng oo YO 29

mEm O ge-& FO 4

TE FOR =@ TH &

o BOEDER .

0 BEE e D=, om oy

s REfaT

1 REET &

13N U

El progiama Skl isnl 388 38 clrcukad
Sifcdcd Cadl concéniriccd o8 ung ARNECaO
g colorss. De pronto, ol Bands cambia de
colorea, la computidord produce wn Sonidd §
AndreeE ut Al |usgo de cirguics .

Fruets szl

Ceemppds de (ate &l progriene (LIST], ingress 18
mlruccidn PAPER 7 v oprima in lecia LR TER &
cofi RS FgIESE UnE nusva lires b R

fif (@8 palabres clewes ELASH AND Como
maaulisdo loa clrcudan md Brillanin




WOSAICO LOCD

Un cuadreda e COlorESs 50 maees an Lk
parialis desasrollando un padrdn de SOlGhed
Cpdi v8F Qul & prOGrETE B8 rAiniciaio &l
it prodducido &8 dileiania

(t:o axgarmanio

Cambie # nomaeo 143 poi 473, @0 (e lines 58 del
progtamd, y o cumdradd S8 fraraformaid an
satialiaa! Prusbe olras nomens enire 13 y 142
Conaulte la table de jusgo de caracheres an la
nkging 3 pars vt Sul sucadard

Coma reiniciar ga pragrma

Alguros de ealos programes. pof ajameso
Bairas y Eairefias, liegan al final y producen &
reporte § 0K y al ndmers &8 la Gitima lises dol
programa. Esio sbrve pare indicares qua a
compulddars e apecutido la jotRlided os
programa. Para fainlciaric solarmanis 3
raquisee cpfimir B {AUN} y ENTER.

Otroe pFogiamas o ifdln pparprde, por
ajampsa, 4l oed Mosaics l0co, o w8 eiician
putomanCaments como Amanscal

Para daspngr @508 ProdRMSS, oprims
miruldnsairar s CAPS SHERT v SPACE

[BREAK)

Oprima sats tecls hasla Qua 8l programa e
interumpa ¥ spamica o informe BAEAK. Park
reiniciar o pragrane oprima B (PUN) y ENTER

Comg corregyr ermores

5| apriFnid una Ecla equivocadl. o 38 eJUivDod
al apremir la combinacién CAPS SHIFT -

Sy MBOL SHIFT, Ao se preccupe Oorima
sarmuitdneaments CAPS SHIFT v g IDELETEl v
|4 Gitima phlaDva chave. sIgno, lEre o AQmera
deaaparecerh. Sega oprimissdo eatéd dos
pacias pars DGrar mas

%i camatid wn pror deagesdd de oprimen ENTER
#n asA ujar aparecerd un Jigno oe
inssrogacion Oprima DELETE para Gofrar [a
linaa Fasta al 3igna o8 interogacitn ¥ a
ponfinuacht comolele la linea coimeziamants
Einalmeris cpfima ENTER,

Es positle gue ushed irsgiass whl [Ined =os
arrgnes. En avle caso b compuiadomn s
dabtendrd ¥ producird un informe de arfcs. €l
informa |abajo e su panialia) le sndicard cual
gs la enea incorracta. & cordingRcidn uaied
debs ingrosas nosvaments toda la linea
EEFREIEMants vy oprimir las %clas ENTER.
RyALIMS ¥ EMTER EN programa dobaris
giacisiarse 5in probiaras

PELIEDRQDS

&1 prinoipic. edla BFOgFEME, EriducE una
panlaiia wacia. Oprima ol ngmarc & ssguics de
ESNTER 5@ ganarard o g oo fais [e0cd
Rainicia @ programs y 4518 we2 infiedd olro
RGNS PETE Cre@d una figura difefenia

Fruse siss

En la linas fdemans M del programa cambel ol
Suffiaig 2 por olrg rugmans. Le comipulacdia
AumENLE By velocided 30 o oSS &3 mds alta
¢ o potaediod 3 3BDETARES



FRANJAS Y ESTRELLAS
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Eate programa ganers an i pantalia s bangers
din s Extacos Linidas

Un asparimeata

Pruaile cambinr los ndmemd S8 o4 Colones Oe
is banders. Bl color de ind ftanjas as indicado
@in & lines 18 8l &8 &k agirellas on la linag
129, 7 &l dal leada o led axirslles #n L§ lnae
118

[omg inciar un AUEYE pRAGrEMmBe

Deapués de habsld LANMINRI0 Wn programe
dadan ingradar o1ra talalmente nuavo. Enesie
caso & procedimiento e esgseidr adla qua al
ErOgrama corriente sa hiys COMPletedD, o
tnmbldn, &% poslbis nlerampirio medianbe o
comando BREAK,

ENTEA La pantadia dal Telaviace 38 apagewd por

WNOs Inatenies ¥ lukgc aparecend & manaale

e Cogyrighd.
s

L# ptra manera, mas (acil es desaionaciar &
cable de slimantacidn (marcado SV ¥ volmr
& conectaio. Edto Mﬂmmm#
dasconscte i lusrma de pode del ¥
SR & SOn0CEda

AMANECER

ik P SR e  r i
ais e Bl

n) gl il s

= Tl

S LEY §alfil elid=a

Kl FOEE P G irFE i
TR DT 15F .0

[ T ] -

wo DEEE o) om

Ll RF T = o
10 FilE 8- Llg” e F
e ESLOT 1@8 o

LBl L

ji BEFE &L A0

LS NErF o

L& OB awm]j -4 ¥ i i
LR MLOF Lar#

A DiEEsr ]

i PLE® LB |
o aT =n
w A Feiggd N

F - 1 Ll

Exid o'OgrEma EnE U amanscsr 08 vanianas
coloms an li pantelia 5 la gactalla Gl an
blanco, NG 88 Euile, adpars un poco ¥ landed
B nyEyd ArdandcEr

Exparimunis

P e il @l coFignkdn die be lInsd 28 g
programa, camblando Bl naman Dl por oG,
para aal aflerer & Ldsmpo &8 durssidn OF Cede
Fnpnacer S &4 esguivaiEasia & 4 Sgund o

Cul »t la siguienta slapa?

ARgra yalsd posds mlagir S dnmsRE ©O S
Riguncd di aalsd Drogriened pRiE vl 108 8 uskt 80
gl fulure, &8 posible efmecerasics, grabdndclos an
cintas de cassetbe Pars sveriguar cusl aa s
pracedimiants, cordulll W BEICSN Cimd EFmdcIlr Nal
Eregiiread &0 la pdsging 38

5| c-aaa Conbiruer &6 e malanGo con
Spacinem. ol Caoluto £ Fregramands v cempuladers
Spechem lo cirecard tada la Salermacidan necasana
Hidld asoim giied Pe probedo 38 programds 850
‘Galmantas comniesder como 8 que funcicean B
Cp' ko 2 e EEplicEnd YErcE de (o8 s ios O 1R
programacidn da muy Specirum

Bar gieime, 4l dagal probei Agunas Cintas
Soenlinelnds DIOgrEMas pra-grabadion la sugerimos
aatudiar la seccidn Dama Wfzer pregreTan campicipked




COMO UTILIZAR PROGRAMAS
COMERCIALES

T A T S e T e e

Cuando ingrisa uh programsa en la Spectrum
desde el teclado, usted produce una
sacuancia de sefales codigo elecindnicas, a
medida que oprime cada tecla. Eslas sefalas
son dirigidas a la memoria de la Specirum
donde son almacenadas, pars ser
ulilizadas por la computadora deapuds de
que dste ha recibida la insiruccidn oe
gjgcutar 8 programa. Estas instrucciones
pErmaneceran en la mamoria de la
computadora hasta gue usied las borre {por
ajempla, ingresardo 1a instruccion NEW,
prasionando el botdn de reajusledreselo
apagandg la compuladora

Sin embargo, ng SEMONE 85 NECESAno
ingresar @l programa a traviés del leclaon =
posible comprad programas de compuiadons
pre-grabados comerciales Esl0s son
glimgntados directamente & la compuladons
an forma auiomatica. El emplec de
programas pre-grabados, lsios para Sr
utilizados, ke ahorrard el frabajo 8 tener que
ingresar ka instfucc-ones para 5u
computadora a lraves del beclado, cada vezr
que desee utilizar sy Specinum

Otra veniaja es gue poded lormar

su pro@a biblolecs ga programas listos para
s liligaoos, ea lugar de Tener gue
escribirlgs y carganos en b computadara
usiad mismo. Los fabricantes de programas
de computadora producen programas de
igpdas clasges. los cuales Son @scrilos por los
megjores programadorgs Exisie disponib!e
wna amghia varedad de programas para ia
Specirum. Le Sugefimos que axamine e
catdlago de programas de Spectrum

para establecer cuales S0n 06 ardprados

g Sus nNecesdades,

El procadimienis para cIFQMF Un prOfeama B 58
Specirum

Las sefales ochdigt &n una cinla contenendo
yn programa, consdssian en una Bare de& notas
agudas O graves, registradas & wna velosidad
da aprawimadamante 1500 nofas o SEQENdD
Cuando usted pasa una cinfa magnatica
coniemiendg un prOgrama en i grabadoar, al
grabados produte una secuencia de notas
que componen @l programa. Al coneclar 8
grabador & la compuladora Spactrum

las sefakes codigo en la civla SoR
fransmilidas dirgctaments a la mamoria de |a
Spectrum gonde son almacenadas, Esie
proGes0 58 denoming ' carge un programa

mﬂuhnmm.

(Oul 1 un ograna pregrabade (e ifgiki

" yodhwans )P

“Programas pregrabadas g an inghes
"modbmane™ saon insiretsiGoad qul 58 ingresan
&n g compudadoda pars hacars oparar. L
spigaidn inghesa hardware. &n cambic 3e
ialin® @ 1B COMpUTRIcea ¥ 00 BODOS

F I

aPer qudl B3k peapricind plagiibeied LOn poduite an
(STET

Las clrias de casseibes Son 1hsilas o8 ulilifar y
Mo nhguinen nirgln lipo de sguipo sspeciEl
Solamania se necpsida un grabador 8 CRiEs=1ls
pars BslE o de prograrrigs

(CEmE NERNER I8 QrodibTas pragrabacas en (FLE L
Fase uno dé dud caaseties an al grabador min
coneciar k#la Gliima a la cofmpuiadors
Speclru®. El sonsdo &4 snconfundile y a3
caunado por las sefaled Cddigo gue fah
tranamiisdas a0 altavor del grabadar & lugar
i la compulsdors Las sohales acah
tramEmitidas desde & casselte & la Spacirum
& una velocidiesd tan alta que &8 imposible
distinguir mrire l0a sonidos sndividuales

(Cad wi nl e Qrabater oe cassattae?

La Spectium pusde opeiar coreclamanTe

£Oon un grabador de Caseled poralil
goOncmico, prebeiBhemanie coneciado a e red
glacirica prircipal y no utlizanda prias. EI
grabados dabs 1dned 30 propio HanNEG i
volumen, e no e esencial gue Mnga o
coatral e lono. Tambin exisken Jispanibhes
granedores de cassetin espes alés para
Bunciome con Gompuladanis. Esbos squipos
har vido disehpdod bt @lmdCcenat y cargar
Programas com mad Seguticed que los equpid
=L

cLoa programas §IA20T AN CiTla refuedral Cudapas
Bippcaied

Camp cualquier oAra Toema G almacenam @il
e LNl Imgedlsos magndlicos, o8 programas
mi il cassalie acn aleciados por CeTpod
Mmagnibicos ge gran insensidad. Por 15 1ani0, 83
ac o e | abhle mahldted hos Carieilet Heas oe
cuslquisd fuante de elecingidad o aquipo
ubdiganga anargla elécirmeia Los casseltes
larcEidn Geten sar manlamdas limpios y
pralegedon del poi

E1 poebie atihrer Gualgueer bpd o8 pragramat
aregraancos con sy Speciam?

Mo fu compuladond solamente pudcd procosa
programes prégrabacos produciSas
gxpeciaimente pafa computidaris Specirum




S compssladors vierss con un cable exsecad para palas secandidoa o apegados duranis Aala

=aneslario al gabador de cassatiea. Es al cabils CEees iin, Asngua 4 una busna idea vanlicar
ot 1o Jdas anchyles peguetos. Ubigus al gus @l grabador no Gontenge neagun cassatie ol
prabador de Caasnlles unio g sy Spactium y ANCande O BPEQAT |4 COMpuision para
anchule i cable tal coma se mossira El . prOboger dn prOgrAmas grabadas en fa cinta

@ADRIN O8 CAAMAITAN v & SEACEST Cusden

£ T

fArFOdrEsE SuRlgunaTE OF MOF laraduier #f olrg Bnchicis and

daf anchies an o pundo o & purtit o Sanexide EAR Sl
covpnidn EAR sifuscio #n e grabagor o SESSETIES (51 #5ie
in'l- ﬁ!l‘l‘"l:l'r de aw Soecirum I

Si su grabador NG CURNTE CON Ei w #achule oel cabds O

uw pundo oW coanaxidn EAR COVERiGn O gratador no
conecte i #achule B0 oo 08 acaja @ o punic OF Comeainn
i SUARDE O COmPEAAn DR A % alepiacior O on
auricufmres (87 & grabidor Hene cabiy &8 ol SOn Ao

wnol TamBoks pusde freiar de enchcies correctag. £ puvio dp
covrciario 81 Peans de congnidn EAR de fa Spacium
conpridn fF dllEeor &l femo rengoieng pn @bl mecho ow

5 y ol SEfp! o'e ealvece
gd aiveoedor o 1 wol?

Algunas grabadonts san
glaciados par olngs
BquUip0s alaCiricns an sus
garcanias, o que pusda
diglargionar lps safigles
transmitidas anire la
compuiadara y @l grabador,
con @l resuliado de que no
sprd posible Cargar
correctamente os
grogramas. 5 Su grabador
parace nd luncionar, pusde
alajary del jalevisss 0 da la
compuladora.




EL PROCEDIMIENTO PARA
CARGAR UN PROGRAMA

Despuds de haber conactado al grabador de

casselios & su Specirum tods a8 encuentra

dispuasio para cargar y sjecutar un programa
Encianda &l grabadar, Varitique que ka

Specitrum fambidn estd debidamania

anchufada y encendida . Cologue &l

casaatte an o grabador.

Si la compuiadora 88 ancUenira en arocesd
L uia:umr aifo programa ospere hasta gue
sea completado o inferrempals, opriméendo La
tecla BREAK. & continuacidn ingress an la
camputador la instruccidn NEW para limplar
la mamoria de ka Spectrum aungue o510 No &5
MACASArhD, porgue CErgEr un MHEayo programa
tlang gl gfecto de Barrar @ Contanido e |a
mamoria

Ahara siga las instructiones numaradas.
Ef cago da akgun probsims, dirljasa a la
pagina 16 y consulte & secoin so0re
Salucionss 3ars oy praglenas que pusden encanirarss
al carger programas pregratados on W (omgutadon,

Coleque @l casseite y rebabine hasia of
1 privsiphs i le cinfe

Ajusie los coniroles di voluman ¥ tono
E dal grabador an laa nivales requaridos
Prysts &l rival 0@ vwoiuman comespondiania a GOl
reecicd dal mdximao, v 8l Ay Grabador CusnlE Con ut
comral de lona. ajistesa al tono sgudc Mbsime,

Ot st b bescim J y @l Felfiigs LOWED
3 dakbaris aparscs’ @ b paniaiin &
corliraacidn ingrean ol nombra del programa desde
& iaclado de i computadora antne comilles por

sfamplo: LOKD ~pregl”

Sprima la 18cla ENTER. La pantaile &#
4 pondrd an BLELHCO.

Erscianda al grabadol. €1 Borde da la
5 pantaa cembiard de codar, 1orndndcas
rojo o iyl © unk combinaciin G loa cos colores
Esig aafal o indica que 8w Specirum et budcando

al preegiama

Focos sagundos ceapudd ufad 'ranjas
E wrules y rojas comaniarkn A SEISCEERTIA A
i@ lango dal borde. Este anfal indice que |a
Spactnym ha comenzado B necibin una safal.

Le palabra Program apanece o0 la
T —panbalis, segulda por o nomite del
programa o Byt seguida de un nombie o (67 Este
sefal b Infarme qua b compuladors ha uDicedo &
programa qusk ushed |e indica

Lan franjas ro{dd ¥ RIUIDD reaparsien,
misifiEE b Compuindors adErE pank
cargar & progriéma

Ahora se vigusliia en lp panialla us
E pairdn da [IFes emaifas § 2ulas an al
borde. Esla sl indita gua 39 SpRsirum sa
ANCURMNE SRgRndd 8l programa. Eata operaokin
pudcs 1OMEr Yarsos minuios, segdin la exienaltn dal
programa

Las opsracicenes T, 8 y 8 pusden
1“ mar FlpalEdES vaniag veces 8l & programa
waid dividlds &n aacbonsa.




1 1 El progrema puscs COMmEntE & 1.3 Cprima las tecies B (ALIN) 7,

oAl Inmediglaments, yra val Cigado
fAgcyarde parg: o grabmdar =al= =y L

Cuando al programa no 28
12 Ind b mu bk lc amassie, BnE YT CangeEEa,

la paninlla a8 pondrd an Blenco v aparecend o
regaria @ OK. §:1. Pare al grabades,

Los algussnies aon algunos aaskan el progrRma
consajos Gdlles gus 18 ayudarin raquaride &n le cinda con varkos
& shorar iempo al Caigar un programas grabadoa. Asbobine
pIGgIaMma. la cirla ¥ ponga @ contedor an
carg. A corliraisshn Ingreas
Para whicar los Inatneccidn LOAD saguida del
1 ErOgrEmES neerdng da cualgular programa
ripidamenin kdentfdiges 1odss fantre comilias) gue NO se
s cinlad clargmanta Cof ancuaning grabedo an sl
sl Aociaacnn. S oal cinta Emclends sl grabadar y ia
ceasale covilans mis de un Spacirum Mus ind homBeando
DICgIMMma, ancia em al ritulo cEda progreme grabada & la
0% Nombnes s loa programan Einte 8in cangidio. Anghe el
e ol cedan &n gus hasdcn nlmars de reecluchonas franto
prabadsy, Escroba al nombrs & nombre dal programa.
S8 Progréemd Bxkciamante Uinzands &ata 588 udbes
como o usand i compuladors. podrd ubicar tkzilmanta al
programs egueido an o
F Tuiura.
=
(7 e s el
= S e l--I
P et w) 000000 |
i B T 0fiF _
i & [ FIF |
- 1 —
i ) l
]
H I |
Bl su prabador
£ de cassatiss tiens i In Ginte ae
Jn conimdor de vusites, &8ia A9 3 BnGuening jusic

susde Al|I5r park ulbdcar la mntes del peincipia ced

ENTER Ahars &b posibie ajecuts o

programe requanda, o 8 no
conccs &l noembns dal
programs, shlonces basls Son
ingrasas [ ingiruccids LOAD®RN
wn lsger de LOAD seguldo del
nombre del programa antre
camillas. Colds g nd miela wa
wepacis wrirw bon den comillgg. Su
Spacinem cangind & prifmar
ErCraimd GUE aNSulnre An Lk
cinta, 51 & prograsme gua
aparaca an lu pantalls no as al
U Lated deasa, Baatarl con
oprimir e becia BREAK, avenzar
la clnta y wolear & Inbenlar,

Fnasts difpranies

4 fivilal 4 Sonkic §
EONG DErd celarminar cullas
son los gl ayudeEn & sy
Spacbrum & cangar los
prageemas. Ajuabs ioa
conirales dal grabadce o Eaios
niveles Bnbes J§ CoMmBnIar &
CATgAr 8l programa
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2. PROGRAMANDO SU
COMPUTADORA SPECTRUM

Este capltulo es una introduccién a la programacion
para la compuladora Spectrum. Su proposito es
axplicarie cémo dar instrucciones utilizando &l
taciado. Madianie astos controles usted podra poner a
trabajar la computadora. Se incluyen varios programas
breves gue la demostraran las caractaristicas
especiales ofrecidas por la Spectrum . En al
futuro podra incorporar estas caracteristicas en sus
pPropics programas.




EL TECLADD - EL TABLERD DE
CONTROLES DE SU
COMPUTADORA

T, SR e T S e %

La compuisdomn Specioum tiens su proplo
lenguaje, 8l lngueaje de computadoras
lwmado BASIC. Para hEcar que &
eompuladora cbadalca Bus INStruccionas,
usled dabe redaciar un programa an BASIC
willizends con tal propdsito las feclias an al
teciada e au Spactism. Ademis, ol teclado
Ia panmite coniradar B compuiadon misninas

TECLAS -SUMiRT
Gerear nm-l"

pogara Ve a pdgina

TECLAS-COLOAER

& imcian i
Wi C e Qus
i o
@ partara

Enta imcla by
o BASE o |i

TR,

A
e prcsenlfe
e 1Y

%518 ajecuta & prOgrama

La computatora Spactrum ullliza un
dialecio o varaldn particular del idioma
BASIC, que as sanciilo paro muy podercso
Ademas la Spectrum liene una caracterisiica
may Importante guee fAcilita la tarma de
radactar un programa: al sistama de
intreducciin de palabras clave mediants una
lacla Gnica

Tecln y palabeni clav
Lo& palabras clave son palabras con un

significado especialmente delinido en BASIC,

cada una oo ollas &8 una Instruccin
aspacilica para la compuladora, coma, por

ajlampla, PRINT o INPUT. En la mayaria de las

computadoras 88 necesario ingrésar las

Tk POED o 1N TIRED

CAPE BHFT
Al i aaln feca
f il

Sa s0nids de 1k
Spaciium

palabras clave leira por letra, como si fuera
una méquina de ascribir, v 8% nacesara
warllicar qua no 88 comelan arroras. Perg an
Ia Specirum basta con opeimir la tecla
indicada para obtener una palara clave
complata

El BASIC o6 (& Specirum tlane mis de B0
palabras clave, las Cualas son iﬂﬂfﬂﬁﬁdlﬁ
madiante un (o9&l o 40 teclas (30 teclas-leira
¥ 10 teclas-ndmaral. Muchas da las leclas
tienan ln capacidad de producir varlas
palabeas clave gus serdn reconocidas por 18
computadara La mayarla de las teckas la
suminiairan ung palabre clave delerminads o
una kailra, numar, algno o adn ura forma
(caractones gridicos). 1odos los cuales peoden
se ulllizados &n Sus GROgramas

GHAFHICE

LA Ll
Mantisga
Wola i

Al o mclenm

con CAFS BHIFT
seRCGraE B MR

Saisccionindo palsaess Clve y aimbeion

En &l 1aciado da la Spectrum 30 gncusniran
das eclas gua ulllizard con mucha
Iracuencia, eslas son: CAPS SHIFT y
SYMBOL SHIFT. El propdailo de estas teclas
a3 ayudar A seleccionar las palabras clave y
signos que usted desen hacer aparacer en la
pantalla, cperdndolas en combinacién con las
demds teclas. En prmer lugar, |8 sugarimos
que astudie |a distribucidn del teclado. Las
sigulantas dos paginas e camaostrardn
auattamanta comao lscclonar cualguiera de
las instrucclones que aparecen indicadas en
&l teclado de la computadaora. Despuds de
habar Aprandido 1000 salo, usied se
anconirard prapassdo para aacribir sus
proplos programas

apmkin e Wos
mourvcCans, pane bora
urel Pl s O, (TR
VTG O IR — vt 1
pigina K0 por mud

detaras

& aita 1ecla I:Jlll

Progduce un espacio
£OmEs 8% una miqUnE
i EREnit




COMO OPERAR LAS TECLAS
N T i e T

Es posibla obienar hasta seis palabras
claves, lpiras, nemaros o signos de |a
mayoria de las teclas deé su Spetirum. Sin
lrl'll!ll.ll'nl!l. gElescionar uh caracier o palabda
clawé an al feclads no &8 una oBarasian
difbcil, und vaf que uiled as familiarics con
las caractasistlicas espaciales 4o su

CEmip U SOra, El resultado obtenido al Dprirmis
yna tecla depandard gal "modo™ é&n al cual &
Comipuiaora S8 Encusnird an 858 modmEnio.
Cada mado delanming gue |4 1acks produlca
und informacidn dileranbe cama, poar ajemplo,
wrmd lalra, wrd palabra clave o Un caractar
nl'-ﬂi'ﬂtl. La vanlaja 48 aste siEfamE 88 Que A
Specirum |@ ayucard a salaccionar &l mosdo
agropiado. para ingresar an @l orden correcto,
ingtruccipnas ¢ inlarmacidn & &

caonmipul adara.

Aol vitamed OhMmg Seldccionar cuskquier
PaAACHR Clav, RigNG O CArACIEr &N una fecla

Frd THTeEE @ O Wrlra. A&l selecoionar uns handidn
& una 1ecia, nole donde estd impresg scbey 14
teola v de quit color, ¥ wsarda l4g dok ajampias

Meds ta palaben clien
Conache ¥ reajusie sy Soecinum DEfa Gl Apanesia
el maragps nicial, Arsia opnimd Ia becia ENTER, La
oompyladora hard aparecar una lelra K parpadeants
& al fincon 0@ abayo @ la cequeerda. Edle cusdid
lumimoss 85 @ cursor. Bl cursdr o apfiala @ pumin
donde algo aparecerd &0 1@ pasialla, ¥ 1o beira K e
staiarhe que la SHOMBEIAdGAE S0 ancuenire an e
moda de aaldse chive, Oplima cualquiar becleSerd
¥ s palabrs clave Silvada en el lope de la seccioh
#lesada 3o la tecla aparecesd an Ly pantails Po
#jpmpio, oprima la ‘eira G, ¥ s palabra ¢l FLOT
afldacE & 18 pantalla. i LS DeClas CAFPS
SHIFT ¥ B (CELETE) pars Borans @ inggnle Comn JIres
[acias.
Las reflas-mamend |2 dEtn Sufmaris, poaro tan
pranta comao ushed conms una tecladeira, aparecard
la pafatyg clive SJpariir an (3 Beooedn slevads da &
bl

Utilscs BELETE obra vet pads viived 3 Races
aparecer & curtdt KA contineacion oprima
cuadguinrs de las tecias SYMBOL SkaFT
mandngals daprimidd y oprma cualguser alih betle
i@ ARora aiamace la palabra clael o i
i @514 &0 190 Sobve | o1ecla an Bl O Saa que &
micdo “oalalbra clave™ &85 réclasipnate oon e
imgraso sobre s packs migma

J 1 '

A Sanlifuacion, decida gud oira tecls necesitars
CEirmin RAarA cambiar al modo conmecho.

Sismon lijese an @l cursar sobre la pantalia
primarn, pirh SADer on Qub Mooo 52 encuenita |a
e PUd RO ra




Mpda de lelres § mayascalas
Daspials o8 habar producido una peE el clave d
signo oparanadd an &l Mmesds Pelebra Clava, 1a
compuladoss sutamalicamenies cambia 8l modo del
curaat gl Mode L. El Modo L as tembidn conacide
come @l Meda Letra (eipsr moda). Cuarss @ al
foda L, 81 asiad opreme und 18cls-labia,
nmadEIEmMants 56 viSuRIEA O5ChE lElia an
mime ke |uu||rrq-r||u_ &l AprETie wita (Bcla-nimer s,
spanscard ol nmeng corfaapondianie. S| desea
Srra rriypusc Ul b rd Spratal Bl Ll TN 8 La
ecia CAPS SHIPT v 18 pécis da 1esra
5- Tuemen fodas 1esms mdyuicuiad, opnfna
L anaamants B8 R TAPS SHIFT v 2 ICEPE
.__-.I:H:| EI CUrssr carmiDuE & C. Su BpeEsirum sa
ancysniia & mods “mardscdlas’, ¥ L. obends
A e rnﬁ.'uﬁ-:‘.uli CEOE WEZ Uil Dy ung RO
1% e
Todavia pusdae gbsanar 105 nomenas en modo
=ayusculas Para walver al made “letra” aopnma de
g APS BHIFT y 2 (CAFS LOHCK]

Meda expendides:
£ siguigme modo se Lema Cextenddo’ v b G dee

sprimienda simullaneaments a3 secias CAPS SBHIFT
¢ EYRBACOL SHIFY. B curdcer S@mbie A waa E Opsima

Eestanon programas

Cudlguisr teslE Je el ana'acers e ([labia Clave
#n colar verde ancirmb d8 & jecia Pof §lEmpa oan
la teclE B cbdendri 18 Al s Clave Bil

Piia cBiamndr |6 palabea clavwe &n rojo debajo o 1a
e i coiree Sl LdesmaiTeen 2 1B (ecias
SYRBOL SHIFT ¥ la cesaada con [ 1ecla B, por
@jEmpts, ahora obbendrd la palabra clave BEaGHT
O mancna Qui, an & mods “Eciendso plasce
gdenar las palaoras ClEs QueE hay amiba (en serdal
W mbajc fBn ropn] o W Pecia &n cuBsbiin Laeago o
EOAEET Una seCla on modo eatondidd (o 98 nieEvn LS
goehinacion SAPS SHIFT-SYMMBOL SHIFT) 14
Sl Al viElvE JFomdicamanto al maodo
“hEiraT o Mmarylscula’

Mpga gralicoy:

El guiric modo == llama modo “gralcos § e
ogbimne prasionando SiMUiTANEEMENLE |35 S0
CAPFS SHIFT v 0 (GRAPSICS. B cursos cambes a
una G, Coanma e jeclas d= 1 a B y +88 como
EnsacEn 05 caRcoEes ralicos mancadss sabne
&g faclas. Ahors mantenga apreiaca b jecla CAFS
SHIFT v conma Les 1e8clas &el 1 al 8. Los gradicos
AQArBCRn reMAmEnta. Mirg Bala wag inveriidos Ioa
COknEk DIANCE ¥ reldiG Parg aanddcrdr gl mado
grafices™ oeDe vofeRr & Grimir lag foclas CAPS
SHIFT v 8 [GRAPHICE) semultdnaaments. ya Qui la
COFMpLULERIGTE el e RE0E 80 1GAma i il ica

g Gaied sacTita Ul PPk
prOoraE EE Sl de BT e
dudamirdl L0/ idgeT 108 & DAEE, FE NEHE
= CNTANGGE 0 80 Iness dal
pragrams 0 #fechudr Alhires el
Inied pusta hacwe ko M W mE e
aiimmdn @l Srogi T

Comp corragit un armar

Cilindo S ingrEnE an e
ComipsiiEcnTn ura Mk @0 BASHC
-om ENDFRd O U CST AT
sguirbcids, W SpET LT moairark
ek gde e un T deamlasie
Jea=ie ol #ror. Pars cofiedl i
O TUMNTIENgA aHeEacad las Bediad
SAPRG SHIFT p le fecls 0w GO0 DeE
- DEEdn 0 Siricha P
¢ Bi pare moret W Sordsr i Wl
teracha del srrcr. Lusdd Disg &
sy uninds DELETE. o agtegis ka
aarrpgr g e e l._l.rﬂp' e ima
EMTER

Poi EpETpLE, BUDETGE U eIl
T S compdisdoos meliphgus ¢
pr B gees den OWi0E OF DT O
il SYNBOL SHFET parn obrienes
i simnoikn ¢ COmG COSASTE LN
whte habesa e isaas

FRN1 T8

B BpdC'uem g pusts pEsdmome
ALy airpc o, por 2 LR
cuandss ullisl ofe=Tf Lk DELLE
ENTER. g compuiadors moairard an
S S FUBITREC e daatellan iy
selarce de I B, ol Tugli 02N 0E S
gncusning &l fred TG B Gies

uiled 1sifsf (el SESE Su moTE &l
gD s & e S hl S| SN0
Dpremii W iec DILETE pera bearai
ig b oprimir 1 becin SYBOL SHIFT
v I Bepim B Btk ODTETET T § OpFMI
liu Figik EMTER piis que La
EeddTugeu | e dieil DiDECHZCE & comardo
CpaeRnIn RO BN reecEnEt s e gl
Ciarpce Fanln @l Yl O Ul NPeRg

WHITE
1>

?.:

Corsg adilgl I lmaa de programa
& gae ke ) PRI RATIE, R
EiFgl iy pi g B EEncis de lirses
fagiral raadina dendo inabreC 2l T
gull g SE-ar=ng bilelo S
ceapudin de faber |30 S
proggrimia it a § Laipn
e e R T T L L
EHWTER. wvind ol Sgnis < d8rdnil §
wnE de i eRis 0 pPoe]rane 5
g, ael e incles de conilral S
cignat ol S ahora cpresa
wecme CAPS SHIFT ¢ 1 jEDIT) #2ns
Aes Apaecs copuldh &0 8 S
niersr e i pEnlEE y Dol 12
e iEa S SOF0 aiES O L
Wi B Su'sod y DELETE Opeema
ENTER pail SOSI0ET L mgdrv
lirma denlm 38l gFogikTd 5 Jeses
whildd (e 1EdE Tofal F B g
reEgEraE Ly teciem Se conteo de
mewirmeer iy s lBlil O Eud 30
huaa®s li el dad Ja3EE MR LTE! b
STl bl PECil EDTE 5 fars
IDeE Ml E3 0 1GPTE @ TGRS [HeTE
rigraps LIST segusta Sl Sufedin 0s
firmid y apsomid EDMT Em ChiE (880
I NPk MGy ol MR ArSCSIE &
fiorigs o L parrisfla 5 i8 WA P S
4 Lyt
Pird [«hv@® ot LN ComipiELE de
COgE Rl ingrane ¢ ngmem e i
ram y optens ln faca ENTER &
repratall = DG TR QieE [0 s
W EEEr, A inlpeme de amor
apdcrcprd #n ‘a parcalia Vet 'a
pigina & g ok SElE e b0
L] L W o]




UNA CALCULADORA EN 5U
TELEVISOR

Su Specirum pusde hacer chlculos muy
répldamenta ¥ con gran precisién. Todo ko
gue necesita son algunos nimernos y signoas,
tales COMOD + ¥ —, que la Indiguen culles
306 |&8 Cperacionss que debe afectiuar con
las nGmarcs,

Primang INQIEse la swguiante inatruccdn (al $gno e
+ @ ancuentra &n la tecia-leira KE

Eatm irdinscoidn ea un “comanda . Cuandd usled
pprime la becha ENTER, @l comando nod da
ia pantalia y & susiituldo por 8l resultado. En este
ajemnply o) (aauiado =3 ol namans

Gy Spackum ubilis cEHLn SigRos Conocadas Lo

arilmélicos pama los chculea. Sl paned

&N |a parte inferdor de esta pigens axplica la lumcsdn
de cada wd o ellos. El procadimiento pars lodas
wlios a3 abmilar, shempn madianie |a rrsiruccian
PIRANT,

La Spectrum lambssln pusce vinyalitar &0 la
pantalla los cdlcudas ¥ Su resulte3s. Ingrese el
siguienie cOmando &n U cAlCuladon:

PRI 64+ 2= "6+ 2

La computadors respandard, sisualizands:
EJ-?::Q_ “—
Ha sucedado [0 sigulenie: 8l comando PRINT
dulerming que 1000 10 Gue %6 anciesnirs ant
smbas comelias ) se visualice #n la parilalla, an
nugatic sempls &+ =

El punio y ccefma @ ndica a la COMpUIRIDnE quee &1
resitade dala sar ublcada inmediaiamanie despuds
del ségne oo igual (= |

Lig sigras utilizaded par la Specirem pasa sui
thizulos

La computedors amplea ks siguisnies
cpacpdorad Arimaéticos pars aleciuar

oo aciooEs muierddicas COsenve Que '3
camputadors no iliks ipa simboloa x g -

Sedesis v il [T
. e — AT
5 PR — =y
2 T gl e e aeii
F T —— [
1 R S ——

stk g e

Se griom pogreTa
Daspisds de habsr @acuiado un comnande, du
Spachrum o okida Si usted dasal Qua Su

computedgna nepiia los cRules, enionces le
Bl i ascribir un progFRMA. Ingreas Ly
pnsiruceciones en la compuladon y luego Gprama |
18cia ENTER.

18 PRINT &+ 2

Eata wed suUS iMIAsCCNes no son abedecidas
inmediataments. En cambéo, la compulacan
visualiza 1a inafneccian en la pantalla. A
continuaciéa aprima R (RUN) y 14 tecla ENTER
Irrregecd Ll Palevyl i Aparnce ol feauliedo o L
pparecian B

Le ioialicsd de @ ingbruccida oa ahoss !.II"| :

rama de compuladors Al ponel uh fumaoro §

mclplu. su Spactrum al Macana W inglruccidn an
2y MBMoria PArD T 17 epacull FlAE que & indigus.
Cuandd iNgresa un programa cofimiando B (AUIN)
sagueio o8 ENTER, su Spectnem ajacuiard 3
instruccitn La instruceidn g8 transforma an una
seriBAcia &n lugar de un camando y forma una |
fiimafkiE BN un progeama. LAS saniancias @m un
pregrama 2on slerdn selulacas de scuendo al
nimess de |ired ESLos normalmesle «in o disz &
dimzr.

ANrA OOETOS pone 4 1I'-H:|-I.Ii:nll El:-l-:-'lnr;m.
ingrasa @l programa s continuacitn Recus
serimi la 1acla ENTER despuds ce haber ingrasada
cada [nna an la compuiadora v al ferminar oprima
wecla A [AUN) v ENTER. Una vaz epedutads ol
programa, & tesultado cebera ser 8l Lguianie

TABLA DE MUMERDS

fn & ar fr AR F
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r o el el il el Bl el el Rl el

La tabia visusliza 10008 108 nemenas antre | y 20
Ahora opdirrd Cullguier fecle extapto N, ia Garm
aspaciadcen, STOS o BAEAK. A continuagits
aparese un juegc complato o8 Obros AUMEPoS.

Esla programa yiiliea una “varlabie”. En esto
sj@mplo ta varistis sa Senomina n, B4 poaltdie :
wiibizar cusigulnf latm o palebri &n nussiro ajampls
o b mlea s rdn s wd (leT G ndreees. S Tl



ad)sdicedo v valoe' & &81A vaabla que cambis &
madida que 88 ejecuts &l programa. En la linea de
crograma 18, s ha inclulos |8 palabra clave LET
sdre edjudicar &l salor 1 a b sarradis no Le linaa oS
progrema 28 visusiiza el valor seguido ce un
sapacio. Saguidamente, an la Hnes M valwmmos &
uillizar la palabra clave LET, aala war para
reramants’ 8 valor 08 1 variabile &0 1, Coma
ridal lada de adla inglruccidn, al valor da la varabils
aghcre &g @ (1 + 1L La linda 48 cosllarss 18 palaben
clave QOTO (e inghia: wi a} parn dirigir fa
coimpuladors nisdsamania a fa linaa 28 gue ahora
vkl EE &l mhmars 2,

Enie ciclo =8 repiie una y oira vaz heasla gue la
sarially de 4w elevigar aald fEne de AOMarcs.

l:urnlundr_hu_uu_mh-unrnrﬂrm

sigrumne ol programa oofimsends 1 acis BEREAR.
Ancia Ingrese wns nudvs |ined

58 INPUT n

Exta nysvn linia da programa sustihspe ta linea 18
andeicd, Caido 30 pksula & programa. |8
Seenpulaton eSprand a que usied ingress un
=i (INPUT #n inglés significa ingfasar), Ingred
cudigubel namero desds gl feclida e o
cormipubadon § apreng 1A tesla ENTER. Aloem, los
~omors da la labkla visdalizada &0 la panialla o
islpwinGr, CoMEEAREn & Dartir del ndmerd que usbad
=gradana &0 la computadora Esto 98 dabe A Gus
PEUT n gedarming gun sl walor de b vareshs nSsd
Sl &l nlrmen qua usied ohjnelars

Pragrami pars wna tabla de mulliphcer

Oprima &l Bovan ca rasta para Boitar da la memoria
40 |lp compuladond & progradnk khbeios. |Rgrese en
I§ compurindora el siguients programa que Racs qué
§u Sneirum mulkipligues. Ingrese cualgess frmang
madianbe al ¥e<isds an la computadans y &Rl
producird s table de malbplicer para ede Sdmero en
|y pantafis Si deska que la tabsa de Sultiplicer
continges epfima cualquier tecle, excaplo N, BREAK,
¢ |4 hasTa especisdora. Oprima BREAK y vuelva &
éjacular @l programa pifa CrRET Una nuevd LD
Ahora e mosiramos el programa pam la tabla ¢ las

TABLA DE MULTIFLICAR

1@ LET !-J.

R o o
El_’rn' [t T -l Bl N, N

i E Ell--J.

Bl S T el

—— e e
Bl s B
& ol

=

FoAARRRL
R-dPF=Sigl g

Gl el el ol el
Ak -

it
1l
11
1]
1]
ki
LE
A
fim
dw
daw
e
1
,gl
L]
o i
=1
o]
L]
il
=1 |
=] |

> =g

"
L

fakullacos qua s& obdienan & ingress’ 1¥e
eoniinaiacbiin 185,

#

3 |
]
L8 ]
O
Ul
finm
fim
fim
]
#E
5
.-

L4
Ld
Ld
L
Ld
T4
L4
I.‘
=
ki

Tl

¢ P o wh peloriaii UShIae par i T
Em ciorics cascs serd recasars emples pardntesis
al reafizar cdioulos. Por sjempla, ingrass oE

PRIMT &+ 2id

PRINT |:l.+%'-l. P WU
En &l primar cass o resulisdo obbenido sard 6.5 an
@l fpgurndo al nesultado sard 2. La causa ds eslon
resultrdos diarenles &3 que la campaslsdoera Lieng
incorporada un sislama 96 pricridades Gul ubilita
durands s clicuios, £l cedan da pricfidades aa o
aiguianti: primerg ajecuta ol Agno § | an segundo
Ipgar * ¢ ¥ linalmante « 0 =, Pam an lodos kos
CAACE AiSmpne djeculatd primars B3 apBRciones
cofilgmnidas anbng paednbasds. Por ko amio, &0 8 cand
gl primar ajpmpds la compuisdors prmena dividid 4
por 2§ lusfo o sumsd 8l resuiteds de s divigidn al
nismara . En ol ssgunds ajempla, I8 computadon
afaciud an i epar & opereciin enire
pardnbERid (Bumd & mas Iy e dividis el
PRdullads por 4.

- Lb punbzacitn an su Spectrum

La Speciiem hace uso de una varindad de
signes da punbuscsin. Todos alled cumplen
papaias muy Imporiantes debido & gue eran
CoiTen Imsinsccionas gace 16 computadors,
afsciands 1@ Borfna an gud dsia inberprala Rid
Pnass de programa o visualiza informeciin &0
la pantaila da la talevisadn,

Py y ppmp  CoigenodD ot I neoa o unmsane

B con b palpbie cless PRIMT. 8l punts ¥ coma s
Indica & s compuision qus debs vinulilar &3
i pEn e dod ahiTan ol ufes B D dal s,

i pedlid  Ef oril [0l 08 DrOgRamE SETEE &
B jis@ oe ure se=mena i ¥ & SO O s
B Endaima.

Canlia Cudlgeii SFE0%T 0 §&'H 0§

’ , T e SOANEPAODS BNITE OO Ron
PAIBRITE G ARG 7 visgsiEsccy an @
Fanislie, re sn corakiscsdon oo A
o earisiiea Lam comilme rmacas @l prinZipes p
w fnal 0 yrl “CEdera (alringl
rmy  Cusnsn Uifineds con i palab clave
ERINT, I coma @ iSdiER @ B SOPpUlEIDNE Dub
witieallh CF B @WTE 00 BJudnE. G SR ST &
S@AlnE die I liredl O 8 RODID 08 I e
BIpHIE

B Fenin Punig decimal o pusis




[T PR PRUN T ELEEE NN
e mmmmm
FEEETFE RS A rrrram
LR LR R L LR L EERRER TR N
e

B S B R

_-EEEEETYTEORENFEEEEAEEEOEAEE
ENTEE IS S SRR e
llllll TEEFTTTTEETIREEOER
TEISEEEIAEEEAAESE S S S S EEE
.
_EErTFEESTEEEARAEEENSAEEEEE
EEREEERAdEE =

_-ETTET T EEATNEEEEEENEAE
ENEEEEIE S S S e s s s s s e e
IIIIIIIIII T E "
EEEEE AN SR AGEEE S EESEEm
e - e
EETTEE ST EARREEEEEEESEEE
LR N L N
T EE S A AEEEE D
Il EE N E SR ==
e TTYEETEREEEEE®

TEA v vualva &

o programa Log siguientes &on 003

FEfERfEIELEIEERAETEN

ke EE P FEEEEEY

R R R e
FEEETEEErFEETTEES TS
EE L R R R L L
Rk
B R RN

#ia i computedona produce
biarco y napre. AROra

g pabnden de ek redilacl &n

EE TR EEANDEEE AR EE W
HEEEE S SR e e -

B e e e e e e

_-mEmE-—_rTEw TFrYTTTYEEEEIEEEEET

ErTTFFEEEEEEEERE
EEErTEEAARNRNEEEE N RN E RN
EEsrTEIAlN NS EE N EE A
mErrEEI ARGl EEEEEEEETN
AT EANAES S S E N E SR

gl primeen con la insiruccién BORDER 4,
# INK 7. E! segundo sjamalo contiens Les

inatrecckonas BORDER 3, PAPER 5, @ INK 1

da comirol para loa colenes Ingrose |88

palabras ciava BORDER, INK y PAPER. cads urd da
saguica da un nomerc da B a 7. despuds (i

a8 52'FE d

oprima la tecls de BREAK & ingrese Slgunos nusvok

cadi Imainecchdn cirirme la beola EM

Effmi %
Al sjecutar sabe progr
SaDHTLE NG
o uLa
ajompion,
FAPER 2,

y finaimenta

g, Es posible utilizer cada colar
ferantes: coma un color de

Mo aa reeRar o memorizar loa
porque ias leclas nimees Gua ks

inghcan cual o al color

correapondients & cada una da allas.

Verda
Amarillo
Elﬂ.ﬂi:l:l

(Lial 8

el wn color d@ tinka

CafTst Wh COlOr 0a papel.

il o | | T e T P

B! 1ong o8 04 Colores on (a pantalta de 4u
Ieibeiane dapsnderd del sguipd y o Bjusbs da

Bus comirgles de oolor, contmsie ¥ brillo.

Asc o Qul %0 fequiere wn helevisor de

COIGMS DATE A8 DRODAEIRD

Specirum ¥ sus niTicd Codigo

Cuando usted enclends sy Spactrum la

compuladosa emploa una savig de coloras

T
NOITHICS.
Wunarg Goler

T TSI, PRYERA DE COLORES
COLORES, COMO EMPLEARLOS

barde jbordar coloe] a8 & Salos dal dfem an ieenoe del

sactor centmal de la parialla, Los colores de 1inta
premssabincicoy. Le binld &8 08 Coiar s, misc]ril

fue Dorde y papsl &on e color blamco. Ex posibie
LRMbiAr asiod colodas simplemanie, madianto

(imi colours) aon 08 codared oo loa caracieres en &
Ccomandos dirgclamanta deade e

palalle Gairas, AOMEros, signos, ¥ formas grfices),

puntas ¢ linsas. El color o papy! (Daped Enlor as al
ealof dal londo, ya sea on la tolalidad dol deoa da

vwisualizackdn o ancuadreda & 1AMo & cada ono o8

hom caracieres
Colores an & edevigor, gn Ba pigings B y T, Ingreas

Lo colomngs G Su compuladors pusden e
canlfadod do res mansras dilerentss, El Solor de
teclada. Ya homos viato antes como canblan los
ol il e o be oo e o o e Ao e mal o

Lo [res medos de emaolea de coler #n 54 Spectrum

caolgres diferanies, Cada color liens Su propio

Sy Spectrum pueds producis ochs

g Ered Tormas di

ndimera codig
barda,

\
:
;




Coma iz coorel &0 2 programas
Ea paosibla ulliner s palabas clave BOROER,
FAPER @ INK @n su programa, [ara crear iexbos
tabias, patrores, ¥ dibijos da wne varieded de
slaihly -]
Cuarda se inchluye la palabea clave BOADER an
JnE lIma af progreoni, @ Colgd ol Deadla Camria
Laredn la eompytadors llaga a s punto. La palabea
ive INK independianiamants cambia &l Codo
%% oA cCArBCTAnES @ |inbkad ka prdxima ver gue dsias
acarefcan an la pantalle Finalmenie, la pa‘abra
ive PAPER inclwida independianiemante an una
i 0@ PFOQFEMA Cambia &l color o8l papel, permo
sclamanie en lomo de los caractems [inclupeniga
puntos w lineas) an it pantaiis Si dessd que W
schalded del dorsdo el draa o8 vidiail | PR Tanga
o0 ol defEmmungdE B gud Qala RACEr as
ngresar las palaBean clave PRAPER y CLS
Tambadn as peaibbe ampiear INK ¢ PAPERA
sespads da PRINT. En esie caso. dichas
~ATrecchongd solamanies afsciards o8 carsciargs
sapacifioos condroledos posr PRINT. El programa
siguienio demuasiva todoa Ios coloees de Bards
border), ink {lira) v de papel [pape), El programi
Fminién = damusaia G glIER las palehiEs
ivd INK ¢ PFAPER daapuds e FRINT

COMBINACIONES DE COLORES

i il i By
TR T Y

[RE B,

BEEE @,

Bef =DWep
L] w
T

T & PADER B, i
TR

T LT
HI-I-II ::

tIZATY

mEAmD
-Hxﬂng

===y

1
1
i

21 gpefuldr AfDE DRoQrama, Ul vara 1008 RS

smibinaciorss de borda, paps v binla (o on imglis
border, paper @ imll El prosgrama Encluyd brad

iriahles: b pEra & numer G ol color

crrepoenliante gl Eorge o Corirolcsda & numddsg

TeapandantE 8 18 TinkE JInkE ¥ B QU a8 8l

smianG dil pagss (paperi Le palabra clise BEEP
prodiazd &l sonida, v las lirsas el prograemas
sormiEnizando oon FOR v NEXT marcan a8l prircapia ¥
g final de un Ciclo sl progrard. Bl propaiils de
gubE SICHD 8a cambilEr 1R 108 rpmanci 08 o8

sSafmn daads § hakla 7 coniasuiHEmants. DEsanng
sod INK ¥ PFAPER pudidan (#nae wn valor oe 3. oxie

S TR COdegd CHURE gl |8 DinkE O &0 DEDa] 54
ternan Of LOlGE Blancs & relit, Jlfd Que reiadtan
CoriTh @l fOndD O BN CEMaCiEr

Fropiasa gard crear un grifics de coleres

El programa alguidn]s ulifipa 1ca colorak e &y
Specifym Rl gibujar uit grared o8 Darfmi El
propodile ol grklico &8 mModliar |68 DM panyiurs
dlimas prodocides duranis un paricdo debsminado.
Las iomparaiuras =on mosiradas gréticamende como
barras amarillas ¥ con nimaros. En fa linea de
prograsmia B8 benga culdado de dejar dos espacios &
blanoo enbee las comilas & 7]

GRAFICOS DE GARRAS

L BEEEER B EEECE 3 o
8 LET i
i FOO pe) T 1
;: ﬁ':“.;-L TH Fhis! STEE 1
B PEIH‘ P S
e RMERT i
B EREMT T &, &Y E@-r .o
el LEY cwmpsg
1 uEtT .
14 BATH S, 15 13 56, 19.59. 18,1
L. AR . 1@.1%.17

AR @ SUpRnemos agregar s siguianias lirkas de
programa, inchspendo la nueva [insa 110, jal como
se muesira. Como resutiado de estas nuemas
irsretcioneg, &l grahco sard de dod SolGres

GRAFICD DE BARRAS COBLE

EWESED

-1

=l FoR LEFil TD Fli=8 BATER ]

AT PEESNT PREgH 3. 8F | <

ag HERT |

S PEIEHT Tae 1 haDER . 8T -
Ij_;i.‘-.n'rn T PEL Y e T T
1o, ol &, 18 B, L8 bl I, Bl
L g




GRAFICAS SENCILLAS

Su compuladora Spectrum e ofrece
facilidades para graficas de alla resalecidn v
de baja resolucitn. Ambos lipos de gralicas
pusdon agangcear an la pa nlall& &l i
figmpa, Las imdgenes graficas &n & mado de
bala resolucidn consisten an blogues da
color. El propdsila de esiags dos gralicas a5
paplicar coma producir esios MHoqUEs da
cobdd v cofms ubicarlag en la pantalla de Su
camgpuiadorn
La pestally de bajs rasoliciin
Ern gl modo de baja resolucidn la panialla dal
tpbpvisor se divide &n uhe cCuddnicula, CUyas
dimensiones son X2 liness verliczles ¢
calumnas y 22 Hnaas horigontalas, Cada
posicitn an ks pantalla as kdentificada por
s NUMarcs, Qua son sus coordenadas. En
primer lugar s¢ indica al nimeds de |a Nnaa
en lm cual e ancusnirs &l punio. Las lineas
s& cusntan a parlid de |a pana sSupandy de 2
pantalla, y & valor de 1a linea sn of tope as @,
al valor de k& linga an la parte mfarior de
la panfalla a5 &1

A contineacion sa indica al ndmera do la
columng &sias 58 cusntan on irquierds &
deracha. La primera columna a |& isguierda
tiame el ndrmaarg @ ¥ 1A ditima a la derschs
tiame el namara 31, (En la pagina 8 anconirara
L ljl-iﬂrEI'T'-B da 1 cuadricula de Baja
resoluckan)

El sigusania programa llenard las posiciones

it los caracieres con colonds. La palabra
clave AMND {la enconirard en la tecla H)
gelaticonard al arar un color de finla

Como seecciesal caracianes grifces

5u Spectrum Irse un Sonjunta O& CamACcETs
graficos en el iscladg, Qua haca Sancisla s
programackin de grilicos ca baja resolucion.
Euifn sobre e 1aclas 128

Pam proddodin sakps canacinnes Qrafions en la
pandalip maedenga a0reeeds in pecia CAPS
SHIFT y aprima |a wecla § ([GRAPHICSE) para
selaccions ol mode “grifica”. Luego oprima
las racies dol 1 & 8, usando s fBcla

SPACE mnbre wha v obra. Los gréficoa

LA LA

i WD) B WIDED

»d 3= 408 51

CUADRADDS

Cooila [ i Erirm Hirafia?

1 B
i e
Iy R TR E

El programa genars Susdrados Bn 1008 1 panialls o8
gl iplaviacr, Pifa iSsdicale & LB COmpui@aorm gus
migElicd ufl CAMRCIBF &0 uhs poschdin defsrminsds
da la panialla, deberd insEtE e pEEDas Chiva
PRINT ¥ AT. La palabra clave AT = insssda
duspiuds de PRINT ¥ &8 seguide por @l faMand od
lin@s. urd coma. &l Aomard i lp Coleming, ¥ un
P § CmA

P dmmn g, w8l '_:||:'-:|!"|:Il'.l

PHRINT AT 11,167

vilulli?snd oh BXFSco &0 8l punbo Bilusss & L
intarsaccidon da las lineas 11 cor i columak 18
asio a5, 8l canino de W pantalis

Camo dibugt un arcn i

Lin Guan procadimianio para producir imdgsrss gl
ColoiEs a8 inchuir ciclos FOR NEXT gn o8
programas do gedlcas. Los cicics FOR NEXT aon
grupos de ingbruccionag COontanidas ar un DT ume
i 1@ corgpauladcrn rapile ufa Camhidad ol | T NS
e wvaan

Aparpokn an la pane inlenar de la paeralla La
parte nagra do cada carscier dan 1 ECia &b dal
cadaf da la ginta, v la parie Blancs a8 dal Salor
el papal. Oprima las mismas tecled de v,
mananiesdo acretads la tecis CAFS SHIFT
Esia vaz aparecerdn con iod colanid OF 1isa
papal invenidos. De asia manad 3 panen K
CAFRCISTES graficos en |irsad e Eroframa

Para abbenar &l maoda Ugrélice” vualva & apretar
CAPS SHIFT v B almrealdndaimn d.



E| programadar 8 incatEs 8 la campsgladcea 1A
-antidad de veces e E5la cebe ejacular & DIl
=adEgn S gng INAEESSaA CES el &N la DIemi'E

i del ciclo Eabe mitpdoe puadae sav wiilizada, por
#Emola, pare vidudal ire careslanns &n A pEnlalia del
Tl ol |
Es posibls programar &0 i@ panialla mss de an
i & mismo Hempo Tarmbidn &g posibie ubicar
= ¢iclo o de aleo, com resatiades muy Wlilas

Siguiere programa la snsahitd comg 48 uldszan
8 S+Sh08 funo Tanadedo’ dening dal 9IFp) para
CaMar o8 cobpies y WS DOSICIONES Droducigas en
# PAC1Ele por s paabvas clave INK y AT, Las

™

srplicacionds al firal da 4 pdgina e indicardn coma

pengramad Salns cloled

ARCH RIS

BOACER B hEDEE T Tl
hE.T mm
L&

T !1
s fwldl T
BOTHRT JHRE § @t 1 faw;
HEET o
LEY mums]
FEET §

[
=
&
L |
i
]

=pgramanda g ned

C.amdo en el Mmoo da Grafcas de baja resalucics
=5 conbie pinte imdgenes madianta al
srocadiFranin de determang bl Soardenedas de las
sedod Ofels y 108 codors e 1Ga carRsianes griticos
Fard Dl undi Tigura |8 Sugarimos gue ulilice @
subdticula pars imagecsid Of Caja rasmlucidn Gomg
aclulda an e pagr B0
B cerdinuecide . SRRooiong [Ol CAraciEed
sa"2ss el Como sa explica on la plging Cpulsla
id naad O8 prOgramA. urda § una, PAfE ConsIneT
EJ:rl;\-nrn giguidrtia o demusatma & hpg de
wuu tpaan Ul DUl PPOCUCT CON Bl SIGgHAMAS
Totad s Moiras encluidas an i irmageen pulden
#SConITArsE & las heclas-npmens dal 1eciado. Es
o ole bngresar lodes e lingas del programa antes
s & acutario Tambidn Dusde oheervar coma al
st & ok uldo alemanio {ras sh&mEnlo. Bl
~orehir s Chdl Nueva linea de prograTa &ila
“2 24 @ ‘& compisiadons que epetule s [ineas del
TITETE BN U Enanl Sespuls de ingress una

=l lInes

EL ROBOT

& PO T T 12 PR IMHT  [FE W
T ad BRINY b, FarEm'e.ar 8.3
.liiﬂ'ﬁ'tﬂl'r fegn Z:89T7 LL.13.°W

*l- IIn: |i: LFT:I- JE- PliIr-l'l' Ihir &

TE PERERT 1NN 3.4 :i- 15, W .
“u..'r.:#..|7 ™ i rFoRk c ol TO

"-].q. DT Qi & BT i .§ -
1R MFEET @ MERT

En la lirems ™8 dal pecegramd, 14 palebina clave TAE,
daspuds de PRINT, ubica wn Caractar a ko largo ds la
linma dande i compuladcda 56 arcuenira abajanda
pn aan momasts TAB o5 seguida por numerg enlre
&y 31, qua especilica la posicion de wns coluring

Come emplear los cicles FOR NEXT
Un ciolo FOR HEXT siempre 88 inisls &0 una
lina de progréone Senteniands las palabas
clave FOR y TO, junts £on la vanable y su valor
inigial y fimal Pos l'|l1|'l'|.|:||I:_-

M FORc= t TO8 S

En 8l sjemplo, la variable &3 o Bl ciclo siciads
g &3%a forma contendesd una linga |G Nnaak)
Qud e inchicwn 3 |3 compislsdors gl iepala il
oparacitn Las lingas fambidn pusdan incluir la
variabie ¢ Los cicias FOR MEXT asmpre
besrrdngn Gon la pAlGECE clave NEXT seguida
nl;l A wdri@mla, Por ajamplo

H'I:I HI'_HT &
LB computedars @jsculd & PrOgrama TN
#l cicia FOR MEXT compieto une canbided
indicaca da veces. El valor inicasd de la
varigble, indicado anfes de TO, 88 indielnts
BN paaca de 1, hadla qua Alcanta al Bmite
silabincida daapudd da TO. En al apmplo al
cicli 8 fapite S8l weles, ol valor iniclal de c
#3 1 y cambia sucesivamanie a2 1 4 Sy
tirabmanie & 6

En & primar proagrens de phgina 25, a8
ulMEEEn Tned CISiog e un reda”. Exo sagnifica
Sui cada walor dal Solo “wxberior, gl ciclo
“nlarmadio COmphla 34 procesa, ¥ 8l o
witarior compssla 33 DrocEsas Con mis
frecuancia




DIBUJANDO CON SU
COMPUTADORA

Tt ar—— — il R =

iLas posibllidades de 3u Specirum $o0 [ falyyl 2
Gracias @ 3 capacidad do geresar lilguraa
surnamants nitidas, de gran reschuin (Righ-
ragplution), & poalble utiizar la Spactrum pars craar
imaganes delallaces con liness Cikma, y emplesndc
linaas recias O Curvms.

Loa ditjca ¥ demas graficas de gran nillder se
componen e una cantidid de pequefios punioa
slbundon w0 junio i oA, Tormandd lifnes, O
rellenanco aapacion (pof sfemplo un mcidngulc. E
semaho 06 cada ung 38 Bylos punica @3 1784 parle
d&l ERmahc de Ica culdmdos emplaados an gralicas
da baja mitcar o racluoiin (low-resciuton) Cusired
s# Ingrese 8l algulants comando an su
PLOT 1
uated podnd apreclar und 0o &308 punics i ol
canifa da & pantalis

L puntos amglaidos pars gansar ligurans

de slts nitidez o resolucidn so dencminan
“phuals’”, wna sbreviacion de laa palabras Il Bas
“piclure cells” o coldas de colores. Coma an &l
o da lkas caraciemes ce baja resolucicn, la
poalcidn da cada plxzel @8 sapeciicaca madiants
goa Aamanos.

La red da repslucion o nitide:

L& s do resclucion conaisie an 250 piasls

Al rnuides on hiterss horizoniales a to largs oo la
pardalla y 175 disinBuided & COIATNAS WArLICENS.
Sin ambargo, y a diferencia de 10 que sucada an al
cadc db las imagenes & baja resalucion, &l primaer
nomern o coonrdenada ea ulibzado pare indice la
posicion sobre una FElem honzontsl en L pantails
Estas posiciones varien entre @ sobiie al Dorde de la
guinida oe la peialla, hasta 255 sobne @l Done de
la dewncha. El sagundo namero s & posicion sobre
la columna warical, En aate GITime &k 03
reimarcs warlen anire @ Jparte inleror de la pantallal
y 178 [parta suparnor de la pardalla). Por ajpmplo. L&
coordenidis 88 corasponcen al rincdn Infericd o8
ia (pgnededa de la pardalis e Su bobreisor jen & ChkD
de imiggenRs 0o baga maclssidn e3as mismes
coordenadas COrmespondanian & 1o eSguing BupSrics
e la irquisrda). La phgina BE contiers un plang o
Ia red dm alia resalucida

Ubacando puates y dibujandn sobea la paniEle
Bolgmenbe ki regulanen e palabras Claves pare
producir grificas de alta resolucide: PLOT, DRAW y
CIFCLE. La palabra clews PLOT aa sagusda por las
coordanadas Rarpanial ¥ wartical del panie
reguarcdo saparsdid por una coma EAla |Rdt natiidn
ubica un phosd précisaments en la pasisidn celinkda
por laa coondenadas. La palabrs ¢lave DRAYY
Enmibddn i Sbgulda por o ngeTiencd, S0 Bd 08 EOr
ur SOME, parD esi0s naEneiss fd 300 cocrdanadan
i una possckan. Exlcs aumarcs son dislarcias
madidas an pinsls #ning 008 POMICIoMEs. i Sk &N
diraccitn wriical 4 horizontal. Bl progdsiio de la
imstrucskin DRAYY &2 [sazar una [Bhiae antne &3as dos

PR R A T T

Sl gata an g prirem vel s B8 ullllzan les
palatiras chave PLOT o DRAW &n #l programa 1
primara posicion as 08 5 amas palabess clave Ran
sidc ulieERdRS ANHETiorManta @n ol MisfD Brograms.
gntonces la primern pascin (el puntd db parnida
pars |s mstva |iresd, e 1k dltima periicidn PLOT &
DAV ariarior. cusiguiena ses | mda recients, ER
s4bE CESO, la compuladora aleclul la Enirussidn
DRAW, dibujands una linea Mace squel punbo haste
s nuava poalcitn. Vearmos um ajemplo préctico
La palabra clave PLOT ts Indhca a la computadan
qua debe mevar la poskcadn oad purio aonda
cormdenza la linaa al 1opa de la canialle. Luago las
cinco seniecias DAAW dibdjan las cifco |insas

rojEs.
ESTRELLA

A conbinuBCion sgregue las siguentes |5l O
proOgrama & su programa “Esirells
4 BORDER 1; PAPER & INK 1: CLS
5 CIRCLE 128, 87, 87 _ N —
Ejecube a#e QOQAMA, ¥ vail COMO |3 compAsdon
d Dujs urs esinella rojs en oh ciroule arul

La inslruceida CIRCLE raquisra tres namaeros Lo
peimadod Go& NGMars le indican a 8 compulddors
cusll s o posdcadin del cenbss dal clrduly, ¥ ol arcer
mamero as 8l cadic de dslé Tambidn &5 poslbe




Egregar un lerced ndimers & Lis S enoieg
~cluyendo la palabis ¢lave DRAW

Seuabe @0 SU programa valores snbe 2y — 2, BaE
o quil udede

Cama reflenar Tiguras

Crear figuras s idas an alla resdlpcion &3 una
scarachan sanciiia, @ procedimésnio consiabe an

< oujar urs canlided de linaas paralelas una junta &
2 o'ra. Eglo pusds hecarss medlante ur cisle 1oop)
~onsmnlends las palabras clasa FOR NEXT, &l cual
gnkiark la podician da DAATY, Incremantindcil &
“ERan fe une edEd.

TRIAUWGULO SOLIDD

L) A Pan 3 Lo

B EodepEa 8

1

o =Sl Tk L@@
e L

28 RERT =

L

£n poaibds obbenar un resultada inferesands

= =uande Hnaak £on una pagueha saparkcsdn. Es

sod ole hacaro agregandc la palabes clive STEP ¥

o~ numang, & la sarfencia FOR. Ingiasa an |8

- == auladan la nueva linaa de prograsa 29 v

s /10 N mmants Al programa:

M FOR K = — 108 TO 108 STEP 4

Lhora AOAFRCE Und imagen &n farma de abasico.

Sy+o wA ks & Que cusnde Ll compultadals Sibuja

g liAsas, la palabea clava BTER (Tata L ia. il s

-asc8 O@ 4 unidades, 8 lugar de pakos de 1 unidad
=3 unberioemanta

Usiizande la peatalla de tu televisar como una pizira

WO &3 nACARRIS aSoribir un pROGFAEME Cada vaz qui
deses producls un dibel o un oaindin. Tambisn &8
posibla ulilizar un programa Jue e parmilEl dibujar
direciamanta an |la pantalli.

Eabi programa comisnen uillizanda la palabra
clawd INPUT, cyyo propdsibo ss pregurilars cual 8
ol ramaro cemral para la tinta Jink rambar). A&
continuacidn, y wiilizando nedsvamanis la palsdra
clave INPUT jesta vez con un sgno §, para rambeas
o “haulizar” |a cadena de comandoa), le indica & la
computedora gue dibuje linaks corias Cada waz que
ysisd Sprima una de cade cuaino becias edpecilicas.
Enlas 800 U,0L o A, saguidas en cads caso por la
palabra chave ENTER. El programa wliliza las
palanras claves IF y THEN paea tomar dacisicnes

FIZASAA
Engiir® & Timel ™
*5= -:-Hﬂlﬂ 1 pnﬁ-in L ] T, @ &
“Ram mLET @B .S
32 wLat,
-I= - ﬂ-"ul' THE: E-nu :,.
T ™ Lf=-"4" TH Lkt P =N
F O LEsCT TrEh E:ﬂl-r =, @
“ " 1:--;" THEH ey —g .8
il GO TO B

En aals programa “Misca”, s linsas 59 a 00
cantianan senlencias con las claves IF y
THEM. Exias parmitn & 3u Specirum iomas
una deciein, Er &8 cass i Comper]aieEn
gxamirard si la acla corimida es alguna ca las
indicedas an o programa (ud, | S Suklgulers
ge @MlAas teCias a5 oprimade aaranced la
computaciora dibujass urss linsa, Mo dibujard @
liFvid respactiva 8 la |8drd Mapascula os
contimikda

La clawe IF &4 siampre seguida de yrg
condicida gua la Bpacirum compruaba 3 &
waldededa o sl se satd cumgliande. 51 as
wardaden sjesculark s accion indicada despuls
de la tecia clave THEM. Ei no a3 verdaders &
programa oS & la [inea sigulanie.

Todak lak Irdansscionas an Ly lines deipuls
da THEH depandon do la deciasdn o 16
eampuisdora. Par ajempla an la linaa
sigulante: 3
118 IF b= 8 THEN PRINT “* ™ GOTO 24

la computidars sk el @ la linea 28 ki B =5




COMO DISENAR SUS PROPIAS
TRAMAS Y DIBUJOS

Es posibla producir bads class de ramas y idfibiil o
con 3 Spectrum madiania grifices de baja
manducian, gralicas da alis nesolucics & @mbooa
mitodca. £i major procedimiento pars 4iExij&r oon
su compuisdons as hacer prewiarsshld un Donmdo
amplearsie coplas de e cusdriculd & la OHlims
pagine

s poalbhe ublllzar ciclos FOR REXT para dibujar
Eslcd cicins repiten wna pana del programa foted la
cantidad da veces indichds EJ programs puscs ser
redectado de 1al lorma gua cada ung de lod ciclos
cambin laa posicignss y Soloves de o8 CArEZ1anes O
ia linaa, psuaiments de At @ un AN Mgl
prasstablecide. El siguianie programa Recs uao do
&31n Honica

CUADRADDS
1\ EOECER O EREEE @ i
i: FOE s eT TOD @ STEE .f
L ]
-: FoRf isili-§F T8 1lns
g FOE F-iﬁ-: T am
ERE FRIET W1 8, T;
Tl EENT
BE HEXT |
PE MEFT =

El prosgrama cantisng Enid CREI0E [ &0 InQkes
“Ipops’) FOR... NEXT, El ¢iclo » cambea el color ¥
nprriile &l Emeho D lod cusdmados grandés
produciden por 4l progama, mientras que @l ciclo |
¥ ol cicla ¢ cambisn 13 posiciin de 1 1inee y la
coluimans da a8 cundrados pegualos cala val que
#an visuallmdos en ta panlalia

Elstios o arad o ahatorios y sebrulings

La ctas no lo limi@an & gue s liguras Jean
iddiviicas cada vaz qus &l Srégramra &8 pjecutado. &l
inclirir b palabra ¢lavk BND (une abreviacion de
RaMDom| an @l clcld s podible cambdar low colones
poalcionss de ios alameica dol dfibujo [H o ]
caraciafelicas, Cada #ue Qo ol programa &l
ajscuApde. Examirse al programa pars 8l MOKRICD &
i pukgina 10, El programa conltisre L ifdfoosian
AND*T giss Conbrods @ Colar O la Jinke
saloccionands Cuslguinr NUTHID COM Un panlo

s numars § nleEED &niEen mks prdEimo. El
resuliado &8 gua, cada vaz Jue la compariadora
wimpalics i cumdrado. U ocodoe warard anins INK § 8
i 7

Bl aiguiants programa debuja Figures sIMAENcas
[eetracdias por caachees gralicos an W paniafla El
programa amplea s palabrs clave RHO pam carmbar
ioa caracieros v sus pasesionasa. Las varables iy p
datermingn al w@ice 08 b Hnia y & papel. La vargsdis
a detarmming & chnlidad do liguras gus Seran
dibegadas pof |8 Compuisdors fan 3% CABG ki
Feguram). L& wariabla n pxiabdece la cantilsd & T
racinres &n cade 1igura, mieniras que s virigbla ¥
Al i Amene Seccionado &l aidr S
ceemputadora entre 128 y 143, La saniancia GOSUA
188 an L linea 88 difgs 1§ computidora & unda
subruting, oee &l indics quee &l legar o @358 lires i
programa debe difigifse O ond Subruting. dafnila @n
la linss Y ¢ sigusknies del crograma

FIGURAS SIMETRICAS

il CEE & EOEEE B CLE
=l LET "-t:'rlﬁ-.r [ S ]
1: PO R
Al LET seFEHEF13+1ER
5;_'01;- sl TD 48: S0 Sk (&68
HF i
Al LFET ime=i LET Fa@al]
:: P SE 188
o8 nrae |
|r- LET imIKNT 18 L E T
a1 LET 4w JHT iH & L0
Ffci FHE 0 EAMER p
T R IMT AT L., CHA i
:L: FREIMT AT | , al-c - LCrmki =
[T I-H-EHT af FL-i,c:Cram al
:r- EREIMT AT al=1.33k=% mEn =
i’ BEEF @, ¥L.iwg 3
1EAE WEETLIEE

Un#a sgbnsding e un gugd da linaas e eograms
i RGN Coma un peguato programa incluklo
damirg dal prograsms prngipal, En nuosirg ajamplo,
la sghnsling s& sncusnifg &0 la inea 1080, La
subruding vikuhlifs uf CErECITET Qrdics @9 Cuatng
puniae da la paitaiia de forme el Gua Cacd une d8
sl S8 ncusrira 8 la misma dkaiancin del cenbig
fesasscian 11,10, La cestancia cesde el ceniro a3
detarminaca por las lirsas de programa 188 y 1818,
ia varisble | indica & wariable an hilerss, y L varisbie
o |a diatancls a0 columnas. La palakes clave INT
modifica &l nimaero seleccioneds al &zar,

irgnglos mancolo e cualgesd Aamara anine @ y 1
oars ba variable |, ¥ &0 cuslgueier nimero endand Shln
@ y 15 para la vasiable & A continuacion, las [inass
da programa T8 - 186 visualizan ol caractel
gridico cuyd cO0hgn 83 X (consulbe |a 16Dl 08

_____ e SN FRN - [ Gy ey oy p——— 1 [




serary un sonido oJya inbensided %8 relacionads
& poaickin Fisadments, la palabis clave
SETUAM, an M Hnsa ce programa 1889 clara lg
Tonaing ¥ nvia Aulvameniea la compytedora la
=airescian inmadialemgnis despuds o la pafaben
255UE, en i linaa 5§
<4 pigine B varfa ko coloms 39 la tina y papel, La
s psd clave PALRSE 109 (pausal an & linsa T
s E Ul e jecucidn del programa gar un pefieds de
Dol Egundca, anes de que B compuladors relnleis
B cicio. La palabsa clave STOP [alto) an k& linaa 58
oA Edvariancid pam e compuladora gue e
EOw BTl OQUD D el Eantinudr direclamendes @ e
subrut na dospuds o CuRFS &g
s posible modificer @ programa, allemando &
courn 4 am la e 39, 7 &l niamaro S an b nea
S = sumenta la ampditud de x (linea dal programs
& 4% Sambign o3 CERCHTES QU Aparacan an la
aitallg

Emgpisands ko3 cicles oo FOR NEXT para afecias
it
Lom ciolos FOR HEXT puades i ulifiedas con
own &' lcpoia parg producir slectos gealices de altk
whciyuciting Imgrasa madiante al 1eclage el
prigiri g gigulande vy ejacwrslo. U1 zarady
soEmants lag palabeas clawve PLOT v DRAYS, los dos
zhon FOR NEXT, bridfidd diBugis [Insds y luego
seog irdngulos o plrdmidos 58

mEAMIDES
i p=DER @ EEEEE 2 TR W
@ "
53- wellh TH 8 ABTEEF &
ﬂ ::"' "1 7 ETEE 3@
"

u :E; ;-E-R‘i! ’ E-i-u-;-
n -

2o am K, -5ril

L1 MENT = FMEET

Lm0'E agregue fas Mnexd on la Salumra sdguismte
—AT3D jecute nuevamente ol programa arconbran
T ® U7 TR e dianee Bn el clalo nocturag,
SreANEG una maultilud de aatmeiias. € rayo as

= ouado @ parir da B esguing de la pantalls, & la
sediciin u, y. Entaa dos Gltimas viriabies (3, v} s0o
momarcd &lefidoa & mrar por su coTpytsdon

"ome nota dal emples de la palabea clave OVER 1
“Cluysndo &l e ks lineas 168 v 158, Qud aan
waricas. OVER 1 parmite & la primera linsa oibujar

W PRy Wt ¥ la sagusnds (irskd borma, sin”
i e ml e B B e

EFilei P T § =B&L o FU™
Lag LEFY .glErlE.JL.-l -
58 B IEfEE "N oo
L mgF ]
J.;E h-l.ﬂ' (o] PAML EUE S Lo,
1 BEED &, 2§ .m~ad
188 FLODT =9 L) LIV E ) moag
Tl DO ITWT GOT .6, &'
FER OO TS OBEPE

Las peabras ciave FLASH. BRIGHT o INVERSE

Esins palabrms clive 8on Moy Oliles para
comiroler by oolcens de fu Spesirum Sada
una de allas a3 3agulds por ke ndmssdos 8o 1.
Es posible incluirlas en s saninncias
izhntaniands la palabra clave FEINT, sismipone ¥
CuRndS EaragusE un punto y comna | doapuds
dal @ aal 1, FLASEH 1 hete parpadea~ s
posicionas el [0 Saetlares anire ke colosan
36 o tinta ¥ ol papsd. ERIGHT 1 hiede gui loa
coiorea naan mas brillantes. INVERSE 1
cambEng ¢l color de la finta &l del papal 4
wibirenria. Culndo 38 ingresa una de ostas ires
palabra clove Sbguida @& nomens 0 48 causa
ol ¢docio opusaio, |8 penialla wvualve a la
uihamcbdn noommaal. (Bl ndimara 1 dassuss de fa
palabra clava ineCia &) $%acio akpecial v o
nimerg @ ko bermadna)

Fiysts ingress kos cambios siguiantas an
o prograFas & aslas dos pdglnas, pare
aprendar o utllizar las palakeas clave Emoal
programa do hos cuadracdos, modilagues wl
Cusdrila an W lInsa M iranslormandolo an
una satmile ¥ & confinuacidn agragus al
SO MANS

i% INVERSE 1

Come reaultadn las esreitas soarnceran on
codor negro jel codor del pansl), resallardo
corira las Iranjas de coloras (loa colamae
cambian de la finfa). Ingrese el comands
INVERSE & snles de corvdinuar.

En @l programa o8 s Figuras Sirdiricas,
agregun las |inddd & continuscitn, pam
spreciar ol efecto da kA palanra clive BRIGHT y
FLASH

15 BRIIHT 1
6 _FLI!HH 1
Cibserve como FLASH hace “parpadear™ las
figuras, o que produce el elecic de que eatas
pararcan moverse on la panialla Ingross (s
s ien:il FLAEH 0:CLE para Inlernamipir @l
olacto e “pa‘padec” de las figuras an fa

o o Bome
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EL PROCEDIMIENTD PARA
CREAR CARACTERES DE
COMPUTADORA

La Spectrum no se encuenira limitada a los
caracteras Qralicos que sa encuwantran
indicados an al leclado de la compuiadorg,
Esie cuenta con una seccidn especial an sy
Mamaria que puede ser ulilizada para
almacenar caracteres delinidos por usted.
Estos son denominados “caracterss graficos
delinidos por el usuario”™ [del inglés “user
delined graphics”), ¥ cada programa pusde
tenes una cantidad mdxima de 21 de slios.

Cada uno de los caracteres graficos
delinidos por el psuaric consiste an B4
punios minksculos, llamados pixels, de color
de binta. Los puntos son ordenados en hileras
de acho pixel cada una. Cada caractar ocups
ke posicidn de uno de los caracteres an la
Cuadiicula de baja resolucidn,

Digafesda un carsctar grisco

El primer paso es dibujar una cueadricula de
Bx8 como se ilustra mids abajgs. A
conlinuackin llane algunss do los cuadrados,
regrasenta un ploal pintads con colores de
tinta {ink]. Cada cuadrado llens vale 1 y cada
cuadrads vacid vale 8,

Cada uno de loa caracisres grificos deliredas pow ol
usuara as igentdicade por una Seire ontve 14 beirs a
¥ la lotra u {mayusculas o mingaculss, &5 ko Mo,
Para prograsmes ol caracier, wated debe |

desde ol 1aclade ocho sentencias POKE USHA, cada
iwn do allas lerminands con la palabis &laes BIN
saguids de un nimero binario. Esle namars binaic
condisbe de ocho grupas de namaras @ & 1, y cade
Qrupe coraEnongd & und Baas de su cuadniculas Por
sjemplo 4l sigaiente o8 un disehc para vra adafa, La
figura de s arsfe =0 la Culdnculs sed Traducida @

A L T T N A TR

e

{1 EEE R Ui
; paf Lef LR i) -;il
19 RRE IR i BRIRiN

ARara slelils esle programa en su campulsdons |
AAts vor oprima las tecias GRAPH v 3. Sorp !
lugar e una letre § aparece is arafa. A
CONEiNUAGIGn Bgregue las Hnaes Biguisnisg, con ik
inslfucciones Dars ke srata & (8 oea 38 dal

FIOgFRma, y efeculs o programa. Les arshas 58
muliiplican y crubren (s pantaiia

Al diaafar aud carascleres recuorce qua no podil ]
warios an la pantalls hasts que ejecula @ prog
dands se encuaniran dafinidos. Hasia enlonpes,
sclamente podvll varlos & Ios lislados dal
PrOgrama, dongdn solamenis liguran como loless

Come mercle coleres

En miuy fdcil simgls combiracionss 48 colores s
iu compuladon Specinem. Todo 1o gue neceite
CrART un caracier qua Qanere un CuBdrass an e
panialla, cosraniandn wn mited de color de i

la oira mited de color de pepal,

R N e
A

HEHT W

El procedimionic e sencilio: delina dos ineas de
Plogls y 8 conlinuacidn irdigue & |8 computadcrs
Qb utilice cada una de &Lkt ale-nadamania an
caracter. A4 ajecutar & programa dabe wisualiz

unt cusdrado con punios. S| emolas la misme
ldcrica en un progrens con palabras clsve para
colores, o color el cusdrado serd una mezcla de
las colores del papal ¥ & linla en 8l progeama,

Sim nga g graticas las bras clave RE
rﬂlf'ﬁ“ [ can las patabras

Su Sgedtirum dispons de un procedimeanta mas !
sanilig Dird croar sus Dradias ordlicas. o canis



&5 palabras Cave READ y DATA. EI primer NS0 a8
ranslormar 108 NaMangs Cinddios &n Hamenos
ezimales. Pusde hecaiio ingrasando por el {eclads
e su computadors el comando PRINT BIN seguica
por ol ndmeno bindeio. Bof @jamaia

SIMT BIN 11100

o respaesld Su Specirum visualizard el nimscs
iscirmal B gque 84 & agueealance del indardg
0111000, En al spemplo de nuesira arafa e ocha
- omeros decimales son: 53 128 219, 255 188, 165
EHS M
Angrs pusds ulch?ar las palabras READ y DATA
ArSgs e pumicddran un procedi melsals SERciiG
-§rE Blim@&| AT @nldsdes o salcres, COMD MaTiEno.
=~ \ys varisbies gal programa READ &8 segusds o
b varieble — wha 0 mEs lelzes 8 Sakh brabajando
AP nd, o und ol leire aegueda dal simbako §
D Ji TratE oe SEIenEE i SEFRCIEES [SDNnGgE
T aaio Su SOEcirum Encushbia sing palabea clhave
READ, inmpdiataments & GifigE & 1B BFmara
asqancia con la patabea cldve DATA gn &f programa
Eatas damiancias conbensn wh TELE da valores
seprndos pof comas. Bl procedirmigntd segusdo an
0 CESE & sigusnE —Ia -E'.-:'||T||!-l_'1il:|l:-'ﬂ ooma s
=it alor &n ks ligla-— cilcEra & la i dol
‘osgrama donde habia enconirado la palabrs clave
BEAD —y moneE =aE wRigr @0 M Erimard FArianle oo
cugnta despuds 98 |8 palabia oo HEAD.
La compuiadocs Coifa fjecutando & programi
§ praxima vez que andyuRnirg la palabra clawe
—SEAD rEpaEird &l pratadnREEnlD, pEro esia vl
man o segundo viiar & 1A BEla, ¥ asl
R A Ly el

Zl shguignbs 8 &l Hudvd Programe pars prodiscor L

afa

- nlI-II Td 7
u! g:ll BT am
i B ORE, L . L. L
Lo

L] PO rETiE piasce dlmacenar cudlguHer g ups da
fd Nl MaErGs cemales an lE meEmond o la
MR GAE Pafl ChEdd W CaErgcoer. Bassiard paa
5, ol Cambar | Wyira 5 & la lirss B por g Bra

tod WG prafiera, & ingress ocho TUmErgs an la

“ga M, cespeads de WS palabrk Clave DATA
sepamdos salre B8l 5o COMas, ACtD SeQeiral aprima

5 oy GRGPH ¥ 1A |&ra egidd Dan odlane &

aracher gral=ba CEAAa00 &l B|ECusar &l programa

Utiizande les coSs3as Os canitrol para colanss
En haght S8 usar paiabras clawe coma MK ¥
PAPER, 88 pusiden porer codigos de conral
dedpesfl 0@ 12 primeras cometlis.

Lo SEEC|aTES 4 507 impresos cambuledn Jo
eodar & @l Estado misms ¢ ambein aparscsTin
ce @ste codor &n la pacdalia.

Para ohieres adtoh codgas chnma

Q#ujande un tablero de ajedrez

E! programa visualiza un tablero de ajedrez en
la pantalka, ¥ 8 conlinuackin dibuja las
plezas. Para selaccionar los colores conaulia
la tabla g cddigos de controd @n asta paging

TABLERD DE AJEDS

" FAEEE 4 CL®
EE FBE LeT TO 14 B3TER & FoE

L T " ATEF &
"y FalirtaT T - ;AT yal,c.

BY =ENT ] T i

o fi}m' [ ‘ﬁii. B D Erme
:!ﬁ ERlrm a7 B, iR PEEFERERE
L1d l::r-E-rr m= 13,1k, "PRrEapop’
'rgn EELT AT L4 1lx "A=BSFRRR
= - ;rl:lﬂ.rﬁ %:.?Q. =

]

318 mfas i
=P EBEOEE nE afen L
T3 MEET N
= EET I

Las pieces Bon delinkdas por umd subruling gue
comisnza an s Hagg S04

“.l-;? DETa @ @, R TH Bl S, dF

& T P, L, 1A A e LT
'é'.ra;rhn'r-n A . 18, Wl LRE, Ba L8
';E.i CETE b . 38 AR, i, L6 T
grd 8

uﬁ:-i DETE E" ol 18,08, 18,8500
Ao EBATA “n B Ba 4. 18, L3B, Lad
Jlaw. @

wmultdnesments CAPS SHIFT y SYMBOL
SMIFT para seleccionar al modo extendida v
jusgo ta ecla numésica corespondients (Gan
sin CAPS SHIFT]

Este giagrama he muesiia coma aeleciionas las
|;|:|n1{lﬂ.h'.;.“|||:|-|'l-l'! o ooflor:




DIBUJOS ANIMADOS

Los glememios Qraticos o |a COMputadord son
ideakes para producir carEsianes o BRRRE Comn
meowimimnbos on b panialls. Producin axled dibupos
anemados con Su Spacium no g8 dificil, Todo ko gue
S8 FOQUIeTE &3 CAMDIar Contingamen)y 1 podstsdn
d la pandalla dande ke compuiadcen visualirs ke

caraciones O ciibuja la linaa. E| maor proced imesn o
s wiilizar ung o mads ceClns FOR NEXT.

ingrese en la computadons ¢ peograma siguiente. Si
sy Spectrum todavia consorsa almacenade & Si
mamaria e programa para producis ia amna,
desoripio en b Secokn amarior (pagina 39,
ENIONCES MO SR MEOREENG welvar & ingfadar lag
lingas 18-58. Ei caractar gridico ganarsdo por o
UsUana an ayuella oponumdad rodavla s6
enconrasl Mispanible ¥ podvd Sar [amaos o &
ia lotra 5"

LA ARARA SALTADORA

En sate programas (8 arshs descisnds & o o da la
panislls colgads de s hile, cada w»af que 58 Bjatuls
gl puGgiama.

GER 3 RARER W
E =__ so"OmER % cum
“hTCEE LB
ii 1EE, Bi0, RS, L0, 168

c=@ To ¥

:-: %H ll-- Tl b, B BB 00,

LY 1)
Eig '.E".J S o W T

Lad linaas 68- 183 dal Brograma prosaucan aing
caraciee grahica *17), para al hilo. La animacitn se
preduca avine las Iineas 118 ¢ 148, Estas construyen
wfi cicla FOR NEXT, an &l cual'la sarabis | Tel
rilimade o 18 [irdss) casmbia de @ a 2. Cacda ver que
& ciclo & repile, b compuiadora dibuja uha pare
dal Felo G s arafa &0 la paniaie &N e posicice
delerminada ¥ la arafa &2 dibujsds precisaments en
la posicidn inderor siguienie. En & prdximo ciclo la
Fraha anionor &5 suslituica por un s=aslor o hile ¥
la compuiadomn dibuja una Nissya ara’a Un poco mas
abaic. Mediarie esios clclos que s& repalen
ripidemente,. s produce & iluaidn de gua la safia
baia colgada do su file, Fasts guss [legs & 16 linda
21, gua &4 la parte indeciar dal deas de vigualizecishn

Pama disminge b velocidsd & ln accidn, ingress
bk linsd iguianbe:

135 PALISE 1@

El #lecio da 318 SANSENCIA 23 CauSar g i
CONMpUdadors aRpane Un guinio de un Segunds cada
wEZ, antes de dibujar la arafa en la posichdn
siguianbe.

Ahora le sugenmos agregar las siguienies linpas
matra al programa anterior, pars producis wne

EL ARACNIDD

Exta wazr, nuasira amigs CoGMISNIE 8 cormes aci |
S@ ioa ledon da bk pAnLATLE 140 prankd como oG
susio. El alec1o 34 10GFR AQTeQandc un Fuk
FOR MEXT al programa. Esie ciclo conisaia la
posician horzontal o o la figura madida an
columnas. Observe gue primong so visua®lze an N
panialla wn aspacic ¥y que la asafia a5 cibujada
poaickdn coempipandisnde a ks columna sig
resuilada s que ln arafs desspsmece ds ura
peaichdn y apareca an la siguisnds, o gue prod
luaiden da MmoviFmienta g8 derscha 8 ipoulerda
Bipmpra a8 mapor DOMAr un CAPAcied antes da
woyarko a visualizar an is posicidn siguienie, g
vitar que laa figuras animades parercen oscilar
s panisilp

Tira &l Wanco

En muchos jusgos de compwiadora, ura de ks
alamaniod més Impofanbes 38 (a accidn as al
chogua andre dos ligoas, ¢ Sulnde un G =5
Eooedo pOr un Ayo, o SEmDIG UR EEyD de
Es foil doteciar &l panls dé codiskdn. Sl dok B
caracianes =on visualimocs por |8 Computadomn o
la posickn |g (per isea ¥ Solumna) ¥y on ka po
v |por vartical y horizontal) respact ivarmasnts,
FelGcEd &3 pO3Ibde Esumirgue sl izvye=h
APIRMACES MMDDS carsciares e Ancudsilids &n B
milEma poslcidn, Exla bdinided pokdes SEr necac
COMD UnA Senbiniis #n 4y programa de &
commputsdors ytilizanod las palabras clave (F T
(en B8 cAS0 unidas por obva palabea clave: AND
184 IF = v AND c= h THEN PRINT "CRASH|"

(ad chiazir, 8 1n varigble © as iguds & & veiable
b whriabie v o igual o ja vasiablé B, aMOACAS
wisuallce lo sigulesis & (8 parialla del bebeylsor
SCRASHIT
Crirp procsdmiantd para dabermingr ¢ dos fig
alrms an oolision &5 ulilizar coloeas, Bare al
oo la arafs medas]s A pAlabre cleva
HEW & condinuacidn irgmks al progn oOmp
detallado an ka pigina 30, o canpusio an la
compuisdons &l ha lomadn la precaucidn de
FEsEnptio an @ casswlin Ahord pdsdEiis
pefescionar asie programa combindndalt &on
pioggrama oe la arafa jel programa o s Arkha
conbinda an ln marsania de 18 Computedon, oo
neluraimanrde 3l wiled aprimid &l bolon da re




Em primar lugar, spregus (a8 [Inees ssguianias, las

sydlas craan ura grafica represantando una
#uploaltn danceminada "

g mfae"y" "7 7
H&m; .,.ll.!r i

B T 4 |.l1: A% aa.308,
i-.:lf.l'Il

o i
LS |E, T

& colimisacidn baoime la lirss 19 7 &gmegras 0
= gificsd L lineas sigusen!s

SAARAS Y PIRAMIDES

Eldh LET B S@RyL-8 .01
tl FOF =l TR IO

l?lﬁjll'l aT g, = BT =a] ,ixj
:?S-Ili W
gon EE EyT Yam &Lk FLa%H | Eran
o;: DORED B ST
dld GB TS Lis

Cebide 4 B8 camBaE que Feemes raalitads, @l
proGrama Fa e gandrs asirellas, an cambic ahora
rerRITCE wifEoERE aalias gud CEen SobrE |as
sondmicss v ¢l suelo consumigndalos rdpidamanie.
Lz guae s sucedidc 85 QuE femos sgreagads un
nuras chicho FOA HEXT &n &l cusl lag vafinbiag v v b
suminisiran la posiciin de la arefa La vaFiabla B a5
peabanid & raradam, M qus Shgid que faE aeheas
pcarsisan an difsranied poalcicosss da la pandalla
Arorm BghEgus a8 Hinead siguiamie

SRARAS EXPLOSIVAS

58 F ETTE sl . hlais TREM ao
1=— |-l|l|:|:H'r AT w&i. .k FLERN 1. 06
S
Si@ I!th.li-E 188
s =il

et @ D lEar hace IFmpasls &0 vra de las
NS, #3ba BB B aemtiifg, El grsssdimianio para

lograr esie efecio B8 8l slguienle cusndo ka lines
producida por DAAW anira &n la pasicshn &
Garachesr raprasislamndd la Arehe. B produce un
cambia en & Solod de e linvie de esxie OMimaD, ¥ pass

B sEr 8l M oolar gus 1 Iknaa damanta an esie
cadol Em la lirsa 19@ dal programa, ATTR detecia si

n wrafa s Iona arariiia. Cusndo esho sucede la
inglruccidn le indica a la compuisdomn qua debe
dirkgirse a la subrutina de ka exploaidn. en la ines
e

SIMULANDG LDS RESOTES DE UNA PELDTA

Mimas 0@ bos programas con electos griticos
mipdairan liguras gue rebatas conira o Dordes os
la parialia. Exte programa b suplicaria como logr
tal glecio. Las vwarabies v ¥ h operan de (s miama
marers s @ @l programa de las arsfsd I
peploAivii, P 50 agregan loa salceas 410 =14@ .:"
ian viiiabies v y b pars hece' que la pedola 38 mueva
Facid AfTiDa O abapo 0 hads s darecha o equierda

La adevlancis SCREENS compruaba s| existe un X @f

a posicign v.h

FELOTA REBOTANDD
moERbER 1
l: oW Jel TE id
= L me AT ORG&EIEE LET wal
"T..;.np u#l':r-h ¥, m@maER &, FLARIW
LT b B, —HC
Y e LET w3
" w
i e A TR
RN e ] L
B0 TF = ow hoBi THERN LET mes

u::
T Lf-nltr-u. T .
I-|T Lrir

£ BT g
:..I'i I BT oy N TS

128 5278 %

TREM &
CoEED W, &T .6, "7 %4

IRilizando alribybes

La palabra clid ATTH dsdachs 168 arnbaics
ERFRcHETIAN A de sl peaiclds dekeimenssls dn La
aafilalla Los arfibacs 400 ed Solones da la 1ife &
&l papd. ¥ 50 18 DOSIsEN S8 ENCUBNENE Dad pad e
(FLASH) o brillante (BRIGHT). En &l programa de las
arafas expiosivas, ia palabra clave ATTH aseguwa
gue cuando la arsha cambda de colar, 1orndndosa
smariila, b compariadoen la hags desaparecer. Su
codkar de tints ahora o2 amardio iromero Bl. E1 color
ge papel &= azul (ndomera 7). Eslo significe gue al
fola! de atnbulod da esa posicidn & & botal 14 6 i
par i Dala amasilla mis B poer & papel asull. La |
saccidn cormapordiants an e "Gula de Aelerancia l
ol Peogramadce” o aplickid comd 38 1age o adtog
FEETHICES



UN INSTRUMENTO MUSICAL Y
EFECTOS SONORDS

La Spacirum poSess un sintptlizador de
sonidos capaz de producir una gran varisdad
de gonidos musicalas y ¢lecios sonodos, que
pueden sar utilizados para dar vida a sus
programas. El sintetizador es Facil de usar, y
no requiers conocimiantos musicales. El
sintetizador praduce una sehal oe sonido al
allavoz inferno de su Specinum.

Prografmando sorados

Para producir sonidas en fa Spedirum, polamonie
s& ampiea wha palabea clave: BEEP. Eata palabra
olave a8 WRguida por 408 NGmMBeros o vhfiables
reprasaniando nOmarss. E1 primar noemerc O valiabie
la sndica @ b compaadora cudl & e duracion i
sagusdna] del sonido, ¥ &l seguada |& hace sklar
culs Rgudo o grave debe asr al sonsdo. Ei tono as
medido an samiigncs Lo walons del tong san 4
pafa 5o central: 1 para do soabenido; - 1 paea sl
i bamaT), ebc

irgiNds @Sl prOgrema an s GorFpu Lo
ojecitals

L& Spectnum produocind ode U Qama de sanidas da
Gul Bs capar deide las ralas mds allas O agudas
(594 Fgats las mds bajss O graves | - i Como
pueds agiaciar las nolas mids alies son cass
inaudimies, las mas Baas susaan como “olike”

..|_.|- rﬁ:-'.q.--p] T - STEE -1
ﬁ E}?-r:'.i-r' BT T AT B,
Valeens de tons paea wlectos masicales

Loa siguienbes on 1o valgres de koS [Onos para

La 1abla de abajo e indicard cuales
los vakaras de lono correspondientes &
armgiia gama de notas. Con esta ind
gs posible transformar masica escrila
parie de un programa para su comput
Specirum
Efecins sonisid
La computadora Specirum tishe |8 ca
de producir una amplia variedad de ef
gonoros, wsualmenie mediante un cicle
incluyends la palabra clave BEEP que
ragidaments al valor de 1ono, Pruebe los
programas siguientes, Observe que 108
valores determinando ka duracidn son
meaves, como oé |3 cantisima parte o
segundo. Oprima la tecla BREAK para
perminar los programas conteniendo koS

BURELJED

pilikF - -

I.it.': ;EET.'%E}J' ﬁllF L JEE e

Esic programa IR1GNDreta un grudo o e
noiss, rapdlidnoolas varias vecad Miantms
los 1encs &l azar. La amgliled de bos
cordicerable, y 32 b puscs moddicar,
almalemante alterands los valores &n |8
8 ol programa

ra ‘e

£ pEEetral.
a% wERT L

El programa producs oos SONI00S, & bong
unc aFmenks misniad que al del oiro baja.
Ente afecic &k &l resdilads da la oom

de dod peniarciaa en 8l programa con la
palsbra clave BEEP. Las senlencias
enrFaapononies repiien dos nedes de
difesanios con una aaparsckhn G ARONAS
CEnbdaimg e nEgurHic

b alar

.I'l--!

lﬂudﬂ-w'l-ljﬂlmlemnpi-rlml:

su Spectrum, desde Ios Icras mda BEpaE hasla uda y reslar ¥ mOLE Qrave
108 mda 8108 08 108 PAVAGIAMAS Qrimes ¥ - e
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"E EE;':M":E ol 7% - -

Egim prosgrama sd Smilar 8l programa
“Mageines” @nlarion. pero ahoda [as dos notas
aumentan conjuriaments, GO und SEQaracHn
de mpil ARmitonce. Acemds ipa walores de Lono
cambian &0 pasos de @2 —yn quinio de wn
ammilono— Coda ver, 1o qua delerming gud al
1ees0 gl sonido se incremonte mas
Wpntaments. Pruabs cambiar b magnitud de log
cambics de lono alersndo ol waloe de
insbruccidn STEF jen inglds STEP sigretica
“pasa’]

TECLADO MUSICAL

w E 1 [
i“ B hd ThEs GO 'l-= i@
E E.tF -] LR
ES ik d

Eale programa adjudica un sonsdo clerenle &
caila una de s hechkas éa al ieclado de By
computadors Si e gprime fa fecla GAPS
SHIFT mianirad 4@ mantiena ootirmsla cara
tecla, &l schide baja Ef programs hace uao de
i3 seniancia CODE INKEYS qua airiDuye un
walof gilangnta 4 ba varisble o Cadl veI que B8
DOMMA LNk ey tecia

Es posible conectar al anchufe de EAR o MIC a
un amplifcadar & wh allavoz pem iscamaniar &
voduman @ |64 sonidos produsidos por su
Epecirum,

El procedimienio mis sencillo s ukiliar @l
cable del casselte de & Specirum para cofllar
al punto ce EAR o MIC al enchufe MIC de un
gubador an casseiiea, Si fuora nacekEfo axiraiga
al casaatis del grabador. Ponga & marcha al
grabador e ckssaibes y oprifmia lod controles
PLAY, REWING [REVERSE), o FAST FORWARD
PCAME] (AVANCE RAPIDO). Ajuste ol conlrel de
wilman del grebedar. Ahora debe cdisa & sonido
producids pof 1@ computadons, | o penr

Sondo y visidn
Los afecion de sonido prodwcidas por Su Secirum
pusdar s combinados con W SS0KN QuEt S8
desarralla an la pantalia del belevisor. Para
demedlna Cormo agregar $4nido & un prograra,
priminanETos @0 gjamakn. Yolvamos 8l pRograma
gal “Ardcnide” en la pdgina 3

Aecage qui inseriamos una asniancia oe
PALUSE s g =82 128, pava cidrmunir | velocidad de
la accidn, En lugar de reducit L veioCidad ged
progeama o8 esia forma. 88 poAiDle programar una
pauss gue produce sanidas Cambie a |insd 135 ol
pISEgrama como 38 indica & continuacion

135 GOSUB 500 iR

A contingacidn agregue las siguiantes lineas al
nrograrms

*H'!;q-“t"'rﬂ S8 -L STEE -1

L
s3e LRk

Ejecule &l programa y verd coma @ arafa hace uh
sonico sapecial cuando Gescabnda. La maeve
subruting comiralands &l sonsdo le indica a la
computidon gue amild res notas muy rdgiidas
cuyS 1ano haja 8 meadida que la Faha desciende @ la
préxima poalcid an W pantata Prugbe agregar mas
notas, cambiando &l confeniad da |a finea b ]
Tambidn a8 pesibie aumaciar O giaminuir la
salocidad o las notas. allerando e valed 002 en b
51

aitavoz del grabador. También aa pasible willizar
audiignos £4n & grabador

Crre posibitidad es conedlar su Specinum 8 us
aduipe O Misica de alte lidedidad, 8| deles
ablend sonidos de Mia calidad. En eale Cibo,
fAecesitand un cable especial con un Ehchule
macho de 15 mm pasa coneclar su Spactum y
un anchule pars la conaxion o squipd de masica.
La Specirum produce una sefial de linaa simiar a
la sefial S8 aaiids del graboacsr 96 casseibes, Dor
IG JantD cele S pasible coneciar su
compuladon a ka8 puicd de conaxids REPLAY o
LINE IN del equipe de masica

B it st L e




COMO GRABAR PROGRAMAS

Tarde o temgrang encontrard gusa &8
convenignie alMmacenar Bus programas an
cintas de casse{ia. El primer paso s
conectar un grabador a su Specirum, para
luego proceder a grabar (SAVE) el programa
Que 88 ancuantta en la mamoria de la
compulatora. La ventaja de grabar y
almacenar Ios programas en cassattes es
abvia an al futere cuando o8 vuslya &
nacasliar, ulilizando &l procedimignia
descripto sn las pginas 14 y 15, EI proposito
de estas pdginas as ensefarie a grabar
programas y tambédn a verificar que al
programa ha sido grabado correctamente

Grabando Sus prOpRs plugramas

Prifmam conacts su Spacinem com un

1  sbador 0w casssties de tipo
g, llizando con bl propaalto el calila
adpasiad, al como s desciibe an k& pagira 14.
Comprueats que seiarenle @l enchula MIC de la
Specinam se encuentrs coNeclado &l grabador de
caasatie.

i o grabedar cuanta con controlés
daé valuman odo nivel de la
grabacidn, ajiabelos a dos tercion del mdximo. B
no CudrTla Con &atos conirales, NG 38 predcupe,
porqua |os niveles de la grabacicn sa ajustandn

v el | armaen | &

ingrane por @l teclado de aw
3 oampuistora la palatva clave SAVE
saguida por ol mombre del progrard Jue Cessd
grabar anire comillas, por ajampio

SAVE “prog?”

Ex posibla ulilizar cuatquier combinacién de
hasia oz leiras o nisnercs DA Selsgnar un
programa & condinuacidn ingiss |4 palabina clava
EMTER. La lines contenianda la palabra SAVE
desapamecech de Lk pRNLATE ¥ N Su lugar podod
wor g IARIfacciiin 98 operacion del grabader (8 S

Ajuate Ica comirgled 8 grahasar
4 park gratae ol programa El
proCHdimesnid ulual & Hrealonar
dimullansamen e [a8 1acias RECORD y PLAY &

Espara mianiras la Spactrum grabs

5 &l programa. Al pfincipio verd bandas

da color oo ¥ Bzl assEndianda lantamente sn
o

Entances |8 computadon proyecia ufd
feanjas arules y amarillas. Esio indica g I8
Epecirum & ancuanira emiassdo al nombre del
programa & |a cinta de caaselta. )
S produce un brave intervala sejulds
E AT ¥@Z por las fan|asd rajas y azube
Musvarmenis aparscan e rkn|Rs amarilias y
arules, cuando la Specisu™ anvia & progroma &
cinia. La oparacidn && (rabar un programa
safanso pusde Lomdr warios sagundos.



Cuarsdo & programs ha 8ico grabado
? gn ia cinta, su compulsdors se |0 hace
sabar madignte = reporie § O Ahora
sSsianga ba cinta EJ programa ha aido grabada, ¥
1 o deasa pusde conirglanio o “vardicaric”.

Yesilicando’ al programa

&yrigud ha tranami bide & programa an su Mamand
@ la canlm en ol grabader o8 caxseibes, udbid ND
rang la seguricad de gue aguel huema grataco
-erraciamente. Afortunadamenta, ruesics Specirum
cuidn verificer s Saidad de la grabacidn

Esip procedimiantd so denomira “warilicacion”.
En prirms haQar vusdva a rebobine & cinta hasia &
suntd fdofde comenzt e grabesan nutllice ol
=afladal di revolschanas 08 Su grabador pars aale
srapasiol Lusgo we conscta ol enchule EAR da la
Seacingm al enchule EAR dol grabagol (50 &
necusaFic mbiral A conaxidn enirs (o4 enchufes
MIC)L U war compleiada eata cOoNEmion, Ingnese
por &l iscisdo W palabra clave VERIFY seguida por
& mombre del programa enire cemillas. Cprima la
secia EMTER v ponga an funcionamisnio ¢l grabadar
L coriimEacidn sa rapetind L spCusncia de las bandas
se coloins am la pardalls del peWvisor rojas y aiules
¥ aiga a2ules y amarillas Aparscecd 8l mombre dal
programa & la paslalla v permenscerd alll hasra Que
g coemplabe @l oD @ v fineoian.

— o —— o ————

& final 9o la segunda seria de franjas arules y &ME-

as al siguiante informe aparecerd en L panialla
Rt B Ewiw informe gighilica gue la Specirm
~a comparada & progrema prabedc = & cifla
~on @l programa almelenado &0 sy mamoiia, ¥
sirlicado que 30N idéniicos.

snoafl puede lene by seguridad de gue Bu progiema
“a wido grabeds cofnedlamesle & 8l cadaatiae,

B i conpubedora no visualize &l reporie 0T 1,
#8103 significa gue la grabacién no Ba side Sorecta
Er il oaso, deban lomans B medicas
siguieriea; En peirme bugef Condulte la secgion de
Frequatsn y repaiatid 15brn pregiimes gre-regainsdas = ia
pagira 18 Faiuands Jua Smpre o3 posible guss &l
progréens fuscs grabado cormectamente. ¥ que e
dificuliid S8 S8 & QU N &3 JosIEE TOIvar &
Cafparic an la computadora pars |a vedificecin.
Faarmang @ procedimianio de venficesian § carlja
cuAlgussr emar. & confinuacidn vpllva @ rabobinar
cinga y repita o procedimkento da warificacion. 5 1a
computacon iodevla no verilica &l programa,
Gntoncas e sugermos GQua consulie ka secciin
sobre Solucigesd pici lad prabiermas qus pusdan pridantatas
gl prabar pregiamp un la pdgina sigu-snla,

— Mt Mg crima la becla MEW, i apegua
computadara. Si to hace, perderh al progama
almacerasa an s mamaiia da la computsdors 8in
benar la seguridad de Qo Cuanba con una CoPie
correcia en la cinds de SCassatia.

Indicando ws prégrima auloraiicsmeaiy

En positie agreghi 4 aombre det CroQ MTY (samen anlre
Coamii ) @ EOREAUECIAT OB i ol Tl SAYE, asguitd
por assbanli LNE 1 por ajempid

SAVE “ARACHIDD" LINK 1 e

En wile CiSD 8 pMSEESTEanhs (g prabar ol progeima B
il @ aapiceds anbaiiorEasie, parn Al wIlEEY 1
crabatits, no debs inclur W Senencis LISE 1 dedpade da
VEMFY y &l sombre del progeaima. i vandiji oF B
sEiE BRI B8 gol, Bh @ lAers, Bl ceigal i PIOQRATE S
in EomiulElos, BN b o Wk Sunomilices e i, TN
prochba pems 0ocangue En @ite CED =0 e falesdid
ingrutdd W ingneccEsn AUN P ingicars @ TR TR D ]
Jud BBCule 8 progeema. (Relusns deieer # (080T sna
wak @ul 8 programa hi $00 cargado an Lo pulidaral

L& gt Bucede sn Bile CA80 &N o BQuasHE, @ [ograTe
wewmbpnieg B L 15 1. 3 i oompsrisdons #fuliine una
tirsg@ B, sndoncas VRIS G promar inad O DIOQRRITA.
Cupndo e caribel & rimeEm 1@ Slis HETEG,
compuisdors S0iZied © pImgramd auiomilicamanie e
nEs con ek Sl

Camo dimecesar sd programas en casietie

1. Eacrbs o pormsng Sal DIOJraiTh &6 e riiuliy dal cassrida o
BN U Rarji a0 8 meiETEd G Ol Jrabasio. Lslice al mdire 180
de ietran cum dedrEcEn @7 13 paralle del reles o
jrarpudtulis 6 Mis 080wl s B n grabador base un Soeledof
da o] us roemall, DTS 18 O LEE reesducinran anied g
el M GraDssihn g p e, b3 ogum Pecilriaed Lk latea O
utscal & prod e il

& ey O Jrags &l proprama, snol i B feeTieg D (IoQaIma
B Uta |irsa o progrema sl FRRcipE &b §304, DTeleR 00 por
Wi pilEbine G AEM por maTmpic

5 REM peosyrama EL ARACKDD Vs 3

& masciinr 8l programa. I Soff@ul B0 SJa0eans rodlas e
maniEnoan pracesdid ffe L pElE0TE el ALM Lata calafea
claws =8 muy dbl Soigu b S| il el comenisrsa
NOtES BT U progiimi Sue e SN iEn Comg referencas en el
Furbars.

Grakande mas can las palabras clave COOE.
SCREENS o DATA

L& palahis clavs SAVE (ambabs pease S6¢ ull et n

IO IETAs coimmimnds s palabii <leee COOE o SERETMY
et prafar s aacciin delsrminadd O Hh o nig e L3
SoEpANior, ¥ conjeniaminle 058 DATL REAS JIESa: gl
wpbile (ETRY Comauile @ ESPETIE S SR e mobre SAVE
CODE, SAVE STREESE ¢ SAWE DUATE, &n ln bl de relsrescs del

Asgraradar




LEG &l
il LT BaE D _ Frotas de g abadibe?

Bl programa ™0 ha 8k §niid
protubiemante detedn 8 8lGus 8
- saian rmrarl @ & by le MG
prabasioe fs #4104 £0
il |_+—— ol Spectiv®, @l wilvmen del
| grabadcr milila demanisc beja,
Ir‘r“rm‘.“’l “le"m .ﬂlm.-- SR =11
— FrOgraE ClTeLa | DaceneEciar srchuie pobes ol iriend S @ cnie o
| iwtes msastules y EAR gl prabadar grahadar ne anoraGe
| i SEECTCEs L
comactos T 1 N
t e
Negalit

- | mrgraci mien |0 SAVT
- “nomb”




3. APRENDIENDO ACERCA
DE SU SPECTRUM

Este capitule describird log diversos componeantes de su
Spectrum y explicara su funcionamiento. También le
explicaremos como utilizar equipos o accesorios “pariféricos™
estos son coneclados a la computadora para incremaentar su
rendimiento y transformarla en un completo sistema de
procesamiento de datos. Finalmente, téndrd la oportunigad ge
aprender mas acerca de los aspecios ECniCOs de Su computadora
incluyendo la forma en que se organiza $u memoria, ¥ tambian la
suministraramos infermacion sobre las especificaciones técnicas
de Su Specirum.




COMPONENTES

Comenzaremos esla s@ocibn con ul buen
consejo: 51 desan aprender mds de corch de
su Spectrum lea este capliulo, pero no abra
s compuradora Recuerdn que 81 la abre
irvalidard su garantla, ¥, o que @5 pear, Corre
@l rigsgo de dahar algune de los com ponenies.
En &l Intesor de caja se pncuentran dos
coneciores de cima qua inierconscian el
jeclado de ia camautadora Spectrum can los
demis componenies, Estas diimos vienan
instalados en un Gmca Lablero de circuilos
impresos, El abdan conlieng alemenios
pléciricos de Nips siandard, 1ales coma
resistencias y condensadares, peao sus
plemenios MmAs Mportantes son tos chrouilos
integrados rectangulares de calor regro,
dispuasios inbepandientamenias o &n Inboques.

B inledies de un cicnie iegrade

La parte funcional de un circulio &3, an
roalidad, bastanie mas pequeha que A
envoltura do plistico que 1a conilene La
envoliura del circito &8 disafada
principalmente pasa albargar las conexiones
requaridas por aquel. Estas conexiones
permilan conactaria a log punios de SOmRLHN
whicados sobre el panal da circuilos. El
circuito injegrado on 81 MISMo a5 una
pequena placa de bilurcacionas eldctricas
Cada una ¢e |as bifyrcaciones alaciricas
0B COMmG Un CONMUIAET que porrmite
detgner, pasar, o AMAcenas |48 sefales gue
llagan a &, El procedimisnia 85 muy sencillo,
pero existen lantas bl{urcaciones operando
conjuntamante en al msmo circuliio
integratdo, que & SIStema como un todo,
pusde producir sofiales compiejas qua
almacanan o procesan infarmacian a una
walgcidad v precisién enormas.

iCamp sa tomectin Jas cicedbed Intmgrades cof ol rele
el wistama?

Por bo tanta, gn general, podemas desif que
|a Spacirum as un clrouito glécinco o8 gran
complejidad, Cuanco la computadora 58
encuentra an luncionamiento, un Tuja
continuo de pulsca aléciricos es transematido
a través de los senceros en ol intarior de
cada ircuib y enim 28108 ¥ los demis
compongnias del sistema, parn hages
Juncsonar la computadora.

Paro, (oMo B8 que S¢ pontralan estos
procesns, Para asequras que la sehal cormecla
Hega al punto nhcads, cuanto e 18
necesita? Escondido en el inlesiod da una de
|os circultos S8 encuantra ol mlo| do la
compulatona, El tic 1ac de este raloj ea ol
resultado de una serie de pulsos de
slectricidad conslanies

Cuants 18 SpEEifum 5@ encuenind oparando,
al opiimirge una tecla se ponan &n contacis
un par o cables situados debajo o8l teclado
Esto ganera una sefal codiga dud 85 anyiada
a la Unidsd Procesadora Central (an ingles
Central Processing Unit o CPU)

Uncammiting Logie Airay saidwa TV
[ULAY Produsce |k Sohal QL
Este circuilo geners las as traramilids & la
imagarss en la paailalla lebavision
dal {alasvisor. paftiendo
e snhormacian
alenaconada an AW ¥
(ambidn SEETT ComD
poninal el sisema

PFusis de coniniss del
[T

Uma o bos GofsCiones |
de cima al 1ablero o8
conaciado & onle
pamio

Cadiluardai do 19

Estn componante
cambila o 1esduce las
an posd
los s e e
cesnpubachig &0
sefabEn 00 cobod paen
W by iR

AAN [Marden Recein

Moy |
Ui da bas dos plompka valioias pars

| sus varables. La

i I capacidsd de memedia

ks nial e s AAM de #u Speclfum
coampullidons el ot L3} a3 48K, ¥ todo u
w ROM). B 0 conlgmco puide sar
aimacew muitidicade desde ol
prOQERMAn | peclacdo da 1

B Esle

eemputidons. Tambidn
@5 posibhe borar ol
portanid de la
maenaria RAK
mediants al contral oe
reajusie [resef) o
apaganda la
computadon

Eschules pars o grabator
o4 ERA8E

Son empleados DA
Eranamedir indormacion
¥ EROGIAMAS desce ol
grabados a la mamoria
Al de ha
compuladora, O PR
Ararmmie chica |
MmOl B e Sina e
ol CRssSLE para
AbMECBnanos

RO [Aeady Only Wameiy
Litaralmanta AOW
signitics “mamana gus
solamenie punde ser
leica”. Es ol olro
componenles prncipal
de la memedia fobal da
la compuiadana. E|l
ROM de su
compuisdors ibene una
capacidsd de 18K, ¥
contianan fas
inslruccicess para ias
cpenciones
permanentes.

Clcules goos

Enlod circwilos actian
COME W pule 38
imtarconaxide en al
proceso de Iniercambso
de infarmasin entre ks
CPU y s mamaoria

FLam

requeridas por la CPU
Entim alras e
(LT Y
insbrecionas gn BASIC
dn los programas a un
lenguaje que puede sor
comprenddo Pof
CPU. El canlenido da
wEla Fameris RO no
puads ser modilicada o
alfersds deade of
1eclado, & diferencia de
o que Suceds con la
mamaria FAM

Caniral Prpeaiing Uit @
CFU {Unidsd Frocesaders
Casiraly
Este o8 ef corefvo de
=u computadors. Bl
CPU de L Specirum &
un Micracoprocesedar
280, La unidad CPU
llova & cabo iocas las
lareas de computacin,

chiculos ¥ conbiola e

aparasian lotal de la

Spacirum

Panla 64 conusiin el
el

Agul 58 CONBCIA UND de
Ios conaciones de cinda
[l E ]

Parlants

Este componenies
produce ios sonidos

Erchate de corriesie
elecincy cantisua de § vl
Es fa conexitn a la
Tugnte de alemantackin

Casectr de borde

Ealé comecior vincula
2 Bpectrum con
EPUIRCE BEIRTHOSE, Fo
jemplo una Impresanm

Eagqulafor e ieRsine
Gomiroly el woltklo para
it cumbguler cambio

&0 |a ebeciricidad gue
pbseca alectar als
compariadors




guﬂmu FUNCIONA SU
PECTRUM?

Desde &l punio de vista de su operacidn, la
computadora Spectrum se compone de
CEpiro partes principales: unidades da
ingreso de dalos, coma o 1aciado,

mediante o8 cuales sa ingresa la
informacidn necesaria, mamorias temporarias
y permanentes gue almacenan ka informacion,
inGluyendo programas, @ instrucciones de
operacién; la Unicad Procesadora Central
(CPU) gque ejscuta las instruccionas an &l
programa, v las unidades de salida o outpul,

al usuario.

Ingrésando y sEculando ua pregrama

L0ué sucede an al Interior de su Spactrum
cuando usted ingresa v gjecuta un
programa de una sdla linea como &l
siguignie:

18 PRINT B+ 2

Primaro, usied ha operado ol teclado. Debajo
ded teclado S8 encusntra una red de cabiles.
Cada wez que una fecla es oprimica, un par
de asios cables enfra &n confacia, 1o que
produce una sefal que es enviada a la CPU,
La CPU tranarmite & cddigo a la memoria
RAM, donde la sehal 85 almacenada

Al apacuiar al programa, la CPU recibe los
cidipos almacenados en |a memaria RAM
unc & uno, &n &l misims orden gue an al

programa.

.
el
-

En nuesirg epermpho, la GPU recibird an g
|upl.l' i -."..Ifl-lﬂﬂl!l para la palara clawe PR
Ed un -Iilfldmtl particular gue la ingdsca & la
que daba lomar un codigo de operacidn
gspeciad Quardado an su memoria ROM. E
codigo do operacidn es fransmilido a ka G
la cydal 5& prapard Dara ajacular las
insiruccion®&s. En egte ejamplo 8 ins{mics
ns sancilla: escsibir -H|gl!| aobre ka ﬂl"ﬂ-l-l-
televisor. A confinuackon la CPU recibe o
valar 6 confenido an la memoria RAM, ES
valor tambidn ha sidg traducido al cddige. |
GPU > recibe v Io guarda en una peguafs
memaria interma denominada “‘ragiatra”. La
seial !llgl.liﬂﬂlﬂ CEg -.".:Iflmﬂl!l [Care la suma
CPU 1ama &l valor 2 de la memonia RAM
como an &l caso del nimarg 6. El valor 2
tamioéén ha sido traducido al codigo
comprandide por la CPU y &8 swimnado al
6 que sa ancuentra almacenadd an al
regisiro, El resultado es 8. La CPU traduce
aste resultado en otro coOdigo ¥ linalmend :
mifermzrc B && wisualizada an la panialla,

Cuando 8& b indica 8 Su compuladora que
almacans &l grograma en una cinta de
cassetie, la CPU nusvamenia toma los
codigos oe la memaria RAM. Pero en lug
ajecular kas Instrucciones, las enviaa la
unidad conwertidora que 1o transforma en
safiales de sonido. Estas aan &k seflales
serdn ranamitidas al grabador de cassetl
grabadas an ka8 cinla.

Al cargarsa 8l programa en |a compul g
&8 produce &l proceso inverso: las Safales |
sonido son transformadas én Codigos de
computadora por &l canveridor.

L
-
] ]
-
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EL PROCEDIMIENTO PARA
CONECTAR EQUIPOS
ACCESORIDS:

Ea posible completar 8u Spacirum Plus con
una San oo equipos ACoesonos Gus
incramantardn su rendimisnia,
tranaformindolo en un podarasg siaiema de
procosamiants de dalos.

Exista diaponible una amplia variedad de
squipos pariféricos G ¥ de ofras marcas
compatibles con su Spectrum Plus

Sin necesidad e ninguna interface
adicional 88 pusden coneclar

— 2 Conireles de Jwago CZ 800 (Joyslichs): Estos
sa anchufan en los coneclores DM
ubicados en el borde izguisrdo do su GF
Spectrum Plus. En caso de emplear un
solo conector, usar @ consator 1 {trasarc
Lo contrales de juspo s& pisaden
conectar y desconaclar
encendida, a dierancia de ks ¢lios
parilaricos,

— |mpresorss da papel comin di bajo costo o
bign imprasoras de papsl térmico

— Monier da Viden: La CZ Spectrum Plus
admite tanto la conexidn & monilores
monpcromdticos como & Monliores oolor
sisjama Pal N, con antrada wideo
compuesia. La informacidn sale do |a
computadora, desde su borde postanian,
conactando &l cabde coaxil on of anohile

‘Monitor.

Usando ka8 inferfaces correspondianies &a
pusden conaciarn

— |mprasgrss; asimentadas por paped
A tracckin con formularios conl

— Mogem |modslader demaduladar de
comunicecioass): Para transmitie o iecibip
informacidn a dislancia y parmitin sl
acceso a Bancos de Datos

= B Conjusts de Micrediacon CF 2030, Con @l qus
a8 posible ulilizar discos maglioos
[Microdiscos) pars ol manajo Sghl de
programas @ infonmasidn o Canjusiio
fambidn pormdle consolsn une sl
gama o aqul TR
compuladonn

Pl Lon |
M i

Programacion con Confreles de Josgos:
Ut praids aachibin SusS propios programas aaa
ukdr o8 Sontroled e [uego en BASIC, o usands
i da mbguing. Los controbes de jesgo simulsn
ik (#cias de la parie suporior del teclado & la
EAQUIRMG M

Tecla Contral 2
] lzgpainrda
T Dargcha
A ADajo
] Ariba
] Disparo

s AASIC usanda INKEYS, paro
8k na ks a la v
iy dispars simulth

ojomglo . La manea aliornalive y mds elacia de
= los controles de jusgo &3 usar |8 funcidn (M

IN SME8 oo

1M B1438 Ine
ol conticl da juegos 1 ol cantrel de juegos 2
bit @ - dispans bt 4 - disparg
bit 1 - awrita Briba
bit 2 - abuga
bit 3 . dedacha
Bit &

Er g b ASIC mussing comi usar
il valor o por la Gn M.

Esle programa dibusis s 12 paraits de acuandn
Al i 1 dhol Contred de juega: Al aprienir al
Puliador do disguern se o dibuijar, pero e
LT R ol i L brutina

#n |a linoa 1999 loe la posicitn on gua sata ol
control do juigos; Udsla pesde adapiar para ol wis
08 BUS prOgramas

PIZARRA MAGICA:

;
:
b
&
|




MAPA DE LA MEMORIA DE LA
SPECTRUM

i

-1 TR

La falografla del interior d@ 1s compuladon
Spactrum, e las pAgiras 4241, Mulsiran enire alros
COMPONRNDES UN CHTUITD mlegrade Dan la mamaofia
RO ¢ oircusiios mas pedgoahos ars la memorik
RAM, En conjumio satos circuitos conatituys la
tenalicad do i mamodia G la Spachium. La mesTiang
da 14 Specirum consisle #n B5535 unidades de
almacarameenlo |siorage whils), cada una de les
cudles contierss un byls (@ nimen anbe @y £55)
Cacda unidad es iderdifiteda poe B0 NbmMBo
fdarnminada Bu dirscdnds,

En inglés ADM sigilica Resd Oaly Mamary, as
e memoria que sclAmeme pusde 3er leldi por
la COMpUIANOrE pRIo qui No pubde see wilitada por &
uiRlic pan @macensr infommacsdn ré borrarla. Esta
FAMCTA permansnn o lidnl 1as Insinsccnag o
aperacion de la Unidad Procesadora Carirsl {an
inglts, Caniral Procaasing Unit o CPUL L Chpacadad
dal circuito inegeads ROM o5 de YHK. Esto significa
gu & circuilo pusds contenar 16 x 1424 Dytes o
direccionas. (an (clal 16384 bytes) Eatod Dyles
solamenyle gusdan ser leldos, no &b podibhe
misdificarics, (Si fuara posible S&TDIAMRaS |3
cormecuen;ia sarla que la compulaidofa nd podvia
continas luncicnando). Para examenar &l conenido
de una posicitn o deeccidn én la mamoria e is
coenputhdon s utiliza B palabia clave PEEK jan
ngida “peek” literalments signitica “mira").

AAM significa Handom Accads Mamory, s 1k
mamceia a la cual &l USURIG HENE BOCCESD Y Corinne
100s |08 programas & mlormacidn ingresada an e
computadors desde al teciado o por oirok MeCics. La
capacidad de la memania FAM de 1 Specifum e
A=K ps decir, axld SEcior de la memonia 164l
contiena 48 x 1834 Bysas 0 direcciones (eh 1oL
#3152 byten), Fardom Acoess signifece én casledlano
s pnossn alaglodic”’ @ “ACCEso al anar”, o qua indica
gues cualquises @ kS dineCcciones ge G816 J8COr O
la mareria puade ser modificads por ol DIoQRamacor.
Pam cambiar & comenido de ung difecoidm an la
memards RAM & uiilizan sentancias comaniendo la
palabes clave POKE.

Las dinesceanas o L mamond 38 anlignden desde
¢ ha#la 65535, |la primers cuaria parie siendo
memoria ADM v &l resto memaorsas RAM.

Viriabbal ob 5T

Ll cpfumne & Il derecha SuEam s te I
mamons de la Seeciium Bl GaguTe adice e posizihe o e
diawramn B8t ol Ged COT R Ik comsuletosa Es poRinie
camba’ W podecedn 8 sarims de eatad HCINES LO8 limites
du adlas SRCCKONES 0N dstaimynadod [0 varaDME o
rarEad

Lad ranadies oW piarema ulibdiedad Do IB compuieton
GpasCITUIT NG 300 sermblin COMfG S QU B iET B 8 i
BASAD Lmw varishles 8 &8N 0N MeEmorEn pard CHiod
apipir e oo ey uBiCES0s @5 de LD iDREE O FeaHIanEn
i cuisrmy de I memens 08 B computadons £ propdsilo o
BE| 0N Nombras we dpeding J Tecoris sues pot it Pos
MaMizin, lu variabis 84 $istema RAMTOR s i Sreccdn an ol
i o s ks @ho del s dasbnado d b PR
i El wabsy g AAMTCHP saisbiscs I-I-Hl'll-u:l-ldl:lll IIll.lIi"Il

ol iy e i

Grahcas detirsdas por
Bl eang

Libre

Aila del calculador

Espaca de brabajo

INPUT de datos

T Comanda ¢ ek Gel




4. APRENDIENDO ACERCA
DEL BASIC DE SPECTRUM

H

Este capitulo describe los datalles del lenguaje BASIC
suministrandc un Sumario sobre el emplac de cada una
de las palabras clave y otros detalles adicionales
acerca de aguel, La informacidn cubre los aspeclos
requeridos para crear desde ios programas en BASIC
mas senciilos hasta los mas complejos y avanzados. El
capitule no ha sido organizado para ser leido desde el
principlo al final. Su estructura s la de un diccionaria
para la programacion, v le permitird sacar el maxima

provecho dé $u Spactrum




GUIA DE REFERENCIA PARA
EL PROGRAMADOR,
UTILIZANDD LAS PALABRAS
CLAVE DEL BASIC

DE SPECTRUM

Esta gula contians una descripcidn completa
e todes kas patabras clave en BASIC
disponibles en la Spectrum Plus. Cada
enirada Iincluye Inlormacikdn sobre los
sigusanies aspacios:

& Posicion de la palabra clave.

= Clasa oo palabra clave

* Propdsito de la palabra clave.

* Emplec de ka palabra clave.

* Formalo utilizaso al redaciar un Drograma
contenianes la palabra clave.

Lo detalles relérenies a la posicidn,
propdsito y empieo no requisren mas
explicacidn. La informaciin sobre clase y
formato es algo més compieja. Por o fanto,
e sugerimos gue, primaro estudie
cuiadosamenia B informacidn de asta gula

La iegron wolbre formato obe 5t palabeas diiset
desoribee Wi dilde i correita o cietla palibib clicew,
waphcando cual & Lo comienendn cormecta de palibinn
claves. ¥ demds achoies Pchuefis & ol el fuddaln

A pduds of Ll oWl lEel Lok elemeenios

Clases da Palatras Cleve

L3 [arirdd Clier puasden ieads i0sE 5 une 0 mis de -
CEEIn O laaas
Camanka

Un comando an una palsbes clive goe @ isdica & a
SOl E G T UlE SEErTI e A EE B
IngFEEEtE . PO maiepls, LN LD

G b SOMedid i SEnl e ohE o il abhic

GLIAEE Ged o 50 B @ OO puladdia Gui Heiuli
deermausls accn L seviens i S iR
mn DIresas g [0 i

Ejempugd DREW, INPLIT

Es ura palabry clove gon prodecs un vk, L lseasa
frarma pEAE g wf SemEndn O une BEETECAE
Ejariplon: A, T

Cpw miny Egin

Ei ura palabra ciave sTipissis (6 res BB [A0D edo
SRS OE, 7 ol s inciu s 80 en Somandn o il
SETIARAC W Pubde Slirminar ol ums Seiemirass
GOirdl i & vl et = lafi, o carmbiar sl
cosdichla. L B Wi bie dpiadunm Hginoa
&HD, 0F 7 NOT

Humamns y varipbing
(P

AITTEL B E G5A uhE Braciieds da 5 a4 18 Sigilos. La

Wil & iE man #if i fid i 8 antne

ARl e e pod® il |
Vvl maglm

Mpnpieil Coldudd 1oYjiled, cossrmnds oo UtE

letep Gom ipnormn Kool @800 58 7 lidma lan |ebam mon
CoTEst i AN e . T e Sl S g enim
Frarpuacu las v mirdes i us

Casesa Combusar s mols ssgeios o8 U g de b

bl gl el i odum s bre rrerplncuiles v o ire gl s
Ttk Pl sindlies 2o labis seb @ ssccite wohes Ok

L UEARETERLE COMBandetiod ooh plalerid Clived
mcluyen vanatder v vaboees, Enoal dewbo oo vidrarin la
wguserTle dfvsveaiaiey i divnbe ol fermalo
ceprects para wn palabra dave determeads

b 2 e e : = e L - — T B e
et -miim Bl ol rde aurmdve & CHameal M5
LT LR T g Bl T O e R a bl e pUE I CDITEERY L TR Wi
CRpT R Lrperiats nar v ke comibsnindn decomlardm v vanabie wama = IS

g e i e peodhEera ue e s < o reveseilaadad L
LOFA | U o el gl 3 fm Pl Aot ey saloe
P TR Ml il § et DAl Fi D i el et
L Ly oii s TR
R i o ik L R e e ¢ e 0 o] dehred 1 ek e - = U]

¥ C Ve S e L De e Eal e o ool | l
wii i 2 iR U el O R | wd b et et O R ] dibeal il
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- = =T -:l — R T R e L
lerad #uﬂurhhmﬂmugmw.hutnhulqml Ly ¥l
o g oo i, nur.nu.i; m-r.:l-r.ﬁn-'ﬂ.rnq.lu;lil-dl.:. L g D A s T

e L Corelratn

T ¥ x e o m— - .

ETERTE L Cihibnaert arelprsa o AN qod o wdberis cuaerdin of b dsi BT WK & 8
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ABS anscyis s Vel Abscluin

* Posician an el faclado
I:I:_i.lbl','ll'_'l-lf:l EXTENDID

Funcidn

La palabra clave ABS
produce la magnitud
absaluia de un walor
numdérico. Esio s, al valor
sin un signo de posilive o

negativg.

* Cémo amplaas AR

ABS es seguido por un valor
numsérico. Una axpresidn
dabe esiar encefrads entne
pardntasis, por ajemplo:

50 LET x= ABS{y—3)

ABS retorna &l valor
abhsoluto del valar numénco,

El comando
PRINT ABS—34.2

pru-duu como rasultado que
& la computadora S
wigsualize &l nimarn 34.2

» Formalo

ABE const-num

KBS war-num

KBS (@ pr-mvim)

e T e T, B e, T ]
ACE irs cofine Aoy CoSars

# Prgigitn mn ol Mackads

MODO EXTENDIDO

SYMBOL SHIFT W

Funcién

ACS calcula ol valor de un
Anguls & parir de su CoSend.

Cémo amglear AL
ACS va seguido por un valor
numérice. Una exprasion
daba pstar encerrada anira
pardnlesis, por elemplo
&8 LET x= ACE(y"Z)
El valor a conlinuackin de la
palabra glave ACS (y*2 en el
ajemplo) es ol cosend del
angulo requerida y pu-m:l-l-
variar antre + iL—L
retorna al valor del dngulo
af radianes (no en gradoa)
Para converir bos radianas
gn grados s& multiplica el
valor retomado por ACS por
16 PR

* Epmpls

F‘WIH.I'I'I"I.I::IIE-

- gperador

El resuliads sard 60, of i
dngula an grados
coerespondienta @ un CoSEnds
da 8.5

= Fpemaie

ALS const-rum
ALS var-num
ACS (axpr-num)

L] l'ﬂh:ﬂn w8l fecladn
SYMEOL SHIFT ¥
gﬂ-!.r_u_dn-r I:n-glmu"l'-l.ml:iﬁrl_ T
SMO opara ComD un

IGO0, para
daterminar la veracidad 4e
una combinacidn de
condicionesg. Solamants
produce o efecto deseado s
1odas las comdiciones
enumaradas en ka senléncia
son wardaderas. AND
tambiédn aclda COMO ung
funcidn para sjecutar
operaciones binarias an dos
valoras de cadena o 4os
valoras numaricos.

* Comg emplear ; |

Coamo un oparador 16gico, |

EHDO wincula dos

condigiones cantenidas an I

und gantencia, dondsa as |
I
|

| necEsano eslablecer la

veracidad dal conjunio, pol
B|emipla;

9 IF = y+2 AND 1imn <18
THEN PRINT “Correcto”

Unicamante 51 ambas
condiciones (X=y + ) ¥
[time <18 son verdaderas, la
computadaora visualizara la
palabra Carrecio en la
pantalia. Si cualguiera de |as ‘
I
I
|
|

dos condicionas a5 Talsa,
gntomces la 1atalidad de la
senlancia serd considerada
gomda Falsa por la
-I:I:Impl.lltdl:lrl qQug coniinuara
a la progima linea del

programa.

& AMD como una fencitd
Como una funckdn AMD
pueds apanar an relackin a
dos valonas numéricos, por
ajampio:

50 LET x=y AND 2
AMD reforna &1 primar valor

¥ Bl undo valor (2 no
L Iﬂl.l.BI“i y retorna @ si al

'ﬁ'ﬁ'm valor (2) es B
AMD tambidn gusde oparar

| 50 LET a% = b5 AND z

| SYMBOL SHIFT _Q

| numerico, Lina @
| aatar ancerrady anire

| retornard @ valor del dng

| Para conveartir los rad
| an grados se mulliplica ab
| valor reflornado por ASM

Ean wh valor de gad N
{string value) Siempra ¥
cuands éste preceda die
palabra clave, Un vakof
numirico dabe Sheamip

saguir AND, por eje

AND reloma sl primes
%) 8i el segundo valor 2
es cero, AND retornard o
cadena nula o vacia 8i el
undo walar () H- CErG
gl Gué @l Sped
asigna un valor de 1 a
condicion verdadena ¥ un
walor die B a und Congicss
falsa. La compuladons
recongce cualquler valors
g saEa CErg COmo vard
&l valor ceng cormo |
Epuﬂ:!rum ni evalda
comiinaciones de valongs
NEMEricos de atuenda ¢
las tablas da verdad
astandar

« Formate
caad. AND cond
prpr-num AND expr-nem,

expr. 0e cadena de i
caracieras AND axpr-num.

ASH & 5s

= Pogician an of 1eclada
WODD EXTERDIDRD

Funglén

ASKN calcula 8l valor de
dngulo a partif de su 8

» Comg amphar ASH
ASHN a3 saguido por un

pardatesis, por ajemplo:
G0 LET x=ASN[y"Z]
El valor siguienda la p

| clave ASN (en ol ejemplc

¥*z) as ol seno ded
requarido ¥ pueda variar
enlra —1y + 1,

Obadeciendo |a palabra’
clawa ASN la compulaio

en radianas (Mo an g

1808/ PI.

* Ejampia
PRINT 180/ PI * ASN 85

&l resuliado serd 34, al




Angulo an grados
equivalente a wn sano de @.5

& Pagazign aa o Inclada
SYMBOL SHIFT |

Var INFUT.LPRINT ;PRENT

ATH e Targas i Tafg @ s

« Puaickin wn ol Wolate
MODO EETENDIDD
SYMBOL SHIET E

Funcidn

ATH lg indica & k&
Coimpuladora Qe calcula wun
dngulo a parin de gu
IEHQBN‘E.

* Camp emplear ATH

La palabra clave ATH &5
seQuida por un valor
numdérica. La axpresidn daba
eslar encerrada endre
pardniesis, por eppmplo:
B0 LET xm ATH{y"2)

El valor a continuacion de
ATH len el ajempla: y°2) 88
la tangante del Anguic
reguerido. ATH retarmnara al
valor del Angulo an radianes
(ng en grados). Para
canwartir los radianes a
grados multipligue &l
resullado suminisirado par
ATH por 1801 F].

¢ Ejng_
PRINT 188/ * ATH 1

relornara el mwﬂid«n 45,
que as ¢l angulo en grados

cormspondients a una

angente de 1.
& Farmyp

ATH consl-Aum

ATH war-num

ATH (axpr-num)

ATTR aTTRiues A lribuliis

+ Fagcian aa o Inclads
MOOO EXTENDIDD
SYMBOL SHIFT L

Fungidn

ATTH sumanigLra
informacikdn sobas log

giribulos da una
determinada posicidn de
caractar @n la pantalla, Los
atlribuios son 108 colores de
la tinta y el p-ﬂ.frﬂl. ¥ 8i hos
afactos de brillo y parpadec
8& ancuantran sperando o
vt

« Coma amphear ATTR

ATTH &3 seguido de dos
valores muemdricos,
ERDEMAT0S PO UNA COMa ¥
SNCArTadas anfre pargnhesis,
Por ajemplo:

150 BF ATTA (v,h] = 115 THEN
BOSUR 2009

El primer valor &
continuacidn de la palabra
Glava ATTH {'v" varlical)
puede variar antre &y 23, y
=@ rafiere a la posicidn o
una de las lineas o hileras
an ka pantalla de |a
falewisidn, El segundo valor
(“h* harizantal) puede variar
entre & y 31, y &8 & numero
de la columna
cormasoandlante. ATTH
ratormard un nomaro qua
a5 la suma da los atribulos
exigtanies an ol punto
especilicado. Este nimen
s@ gompone de los
shgutantes alamentos;

Celor de la tina Céd. da calar

Color de papal B veces un cod.

(entra@y 7] |

de color |

Brilla G4

Parpadec (Flash) 128

+ Ejpmplo

Supongamos que un
caracier siluado en la
posicidn 11,18 es visualizado
an un ¢olor da tinta ndmarg
3 (magenia), color de papel
nomers & [amarilla), ¥ es
brillanie paro no parpadea,
En este caso cuands la
compuiadons racibe el
comando

FRINT ATTR (11,16)

Besponderd:
1153 + B8x6 + B4 + |

| =ATTH an lwrma binaria

ATTR retoma un byte. S al
bil 7 da aste byle, {mds

significativo) &5 1 &80
indica que al atecio de
parpadan 58 ancusning

@n gperacion ¥ B gque estd
apagado. Lo mismo sucede
&n &l caso del bil 3 gue 58
refiera al efecto de brillo:
51 @5 1 hay brillo, 5/ a5 ® as
roirmal

Los bits 5a 3

s@ reliaren al color del papel
jan Binario), y los Bils 06 2 8
B ofrecen informacidn sabra
la Timta,

* Formaln

ATTR{Ex pr A &x pr-num}

MODO EXTENDIDG
SYMBOL SHIFT £
Sententia’comanco

La palabra Slave BEEF causs
Gua gl aliavaz oe la
computadara emita una nota
e duracion y (ono
pradederminadas

» Cime r BEEP

BEEP puede ser utilizada
pafa lafrmar una santencia
conienida 8n uwn programa o
tambégn puade ser ampléads
COMmD un comanda directo.
E=ta |}I|!|}|'-H clave &5
sopuida por dos valonas
mUMErEcos, Separsdos por
wha coma, por epemphe

SO BEEPwy
El primar walor {x) pusda

| warlar antre @y 10. Su

—

progdaito a8 dedinir la
duracidn &n undosda la
nota emitida, El segunds
valor {y) pueda variar enitre
60 y + 60 ¥ defing &l 1000
de la nota, en samitonos.
Los walores nagati«o% son
por debajo del “do™ central.
y los positives por encima
dal “da’™ cantral

L

E! comandao
IEEF_II 51

producird la nota 4o
sostenida por ancima ded do

central, con vna duracidn de
medio segundo.

= Farmain
BEEP expr-num, &xgr-fudm




e T FETTTR
BIN mrey nomoer  Momes Bikadio

= Posichin a8 o [cisdo
MODO EXTENDIDO
B

BIN tranaforma un nbmend
bimarks gn un NOMEanro
desimal.

* Camp smplear BIN

BN a8 seguido por &l
namero binario. El némerno
binario puade conaialir de
hasta discicais nameras 1 &

8, por ejemplo:

e —

50 PONE USA “a”, BIN 181810

La palabra clave producird el
nameng decimal
corraapondienie al HlmEero
binario. BIN a3 utlbizado
comunméants an conjuncion
con las palabras clave POKE
¥ USA, coma an of ajemplo
antariar, pars crear
caraciaras grificos definidos
par 8l usuario de la
computadora. En este caso 1
aignitica un pixal da color dae
tinta y & un ploal de color de

g

L g

El comanda
PRINT BIN 11111118

visualizan al nbmends
gacima’ 254, al equivalenia
dal valo, binario indicads an
F HHIE'I'I_EH.
« Farmaln
BN [1] 18
T —— . —

BORDER ecrae

« Pesicita en ol Incieds
B
Sentencia/comando

BORDER especifica &l calor
ded barde an torng del drea
de visualizacitn an la

pantaila.
» C4mo smplear BORDER
La palabra clave BORDER

pusda sar utilizada comao wn
comando directo o como
una santencia conienida en
un programa. BORDER &5
seguida por un vakod
numérics, par ajampla:

3¢ BORDER RND™T
El valor a coatinuacidn da la

| palagra clava BOARDER &5

regondaado al nkmerng
entero mas praximo, Su
funcion a5 sspecificar ol
color dal borde como sigue:

Nagro
Azul

?
i
2 Rojo
3 Magentajmorado)
4 ‘Yarge
& Celeste
§ Amarillo
T Blanco
Dbsarve gque BORDER

neén dafine al cobor del
papel en la parte intarior de
la pantalla, A dilerencia de
la gué sucede an el caso de
las palabras clava IMNK ¥
FAFER, una sanlencia
conlaniendo la palabra clave
BORDER no puads sar
inpprporada (insertada) an
una Aentencia contenendo
la palabra clave PRINT

= s

Produce un borde o8 colgr

| oo en tornd del drea de

| wisualizacidn en ia pantalia.

#® Formabs

BOBDER expr sum and

i —— s e S T ——
BRIGHT

visyalizados a continuacs
& la panialla, an ajacuc
de santencias PRINT o ;
II'-IF'LJT'r aparpzcan en cole
de tinla ¥y papel mas
brillantes. Un valor da B
causa gue al escribirse
fsavas caractaras en las
posiciones brillantes
aguallos 58 manigngan
brillantes y que las
posiclones de caraclenas
AOrMaks 58 mantengan
normates. La palabra
BRIGHT wida de B
cancala fas Instruccid ]
BRIGHT 1y BRIGHT By
cormo resuliado, odos o
caracteras visualizados a
continuackin seran de b
normal.

BRIGHT tambidn pus
sar ingartada deniro de
santencias afeciando la
vigpalizacién de informad
&n la pantalia y cantenién
las palabras clave PRINT,
INPUT, PLOT, DRAW y
CIACLE. La palabra clave:
BRIGHT a3 ubicada a
continuacién de una da
ajuallas palabras clave, b
preceda o5 pardmeinos o8
dalos o visualizacion, BRAKG
a3 saguida pof o8 MIBMOSs
valores ¥ un punio y €o
por apampla:

S8 PRIMT BRIGHT 1.
“ADVERTEMCIA™

* Pasicidn 5 ¥ IBcladn

| MODO EXTENDIDOD

SYMBOL SHIFT B

'E-H'I_‘l_ﬁ_ﬂﬂill"ﬂﬂmﬂﬂﬂﬂ A J
El resuliado da BRIGHT es
increamentar &l brillo de s
cakaras de 0% caraci&as
visualizados en la pantalla
por la camputadara

« Como ampimar BAMEHT

La palabra BRIGHT puede
ses utllizada como

wh comando dircoto, paro
narmalments 8s empleada
para formar una sentancia
inciuida an un Programa
BRIGHT g% seguida de un

| walof Aumanca, Por ejempla:
| BO BRIGHT 1

i eniancas SAra [OCal y 5@

El valor & conlinuaciin de
BRIGHT es redondeada al
pamans anters mas priximoe
gl fuara necesario, anirg 1 y
B Un valor de 1 delarmina
que 1odes 105 caracterss

El efecto de BRIGHT

aplicard exclusivamenta
oS8 caracieras vis £
punts dibujado (piotied), o
Mraa fratsfa por la
compuladora én |8 panta
8N Bjerucion de eas
comando, Aecuerds Gué
BRIGHT 1 aumenia al beill
del color del pagel o8 la =
rafalidad de la posicidn dal
caracier, ¢a 8x8 pizals, sl
cualgulera ¢e los pixels an
dicha posicion os dibujads
en color de tinta y
& Farmalo

BRIOHT expr nim ent [}

H e

GAT caTalogus

Comando para gl mansajo o
informasidn almaca o
ver Manyal de Sistema da
discos M o de

| Bdicradrive de inloerfsce 1.




e 2 e

CHRE cramacter sivirg
Cmdmr O8GRI e B

= Poticadn an al tachdo

MODO EXTENDIDD

L}

Fuﬂl[:EE - Ty
El juegao da caractares del
Spactrum e campong de
s caraciares y palabras
clave an el taclado de ta
compytadora mas cuskjuear
caractar grafico definido por
el psuario. Madianta g
amplen de La palabra clave
CHRSyY un cddigd nufManco
cada una da log
compongntes del jusgo de
caracieres puess ser
obienido como una cadena.
El |uego de caracieras
fambign incluye varios
codigos de contral que
alecian su viswalizacihn an
la pantalla, Es10s codigos
pusden sar puasios en
ppEr&Etidn, v 108 caragienms
visualizados, incsrporanda la
palabra clave PRINT antes
de CHR$. El jusgo de
carpcteras compleio y sus
mamergs-cadigos se detallan
&n la pagina §1.

s« Camg emplear CHRY
CHR$ &% seguido por un
valof Aum&rico, par ajempla:

BO PRINT CHAS x

Una axpresibn debe sef
grcErrads gnire paraniesis.
El walor a continuacion de
CHRAS (= an al ajamplo) aa
redondeado al nemang
antaro mds praximo. Los
numeros anieros antre 32 ¥
256 producen como una
cadena alguno de 105
caracteres en &l teclado de
la compuiadora elemenios
graficos dafinidos por al
UBUang, o una palabra clave.
El Specirurm amplea loa
valares en el codige ASCI
para valores antre 32 y 95, y
gntre 97 y 128, En &
ejemplo, 5| 58 asigna un
valos de 65 a la variable x, la
compuladona visualizard ka
latra A,

= Codipss de coairol CHRA

Los valores antre 1y 31
salamenie se utifizan para
producir codigos de control.
Las senfencias CHR$E
[PRINT coma), 8 {retrocedar

uf @8packs ¥ 13 Inueva linga
o ENTER) aftectan las
imégenas visualizadas en [a
pantalla si son Incluldos an
una sentencia con |a palabra
clawa PRINT. I:HH; pueds
i geguido por &l valor-
cddigo ¥ un punio y coma,
por ajemplo;
G F'IIT!_1 CHRES; “'B''
Esta senlencia 18 indica a la
compuladora gue visualice
o giguisnta; Y

A B

| Los codigos de conbrel

GHA% ambién pueden ser
utilizados para lormar una
cadena dé caraclarss
compuasia, que (oS
conligna. La seniancia

58 PRINT"A" + CHR$E + “B
{ene axaciamanie el migmo
alecio gue ka antericr,

Los cddigos 16 a 23
afpctan & calor ¥ La
posickdn, y pusdan ses
incluidas en cadanas de
caracieres compueslas
conjuntameniacon CHA%. En
asla oltimo caso, CHRS 18

ontrol de la linla & INK) ¥

R% 17 {conirol del papel o
PAPER] serdn seguidos por
un valor cddigt para 1oB
colores entre @ y 7, ¥ an @l
Cas0 Jde las palabwas claves
para los efectos espaciales
(FLASH, BRIGHT, INVERSE
v OVER) los GCHRA% 18 a
CHR$ 21 aaran saguidos por
gl numeErs 1 {pone 8
oparacitn el efecto especial)
& filo termina). Por ajempla
al comands

PRINT CHRE1E + CHRE3
& GHEF1T + CHRIE
+ GHRF1E + CHAR31 +
“Spectrum’™
tendrd &l resultado de
visualizar las palabras
SPECTAUM an l&tras &

| destelins, rojas y amariltas.

Como an s ajemplos
precedenies, a8 posibde
sustiiuir los simbolos de .+
por puntos ¥ COMmas,
CHR$Z2 (control AT) as
uida gar dos valomas
GHAS para indicar los
Aamerss de la linea ¥
salumng. El comando

PRINT CHR$2Z + CHAE11
+ CHAR$1E + CHARB4Z

! la indica a la compuladora

Gl visualics una astrella &n
@l contro de la panballa.

CHASZA jcontrol TAB
lamblén s saguido por dos
valores de la misma manara
El sagundp walar
narmalmeanis a3 8 ¥ &l
primaro indica la posicidn
TaA R

PRINT CHR3$23 + CHA$16 +
CHAS® + CHRBa2
produce la estrella an aira
poascidn.

Tenga en cuenla gue
Esios 500 08 Onicas
controbas disponibles, Si ae
utiliza PRINT CHRS con un
vklor de palabra clave mayor
queé 184 solamante sa
yisualizard @l nombre da la
palabra clave sin ponerla en

B & LLC KN

* Faisalo
CHRS const num ent ﬁ+

CHRI var num enl +
CHRAS { eaps nium entjik +

reEe S —— et e s e S T
CIRCLE cirzuis

« Posichin en o leciasa
MODO EXTENDIDO
SYMBOL SHIFT H

Sentencialcomanda
CIRCLE dibwja wvn clreuld an
la panialla.

« Cama amphar CIRCLE

La palabra clave CIACLE e
seguida de Lres wvalores
numaerkcos, cada uno de &ips
SEpARTS DOF UNE COMma.
Eppmpha:

B0 CIACLEx,y.z

Si lyara necesaria cada wng
de hos 1ras valores serd
redondaado al nUMars aniang
rds carcang. La
compuladors traza un
clrculin an La grilla de
graficos de alta resolucidn,

| yislizanda & colar da tinta

wigenie en es& momantio.
Las primams dns valodas
in,¥) dafinen coordenadas
horizonial ¥ vartical del
canbre del circulo. El tenser
valor [z} define al largo del
radig, Las diimenaionas
daben sar talas gue &l
glrculo no 38 axiianda fusda
dal drea de visualizacidn de
la pantalla.



CIRCLE w3 aleciado por
saniencias o comandos
contralando el color de las
figuras an la pantalla, ¥
pusda inchuir instrutsiones
refarentas al color, con las
mismos efectes que an las
santencias conteniando las
pakabras clava PLOT y
DRAW.

CIRCLE 128,58.87

dibujard un circulo oocupando
la mayor parte ded drea de
virualisacidn,

* Farmalo

CIRCLE [sentencia;] ndmens
antera, nomeng enlero,
numars anband

CLEAR Boerar

# Pusicidn an ol teclado
X

Sentancia/comando

GLEAR borra los valones
corfientes de odas las
variables, liperando al
AEDAcEy de la memaria
ccupado por aquellios
valores y al espacio hasia al
limites RAMTCP, la diretsidn
suparior del drea regida por
el sistema BASIC, La palabra
clave CLEAR tamb#an pusdsa
sor utilzada para reajustar al
Hmite ARAMTORP [literalmente
ARAMTOP ilica “el 1ape
ded drea RAM™)L

« Cama emplear CLEAR

CLEAR puede ser utilizado
camg un pomandn dirache o
puede gar inclulds como
parte de una senlencia
incorporada @n un programa,
Ho requiers pardmatros, Por
ajampla:

548 CLEAR
Qbedeciendo la instruccitn
CLEAR la computadara borra
los valores asignados
cormientemenie a 1odas las
variables, Incluyends las
tablas (arrays). Tambidn
Ej-m:ull las palabvas clave

LS y RESTORE para limplar
la panialla ¥ reslaurar al
indicador de informacién o
datos {data poinier) al primer
alements de daias o
informacidn. Ademis, la
posicién de PLOT [débujar)
@5 reajusiada, ponidndala en

| & punto inferior a la
izZguierda de! area de
visualizacidn, La pila de
GOSUB también a5 borrada.
Ch&aryd que no 88
reguiera inchuir CLEAR antos

| nslrecciones sigule

de proceder a dimensssnar

las Lablas |arra :]l v que |a
palabra clavm L‘EI' utilizada

@ BB CESD bOrre Cudlguies
otra tabla preexistente do su
mismo nombre. Tanga
pragents, adamas, gue FUMN |
ejecula la senlencia o |

comando CLEAR.

# CLEAR ¥ RAMTOF

CLEAR pueda ser saguida
por un valor numarics, por
ajemplo:

PRINT PEEX 23730 +
96" PEERZITH

Formate
CLEAR |mxp:nium|

CLOSE =

Comando para &l manajo
infarmacidn almacanad
var Manual de Sistema o
discos 2020 o da 1
Microdrive e interface 19

GLE Ciswr Soresn Lirgiar ia

; Pesicion an ol teclido

CLEAR 65267

& canlinuasidn, CLEAR
opera como se explicd mis
arriba, v aclo seguids ajusta
gl RAMTCOP —la direscitn
mas alta del drea de BASIC
| de la computadora— al valor
indicado. En la Speactrum &l
vilor de RAMTOP as
Bpustado a @5387, ¢ =&
éncuentra ubicado debajo
del drea reservada para los
gralicos definidog por al
usuario. La palabra clave
MEW borra el contanido da
la mrmaeka haaia al Fmife
epipblacido an al RAMTOP,
Como resultado, &5 posible
recurrir al emples de CLEAR
para delinir un sacter de |a
memoria gua as inmena a la
palabra clave MEW. En al
ajampla, esla drea we
ancuantra enire gl limitg
ARAMTOP da la
computadora Specirum
(BE3ET) v el limite
establecido madianta la
palabra clave CLEAR (BS2ET),
Y 83U capacidad es de 100
byies. El alevar al limile
RAMTOP incramanta la
memoria disponible para
BASIC, sacrificando parie
dal espacia resamada para
los graficos definidos por el
usuario, Obsarve que la pila
| GOSLUB serd situada an al
| RAMTOR, siampre y cuanda

el RAMTOP permanazca por

encima da la pila de la
| calculadora.

Fara dedérminar cudl s el |

AAMTOPR, ingresar &n ia

| compuladora las !

| comanda o Seniencia PAF

Sentancia/comands

CLE Barra fodos o3 (exhy
graficos en al drea de
vigualizacidn de la paniall
du{ﬁndnla &n blanco y cg
color de papsd (fondo)
aciual

+ Cémo emglaar CLS
GLS puede sar ulilizads
coimd un comandg dirggla
COmg un alemanio de e
sanlencia contenida an

pregrama. Mo requiare
mﬁmﬂrm. Por ajemplad
25 IFag = "NO" THEN Cl

Si se cumple la condickd
eslipulada, la computadg
borrard @l drea da
vigualipacisn (paro no el
borde de la pantalla),
adoptando al codor de p
paleccionado par el

inmediatamante antarior. &
al programa no incluye B
saniantia & comando, 18
compuladora adoptard ol
color de paps! (PAPER])
blaneo.

Mote que CLS debe
willizada despuds-de la
palabra clave PAPER y anf
de PRINT, o cualgquigr odn
santencia afectancdo &
vigualizacidn, para pnodue
uf fonds de calonas .
abarcando la fotalidad del
Brea o8 visualizacidn.

* Fermate
CLS

GOBE cozge




* Posicitn an al taclado
:'.'Il:llﬂi:l EXTENDIDO

Fumsidn

La tuncién CODE suministra
al nemarng codigo o8 un
caraster daterminado an al
juegn de caracieres dal
Fpecirum (var pagina 51).

* Came emplear CODE

CODE es sequido por una
cadena de caractenes
{string). Por ajemplo;

90 IF CODE 8% <55 OR CODE
a;::-gnnﬂmmal

Las pxprasiongs pare de la
cadena deben fer
@ncerrades enire parénlesis.
COOE suministra @l namerg
de cddign del primes
caracter en la cadana di
caractenes. 5i la cadena as
uma “cadena nuka' o “vacla”

L ™

of walor @,

CODE suminkstra los
valores de cadiga ASCII
dasde 32 a 95, v desde 97 a
1258,

ﬂmﬁ T -
PRINT CODE “Spectrum™

wigiglizarg am g pantalla s
namers codigo B3,
cormaspandienta a la keira 5,

= SAVE CODE y LOWMD CODE
CODE as ulilizado en dorma
diferante cuanss e

la combina con SAVE y
LOAD. Ver; SAVE CODE y
LOAD CODE.

& Fumads

COBE const de cadena
CODE var de cadena
CODE (expr 0@ cadana)

CONTINUE continea

& Piiciin oh ol lBciade
C

Comando

palabra clave CONTINUE
puede ser utilizada para
volverio a iniclar a partir del
punts donde se detuvo. Si la
delantidn en la ejecucidn
del programa se debe a un
arror, Aste deberd ser
ractificado antes de que
CONTINUE permita que &l

programa sa retnicee,
* Lhsa CONTINLE
Exta pal clave 8%

ulilizada como un comando
dirgchs cuBndo un pragrama
s& ha delenido. Mo requisre
pardmetros, Normalmenis,
despuds de CONTINUE al
programa 58 rednicia en la
santencia donde g8 pradujo
la intarrupcidn. Si la causa
de @sta fue un error, 8s
posible ingresar un comando
para reclificario

CONTINUE p-rm:{“r.i qua 8l
programa confinde a partir
da g8a sanlencia. Cuando &l
programa se ha detenido en
una sentencla conteniends
Ia palabia clave STOP,
causands un informe § o s
54 dafuvo debido & gque la
fe=cla BREAK fus aprimida,
causando un infarme L.

| g
entonces CODE suministrars | of moncrn COMNTINUE reinicia

&l programa a partir de la
sanlancia siquiente. Antes
da ingresar CONTINUE as
paEible § BAF un comando
para rectificar una siuackdn
sl fuara necesario.

Cuando =& &nploa
CONTINUE para reasumir un
comando direclo, sela
pakabra clave anbrard en un
ciclo (loop) sl @l comando sa
deiuvo an la primara

| sentancia del comando. En

aste caso la imagen
desaparece, pers 88 poaible
recuparar control oprimiando
la tecla BREAK.

COMNTINUE causara un
intorma @ si 8 comando sa
detuvd en la segunda
sentencia. ¥ un informe M 8
s@ detuvo an la tercera
santencia o alguna de las
subsscuanies.

Fermato
CONTINUE

COPY
Ehmlltn-li beckado

Comando

COPY causa que la
imprasora produzca una
COp4A 08 |8 Informacidn
viswalizada en la pantalla de
la 1&levisidn,

« Coma amplaar COPY

| La palabra clave COPY as

ulilizada como un comanso
directo cuandd un programs
ha 5400 ejacutado
cxmpleiamenti® o detenido,
Ma frequiere pardmeiros. Si
la imprasora A ancusnirg
conectada v luncionando,
daspués del comando COFY
producird una copia de ks
_I]I"lﬂ'-ﬂrl! 22 Nnaas da la
iffiagen &n la pantalla. Los
clzras de 1inla (primer
plana) serdn imprasos en
negro; 10% colorgs de papsal
-:'l.'.ll'bltl':l no gan impresos. Es
poEible datensr la imaresara
afrimienda la {ecla BREAK,

Guando se ha visualizado
&l listado da vn programa &n
la pamtalla, &5 posibla
copiaria medignie al
comands COPY, si el listado
fud producido mediante e
comandd o una seniancia
LIST. Recusrde que un

| listado también aparecera an

la pantalla al presionarse la_
facla ENTER, después que ol
programa ha sido
compiaiacso o delenide. Sin
ambargo, &n esle Gltimo
caso, de "lislaco
automatica™, &l Fstada no

podrd sar i@dde madiania
ol comando COPY. N
= Farmaip

| COPY
GOS cosire CosEnD

* Pegicidn an ol aciade
MODO EXTEMDIDD ‘W
Fumciin
COS suminisira el cosano de
un angulo.
* Cemo ampasr COS
COS a8 seguido par un valor
numérico. por ejemplo
148 LETx = GOy e
Una exprésitin deba ser
RNCaFFRDA anire pardnlesis.
El valor a continwacian de
COS es & &ngula &n
radianas. suministrard
&l coseno del dnguia. Ex
posible convartir grados a
radianés multiplicdndolos
par P84,

Jbszerve que COS

| Bufminigtié un valor negativo

para dnguins da anira 99 a
278 grados, y un valor
positivo para dngulas antre @
80 y 2T8-368 grados




El comando

PRINT COS (60 PI/18d)
prodyce como resuliado al
valor 3.5, el coseno
cormegpandianta A un dnguio
de 6 grados.
« Foirnaln

CO0E const-rium
COS var-nem
COS [axpe-numy

DATA cwica

« Posicidn an &l teeiadp
MODO EXTENDIDG
O

Santencia

DATA a.um-lmﬂrl ura lHafa
de elemenios de informacian
o datos dentro da uh
programa. Por ejemplo,
g&los slgmantos 4a
infarmacsdn pweden aar los
valpras adjudicados &
variables o cadenas de
Ccaractieras 4 aar
visualizadas por la
compuiadora. Cada
glemenio d& informacion as
asignado a una variable
madiania una sanfencla de
READ,

La asignacion da dato® &
inlarmacidn a las varables
en el programa a8 aleciia
siguiendo o orden an &l cual
dichaa dakos aparacen an &
programa. Sin ambargo, @s
posible utilizar la palafbira
clave RESTORE para
comeéntar L Iﬂﬂﬂ-ﬂl}iﬁl’i de
dalos a variables an al
primeT elgmanto de
informacian sonlanido an
una seniengia de DATA,

= Cosig ampls DATA

DATA solamenie pusds Sar
empleada para formar wha
senlancia parte de un
programa. Haormalmente esta
palabra clave s seguida Do
una lista de conslantes
numdricas & de cadena
saparadas enfre 5 por
camas. Por ejempio

5@ DATA 21, "ENERCY, 28,
"FEBFtEFt'E'

Cada una de las ttrn!ﬂanlﬂa
es asignada 8 una variable
determinada madiants una
santancia de READ. que le
indica & la computadora gue

ST

a2 un daterminado alemenio
de informacidn o dato. La
sentencia da DATA pusde
spr ubicada an cualguier
parte del programa. El
namaro, Hipo (numérica o de |
cadena) y orden oe |as
congianias debé
correspondar a la cantidad
30 veces que la
camputadora debe ajaculas
la sentencia de REALD, La
naturalaza y ordén de las
variables an la sentencia de
READ también dabe astar

da acuardo con ke
slamantos BN 1A Senencia
de DATHA. S5 axiskan
demasiados plermentss 9
informachkin para sar
yblcados &0 l& mMisma
santencia la lista de DATA
pusde sadaeparada an varias
sanipncias da DATA
SUCEEIvaS.

LE

al programa siguionte

WFORn=1T02

20 READ =33

30 PRINT a8x; “dias”

40 NEXT n

50 DATA 31, “Enara”, 28,
“Febrers™

wisualizard Ip siguienia an la
panialia:

Emaro 31 gdins
Fabrerp 28 dias
& Uilzande (ATA con wariaiias
Cada vnd da lad alementios
de infgrmacidn o dafos
canbenidos an una sentencia
dg DATA pusdsa cangialir de
variables numéricas o de
cadand, o de axprashings,
siampra y cuando
pl'l'l'|-TII'I'II! B8 s haya
aakgnads valoras. En &l
ajamplo antersor, k&
saniencla de DATA pusde
mar modificada coma sigua,

S8 DATA d.m$.d-3 “"Febraro”

Sl prgviamenie :u l|r||:|u‘:|"I!|
un vakor de 31 a la variable o,
¥ un wilar "Enaro’” 8 la
variabin mE, antonces al
ajecuiarse 8 obtendrd
preciaamentie al mismo
rasultado que anlas.

# LOAD waia, SAVE DATA Y [

VERIEY DATA

La palabra clave DATA
también pusde ser utilizada
aon LOAD, SAVE, ¥y YERIFY |

| wn namBre qua kKant
| funcadn Ll:'r-lrlllﬂ-ﬂ
| 1amblén pueden ¢

para almacenar t
[arrays) an cinta e o
Var: LOAD DATA. S&
DATA y VERIFY DAT

+ Formalo
DATA expr-nam

luﬂ#;-ﬁ:érm - el
um] [axpr-num]

DEF FM DE! e Fubicton .

= Poicion an ol teckads
MODO EXTENRDIDD
SYMBOL SHIFT 1

Santencla

QEF FN parmite al
detinir yna funcion
o 48 ancuenir de
como palabda clave, §
poEible pusar LS
de paramatros a la
an una senfencla de
pEniancia o8 FM a
aguedla funcidn y Pus
producir ¢oOmMo e
valor numerico &8 Gl
» Coma em DEF FN
DEF EN mﬁunh L
sar ylilizada como uSe
santencia conlanida es
programa. Cuando 5§ o
diefinir pna lunci&n 1
numérica. DEF FN ss
saguida por SuBkiular i
individual y sniGAcEs B
una o mas variaties
ngméricas, $&persc
&l pOF UNG COMmE Y
ECarTETEs 8NIrE I
por sjermploc DEF FN 1
Esio a5 seguido por
] |g|..I-H| ¥ LN BER .
mipmidrssd Sonianisngdo

variables, por ajamplo

1008 DEF FN rix,y}=
SOR(x $2+¥ 42)

La letra a continussion
DEF FN ir an el sjémg

'I-l

ledran individuaias, LB
ue &n ambos CAB0S, M
pactrism na disiing B |
lelras maylsculas y
mifnbaculas,
La @xprasidn Qs
gigno e igual utilize I; i !
variables {1y an al



para delinif |& luncidn.

Una santancia de DEF FHN
pusde §&r ubicada an
cualquier parte del
programa,

Para invacar la funcidn
definida por DEF FM, 38
utiliza la palabra clave FN
sequida por la latra gue
designa ia funcidn y una
ligia de valores numdricos,
cade uno de allos separada
par une coma y encerrado
antré pardnresis, por
fjempla:

53 PRINT FN 1{3.4)

— Taa EE

Los valorés numearicos antng
paréntesis son transtaridos
& k& Tuncidn an gl misma
grden &n que A8 ancuantran
las variablas @¢n la sénlancia
DEF FH.

f5l, an &l sjamplo antariar,
x racibird un valor de 3,
figniras qua ¥ recibird un
walor da 4,

FH evalka la sxpresian ¥
produce como resultado un
walar.

OEF FH también pusde
séf gaguida por una latra ¥
un par de paréniaain
aolameanie, Dar

1000 DEF FHr = INT (x + 8.5)

El valor asignado an asié
maomentio & la variable (x an
@l sjampio) &5 pasado a la
fuscian al ser llamado por la
palabra clave FN.

En este caso, FHr )
praduce &l valor asignado a
K an este momeanto
redondeads &l AUMarn
BAIBND Mas proximd.

+ QIEF FN y cadanis de caracleses
(string| E
DEF FHN iambidn pusde sar
utilizade d& la misma forma,
con gl propoailo de delinir @
inyacar una funcidn de
cadena (atring function). En
a5te casc, &l mombra ga la
lurncién ag yna sola lakra
seguida del signo §; ademas
wna o mas de a3 variables
&n lg sentencia &8 una kaira
seguida por al signo &

La definicidn aald lormada
por una gupresidn de cadena

[ En esie ajemplo, la

axpresidn & cadena a
continuacién del signo igual
uilliza un rebanador de
cadand y las variables x @

¥ son &l primes y Gl7mo
cpracier de una seceidn o8
-1

FH dabe sar seguida par
gl nombre de & Tuncibn ¥ un
walaor de cafana gning
p.lrlﬂ!.!i-!, canjunlamante
con cualquier ol pardmetng
A BAr pasaddo a la furc b,

Em &gla Sasn, &l opmands

PRINT FN AS
1"FLH'-II]AH-EHTf:L". 1.3
Froduce gomo rsullato que
la computadora visualiza &n
la pantalla la palabra FUMN
D la misma mariess, &l
Shimando

PRINT EN a%
FFUNDAMENTAL", 5.8)

produwcira en la pantaila
AMEHN.

= Formalo

| DEF FM letra {[letra] [letra]) =

QX pr-nam

DEF FM latra$ [[letraf] [Fetra)
[letra) [leiras] = expr de
cadena)

FH latra ([expr-nur) [axpe-
AU

FN tatras r1u-:-:|:r de cadana)
[expr-rigm| [ expr.aum] [ expr
da cadanal

e ey B g e 2
DIM Diuenmion [Hrarr N

Emm-undrh 9

Sentencia il
La palabra clave DIM &%
utilizads para astabiecer las
dimensianss (CamMponash Una
tabla (array) conteniandd una
cantided predeterminada de
variables nurméricas o oe
cadana de caractenas,

Una {abla confians uf
jusga de vartables, todas
con & misma nombne, gue
5@ distinguen las wnas O8 a8
atras por sus sudindices (én
inglés: subscripis), Los
subindices son valores que
idantifican cada una de las
variahles o alemenios en la
tainia

| = Camo amplesr DIM con taldas

Egminicay

MM a3 ulllizado para formar
ufd SEREncCia an un
programa, Siendo seguida
par wna letra individual gue
dﬁ!i‘ﬂ'l'll ia tabla, ¥ una g
mdis valoras numéricns,
Cada valor numanco o%
Segarado o0 we caoma ¥
ancarrado enire pardnigsis,
Par ajeamplo

20 DIM x| v

AE IN (2.5

La grimera a8 ung tabla uni-
dimpnsional, contaniamndg
déaz ebamantos con
sublidices de 1 & 18, El
nombeg dé la tabia &8 5 %
5u8 vAnables son
identilicadas combinanin al
ngmbee de la tabla con swa
raspeclives subindices, par
ejampla: x(1}. o3 =18, etc.
cuands g computadore
llega a esta sentencia an &
programa b cudlguier
tabla con &l migmo fombre
axistents gn su Memoria,
asigna un valor de @ a cada
i e las wariahles an ks
Labla.

Tanga prasanss gua al
astablacer las dimengionas
o8 una tabla el Spectrum nd
'ﬂlﬂ-ﬂl'w'l.lﬂ anfrg latras
maylsculas - para ka
compuiadara la variable x (2
84 igantica a la variable X (3}
Sin h'l"ll.'.ﬁl.l'ﬂ-ﬂ kas variablas
mumdrkcas simplas, fanisndo
la miama leira que &l noemiee
8 ha Labla (an 8l ampln £
o X) pueden coexistir con
asla Gitima ¥ sar utilizadas
saparadamenta si fuara
mRCELario.

La caniidad de valores
gnire pardniesis as igual al
milemero de dimansionss
creadas an una labla
fEmAica

El sagundd ajamplo
muestra una tabla Bi-
dimansional con un total de
100 alemenios: 2§ elameantos
gn la primaara dimensidn v 5
& |a segunda (s 1o1al as 20
W Bi. Em maie saso bos
plgmentos s& numearan 21,1)
hasta 7209

Es posile cragr lanlas
con cualguisd nomeans de
dim&anseones.

Las alamanias de una




fabla numérica pusdan sar
idantificados
subsacuentemente por al
nombre de la tabla seguida
por un valar anire
parénlesis, por ajampla

7@ PRINT x{a)
168 PRINT A7 b}

« [y table de cadane de
taracieres
La palabra clave DIM a5
utilizada de la misma 1orma
& las lablas nurméricas, con
la diferencia de gue se
utiliza una latra individual
sequida por &l signo § parna
nombear ka tabla

Ademds, debs Bgregarse
un valor extra a I:;t?cl mar-u
entre paréniesis para delinir
el largo de cada cadena de
caracteres. Por sjemploc

0 DIM a%(28,5]
B0 DIM B3{20.5, 18)

Rl N T

La primera seniencia crea
wna tabla de 29 slamenios.,
cada ung de 108 cuales
contisne una cadena de
cinco cardcimres. ias
varlables idantifrcadans por
subindicas & dasignan
desde a$(1) hasia
inclusive. Al principlo, la
computadora, asigna a cada
wariabde una cadena de
I::_'-il_riullrﬂ-: “vacia” ¢ “nula”
i II‘.
Como antes, la
compuladora bomard oe su
mamofia cualguiar olia 1abla
del misma nombre Gue
puada ancontrarss an alla
ddamas, adiferancia de o
gue sucede en el caso de las
tablas nuem@ricas, e
variable de cadena simale no
puede coaxistir con una
tabla de cadena dal mismo
nomibe,

El segundo aj@mpla crea
una labla de cadena bi-
dimensional, con un tolal de
100 elermantos: 20 alamenios
&n la primera dimensidn y 5
an la segunda. Todos los
elemenios lienes una
extensidn da 10 cardctenes.

Subsacuenterments,
Cuando 50 Asignan valores a
una tabla de cadena de
cardctenas, asfios son
complamantados por valores

de relleno al final de la
cadena, ¢ aon corlados, si
fuera necesario para
ajustario a la putensidn
aspacificada
Los elemenios de una

tabla de cadena son
L g

& S&guidd por uno
@ mMis valores numéricos
antra paréniasis,
proporcionando @f numero o

| numergs del sublndics
| correspondienia,

Por ajempla, &l alemenio

de fa tabla puede ser

. ¥ 8l alamenio

BRI 12 &) pusds g&f
"MADRID".

5in ambarga, es posible

un vakor sxtra para

definir gn cardcier particular
an ia cagena En estos
sjemplos a8i12 4.5) serla |

mﬁfﬁ cardcier an

= Trbisd o8 cidend o8 carlcinies
de dimestién cEng

Es posible crear una tabla de
cadena con una dimeansidn
de carg, wlilizinda
scalamente un valor entre
pardniegis, por sjEmplo

16 DiM 5015

Enia tabla contians
solamante un elemento, 8,
cuya exiension es
astablecida en @l walor
deflimido d& 15 cargcteres
(15

P

» Formaty
DiM ='I.I'l AP -nurn | expr-

MiLETY
DIM Spirad fexpe-num [@apr-
P

DRAW "racar z
;"rn--l“

La palabera claes DHAW o5
ulilizada para trazar lingas
reclas 0 cyrvas an la
panialla

L] E_m“
Normaimente, DRAW es
utilizada pars formar una
saniéncia en un programa,
tuando se reguiens una linea
recta, Segurds o8 So8
valores numéricos separados

| PLOT vy CIRCLE

ﬂ:ﬂ'fﬂﬂd‘l:‘m.l.l"ﬂ-r

b

40 DRAW x vy

LA cDimipdiadods 1TaRard una
linea recia an fa grilla

de graficos de alia
resclucsin. Le limea sard
lrazads & partir de la
posicidn definida por la
sentancis &8 PLOT antesior
o & posicidn donde terrmind
la Ilnea frazada &n djscucidn
de una =anlencia DEEW
anteriar, cualguiera sea la
uktima

Log dos walores 8
conlinuacidn de la palabra
clave DRAW serdn
redandeadass & Admena
efléro mds proximo si fuera
M CERRA I,

El primear walor {x an el
sjempla) deting la distancia
horizgnial desde asla
posicitn y al B-Hl]l.ll'lﬂl!l valar
iy} define la distancia
wartical. Estos valpras son
negalivos cuando A linss e
irarard hacia |a izguderda o
hacia abajo w0 la pantalla, La
poskcign gonde la linea
fermina debe anconirarts
deniro ¢l dmea de
visualizackdn de la pantalla.

Caiamia &l [PrOg rETE el
contiene sentgncias de
PLOT o DRAW anleriores, la
nueva geEntancia DEAYY
tandrd el efpcto de comenzar
@ trazar la lBa & partir da la
@aquing inlarior iIZguienda de
la pamtalla identidicada por
las coprdenadas B

DRAY said aleciada por
sentEncias conteniando
Instrugciones o Comandos
redplivwas al colsr. Tambisn
puede mcluir sentencias
incorparadas, gan los
mismos resullados gue &0
la® &pniancias

mpo

« DRAW, rafasda curvds
DRAW pusde sar saguido
Par un fercer valar pars
prodesld una curva,- Sector
g una circunferancia, por
ajamplc

A0 DRAW xy

E! farcar valor (x] dafine al
dngulo &n radianes de la
linea trazada &n la pantalla
Cuando &l valar as positiva




la linea sera trazada hacia la
izquierda, y hacia 'a derecha

cupndo a3 negativa, Los
valares Pl o -Pl producen
un &ireulo,

L]
El pragrama siguienis 1raza
un trignguio en la pantalla

1% PLOT 127, 150
20 DREW 7D, - 18D
38 DEAW 140 0
4 DRAW 70,100

Cuando sa agraga el vakas 1

@ -1 & la santancla
conteniends DRAW, Iog |
lados s& transformaran en
curvas hacia adenind o hacia
atuera,

» Farmaln
DRAW [sentencia] exps

N @t

upr num gni [ AXET Aum anu |

| ———— " —
ERASE Bomar

Comando para la np-'l:iﬁn
fe almacenamianls de
infarmagcidn

War Manual dé Sislama oo
discos de 3" 2020 o da
Migradrive da interlace 1,

Exp M una funcién

aritmética gue alava la
Base # & una potencia
datarminada |

* Como amplas EXP

La palabra clave EXP a5
seguida da un valor
numdrico, peod ejedmipo

B LET y = EXFx

Lina expragidn debe asiar
Fnoarradd &alre paraniesis.
Como resultado EXP
gumanigirala Base &
alevado a la polencia del
afgumants (E an nu&s1rn

&j el o,

» Ejamph

PRINT EXP1

produce el valor de e, Que
1
|

ai
2.7182814

* Formaly

EXP const:num
EXP war-num
EXP (@xpe-mum)

|
——————_—— T ————
FLASH mimecin

hnlh mn &l I:I-l:illl-
WMODD EXTENDIDD
SYMBOL SHIFT
L

EE'I'I-'IEI'IE!-I.I'WF"IW{F

La p-.llil:l-rl clave FLASH ia
indica a la computadona qua
determinadas posiciones de
cardcherss “fitilan”

o produzcan destellos. Este
glacla dplico a5 oManido
alermando los colgras de la
tinta y wl papel a uni
valocidad preastablecida

» Coma emplear FLASH
FLASH pusde ser utilizado
COMG un comando direcho, |
pera, por ke genaral forma
parie de una Sentencia an un
programa. Es seguido por un
valaf numarico, por ajemplo

50 FLASH 1

en asia caso al efecto de
FLASH serd local y a&
aplicard dnicamente a los
cardciares visualizadas,
punto o linaa trazada an
sjecucion de esa senlendia.
Recusrde que FLASH
detarmina el estado oe la
totalidad de la posicitn de
BxE pixals, aungue
solamante as dibuje (FLOT)
an wun color oe tinta la
posicidn de und de allas

* Foemate
FLASH expr nimaro aniero [;]

e 7 = T T, T
FN Fukician Faniin

« Pralcion an sl seclads
MODO EXTENDIDG
SvYMBoL SHIFT 2

Fl.lr'lE:l-l!lH

EN invaca una funcidn
definida por &l usuafio. Esla
palabra clave slempre oS
ytilizada sn conjuncidn con
DEF FN, |la cual deline |a
funcitn a sar invocada.

* Came smplear FM

Zi se trala 98 una funcidn
numérica, FH &8 Sejuida por
una latra y en1oncas por un
par de parantesis. Cuanda
%0 desaa DESAr DAFAMAINOS a
la funcidn, estos son

El valor numérico a

condinuacitn de FLASH as |
radondeado al nlmend |

SEPAFRC0S PO COMAas ¥
encerrados enire pardniesis
Por sjemplo

entaro mas proximo si es |

necasario, ¥ puede ser B, 1
& B

El walor 1 CRisR gise
“titilen"™ todos B
caracieres visualizados
subSatusniamania an
ajecucidn dé senlantias
contenmndo PRINT o INPUT.

FLASH a8 ublcado a
gontinuasidn de la palabra
clave, pero preceds 108
pardmmeairog e la
infermacidn (datos) o de la
im Fovaa ser visualizada
FLASH es seguida por las
Mismos vAIOMES ¥y un punto y
COMma. .

Por sjemplo

120 PRINT FLASH 1; INK 2,
PAPER 6. “ATENCION"

- e T

170 LETx = FN r{3.4]

Los pardmetnos (3 y 4 an 8l
ejemplo) son pasados a la
luAcidn, danzminada ren
esile casc, & cOnlnuackdn
FHN produce al resultado.

El par de pardniesis daba
s Incluido adn cuwando no
&6 requiara pasar pardmeiros
& la luncidn, por ajamplo

70 PRINT FM ri )

En este case la funcidn
pmobiard los vaEkIaE
asipgnados corrbantédments a
Bus variphlas
FM invoca una funcitn de

cadena de cardsienes de
aoipgrdo al mismo

| precedimiants, exceplo Gué




BN Bsle cEs0 SErh ecesario
agregar al simppin §
inmedigtamante despubds de
la lotra gue designa la
funglén, Por mas dedallas
canaulie la saccion sobra 18
palabra clave DEF FM.

s S M. S

& Farsaln

FH letra ([expr-num] | expr-
nu

FM latra® [[expr de cadena)
[expr-num] [expronum] [expr
de Cadena

FOR Fure
= Poslciin an o teclado

e r—

E-antan'n-la.n'n:}rrumrn

FOR es uhll:i:ll:r ShEmpre
con las otras dos palabras
clave TO ¥ HE-"lT para
canstuir un ciclo (loop) FOR
NEXT. Esta estruciura
parmita Que una
daterminada seccidn del
programa se repita una
daterminada cantidad da
RORE

» Cemo amplasr FOR

FOR siampré forma ung
seniencia con TO. La palabra
clave FOR a5 seguida por
una keire. un signo de igual,
y doa variables nurméricas
separadas por la pakabla
clava TO. Por ajemplo

50 FORa=1109
La ledra (a an &l epamplo) &5
una variable dé combrad. &
contingackbn sa incly las
sanlencians que de S8r
repetidas; normalmente una
0 mas de esias sentencias
hiate udd de la variahle da
contrad. El cicla befrmand Gon
una seniencia de NEXT. En
a8tia Uilima sentancia, NEXT
&8 seguida par & nombre de
la variable de conirol {a =n el
gjemplo). Por ajempla

50 NEXT 2

& gpacutarse el pregrama,
FOR cumpla una safa oa
operaciones, Primero: FOR
borra cualguier vanable del
miEmo nempre ques ka
variable da conbrol Segundo.
FOR le asigna a la variable

dg conlral un valar inicial
idéntico al valor aspeci
antes de TO (1 en &l
ejemplol A continuacion las
instruccianes an las
pentencias son ejeculadas.
Tarcern: cuanda la
computadara |bka
palabra clava M
incremaniard o valor de la
variable de contral an una
unidad (a 2 en &l ajempla).
Cuarto; la compuladars
comparard el nuavo valor de
la wariabbe de control con al
wakor indicado despueés oo
TO (9. Este Qltimo valor
establace el limite para el
cicko. Quinte: & aste valor as
indarior al del Emite &
compuiadora meinicliard el
procesa, relamando a la
gamtencia FOR v repilisndo
&l cicla FOR NEXT. Al
finalizar cada cicko &l valor
de la variable de cantrol ge
incremanta an una unidad.
Cuando ia computadora
comprueba gue el valor de (a
uvariahie de8 control a5
suparior al valor Nmite 3}
jarminard @l ciclo. A
conlinsacidn &l programa
contingard con |la sentencia
despuss de NEXT.

En & &jemplo, & ciclo os
regatido nuéve veces, v al
valar de k& wariable da
conirol s& incrementard de 1
g 9. Al termingrse ol dHimo
cicko ke variable ga control
tendra & valor de 18

Recuerde gue &l Specirum
o) dlatlrg.: anire l&lras

y mindsculas
cuando astas se uitlizan para
designar una variable de
convingd.

« Qiikzeada STEF &n on cicls FOR
NEXT

La patabra clave STEP pueda
SAr iNCOFPOraca an una
aanlancia para incrermantar o
dismirgir gl valor de la
variable de conirol &n pasos
e mis de 1. STEP e=
ubbtads despuds del valor
limite y 85 seguido por un
valor numérico. Por ejemplo

B0 FORa=1TOOSTEPZ

En aste caso & valor de la
variabole de coniral serd
incrementado al cumplirse
un clclo an ka cantidad

| Indicada por STEP (2 @n al

. El ciche 88 rapetira
hasta gue al valor de e
varpble de gontrol sea
guperiar al vakor Imike
establacido

En of gjemplo los valores
BUCasivos de la variate oa
conirol sardn 13,57 vy 8 La
computagora abandonard el
ciclo cuandn g variable de
ool alcance &l valar de
11 {E+2)

Es posible aalipular un
valor negativo para STEP, la
gua daterminard gue el valor
de l& variable de coniral
disminuya, &n lugar d&
MnGcrementarse. Loglicamenig,
an Bsis Saso &l valar inicial
diebe ser mayor gus al valss
limiia. El ciclo =ara
ferminado cuands el valor de
la varlable de contral Sad
menor gué &l valar limite

Por gjempio
B8 FOR a =05 T0 1 STER-!

EI ﬂlnr limite disminuye
desde §al, yla
nmpulaunri abandona g
ciclo guando &l valsr de la

variabse de control llega a &

+ fcomadisda on cicle deatio de
alrs

&f inglés eala oparackHn o5
descripta muy graficamanta
como “anidar cicios™. Es
posible anddar png O Mas
gicios FOR MEXT, uno
dantre del oiro. En asle caso
al orden da 185 varightes da
contrgl en las sentencias
NEXT dabera ser &l Invarss
deél crdan de las varigbhlas de
contrgd an Las sanfencias
FOR. Ea poainle anldar, 9
acomadar urt dening de
olimg, &0 cantidad

ilimifadia

= Fgmalp

FOR letra = axpr-num TO expr.
num

[STEP mxpr:num|

MEXT lestra

[ i

FORMAT rFoman

I::-I:II'I'IHI'II:h'.'I I.l|.||l.1-iﬂ|'ﬂ panz
controdar el procadimiants
de almacenajs de
intormacitn

Viar Manual de Sistema
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Senlencialcomands

La palabra clave GOSUB
CAUSE qQue la compuladora
se desvie & una subrutina,
Las subrutinas son
segciones separadas del
programa, normalmeants
compuestas de varias lingas.
Este procedimienio as muy
atil cuando la misma
subirutina &8 utilizada varias
veces durante s mismo
Programa.

& Cémi ereglear G0SUE

GOEUE pusds ser utilizado
ST Unia “I‘It-l'ﬂl:ll O umn
comando directe. GOSUR es
s@guida por un valor
numidnica, Par epempla
GOSUB 10

Ciando la computadara
mjecuta @l programa, &l vakor
a contfinuacidn de GOSUB es
redaondeads &l ndmans
enters mas préxima, y la
computadora foma & desvo
indicads, dirigiéndose a la
linea I:Ilﬂlgll'tlﬂl'll'l'll Sl e
ndmaro, El empled de una
wariable 0 axgregidn parmite
que la compultadara 1oma al
dasv¥en g la subruling,
ancaminandosa 8 wna linga
calculada Tenpa preganie
qui la computadara 54
dasviara al legar a ka
senfencia GOSUB, adn sl al
numers de lsed mancionadd
ng 5@ encugnira an al
PrOgQrama. Em 251 caso A
coimpui&dora continuard Son
la primagra seniencia QU
BnCuenire an 8538 posichin,

La subfuting &8 (arminass
con la palabra clave RETURN
[refgenal. &l anconinaria la
compuladora relsrnard a la
sanbencia inmedidi&amania
(aspues 08 g sAntEncia
conteniendo la palaboa clave
GOSUB gue inickd &l proseso

Es posibla “anadar™
Subrutimas. unas daning de
lras. En asle caisa la

1ados o5& casts, la palakra
clawn RETURMN, que farmina
la subruting, siempra le
indica & la compuiadora qua
debs ralarmar 4 la saniantia
inmapdiatamenbe despuds de
la sentencia contenkpndo
GOEUB asjeculada an Giimo
Hugar,

= Lapila de GOSUE

EII'E'I'T!IDTI Qi S0 FpCuka wna
in&lreccion GDSUEB, su
namens dé Beea =5
glmacenads gn & pila
GOSUE da la mamaoria da la
cormpa i adors. Cuands a8
siscutan dos o mds
gantencias GOSUB antes de
la palabra clave REUTURN,
la computadora almacenard
&l namero de Cada una de
las lineas del programa
confiendignda la palabra clave
GOEUB ejecutada. £stos
mbmeras dé Hred serdn
aimacenados de farma 1al
gua &l Glimo nomers 5o
encwantre an &l 1ope de la
plla. El #lecio de |a palabira
clave RETURN a3 Indicarie a
la compiiadora gue ratorna
al némers linga GOSUB que
Br ancuenira an al topa o F1
Pi|ﬂ. iCaoma resultada, la
computadara retafmars a 1a
linea Immadiaiamenis

| después da la GIlima

seniancia contenando L

palabra clave GOSUR.
Tenga presenie que

cuands Nno axisien

gulickanies palabras clave

RETURN pueda producirse o

arrge 4 (Cut of mamary, o

'_'Hil'l_-l'l'l-ﬂ-l'l'!ﬂl'l-ﬂ'-:l.

# Farmalo

ROSUBR expr nuem Bl

GOTOD corjase & s i

& PiicHn b o IBclkdg
Lt

&nlﬁulﬂcnmmdn
La palabra GOTO Ie indica a
la compuiadora que 5
desvie y se dirija a una linga
determunada del programa (a
difarancia de GDSLUIE gque Ia
indica que Avance & una
subarufinaj,

= Camp smplear GOTO

La palabra clawa GOTO

|jecuiar yn programa a partir
de una linea determirada.
sin Borrar pravigments al
gontenidg de la pantalia,
También puade sar
ampleada para 1onmar una
spnigncia incorporada &sn un
programa. GOTO as seguida
par un vaksr AumEanico.
ejemplo
B GOTO 350

Cuandao la inslnuccidn
conieniendo la palabra clave
GOTO as E]E{!IJIZHUE al valor
a confinuaciin de GOTO ea
redondeado al ndmeard
aniers méas proximo, y ka
compuiadora se desvia
encaminandose a la linea
indicada. E! ampleo da una
variable o expresitn permite
gua 8l programa 5@ desvie a
wna linea calculada

Tenga presente que |a
computadora se desviard al
ll=gar a la sentencia GOTO,
adn i &l nomens de Nnaa
mancionadn e&n ka senlencia
ng g8 ancuentra an al
programa. En esie caso la
computadora continuand con
la primera sentencia que
Antusiing &f 38 posicién

* Feemada

GOTO axpr num and

IF =

:,I P'IIHHH anal ’lﬂlli"i

S-l!lﬁl:-l!r'll!'lﬂ.'mﬂl'lllﬂ

La pnlahrn. clave IF !||-|!|r'|'||:|r|!|
&3 ylilizada conjuntamsants
can |a palabra clave THEM
{entonCes) para produdir wnd
decigidr que delarmina la
gccildn Julsacuante. Ankes
de tomar la decision, la
caimpuladora aXamilng
cierlas condiciones, Dars
dpierming 5 son verdaderss
o falsas. E! efecto de asias
flos palabras claves a5
indicarie a la camaulasdars
Gus “'si 58 cumpian cMrins
condiciongs, entonges haga
o siguiente”. Cusndo |lega &
este punio cal programa fa
computadora 58 encuantra
Iramle & una encrusijada, ¥ al
pragrama e indica que i
clerta condicidn as
vardadera Jobs tomar wun

computadora e= anviada dea
una subrutina a i3 oira, EN

| puede sér utilizada oMo un

| comango directo para | carmind, ¥ & nd &8 wardaders,




dabe tamar &l olhg caming.

* Como amplaa IF y THER

IF forma parie

de vna seniencia con THEN.
IFgs seguido, en primer
lagar, pod un valor numérco
o und condicibn, en segundo
lugar por THEM: v a
continwacién por una o mas
sentencias validas an BASIC.
Por ejempilo

80 IF x THEW GOTD 258

0 IFg £="NO" THEN PRINT
“FIN'": STOF

Una constanta, variable o
axprasidn (por ajemplo x)
s8rd considerada coma
verdadera s tiene un valor
diferanie a @ En asie caso la
santencia & conlinuackin de
THEN y s demds
sentancias an g migma mag
dé programa sardn
gcutadas. Despuds el
programa coniinua a la linea
Gue sigue k& instruccidn
conteniendo la palabra clave
THEM. La constanta, variable
o EXpresidn serdn
considaradas como Falsas
cuando su valor o5 8. En
CORBECUARCA, las
seniencias a confinuacidn
ng gerdn ajecutadas y el
programa continuasd & la
linea inmesdiafarment e
daspuds da 1n linga
conbeniando la palabra clave
IE. En el ejemplo la
computadora no continuard
& la linea 258 i @l valor x as

R

Si la condicidn
pspacificada(ad = "N0") &
continuacidn de la palabra
clave IF as verdadera,
antonces la compuiadara
ajeculard las senlancias a
contineacién de THEHM. Si la
condicitn es falsa, la
computadora continuard a la
praxima Nnea. En & caso da
nuestro alemplo, 8¢ la
wvarlable a & tlane &l walof
“NOY, la compuladona
wvisualizard el texto indcada
antre comilias (“FIN") y
ajeculard la instruccién
“STOP" ponigndo 1in al
programa. En cambio, si a8
tiene cualquier oino valge, 1a
computadora continuard &l
programa saltando a la
praxima linaa

El Spacirum adjudica a
una condicidn verdadera o

| valor de 1y a una condichkdn | S4%18, 63485, 51438, 57342,

| anbes de

lalaa &l valor de B Como'
resullado, la computadora
reconocard cualguler valor
auoapto corD COMo vardadar
¥ conaldarard a © como falao
Es posible asignar ml walor
de una condicién a ung
variable madiania una
sentencia coma |a siguienie
™LETx = a§ = "NO”
Recuarde gue, a diferencia
de o que sucede an olros
diakactos dal BASIC, an al
Spectrem I8 palabra clave
THEM mo puede ser omilida
TO,

& Farmalo

IF axpr-num THEN [;santancia)
[sanmtencia’l

IF condickin THEN sentencia
[sentencia ]

e e T — — -

« Poticidn sn 8l taciade
MODD EXTENDIDD
SYMBOL SHIFT i

. el

IM conlroda &l estada del
w ¥ olros aquipos que

i parE inghesar
informacidn a ia
computadora {input) ¥ de
salida (out put). Esla palabra
Clave &8 un byte de una
puarta de entrada’salida
dada. que indica el estado
oel dispositive coneciado a
52 puerts

* Camo nmpiear 1N

INeap paguite de un walor
AUM&rics, por ejemplo:
158 LETx = INy

El valor a continuacktn de IN
puade varcar antre By 5535,
la funcidn de este ies
indicar ia dirgccidn de la
pueria de entrada’salida a
gar ledda. |W devwalea al
valor del byte leldo.

& Dirptciines el aclade

El teclado tiene ocha
direcciones, cada una de las
cuales contiens ung e
cinco bytes diferenies,
:varn:yﬁm de la 1ecla
oprimida an cada caso, Las
direccionas 8an las
siguientes: 52TH, 55022,

R = 5h O b LS Ry == O

49150 y 32786. Los valores
de los byfes an asas

direccionps pusedan s 175,
183, 187, 188 0 184

Firmaba

I num-consi

IN il f-war

IH {&apsr-num

INK Tinta
= Fosician an ol 1eclada

MODD EXTENDIDD
SEYMBOL SHIFT ¥
Senfencia/comando

La palabra clave INH
expaciflica &l color de los
alamantos en primar plano
wigualizados an Ia pantalla.
Estos mlemantos incluyen
Caracléres, punios, lineas
raclas y curvas.

+ Cémo emplear |KK
INKE, puede sar empleada
GOMO un comanda diresto,

perp @5 whilizada

! normalma&niea como parte de

und sEntencia en un
programa. INK es seguida
Par un ¥akor numaricg, por
Bjempio:

70 MK =

El valor numérico a
continuatian de INK g5
redondeads &l ndmearo
gniero mas Er-u-tlrrb:h. ¥ pusde
variar anfra By 9. Los
mlmeros clave da los
colores para los elemenios
an primar planc son los
Beguianies:

Megra

Azul

Rojo

MMHI'IILI imarado)
Werndp

Calasie

Amaritlo

Blanca
Transparente
Megro o blanco
ida contrasia

La seniencia INK B indica
que se¢ mantenga &l color &in
cambiar en cualquier fugar
de la pantalla donde da use
INK B

LA santencia INK 9 modifica
gl color de |la linta a blanco o

Negrd para Gud Coniraste con




| Codor de 10ndo & pageal.

* Laoleres du linle [INK)

plabpiag o lpcaas
Guands |a sentencia asid
larmada solamenie por |a
palabea INK, coma en el
ajampla anterics, el glecio
&3 global (el color es globall,
¥ COmo resuliads todas las
demds imagenes sardn
visualizadas en ese color de
tinta . La palabra
clave INK tamblén pueede sar
insertada en gantancias
formadas por las palabras
clavas:
PRINT, INPUT, PLGT, DRAW
y CIRCLE.
MK g ubicads &
confinuacikin de la palabra
clave, paro preceds |a
informagidn o datos y los
parameiros controlando la
vigualizacktn de la
informacidn. INK &8 séjuida
por los mismos valores y un
punta i coma. Por ejemplo;

80 CIRCLE IMK 4; 128, 85, 87

En aste caso al efecto de la
palabra clave INK es local y
&= aplica dnicamente a oS
caraciares, puniog, Nneas
racias o curvas, ajacuiadas
por la compuiadors an
cumplimiento de las
instrucciones conianidas en
8&4 |inéa de programa La
santencia en & ajemplo e
indica a la compuiadora que
dibuje un circulo de colar
varde. Una vaz complatada
asia inptruccion lscal la
compuladora retornard al
color de tinta global o al
o mormal :n:a“r{:], 1

* Fremat

INK expr fum ent [

« Posicin an of tecladn
MODO EXTEMDIDG
L e -
Funcian &
La palabra clave INKEYS es
utilizaota para delectar sl 58
ha oprimido alguna da las
ieclas an al eclada de la
computadora.

* Camp emplear INKEYS
La palabra clave INKEY#$ no
réguidre un argumanio y por

| lo general 83 utilizada pars
a8iJNAT un cardcher
detarminado a una variabhe
o caninodar um CRErgCiar an
particular, Por sjempio;

TRLET a5 = INKEYS
138 IF INKEYS = “N™ THEN
sTOR n B
Al gjecutarsa la instruccidn,
INKEY$ retarna & valor ded
caractes producido por la
tecla aprimida en ase
momenig. 54 no se [alaldla) -
una lecla, enlsaces IHHE"I';
rElarmE una cadena &a

| Ccaraciere® vackes (" 7). ES
Imiporiante rescortar Gue
INKEY$ distingue enire
nﬂru!culu ¥ minkECUEs ¥
otrop caraclares cambiados

{ahif). Pass detpctar
Cualguwier fecla fin bomar an
cusnia al caraclar espaciiico

| producidos por alla, se
ulilizara la palabra clave IN,

A difarencia de la palabra

clava INPUT, INKEYE hace
gvanzar immediatamants la
compuiatorna @ B aaniancia
skgudanie. Por o tanio,
normalmente INKEYS &5
uecada denirg d& un
ciglo gue se repite
consianiementie hasta qua la
{ecia requerida 5 opriméda.

v Ejmpin
Esta linea suspends la
oparacidn hasla que e
introduce la leira “y", sin
cambio a maydsculas (CAPS
SHIFT) ni cianna de
mayusculas (CAPS LOCK)
B0 OF IMKEYS =<_>=y" THEN
wOTD 80

— e

Fermaty
INKEYS
L T T e, e —
INPUT ENIT@nh 3% datos

» Pasicién an ol isclady
[ |

Sentenciicomande
La pafabra clave INFUT
parmite ingresar informacion
o datos (data) en i3
computadorg durante fa

fpacucidn de un programa
¢ [imp amplaar INPUT

La pafabra clave INPUT forma

P da

ung sanlencia cgnienida an
Luf programa ¥ &8 uliliks de
manara muy gimilar a PRINT,
Em su forma mas sancilla,
INPUT ps saquida por una
warigtle numdrica o de
tddena de Caracieres, por

sjgmpla:
B IHMIT &
50 INPUT a5

Al llegar & asta instructidn
In compuiadora espera hasta
Gue algun NOMero o casena
& [mprese an la computadora
A medida gua la informacidn
a5 ingresada a través dal
jeclada, &l valor o daio es
visualizadao an la linaa
intarigr &g la panialla. Al
aprifmdrss la lecla ENTER al
valor o dato Ingresado as
asignado & la variable
indicada y & programa
conilinda.

Una saniancia INFUT
pusde conlanss Mis de una
variable y pusde wisualizar
mansajes advirtiendo que a8
nEcesario ingresar ciertos
datos o nomeros, Este
elecio se logra sxaciamenie
de la misma forma gue con
ka palabra ¢lave PRINT,
utllizando comillas para
delimitar &l mansaje
pidiands la informacitn,
incluyendoc 108 puntos y
CINTHES, ¥ COIMAS, NSCasErios
para saparar ios diferentes
elgmentes. Es posible incluir
gantancies lales como INK,
FLASH y PAPER an Ia
seniencia contenienco
INPUT. Par sjempio:

B0 INPUT INKE: “Cdmo fe
Harmas?"; n§,("Cudntos afos
fiamaa?,”™ + n8 + “7" | adad
Tome nota de las siguientes
diferancias enire seniancias
cantenigndo INPUT v PRINT.,
INPUT espera -:u:nd]ll: llega a
una variable, por 1o tanio
todas |as variables y
&xpresiones (por sjemplo ia
variablg incluyendo el signs
5 an &l afamplod gue sar
incluidas an la pregunta,
debean sor encerradas enire
pargnfagie. El ardensdor
visualiza &l mensaje al pie de
la panialla, ¥ las Nneas
asclandan a madida que &g
van agregands nuevos
#leamenios. Se puade incluir
ia palabra clave AT an una




senlencia INPUT,

COmg an &l caso dao
gentencias PRINT, La
palabra clave AT 0.0 visualiza
o mansaje &l principio de b5
lin&a encima de a0k ms
linpa an la pantalla. La
imagen &n la pantaila
ascenderd on la pantalla si
5@ visualizan mas de dos
Inags.

& Chmg ir INPUT
Cuanda INPUT a3 seguida
par una variable rumdérica y
&8 introduce la palabra clave
STCOP, & programa se
detendra. En af caso de las
variables de cadena de
caracteres para intarrumpir
la oparacidn de la palabra
clave INPLIT se saguird &l
procedimienic siguiente:
borrar {delede) el primar par
de comillas que aparezca en
la pantalla, v & cantinuacisn
introdecin la palabra clave
STOP

* Emplmando INPUT can LINE

La seniancia INPUT LINE
solamente pusde sar
uiilizada con variables de
cadena de caracleres.
Marmalmants la
combinacion de INPUT con
una variable de cadena
tausa que la computadara
visualize dos pares de
comillas en la panialia A
medida que fa cadena de
caracieras as ingresada
radiania el isclado an lg
computadora, suU conlenido
aparecerd en la pantalia
gnire las comillas. Para
borrar las comillas, wtilice ka
ulntqnn-la INPUT LINE
asaguida de |a variable de
cadena, 54 5@ requiere un
mansaje al uBUAriS para gue
ingrése la inlormacidn, ese
mensaje 88 siluado entre las
palabras clave INPUT y LINE,
por ejemplo: il
0 INMUT " Como te llamas?
LINE n%

« Fermala
IRPUT [pregunia] CILN')
Wal-Fium

INPUT [pregunta] []LY']
r:l':udr" T:: LINE
ipréegunta] = [const de

cadenal
[(expr o cadena)] AT expr
fum &nt, axpr num ent)

[santencia)l KLY

——— . e ey
INT iriTeger Muren Eriene

* Fosichn oo of fnclada
MODO EXTENDIDG
=]

Funcisn

La palabra clave INT
translonma ndmeros
IPACSIOAANOS mn nidimeros
anieras suprimiando la parke
traccionaria.

+ Como amplagr INT

La palabira clave INT ms
saguida por un valor
numérico, por ejempla:
T LET x = INT ¥

Una sxpresidn debe asiar
SACETETS @nirg pardnasis,
INT produce el valor del
nimern fraccionano
redpmdeando an menos al
AOMErs anters mis pragimo,

* Ejmplo
La siguienie seniencia

contlans dos nemanas
fraccionarios, uno de elios

| negative. Al introducirss al
comandg PRINT

FRINT INT 45.87 INT =77 &

La computadora visualizara
fo siguienie en la panialia.
45 7B

| = Formade

INT camai-num

INT war-num

INT (maper-rumi
e
INVERSE «vs -

= Pagicidn en o Inclada
::UD'I:J EXTENDNDD

Sentencia/comanda
La palabra clave INVERSE
produce @l afecio da invertir
Ios colores an las posicionas
da loa caractsnes, con el
resultado de Que los codones
da tinta 58 lornan colores
dal papel y vicaversa

* Camg smplear INVERSE
Mormalmenia INVERSE as
vlilizado para formar yna
sentencia confenida an wn

| todas las imag

| INPUT
| colores invertidos. En
| cambig, INVERSE @ restiluya

programa. INVERSE &g
seguido por un valor
murmdrico, Por ajampko: 3

T8 INVERSE 1

El valad numérico a
continsacidn de la palabra
clave INVERSE ea
redondeands &l ndmarg
entéro mis proximo, y pueda
sar @ o 1. El afecio de
INVERSE 1 o5 causar que
ANES
visualizadas en ejecucién de
las palabras clave PRINT y
sean producidas en

#l color normal del papel v &
fimfa

Obseérve gque |a palabra
clave INVERSE puede sar
incluida dgentro de una
seniancia contralanda la

[
visualizacion de infarmacidn

&n la pantafla, como spceda
oon la palabra clave MK

Al usar INVERSE 1 &n
CIRCLE, PLOT o DRAW. al
punto o linpa 58 dibuja an
color del papel, v an
consecuencia desaparsce

I1'F-i'rrl-|-h-

INVERSE gxpr namearo anbers

L - = _____ = =u—— = — ]
LEN LEngts  Largc de una cacens
» Posiciin an ol 1eclade

MODO EXTENDIDOD

K

Fui1|:i-|:|ri|

La palabra clave indica al

largo o axtansidn de una
cadena dé caracteras (string)

» Coma amplear LEN

LEN &3 séguida por un valor
de cadena, por ajemplo:

58 LET x = LEN a%

Una axpresitn deba aslar
gfcafrada anifre pardnlesis.
LENM inlorma cudl &g la

cantidad de caracteres an la
Cadana.

+ Ejemple
La siguianie linga

128 INPUT a%5:IF LEN 835

| THEN 0OTO 129




pasa sclamente catenas
conleniendd méncs de diar
caracigms

* Foimsie

LEN const de cadena
LEN war da cadana
LEN (axps de cadena)

| —— T R e EE—
LET

« Papcian an # leclada
L

Sentencialcomando

La palabra clave LET as
uiilizada para asigrar un
wvalor a yna variable. En &l
dialacis de BASIC ytilizado
por &l & Irum siempre &5
nacasario incluir LET &n las
seni&ncias que asignan
walores a variablag.

* Coma amplamr LET
Usualmante LET forma parie
de una seniencia
compaonaniea de un
prOQIaMmE, aungue 1ambidn
puade ser utilizada coma un
comando direcio, Esta
palabra clave &s seguida por
una wariabie de a de
caracierss ¢ una variable
numdrica, un signo de igual,
¥ & continuacian un valgs. EI
valor puads sar numérico o
una cadena do caracieres
dependiante de la naluralera
de la variable

Por sjempio:

6B LET x=x + 1

—rm e e m

Egtle wvalor &5 asignado
entonces a la variable
indicada (x an &l primer
ajampla y 8% an al segundol.
Las variables simples (son
variables sin subindices) se
rrantisnan indalinkdas hasts
que ¢ les asigna un valor
madiania senlancias

LET. READ o INPUT,

Las wariablps contenidas
an 1ablas (arrays) reciban
inicialmente las valores B o
cadena de caracierss wacla
. r DM

). {var M e
* Formate
LET var-num = gxpr-nism
LET var da cadena = axpr Ja
cadena

LIST Lote

« Pasickn an ¢l teclado
K

E__m_'ﬂ_:intlﬂq'au-n'lnnnll

Al ajscutar & inslruccion
LIST la computadora
wisualizard en la pantalla una
lisia dal programa conianido
an su mamaria an ase
MOETanto,

* Cémo LIST
Mormalmants LIST e
utilizado COma wn CoHmando
dimacia, aungue lambién
pueda fodrmar parte de uns
saniancla an un programa.
Cuando se frata 08 hacer
una lista del contenida oe uwn
programa complets, I:u:ltri
Con ingresar la palabra clave
LIST sin mas irl.ﬂ:'nu-r,lﬂvn_
Despuds del camanda
dirgcio

LIST

La computadora visualizard
en la pantalia la primera y
subsacuentes pdginas
contenigndo las lineas cel
rograma. Esta proceso se

curmngliré por nas. Fara
desplazar las inas hacia
ArrilE I} basiard con

orpimir cualguisr tacla
gxgaplo: M, la bamra
ﬂmll:dﬂ-rl. STOP O
E 1

LIST tambsdn pusde sar
seguido del ndmers de una
linea determinada comao wn
vaks! AUMESCO. por ajemola;
LIET 109
El valor numérico a
cantinuacidn de LIST serd
redandeads al ndmearo
gntaro mas proximo si fuera
necesario. A continuacidn la

compuiadora wisualizard una
listla spmanzando & partir da
gsta lin@a. S na exigle una
linga con ese ndmerns, 8
Compil fedora comenzard su
||'_-H|I_l &n la prdxima lnaga

wFpr mali

LIST [expr num ent]

. ———

LLIST

« Pagicien en ol baclads
MOODO EXTENDIDC

Wy
Santencin'comands

Esla palabra clave |& indica a
la imgeasora que Impama
una copia de |a lista dgal
programa conlenido an la
mpmoria de la computadara
@ e mamanbc.

» Chma LLEET

LLIST s ulilizado
exastamante de la Mmisma
forma que LIST (war LIST por
mas detalles) Observe gua
la informacion visualizada an
ia pantalla Ao cambdard
miantras & esid
imprimisanss 8l listado.

* Formalo
LLIST |expr ndrm ant |

T ————————————

LN L sir mminpoa ey Logariisfes
——

« Posickin an 8l Melade r

MODO EXTEMDIDD

Z

Funcidn

LN suministra el logaritmo
natural (an base &) de un
valas aspaciicado. Actia
goma el inverso de EXP.

= Coma amplear LN

La palabra clave LN es
saguica por un valar
numéncd. Por gjampios

GO LET x = LM y E

Uina axpreasson debe aslar
ancerrada enire pardniesis,
El walor nurmsirico &
continuacidn de LN débe sef
mayor qué 8. LN producs al
logaritmo natural dé &&%&
valor,

= Fpimile

LN cansl-mum

LM war-nm

LN {Bxpr-mum)

e e T
LOAD carge

o Posician an ol teclada
1
E-l:lﬂ'l-ll'ldﬂ.ll-__ﬁ_r'lt'ﬂ'ﬂﬁll
La palabra clave LOAD b
indica a la compuladora que

cargue un programa
completo almacenado an

ey

| cinta, deposiandolo en Su
TP R,

amplaa LOAD
Normalmante LOAD es
wiilizadd Coamd Wwh Somandg




Los afecios de LOAD son
drdsticos: al sjecutarse asta
ingtruccitn la computadara
Borra 8 programa
acluaimente en la

mamaria da 18 comipulasona,
a8l como todas los valores
de 8us variables. A
continuatidn o Spacirum
busca o nambre del nuévo
programa an la cinta y o

:l:nut
gouerda que an ol Gasd
de los nombres de
programas ia compuiadora
distingue antre lotras
mayusculas y minGsculas
Cuando LOAD &8 seguidd
por wna Cadena og
caractores vacla, comd an al
sjampla: i
LO&D™

gl Speacirum cargara &l
primar programa complelo
GuiE anguenlng,

Observg gue LOAD a5
ytilizade &n lorma dilérania
cuandg la compuladora b

sidio conectada a una unkdad |

Microdrive. Ver gl Manuat 0%
Microdrive @ ineriace y al

purite de contasto interiace
1, por detalles adiclonales.

* Fermaba
LOAD axpr de cadeana

» Pypcien sa ol Inclada
MODD EXTENDIDO
I
Comando/seniencia
Lai bira clave LOAD
C &8 ampinada para
ingdécarie a ka computadara
que Cangue &n Su memoria
clarta informacidn, gue ha
sido praviamanta
aimacenada an cinia

La Informacidn conskaie
en una serie de bytes, las
cisales sardn anviadas a
divarsas direccionss an la

mamadia 48 1a compultadora.
l;:ppuhhhwmdi
mwmﬁ"nr““‘“*
u olra tipo

nlormacidn para graficas
dalinidas por al usuario.

LOAD CODE sar
uiilizado coms un comanda
diracto o, alternativamsants,
coma parté de una sentéencla
&N un programa.

La sinfaxis de esia palabra
clave a3 la sigulante: an
primer lugar LOAD, luega el
namiée dal programa entne
comiilas, fingimente CODE,

Por ajempla:
LOAD “datos” CODE
El nomibfe de programa |

sontinuacidn de LOAD &5 al
neenineg correspondente a la

| informacidn registrada an

cinta qua S& desaa carjar a
la computadora. A asle
nombre &8 18 aplican las
ryigmas limilacionsEs Jue an
el caso de la palabra clave
LoD fwer: LOKDY

Cuanda la compuladora
llega & esta santencia en &l
programa —o cuando recibe
al comandd direcid—
procede a buscar an la cinta

| 1a informacidn, almacenada

bajo ess nombre. Cuanda la
computadora ancuantra la
informacién, visualizard
Bytes: segubdos por al
nombre e ase prupa 08
dalaa

& continsacion al
Spacirum carga |08 Dylas en
sij meamaria disiribuydnoolos
an las direccionas a partir de
las cuales fueron registradas

| presiamants. La neave

informackin cargada an
ajecucion de es1e comando
85 superpuasta sobre toda
airg informacion anteror an
la mamoria de la
compuladorna,

CODE también puede sar
seguido por uno O 0o
valores pumaricos separadas
PO UNA COMA.

LOAD “dibujo™ CODE

16384 6012

Los valores numéricos
inclutdos a continuacion de

CODE sardn redondeados al
rilEmerd aniero Mas carcant

| 8i fuera necasario. Su

g5 of cormecto, ta
computadora visualizara el
mensaje de ator de carga de
la cinta {tape loading .
Cuando GODE a8 saguioo
por solamaernte un valor
riumédico, la computadora
infarpreta que s trata del
aomarg definiendd la
posicitn de la direccion
‘ iniciad a partir da la cual

daberdn ubicarse todos |08
bytes.

El resullado del ejémplo
de méas arriba tamblén pueds
sor oblenido mediante las
palabras clayes

| LOoAD SCREENS.

Por datalies scarca dal
procedimianto ampleado
para almacenar bytes, ver |a
seccidn SAVE CODE,

v Farmale
LOAD expr de cadena CODE
[expr mum ant] [ expr num ent]

e ————
LOAD DATA

« Pesicita an ul taciats
| MODO EXTENDIDO
I D
| Sentencialcomando
Las palabras clave LOAD DATA
aon empleadas para cargar
tanlas (arrays] almaconadas
gn cinta Las lablas son

gratadas en cinta medianis
una Instrueccién SAVE DATA,

» Coma emplear LOAD DATA

Es posible amplaar las
palabras claves LOAD DATA
como parta de una saentencia
an un programa o gomo uhn
comandg direcio, El orden
seguito &8 al siguiente: a
pontinuacidn de LOAD &
incluys ol nombra gua
identifica la infofmacion
grabada an |a cinta (un valar
da cadena). & continuacion
se incluye la pakabra clave
DA TR ir i@ bafra O wha letra
y un signe de §. El ditima

| slamenio de la sentencia &3




ufl par de ntasis vacios.

Por ajamplo:
270 LOAD “nomercs’™ DATA )
300 LOAD “nombres" DATA
n$Q
El nombee ircluido a
canlinuacin de LOAD as gl
nombre de la 1abla grabada
gn la cinta Este nombre aa
ECLENIra sujedo a las
mismas resirccionas que
los demas nombras dea
Fm-gumu cuando se utiliza
a palabra clave LOAD, La
ieira o latrad
Lusga de DATA as o
nombre que se o da a la
lalbda &n &l programa
cuands 88 la canga y usa.

Al epocutarse esta
instrccion, al Specirum
busca la tabla indicada en |la
cinta. Cuando la ancuentra
la computadora visualiza &l

pir ‘Mumber array:" o
“Character array=" an la
pantaila, seguido del
nomibee. A continuackdn la
computadora carga la fabda
8N SU Mamaria.

Cuando la computadora
carga la tabla grabada en
cinta, ka deposiia en su
mamoria: la compuiadara
borrard cualquier tabla
designada con la misma
hatra nombre presxistents an
su memoria (en el gemplo
ios nombres de las tablas
son “n' ¥ “n$) finalmenia,
la compuladora Tormard una
nueva tabla designada con la
lstra da nombre
gapacificada

* Formaip
LOAD expr de cadena DATA
tatra (3]

LOAD SCREENS
» Pagicién ba o inclada

MODO EXTENDIDO
SYMBOL SHIFT
K

Sentenclaicomando

LOAD SCREEMN% b indica a
k8 computadors Que cargus
la Inl‘-nrmm:lnn raferanta a
una |
la televisién almacenada en

da la pantalla de |

cinda,

Comg resultado de asia
inatruccidn, la computadara
tomard la informacidn de la
cinta ¥ la enwiard a las
seCciones de su memoria
controlanda la visualizackin
de i enés &n la pantalla
de ka televisidn, para penerar

la imidgen

* Cimg LOAD SCREENS
LOAD EENS puade sar
Inl:.q_mm- &N uhd Sentancia
inCluida &n wn programa o

nuu-d:- n-r ulHIm:In £OMO un

AD E-!- H-Full:ln dal
nnmhrn bajo el cual ta
informacidn fua grabada en
la clnfa. Este nombre s un
vakaE deé cadena. Finglmania
i1 agraga SCAEENS. Por
apampla: bk
LOAD “dibuja” SCRAEENS

El ngemibrg antre comillas a
contimsacion de LOAD as el
nambre gue dantifica la
informacidn almacenada an
la cinfa, ¥y 58 encuentra
somatido & 188 mismas
restriccianes gua Ios
reamibaoas e Programas
Ccugnda B& uliliza la palabra
clave LOAD,

La imagen s& lorma
gradualmantsa an la panixlla
con los colores de tinta y
papel activos an sse
momentd ¥ luapo toma los
calosas delinidos como
atribufon

Por maés detalles acerca
del procedimiento para
almacanar informasidn
contenida en la pantalla, ver
SAVE SCREEMSE.

* Formate
LOAD axpr de cacdena SCREENS
e e e ™ el

U"ﬂ_l“ Imarimir an papsl

+ Pasicidn an ol teclide
gﬂﬂl'_'l EXTENDIDC

Hiﬁtﬂﬁl:lﬂ-'ﬁﬁmrm

La palabra clave LPRINT e
indica a la impresara que
imprima wha determinada
infarmacion, de la misma
lorma que ia palabra clave
PRINT la indica & &
Computadora que visualice
una determinada
informacitn en la pantaila de
ks talavigidn,

| fium |r||1l
i

& Clmd LPRINT

LPRINT pusde ser Incluido
camo parie de una sentencia
contensda an un programa, o
puede ser ulilizado como un
comando directo. Es saguido
por alamantos de
intermacikén o datos (data)
gue pusden ser saparados
por punfos y comas, comas
o apostrofes, por ejempio:

B0 LMRINT “Noman™:x;

T HI:I.I'I'IEII"I"-.E! "EMHI.

Al ajscular esia inatruccitn
la computadora transfiere la
informacién indicada a la
impresora, la cual lo
imprime. El formalo serd el
mismg gue hubdara sido
wilizado para visualizar La
infarmacidn an la panialla en
BieCECkn de la instreccidn
PRINT.

Una instreccidn
contenkando LPRINT
tambign pusds inciulr
senlencias TAB, alpunos
controdes CHRS, seniencias
INVERSE y OVER, y codigos
de coniral, con ks migmos
resullados que cuando s
utiliza PRINT,

* Formata
LPRINT (TAB axpr
num ént;))

AT axpr Aum &ni, sxpr
HA%(expr
Nalim &nk; ntencia)
[expr num ant] |expr
de cadeng (] [ ']

MERGE r.ndor o comina

» Pesicitn sn o Inclage
MODO EXTENDIDO
SYMBOL SHIFT

T

ﬁintmclu&mhmdn
La palabra clave MEBGE
permite fusionar dos
Programas,

= Loma amplyar MERGE

MERGE pusde sér inciuida
8@ ha Senlancla parte &8 wn
programa, o como un
comando direcho.

MERGE es seguida por al
namboe de la Informacidn
grabada en cinta como un
valor de cadena do
caracierns, por ejamplao:

508 MERGE “prog2™
E! nombre a conlinuacsn de




MERGE ["prog” an o
ajarnpic) o8 &l nombre del
programa almatcanado an
cinla que &8 desea combinas
con &l programa que ya sé
ancuUenira an k& memana e
ta computadora.

Es1a nombra e encuantra
samatido & las mismas
Hmilackonas guee 108 nombnas
de pr ulilizados an
gantencias LOAD.

La compuladora ejecuta la
instruccian MERGE,
cargando al programa
almacenado en cinta sin
naorrar & ol programa en
wy mamoria. Sin ambargo., @l

anhreescribe Gualquier linea
con al misSmo NUMErts an &l
programa existante, asl
como kas variables Con !
milsm nombre.

» Fermaba

MERQE exps de cadana

#

Comando para |8 operacsin
de almacenamisnis de
infarmacidn, Ver Manual de
Giglama de discos 2020

:. Pesicite an ol lapinds
Comando/sentencia
Cuyando se introduce |a
patabra clave NEW la
computadorns barra @l
contenido del Area de
memadia BASIC (@l drea
hasta ol limite RAMTOR,
ramoviendo todos kS
programas gue se
gncueniran an asa secior 4e
il MeETrodia.

+ Cbmp emplear MEW

Por ko general NEW &5
ylilizado coma un comando
directo, paro tamblén pusds
formar pare da una
spniancia an un programa.
Es utitizado
indepandigniamenise.

Al ar agla
ingtruccion la computadars
boera ol programa y variables
gn 8y Memadia hasta el
Wmite RAMTOP. Como
rasullado, las gralicas
definidas por &l uSLaria

o o Microdrive de intarface |
#

« Petkion on ol inclads

N

Sentencia/comanda

La palabea clave NEXT

siampre o5 utilizada an
conjunio con FOR para
construlr un cicla FOR

HEXT

s Come smplear NEXT
MEXT se uliliza normalmante

| @n una seniencla contenida

&N N programa ¥ como
& de un cholo FOR NEXT.
5 segquida por una ledra,
Esta allima es la varkable de
coantrol dal cicho. Por
gemale
o MEXT a " gl
En asia BASIC la varable de
control debe sed especilicata.
Por mas defalles acerca
dao los ciclos {loops) FOR

| NEXT wer la seccidn sobre

FOR NEXT.

+ Foematd
WEET Leva

NOT ne

« Posicldn an H.H:hll'
ayMBOL SHIFT &

ﬂmr.ld-;:lr huq-nm_rur-mqn

La palabra clave NOT es
ampleada para invesir La
yaracidad de una condicidn,
caysands que una condickon
falsa g8 10rme en verdadern ¥
vicaversa

« Ciemo amplasr NOT
MOT &8 seguida por una
candboidn © un walar

| numérico. Dos ejempios.

o0 |F NOT == ¥4+ THEN PRINT
“Error’

OB LET correcio = K = Y+ I
IF WOT correcto THEN PRINT
|I-Errur|| ;

Cuando MOT es saguida por
una condicibn (x = ¥ + I8N
al epamplay, &l pecirum
opera de |a siguiania formaa;

de la condicion.

Obsarve que 6l ka
eondickin contiens |as
palabras chave AND u R
dabe ssiar encerrada anire
parénfesis.

Cuando NOT ea seguida
por wn Yelor numérico,
raiornard un @ sl el valor
niwmdrico gue e nio s
B, y un namarc 1 sl &l valor
que ba algus a8 B Par lo
tanto, an o8 plosa
anteriores: @l frum
yigualizard “Ernoe” 8l ne =y
+ 7. 0 81 correcto thene un
valor de 9.

s Foemild
NOT cond
MNOT axprnum

OPEN #

Comande utilizado para
canfrolar al alfmacanamignia
de informacidn

yviar Manual de Sistema

da discos 2020 o

Manual da los Mecrodrives
intarface |

H

S RO
= Pasicisn an ol leclado
SYMBOL SHIFT U

Oparador Iegicoffunghen

OR aciOas coma un oparador
lGgico para esiableced la
varacidad da una
combinacian de
condiciones. 31 una 0 miis
da las condicionas 500
yerdagaras, anlonces la
condickdn totel s vardadera.
OR también opéfa como Una
funcidn para ejmcular
OpRrAcsines binasias

sobre dos valoras
nuimsAricos,

« Camo smplear OR

Camao uh operador ldgico.
OR anlaza dos condiziones
gn una senlencia diodnde w8
trala de astableser ka

| yeracidad o falsedad cel

T ——




conjunto 1otal. Por ajempla;

T IF INKEYS = “N" OR
INKEYS = "n"" THEW STOP

S cualguwisra da las dos
condicignas indicadas en |a
santencia a8 verdadera
anlonces la computadora
lega a la conclusidn de qus
Ia Tolalidad de la seniancia
Es vardadera v chadece a
insiruccidn [T’H EN STOP).

En ol gjemplo una de las
condiciones (INKEYS = “N™
o IMNEEYE & “n™) aa
transforma en vardadera tan
pronto como 88 oprime la
tecla “MN'™ &n a8l teclads de la
compuiadon
indifaraniameania da que sa
trade dé la “N" mayiscula &
minuscula, En los dos casos
{mayiscula o minkacula) la
totalidad dé la combinacibn
an la senfencia se ha
tranatomado en verdadera y
el programa se detiens
ohadeciendo la instreccian
THEM STOP,

* (A cemo una funciin

El Spectrum asigna un valor
numérico de 1 & ka condicidn
wrd-:lur.ri- dé @ ala
condicidn lalsa. La palabra
Clave recondoe cualguier
valor distinto de @ como
vardadero y # como faiso,
Por ko tanio, OR puade aar
precedido o seguido por un
valor numdirico, par ejemploc
df LEY x = yOR z

En &l ajamplo, 1a
computadora asignard un
valor de 1 & la varable x sl al
valor de 2 as cuabguiar
Admero excapto B
Alternativamenia, s & valor
de z a3 0 0 una condicidn
falsa la computadora
asigriard un valar y.

uerde que & Spactrum
no evalia combinaciones de
valores numinicos de
acupardo con las fablas de

» Farmata
cond 08 cond
axpr-num BR expr-num

T e e —————— =
DUT zaias

= Pasicin oa o Inclado
MOD EXTENDIDO
SYMBOL SHIFT O

Senfencia/comandg

La palabra clave OUT anvia
yn byle a la dirgccidn
coeraspondiente a una
"pusra’ o punio da
conexidn de eniradaisalida
de la computadora

+ Como amplaas OUT
OUT puede ser empleada
para 'Ormar una ssnlencia
contenida &n un rama o
coOmo un comando direcio
indapandiante. OUT as
seguida por dos valores
numéricos, separmdos por
ung coma. Por agamply
4F OUT 254,31
Ambas walores son
redondaatos al ndmens
antero mds priximo. El
primes valar (254 an o
sjemplo) puede variar antre @
y 85535 v s la direccitn de
la pusra o punto de
conaxidn. El segundo valor
(3 an &l appmphl) pusde
variar enira @ y 25858 siendo
o byle enviado a ba direccidn
espacificada anfmriormente
a8 axplichd, cads
byte 88 compone de una
adria da bils. En &1 ajemplo
los bits 82 del byle enviado
a la direccikdn de punto da
tani&tio (por sddrass) 254
dedinen &l color de barde o
border, En of ajemplo, esta
instruccidn cambilard al colpr
del borde a magenta. El bit
nipmerg 3 enviado a la
misma direccidn, controla al
enchufe de MIC, v ol bi1 4
controla & aliawsr.
La direccidn dé “la puerta”™,
o punio de coniacio 251
conlrola la imprasora, y las
direcciones da punio e
chMacio 254, 247 v 253 s0n
utifizadas para confrolar
otros aquipos periférscos
conaciatos a la
compuiadona,
» Fermata
UT axpr num ant,

LR R
e anik
—

OVER soorsimprsasin

* Posicidn an ¢l leclado
MODO EXTENDIDD
SYMBOL SHIFT N

Sentencia/Gomando

La palabra clave OVER as
wtilizada para sobrelmprimir
um caracier ancima de ofro,
Tarmbién puede ser
gmpleada para dibujar
puntos o razar lineas rectas
o curvas de color de papel
(paper] an lugar de color de
tinAm (ink).

= Cime smplsar OVER

Por o genaral OVER as
utilizada para formar una
santencia parte de un

programa. Es widE PO R
vabor numirica. Bjermpio:
B0 OVER 1

El valor numérico a
cantinuatitn de |a palabra
clave OVER a3 medondeado
al namers antero mas
Er-ﬁ-:lr'n-u-. ¥ pusde ser @ o 1.

| vador normal as OVER R, y
datarming que un nevs
cardcter impreso an una
posicidn de carachar bodna
complatamania o que habia
antes &n la misma posicién
fomanda Su lugar.
En cambioc el valor OVER 1
pone an cperacian un electo

| espacial: 8l nuens cardcher

88 agregard al cardcter
anterior an kB misma
E-ulnbﬁn. combindndase con
I

OVER pwede sar Insgartado
#N UNA Senisncis
PRINT o INPUT.
como sucede con INK. En
e8ie caso su efacto serd
hocal, OWVER alaclard
Unicamants 0% caracienas
visualizados en ajecucidn de
esa sentencia. Por ejemplo,
la seniencia siguiante
produce al elecio de
subirayar una palabra

| 6@ PRINT AT 11, 15 “317;

DVER 1; AT 11, 15, _."
Sin embargo, observe qua

' los caracteres se combinan

de tal forma gue, an el
sector donde o8 dos
caracierps s¢ sobreponean, la
computadora visualiza @l
color de papel (paper).

& [WER wn &l mado de alta
iasaletide

OYER pusde ser utilizado
conjuntamante con PLOT,
DRAW, y CIRCLE. Cvanda




Ciave OVER a3 lineas rectas

sobregonerse |88 unas a las
otras, paro deban ser del
miamao color de tinia, para
evitar gue cambie de color
de la tolalidad de la posicion
donde ambas [Inaas 58
cruran. En cambio, 8i 58
imch la palabra clave
OVER 1, cuando dos lneas
fECLAS O CUrvas a8 cruan, o
cuandd 88 ancuenlran Con
olro Caraciar, se
yisualizard &l color del papel.
Oire efacts inleresantas as
que sl s diujan puntos, o
& fragan das Mneas rectas o
curvas, sxactamenie én |as
mismas posicionas, &n
preseancia de & instruccidn
OVER 1, los slementios
sohrepuesios
desaparaceddn.

= Farmata
O¥ER &xpf mum ant

A e

PAPER rupe

« Pasicin an # teclido
MODO EXTENDIDO
SYMBOL SHIFT C

Sentencia/comandao

PAPER os ulilizado para
salaccionar el color del
papel o fondo de la pantalla.
Este color puede ser ol de la
totalidad dal fondo, o
solamente del fondo de
clartos caraclaras, punios o
lineas visualizados an las
posiciones de caractenss
individuaias.

= Cama smplear PAFER

La palabra clave PAPER
puade ser utilizada para
formar una santéncia
incluida an un programa o
COmo un Somando

dirgcto PAPER a3 saguida
por un valor numérico, por

ajampla:
B PAPER x I

Este vaior numdsico 85
redondaado al npmerd
entero més praximo, y pusde
wariar entre @ y 9. Lo
ndrmaros chdigo para ks
colores de FAFER san
gimillaras a los ulilizados can
la palabra clave |NK (ver la
seccidn comaspondienis).

saniencias
visualizacian da Ay

' la pantalla, exattameanie de

la misma manara qué con
kps coloses de tinta (ver la
saccitn INK).

Cyandd se wisualizan
caracteres an la pantalla a
continuatidn de una
gaptancla incluyands &
patabra clave PAPER, ya sea
que la instruccidn tenga un
alecto giobal o kecal, @ color
del fondo de la pasicin del
caracier carrespondiente
camblard al colos
seleccionado, Eslo 88 aplica
tarnbién cuando se dibujan
punmbos, o & trazan linaas
recias o curvas, madianta
inslruccionas contaniendo
uma santencia da FAPER
(elecio local), pere no 8
continuasidn de una
ganiancia o camando da
#asio glabal

Para producir un fondo de
codor que abargus |a
totalidad cel &rea de

| vimgaliracian de la pantalla,

@5 nocesarss utilizar la
palabra clave CLS despuds
de una seniencia
contenendo PAPER. Como
resultado tods la imagen en
ia pantalia se torma del color
indicado, 8l cual permanace
como el color de fondo.

» Farmain

PAPER axpr num ant []
ﬂ

H.ﬂ Faiam

» Posicion an o teciade

. e ——
Sentancia comanda

El #lacle de la palabsa clave
PAUSE es suspender la
pjecucidn del programa por
un pariodo de tiempo
detinido o Indedinido.

= Como ampmar FAUSE
La palabra clave PALSE 85
ilhlizmda noamalmants GO

parte de una santencia en un |

programa. Es seguida da un
valof numérico, por apgmpla:

130 PAUSE 108

| Funcién

:
:
:
&
5

imagenas de televisidn (50
BTIAQ R NS ﬁnf segundo en
Euwrcpa o 60 sn los Eslados
Unidos). Por ajempla, un
valor de 58 prodwece una
paUsa de un segundo an
Europa y @n obtros palses
donde ia frecuencia de las
imdaganes o3 de 58HI.

Sin embargo, la pausa
pusde sér infarrempida
presionanda una tecla La
insiruccidn PAUSE @ crea
yna pauss de duracidn
ilimitada que continda hasia
e 85 infarrumpida
oprimianco una tecla.
# Formats
PAUSE axpr num ant

—— e e ———

PEEK wirs

» Pggicign sn ol Inclads
gﬂ'ﬂﬂ EXTENDIDO

PEEK suministra el valor dal
byte almacenado en una
direcohdn particular de a
memarnia de la compuiadona,

« Comg emplear PEEK

La palabra chkave PEER a5
saguida por un valor
numégrico, por ajempla:
BB LET x = PEEK{2S67Y)
Obsarva que la sxpreésion
debe sar @ncerrada enfre
pardntesis. El valor numérico
A conlinuacidn da PEEK as
redandeado al rdmarno
gntaro mas provkmo si fears
nacasario. El nimerno pusade
variar antre @ y 85535 &
identitica una determinala
dirgccidn &n la memorea.
Como nesullado de esta
ins{rucckn la compuladora
suminisira al valor ded byle
jun ndmaro entre B y 255) en
la direccitn sspeciticada

& Ejnmplo

La cantidad de | 1B
{frarmes) de Televissin
pourridas desda al momeanto
g Qe 58 ancanchd el
Specinum as almacanada en



las direcclones 25672 a
23874, Comd asas iMmAganes
son producidas & uma
valocidad constante,
explorar aslas ublcaciones
de la meamaria madiania una
sentoncia confensendo la
palabra clave PEEK, ofreca
un mélodo preciso pata
medir al tiempo. En al
siguianie ejemplo, la linea
de programa ba indica a la
compuladora que indigue
cuanto tlempo ha
transcurrido dasde que al
Specirurm fue encendido
(madido an segundos)
descaoniando al fempo
ytitizado an ﬂ;ﬂ‘dumr‘i :Iur-lrlm
operar parildricos 1ales
:':rﬂm @l grabador de
casseltes o la impresora.
1@ PRINT [PEEK 3672 + 25E°
PEEK ZI8TI + B553E° PIEK
2367450
NOTA: Cuando 18 frecusncia
de la gleciricided e de 6l
Hr. ai valor 50 debe ser
camblado & 68

= Farsalo

PEEX const num ani
PEEE war nurmy &l

PEEK (gxpres num ant)

e S I R
Piw

= Fasicidn en o 1eclido
HWDEITEHHIM

Funcidn
Pl swriiaira &l valar &8 pi
() para ser utilizado en
A0S,

+ Cémo amphear P

Esta palabra clave no
reguiena valores o variables
somplementanias cuando es

utllizada an una sentencia o
comandno, por &jarmaioc

I_MH EE‘.L'.J_FJ_ T e el
Pl suminisira un walar da

A 1415927 v como resultado
del comandc an al ajampks e

indicard & la compuilasors
que frace un Semiclrculd de

gran famafio en la pantaila
* Farmalo

0

Sentencialcomanda

PLOT as ulilizado &n la
praduccidn de grificas de
alta resclucion, para dibiajar
urn Eidael o punio da calar, &n
una posicidn sspecifica de la

panialia.

= Cdmio a FLAT

La palabra clave PLOT puade
farmar parta da una
panlencia intlubda &an un
programa o tambéin puede
sar utlliZada como un
cmEndn. Es

saguida por dos valores
AUMATICOS S8PaVaros Do
WS COME, PO ajemplo

Log dos walores numdiricos
despuds de PLOT serdn
redondeados &l nbmend
eniers més prdxima s fuera

necasario, El primar vakor

puede variar en @ y 255, su

Funeidn as dafinic la

coordenada haorizonial de la

posicion en la pantalla El

sagunda valor puede variar

antre @ y 175, su funckdn as

dafinir la coordenada vertical

de la posisian.

La computadora ajocula las

| instrucciones dibujando un

| pixel am al punbs indicada,
uhlizamdo &l colbor de {inia
afectivo an ese momanioe

Tome nota de los

siguienies afecios

| producidos sobre la
instreccidn PLOT por las
santencias o comandos
raferenies a los colares.
Después de OVER 1, &l color
de un punio axistente an la
misma posicidn es cambiado
al color del papel | A
confinuackin de INV B,

| &l punio es dibujado an al
misma calor del papel en
s momanto. Despuds da
BRIGHT 1 & FLASH 1. toda
la posicisn del caracter en la
pantalla de baja resoluciin
donds & dibiija &l piaal sard
da codor Brillania &

| "relampagueard” [flash).

Estas cuatre palabras

claves & INK fambidn

| pueden ser inserladas an

| wna sentancia contenkando

| la palabra clave PLOT. Ei

procedimiento a seguir es el

mismo gque an &l caso de la

palabra PRINT Por gjempio;

16O PLOT INK Zey
El afpcio de aslas palabras
Claees &5 2l mismao guea
antes, con una dilerencia
impunanlu: Bard un afecio
limitado al pivel dibujado en
@ ucksn da la seEnlencha,
Cuando se insafia A palabra
clave PAPER an una
santencla contanland g
FLOT, al alacios de la
inatruccitn sard cambiar al
codor die papal de toda la
poaicidn dal caracter donds
se ancuentra o pixed.

+ Formate

PLOT |Hl'lll¥|l'.'=|ﬂl] B

iU et &opd Aaum ani.

POINT Purse

+ Praicita sn ol aclads
MO00 EXTENDIDO
aYMBOL SHIFT B

Funcién =t
La palabra ctave POINT es
ampleada para gatarminar s
&l color de una posichdn
determinada en la pantalla

da ala respucidn as un
color de tinta o de papel

* [oma amphar PIINT

POINT a8 seguido por dos
valdares numiricos feparedos
DOV U COMa ¥ encerrados
anire pardniesis. Por

ejampla:
240 IF POINT [x,5) = 1 THEN
ORSUB GO9

Los dos valores después de
PCHMT son redondeadas al
ndmaro anterg mas prodxima
8l fuera necasario. La
funcidn dal prirmer walor as
definir la coordenada
horizonial da un plxal an la
pantalla y peede variar anire
8y 255 £ segunda valar
dafine la coordenada vartical
¥ puede variar anire By 175
Al macibir la insgtruccsda
PCHNT, la computadora
responderd con un nimen
1, 8 &l pixal &n |& posscidn
indicada a8 de colar d& linla
¥ con un & 5i &5 da color da

papel. =
* Fermaln

POINT {expr num ent,

EEPr nurm @nt)




———
PORE npresa

& Pagician e o Ieclado

o
Senenciaicomands
La palabra clave POKE ea
utilirada para cambiar of
valor de un byte situado an
wna direccldn especifica de
L mpmoria de la
computadora

» Coma emplear POKE
POKE pusda losmar parte de
kA pEntancia Iﬂi:ill.il'l:ll @n un
rama ¢ también puade
E,p,m.';-., Comao un comando.
Es seguido por dos valores
nurméricos separadas gar
una coma. Por ejemplo:

POME 23600, 255

Los gos valores a
continuacin de POKE son
refdondeados al nUmaro
antera mas prdximo si fuora
necasario, El primer ndman
a8 una direcsion an la
memoria RAM de la

compuladora, pudiendo .
variar enire " y B5535. El
i valor pueds variar

entre @ y 255, y es el nuewn
byte a escribir an ka

dinacsidn g8 |a memorla dada
» Fermaba |

PFOKE axpr num ant,
BEPT ALIM BN

PRINT impsima

« Potichn en ol Incinde
P

Sentencia/comando

La saniancka PRINT musstra
datos en la pantalla. Pusda
incorporar otras palabaas
clave para dafinkr & posicion
y color de la infomacian
vigipalizada

» Cime smplear PRINT

PRINT pueds ser ampleada
indepandientemants o pusds
ser seguida por datos. Eslos
datos pusden sar cualquier
tipp de expresidn numdrica o
dé cadena de caracteras, o
una comblnacidn de ambos
tipos.

Cuando s& emplea PRINT
eon daios, dos o mas
elemanton deben Sar
soparados por un punto ¥
COMma, una COMmsE & un

aguella palabra clave ferming
#n wn punio ¥ coma, Estas
palabras claves Son las
iguienies: CHRAS, TAB, AT,
IiNK, PAPER, FLASH,
BRIGHT, INVERSE ¥y OVER.

= Emplesndo FRINT con cadenst
El adecto de la palabra clave
PRINT soda, o seguida poe
wna cadena de caractéras
vacla ("), send visualizar
@ linea blanda
&n la pantalla y desplazar al
cursos al principho de la
irvga siguisnbsa.

PRINT seguida por una
cadena iendrd
gl afects de visualizar en |a
pantalia los caracieras entre
las comillas, El comando
PRINT ";]EIIE'?HI"

producird @l resultado
siguienie en la panialla
?-"E-ll_-_i_l"l"ﬂl'i'l

PRINT seguida por una
variable o exprassin de
cpdang viswalirard o

“imprimird” an la pantalla la
cadena de carsciens

* PRINT can numeres
PRINT seguida por cualquier

gupresitn numérica visualizard |

&n la pantaiia el valor o8 la
axprésidn. Los nimeros Son
notacidn decimal con hasta
acho digitos signiticativos
dé U Pmgrs,

Los nomarcs muy grandas
¥ My uefios son
visualizados &n ndlackn
ciantlfica, como dos TIEuru
soparadas pof la letra E.
Esta indica un ndmare an el
cual la primera parte (la
mantisa) 85 alevado a la
potencia de la segunda parte
(el exponents). El comando

PRINT 542/78/21 ;
. producind el

sigulsnie reaUliado on ba

pantalla

3, 4658TIE &

+ Impresién con PRINT medanis
kit Slgnes oe puntuacion

123

PRINT &5 seguida por
Eledmaniog on Inlnrm-n'h.nﬂ
separados [Of Comas,
computadora visuallzard
cada uno de esos alemenios
an el centro o al principic de
una linea en la panialla,
dapendiendo de la posicion
del prirmar alamento de
informacidn. El comando

producind al siguienia
resul EEs ey
1 Z
a

PRINT saguida por
elemanics de informacion
separados por apbsirofes,
visualizard cada uwnd de
dichos alemanios al
principio de la linaa
sigulenie, El apostrole opera
cOMo un “'punto ¥ aparte”™.

El comanda
PRINT 12T
producira gl sigulenta
rpsultado:

1

]

3 o —
PRINT 1emmina an un punld y
coma, ooma o apdatrofe, la
irvlorrmackin visualizada par
la compuiadora a|eculanda
la praxima sentencia PRINT
serd aleciada de la misma
formia

« PAIMT y otras palabris claves
PRINT pusde ser seguida
por TAB, un valor numérics,
punto y coma y un alemenia
de informacion. Por gjemplo:
&8 PRINT TAB Ak ik b
El valor a continuackn de
TAB (x an &l ejamplo} serd
redondeado al ndmaro
ontero mas proximo si fuera
nacesarbo. & continuacidn
gsg valor serd dividido por




32 y ¢ heva ol resio para
producir un valor gnira @ y

.

PRIMT puede ser lb.Fu
por la palabra clave AT y dos
valores numencos Sepdrados
POV UnE coma, wn punfo ¥
coma ¥ un elemenfo de
infarmacidn. Por ajempla;
S0 PRINT AT |, o;
“Informacidn’

El primear valor {la variabda |
en &l ajamplo} dedine la linaa
harizontal en la panialla
donde 8@ “imprimird” o
wvisualiEard la intormacsdn,
Este valor pusds variar enlre
@y 21. El sagundo valor, |a
variabla ¢ en al ajempilo,
define ¢ nimers de |a
columna donde s imprimird

ol mer caracter o digito de |

nformacidn El ndmaro da
eolumna puade variar anfre ©
y 31, El comando PRINT AT
11,18;"*" gscribe una
agirella an @l cantro de |a

pantalla.

F'HLI;T tambdn D-Ln:'-lil-i EE: Ty
segu pof una o
funciones CHAS, Por mas
detallas conaulte la secckdn
sobre CHAL.

* PRENT y i3 paladems claves
canircdantds ki calaiag
La ascrito por 8l comanda
PRINT &n la pantalla ded
twlawisor s alectado
por las sanbancias y
comandos referanies al
calor y conteniendo la
palabra clave INK_ PAPER,
FLASH, BRIGHT, INVERSE y
OVER que se ancontraban
inciuldas an las Iineas
antedioras del probrama.
Estas seis instruccionas
ir 8 continuacidn de

MT, sapardndaolas enira
€on punto y coma. Por
aHamplo;
S0 PRIMT AT 11,16 INK 2;
FLASH 1; "

Despuds da habar gjecutado
la sentencia, k8 computadora
relarmard a loa valores
formales o a los valoras

e presiablacidos.

MNT tambidn abedacard
los cddigos de control del
Golor iocales inseriados
conjunlamenta com la

iGn (ver la pdpgina

& FaEmate

PRINT [TAB sxpr

num ant;]

[AT sxpr UM ani. expr
num &ntl

|CHRS (gxne mism anti)
[sentencia;] [expr numdrical
[eaps de cadenall:il:']

RANDOMIZE ;naricy

R R

;Hﬂnnim

E-Hl'lbﬂ'ﬂﬂlllmr'rﬂtl

I..l. bra clawe

COMIZE a8 abreviada an
&l teclado coma RAND, v sa
utiliza en conjuncikdn con
RND (sin ambargs no debs
confundirss la wna con ia
olra) para generar yna
lrﬁﬂnll [l:.IT NEmaros
aleatorios (al azas ¥ gue, por
o tania, no pu-:l-r::qu .
predecidos, 0 una SBCUBNCEE
de ndmercs predecibles.

= Came smplsar RANDOMIZE
La palabra clave
RANDOMIZE es utilizada
deniro de una seniancia
Inclulda &n un programa o
COMmo un comando. Esta
palabra clave pusde sar
utilizada
indapendientements o
seguida de un vakor
numérico. Por ajempilo:

RAMDOMIZE *
18 RANDOMIZE

El valor numirico a
conlinuscktn de
FANDOMIZE serd
redondeado al ndmaro
aniero mas proximos ai fuera
mecesaric. El wvalar numdirico
puade variar enire @ y B&535,
Un valor superior & @ ajusia
@l yvalor de g variable de
sisterna SEED a aste valor,
Como resultado la patabra
clave RND siempre generard
la migma sacuancha da
ndmarcs (por informacidn
rafarante A variables da
sistema wer pagina 48). La
secuancia de 105 NUmManos
depanderd del valar da
HANDOMIZE.

En cambio, cuando
AANDOMIZE s seguida por
# o ningan valor, enlonces la
variable de siglema SEED
recibird al valor de olra

wafialle &8 sistema
denominado FRAMES. Esta
variables FRAMES Cusnia L8
cantidad de imdgenes
visualizadas por la tedavisidn
desde af momanto cuando
s& éncandid el Spectrum.
SEED sa Increamanta cada 58

n B Im&g

lando del tipo de
t-lhvl:llﬁn— (var sacciin
sobre FALISE) Debide a que
SEED cambia S o 68 vacas
por sagundo. la secuencia de
NUMETOE FENSraoos por una
senlancia conteniendo
AAMDOMIZE vy a
continuacion AND o
solamanis AANDOMIZE @,
ofrecerd un sfecto
sumamants alaatos.

* Farmale
RANDOMIZE |expr num ent]

O e .
READ ©es:

= Posicidn an ol echido
MODO EXTENDIDC
i

Santencla/comands

La palabra clave MEAD a8
utilizada an combdnacitn
con la patabra clave DATA, y
tlang &l propdsila da na&r
valores a vasiables, haciendo
uso da los vakores
aspacilicRdos an santancia
i DUl T,

* Chmg amphat READ
Normalmenis READ aa
wlilizada para formar una
sentancha contenida en un

El seguida por una o mas
variables numéricas o
variables de cadena de
caracieres saparadas enfre
&1 pov comas. Por ajampho:

28 READ &% x

Cuando la instruccidn
conteniando la palabra clave
READ se sjecula por primera
vez, la computadora sa
dirijird a ka linaa conteniendo
la palabera clave DATA
tomard la misma canti
valores que vanables,
coemsanzando a partir del
primer alemenio en la lisia
de valpres a continuackin de
DATA. Los valkafas
conlenidos en la lista de
DATA son asignados a las
variables an la sentencia

O




AEAD sucasamenis y
slguiendo su drden en 18
sEflancka.

= Formita
READ var-num |, war-riwfr]|
var de cadena)
val de cadena [ var-num]
[var de cadena]

irnunnﬂmh K

Sentencia

AEM tiena al propdsito de
indicarie a la compuiadarna
gué la informacidn a
continuacidn as solamants
un comeniario u
abgarvacidn. Esta puada
consistir, por ejemplo, an al
ttwlo ¥ nombre del autor del
programa, explicacionas
pomca de &8 Ineas
piguienies en @l programa,
par ajamplo el propisailo o
una vafiable, La seniencka
REM s inciwida an el
PrOQrRMa pard |&
infarmacidn del wsuares,
paro nd intarvigne en la
oparacidn del programa. La
santencia REM no &8
visyakizada &n la panialla
axcepino cuando &8 hace un
listado del programa (LIST).

ool |3

= Cima smplear REW

REM forma parte dé una
Hrpa indapandienia dal
programa o tamidan pusds
sar inclulda comd &l
slamenio final de aira lnaa.
La palabra clave REM a3
saguida por los comanianios,
y no regquiene comiflas, Por
&jemiplo

1@ REM E! aulor da -En.i-u

raema o3 Padro
80 INPUT n$: REM ni

a5 al r-nﬂ'r_h-ra

Cupando la computadora
Wega & una linea encabezada
por la pakabra clave REM

1 ra &l realo da ln
informacion en k& misma
llnea.

« Fermata

REW [cualquier carachar]

e —— R ——— e —

mﬂﬂuunr
« Paaiciin o B tecisdn

l;l]l}l:l EXTENDIDO

e ors siave AESTORE

es ulilizada junte con READ
y DATA para modificar el
rmacanisme normal de AEAD
DATA. Su luncidn as
indicarle & la compuladona

\ gua, al ejscular la

ingtruccitn READ, tome (08
valores de una delerminada
santencia conteniends |a
palabra clave DATA, en lugar
de seguir 8l procedimisnio
normaal, de dirigirse a la
primara senléncia on DT #,
pn & programa (ver DATA y
READ).

» Como ampimar RESTORE

Por bo genaral RESTORE a3
incluida dentro de una
sentencia parie de un
programa. El programador
thane la opcidn de agregar a
contlineacion de alla algun
valor numérico, Por aj@amplo:

160 RESTORE 800

El valor numérics a
continuackin de RESGTORE
a5 redondeado al numers
anterg mas prdximo & fuera
nacagario. La computadora
asurne gua al valor numérics
a% al nmero oo la linea de
programa contaniendo una
sentencia de DATA. Despuds
de haber enconirado la
palabea clave RESTORE, la
computadora procedand de
la manara sigulenis: al
gncontrar una linea de
programa con |a palabra
clawe READ, se encaminard a
la linea B del pr-u-gﬂma_;-
{camard los valores de DATA
pspeciflicados en &lla, para
asignarios & las variatéas an
aqualla linea. El
procedimeento mediante e
cual un valor 85 adjudicado a
una wariable s similar al
utilizade con READ DATA
[ver las secciones DATA y
READ.

&l in linsa da DATA {Iinea
880 an ol ajamplo) no axiste
o no contiena una palabra
clave DATA, enfonces la
computadara continuard
hasta la proxima sanlencia
de DATA.

Cuando RESTORE aa

seguida por el nomens d o si
no a8 seguida por un valor

T i o s
m'll-nﬂl.-'wn{l

:‘I:I- READ avanzard 'F..".'ﬁ"
ia proxima linea contenlendo
| pakabra ciave DATA

« Feemaby

RESTORE [axpr mum ent]

Sentencia’comant
La palabra clave RETURN &
utllizata para tenmyinar una
aigbrutina & indicare a la
compuladars aue regrase al
programa principal o a una
subruilna previa

+ Coma amplanr RETURN
Normalmania AETURN as
utifizada como parta de una
saniancia an un programa.
AETURN a3 wtllizada
ingapendbantamants,
ublcada al final da la
subrutina, Por ajampla

1080 RETURM

Al ajacutar esta instruccion
la computadors regresa a la
sanfencla inmadiatamanta
despuds de la ultima palabra
clave GOSUB ajacutada

Por més detalles consultar
la secciin sobre GOSUB.
* Formato
RETURN

ﬂ
AN AsrCom nusiss Him et

« Poaicién an ol bachade
MODOD EXTENDIDOD
T

| Funclén

Esta palabra clave 8%
utllizada Are genarar un
AGMmero pbealorto (al AZES

= Como amgiser AND

La palabea clave o3 ulllizada
indapandiantamanta, como
parte de una santencla sn un
Programa o un Comanto Por
ajampio:

'

B0 LET x = RAND

Al sjscutar esta Instruccion
Il compularg gansda un
mimen &l AZer o

| manas que 1y mayor o igual




il

Cuando la Spectrism as

gncEndida, roajusiads
Coniral resst)y, o 88
nfroduss la insfrucchdn
NEW, los ndmeros
imvcados medianis AMD
son producidos en la misma
secuencla Esta secusncia
&8 gpenaerada tomando las

Beend|&a oda TS (T5,

"TR. IS T5"TS, v asl
sucasivamanta) ¥ diwidiendo
cada potencia por 85837, v
utitizando solamante al
resldun antonces &8 susiras
1 ded residuo y a& divide
aste resultado por 85538,
alcdiara,

Cuanda se reguisns una
senténcia mis aleatoria u
oira secuencia
predaierminada & inclulrd |a

clava AANDOMITE
antes de RAND,

» RANDOM y néneros sriarcs
5l so desea obtensr nOmarss
antercs antre 1 y 1, 88
utilizard la palabra clave INT,
0 la 1drmula
INTIRND" %) + 1. Para genarar
un AGMeno enfero entre @ y
¥, 38 utilizand o fdrmula
INTIARMD "% + B.5)

& Farsalo

LT

B s TR ST 8 SR T N e o
ALUN 5o
;h-hﬂunﬂh:ill

'L‘-:I-I'rlld_n_'ulm-ncl-i

La palabra clave AUN le
indiza a la computadora que
#jetute sl programa
normalmanie a Fl-'lir de &u
primara linaa

* Camg RUM
RUMN pusde sar amglaada
om0 uh comands dirscio o

puade formar parte de una

Elmmlutirl'.du U Programa
B8 pos agragar un walar

numérico a coniinuacidn de

RUN. Por afjemplo:

Aunse

Cuando AUN no es seguido

por un valor nuemadrico, la

ﬂwim'l ajacutard &l
parii de la

E Irnu dal programa.
s Incluye un valor

ndmarics despuas de RN,
d4818 serd redondaado al
namaere antaro mas proximo
&l fuara necesario y el
prn-arm serd ajscutado a

artir de esaa linea. S la
compuladors NG enceanira
la linea de ase ndmaro,
antonces comanzand a
aigcutar o programa & partir
oe la Hmes inmediatamante
siguanis

Cuando aa an la

mamoria de la compuladora
UM programa almacenado an
cimla meadiante & hastroeccidn
LIHE, la compuladora o
ajacutard inmediaiamenie y
v BArd necesarks utlizar la
insdruccidn RLUN.
» Farmaio
AUN [axpr num ani]

e e e
SAYE ¢ s

Comando'santencia

La palabra clave SAVE le
indica a la computadora gue
grabe an cinla &l programa
&n &u Mamoria, para
almacenario,

L] E_-“ SANE

SANE as utllizado por ko
genaral comda un comando
directo, aungua tambidn

| puede formar parte de una

seniancia contanida en un
programa.
El nombre del RS

pusde contans: hasta diez
caracteres. Al apacutarse

| eatas inatrucclones la

compuindora visualizard s
Biguiants mansaje on
pantakla:

i cual signica ponga e
luntioramanlo el gratade luepa
prima cudquie |etis

Cuando la cinta comienza &
pasar frente a ka cabara de
grabacion de su grabador el
EEURALD opfimird cualquear
tecla ¥ & continuacisn la
Computadors comsanzard a
franamitir &l conienidas de su
mamoria Bak a la cinta, Al
lerminas do grabar, la

| Euando

computadora viswalizard gn
la panialla. &l reparte §0K §1
= Hecuciin automifica
Para indicarie a la
computadars gue &
programa pregrab
aulamaticamanta,
inmadiatamanie deaguds de
habarlo cangado er su
memoria, 58 utilizardn |&s
patabras claves SAVE y LINE
al grabar en cinta al
programa. La sintaxis es la
giguienie: al nombre del
programa, seguidao por la
palabra clave LINE ¥ un valor

rll.ﬂT'l-ﬂﬂ{iEl I:iﬂﬂl' E;I-Eﬂh-lﬁ.

BAVE “programaX” LINE 1

EI vabor niymidrico a
cantinuacidn da LINE sard
redondeada al nomena
anterg mas proximo sl fusra
NEecesario, ¥ serd un valor 1
o 8l Aumérs dé una lnea do
programa

Al appcuiar ealss
inEiruscionas, kb
compuladora grabara ol
programa en clnta, caomd
jecula la
ingtrucc SANE.

Cuandg la compuiadona
carga &l programa
pregrabado, lo pondrd an
ajecucidn automaticameants
a partir de la limea ndicada
oo &l valor numsirico. Sl no
ancusntra una linea de &858
namero, la compuiadora
comenzard a ejecutar al
progrivma a partir ge la naa
sigulente en ai programa
= Fardialo
SAYE expr de cadena [LINE
expr ndm an

acuie un

:'l'l'ﬂ'[lﬂ EXTENTIDO
Comandoisentencia
Las palabras clave SAVE CODE
e indican a k& compultadara
Que anyle una detarminadda
sascidn de informacidn an

s5u mamaria al grabador da
CAsBettas Dars Sef nnmm

an cinta v almacenada. Esla
informaciin podra ser

willizada nuevameanie an &l
fufura. El protedimianto

para cargar la informacién




almacenada an cinta an la
mamoria de & computadora
&8 mediante las
LOAD CODE.

= Gémo amplas SAVE COOE
Las palabras clave SAVE CODE

. SAVE DATA
pu-:ll ser utilizada formanda

comandd difstio o 54ar
inclsidas an una senfencia
conlenida an un programa
La primera parte de &
pakabra clave,

BAWE v meguitn pod @l
nomEss da Archén, qua Ba

uiid Codons Jd8 cEadlared,

v luego CIODE, gk wa

seguide por dos walomes
PaATHEICOS SRt RI0s BOr

N SoeTA, D0l amploc

SAVE “dibujo™ CODE

16384 H312

El nombre que identilica la
informacitn grabada en
cinta, inserado antre SAYE
y CODE pusde tanes un
miximo da Jiez caraclerss,

Los dos valores numéricos
daspuds de CODE aon
redaondeados al nbmerd
gniero mdas proximo si fuera
meCesario e

El prirmar ndmaro indica 1a
direccidn inicial (16384) de la
inlormacssn aimacenada an
ka memoria. El segundo valor
e Indica a la computadora la
contidad de bytes gue deben
ser grabadas (8912 byles an
ol mjermplo).

La computadora ejecuta
esta Instrucchdn y &nvia 18
infarmacidn al grabadaor e
casselles parg sar grabada
oMo cuands 28 ajacuia la
instreccion SAVE. (Ver la
seccidn sobre SAVE)

+ Farmalo
SAVE expr oo cadéna CODE
BXpe AWM 8Nt expe HUm ant.

T ———————————

SAYE DATA Gres sais
s Posicion an &l Mcldo

E'I[}l'.'rlill EXTEMDIDD

D

Sentencia/comando

La palabra clave SAVE DATA
ke indica a la compulatons
que regisine una tabla |array)

clave, wuelta a cargar en la

» Cimg

LUMa santencia &n un
Programa & Comd un
comanda directn, SAVE as
uida ol nambre bajo
:Imml ;ﬁmr-nm la tabla, &
continuacidn se incluye la
palabra DATA y luego una
latra o una latra con &l signs
§, y tinalmante un par de
pardntesis vacios. Por
sjemplo.
| 45@ SAVE “namepros’’ DATA
|
| 750 SAVE “mombres’” DATA
nd{)

El nombre de |la labla puede
inclpir hasia un MAxIMo 08
digz caracteras. La letra soia
o con el aigno de § ubicada
despisis de DATA sard el
| nombre identificando 1a
labla &n @ programsa
La tabla as
| grabada gn clinia gigukamngn
&l mismo procedimien s Gue
an ¢l cass de |os programas
grabados con |a palabra
clave SAVE,

® Foamals
SAVE axpr de cadena DATA
latra (5N

——— e —

SAVE SCREENS

Grabe: pasilalia
« Pasicien e ol Incisda
5

MODD EXTENDMDO

SYMBOL SHIFT
K

Comando/sentencia
SAVE SCREENS W indica &
la computadora gue grabe La
infoemacisn viswalizada an la
panialla an cinia magrélica
En el futuro la informacidn
podra ser canjads
nuavamante en la
computadora madiante la
instruccidn LOAD SCREENS

» Come smplear SAVE SCREENS
La bra clave SAVE
EH::EEEH!» puede sar incluida
& una santencia

components de un programa

mmmw
rar tarming, SAVE,

5 por @l nombre bajo

0 registrard ka

an la cinta &

i Al ingarta

i

:

%i

:
:

SAVE “imagen” SCREENS

Ei nambra que idantificand la
imagen o informacion
yigualizada en la pantalla,
ragisirada en o cassette,
pusda tener hasta diez
CRTaClares.

Cuando la compuladons
recibe &sia Instruccion,
g lard la i (5]
informacidn al grabadar para
sef grabado en cinta, como
cuando s& ajecuia la palabra
clave SAVE. (Ver la saccidn
sabire SAVEL

Eormats
SAVE auxpr de cadena SCREENT

e e ¢ e e T ETE——

m_mulu

e .“ .
MODO EXTENINING
HYMBOL SHIFT

K

Funcidn & e
El propdsito de la funcidn
SCREEMS as detectar cudl
Carachér aparsch an una
posicidn determinada de ia
pantalla

# Camp smplear SCREENS

La palabra clave SCREEMS
&8 seguida por dos valores
numéricas Sefarados por
UNg Coma y encerrados enfre
pardniesis, por mjampis .
188 IF SCREMNS (I, ) = "x"
THEN PRINT

“CRASH!

Los valores numéricos
oespuds de SCREENT,
redondaados al rbmeno
gniaro mas proximo si fuera
npcesario, &G0 a8
cogerdenadas de la posicion
en la pantalla. El primaro de
Io% valpres (indicado en el
ajampio por la variable |}
dafine & namero de La linea
horizontal sobae la cual se
ancuentra &l punlo,
pudiando variar entré 0 y 21,
El s dio walar numidnco
ich deling la columna sobre

|



la cual a8 ancuanlra &
posicitn. Esie valor puede
oacilar antrg @ y 31

Cuands la computadora
recibe asia instrecciin,
gxpminard el contenido de la
pﬂiﬂlﬂh:ll'l aapacilicada an la
pantalla, ¥ devolverd el
caracter an esa pof cidn
Eama und consianta da
calana (sl caraciar anfre
comillas “x™,
por BjEmplo).

S la compuladora na
ancuEntird un cardcier &n ka
posicidn indicada entonces
g& fimilara A devolvesr una
cadena vacla " ™)

= Formate
SCAEENS (pxpr num ant,
BEPr nm antl,

SON siono

+ Posicitm o ol taclads
MODO EXTENDIDOD

SIN a3 saguido por un walor

Aumanco. Por ajemplo:
B0 LET x = SIN y

Lina axpresidn debe sar
ancarrata entre pardniesis.
El valor aumérico insenado

a confinuacidn da SIN a5 al

| angulo an radianes, ¥ la

Fundldn SIN indlcard cudl a3
o sano correspondients a
asa angulo,

Los grados pusden ser
convertidos an radianas
multiglicandoios por PUTSE.

CObaarve gqua SIN
suminisira un valor positive
para dngulos de antre @ y
1I“.m.- s ﬂ I""lmlr de
negativo para Angulos
gnire 180 y 260 grados.

& Farmads
SIN conat-num

SiM var-num
SN [expr-num)

S0R 50uare Ross Paly cusdrade

F 1

Funiién — | = Pusicion an ol echide
La palabra ciave 5GM sirve | MODO EXTENDIDD
para determinar sl un H

niemaro 88 positivo, negative | Funcitn

D cora.

= Coma smphist SGH

SGH as por ufn vabor
numiirico, Por ajamplo:

50 LET x = SN y

Lina exprasidn dabe ser
ancarrada anire pardnledis.
Obadeciondo la palabra
clave SGN la compuiadorna
davolvard un namero 1 8 al
argumenio {y an &l ajempla}
& pogitivo, -1 al al
argumanio a8 nagalivo y @ &l
# argumanto es cero.

* Fremata
$BN conal-num

La funcién SIN suministra sl
valor del seno de un Angulo,

* Cama amplaar 514

SOF calcula ka ralr cuadnaia
de un ndmars.

= Camo seglenr SOR

| La palabra clave S0R &8

seguida por un valar
numArico. Por ajemplo:
TOLETx = SOR y

Una exprasidn dabs sar

encerrade enfre pardniesis.
El valor & continuacidn e
S0R (y an &l ajamplo)
slempre debe Saf m
carng, ¥ la funcldn S0

produce su ralz cusdrada,
= Farsaio

S0R const-num

SOR var-num

S0M (axpd-aim)

:I'I'IH'” )
» Pasicién ma ol intieda
iTHEI:ItEHIFT

Sentancialcomando

STOP detbens la ajecucion
del programa &n un punio
daterminado, Por ajempla,
asta palabra clave puade ser
utilizada para terminar la
asccldn principal de uwh

que

programa, o que parmiticg
ineluir las subrulinas &n una
neccidn a, &
continuacion da la principal.
STOP jamblén a8 un auxiliar
Gtil cuands s& aplican
tcnicas para detectar y
COrragir o8 arrores an

| programas.

* Came smplear 5TOP
Narmalmania STOP forma

| parie de una sentencia
| contanida 8n un programa

Es willizada
indepandigniementa, pos
658 BTOP

Durante la gjgcucidn del
programa ka computadora 88

detandra al Negar a asia
linea y produticd al aiguients

mansaje de srmos en la
panialia:

B STOP Statement
agragando &l niMmero de la
liraa ¥ de la sentancia
domnda a8 ha detanida al
programa.

& ingresa ka
instrecclén CONTINUE la
compuladors reanudand al
programa a partir de la
sanisncla sigulente, con los
AUEVIS valores,

* Farmalo
sToe

STRE sToi~gs Cadena

* Popicién en o isclado
MODO EXTENDIDD
¥

Fungian

La pakabra clave STAS
conviarte nomeans an
cadenas (3iringl

+ Cémo amplear STRS

STRS »s seguido por un
wailor numérico, por ejemplo:
Ol LET af = STREx

Lina axpreasidn dabe asiar
grceTTEdE anire P.Ir'i.l‘l'l'iﬂl.
Al ajacuiar ka Instruccidn
STRS, la compuladorna
devohard ol valor de su
ll'-ﬂ'll'l'l-!-l-‘lll!l ix an el
ejempiy) como constania
d@ cadana de CAraciangs,

En &l miphs, 8 8@ Illﬂl'l-!.
un velor de B5 4 &, snloncaes




la santencia an e la

asignard un valor de 85" a
af M

l"rh Cpn&t-niam

STAY var-num

ITRS {expr-num}

e — e e e C—

TAB wer  LPRINT, PHINT
| E——— e ———— e
TAN Tasigsnt  Tangaste
« Paticién sn ol lmclada

;.-lﬂ'ﬂﬂ EXTENDIDC

Fl'u-r'rtld-ﬂ

TAM seministra & 1in-1;|al'||:-ﬂ
de un arguln

® Cimo ampiaar TAN

La palabra clave TAN a8
soguida por un valor
numérico, Por ejemplo;

1HLEH TAN ¥

Uina expreakin debe eslar
ancerrada anire paréntesis
El valor a continuacidn da
TAN a3 al angulo &n
radianes, y TAN suministra
@l Anguio da la iangania.
Es posible convartls
grados an radlanes
miultiplicandalos por Pl

* Farmalo
TAN congl-num
TAN war-num

TAN {Bxpr-riudr)

'I"ﬂ [

« Poskcidn an ol laclage
E"I'HE-GLEJ-HFT

Li il abrs -:Im TO tlﬁnl
dos usos diferentes an al
dialecto da BASIC utilizado.

En primer lugar, TO puade
sar uldizado conjuntamanie
con la palabra clave FOR
para congirulr un cicla FOR
HMEXT iver la saccidn EQR
par datalias),

En ssgundo lugar TO
fambldn puads sar utllizado
para rebanar (“alicing™)
cadenas 08 CATACTEras
{stringsa). El rabanado a5 la
oparacidn mediante la cual
una cadana a5 dividida an

subcadanas mis paguefias.

Coma 58 amplea TO para rebanar
[STLTTH

* En -u:-um- -
|r|rl'|-l=' ¥ ma“n- de

subcadena conienida en
la cadana principal. La
palabra cliave TO as
pracadida par una variable
de cadena de caracieres, &
continuacidn as abre wn
paréniesis, seguido de un
valor numsirico, Despuds de
TO sa agrega otro valor

AUM&rico v &8 ciarra &l
pardntesis. Por ejemplo;

B8 PRINT S (4 TO 7}

Una axpresidn ¢ cadena
tarnbidn debe

| m@r gncarreda anire

pardniesis. El valor de
Gadena [(an al

ajemplo ag) identifica la
chdens 8 gar rebansda. Lo
dos valores numéricos Jen
@l ajemplo d y 7] la

idican & la compulators

| las posicionas del primar y

witime caractar an la
mibtadans Saniro da &
cadena da carachanss
principal, Al ajecutar ka
natreccion A
computadors tomard al
tragmanio dalinkdo én |a
sanfancia de la cafiana
principal ¥ wisualizara la
subcadena (caraciedas 4 a T
de afl

Si N0 B\ N luy| wn
nomers idantiflcanda al
comisnzo de & subtadana,
la computadora asumird que
&l valor numddico aa 1. De la
misma mansra, a8l no o
Englyye wn Sagunds AU,
para indicar donda termina
la subcadana anbonceEs la
computadora aswme g
éala farming am al Wiklmp
car&asiar de la cadena de
caracieras principal.

= Foemate

const do cadena [[expr-num]
T [expr-numi])

var de cadena {jexpr-num) TD
[@xpr-nurmj

(&xpr de cadena){|&xpr-numj
TO [expr-num])

USH use Sur@oulin
Subrulina Sal oz

para
subrulina an cddigo de
maquina dapositada en una
diraccidn espacificada de la
mamaria de la compuiadara
LISA tamblén puede sar
Wtilizada pars daposlitar los

dalos (dats) pasa gralicas
definidas por &l usuario an

las ubicacionas reservadas
ded espacio an &l topa de 1B
mamoria de la computadara

» USH y of cidigs de miguing
Para utlfizar o codigo de
maguing WSH a3 ﬂﬂuhﬂﬂ
pofr uh valor numérico, por
l]llﬂpll;l: 5

B PRINT USH 65008

1@ BANDOMIZE LESR -Hm

Lna lH[lr'ﬂll!H'l daber &ar
ancerrada enfre pardriesis.
El valor numérico a
cantinuasidn de la pakabra
Glave USR sard redondeada
&l mlmwro anisrg mds

priximo, Este valgr s la
dirgcsidn inlclal an la
mamoria donde 58 ha

deposliado la subrutina an
DiJipo de maguing.
Cualguier sentencia en el
programa contaniendo UWSA
invocard dicha subruting, ¥
devolverd al valor del par de
ragisiros BC. RANDOMEZE o
RESTORE USR, par ajermpho,
solo ajeculan la subruting,
meaniras gqua PRINT ISR e
ejecutard o imprimird el valor
ded par de regisiros BC,

 USH y rificas dufiidas

:‘:ra crear graficas definikdas
por al usuatio s& emploard la
palabra clave USA |unto con
la palabra clave POE. LISH
seguida por wna
constante de cadena o una
variable para Invocar una
direccitn para la ssntencia
cantenbendo POKE. Por
ajampla;
& POME USR —a" 255

El valor de cadena

| & continwacidn de USA

pusda ser una sola letra, an
mindsculas o mayusculas,



snire A y U La compuladora

no distinguird entra

may@sculas y mindsculas.
USR 1ambidn suministrard

la direccidn inicial [direccidn

1 el primear yta) de und e

las 21 seccionas de la

mamoria aspacialmenis

raservadas para graficas

definidas por 8l usuario.

Cada amﬂﬁrL“:mmn. acha

&, ¥ madianie la palabra
5'::- i‘rﬂE a3 poaibie
- almacenar um ndmarg

direciamante an la posicitn

&7 |& Memoria. pare crear vn

caracter grafico.

* Farmalo

USR cansl Aum &nd

USA var num ent

USA {expr num eni)

USR consi de cadena

U3R var de cadena

T T T e e e ey
YAL vaLse Valor

* Pasiciin an o Ieclido
MODO EXTENDIDD
J

Funcidn

VAL convierle una cadena
con walor numérico en un
ndm&aro.

» Cémo smplear VAL

VAL va seguido par una
constanis o variable de
Ccadena o8 CAraciares, por
@|Emiplo;

M LET x = VAL a8

Al valor de la constanie o
variable de cadena se o
BECAR lEs comillas, debigndo
luspo sar un wvalor numérico
Vil 1o avalis ¥ ko devualve
GO Conslante numénica.

Sl af tiene al vakor “ 435",
entonces la sentencia del
ejemplo asignard 435 & 5
N VAL tambidn puade evaluar
axprésiones, por ajemplo;
18 INPUT af, x
28 PRINT VAL a3

El valor de cadena asignado
A aj debs ser una
axpresidn ulilizando 1, por

. Bpamplo "x"x”, Luwago
BE b Asignard Jun
ValOr numernco a x, por
gjemplo 5. VAL aliming las

coimillies para oblenar x*x, y
évalua @l resuttado willizando
ol valor asignado a = Por
sjamplo al &l valor de x sra §
an aste caso ol resuliado
sard 5°5 = 75

—
VAL const de cadana
WAL var de cadana

VAL § vaius jsiring
Wk G Gadena

* Poaickdn an ol Seciade

MODO EXTENDIDD
SYMBOL SHIFT J

Funchn

VALS evalla una cadena
COMD Una expreaidn da
cadena de caracteres. Su
resultado a3 una cadena,
COMJ an caso de VAL paro
en lugar de praducir un valor
numsrico como asie ditimo,
VALS produce oira cadena
dé CAraclaras.

* Cimo ampher VALS

VALS a8 seguido por una
varlable de cadena, por
alempla;

150 PRINT VALE a §
La computadora slimina las
caormillas dal walor de 1s
variable de cadena y ko que
guada 36 avalta como una
cafana VALE evalda aala
Gltima axprasidn y produce
¢ resuliado como una
canatante de cadana de
caracharas,

L]
Prusbe ssle programa

10 INPUTaS.x%
20 PRINT VALS a%

El valgr de cadana asignado
& 8% debe s8¢ LUNa Aapresidn
amplaando x§, por ajamplo
“uf + uf§"". La compuiadora
avaluard 1§ como una
cadena, por sjamplo “DO".
La palabra clave VALS
aliming a8 comillas dal valar
atribuido a &% para abteaner
i§ + x§, v o evalGa
uidlizando af valor asignada
previamanie a x§. En asie
cas0 la computadors
wisualizard &l reaultado
DGO,

* Fumate
VALY war de cadena

YERIFY waonca

= Piticlin o of leclada
MODO EXTENDIDO
SYMBOL SHIFT R

Para CODE:

MODO EXTENDIDO
|

Para DATA:

MODD EXTENDIDOD
D

SentenciaComandso

e e —  — — " —

YERIFY verifica gu# un
programa ha 38
cofraciameanie ﬂl"ﬂll{l-ﬂl &n &
cinta & continuasidn de

. SAVE

* Como usae VERIFY

YERIFY a3 usado como un
comandg de la misma
maners qua LOAD v as
seguido por el npmibre del
programa. Por ejamplg
VERIFY “nombra™

™ T on oo o e 0 omem—

Cuando & arranca la cinla
s axhibe &l nomboe de cada
4] FRME ARconireds v
(o uber programa en la
cinfa gua fenga &l mismo
nombre es comparado con &l

rograma an la memoria.

los dof Son guales,

aparece el informe:

digtinfa con al
M sCra drive

* VERIFY CODE y VERIFY DATA

[ver manuall

VERIFY CODE puade sar
usado igual que LOAD CODE
para verificar gue una parie
de la mamoria ha sido bien
grabada &n cinta.
YERIFY DATA funciana igual
qué LOAD DATA varificanda
que una faba ha skdo blan
rabada &n cinla. Ve LOAD
DE v LOAD DATA para
més detalles.
« Formate
VERIFY aupr dié cadana
VERIFY axpr de cadena CODE
[axpe mim @nt)], axpr ndmeni]
YERIFY expr de cadena DATA
iatra ()}
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MAS ALLA DEL BASIC
T R e T

BASIC a5 un lenguaje general para
computadoras que s& desempeha bien en la
mayoria de las aplicaciones. Existen
disponiblés programas (software) gue le
aurniniairan otros lenguajes, tales como
FORTH, micro-PROLOG, v LOGO, Eslos
lenguales oparan de wha lorma muy diferents
a BASIC y lp abran nuevas posibilidates a su
campuiadara

Debido & que BASIC a5 un lenguaje de
propositos generales, a veces pueda [legar a
SO7 gD Incdmodo cuando se trata de utilizar
la computadora para clertas aplicaciones
aspeciales. Tambidn as comparativarméants
lanto. Otros lenguajes pusden olrecer wna
mayor Naxibiidad combinada con una
programacion més sencilla y velocidad
maycres. El lenguaje FORTH, por ajemplo, e
perrite definir sus propias palabras para
prosgramar. Estas palabras serdn incluidas en
inatrucclones que su computadora
comprenderd y ajeculara a valooidades diez
WRCES suUperiones & Las de los comandas
eguivakanies en BASIC.

En of caso ded lenguaje micro-PROLOG, la
compuladora adguiers la capacidad de
comprandar frases en inglés sancillas,
gimacendndolas en su memoria coMma wuna
Gase para desarroliar vn didlogo con el
usuarks. LOGO a8 un lenguaje para
computadoras desarallado con fines
educacionales,

B eadigs oy miquina o “'maching cada’’

El propdaito del lenguaje BASIC es permitir
que &l usuvario pueda darle Inslructiones a la
compuisdora, en una forma Tacil da
comprandar. La Unidad Procesadona Cantral,
&l poderoso ZBAA no entlends BASIC. Las ins-
trucciones en BASIC ingresadas an ka compu.
ladora, por ajemple desde sl teclada.

deban seér traducidas medianie un

prDErlml permanenia, ganominads Intérpreie
de BASIC (Basic Interpreder. Este programa
58 ancuentra almacenado an uha seccitn de
la memoria de la computadora y convierts la
instruccidn an BASIC &n una secuancia de
sefales de codigo, las cudles son pnviadas a
in GPU.

El intérprete tomard algan tiempo para
traducir |as inslrucciones an BASIC al
lenguaje comprendido por la CPU ZBRA
canacido como cddigs dé maguina {machine
code &n inglds),

Es posible saltearse el intérgrate, enviando
instrucciones redactadas en cadigo de
mdgquing directamente a la Z8A an la CPU de

ta computadora. En este caso su programa
Bard appcutado con gran rapidez.

Para tanes una idea acerca oe |a rapider
con la compuiadora ajecuta instruccionas an
codigo de méquina, le sugerimos que
Ingress an la computadors, & fravas del
teclado, 8l programa siguiante.

FAANJAS INSTANTAMEAS
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Prusba cambisr ol valor numéricd 55, sn i linea
ramaro 58 g progrema, a cualquie valor sntee 1
258, para cambiar las franjas.

Tambédn as posinle producer irenias di colains
indffando comandos comenisndo |3 pEO Clave
INK. L que dessamaos damostraris se |a véiocioes
CON gue CAMmbean los Imagenes viauaicadas on la
panialia por 8 computadons, cuands s
instruccionss 450 an cddigo da mbguing

Esle Turciang poeque [BS 560 ecsiis de
DATA contienan 18 cddigos que son almacenados &
par]id o ln direcoldn S50 de la memona, an
discucics de e instrucciorss consenidas an Ll
lindas 5§ v 3@ oel programa. La itnes T envia loa
codigos Al Microprocesador Z80A, 1o que praduce
Inmediatamants la imagen & la pantalla

Para ayudarla a fedacksr sus proplos programas
& Godigo de magQuins, sditen programas
S pecialen denominedos araambsdones
(aasambliern Loa ensambladores opersn con una
llata da instrucciones pars ser Ingrassdas an &
compuladors am lugar de e lisla do ndemancs
utilizada por &l coGgo de la mdguina. EI propdaito
de snsambiador as tradiacis sates instrucciones &
s nishencs del codipo de mdgquine. Las
instrucciorss del ensambilador noe son palabras
clave an inghia como an BASIC.




LA TERMINOLOGIA DE LAS
COMPUTADORAS: UN BREVE

DICCIONARID

A coEnifinuac s gEplicaramos b
significados de algunos de oS términos
afsociados con al I'I'I-H'ﬂ]l[:l ﬂ-l:.l}l-lT“‘II*:ﬂ'“
gue usted encontiard &n esta puh"{lﬂlﬁn

Las palabras en bastardilla han sido
axplicadas &n otra parte &e asta sacsidn. 5i
desaa averiguar o significado de algin
&rminog gua no 88 encuantra incluldo an easta
Bepcn bl e Hl.lﬂ-l-l"i?ﬂ'rll!l gue cansulbe el Indice
de asta publicasidn,

Almacenar [save): guardar un programa o dales
e un diggositiva de almacenamianbo Como
ufi carteecho de Microdrmve O un cassebie
Amidacion (nesting): la organizacion de ciolos
dentrd de un progvams tal que uno o mas
clclos 58 @|ecuian denns de affod.
Argumenls (argument): un valor usado por una
funcidn para obienar un resuiado.

Atributos |atiribuies): codigos que dan los
colones de oS caracierss,

BASIC: &l lenguaje de compuiacidn ulilizads
par la Spectrum ¥ B mayaria de las micro:
CEMpUiforas personalas

Bit: un esrade “anceandida™ o “Bpaghdn’ &n
g hiaario. (Es vna contraccstn de las
palabras sngiesas Benary digi)

Byle: un conjunto de ocho bils que representa
LB AUMEns N vakor enbre @ ¥ 255, Gada
dirdsscitn de mamana puedes Coniendar an

by b

Cadena de Caraclares (siring): un grepo de uno
O M&s caraclisres ancerrados antre oomilllas
("'} para distinguirlos de ndmeros y variabies
ATHErICa s

Caracher {characier): cualguier letra, digito (9 a
91, sgno o ands] grafics, gque 88 puade
ATy

E-lr'ﬂ' (lkz=ad); alimendar la compuladora con
un ragrama O dENes guardados &n un
digpasitivg de almacenamiend COmo U
digsa & un Cassatte

Ciclo (loop): una seccidn de un programa que
58 rapife una o mas yacas.

Codige Binario (binary codel el tipo de codigo
guds wlilizan infarnamante B8 coampuladoras
Consisie de una secuencia de egiados
“encendido” o "apagado”, por ajemplo
pulsos edéstricos,

Codigo @0 maguina (machine code): o lengesje
de maguing. &8 ef lenguape gue entiende la

Comande Dimecto (direct comand): un conjunia
e une o MAs INSITECCIONES que S Bjecuta
inmedialamania al sarfs dado a la
CemipUiatora,
Concadenacion (concatanation) la combinacian
I;I-B' l{.'ul'ﬂ-llﬂl[ I;I-I' EII'I'IJFI'J'-E &l !FI.II'I1IF|I.'I
Conjunte de Caracleres (character sei) al
conpunio complato de caracieves predefinidos
y cigrios codigos de control utilizados por la
carmputadora.
Constante (Consiani): un RGMENs O un Grupo
8 und O mAS Ipiras U olros CArRCieres
cualesguiera,
C.PU. junidad ceniral de proceso) (Ceniral
Processing Unitl: la pane principal da la
computadora, que hace los compuios ¥
tontrola kas otras unsdades. La Spectrum usa
cama GPU un micraprasesadar ZH0A
Cursor: |1a posicedn an la pantalla donda se
imprimird o quée sigue. Puade asiar marcado
por un signo litilante guee indica & medo an
@l qQue asta la computadora
Daos (Daka): informacidn que reciba |a
computadora de un grogauma, o gQue S8 e
ingrosa para producir resuliados.

faddressk una unidad de mamora
Hay B5538 direcciones &n la Specirum
Editar (Edit): cambiar detalles dantro de un

FEVTTA.

Exprasion (expression) wna combinacin de .
consianied, varigbies, y paiabvas claves.
Falso (lalsey cualquier estado o resuliads que
ia compuladora decide Que &8 inCorfecto o
no-vardadero. Falso tene un alar nemenco
da @
Fumcibn (funciioni una operacsbn &n la gue la
computadnra ioma uno o mas valovres (o
argumenios) ¥ los usa para producir wn
resulado que &% olro valor.
Gralicos (graphics): 1a produccion de imagenss
lales coma dibujar diagramas o esquemas
por la compuiatona.
Hardware: |a computadora en 84 ¥ cualguiar
alfa maguina ¢ disposiivg asociado a alla
comoD s perféncos.
Impamir (print); mostrar resulflados o graficos
en k. pantalia o en la iImpresora.
Infasmacitn (information): palabras, ndmeros y |
signos &n alguna combinacidn gue la
cormpuladord debe mandjar.
inferme (report) un mensaje dado por la
compuiadora gue infoima o8 sus Acciones,
ngresar jenterk dar una instruccion complela
o infermacion a la compuiadora
Inlertase (intertace); una wnidad gQue conecia
la computadora yio periféricos entrg 50 ¥ quip




5@ ENCArNga de que S8 COMUNBJUan.
K (Kilobytes): wna medida de ia capacidad de
miEmonia e & compuladora. TR o Kilohyte
aquivale a 1024 byles (270, La capacedad de la
memoria &0 K &8 igual a la cantidad total de
dirsccionas da la memaoria, cada una dé las
cuales pusde contenar un byte. La Spacirum
tieng 4BK do AAM y 16K de RDOM danda un
total de GAK.
Lmea (line); una instruccidn o conjunid de
INStrpcciones &n un Sragrama. Sa le da un
AUMeEns para que 5& gjecule an al mamanto
comacio déentro 48 una seCuangcia de lineas.
Listado (listingl las Nmeas de un programa
histadas en orden.
Lbgica (logic): @l proceso por el cual decide la
compuladora 5i 105 resuliados estidn bien o
mal, o 8i 05 esiados son verdaderos o falsos.
Memoria imamory): la parte dé la compuladana
gue mantigna al programa y los dafos cuando
@ la requiare, y tambeén las insirnucCionss
aperativas permanentés del aiatema BAXMN
Modlo imode) en @ Spacirum, uno o8 oS
cince estados que detarminan qué palabra
clave 0 caracieres serdn producidos por cada
tecia en el 1eciade. Duranie la programacidn,
¢l modo s& indica madianies una betra tilklante
dantro dEl Curgar.
Operader [operator): una insiruccidn gue haca
aritmetica o Jogica
Palabra clave (keyeord): una inSEtruccidn 08
computladora an BASIC. Puede reguerir
algunos vaiores para funcionar.
Perilérico (pariphesall cualquiar dispositivo
QU S¢ conecta & |4 computadora
Picel: &l mas peguafio punio de color gue
puede aparscar an la pantalla (Es
contractidn da 1as palabras inglesas “picturg
call™.)
Programa (program): una secuencia de
iMBIFUCCIONES para Sar ajeculata pof |8
computadora
RAM (memaoria de acceso al azar) (Random
Agcass Mamory): 18 parte de la memona
donde se pusde pones un grograma y datos, ¥
otros valores camblanies. Tambsén conocita
coemio la memoria volatil, Los conténidos de la
memoria RAM 58 borman al desconestas la
compuladora. La Spectrum tiena 48 K de
mamoria RAM,
Ragisiro {register:: una pequefa unidad da
mamoria separada de la memoria pringipal,
Los regisiros dentra de la CPU 58 usan en &l

de la computacitn.

{resolution) &l grado de detalle én

ios ficos 08 |a compuiadora.
RO da lactura salamenia) (Read
Only Mamoryk la parte de |a mamaria que
Cantiend rogriNTas pEnmansnes, &
instruccksnes para la computadara. La
Spectrum tiene 16K de ROM.
Salida joutput): los resultados producidos por

la somputadors.
Scroll: el movimientio gue parmite gue se vea
una impreskdn que sxcede of tamaho da la

ialla,
miﬂ [statementlt una palabra clave usada
comD nstruccidn an una linea 0 programa o
ka instruccidn en ésta 8i,
Simaxis (symax) la secuencia cormcta de
palabras clave, consianies, variabies y
expresiones requeridas para formar una
instruccidn BASIC valida,
Software: cualquier programa, incluyendo
programas permanenies en ROM, discos o
cassatias,
Tabla (array) un grupo de datos relacionados
Qque S8 guardan juntos en wung Seccion de la
MmOk
Valor (value): cualguied Abmeno o Cadena da
caractersas gue puede esiar dado o
represeniado por una consiante, varrable o
EXDFESION,
Yariable: une o0 mas unidades de memosia gue
conlienen una consiante en particular a ser
usadas por la computadora. A cada una &8 |8
da un nombre o letra para identiflicarnas
taciimanie, La Spectrum distingue antre
yariabips numéricas y vasiables de cagena de
caracieres.
Variable de cadena de caracieres (Siring
variabley una variabie gue contiens una
cadena de caracieves. Las variables de
cadenas de caracieras siempre tisnan Como
b una ketra seguida dal sigao .
Variable nemarica (numernc variable). uvha
viriabie que contene un ndmero. Las
variablas numdiricas tienen como nombre una
o mas lekras,
Yardaders (irue): cualguier esiado o resullado
gue la compuladora decide que a5 wardadero
o correcto. Verdadero tiena un valor numénico
de 1.




INDICE
A e————

Los ndmeros de pagina an
bastardilia se refleran a

llustracicnas o saccliones
papecialas an las piginas
Indicadas.

Alsataria (Random). Efectos 30
Mmﬁmmmmmﬂ.

Alta resclucidn. Grificas 26,
28

fltavor 43

Alteracidn de programas 8

Amplificackin de sonida 37

Animackin 34-35

Antana, cable y snchule 4, 5

Aritmdticos. Operadones X2, 22

ATTH X5

Baja resclucion. Grificas de
S5-2F

Barra aspaciadora (1ecleda) 19

BASIC 18; 48-T3

BASIC de Specirum, 49

BEEP 3&; 18

BIN 33

Binaris. Cadigo. 44

Barda (Border). Color, 255; §

BREAK 18

BRIGHT 31

Célculos 22-33: 2323
Cadaras (Strings)
CAFS LOCK 21; 18
CAFS SHIFT 8, 21, 18
Caractoras.
Craacién da. 12-33
Salecciin 20
Caracteras Definidos por al
Usuario (COU) &0; 22 33
Cargandd programas én
la somputadora 13, 14-15%;
Td-18
Cartiechos, ROM 12, 47 47
Casselttes, grabador. V.
Grabador da casaatias
Cantral Proceasing Unit (CPL)
43, 44, &8, T3, 43, 45
Cicloa {loopa) 26-27, 30
Cinta. Cable do 448
Cirtas de cassetia 12; 44, 45
Abmacenaje 12
Cuidada de las cintas 12
Rotulos 14, 39
Sonido 12
CIRCLE 28
Clréuitos inegrados 47343

Contacia. Punios de
(intarfaces) 45 #5-47

CPU: V: Cantral processing Unii

Cumdricula de alia resaluclin
28: a0
Ow baja resclucidn 26, &5
Cursor. Controles de loa 19

DATA 33
DELETE 10

Dos punios 23, 51
DRAW 28, 29

EAR Enchufe 37 § 13
EDIT 14 271
Editando Ineas de programa 21
Ejecuckin de programas (RLUN)
8-&
Elaciricidad. Enchute 8% CD
8 43
Enchufes 5
Enchule MIC 37, 5, 1.3
ENTERS, 10, 17, 7@
Entrada-Salida. Caminos de 45
Equipos (hardware). Dedinicion
12
Equipos accesoriog 45, 4847
Erores, Cormeocidn 10, 21
Rapories en la panialla B2
EXTEND MODE B, 21 T8
Extend moda 21, 20

Figuras. Disafo de 30-37
Do baja resolecidn 26-27
Lisnando figuras 285 20
FLASH 31
FOR NEXT 28-27, 29, 30, 31, 4
FORTH 75
Funclones 50

GOTO F3
Grabadoras de casaelios

1d,

Conirol de tono 14, 15; 18
l::'-:mm de voluman 14, 15
)

Grabando programas 38-40
Salecciin 12

V- Cintas de cassetis
Grabando programas 13,
X840

Grdficas. Anlmacidn 34-5
Alta resolucidn 28, 28-79
Baja resoducion 2627
Golor 24-28
Creando caracieres 3235
Dibujos 30-31
Efacios aleabodias 30
Lisnanda figuras 26 26

Grallcos 2% 29

GRAPH 21; 1826

Graphics modae, ': Moda
gridicas

IF THEN 28

Impresoras 45, 47; 45 47

Ingresando informacidn B 9

interferancla da radia 4

Ink. Calar da 24-25

INFUT 23, 28

Interiaces {(punios de
contacto) 45, 46-47

NV VIDED 18

INVERSE 31

Jusgo de caractares 5/

LET 23
Lafra Maodo 21; 20
Limsas B
Borrando linsas 1
Editarrdo linmas 21
LIST 21
Listado de programas 8, 21
LOAD 14-168
LOAD. V: Cargando programas
LOGO T8
Lopps. V: Clclos

Memaria 127 42, 47, 4d-45
Mamoria Mapa da la 48
MIC. Enchufe 3T, 8,13
Micre-PROLOE TE
MODEM [ Moduladar-
Do hador) 48
Modos 20-21
Modio Graficas 21; 20
Modo Lalras 21: 20
Mods Maydaculas 21, 20
Modo Palabras Clave 20; 20




Muasica 38-37
Tono 348

MEW 11,12, 1§
Mdmaros 50
Musvwos programas 11

Operadores ariiméticos 22; 22

Palabras clave 8, 18-19, 5, 52-73
Seleccitn de 19, 20

Palabras clave Modo 20; 20

FPalanéas da control 45-4T

Fantalla. Maovimianio
vartical (Scroln 8

Papal {Paper, Color 24-3%

Pardniesis 23

Plxal 28

PLOT 28

POKE 48

PHRINT 22

Pragramacian 17.40

Programas

Bomando linaas del 21
Cargando programas
12, 1% 14.15; 1415
Correccidn de arroras 10
Edickn 21
Elecucidn {RUNnIng) B3,
44

Inictando nuavos pr. 11
Intradsscidn an la
compuladora 89, 44
Grabando 3. 36-40
Varificaciin de 39
Volviendo a comenzar 10
Programas pre-grabados 12.1%;
13
Cargando astos
programas 14-16; T4-18

PFrogramas adecualos
para la Spectrum 12
Tipos 12

Puntuackin, Signos de 23, 51

Punto 23, 51

Purto y coma 23, 51

RAM (Random Access Hﬁ"l‘l:rr'gl

:?ml:lnl RAM 42, 48 42
Caruchos Aap 4
RAMTOR 45
Random, V: Aleataorio
READ 33
Asajuste (Resat) 11, 12, 5
Reéniciando programas 10
HEM 30
Reporbes en la panialla 74
RND 28, 30
ROM [Read Only Mamory)
Mamoarla ROM 48; 43, 45
ROM. Cartuhos 12, 4T, 4547
AS232. Punbo de conexidn
(intarface) 47; 45
RUM. ¥: Eppcuciin de
programas

SAVE 329

SAVE V: Grabando programas

Scroll. V: Pantalla Movimiento
wartical

Sentenclas 22, 50

Signos matemdticos 22, 50
Saleclonands, 10
Simbolos. Salaccidn 20

Sintonigacidn del talevisor &, 6

Software. V: Programas. ¥:
Programas Pre-grabados

Sonbda. Elecios de sonida
36-27

STEP 29

Strings {cadenas) 22
Subrutinas 30-31
SYMBOL SHIFT 3, 21; 19

Teclado 18 19
Caracteres graficos 26
IIar:n'r'lnl-n:nucla:l informaciin
Modos 3021
Teclas 18-19; 18-19
Nimang 19
Ciparacikdn 20-21; 2021
Talevisor
Codificsdar 42
Conaxidn 5
Tipos adecusdos 4
Sintonizackin & 6
Tinta (ink). Color de 24-2%
Tono, Controbes an el grabador
12, 14, 15
Tono masical 36
TRUE VIDEQ 18

Uncommitted Loglc Anray
(LAY 42

Unidad Procesadora Ceniral
V: Cantral Processing Unit

Variables 23.23 B
Variables de sisiama 48
Vollaje. Regulador 43
Yolumen, Controdas an el
grabador 12, 14, 15

£ B0 Microprocasadar 43,
T3, 435

LX 16K RAM 4
4547
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La cuadricula a contineacion mussira las
muuh-llhﬂpl de afta y baja
resoiucidn. 56 blen palabras claves
individuates que controdan 1o electos
graficos oparan solamente con coordenadas
de alla o baja resoluckdn, a8 posible utilizar
o8 don sistemas &l mismo {Empo
produciendo wna nuava preseniacion visual
La cuadricula de baje resolucidn se divide

an dos partes principales, 8 drea de
visualizacidn principal ¥ dos IInaas &n la parte
imferior de la pantalla. La palabra clave PRINT
AT producird caractares en la parte suparior y

"
la palabra clave INPUT AT producird palabras
& la parte inferior,

Las coordenadas para la pantalla de baja
resolucidn se indican sobde los Mmarganes
superior y de la isquieda de ta cuadricula.

La cusdricila de alta resolucitn Gcupa
solamenie ol drea o8 visualizacken principal
Las palabras claves PLOT, DRAW y CIRCLE

son ampleadas para producir graficas de alta
rasolucidn. Las coordenadas de la cuadricula

de alla resolucion se indican sobre ks
mérgenas inferior y de la derscha de a
cuadricula
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Cwadriculs para ley grificas definidas por ol wsuario
Sumar Ios ndmaros en ka tabla para oblienar

gl walor decimal de cada linsa o Riblera
horizontal dé la cusdféula, v 8 Continkacitn

utilizar |a palabra clave POKE USR para
programar &l caracter,

Tl e gy
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