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ATENCAO: a informacdo que se segué ¢ da maior
importancia para o sucesso desta missio. Leia-a com
atenciao. Ela pode salvar a sua vida!

Como membro efetivo da AJA — Associagao de Jo-
vens Aventureiros — sua missao, como sempre, € de-
fender a causa do bem contra o mal. Nao sera facil,
pois a SATAN — Sociedade para a Acao Terrorista e
Anarquista, uma organizagao internacional que tem por
finalidade gerar destruigao no mundo inteiro — estara
lutando contra vocé ao longo de toda a jornada. Sua
habilidade no manejo do microcomputador sera vital
para esta missao. Portanto, ligue seu sistema de compu-
tagao. Durante esta aventura vocé tera de programar
seu micro para salvar a equipe da AJA de situagOes
terrivelmente perigosas.

Procure no quadro abaixo de cada programa quais os
micros que podem executa-lo sem modificagbes. Se o
programa nao puder ser executado como esti no seu
micro, consulte 0 Manual de Referéncias no final do
livro e efetue as modificagbes indicadas para adequa-lo
a sua maquina. Para descobrir em qual das familias de
micro o seu se enquadra, veja a tabela na pagina 111.
Rapido! E boa sorte. Esta mensagem sera apagada da
memoria em 30 seeundos.






CAPITULO 1

Isto ndo é um treinamento. Isto é real. Aguarde co-
. municagdo urgente da Central da AJA. Largue tudo o
que estiver fazendo e dirija-se imediatamente para o ter-
minal do seu computador.

A mensagem no seu micro deixa vocé em estado de
alerta. Chegando ao terminal, vocé percebe que a
impressora ja emitiu uma mensagem de oito linhas.

TVQFSDPOGJEFODJBM
FTUBDBPFTQBDJBMTFDSFUB
FNTFSJBTEJGJDVMEBEFT
FRVJOFEFWFBQSFTFOUBSTF
DBCPDBOBWFSBM1911IPSBT
CPBTPSUFPSJPO
WPDFWBJQSFDJTBSEFMB
OFTUBNJTTBP

Parece uma coisa incompreensivel. Mas vocé sabe
que ndo é.

De uma gaveta trancada a chave vocé retira o novo
livro de codigo da AJA — o mais recente exemplar da
revista em quadrinhos do Batman. Para olhos destrei-
nados, parece uma revista comum mas, assim que a



transparéncia especial é colocada sobre a peniltima pa-
gina, surgem as linhas de um programa em BASIC.
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PROGRAMA 1

PRINT “DIGITE A MENSAGEM ";

INPUT M$

LET L=LEN (M$)

FORN=1TOL

LET A=ASC(MID$(M$,N,1))—1

PRINT CHR$(A);

NEXT N

PRINT

PRINT “MAIS ALGUMA MENSAGEM PARA

DECODIFICAR 7;

PRINT “RESPONDA SIM OU NAO 7;

100 INPUT RS
110 IF R$="SIM” THEN GOTO 10
120 STOP

SINCLAIR APPLE RADIO SHACK IBM

ZX-81 Applell | TRS-80 | Color | PC

ARV AV AVd

Este programa rodard em todos os computadores
assinalados na tabela e seus compativeis. Para adaptd-lo
aos micro da linha Sinclair, veja o Programa 1 no Ma-
nual de Referéncia, na pdgina 96.

Entre com o programa. A linha 80 deve ser digi-



tada em uma so linha no seu computador. Depois, entre
com a mensagem em. codigo, uma linha por vez.

“Caramba!”, vocé exclama. “Em menos de 12 horas
estarei a caminho de uma estagao espacial secreta norte-
americana que gira em torno da Terra. Ela corre perigo,
e sO a AJA podera salva-la.” Como sempre, vocé sera
o especialista em computadores da equipe. Mas quem o
acompanhara nesta missao? E vocé conseguira chegar
a tempo?

Voceé desliga seu terminal e liga uma unidade especial
portatil que a AJA lhe forneceu para as missoes em
campo. Trata-se da iiltima palavra em hardware, e con-
siste em uma maquina do tamanho de um radio de
bolso. -

Pelo que conhece da AJA, e vocé a conhece bas-
tante, um veiculo com motorista — que pode ser desde
uma Maserati até um caminhdo de leite — ja deve estar
chegando. Assim que vocé sai de casa, um furgio de
entrega de jornais para diante da sua porta. O motorista,
um sujeito corpulento, esta debrugado na diregao e usa
um boné com a aba puxada sobre os olhos.

— Nome-codigo? — ele pergunta em tom aspero
quando vocé abre a porta do furgao. '
— Orion.

Ele coloca o revdlver de volta no coldre.

— E s0 para ter certeza, sabe como é... Entre —
continua com uma voz mais amistosa. — Espero que
nao se importe de sentar-se sobre uma pilha de jornais.

Com uma arrancada, o furgao sai rodando pelas ruas
da cidade. Mas nao por muito tempo. Depois de alguns
quarteirdes, ele para abruptamente diante de uma ban-
ca de jornais.

— Temos de fazer com que isso parega auténtico.
Abra a porta e jogue um desses pacotes de jornais.



Os fardos sao mais pesados do que vocé esperava,
mas assim mesmo vocé joga um deles na calgada.

Depois de entregar pacotes de jornais em mais trés
. pontos, vocé nota que o motorista olha nervosamente
pelo retrovisor. O que poderia assustar um brutamon-
tes como aquele? Nao € preciso ser um génio para per-
ceber. Um grande carro fiinebre preto acabou de en-
costar no lugar em que vocé jogou o dltimo pacote de
jornais. Um homem de paletd de couro preto sai do car-
ro, pega o pacote e joga-o dentro do carro. De alguma
maneira, ele nao parece ser da Funeraria Paz Eterna.
E vocé nao consegue imaginar o que ele pode querer
com um pacote de jornais.

— Agiiente ai — grita o motorista. — La se foi nos-
so disfarce. Vamos dar o fora daqui.

O furgao arranca em alta velocidade, e vocé se agarra
instintivamente a alga da porta.

— Aquele sujeito parecia mais um membro da
SATAN do que um agente funerario — vocé comenta,
e entao fica assombrado com o que acabou de dizer. —
Eles estao envolvidos nesta missao?

— Infelizmente, eles estao interessados em tudo que
fazemos — diz o motorista, engatando a sexta marcha
para tentar fugir de seus perseguidores. Vocé olha no
retrovisor € vé que o carro funerario continua atras de
vOCEs.

Eles também devem ter seis marchas. E eles tém
mais uma coisa: metralhadoras! Vocé pode ouvir as
balas ricocheteando na placa blindada do furgao.

— Temos alguma chance? — vocé pergunta, nervo-
so. Sera que esta missao vai terminar antes mesmo de
comegar?

— Se conseguirmos chegar a Base Aérea de Tuttle
antes que eles atinjam nossos pneus. . .

Naqguele exato momento, vocé ouve uma explosao



embaixo de vocé e o barulho de ar escapando. Ao mes-
mo tempo, o furgdo d4 uma guinada para a direita e 0
motorista luta para manter o controle.

Vocé gostaria de fechar os olhos e pensar que tudo
nao passa de imaginacdao. Mas vocé nao pode fazer isso,.
e fica olhando pelo para-brisa a sua frente — é como se
fosse um pesadelo do qual ndo consegue acordar!

Vocé olha para o lado por um instante. .. e quando
volta a olhar para a frente, solta um grito de horror:

— Oh, nio, eles nos pegaram!

Pois 14, bem na sua frente, estd um muro de tijolos!



CAFPIIULO 2

Vocé mal pode acreditar no que seus olhos vém, mas,
em vez de pisar no freio, o motorista esta indo direta-
mente para cima do muro.

— La vamos nos! — grita ele.

Protegendo a cabeca com os bragos, vocé se prepara
para o impacto. Mas, no instante em que vocés ja iam
se arrebentar contra a parede de tijolos, uma parte dela
desliza e vocés passam por baixo. No entanto, o0 mesmo
acontece com o carro funerario!

A sua frente, ha um enorme avido de carga esperando
por vocés, com a parte dianteira aberta, parecendo a
boca de um gigantesco tubardo. Para sua surpresa, o
furgao entra no avidao, mas desta vez a boca se fecha
antes que seus perseguidores possam segui-los. Mal o

furgao para, e vocé ja sente o avido acelerando e su-
bindo.

O motorista volta-se para vocé e diz com indiferenga:
— Bem no horario.
E vocé concorda, tentando aparentar a mesma
trangiiilidade que ele.
— Durma um pouco — sugere ele. — Provavelmen-
te vai precisar de um pouco de descanso antes que tudo
isso termine.




Vocé comega a fechar os olhos, mas subitamente vol-
ta a abri-los.

— A proposito, qual € o seu nome? — vocé pergun-
ta a0 motorista quando ele comeca a descer do furgio.

— Pode me chamar de Pé de Chumbo.

“Combina com ele”, vocé pensa, acomodando-se para
dormir.

DIA DA MISSAO 01 HORA 0815

O som do seu nome-codigo o desperta.

— Leve Orion para a plataforma de langamento —
alguém grita. — NOs sO temos 30 minutos para este lan-

¢amento. Se nao o fizermos logo, teremos que esperar
24 horas até que a estagdo espacial dé outra volta.

Agora vocé esta completamente acordado! O aviado
pousou no Cabo Canaveral e vocé esta sendo retirado
do avido e levado para a plataforma de langamento.

— Ei, espere um minuto. Cadé as instrugdes para a
missao? — vocé pergunta.

— Vocé as recebera no espago.

Um sargento da For¢a Aérea coloca-o de pé e diz-lhe
para tirar toda a roupa — até a roupa de baixo. Um
outro sargento entrega-lhe um traje espacial prateado
que parece ter sido feito especialmente para vocé. So-
bre o bolso fechado com ziper hA um emblema verme-
lho da AJA. Pelo menos, vocé sabera distinguir os caras
bons dos ruins.

— Onde esta o resto da equipe? — vocé quer saber.

— Ja esta a bordo.

Num instante, vocé também esta. Primeiro, vocé to-
ma o elevador, que o leva até o portico do gigantesco
foguete. Depois atravessa a escotilha e estd dentro da
nave.



Vocé esta numa missao de vida ou morte, mas a
maior emo¢ao de sua vida é entrar na sala de controle.

“Que tremendo barato!”, é o que vocé tem vontade
de dizer, mas se controla. D4 uma rapida olhada para as
outras pessoas vestidas com trajes prateados, quando
alguém o prende a uma poltrona reclinada.

— Aguardem a contagem regressiva — a voz do
piloto ecoa nos fones de ouvido.

Tenso, vocé espera a familiar contagem regressiva
que ja viu tantas vezes na televisao. Mas, desta vez,
ha algo errado — realmente errado.

— Essa ndo! — resmunga o piloto. — Controle da
Missdo, estamos com um problema. O programa de con-
tagem regressiva enguicou, e, se alguém nao o fizer
parar, vamos explodir aqul mesmo na plataforma de
langamento.

Num milésimo de segundo vocé entende o que esti
acontecendo. Deve ser um defeito no software e vocé
¢ a Ginica pessoa a bordo que pode identifica-lo a tempo.

— Sou um especialista em computadores. Deixe-me
‘tentar conserta-lo.

Vocé fica imaginando como isso poderia ter aconteci-
do. Seria sabotagem? Mas agora ha coisas mais impor-
tantes a fazer — como salvar a pele de todos a bordo.

— Otimo! Veja o que pode fazer com esse progra-
ma — exclama o piloto, mas arrancando vocé de sua
 poltrona e fazendo-o sentar-se na poltrona vazia do co-
piloto.

— E este o painel que controla o computador de
bordo? — vocé pergunta, apontando para um monitor
e um teclado.

— Afirmativo.

Vocé verifica as condigoes do sistema que estd exe-
cutando o0 programa € cunstata que algo estranho esta
ocorrendo.



— O que é? — pergunta o piloto, tenso.

— Ainda nao sei — vocé responde, desejando que
tivesse algumas horas em vez de alguns minutos para
resolver o problema.

‘— Acha que consegue consertar? — insiste o piloto,
debrucando-se sobre o seu ombro.

Vocé nem responde, pois ja esta apertando os co-
mandos para receber uma listagem do programa.

Digite o programa seguinte em seu computador e
rode-o. As linhas 20, 120, 140 e 150 devem ser digita-
das como uma unica linha no seu micro. Em seguida,
tente encontrar o erro de programa que estd impedindo
o foguete de sair.

PROGRAMA 2

10 LET N=10
20 PRINT “INICIADA A CONTAGEM
REGRESSIVA™

30 PRINT

40 IF N<=0 THEN GOTO 110

50 PRINT “T MENOS ";N

60 LET N=N-1

70 IF N> =40 THEN GOTO 140

80 FOR 1=1 TO 400

90 NEXT |

100 GOTO 40

110 PRINT “IGNICAO”

120 PRINT “LANCAMENTO DO FOGUETE
FO! UM SUCESSO.”

130 STOP

140 PRINT “O FOGUETE DERRETEU NA
RAMPA DE LANCAMENTO"

150 PRINT “ESTA FOI SUA PRIMEIRA



E ULTIMA MISSAO. ..”

160 STOP
SINCLAIR APPLE RADIO SHACK IBM
ZX-81 Applell | TRS-80 | Color | PC
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Este programa rodard, sem qualquer modificagao,
em todos os computadores assinalados na tabela. Se
vocé precisar de ajuda para encontrar o problema que
estd impedindo o lancamento do foguete, consulte o
Programa 2 no Manual de Referéncia, na pdgina 98.

— Acho que encontrei o erro. — Vocé diz ainda um
pouco inseguro e, rangendo os dentes, digita as corre-

¢Oes necessarias e executa o programa.




CAP(TULO 3

A medida que a contagem regressiva prossegue, vocé
ouve seis suspiros de alivio simultaneos.

— Rapido, prendam seus cintos! — grita o piloto.
— Vamos subir.

Os outros passageiros animam-se.

...5,4,3,2, 1, IGNICAO, EMPUXO!

O barulho dos motores do foguete € ensurdecedor. A
forca de gravidade pressiona vocé contra a poltrona,
fazendo-o sentir-se como um inseto sendo esmagado
pelo pé de um gigante.

Enquanto vocé ainda esta se recuperando, um dos
passageiros solta os cintos de seguranca e acomoda-se
na poltrona. Através do visor do capacete dele vocé
pode ver parte de seu rosto: parece um buldogue gigan-
te. “Puxa! Ainda bem que esse cara esta do nosso lado”,
vocé pensa, reconhecendo que o fisico dele deixaria até
um peso-pesado assustado. Mas, no lugar da insignia
AJA ele traz uma insignia de coronel.

— Sou a coronel Helen Grace — diz o passageiro
com cara de buldogue rispidamente, enquanto retira o
capacete. — Sou o contato militar da miss&o. E vou dei-
xa-los em forma, recrutas da AJA, antes do que vocés
- podem imaginar.

— Coronel? — pergunta alguém atras de voce.

15



— Pode ter certeza disso! A minha especialidade é
a balistica; fui eu que projetei os armamentos do local
que vamos visitar. E por isso que estou aqui. — Ela
faz uma pausa e olha para vocé trazendo no rosto algo
parecido com um sorriso. — E o Orion, entido, é o
nosso especialista em computadores. E ndo me parece
dos piores!

Vocé faz um cumprimento com a cabega, timidamen-
te, mas nao deixa de se sentir satisfeito.

— Por que vocés todos ndo se apresentam para que
possamos nos conhecer? — prossegue a coronel, en-
quanto todos comegam a tirar os capacetes.

Vocé vé um passageiro do tamanho de uma crianga
de 12 anos esforgando-se para tirar o capacete e, quan-
do finalmente consegue, vocé fica surpreso ao ver um
homenzinho careca, de oculos e cavanhaque. Logo o
reconhece de missoes anteriores. Ele é um lingiiista de
primeira linha — nome-cédigo dr. Macron. A iltima
vez que vocé ouviu falar nele, ele havia se aposentado,
e se a AJA esti desesperada a ponto de chamar um
homem de 70 anos, aposentado, e langa-lo no espago,
€ porque a situagao deve ser realmente grave.

Com uma voz fina, porém precisa, ele se apresenta
ao grupo:

— Eu ndo sei como a AJA me tirou de dentro do
metré enquanto eu estava indo para casa, mas acho que
estou contente por estar aqui, apesar de nao ter almo-
cado. .. ou sera que almocei?

Todos o olham com estranheza. “Sera que esse cara
existe mesmo?”, parecem estar perguntando. Vocé tam-
bém pensaria a mesma coisa se nao o tivesse visto em
acao. Ele conhece 128 idiomas e pode traduzir de qual-
quer um deles para qualquer outro a uma velocidade de
quarenta palavras por minuto. Entdo, e dai se ele nao
consegue lembrar se almogou ou nao?



- Entdo, vocé repara que uma outra pessoa do grupo,
além de tirar o capacete, tirou também o cinto de se-
guranga. -

— Nao faga isso, espere. Estamos em queda livre —
avisa uma moga de cabelos vermelhos encaracolados e
olhos verdes.

Mas é tarde demais. A essa altura, o individuo ja saiu
da poltrona e esti flutuando pela cabina como um peixe
dourado num aquario.

— Que legal! — exclama ele, segundos antes da mao
gigantesca da coronel Grace agarra-lo pelo calcanhar.

Ele volta-se para a moga que havia chamado a aten-
¢ao do rapaz:

— Obrigada, professora Lowell. Seu nome-codigo
¢ realmente apropriado. Para aqueles que ndao sabem,
Lowell foi um famoso astronomo do comego do século.
A nossa professora Lowell também é uma astrono-
ma. .. e vocé — disse a coronel, empurrando o rapaz,
que flutuava, de volta ao seu lugar — deve ser Tinker.
Nao consigo entender por que a AJA mandou alguém
da Fabrica de Brinquedos Astro. Esta nave ndo é um
brinquedo, e nds ndao estamos aqui para brincar!

Mas sua tentativa de manter a disciplina ndo da re-
sultado. O dr. Macron inadvertidamente soltou tamhém
seu cinto de seguranga e esta subindo lentamente no ar.

— Agiiente firme, vou busca-lo — voceé lhe diz, sol-
tando seu proprio cinto. Em pouco tempo, esta ao lado
dele. |

— Ei, i1sso é um barato! — vocé comenta, enten-
dendo o que Tinker havia sentido. O tnico problema é
que vocé ndo pode controlar para onde vai. Depois de
bater com o cotovelo num anteparo, vocé se sente ali-
viado quando a coronel Grace o puxa de volta ao seu
lugar.

— Esta bem, agora quero que todos me ougam! —



adverte ela. — Chega de brincadeira. Nos s6 temos 63
minutos e 32 segundos até pousar em Rodeio 1. Vamos
ao trabalho!

Vocés quase haviam se esquecido por que estavam
aqui, mas a coronel trouxe todos de volta a realidade.

— O que € Rodeio [? — pergunta Tinker. — Nun-
ca ouvi falar nisso.

— E nem poderia — responde o coronel. — Pois
¢ segredo. Na verdade, € uma estag@o espacial de obser-
vacao norte-americana, e € tao secreta que a maioria
dos militares nem sabe que ela existe.

— E esta correndo um sério perigo — acrescenta a
professora Lowell.

A coronel Grace concorda com um aceno de cabeca
e continua:

— A situagdo estd em Alerta Vermelho. Estamos
recebendo mensagens desesperadas da estagdao, mas eles
ficam nos pedindo para retransmitir, pois tudo que re-
cebem de nds € truncado. Ao que parece, algum tipo
de forca extraterrestre esta mantendo a estacdao sob
controle parcial e desativou suas armas.

Subitamente, todas as brincadeiras terminaram.

— E isso € o pior de tudo? — pergunta Tinker.

— Nao exatamente. — A coronel tamborila os de-
dos no painel. — Infelizmente, quando as armas gran-
des sdo desligadas, a estagdao entra num processo de
autodestruicao. Ela devera explodir em 36 horas. . .

— ...e nods estaremos 14 quando isso acontecer —
conclui a professora Lowell.

Desta vez, toda a equipe da AJA prende a respiragao.
Vocé sentiu um aperto no peito e seu coragdo comega
a bater com for¢a. Quando entrou para a equipe, estava
preparado para a aventura e o perigo, mas nao para a
morte certa.

A coronel Grace parece ler seus pensamentos.

1 D



— Qugam, nao se trata de um caso perdido. A AJA
ndo mandaria uma equipe de primeira numa missao sui-
cida. Comegaremos a trabalhar no instante em que pou-
sarmos, mas, por enquanto, nao entremos em panico.
Ja estive em situagOes desse tipo, € ainda estou aqui
para contar o que aconteceu.

Para sua surpresa, a coronel passa a contar uma his-
toria sobre como ela desceu por meio de um guindaste
dentro de um silo de misseis para desarmar uma ogiva.
Ela conseguiu desligar o equipamento alguns segundos
antes da detonacao.

A histéoria diminui a tensao, e todos, até o piloto,
comegam a contar fatos ligados a situagoes de grande
perigo de vida. Todos falam ao mesmo tempo e ninguém
esta realmente ouvindo nada. Todos tém uma historia
de perigo e intriga para contar, exceto o dr. Macron.
Ele fica repetindo:

— Eu me lembro de uma vez em que... — Mas
nao consegue lembrar o que queria contar.

“Engragado como o tempo voa quando a gente esta
se divertindo”, vocé pensa, com ironia. Passados alguns
momentos, vocé ouve a professora Lowell exclamar:

— Vejam! — ela aponta para um anteparo a esti-
bordo. Subitamente, o0 que era uma parede curva e bran-
ca transforma-se numa escotilha.

— Achei que voceés gostariam de assistir a operagao
de pouso — explica o piloto.

Todos os olhares se voltam para a abertura, por onde
se pode ver a estagao espacial. Ela se parece com um
imenso chapéu metalico, e por essa razao € chamada de
Rodeio 1.

— Eu nao sabia que tinhamos algo tao grande
no espago — comenta a professora Lowell. — De que
tamanho ela é7

— Mais ou menos do tamanho de um estadio de fu-



tebol — responde o piloto. Entao, sacudindo a cabega,
continua: — Mas, lembrem-se, esta informacgao é alta-
mente confidencial. Ninguém pode saberd a existéncia
desta estacdo; isto €, se ela continuar a existir apos a
missao.

A adverténcia dele faz com que vocé se lembre por
que esta fazendo esta viagem. Mas vocé ndo pode dei-
xar de olhar fascinado enquanto sua nave aciona os re-
t rofoguetes e manobra embaixo da grande aba, onde
ha diversas aberturas, que devem ser lugares proprios
para pouso de espagonaves.

- — Ha um problema com o sistema automatico que
segura as naves. Terei de fazer isso manualmente —
diz o comandante, trangiiilo. Mas quando a nave ultra-
passa o ponto de entrada, vocé 0 ouve resmungar: —
Atracareil esta nave nem que seja a Ultima coisa que eu
faca!

Vocé arregala os olhos e cruza os dedos,



CAPITULO 4

Felizmente, na tentativa seguinte o piloto encaixa a
nave numa vaga e ela pousa com um leve ruido.

— Puxa! — exclama o piloto, e entao volta-se para a
equipe da AJA. — Bem, foi um prazer conhecé-los.

— O que quer dizer? Nao vai ficar para nos levar
de volta? — pergunta a professora Lowell.

— Nao. Eu nao estou sendo pago para fazer um tra-
balho de alto risco. Além do mais, tenho que levar o
pessoal nao essencial da nave de volta a Terra. Se tudo
sair bem, voltarei para apanha-los. Se nao. ..

Ninguém quer pensar neste ‘“se nao” enquanto atra-
vessam uma passagem, entrando na estagdo. A gravi-
dade é menor do que a da Terra e vocé fica surpreso
com a elasticidade dos seus passos. Se a situagdo nao
fosse tao perigosa, poderia ser divertido.

Vocé se da conta da gravidade da situagdo quando
todos se reinem no Centro de Operagdes e vocé vé a
tripulagdo abatida, arrasada — os ombros caidos, os
olhos injetados, todos cansados e tristes. E uma situagao
de vida ou morte, e eles sabem disso.

Um homem alto, de uniforme, com barba de trés dias
e olheiras profundas esfor¢a-se para endireitar os om-
bros antes de cumprimentar a coronel Grace com um
aperto de mao.



— Gragas a Deus vocés chegaram! Sou o capitdo
Garrety. Nao sabiamos se vocés tinham recebido nosso
pedido de socorro.

Naquele momento, dois funcionarios entram apressa-
damente carregando uma maca. O resto da tripulagao
nao esta nada bem, mas pelo menos esta de pé.

— Peterson, nosso oficial de comunicagoes — expli-
ca o capitdao. — Ele passou 64 horas continuas de plan-
tao tentando decifrar as mensagens vindas da Terra. A
ultima coisa que ele falou antes de perder os sentidos €
que ele queria estar aqui caso o socorro chegasse.

Garrety abaixa-se e segura o queixo de Peterson.

— Esta tudo bem, rapaz. Suas mensagens foram ou-
vidas e o socorro ja chegou. Esta me ouvindo?

Repentinamente, os olhos de Peterson se abrem. Em
um segundo, ele tira a mao do capitao da sua frente e
senta-se na maca.

— Viva!ll — ele grita, batendo com a mao no lado
da maca. A lateral parte-se ao meio e ele cai no chao.

Os dois soldados tentam conté-lo, mas ele pula sobre
o painel de operagoes.

— Por favor, transmita! Por favor, transmita!

— A mente dele nao deve ter resistido a pressao —
diz um tenente. — Tragam uma camisa-de-forga.

— Vocés nunca conseguirdo coloca-la nele — co-
- menta alguém. — Peterson é faixa-preta no caraté. Ele
fara vocé virar mingau com aquelas maos.

Vocé fica observando aquela cena com os olhos arre-
galados. Se Peterson é um dos bonzinhos. .. rapaz, a
AJA esta em apuros.

Mas antes que Garrety possa pedir reforgos, o dese-
quilibrado operador do Centro de Comunicagoes Espa-
ciais cal repentinamente sobre o painel.

— Peguem-no — ordena o capitdao. Enquanto ele é
levado para fora, Garrety volta-se para a equipe da




AJA. — Pego desculpas. Temos todos estado sob muita
pressao, mas para Peterson foi demais.

— Sugiro que o mantenha sob sedativos até desco-
brirmos o que esta acontecendo aqui — diz a coronel
Grace. — Agora, vamos ao trabalho. Conte-nos o que
esta acontecendo, capitdo.

— Todas as comunicagdes que recebemos da Ter-
ra continuam sendo-truncadas. Os sinais extraterrestres
que estamos interceptando estao cada vez mais fortes, o
que significa, com certeza, que eles estao se aproximan-
do. Nossas armas continuam fora de agao. — Ele para
‘e olha para o relogio. — E agora restam-nos apenas 30
horas antes que a estagao se autodestrua. .

— E € s6 isso? — pergunta Tinker, com um sorriso
de crianga.

— Naio, tem mais. Estamos sem papel higiénico des-
de a semana passada.

— Bem, ao menos um dos problemas € facil de re-
solver. H4A uma remessa de papel higiénico no pedido
que trouxemos — diz a coronel Grace. — Mas volte-
mos a lista original. Nao sabemos se o defeito nas comu-
nicacoes € um problema de hardware ou de software.
Entao, acho que seria bom que Orion testasse os pro-
gramas, enquanto Tinker verifica o equipamento, o que
acham? — Suas palavras parecem uma pergunta, mas
sdo definitivamente uma ordem.

— Deixe-me mostrar-lhes o Centro de Comunica-
¢oes — diz a tenente Baker.

Vocé e Tinker seguem a tenente, descendo por uma
escada de metal que leva a um longo corredor em forma
de tubo, que mais parece uma mangueira de aspirador
de p6. Vocé para e aperta uma das dobras, mas, para
sua surpresa, ela é rigida. A tenente ri.

— Todos fazem isso na primeira vez que vém aqui.



Parece uma mangueira de aspirador de p0, mas obvia-
mente os lados tém que ser rigidos. :

— E vocés fizeram assim por uma questdo de eco-
nomia, nio foi? — pergunta Tinker, examinando o ma-
terial de perto.

— Como adivinhou?

— Este material foi desenvolvido para um de nossos
brinquedos de agdao de combate. Ele tinha de resistir
a uma pressao de 20 toneladas ou duas horas com uma
crian¢a de 7 anos de idade, € tudo a um custo de um
dolar e meio o metro quadrado.

Vocé e Baker ja estdo andando pelo corredor, quan-
do percebem que Tinker nido esta com vocés. Vocé olha
para tras e vé que ele esta esfregando os dedos numa
dobra do teto acima da cabeca dele.

— Qual é o problema? — vocé pergunta.

— Venha dar uma olhada nisso. _

Vocés dois examinam a area do teto que ele indica
e notam que ha uma rachadura da espessura de um fio
de cabelo no material plastico.

— Acho que esse negdcio nio € tdo resistente como
VOCcé pensou.

— Este ndo é um defeito causado por pressao exces-
siva — responde Tinker, balangando a cabega. Parece
ter sido cortado e colado novamente. Veja como a cola
vazou em alguns pontos.

A tenente olha para Tinker com ar de re,speitn, di-
zendo:

— Sabe que eu ja passei centenas de vezes por este
corredor € nunca notei nada?

— Acho que € meu olho para detalhes. O que tem
ai por cima?

— E a tubulagdo de ar.

— Bem, talvez alguém a tenha consertado — vocé
sugere.



— Acho que foi isso — concorda Baker, mas ha in-
certeza em sua voz. — De qualquer maneira, nao temos
tempo para verificar 1sso agora, pois eu tenho que le-
va-los ao Centro de Comunicagoes.

DIA DA MISSAO 01 HORA 1500

O Centro de Comunicagoes € pequeno, mas projeta-
do para proporcionar o maximo de eficiéncia. A entrada
é por uma escada que desce do teto e, a medida que
vocé vai descendo, tem a impressao de estar entrando
em uma capsula de mergulho para duas pessoas. Ha
instrumentos por toda a superficie curva do interior e,
no centro, estao duas cadeiras vazias, tendo cada uma
a frente um semicirculo formado por equipamentos de
- comunicacgoes.

— Eu nao sabia que vocés tinham dois conjuntos
idénticos de hardware — vocé diz a Baker.

— E que este deveria ser um sistema duplo, a prova
de falhas — ela explica. — Mas acabamos tendo um
duplo defeito critico.

— Vocé esta querendo dizer que nenhum deles esta
funcionando?

— Isso mesmo.

Voltando-se para Tinker, vocé vé que ele tirou uma
chave de fenda do bolso e seus olhos estao brilhando de
ansiedade por desmontar aquilo tudo.

— Fique do seu lado do sistema, Tinker — voceé
avisa. — Se mexer com O meu, jJamais consiguirei uma
listagem.

— Fique trangiiilo. Bem, maos a obra. — E ele

passa a trabalhar com entusiasmo.

Ao contrario de Tinker, vocé ndo sabe por onde co-
megar. De repente, comega a chegar uma mensagem
através da ligagao Terra-estagdo e, arrancando a tira



impressa de papel, vocé verifica que ela esta realmente
toda truncada. Na verdade, ela parece ter sido escrita
por uma galinha ciscando em cima do teclado. Recli-
nando-se na cadeira, vocé coga a cabega e estuda o texto
ilegivel por um momento.

Vocé gostaria de pensar no problema de uma manei-
ra logica — como faria com qualquer outro problema
rotineiro —, mas € quase impossivel concentrar-se.
Olhando para a mensagem, vocé imagina ver a imagem
da estagdo espacial explodindo. E vocé sendo feito em
pedagos junto com ela.



CAPITULO §

“Escute aqui, seu burro!”, voceé se repreende. “Se nao
resolver este problema, seus pesadelos vao se tornar rea-
lidade.” Resolutamente, vocé se esforga para examinar
mais uma vez os caracteres da mensagem. E, entao, mais
uma vez aquela luz se acende em sua mente.

Pensando bem, a incompreensivel mensagem recebida
se parece bastante com as mensagens em codigo que a
AJA manda para vocé. Poderia a estacao estar usando
o mesmo programa de decodificagao? E mais precisa-
mente, teria alguém estragado o software de decifragao
automatica? S6 ha uma maneira de saber ao certo.

A primeira coisa a fazer é conseguir uma listagem das
rotinas em questdao. Estudando a tela, vocé vé o seguin-
te programa:

PROGRAMA 3

10 PRINT “DIGITE A MENSAGEM 7;
15 INPUT M$

20 LET L=LEN (MS)

30 FORN=1TO L

40 LET A=—ASC(MID$(M$,N,1))—1
50 PRINT CHR$(A);

60 NEXTN



70 PRINT

80 PRINT “MAIS ALGUMA MENSAGEM PARA
DECODIFICAR ";

90 PRINT “RESPONDA SIM OU NAO ”;

100 INPUT RS

110 IF R$="SIM" THEN GOTO 10

120 STOP

Digite este programa em seu computador e liste-o. A
linha 80 deve ser digitada em uma unica linha.
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Este programa rodard em todos os computadores
assinalados na tabela e seus compativeis. Para adapta-lo
aos micros da linha Sinclair, veja o Programa 3 no Ma-
nual de Referéncia, na pdgina 99.

Ei, vocé ai! — vocé grita para Baker. — Onde esta
nossa copia do livro de codigos?

— Acho que estd na gaveta de baixo, do lado esquer-
do do painel.

E de fato esta — o mesmo exemplar de Batman que
vocé usava para ler os comunicados originais da AJA.

Compare o programa 3 com. o programa 1 do seu li-
vro e veja se consegue mudar o software do Centro de

Comunicagoes para que ele execute sua tarefa correta-
mente.



Depois de comparar com muita atengdo os dois pro-
gramas, voce€ detecta o problema.

— Acho que descobri — vocé diz, por cima do
ombro, para Tinker.

— Ainda bem, pois eu verifiquei tudo aqui € nao
encontrei nada de errado.

Mal ele acaba de falar e os seus esfor¢os sdo postos
a prova. Bip. Bip. Bip. O canal de saida do computador
avisa que esta chegando um comunicado.

Digite a mensagem misturada recebida e veja se con-
seguiu acertar o decodificador,

CBUBUJOIBRUBOEPOBTDF
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— Ei, por que eles estdao enviando poeminhas infan-
tis? — pergunta Tinker, rindo.

— Deve ser porque eles cansaram de transmitir
mensagens reais que niao estavam sendo recebidas. E
melhor avisa-los de que nds as recebemos firme e forte.

“A menina quando dorme, pde a mdo no coragio.”
Entao, vocé digita a parte seguinte da poesia no sistema.

— O que esta acontecendo ai? — pergunta Baker.

— N6s conseguimos — responde Tinker, e logo olha
para vocé. — Ou melhor, Orion conseguiu. Mas se
fosse um problema com o hardware, eu o teria conser-
tado.

Baker esta aliviada demais para se preocupar em sa-
ber de quem era o crédito. Ela pega o comunicador e
chama o capitao:

— Senhor, boas noticias do Centro de Comunica-
¢Oes: os membros da AJA restauraram as comunicagoes
com a Terra. _

— Bom trabalho! — responde o capitao Garrety. —
Baker, comece a decifrar as mensagens acumuladas.



Orion e Tinker, venham imediatamente a sala de ofi-
ciais.

DIA DA MISSAO 01 HORAS 1800

Felizmente, Baker tem muito jeito para ensinar ca-

minhos. Depois de perderem-se apenas duas vezes, vocé
e Tinker chegam no momento em que a coronel Grace
esta distribuindo as tarefas.

— Dra. Lowell, gostaria que vocé examinasse O
observatorio da estagao. Talvez consiga detectar a pre-
senca de extraterrestres la em cima.

A astrébnoma ficou animada com a idéia.

— Eu jamais sonhel que um dia pudesse estar tao
perto das estrelas. Gostaria de poder passar um meés
aqul em cima, € ndo apenas. . .

— 24 horas — conclui Tinker, fazendo a dra. Lo-
well empalidecer.

— Pois é. Bem, € melhor eu aproveitar o tempo que
me #esta. — E sal antes de terminar a frase.

A coronel volta-se para o dr. Macron:

— Contamos com o senhor para decifrar essas men-
sagens alienigenas.

— Tudo que preciso é de um lugar tranqiiilo e de
bastante espa¢co numa mesa — responde ele, acenando
com a cabeca.

— Que tal o Centro Estratégico? — pergunta o ca-
pitao Garrety.

— Sena perfeito.

O capitdao chama-o de lado e comega a explicar-lhe
como chegar la. .

A coronel Grace continua a designar as tarefas, de-
terminando que ela mesma e Tinker irdao fazer um pas-
selo espacial do lado de fora da estacdo para inspecio-



nar as armas, mas Tinker ndo esta muito entusiasmado
com a idéia. L

Entretanto, sdo as instrugdes que o capitdo estd dan-
do para o dr. Macron que deixam vocé um tanto inse-
guro:

— Eu tenho certeza que o senhor chegara facilmen-
te ao Centro Estratégico — conclui o capitao.

“Essa ndo”, vocé pensa ao ver Macron sair da sala
com uma pilha de mensagens debaixo de cada braco.
Ele pode ser um lingiiista extraordinirio, mas vocé se
lembra daquela vez em que ele atravessou a rua para
comprar um sanduiche de salame e sO reapareceu trés
dias mais tarde. |

— Tem alguma tarefa para mim? — vocé pergunta
a coronel, rapidamente. %

— Por enquanto, ndao. Mas fique alerta para o caso
de ocorrer algum problema.

'— Acho que ja esta ocorrendo um problema — vocé
diz para si mesmo, saindo atras do dr. Macron.

Felizmente, ao voltar do Centro de Comunicacoes,
vocé havia passado pelo Centro Estratégico e ndo seria
dificil encontra-lo novamente.

Para uma pessoa velha, Macron tem uma agilidade
surpreendente. Quando vocé chega ao corredor, ele ja
estd cem metros a frente e, como vocé ja suspeitava,
indo na diregao errada.

— Ei, dr. Macron, espere por mim!

Mas ele ja tinha virado no corredor e ndo pdde ouvi-
lo. Acelerando o passo, vocé também vira e entdo para.
Ele esta falando com um membro da tripulagdo, certa-
mente perguntando pelo caminho certo para chegar ao
Centro Estratégico. Quando vocé ja ia voltar a sala dos
oficiais, vé Macron cair no chio, atingido por um golpe
de um tripulante.
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Voceé tenta correr para ajuda-lo, mas seus pés pare-
cem colados ao chao de metal.

— Pare! — E 0 que vocé consegue gritar.

O agressor vira em sua diregdo e vocé consegue ver
suas feicdes, que sao bastante comuns. De alguma for-
ma, aquilo coloca seus misculos novamente em agao e
vocé corre na diregao dele. Ele resmunga alguma coisa
e, com muita rapidez, abre uma porta, empurra o dr.
Macron para dentro e torna a fecha-la. Tudo esta acon-
tecendo tdao rapido que vocé nem tem tempo de ficar
em panico. Chegando ao lado do atacante, investe com
a cabega em seu estomago. Porém, sem nenhum co-
mentario, ele o desvia, mantendo-o a distancia com um
brago comprido. Parece que ele esta segurando-o incri-
velmente longe de seu corpo, e enquanto vocé da socos
no ar tentando atingi-lo ele esti mexendo num teclado
junto a porta. Ao terminar, joga vocé no chao e foge.

Vocé leva um minuto para levantar-se e recuperar o
folego. Tenta abrir a porta, mas ela esta trancada, e pelo
visor de vidro pode ver o dr. Macron caido no chao, no
canto de uma saleta. Sobre a cabeca dele, ha um aviso
piscando com luz vermelha: Atengdo: sessenta segun-
dos para exaust@o automdtica do ar.

Vocé fica horrorizado ao ver o que acaba de acon-
tecer e 0 que acontecera em seguida: em sessenta segun-
dos, todo o ar sera bombeado para fora da sala, e vocé
nao pode fazer nada a respeito.



CAPITULO 6

Deve havér alguma maneira de proteger o dr. Ma-
cron! A porta é protegida por uma combinagdo de com- -
putador. Talvez vocé consiga encontrar uma maneira
de abri-la. Olhando para o teclado em que o membro
da tripulacdo fez a programagdo, vocé vé um botido
marcado com a palavra PAUSA. “Vale a pena tentar”,
vOCE pensa.

Vocé aperta o botdo e a maquina fala: *“Seu 1ltimo
comando foi adiado por trés minutos. Entre com o ¢6-
digo de cancelamento ou o comando sera executado em
dois minutos e cinqgiienta segundos”.
~  Bem, isso lhe da algum tempo, mas nao muito. Mas
vocé ja quebrou esquemas de senhas antes. Com um
pouco de sorte, talvez consiga penetrar neste também.

“Dois minutos e 45 segundos” — diz a maquina com
voz metalica e sem emog¢ao.

Que tipo de codigo estario usando? Vocé examina o
teclado, que mais parece uma calculadora, tentando
imaginar qual seria a seqiiéncia de cancelamento ou a
‘combinagdo da porta. Na verdade, poderia ser qualquer
coisa, desde a data de nascimento do capitdao até um
nimero de telefone.

SO para ver como o sistema reage, vocé digita o dia
de hoje.

33



Bzzz. O barulho desagradavel o faz pular para tras.

“Sinto muito, vocé digitou um cdédigo ilegal” — diz
a voz do computador. “Devido ao alerta de seguranga,
foi instalada a protecao da fase dois.”

Vocé sente o suor brotar na testa e descer pelo seu
rosto. Enxugando-o com as costas da mao, vocé olha
para as instrugoes de operagao da fase dois colocadas
ao lado da porta, onde esta escrito que vocé sera elimi-
nado se digitar outro codigo ilegal.

“Um minuto e cinqiienta segundos.”

O suor continua escorrendo pelo seu rosto e vocé co-
meca a sentir caibras nas maos. Enquanto flexiona as
juntas dos dedos, percebe que ha uma tomada junto ao
teclado, que parece um conector de porta serial. Por
sorte, vocé tem um cabo de interface serial que talvez
lhe permita mexer nesse microprocessador. Pegando seu
computador portatil, vocé faz rapidamente as ligagoes
e espera.

“Um minuto e vinte segundos.”

Felizmente, sua ligacao da certo e vocé consegue pe-
netrar no sistema. Obviamente, vocé nao tem tempo de
reprogramar a porta, e a unica coisa a fazer é examinar_
o programa de controle na esperanga de descobrir o
codigo que esta procurando. Vocé solicita uma listagem
sabendo que se fizer um movimento errado estara mor-
to. E o dr. Macron também!

Digite este programa e liste-o. As linhas 10, 40, 60,
80 e 130 devem ser digitadas em uma unica linha no
seu computador.

PROGRAMA 4

10 PRINT “ENTRE O PRIMEIRO NUMERO
DA COMBINACAO 7;



15 INPUT N

20 IF N=99 THEN GOTO 130

30 IF N<>32 THEN GOTO 100

40 PRINT “ENTRE O SEGUNDO NUMERO
DA COMBINACAO ";

45 INPUT N

50 IF N<>48 THEN GOTO 100

60 PRINT “ENTRE O TERCEIRO NUMERO
DA COMBINACAO ";

65 INPUTN

70 IF N<>61 THEN GOTO 100

80 PRINT “A PORTA DE ACESSO ABRIU.
PODE PROSSEGUIR.”

90 STOP

100 PRINT “VIOLACAO DA SEGURANCA"

110 PRINT “INTRUSO ELIMINADO.”

120 STOP

130 PRINT “S.0.S. ENVIADO PARA CENTRO

DE CONTROLE"
140 STOP

SINCLAIR APPLE RADIO SHACK IBM
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Este programa rodard em todos os computadores
assinalados na tabela e seus compativeis.

Descubra a combinacdo de trés numeros oculta no
software; em seguida, execute o programa no seu com-
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putador e digite a combinagao apropriada para abrir a
porta. Conserve este programa d mao, pois talvez venha
a precisar dele em breve. Se precisar de ajuda, consulte
o Programa 4, no Manual de Referéncia, na pdgina 100.

A luz vermelha parou de piscar e a porta se abre.
Funcionou!

Vocé entra rapidamente, segura o dr. Macron pelos
ombros e o arrasta para o corredor. Vocé sabe que é
arriscado mové-lo, mas continuar dentro da sala tam-
bém é&.

Vocé nota que o lingiiista ndo esta em boas condicoes
— ele mal respira, tem um ferimento no alto da cabega
e seu rosto esta tio branco quanto sua barba. O que
fazer? Vocé nao pode deixa-lo sozinho, mas precisa cha-
mar alguém. Se houvesse um jeito de fazer um sinal
pedindo ajuda. .. Mas talvez haja.

Quando vocé examinou a listagem do programa que
controla a porta, percebeu que havia um teste embutido
nele, ligando o alarme a sala de controle, quando o c6-
digo numeérico correto é digitado.

Execute novamente o programa 4 e digite o cddigo

de alarme.
r

Em menos de um minuto, o corredor esta cheio de
homens armados liderados pelo proprio capitao Garrety.
De repente, uma dezena de armas laser estao aponta-
das na sua direcao.

— Nao atirem. Sou eu, Orion! Eu disparei o alarme
para conseguir ajuda.

— Nao atirem — ordena o capitdo. — Orion € um
membro da AJA. O que aconteceu por aqui?

— Senhor, ha um traidor a bordo da estagdo. Ele
atacou o dr. Macron e o trancou na camara de ar.

F e B



O capitao prende a respiracao.

— Como assim, um traidor? Discutiremos os deta-
lhes no meu alojamento. Mas antes, vamos levar Ma-
cron a enfermaria.

Dois funcionérios da enfermaria chegam e levam o
velho embora. Vocé sente um aperto no peito ao ver
como ele parece pequeno e fragil, e quer acompanha-lo
para certificar-se de que ele ficara bom, mas o capitao
o segura pelo ombro.

— Preciso de um relatdrio completo agora.

DIA DA MISSAO 01 HORA 2100

Vocé afunda numa poltrona no alojamento do capi-
tdo e espera enquanto ele convoca o resto da equipe da
AJA.

— Desculpem a falta de espago, mas € o uinico lugar
em que podemos falar livremente.

Vocé examina o miniasculo quarto. L4 estao coronel
Grace e Tinker, que estiveram treinando para o passeio
espacial e por isso estao usando volumosos trajes espa-
ciais, que mais parecem uma versao em miniatura de
um pequeno dirigivel. Mal podendo dobrar a cintura,
eles estao empoleirados na ponta do beliche do capitao,
enquanto a professora Lowell estd sentada sobre a escri-
vaninha.

— O que aconteceu exatamente? — pergunta a co-
ronel Grace.

Quando vocé vai responder, o capitao Garrety levan-
ta a mao.

— Por mais que eu queira lidar com o problema em
questao, acho que seria melhor fazermos um intervalo
para almogar. J4 perceberam que estdo a bordo da
- estagao ha quinze horas e ainda nado comeram nada?
Vocé estd muito envolvido na questao para pensar em



comida, mas as palavras do capitdao fazem seu estbmago
roncar.

— O que temos de almo¢o? — pergunta Tinker. —
Eu me contento com um cachorro-quente com molho.

O capitao Garrety sorri € aperta um painel na parede,
junto a escrivaninha, que desliza e revela o teclado de
um computador.

— Eu posso pedir qualquer coisa: de filé com fritas
a sopa de feijao, e sou servido no meu alojamento.

— Filé com fritas! Mas isso é Otimo; cancele o ca-
chorro-quente — exclama Tinker.

— Sinto muito, mas vocés ndo tém tempo para algo
tdao elaborado.

Garrety digita uma ordem e em alguns segundos sur-
ge uma pequena tigela tampada na abertura debaixo do
teclado.

De repente, vocé sente que estd morrendo de fome!
Talvez sejam cheeseburgers. Ou sorvete, o que também
seria muito bom. Mas quando ele retira a tampa, com
um floreio, vocé sente uma grande decepgao. Dentro da
ngela ha apenas um punhado de comprimidos.

— E isso o0 almo¢o? — murmura Tinker, mostrando
seu desapontamento. -

— O que esperava? — pergunta a coronel Grace.
—- SO temos tempo para ragoes de emergéncia, mas pos-
so assegurar-lhe que elas sdo bastante satisfatorias. NOs
as testamos num programa de intercambio com a
NASA.

- A professora Lowell pega uma pequena pilula ama-
rela em forma de esfera, olha para ela por um momento,
coloca-a na boca e comec¢a a mastigar.

— Nada mau — comenta ela. — Tem sabor de
limao.

*Vocé escolheu uma vermelha, que tem sabor de mo-
rango.



— Estas pilulas ndo servem para longos periodos de
tempo — explica o capitao Garrety. — Nao enchem o
estdbmago, mas por um curto prazo fornecem bastante
energia através das vitaminas e sais minerais.

- Nem bem comegou, o almogo chega ao fim. Enquan-
to mastiga sua ultima pilula, a coronel Grace diz:

— Bem, por que nao nos conta o que aconteceu ao
dr. Macron?

Rapidamente voceé poe os membros da AJA a par de
tudo o que aconteceu e, no final, Garrety sacode a ca-
beca com tristeza.

— Nao posso acreditar que tenha sido um membro
da minha tripulagdo, pois o pessoal da Rodeio I foi es-
colhido a dedo. Mas, infelizmente, nao ha outra expli-
cagao. |

— Correto — comenta a coronel Grace. — Orion,
acha que pode identificar o agressor?

— Eu vi o rosto dele apenas de relance. — Vocé faz
uma pausa, tentando lembrar-se de alguma marca de
identificagdo, como uma cicatriz ou uma pinta, mas
nada lhe vem a mente. Finalmente, vocé sacode a ca-
beca. — Ele era um individuo bastante comum, mas
se eu o visse novamente, acho que o reconheceria.

— Entao vou pedir as fichas do pessoal — diz o ca-
pitdao. — Eu as colocarel na tela grande, para que todos
possam vé-las.

Acima da sua cabega, 0 mapa da galaxia se abre, re-
velando uma grande tela de TV. Em alguns segundos,

surge na tela uma fotografia de frente e perfil do sar-
gento James Able.

Vocé sacode a cabega negativamente.

— Nao é ele. Prossiga.

Em poucos minutos, vocé examina as fotografias de
todo pessoal a bordo da estagio — desde Able até Ste-
phen Zakar. Nenhum dos rostos é conhecido.

‘ .



— Sinto muito — vocé balbucia. — Eu ndo com-
preendo. Aquele individuo ndo esta aqui.

— Vocé ndo tem culpa, Orion — diz o capitdo com
um suspiro. — Acho que o intruso nio ¢ um membro
da tripulagdo; mas como poderia haver alguém a bordo
sem que nos tivéssemos conhecimento disso?

Segue-se um profundo siléncio, enquanto todos pen-
sam nas implicagoes das palavras do capitdao. A profes-
sora Lowell é a primeira a falar.

— Vocé acha que ha um extraterrestre a bordo, dis-
far¢ado como um membro da tripulagdo?

— Acho que isso é possivel. Como medida de pre-
caugao, ativarei a fase trés da nossa protegdo para se-
guranga.

— O que significa isso? — pergunta Tinker,

— Todos terdao que usar um cracha especial de iden-
tificagdo. Ele sera conferido automaticamente sempre
que qualquer pessoa passar por um posto de seguranca.
Desta forma, ao menos saberemos se hj alguém cir-
culando por areas proibidas.

— Naquele momento, uma luz vermelha comega a
piscar sobre a tela.

— Sim? — pergunta o capitdo, apertando um botao
na escrivaninha.

Surge na tela rosto de um médico.

— Senhor, o dr. Macron recuperou a consciéncia e
esta chamando por Orion.

A noticia deixa todos animados.

A coronel Grace olha para vocé, dizendo:

— Nao fique parado ai, com esse sorriso nos labios.
Va para a enfermaria.

— Sim senhora!. — E vocé ja esta a caminho da
porta quando se lembra de que ndo faz a menor idéia
de como chegar lA. — Por favor, capitdo, sera que vocé
nao teria um mapa onde eu pudesse. . .



Antes que vocé termine a frase, ele lhe entrega um
disco de plastico, do tamanho de um pires pequeno, di-
zendo: |

— Eu devia ter pensado nisso antes, mas todos aqui
conhecem a estagido tdo bem, que ndo os usamos desde
o periodo de treinamento basico.

- — E o que € isso? — pergunta Tinker, praticamente
arrancando o disco da sua mao.

— Um mapa da estagao. — Enquanto fala, o capi-
tao distribui discos para todos os membros da AJA.

— E como se faz para usia-lo? — pergunta a pro-
fessora Lowell.

— Todos receberam reldgios espaciais? — pergun-
ta Garrety. Todos respondem afirmativamente e ele con-
tinua: — Bem, se vocés apertarem o botdo de fungao
com o sinal #, o disco sera ativado. Ele entao avaliara
sua posicao e acendera um ponto luminoso no lugar em
‘que vocé se encontra. Observem que 0s nomes das prin-
cipais dependéncias estdo na borda, em ordem alfabéti-
ca. Aperte o nome do lugar onde quer ir, e surgird uma
linha luminosa mostrando o caminho.

— Essa € muito boa — exclama Tinker. — Quais
sdo as chances de a Brinquedos Astro comercializar
iss0? -

— Menores que zero — responde o capitdao, zan-
gado.

Com o disco na mdo, vocé segue para a enfermaria.
Com a ajuda do seu mapa eletrénico, vocé chega 14 na
primeira tentativa.

Dr. Macron encontra-se num quarto branco e esteri-
lizado, sobre uma cama alta e estreita. Estd com um
grande curativo na cabega e parece muito palido. Quan-
do ele se move ligeiramente, vocé ouve a cama fazer um
barulho estranho.

— Cama de 4dgua — explica o enfermeiro. — E a



melhor maneira de deixa-lo confortavel. E também é
facil de manté-la na temperatura do corpo.

— E vocé, Orion? — pergunta o velho, abrindo os
olhos.

— Sim, estou aqui — vocé responde aproximando-
se mais da cama.

— Obrigado por salvar minha vida.

Vocé nao sabe o que responder. Todas aquelas
respostas convencionais, do tipo Foi um prazer ou Nem
pense nisso, nao parecem apropriadas, € vocé acaba
respondendo com um simples resmungo.

Mas o dr. Macron esta fraco demais para perceber
seu desconforto.

— Ha mais uma coisa que voceé precisa fazer — sus-
sura ele. Vocé tem que chegar o ouvido perto dos labios
dele para poder ouvir o que esta dizendo. — As mensa-
gens extraterrestres. . .

— O que ha com as mensagens?

— Vocé tem que tentar traduzi-las.

Vocé arregala os olhos, assustado.

— Eu ndo passaria nem num exame de espanhol
basico. Como espera que eu consiga fazer uma coisa
dessas?

O velho fecha os olhos por um momento e da um
suspiro, tentando reunir for¢as para continuar.

— Execute uma analise de freqgiiéncia... — Mes-
- mo enquanto fala, ele comega a dormir. Vocé estende
a mao para acorda-lo mas o enfermeiro o impede.

— Ele ja se cansou demais e voce deve deixa-lo des-
cansar.

— Mas eu ndo posso executar essa missao sozinho
— vocé argumenta.

— Mas tera que fazé-lo. Eu ja o deixei levar o dr.
Macron até seus limites. Se ndao deixa-lo descansar ago-
ra, talvez nem venha a se recuperar.



Lentamente, vocé acena a cabeca, sabendo que ele
tem razdao. Mas vocé também sabe que, se nao conse-
guir traduzir aquelas mensagens, € bem provavel que a
estacao espacial inteira também nao se recupere.



CAPITULO 7

Parado no meio da enfermaria, vocé se sente como se
estivesse prestes a fazer o exame final de uma matéria
que nunca estudou. O dr. Macron pensa que vocé pode
chegar a algum lugar com aquelas mensagens estranhas,
mas vOocé nao tem tanta certeza.

— Voceé esta bem? — pergunta o enfermeiro. Abrin-
do um armadrio, ele tira uma grande pilha de papéis. —
Isto foi trazido junto com o dr. Macron.

Olhando para aquela pilha enorme de papéis, vocé
percebe que jamais poderia entender aquilo sozinho.

— Posso usar seu intercomunicador?

— Claro.

Rapidamente, vocé chama o capitao e explica-lhe a
situacao.

— O 1nico membro da AJA disponivel € a profes-
sora Lowell. Acha que ela pode ajuda-lo?

— Mande-a para cid. — A esta altura, se ele lhe ti-
vesse oferecido a Bruxa Malvada da Branca de Neve,
voce teria aceitado — com vassoura e tudo! .

— Estou mandando um guarda armado para sua
protecao.

— Acha isso necessario? _

— Acho. A tltima pessoa que tentou trabalhar com
essas mensagens quase foi morta.



Vocé olha para o lingiiista ferido e sente um calafrio
pa espinha. Quando vocé o socorreu foi quase um ato
reflexo e vocé nem teve tempo de avaliar o perigo que
estava correndo. Entao, vocé percebe que o capitao tem
razao,

— Deve haver uma revelagao importante nessas
mensagens — continua Garrety. — E vocé e Lowell
s30 nossas unicas esperangas para descobri-la agora.

Vocé nem chega a responder, pois a porta se abre e
entra a astrOnoma, parecendo tdo preocupada quanto
voce, tendo a seu lado um guarda armado. :

Vocé entrega a metade da pilha de papéis a profes-
sora Lowell e, juntos, vao ao Centro Estratégico, se-
guidos pelo guarda

— O que vocé quer que eu ‘faga? — pergunta a
moga, colocando os papéis sobre uma mesa.

— O dr. Macron sugeriu uma analise de freqiiéncia.
— diz.vocé. Mas bem que gostarla de ter uma resposta
melhor.

— Quer dizer que vamos tentar descobrir quais os
simbolos usados com maior freqiiéncia, para podermos
chegar a um tipo de padrao para interceptagao da men-
sagem?

Vocé acha a sugestdao interessante.

— Exatamente. Ja fez algo desse tipo antes? — vocé
pergunta, esperangoso.

— Bem, estudei estatistica na faculdade, mas estou
um tanto enferrujada.

— Nao tanto quanto eu — vocé diz, contente por
haver pelo inenos uma pessoa no grupo que tem uma
idéia sobre como proceder,

A astronoma passa dez minutos explicando como se
deve proceder nessa rotina.

— S0 que eu nao tenho a menor idéia de como pas-
sa-la para o computador — afirma ela.



— Deixe comigo. Escolha uma parte da mensagem
interceptada.

— Acho que esta seqiiéncia é adequada — diz ela,
mostrando-lhe a seguinte lista:

83 65 84 65 78
85 77 80 82 65
83 65 84 65 78
68 79 73 83 80
82 69 80 65 82
65 82 80 65 82
65 71 82 65 78
68 69 65 84 65
81 85 69 74 65
83 85 80 69 82
83 65 84 65 78
0

Se dependesse da sua vontade, vocé é que seleciona-
ria os dados e ela escreveria este programa, mas como a
experiéncia dela com computadores € zero, vocé sabe
que isso nao passa de um sonho.

Com um suspiro profundo, vocé volta ao trabalho.
Meia hora mais tarde, vocé acha que conseguiu chegar
a versdo daquilo que o ajudara a resolver o problema,
mas sO0 ha uma maneira de ter certeza.

Com a ajuda deste programa, vocé descobrird quais
os numeros de dois digitos que aparecem com maior
fregiiéncia na mensagem interceptada dos extraterres-
tres. Infelizmente, Orion estava com tanta pressa, que
deixou um erro no programa. Se vocé executar o pro-
grama antes de corrigir o erro, ndo precisard digitar
todos os dados da amostra para descobrir o que o pro-
grama estd fazendo de errado — trés ou quatro linhas



da mensagem seguidas por uma linha com o nitmero
zero, para termind-la, serdo suficientes.

PROGRAMA 5

10 DIM F(99),Q(5) |

20 PRINT “DIGITE A LINHA DE INTERCEPCAO ”

21 FORI=1TOS5

22 PRINT “ ENTRE O VALOR NUMERO ";l;

23 INPUT Q(I)

24 |F Q(1)=0 THEN GOTO 110

25 NEXT |

70 FORI=1TOS5

80 LET F(Q(N)=F(Q())+1

90 NEXT I

100 GOTO 20

110 FOR K=1 TO 99

120 LET J=J+1

130 IF J<14 THEN GOTO 160

140 PRINT “PRESSIONE ENTER PARA
CONTINUAR"

145 INPUT LS

150 LET J=0

160 PRINT “ NUMERO ";K;" APARECEU ";
F(1);“ VEZES”

170 NEXT K
180 STOP
SINCLAIR APPLE RADIO SHACK IBM
ZX-81 Apple I TRS-80 Color PC

y |\ ¥ V¥




Este programa rodard em todos os computadores
assinalados na tabela e seus compativeis. As linhas 140
e 160 devem ser digitadas numa unica linha no seu
micro.

Voce fica olhando para a saida do programa. Como
€ que todos os resultados podem ser zero? Isso nao pode

estar certo, nao depois que voceé digitou todos os dados.

— Qual é o problema? — pergunta a professora
Lowel.

— Deve haver um erro em algum lugar deste pro-
grama. Preciso verificar com atengao.

Cuidadosamente, vocé revé o programa, e, finalmen-
te, 14 esta o erro!

Corrija o erro no programa e torne a executd-lo, des-
ta vez com a amostra de dados completa. Se ndo puder
descobrir o que hd de errado com o programa, consulte
o Programa 5 no Manual de Referéncia, na pdgina 101.

Até que enfim, vocé conseguiu fazé-lo funcionar.
Mas este é apenas o primeiro passo. Agora vocés dois
tém de interpretar os resultados — o que nao sera
facil.

— Por que vocé acha que o dr. Macron sugeriu uma

analise de freqiiéncia numa linguagem estranha? —
vOCE pergunta.

Ela sacode a cabega e responde:

— Acho que ele queria que procurassemos algum
padrao.

Voceés espalham os relatorios de saida sobre uma mesa
grande e comegam a examinar os resultados. Primeiro,
vocé tem a impressao de estar procurando um erro de



tipografia num programa de dez mil linhas mas, aos

s, VOCE€ consegue ver pelo menos um padrao. Os
nimeros 83, 65, 84, 65 e 78 sao os usados com maior
fregiiéncia. E, examinando as mensagens, vocé nota
que eles sao sempre usados em seqiiéncia.

— Eles devem representar uma palavra importante
— observa a professora.

Vocé esta de acordo e, pensando nos numeros, sente
~que ha algo de familiar nisso tudo, mas ndo consegue
lembrar o que. Vocé esta tao profundamente mergulha-
do nos pensamentos, que nem percebe que seu braco
esta batendo na pasta do manual de referéncia do com-
putador que esta sobre a mesa. A pasta acaba caindo
no chao e abrindo o fecho que mantinha as folhas
juntas. Subitamente, o chdo esta coberto de folhas do
manual de referéncia e, resmungando, vocé se abaixa
e comeca a recolhé-las. Vocé esta recolhendo as folhas
como um robd de seis bragos quando, de repente, bate
os olhos na pagina que esta em suas maos.

— Santo Deus! — vocé grita.

— 0O que é?

- — ASCII — vocé grita, agitando uma tabela do li-
vro no ar. — Sao os codigos ASCII.

— E quem ¢é Asqui?

— ASCII nao é uma pessoa e sim um codigo. Os co-
digos ASCII sao os numeros usados para representar
todos os caracteres dentro de um computador.

Os olhos' verdes da moga brilham de satisfacao ao
entender o que vocé esta dizendo.

— Aposto que se colocarmos as letras ASCII equi-
valentes a esses nimeros, poderemos ler as mensagens.

— Bem, ao que parece, esta ¢ a melhor pista que
encontramos até o momento. .. Vamos experimentar
com a combinagdao de nimeros que se repete.



Uma tabela de equivaléncia do codigo ASCII, que
vocé pode usar para decodificar esta combinagdo, apa-
rece nas ultimas pdginas do Manual de Referéncia, no
fim deste livro.

— O primeiro nimero é 83, que € equivalente a 5.
O seguinte é 65.

— Que € um A.
Vocé nao sabe se fica animado ou se comeca a sen-

tir-se mal quando emerge o resto da palavra.
— Oh, ndo — geme a professora. — Esta escrito

SATAN!



CAPITULO 8

Vocé e a professora Lowell estdao horrorizados. Du-
rante todo o tempo, vocés pensavam estar lidando com
extraterrestres. Mas se realmente estdo, ja fizeram ami-
zade com a SATAN e este tipo de alianca € muito pe-
rigosa para a AJA.

— E melhor contar ao capitio — vocé diz, suspi-
rando. :

A professora aperta o botdo do intercomunicador e
O capitdo esta na linha.

— Fizeram algum progresso?

— Sim, temos uma noticia boa e uma ma.

— Conte-me primeiro a boa. |

— Encontramos a chave para traduzir a mensagem
interceptada dos extraterrestres.

— Bom trabalho! — Enquanto o capitdao os cumpri-
menta, vocé ouve os gritos de euforia da tripulagao.

— Guardem os aplausos. A noticia ma é que eles
estdo trabalhando com a SATAN.

— SATAN? O que eles tém a ver com isso tudo?

— Nao sabemos ao certo. A 1inica coisa que sabemos
€ que a palavra SATAN aparece trés vezes na amos-
tra da mensagem que usamos para fazer a analise.
Nossa proOxima etapa consiste em passar.a mensagem
completa através de um programa de conversio.



— Quanto tempo vai levar isso?

— E um programa muito simples. Teremos os resul-
tados em pouco tempo.

— Entao, maos a obra! E apresente-se a ponte de
comando assim que terminar — ordena Garrety. —
Aqui ninguém vai nem respirar enquanto niao souber-
mos o que realmente esta acontecendo.

Rapidamente, vocé escreve um programa que lera os

valores numéricos, imprimindo os equivalentes em
ASCII.

Escreva um programa simples para fazer isso. Suges-
tdo: use a funggo CMRS em BASIC para fazer a con-
versao.

Se tiver problemas, consulte o Manual de Referéncia,
no final do livro, sob o titulo PROGRAMA 6. Experi-
mente o programa na mensagem interceptada dos extra-
terrestres, no capitulo 7 deste livro, para ver como fun-
ciona.

Uma hora depois, voc€ ja processou mensagens su-
ficientes para saber que a SATAN esta atras de alguma
coisa muito grande.

Num instante, vocé e a professora Lowell recolhem
os resultados e abrem a porta do Centro Estratégico. O
guarda armado que esta junto a porta fica em posigao
de atengio, e, agora que voceé sabe o que tem pela fren-
te, fica contente em té-lo por perto.

Quando vocés trés chegam a ponte de comando, todos
os olhares voltam-se ansiosamente em sua diregdo.

— Vamos 14, conte-nos tudo — ordena o capitdo. —
Nds estamos prcparadns.

— Senhor, mais uma vez, temos uma noticia boa e
uma mé.

— Continue.



— A noticia boa é que nao ha extraterrestres.

Todos se levantam, batendo palmas, mas vocé ergue
g mao pedindo siléncio.

— Mas as mensagens eram verdadeiras — protesta
um oficial de comunicacoes. — Se nao sao extraterres-
tres, quem esta aqui no espago conosco?

— Isto me leva a dar a noticia ruim — vocé conti-
nua, — Infelizmente, como suspeitavamos, é a SATAN.

— E eles nao estdao aqui em cima simplesmente para
admirar as estrelas — intervém a professora Lowell.
— Eles devem ‘estar planejando tomar a estagao es-
pacial.

— Eu gostaria que vocés estivessem brincando —
diz Garrety, com um suspiro. — Mas vocés nao estao,
nio é verdade?

Vocé responde sacudindo a cabega:

— Sinto muito. Se vocé olhar para o texto destas
mensagens interceptadas vera o que esta acontecendo.

Garrety pega os papéis ¢ comega a ler em voz alta:

— .. .eles estdo por aqui ha trés semanas. Possuem.
varios veiculos espaciais fortemente blindados. .. sao
os responsaveis pela inutilizacao dos nossos armamen-
tos... e seus planos devem culminar nas proximas 15
horas.

E realmente desanimador.

— Vocé acha que. ..? — vocé comega a perguntar
ao capitdao, mas ele o interrompe, zangado.

— Acho que devemos ir para o meu alojamento. —
faz uma longa pausa e entdo continua: — Nao sei 0
que faremos. Com as armas inutilizadas, acho que des-
ta vez nao poderemos conter a SATAN. _

Vocé comega a protestar, pois sempre resta uma es-
peranca, mas sente os dedos do capitao apertando seu
ombro. A expressao feroz do rosto dele é uma advertén-



cia para que vocé guarde seus comentarios para mais
tarde. .

Vocé e a professora Lowell seguem-no pelo corredor,
até o alojamento dele.

DIA DA MISSAO 02 HORA 0215

— Por que vocé nao queria que eu falasse? — vocé
pergunta ao capitdo assim que ele fecha a porta do
quarto.

— Porque agora estou definitivamente convencido
de que ha um espiao da SATAN a bordo. E eu quero
que ele pense que nos ja desistimos.

— Bem, capitdo, entao o que vocé sugere que faga-
mos agora? — pergunta a professora.

— NOoOs realmente precisamos fazer uma leitura da
posicao e do niimero de naves da SATAN, pois € fun-
damental que saibamos quantos deles estao aqui em
cima. Vocé acha que pode conseguir estas informacgoes
com o material do observatorio?

— Sim, mas acho que os instrumentos da ponte de
comando sao-mais rapidos € mais precisos.

— Vocé estd certa, mas acontece que eu nao quero
que o intruso da SATAN saiba o que esta acontecendo,
e isso seria inevitavel se vocé fizesse os calculos na
ponte. '

— Eu compreendo. Bem, eu tentarei, mas talvez de-
more um pouco. Estou acostumada a observar coisas
que estao a anos-luz de distancia, e nao no meu quintal,
por assim dizer. — Ela ia estendendo a mao para aper-
tar o botdao que abre a porta, quando esta subitamente
se abre, fazendo-a pular de susto.

— Bem — anuncia Tinker, entrando junto com a
coronel Grace. — Acho que ja peguei o jeito de andar
dentro desta coisa. Tudo que se tem a fazer € fingir



que € uma versao em tamanho gigante de um boneco
inflavel.

A coronel Grance ri.

— Eu ndo me divirtia tanto desde que fiz aquele
curso de sobrevivéncia em areia movedica. — diz ela.

— Perdi algo de bom? — pergunta Tinker, encos-
tando-se no beliche do capitao.

— Depende do que vocé considera ser bom — res-
ponde a professora € em rapidas palavras poe os dois
a par do que esta acontecendo.

Coronel Grace nao se mostra alarmada diante da
noticia do envolvimento da SATAN.

— Vamos andando — ela ordena. — Ha trabalho a
ser feito. Mas, apesar da urgéncia da situagao, nem ela
consegue conter um bocejo.

Capitao Garrety levanta a mao, dizendo:

— Esperem um pouco. Detesto ter que atrasar seu
passeio espacial, mas a equipe de vocés esta sem dormir
ha mais de 24 horas, e fazer um passeio espacial nestas
condicoes seria muito arriscado.

Como nao ha dia ou noite na.estagao espacial, a ur-
géncia da missao fez com que vocé se esquecesse do
sono. Até agora, sua adrenalina é que o tem feito fun-
cionar mas; de repente, vocé percebe o quanto esta
cansado.

E obvio que a coronel Grace nao vai querer se ren-
der a uma necessidade basica do ser humano sem lutar.

— Como € que podemos deixar as coisas simples-
mente acontecerem enquanto estamos tirando um co-
chilo? Vocé diz que seria perigoso fazermos o passeio
espacial agora, mas sera que atrasa-lo nao seria mais
perigoso ainda?

O capitao sacode a cabega, dizendo:

+ — Vocé pode até ter razdao, mas enquanto eu for o
comandante, eu tomarei as decisoes. E, neste exato mo-



mento, estou ordenando que o pessoal da AJA va des-
cansar. Além disso, o equivalente a uma noite de sono
nao vai levar tanto tempo quanto vocé pensa.

— O que quer dizer?

— Temos varias cameras de sono acelerado a bor-
do. Passando uma hora dentro de uma delas, vocé se
sentira como se tivesse dormido uma noite inteira. Elas
ndao servem para serem usadas por longos periodos,
mas para situacoes de emergéncia sao fantasticas.

— Bem, com certeza eu vou experimentar para ver
como funciona — diz a professora Lowell. — Agora
que vocé falou nisso, eu mal consigo manter meus olhos
abertos.

— Esta bem, pode colocar-nos 14 — concorda a co-
ronel Grace. — Mas somente por uma hora.

Vocés quatro acompanham o Capitdao Garrety atra-
vés do corredor até uma parte da estagao que voce ainda
ndo conhecia. Desta vez, vocés sao acompanhados por
um outro guarda armado — um homem sardento com
nariz de buldogue, um tipo que nem precisa carregar
uma arma para assustar a gente.

— As camaras de sono sao por aqui. — O capitdo
esta apontando para um corredor curto, com portas re-
dondas dos dois lados, parecendo portas & prova d’agua
de um submarino. :

Ele para diante da primeira e aperta um botdo. Dan-
do uma espiada, vocé vé que o quarto é redondo, tendo
um colchdo encaixado num recorte no chdao. Olhando
para as paredes curvas, vocé tem a impressao de estar
dentro de um ovo. :

— Como saberemos quando é hora de levantar? —
pergunta a professora Lowell.

— Programaremos estas camaras para uma hora de
sono. Tudo que tém a fazer é deitar e o computador
cuidara do resto. Quer ser a primeira a experimentar?



— Esta bem.

Todos olham enquanto a astrbnoma entra no ovo e
deita-se cautelosamente no colchéo.

— Puxa! Mas isto € realmente confortavel!

— Vocé estara dormindo profundamente assim que
eu fechar a porta. — Depois de fechar a porta, o ca-
pitao digita alguns comandos no teclado junto a porta.
— Bem, agora vou acomoda-los também — diz ele,
dirigindo-se a voces.

Um a um, os membros da AJA desaparecerem nas
camaras. E chega a sua vez. Quando vocé atravessa a
porta, sente um leve calafrio de medo, sem imaginar a
razao.

— Algum problema? — pergunta o capitao, surpre-
so com sua subita palidez.

~— Nao sei. Sinto uma coisa estranha, mas nao sel
0 que é.

— Deve ser falta de sono. Daqui a uma hora, voce se
sentird novo em folha.

— Certo — vocé concorda, tentando parecer con-
vincente. Mas de nada adianta, pois sua Intui¢ao esta
avisando para vocé ficar em guarda.



CAPITULO 9

Mas € impossivel ficar em guarda. No momento em
que seu corpo toca o colchao branco, seus olhos se
fecham. Em minutos vocé esta no mundo dos sonhos.

No comego, os sonhos sdo lindos. De fato, parecem
com um show de laser, onde a musica é coordenada
a luzes que dangam e fazem desenhos de cores maravi-
lhosas. De alguma forma, apesar de estar dormindo,
vocé sabe que aquilo tudo é gerado pela camara do
sono e nao pela sua mente. Vocé se sente levado pela
cascata de cores e pelas notas musicais ondulantes. . .
até que algo estranho acontece.

Subitamente, vocé vé uma figura no sonho. Ele pa-
rece estar dancando com as luzes coloridas, deixando
que envolvam seu traje espacial prateado, de maneira
que sua silhueta estd sempre parcialmente oculta. As
vezes, a figura parece fora de lugar neste mundo de faz-
de-conta e sua forma fica estranhamente distorcida.
Outras vezes, seus bragos parecem ter o dobro do com-
primento normal, ondulando como macarrdao numa pa-
nela de agua fervendo. Vocé vé de relance o corpo e
os membros dela, mas seu rosto esta sempre na sombra.
Forgando os olhos, vocé se debruga para a frente, ten-
tando ver-lhe o rosto, sentindo que isto é terrivelmente
importante, mas sem saber por qué.



Entao, chega sua oportunidade. Por um breve se-
gundo, a estranha figura se volta abertamente para voc€,
- deixando-o ver-lhe o rosto: € o mesmo homem que ata-
cou o dr. Macron!

Agora voce entende o que estd acontecendo. Ele esta
atras de vocé e nao é no sonho! Mesmo dormindo, vocé
sabe que tudo isso esta ocorrendo de verdade.

Desesperadamente, vocé procura lutar para recupe-
rar a consciéncia, mas sem obter sucesso. Ao contrario,
sente que seu sono vai ficando cada vez mais profundo,
€ as cores vivas que apareciam no seu sonho come¢am
a borrar e desbotar como uma pintura de aquarela dei-
xada na chuva.

Seu sono val ficando cada vez mais profundo, e vocé
sente uma paz intensa. Vocé nao quer acordar, nunca
mais. .. vocé ndo acordaria nem que sua vida depen-
desse disso!

Vocé tem a sensagdo de que seus lagos com o corpo
estdo se soltando e que todas as cores se fundiram numa
luz branca, que o esta puxando para a frente.

De repente, ha uma mao no seu ombro, sacudindo-o
e tentando acorda-lo.

— Va embora. Eu quero dormir — vocé resmunga,
tentando virar para o outro lado. ’

— Orion. Orion, acorde.

Seja la quem for, nao lhe dara sossego; entdo, € me-
lhor abrir os olhos.

— O que vocé quer? — vocé pergunta, levando al-
guns segundos para identificar que o rosto preocupado
olhando para vocé é o da tenente Baker.

— Capitao! Orion acordou.

Garrety entra correndo na sala.

— Gragas a Deus. Pensel que o tivéssemos perdido.
— Perdido?



— Alguém mexeu nos' codigos de programacdo e
aumentou a velocidade.

Vocé tenta sentar-se, mas Baker o impede, colocando
a mao no seu ombro.

— Va com calma, até recuperar suas forgas.

Vocé se sente tao fraco que realmente nio ha nada
que possa fazer.

— O que aconteceu?

— Bem que eu gostaria de saber — responde Gar-
rety. — A \nica coisa que sei € que o homem que de-
veria estar de guarda na porta do laboratério, entrou e
reajustou os controles de todas as camaras de sono.

Ele faz uma pausa, esperando que vocé absorva a
informagao. Depois continua:

— Por sorte, Baker fez uma verificagdao no compu-
tador que estava controlando as cdmaras de sono e cons-
tatou que a leitura estava na zona de perigo. Entao, ela
apertou o botao de alerta, que disparou o alarme. Fa-
zendo uma verificagao visual da area, viu alguém pare-
cido com Parker, o homem que deveria estar de guarda
aqui, fugindo do local.

— Bem, pelo menos vocé sabe quem € o traidor.

— Bem que eu gostaria — responde Garrety, sa-
cudindo a cabeca. |

— Mas vocé acabou de dizer que era o guarda que
Vel0 conosco para ca, aquele sujeito sardento. Parker,
nao € este o nome?

— O individuo que velo conosco para ca parecia
com Parker, mas enquanto ele estava sabotando os con-
troles nas camaras de sono, o verdadeiro Parker estava
na sala dos guardas, tomando café, na companhia de
meia dizia de oficiais.

— Mas € impossivel! Ele ndo poderia estar em dois
lugares ao mesmo tempo.

— Eu sei. Mas nés ja comparamos o desenho da re-



tina do homem que estava na sala dos guardas com os
nossos registros e eles conferem: ele é realmente
Woodrow Wilson Parker.

— Entao o homem que estava de guarda aqui € um
impostor — intervém Baker, — Eu nao sei como isso
€ possivel, mas ndao ha outra explicagao.

Vocé inclina a cabeca, lembrando-se do rosto do ho-
mem que apareceu no seu sonho — era 0 mesmo que
bateu no dr. Macron. Vocé nao sabe o que esta acon-
tecendo, mas de uma coisa tem certeza: o homem nao
tinha nada do guarda que acompanhou a equipe da
AJA até a camara de sono.



CAPITULO 10

Vocé gostaria de descansar mais alguns minutos, mas
o capitao Garrety insiste em que vocé se levante, le-
‘vando-o para o ginasio de esportes da estagdo espacial.
Os outros membros da AJA ja estao la, pedalando, le-
vantando peso com os pés e pulando corda.

Vocé olha em torno de si, sentindo-se confuso — a
ultima coisa que tem vontade de fazer é exercicio. Po-
rém, antes que vocé se dé conta, Baker o esta ajudando
a entrar num aparelho de remo.

— Exercicio € o tinico remédio para rebater os efei-
tos da superaceleracao da camara de sono — explica
ela.

Ap6s dez minutos remando freneticamente, vocé se
“sente quase tao cansado como quando entrou na cama-
ra de sono, mas, num esfor¢o supremo, vocé prossegue.
Felizmente, Baker tinha razao, e vocé logo comega a
sentir o sangue correndo pelas veias.

Alguns minutos mais tarde, Garrety volta trazendo
uma bandeja com canecas fumegantes.

— Esta bem, pessoal. Por hoje, chega. Venham to-
mar um pouco do nosso famoso elixir do Centro Mé-
dico. :

Vocé obedece e toma um gole do liquido verde fu-
megante.

[y |



— Oba! Tem gosto de canja de galinha — voceé
exclama.

O capitao fica todo satisfeito:

— E de admirar o que a moderna tecnologia conse-
gue fazer com folhas de beterraba especialmente pro-
cessadas, alguns nutrientes € temperos.

Vocé quase engasga, achando que Garrety nao pre-
cisava ter explicado nada. Mas ele nem percebe, pois
Tinker ja esta lhe fazendo perguntas sobre os direitos
de comercializacao da formula. |

Enquanto a equipe toma o caldo, o capitdao volta a
falar em trabalho.

— Ha uma hora iniciamos uma busca completa
na estagao, e se o homem que se fez passar por Parker
esta escondido a bordo, nos o encontraremos.

Como que em resposta as palavras do capitdo, um
membro da tripulagao entra agitado no ginasio.

— Encontraram o impostor? — pergunta o capitao.

O tripulante sacode a cabe¢a negativamente.

— A 1nica coisa que encontramos foi isto, enfiado
no condutor de ar. — Ele entrega ao oficial um unifor-
me prateado, que deve ter sido tirado as pressas, pois
esta todo rasgado na frente. — E achamos 1sto também
— acrescenta, segurando um cracha de identificacao
eletronica, do tipo que foi entregue a todos.

— A fotografia do cracha parece ser a do guarda

que nos escoltou até aqui — observa a professora
Lc?well. -
— Vocé tem razao — confirma Garrety. — Mas o

distintivo € falso. Vejam, nao ha um transmissor-re-
ceptor na parte de tras, somente um circulo negro.

— Deixe-me ver isso — diz a professora Lowell. —
Sabe que segurando o cracha contra a luz, pode-se ver
um signo do zodiaco dentro do circulo?

— Um signo do zodiaco? — vocé pergunta.



— Sim, o signo de Escorpidao. — Ela aponta para o
desenho. — Esta vendo?

— Ah, sim, agora estou vendo.

— E o que vocé acha que é isso? — pergunta
Tinker.
— Eu nao sei — responde a professora. — Mas

pode ser uma pista.

— Mas nao faz sentido — diz a coronel Grace. —
Onde esta o intruso? Ha tantos lugares aqui nesta esta-
¢ao onde um homem pode se esconder. ..

O capitao Garrety sacode a cabega.

— Quando o encontrarmos, poderemos perguntar-
lhe por onde ele andou, e se é do signo de Escorpiao.
Todos riem da piada, mas sem muito entusiasmo.

— Senhor, nds temos uma fonte de informagao —
voce intervém.

— Continue.

— As mensagens enviadas de uma espagonave
SATAN para outra. A professora Lowell e eu so tive-
mos tempo para decifrar algumas das primeiras inter-
cepcOes, mas como eles ainda.nao sabem que decifra-
mos o codigo deles, continuam a se comunicar entre si.

— Sabe queV océ tem razao? — diz a coronel Grace.
— Como a SATAN nao sabe que estamos na escuta,
suas comunicagoes podem indicar-nos o intruso.

Antes que a coronel terminasse de falar, o capitao
Garrety ja se comunicava com o Centro de Comunica-
¢Oes Espaciais.

— Trabalhem nas mensagens da SATAN — ele or-
dena. — E tragam-me qualquer coisa que mencione O
intruso a bordo da estacao. -

— Bom raciocinio o seu — diz a professora Lowell,
dando-lhe um tapinha nas costas.

— E mesmo — confirma a coronel Grace. — Po-
demos estar a caminho de resolver um de nossos pro-



blemas, mas ainda nao saimos da encrenca. Ainda temos
que resolver o problema com as armas, vocés sabem.
Acho que estd na hora de dar aquele passeio espacial
com Tinker.

As armas! Com toda a agitacdo criada em tormno do
intruso, vocé acabou se esquecendo delas. No mesmo
instante, todos na sala estdo olhando para o reldgio e
fazendo o mesmo calculo que vocé. Se aquelas armas
laser nao forem colocadas em funcionamento, a estagao
inteira explodira em menos de oito horas.



CAPITULO 11

Com nervosismo, Tinker pigarreia e olha para a
coronel Grace.

— Entao, o que estamos esperando? — pergunta,
tentando parecer o mais corajoso possivel.

— Nada. Vamos indo.

— Certo.

— Sinto-me como uma salsicha — diz Tinker, en-
quanto dois técnicos o ajudam a vestir o volumoso traje
espacial.

— Encare isso como um desafio — diz a coronel
Grace.

— Importa-se de esperar um momento, senhora?
Quero verificar seus tanques de oxigénio — diz um dos
técnicos.

A coronel espera enquanto o técnico faz uma leitura
— e entao uma segunda. Finalmente, ele sacode a cabe-
¢a, com uma expressao de perplexidade no rosto.

— Eu nao compreendo. O tanque estd apenas com
um quarto de oxigénio. E eu sei que eles foram carrega-
dos até a capacidade maxima.

— Deixe-me ver — diz o capitao, verificando pes-
soalmente o medidor. — Vocé tem razao — exclama.
— E melhor nos certificarmos de que todos os tanques
estdo cheios. . . e funcionando.



Tinker e a coronel Grace esperam nervosamente pe-
jos tangues novos que foram pedidos, sem querer pensar
po que havia acontecido com o defeituoso, apesar de
todos ja imaginarem. Aqueles tanques haviam sido dei-
xados no corredor, do lado de fora das camaras de sono,
e quando o intruso reajustou os controles das portas, ele
deve ter soltado parte do oxigénio dos tanques.

Parece que o0 novo equipamento leva uma eternidade
para chegar, mas finalmente vocé vé os técnicos coloca-
rem Os capacetes em Tinker e Grace.

DIA DA MISSAO 02 HORA 0600

— Bem, vamos terminar logo com isso — diz a co-
ronel Grace com irritacao. — Quanto mais cedo che-
garmos la fora, mais cedo arrumaremos aquelas armas.
Eu s6 gostaria de saber por que razao o idiota que as
projetou colocou os painéis de diagnodstico do lado de
fora — resmunga ela. Todos vocés sabem que foi ela
propria quem projetou aquelas armas, mas € dificil rir
da piada naquele momento.

— Vocé primeiro — diz Tinker.

A coronel Grace aproxima-se da camara de compres-
s80 como se estivesse chegando a bilheteria para com-
prar um ingresso de cinema e demonstra uma certa in-
diferenca enquanto o capitao Garrety programa a se-
gtiéncia para a abertura da porta.

A pesada porta de metal desliza, fazendo um ruido,
e a coronel Grace entra na camara de ar, seguida por
Tinker.

— Boa sorte — vocé murmura antes que a porta se
feche atras deles. .

Tinker faz um sinal de positivo com o polegar e,
entdo, vira-se de costas, ficando voltado para a outra
porta — a que leva para fora da estagao. A luz ver-



melha se acende e vocé aperta os punhos com nervosis-
mo, lembrando-se da tltima vez em que viu aquela luz
acender — quando o dr. Macron ficara trancado naque-
la camara de ar. “Tudo vai dar certo”, vocé diz para si

mesmo, esperando desesperadamente que sea realmente
verdade.

Leva aproximadamente 60 segundos para que todo
o ar da camara seja retirado, e entdo a outra porta se
abre. Do outro lado dela, esta a escuridao do espago.

A coronel Grace para diante da abertura, pega um
cordao que tem preso a cintura e prende a outra ex-
tremidade a um anel de metal, junto a abertura, lan-

¢ando-se pela porta afora e desaparecendo do seu angu-
lo de visao.

Tinker hesita por um momento entdo pula também.
Antes que vocé possa pensar, ele também desapareceu.

— Venham para a janela de observagao — sugere
o capitdao Garrety. — De 14 poderemos ver toda a agao.

Vocé e a professora Lowell o acompanham até uma
grande escotilha de onde se véem as armas instaladas
na estagdao. Logo, a coronel Grace e Tinker entram no
seu campo de visdo.

O interessante € que dentro da estagao eles pareciam
tao desajeitados dentro daquelas roupas, mas 1a no espa-
¢o chegam a ser graciosos. Usando os bragos e as pernas
para dirigir o corpo, eles lembram mergulhadores. Pa-
recem estar se divertindo e vocé sente uma grande von-
tade de estar la também.

O capitao fala com eles através de um comunicador.
— QGrace e Tinker, estao me ouvindo?

— Alto e claro. — respondem os dois a0 mesmo
tempo.

— Ei, vocé tinha razao — diz Tinker. — Isto é mui-



to divertido. — Enquanto fala, ele vai se¢ afastando da
parede da estacdo e agarra-se a uma parte saliente do
maquinério. =
— Preste atengdo! — E repreendido pela coronel
Grace. — Nio estamos aqui para brincadeiras. Vamos
ao trabalho: vocé verifica as ligagoes dos fios dos ca-
nhoes de laser, enquanto eu executo o diagndstico da-
quele hardware.

Tinker abre um painel existente entre duas pecas que
mais parecem as turbinas de um jato e, com todo o
cuidado, coloca a tampa sobre um dos canos. Mas em
vez de ficar 14 apoiada, ela sai flutuando como um ba-
lao de gés, presa 4 arma por um emaranhado de fios.

A coronel Grace também esta ocupada — vocé a vé
desaparecer dentro de um dos canhées laser: primeiro a
cabega, depois os ombros e o tronco até que, no final, a
unica coisa que fica de fora sdo suas pernas, mostrando
as botas espaciais.

— Tudo bem ai dentro? — pergunta o capitdo Gar-
rety.

— Tudo em ordem. Estou fazendo os testes.

Vocé nao consegue ver a coronel Grace, mas pode
ouvi-la cantarolando dentro do equipamento balistico,
como uma mae embalando uma crianga.

— Venha aqui, nenen. Conte pra mamae qual é o
problema — diz ela. — Eu vou fazer vocé melhorar.

Vocé troca um olhar rapido com a professora Lowell,
pois vocés sempre acharam que a coronel era uma pes-
soa durona, e agora que ela esta revelando o lado mais
suave da sua personalidade, chega a ser embaragoso.

— Acho que encontrei algo — exclama Tinker, ani-

mado, pelo intercomunicador. — H4 uma ligagao solta
no controlador.



— Pode conserta-la? — pergunta o capitdo, com an-
siedade.

— Sim. — E tirando um alicate especial do cinto,
Tinker volta a mexer no painel.

Ele esta tdo compenetrado no que esta fazendo, que
nem percebe os sons que vém do intercomunicador, €
que todos vocés ja notaram: a coronel Grace superou
a fase maternal.

— Esta bem, sua maquina idiota! — diz ela. E em
seguida emite um som estranho, como se fosse uma mis-
tura de risada de bruxa e uivo.

Vocé e a professora Lowell trocam olhares. Sera que
a coronel enlouqueceu? Bem, vocé nao sabe como agiria

se estivesse no lugar dela. Talvez ela simplesmente este-
ja um pouco estimulada demais.

Naquele momento, surge um chamado do Centro Mé-
dico na tela, acima da escotilha: “Capitao Garrety, res-
ponda imediatamente”.

— Aqui é o capitao.
— Nossos monitores de sinais vitals estdo captando

um nivel extraordinariamente baixo de oxigénio no san-
gue da coronel Grace. |

— Mas nés verificamos os tanques antes de eles sai-
rem — protesta um dos técnicos. — E eles estavam
chelos.

— No entanto, o nivel continua caindo — insiste o
Centro Médico.

A conversa € interrompida por uma gargalhada da
coronel Grace.

— Esta estacdo nao é grande o suficiente para noés
dois — diz ela. — Por 1sso, eu vou embora daqui. '
Vocé vé que ela comeca a bater os pés e logo seu cor-
po emerge de dentro do canhdo. Por um momento, ela



fica parada, flutuando de frente para a estacao. Em se-
guida, comega a mexer com o cordao que a prende a
estacao.

— Oh, niao! Deve ser falta de oxigénio! — grita a
professora Lowell. — Ela esta tentando se soltar e, se
o fizer, nunca mais conseguiremos resgata-la.



CAPITULO 12

— Tinker, faca alguma coisa, rapido! — ordena o
capitio.

Por um momento, o fabricante de brinquedos pare:vce:
confuso.

— E a coronel Grace. Ela ficou sem oxigénio e esta
pirando! — vocé grita.

Desesperado, Tinker olha em torno de si e localiza
a coronel que, a esta altura, j4 conseguiu soltar o cor-
dao e, diante do horror de todos vocés, comega a flutuar
afastando-se da estacgdao espacial.

Ao passar por Tinker, ele estende o brago e agarra
a coronel pela perna.

— O que esta fazendo? — grita ela. — Solte-me,
seu verme! ;

Mas Tinker continua segurando com firmeza. Entdo,
a coronel levanta os bragos e bate nele, em movimentos
que lembram um filme em camera lenta.

— A, isso doeu! — grita Tinker. — Espere um
pouco, acalme-se para que eu possa ajuda-la.

Mas a coronel Grace parece ter perdido completa-
mente o0 juizo e continua tentando desvencilhar-se de
Tinker.

— Nao podemos ajuda-los? — vocé pergunta.

— Ja convoquei a equipe de resgate de emergéncia
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e eles estdo se aprontando. Infelizmente, ainda vai levar
uns dois minutos até que cheguem la.

Vocé se sente tao impotente! As coisas estdo pioran-
do, e a coronel Grace, enquanto com uma das maos
segura a cabega de Tinker embaixo do brago como se
fosse uma bola de futebol, com a outra tenta soltar o
cordao dele!

O cordao de Tinker € a Uinica coisa que esta impe-
dindo que os dois membros da AJA se percam no espa-
co. Se a coronel solté-lo, eles estardo perdidos.

Valentemente, Tinker tenta soltar-se da gravata que
a coronel lhe aplicou. Com grande esforgo, ele joga as
pernas em direcdo @ parte posterior da cabega dela,
mas elas sO encostam, sem qualquer impacto. Entao,
o impossivel acontece: a coronel Grace para de lutar e
seu corpo fica mole.

— Rapido, empurre-a para a cimara de ar! — grita
O capitao. Ela deve ter ficado completamente sem
oxigénio.

Tinker a traz de volta, empurrando-a para dentro da
camara de ar e, em seguida, entra também. Todos cor-
rem para a porta da camara e, quando vocé chega la,
o esquadrao de resgate também ja esta presente. Quan-
do a porta é aberta, eles retiram imediatamente o capa-
cete da coronel.

— Abram o oxigénio! — grita alguém.

Depois de alguns segundos, ela comega a tossir e
falar.

— Que confusao € essa? — Sua voz esta fraca.

— Ainda nao sabemos ao certo, mas alguém queria
que seu passeio espacial fosse para sempre. — O capitao
fala com ar sério. — Tinker salvou-lhe a vida.

Tinker sorri, enquanto um dos técnicos se aproxima
do capitao.




— Veja o que encontramos, senhor. — Ele aponta
para um dos tanques de ar da coronel Grace.

— 0O que é, homem?

— O medidor dele é falso; foi preparado para mos-
trar que ha mais oxigénio, do que ha na realidade. Na
verdade, o tanque estava quase vazio.

— Mas como puderam fazer isso? O equipamento
foi verificado diante dos nossos olhos — observa a pro-
fessora Lowell.

— Vocé esqueceu que este é um tanque que foi tra-
zido para substituir o outro? — vocé pergunta.

A professora arregala os olhos.

— Entao os tanques novos que foram trazidos para
ca ja haviam sido mexidos antes!

— Isso deve ter sido outro trabalho sujo do intruso
— diz o capitdo sacudindo a cabega. — Se 1ss0 nao
tivesse acontecido, talvez as armas estivessem funcio-
nando agora.

Diante daquelas palavras, Tinker exclama, dando um
tapa na propria testa:

. — Capitdo, com toda esta confusdo eu esqueci de
dizer que descobri o defeito dos canhdes de laser. Havia
um fio desligado no controlador.

— (Conseguiu arruma-lo antes de a coronel Grace
ficar maluca? — Percebendo o que havia acabado de
dizer, o capitdao olha sem jeito para a oficial que esta
no chao.

— O que quer dizer com maluca? — perguntou ela,
tentando sentar-se.

— Bem. .. Hmmm. .. Nio havia muito oxigénio no
seu tanque de ar. . .

— Vocé esta tentando me dizer que eu entrei numa
crise de histeria por falta de oxigénio?

— Sim — responde a professora Lowell. — Mas é
claro que vocé ndo podia evita-la.



— Agora estou me lembrando de alguma coisa. ..
e nao estou gostando de nada disso. — Faz uma pausa
e olha para Tinker. — Devo ter dado um bocado de
trabalho — disse ela, sorrindo.

— Deu mesmo. Teria sido mais ficil se eu nao esti-
vesse tentando dominar uma das oficials mais duras
do local.

— Detesto ter que atrapalhar esta cena — diz o ca-
pitao. — Mas Tinker ainda nao nos contou se conser-
tou ou nao o controlador.

— Eu liguei o fio, mas ndo posso garantir nada.

— Bem, s6 hd uma maneira de descobrir. Vamos até
a ponte de comando experimentar.

Todos dirigem-se para a porta, mcluswe a coronel
Grace.

— Nao se estorce demais, coronel — pede Garrety.
— Vou pedir uma maca para voce.

— Uma maca! Jamais fui tirada do campo de agao
numa maca e nao pretendo comegar agora!

E desta vez, quem vence é a coronel.

DIA DA MISSAO 02 HORA 0900

Na ponte, vocé sente a tensao no ar como se fosse
eletricidade.

— Ligue os sub-sistemas de armas e veja se funcio-
nam — ordena o capitao.

— Sim, senhor — responde o operador, tenente
Winchester. — Mas levara aiguns minutos para que eles
agquegam.

Garrety volta-se para a equipe AJA.

— Enquanto esperamos, vou pedir um rapido rela-
torio do Centro de Comunicagoes.

Ele aperta um interruptor no painel de comando e

a imagem de Baker surge na tela.



— Alguma coisa interessante naquelas mensagens?

— Nos traduzimos as mensagens até as de terca-feira
da semana passada e a maior parte é pura rotina. Mas
descobrimos quem desviou o carregamento de papel hi-
giénico: foi a SATAN, e ela o fez como agao de treina-
mento. E ha mais uma coisa: eles falam muito sobre
algo chamado ediordna, mas nés nao sabemos do que
se trata.

— Ediordna — repete Garrety. — Para mim, nao
quer dizer nada. Significa alguma coisa para algum de
voces?

Mas ninguém faz idéia do que possa ser. .

— Nao podemos ajuda-los com isso — informa o
capitao. — Mas, Baker, nos precisamos de informagoes
concretas sobre o intruso. Se vocés nao conseguiram des-
cobrir nada com as mensagens anteriores, comecem pelo
outro Jado, examinando as ultimas recebidas.

— Si1m, senhor.

Todos voltam a atengao para o operador de armas.
Mas enquanto vocé olha os procedimentos transcorren-
do na tela, aquela estranha palavra nao sai da sua ca-
beca. “Ediordna. .. ediordna. Seria algum tipo de cé-
digo?”

Mas antes que vocé.possa chegar a alguma conclusao,
surge na tela uma mensagem do sistema de armas:

Sistema de Armas Ativado
Aguardando Instru¢oes para Atirar

— Isso significa que o mecanismo de autodestruigao
foi desligado? — alguém se atreve a perguntar.

— Afirmativo — confirma o operador.

Em seguida, ouve-se uma saudagao de euforia, segui-
da de uma mensagem do Centro de Comunicagées.



— Capitdo, ndo ative o sistema de armas. E a voz
de Baker.

— Mas ele ja foi ativado. Qual é o problema? :

— Capitio, eu segui suas ordens e traduzi a Gltima
mensagem enviada de uma nave SATAN para outra.
— Baker faz uma pausa e volta a falar com a voz tré-
mula. — Os sensores deles detectaram a reativagdao do
nosso sistema de armas e, antes que ele fique totalmen-
te operacional, eles nos atacario.

— Mas ele ja esta totalmente operacional e nada
aconteceu. . .

Suas palavras sido interrompidas pelo impacto de um
raio laser atingindo a estagdo.”

— Postos de combate, postos de combate! — grita
0 capitdo no intercomunicador. — Alerta vermelho. A
estacdo esta sendo atacada.

— Ajuste as coordenadas, tenente Winchester, e ati-
re — ordena o capitdo.

Winchester segue as ordens, mas logo em seguida
um outro raio atinge a estagio e vocé cai ao chao.

— Winchester, atire! Agora! — grita Garrety.

— Eu atirei, senhor, mas o sistema de diregdo nao
esta funcionando corretamente.

— Sera que ele ficou desligado tanto tempo que
vocé esqueceu como usa-lo?

- Antes que Winchester possa responder, o capitdo
empurra-o de lado e assume o controle das armas, mas,
quando ele localiza o alvo e atira, obtém o mesmo re-
sultado — ele erra o tiro e outro raio atinge a estagao!

— Os escudos ndo agiientardao isso por muito tem-
po — diz Garrety. — O que acha que esta aconte-
cendo?

— Eunao sei. — Winchester esta quase gemendo. —
A maquina ndao obedece aos meus comandos e, sem
controlar as armas, estamos indefesos.



CAPITULO 13

Olhando para a expressdo desanimada do capitao,
vocé sabe exatamente o que ele esta pensando. “NoOs re-
solvemos um problema apds o outro, mas foi tudo em
vao.” E entao, uma idéia. comeca a formar-se em sua

mente.

— Ougam, talvez seja um problema no software de
direcao das armas.

Vocé sente que todos os olhares se voltam na sua
direcao. Agora que vocé abriu a boca é melhor ir até
o fim.

— Deixe-me dar uma olhada — vocé propde, ima-
ginando se havera uma chance de arrumar o sistema
antes que a SATAN os destrua.

Rapidamente, Winchester lhe diz como solicitar uma
listagem do programa de direcionamento.

Entre com o seguinte programa no seu computador
e liste-o.

PROGRAMA 7

10 LETP=10
11 LETU=0
12 LETB=0



20
30
40
41
42
43
50
55
60
70
80
85
90
92
93
94
100
110
115
120
130
140
150
160
165
170
180
182
184
190
200
210
212
214
220

LET A=INT(RND*4)+1
PRINT CHR$(26)
IFA=1 THEN GOSUB 180
A=2 THEN GOSUB 210
IF A=3 THEN GOSUB 240
IF A=4 THEN GOSUB 290
PRINT “COMANDO e
INPUT C
LET C=5
IF A<>C THEN GOTO 150
LETU=U+1
LETP=P-—1
IF C=1THEN GOSUB 210
IF C=2 THEN GOSUB 180
IF C=3 THEN GOSUB 290
IF C=4 THEN GOSUB 240
PRINT “IMPACTO DIRETO"
FOR I1=1TO 400
NEXT |
IF P>0 THEN GOTO 20

PRINT “VOCES: “;U;"” INIMIGO: “;B

STOP

PRINT “OPA, VOCE ERROU"”
LETB=B+1

LET P=P—-1

GOTO 110

FORI=1TOS5

PRINT

NEXT |

PHINT ll*’ltﬂ***tit:}ﬂ
RETURN

FORI=1TOS

PRINT

NEXT |

PHINT TAB(-lo]:ll{ii******ii"



230 RETURN

240 FORI=1TOS5

245 PRINT TAB(10);“*"
250 NEXTI

260 PRINT TAB(9);“***"
270 PRINT TAB(10);“*"
280 RETURN

290 PRINT TAB(10);“*"
300 PRINT TAB(10);“*"
310 PRINT TAB(9);“***"
320 FORI=1TO 5

322 PRINT TAB(10);“*"
330 NEXTI

340 RETURN

Sl N(;.:LAIH APPLE RADIO SHACK IBM
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Este programa rodard nos computadores da linha Sin-
clair e IBM PC. Para adaptd-lo aos outros micros, con-
sulte o Programa 7 no Manual de Referéncia, na pd-
gina 104.

— Nossos escudos podem ir pelos ares a qualquer
minuto — Garrety sussurra em seu ouvido. — Mas use
o tempo que precisar. Sei que nao quer cometer nenhum
erro.

Com os dentes cerrados, vocé examina a listagem.
Isso é mais uma coisa que lhe acontece pela primeira



vez — sua primeira chance de corrigir um erro num
programa em tempo real, debaixo de um ataque de
‘verdade.

O sistema de diregdo funciona de maneira semelhante
a um jogo de computador e deve ser executado como se
o fosse. Ele registra os seus erros e acertos e, depois de
10 litros, fornece o seu resultado. Quando SATAN atira,
uma fileira de asteriscos mostrard a direcdo de onde o
missil deles estd vindo. Vocé tem que dar um tiro para
desarmar o missil antes que ele atinja a esta¢cdo. Aqui
estdo seus comandos para atirar: | — tiro para a esquer-
da, 2 — tiro para a direita, 3 — tiro para cima, e 4 —
tiro para baixo. Havendo erros no sistema, o SATAN
sempre vencerd. Corrija o erro e faca o sistema de di-
regdo funcionar. Agora, assuma os controles; experi-

mente dar mais 10 tiros e veja seu resultado contra a
SATAN.

— Experimente agora. — Sao as ordens do capitao.
— Rapido, a SATAN acabou de langar um fogo de bar-
ragem de 10 tiros e nossos escudos jamais conseguirao
Tesistir. '

Fazendo uma oragao silenciosa, vocé aponta para o
alvo e atira. Desta vez vocé pode sentir as vibragdes de
cada tiro certeiro.

— Funcionou! Vocé conseguiu! Acertou neles!

Satisfeito com seu desempenho, vocé gira o console
de volta para Winchester. No entanto, o capitao nao
esta tao otimista. |

— No6s nao temos energia suficiente para empreen-
der um ataque de grandes proporgoes contra duas naves.
Minha esperanga € que eles nao saibam disso e recuem.
— Voltando-se para o tenente Winchester, ordena: —
Dé um tiro ofensivo.



— Mas, capitao, o senhor acabou de dizer... — o
oficial comega a protestar.

— E a tnica maneira que temos para fazé-los acre-
ditar que somos totalmente capazes de sobreviver a um
ataque.

Sem mais palavras, Winchester cumpre as ordens, e
a estratégia do capitdo parece funcionar. Vocé se prepa-
ra para receber outro impacto de um tiro inimigo, mas
1SS0 ndo acontece.

O siléncio na ponte € profundo. Todos tém medo até
de respirar mais fundo, temendo que possa ser a ultima
vez.

— Acha que eles cairam no seu blefe? — vocé per-
gunta a Garrety.

Mas antes que ele possa responder, € interrompido
pelo oficial de comunicagoes.

— Capitao! Capitao! Estamos recebendo um comu-
nicado direto audio e visual da nave da SATAN.

— Coloque-o na tela grande.

Todos os olhos se fixam na imagem que comega a for-
mar-se na grande tela branca da ponte de comando.

— Esse sujeito € de verdade? — vocé pergunta a
Tinker, enquanto todos olham com incredulidade para
a estranha figura cuja cabeca e ombros enchem a tela.
Ele parece ter saido de uma festa de bruxas: seu rosto
esta meio encoberto por um capuz roxo e ele usa uma
mascara roxa sobre os olhos. Mas a linha cruel de sua
- boca revela que ele nao esta para brincadeiras.

Quando ele comecga a falar, a forte ameaga que traz
na voz provoca calafrios em todos que o ouvem.

— Ah, Capitao Garrety e membros da AJA, obriga-
do pela atengdaoc — ele Inicia.

— Parece-me que estamos em desvantagem — res-
ponde o capitdo.



Indicando a fantasia que ele usa, prossegue:

— Se esta se referindo a este pequeno disfarce, é
apenas uma precaugao. Nos, dos mais altos escaloes da
SATAN jamais revelamos nossa identidade. Contudo,
se esta se referindo ao fato da sua estacao estar a minha
merce€. . . sim, pode ser.

— Se voce esta se referindo ao atual estado do nos-
so sistema de armas, eu lhe asseguro que temos capaci-
dade para fazé-los sumir do céu — blefa Garrety.

O agente da SATAN da uma risada sardonica.

— Ora, capitao, sua mae nao lhe ensinou que é feio
mentir? O andréide que colocamos a bordo da sua esta-
¢ao nos mantém totalmente informados quanto ao es-
tado das suas armas.

“Androide”, vocé pensa; sentindo um mal-estar. “An-
dréide — Ediordna. S6 agora é que vocé reconheceu
a estranha palavra que Baker encontrou tantas vezes
nas mensagens interceptadas da SATAN. Eles estavam
falando sobre o androide, s6 que usavam a palavra de
tras para diante nas comunicagoes. Como é que vocé
nao pensou nisso?”’

.Naquele momento, um movimento estranho faz com
que vocé olhe bruscamente a sua direita. Um membro
da tripulagao emergiu das sombras, na beirada da pon-
te, e caminhou audaciosamente para o centro da sala.
Aterrorizado, vocé reconhece seu rosto — é o mesmo
homem que atacou o dr. Macron.

Enquanto todos olham horrorizados, com uma preci-
sao mecanica ele puxa uma fina camada de material sin-
tético do seu rosto, fazendo desaparecer as feigoes que
lhe davam aparéncia humana.

O susto é geral e todos dao um passo atras. Em lugar
de carne e sangue, hd metal reluzente e, no lugar da
boca, um gerador de voz. Em vez de olhos, ele tem uma
camera de televisdo esquadrinhando a sala de controle.



— Entéo € assim que a SATAN esta obtendo nossa
imagem — diz alguém.

O Grande SATAN, da tela, olha na diregao de quem
falou.

~— Uma observagao positiva. De fato, deixem-me
apresentar-lhes o0 membro mais leal da sua tripula-
¢do. .. leal a mim, pelo menos.

Vocé nao consegue tirar os olhos da figura sem rosto
que esta no meio da ponte.

— Ele € o ltimo langamento da nossa séne Ediord-
na de andréides — diz o Grande SATAN com orgulho.
— Ele € capaz de imitar tdo bem as agoes humanas que
vocés jamais diriam que ele € uma maquina.

— Vocé néo vai se sair bem dessa! — ameaca a co-
ronel Grace, sacudindo o punho na diregado da tela.

— Tenho que discordar, coronel. N6s ja nos saimos
bem. Interceptamos uma de suas naves de suprimentos
e removemos alguns produtos de papel que nao sao de
primeira necessidade, substituindo-os pelo Ediordna.
Como nossa maquina nao precisa respirar, pode escon-
der-se na reparti¢ao de carga, onde nao ha ar, e sair da
nave sem que ninguém notasse.

“Produtos de papel que nao sao de primeira necessi-
dade”, vocé pensa, sacudindo a cabeca. “Isso explica o
desaparecimento do papel higiénico!”

— Mas vamos ao que interessa — continua o Gran-
de SATAN. — Queremos sua estagao espacial. Ren-
dam-se imediatamente ou morrerao.



CAPITULO 14

— Nos nunca nos renderemos — promete o capitao
Garrety. — Se vocés tentarem desembarcar, nés luta-
remos com VOcés corpo a corpo nos corredores.

— Oh, acho que ndo — diz o Grande SATAN. —
Nosso Ediordna instalou uma capsula de gas altamente
letal aos nervos no seu sistema de ventilagdo. A menos
que vocés se rendam em. .. — Ele faz uma pausa e
olha para o relégio — digamos, 15 minutos, ele esta
programado para detonar o mecanismo de liberagao.

Vocé estd assustado demais para fazer alguma coisa.
A Unica coisa que vocé consegue pensar é: “Onde esta
a capsula? Onde esta a capsula?” E entao, uma imagem
vem a sua mente — € uma imagem do inicio da missao,
quando Baker estava levando vocé e Tinker para o Cen-
tro de Comunicacoes e Tinker parou para examinar
uma rachadura muito fina no teto.

— Tinker — vocé sussurra. — Lembra-se daquela
emenda no teto quando iamos para o Centro de Co-
municagoes? Nao era um meio de acesso ao sistemna de
ventilacdo? — Os olhos de Tinker iluminam-se e vocé
vé que ele sabe do que vocé esta falando. Mas, quando
ele olha para vocé, a cabega do androide também gira
na sua diregao, e quando aquele homem sintético da
alguns passos para tras ¢ bloqueia a saida da ponte,

Qg



vocé compreende que ele também sabe do que vocé esta
falando,

— Deve ser isso mesmo. E 1a que a capsula de gas
deve estar escondida — cochicha Tinker.

— Sim, mas n0s nunca conseguiremos passar pelo
androide. Ele é mais forte que o Super-Homem. Nio se
esqueca que eu ja o enfrentei uma vez.

— Faga com que ele se vire na sua dire¢ao e man-
tenha-o ocupado por 30 segundos. Eu farei o resto.

“Isso € facil de dizer”, vocé pensa, dando um passo
adiante. Vocé nao sabe o que ele tem em mente, mas
tem que ajuda-lo. Talvez seja sua 1nica chance.

Contudo, nao vai ser nada facil manter o androide
ocupado, ainda que seja por 30 segundos.

A medida que vocé se aproxima, o brago do androi-
de fica mais longo, e vocé se lembra de como ele o
manteve a distancia diante da camara de ar.

Vocé mergulha em direcdo as pernas dele e ele se
abaixa, tentando repeli-lo. De relance, vocé vé Tinker
investir contra as costas do androide. Entdo aqueles
dedos fortes agarram-no pelo ombro e vocé sente uma
dor aguda descer pelo seu braco. Vocé se sente como
uma lata de metal numa maquina de prensar lixo.

— Socorro. . . — vocé geme, E entdo, quando aque-
la pressdo terrivel o prende contra o chio, vocé ouve
passos pesados atras de vocé. Em seguida, ouve-se um
silvo vindo de tras do androéide e, para seu alivio e sur-
presa, a mao metalica lentamente solta seu ombro.

Um grito agudo é emitido pelo alto-falante na cabeca
do androide e a coronel Grace puxa vocé segundos antes
de aquele corpo mecanico desabar no chao.

— Bom trabalho, rapaz. Por tudo que ha de mais
sagrado, como foi que vocé conseguiu? — o capitdo
Garrety pergunta a Tinker.

— Com um pouco de liquido para soltar parafusos,
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que sempre carrego no bolso traseiro para qualquer
eventualidade. Ele soltou o acesso ao painel traseiro o
suficiente para permitir que eu desligasse um de seus
circuitos primarios.

— Rapaz, que sorte que vocé mexeu na coisa certa!

— Nao foi uma questao de sorte — responde Tinker.
— A SATAN deve ter roubado este projeto dos labora-
torios da Brinquedos Astro. Eu conheco este boneco
pelo avesso.

— Vocé quer dizer que a capsula de gas nao vai ex-
plodir? — pergunta a professora Lowell, esperancosa.

— Gostaria que fosse tao simples assim, mas infeliz-
mente ainda nao conseguimos sair da enrascada. Eu sei
como este modelo funciona: temos que usar uma senha
para desligar a seqiiéncia. . .

— Mas nao temos a senha.

A palavra “senha” parece trazer o androide de volta
a vida — ao menos, parcialmente.

— Entre o codigo do zodiaco. Entre o codigo do
zodiaco — ele fica repetindo com sua voz metalica.

Cdédigo do zodiaco! E isso ai!

— Acha que pode ser aquele simbolo de Escorpiao
quev imos atras do cracha falso? — vocé pergunta.

— Aquele que a professora Lowell descobriu? —
pergunta Tinker. — Oh, cara, tem que ser.

A coronel Grace, que ouviu tudo que foi dito, olha
diretamente para o grande SATAN na tela, dizendo:

— Entao, nés os vencemos no final das contas.

— Naio conte com isso. — A voz forte vibra pela
sala. Olhando para cima, vocé vé um sorriso de maldade
e satisfagao nos labios do inimigo. Quando o sistema
apresenta defeito, ndo aceita mais a senha de Escorpiao
e a Unica coisa que podera funcionar agora € o meu co-
digo de super-usuario. E nao ha maneira de vocés sabe-



rem qual ele é, a ndo ser que tenham visto a tatuagem
no meu peito.

— Acha que ele esta dizendo a verdade? — vocé
sussurra para Tinker.

— Sobre a tatuagem ou sobre a senha de super-
usuario?

— As duas coisas.

— Receio que sim. . . pelo menos na parte da senha,
pois ele é projetado dessa forma. Mas eu ainda tenho
um trunfo nas maos. Se pudermos chegar 2 memoria
ROM programavel, talvez possamos enganar o sistema,
fazendo-o acreditar que ainda esta funcionando perfei-
tamente e, assim, ele aceitarda a senha de Escorpiao.

Vocé concorda, sabendo que € um tiro no escuro. Mas
0 que vocé tem a perder se a tlinica alternativa é ser eli-
minado por uma capsula de gas venenoso?

A coronel Grace olha furtivamente na sua diregao e
a expressao determinada que vocé vé no rosto dela o
faz pensar se ela esta planejando preparar uma arma-
dilha para eles. Sua suspeita é confirmada quando ela
muda de lugar, bloqueando a cimera do andréide.

— Acho que desta vez vocés nos pegaram — diz
ela, alimentando o ego do Grande SATAN.

— Bem, até que enfim vocés reconhecem o fato —
responde ele. — Comecem a dizer adeus, pois sO lhes
restam trés minutos.

Vocé e Tinker olham um para o outro. As coisas
estdo pretas, mas a coronel Grace deve saber que vocés
tém alguma chance — se ela conseguir manter o agente
da SATAN ocupado, ele nao tera tempo de reprogramar
o androéide antes de voces. -

Enfiando seu computador portatil numa tomada exis-
tente nas costas do androéide, vocé solicita uma listagem
do programa de controle.



Digite o programa e liste-o.

PROGRAMA 8

10 PRINT “ENTRE CODIGO SECRETO ”;

15 INPUT C$

20 LET S$="DESLIGADO"

30 IF S$="DESLIGADO” THEN GOTO 170
40 IF C$<>"SCORPIO” THEN GOTO 170

50 FORI=1TO 10
60 PRINT “CIRCUITO NO. “;I;” DESATIVADO"
70 FOR J=1 TO 400

80 NEXTJ

100 NEXT I

130 PRINT

140 PRINT “TODOS OS CIRCUITOS

DESATIVADOS”
150 PRINT “VOCE ESTA MESMO ME

DESLIGANDO. .."

160 STOP

170 PRINT “PREPARE-SE PARA SER

GASEIFICADO. . ."

180 PRINT “SSSSSSSSSSSSSSSSSS”

190 PRINT

220 PRINT “QUANDO VOCE VER ESTA
MENSAGEM”

230 PRINT “SERA TARDE DEMAIS PARA

VOCE. .

240 STOP

SINCLAIR | APPLE RADIO SHACK. | IBM
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Este programa rodard, sem qualquer modificagao,
em todos os computadores assinalados na tabela. As

linhas 140, 150, 170, 220 e 230 do programa devem
ser digitadas como uma unica linha no seu computador.

Descubra por que o programa ndo aceita a senha
ESCORPIAO. Corrija-o para que a senha funcione e
execute-o. Se precisar de ajuda, consulte o Programa 8
no Manual de Referéncia, na pdgina 106.

— Todos os circuitos fechados — diz o andrdide.

— O qué? — pergunta o agente da SATAN.

— Enquanto a coronel Grace o mantinha ocupado,
nos reprogramamos o androide — explica Tinker.

— E acabamns de ser informados de que ha um con-
tingente de missels indo em sua diregdo e também da
sua nave-irma — informa o capitdao Garrety. — Voceés
ndo tiveram sorte. Estd tudo acabado.

O rosto do Grande SATAN fica quase tao roxo quan-
to seu capuz.

— Esta bem, entdo a AJA nos derrotou desta vez,
mas nos voltaremos quando vocés menos esperarem,

Mal ele acabara de falar, ouve-se o barulho de um
motor partindo. Voce olha para a tela de radar a tempo
de ver as duas naves da SATAN desaparccerem tdo ra-
pido que seria dificil de acreditar que elas la estwessem
ha um instante atras.

— Aonde eles foram? — pergunta a professora Lo-
well.

— O que eu sei dizer é que a SATAN sabe quando
¢ hora de bater em retirada — responde a coronel
Grace.

— Entao a estagao esta salva e nos estamos fora de
perigo — diz alguém.

— E isso mesmo — vocé concorda. Finalmente to-



dos se conscientizam do que aconteceu. — Ei, nos con-
seguimos! Nos conseguimos, pessoal! — vocé grita.

No mesmo instante, vocé, Tinker, a coronel Grace, a
professora Lowell e o capitao Garrety, assim como to-
dos os outros membros do Centro de Comando come-
¢am a pular e a se abragar, cumprimentando uns aos
outros. Em meio a comemoragao, vocé olha para a co-
ronel Grace e vé€ que ha lagrimas nos olhos dela, o que
é dificil de acreditar.

— Ei, qual € o problema? — vocé pergunta.

— Eu estou tao orgulhosa da equipe AJA... Ha
dois dias atras vocés eram um bando de recrutas espa-
ciais inexperientes. Agora, olhem o que vocés consegui-
ram realizar.

— Mas nos nao poderiamos té-lo feito sem vocé —
diz Tinker, com um sorriso.

— E tudo um trabalho de equipe. NOs jamais teria-
mos ganho este round contra a SATAN sem o esforgo
de cada membro da AJA.

— Vocé acha que eles se foram para sempre? —
pergunta o oficial de artilharia.

— Bem, podemos prever com seguranga que eles nao
farao outra tentativa agora para se apossar da estagao
— assegura-lhe a coronel Grace. — Mas eles nunca
somem por muito tempo.

Vocé e os outros membros da AJA acenam com a
cabega, concordando, pois a corone! Grace deve estar
certa. A SATAN jamais comete 0 mesmo erro duas
vezes. Mas voce sabe com certeza que eles logo voltarao
com seus velhos truques. E cabe a vocé e aos membros
da AJA espalhados pelo mundo todo impedi-los.



MANUAL DE REFERENCIA

Atengao: As atividades de programagao apresentadas
neste livro foram planejadas para serem usadas com a
linguagem BASIC em microcomputadores compativeis
com as seguintes familias: Sinclair, Apple, Radio
Shack/TRS 80 e IBM. Na tabela da 1ltima pagina des-
te livro, vocé podera conferir a que familia pertence o
seu micro. Cada uma dessas maquinas tem seus pro-
prios procedimentos operacionais para iniciabilizar o in-
terpretador BASIC. Assim sendo, certifique-se de que
estd com o interpretador BASIC antes de tentar exe-
cutar qualquer um desses programas. (Lembre-se tam-
bém de digitar NEW antes de entrar com o programa
para eliminar qualquer coisa que Ppossa ter sobrado de
atividades anteriores.)

A versdo do programa incluido no texto podera ser
executada na maiorta dos computadores acima mencio-
nados. Contudo, alguns dos comandos usados nao exis-
tem em alguns tipos de microcomputadores. Se o pro-
grama apresentado nao puder ser executado em um dos
micros acima mencionados, as instrugoes para modifi-
cagoes estarao incluidas neste manual.

Mesmo que vocé esteja usando um computador di-
ferente dos mencionados, os programas podem funcio-
nar, desde que sejam escritos no BASIC mais genérico.
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Se vocé precisar de ajuda em alguma atividade de
computacdo da Micro Aventura ou quiser entender
como um programa funciona, encontrara o que procura
neste manual.

Naturalmente, os programas devem ser digitados no
seu computador exatamente como sao apresentados. Se
o programa que deveria ser executado pelo seu compu-
tador esta apresentando problemas, faga uma listagem
do mesmo e verifique sua digitagdo antes de fazer qual-
quer outra coisa. Até uma virgula ou um espago fora
de lugar podem provocar um erro de sintaxe que impe-
dira que o programa inteiro funcione.

TERMOS QUE VOCE PRECISA CONHECER

Os especialistas em computadores tém uma “lingua-
gem” especial que eles usam ao falar sobre programas.
Eis alguns termos comuns que o ajudarao a entender as
explicagoes deste manual.

Conjuntos sdao grupos de dois ou mais elementos de da-
dos logicamente relacionados num programa, que tém o
mesmo nome. Entretanto, para que os elementos de um
conjunto possam ser usados isoladamente, cada um deve
ser identificado pelo seu proprio endereco (chamado
de indice ou subscrito pelos programadores). Imagine
um conjunto como sendo um edificio de apartamentos.
Cem pessoas podem morar no edificio (ou 100 elemen-
tos distintos de informag¢do podem ser armazenados no
conjunto ED). Cada unidade de um prédio possui um
nimero (como apto. 14) para que possa ser localizada
e receber correspondéncia. No conjunto ED, 14 pode
ser o indice para localizar um determinado elemento
de informagao, e seria escrito ED (14). Se vocé colocar
em ordem alfabética as 26 letras do alfabeto num con-



junto chamado ALFAS, entao ALFAS$ (2) seria igual
a B, pois B é a segunda letra do alfabeto.

ASCII (pronuncia-se dsgui) € o codigo padrao usado
pela maioria dos microcomputadores para representar
caracteres tais como letras, nameros e pontuagao. Uma
tabela dos codigos ASCII aparece no apéndice deste
manual. Os microcomputadores compativeis com o Sin-

clair ZX 81, entretanto, usam uma codificagao propria,
diferente do ASCII.

ASC ¢ uma fungao em BASIC que fornece o cadigo
ASCII de um caractere. Por exemplo, ASC(“A"”) lhe da
o numero 65. Nos computadores da linha Sinclair

ZX-81 (por exemplo, TK-85 e CP-200), esta fungao re-
cebe 0 nome de CODE e o nimero retornado é 38, para
a letra A.

Funcoes sao rotinas prontas que realizam calculos pa-
dronizados em um programa. E 0 mesmo que ter uma
tecla na calculadora que compute a raiz quadrada de
um numero. A linguagem BASIC ja vem com um certo
nimero de fungdes padronizadas para realizar diversas
tarefas. Por exemplo, a fungao SOR (x) achara a raiz
quadrada de qualquer numero quando x for substituido
por aquele nimero. E interessante verificar o manual
de BASIC que acompanha o seu computador para ver
quais as funcgoes disponiveis no seu sistema.

INT é uma fungao que transforma qualquer nimero
que vocé digite em um nimero inteiro. Por exemplo,
INT 4.5 dara o valor 4. Para nimeros maiores que zero,
o INT simplesmente despreza qualquer fragao, forne-
cendo-lhe o nimero inteiro. Note que os nimeros fra-



cionarios sao expressos em BASIC, usando-se o ponto
e nao a virgula de separagao.

Lacos (Loops) sao partes do programa que podem
ser repetidas mais de uma vez — geralmente um nime-
ro especifico de vezes, ou até que determinadas condi-
¢Oes sejam preenchidas. Também sao conhecidas por
algas ou malhas. Por exemplo, se vocé quer escrever um
programa de 1 a 100, pode usar um lago para ficar
acrescentando 1 a uma variavel contavel até chegar ao
nimero 100. Geralmente, os lagos sdao formados com
declaracoes FOR/NEXT ou comandos GOTO. Vocé

encontrara muitos destes exemplos neste livro.

Gerador de Numeros Aleatorios, funcao também cha-
mada de RND em BASIC, permite-lhe gerar niimeros
ao acaso como se estivesse lancando dados e ndo sou-
besse qual o niimero que sairia em seguida. Na maioria
dos computadores de uso pessoal, a fungao RND gera
um numero fracionario entre O e 1. Para obter niime-
ros em escala maior, o programa deve multiplicar a
fragdao por um nimero maior. Por exemplo, RNS * 10
produzira numeros entre 0 e 10.

REM ¢ um comando usado para dizer ao computador
que aquilo que estd numa determinada linha é apenas
um comentario ou uma observagcao e nao deve ser
executado. Este seria um exemplo:

10 REM ESTE PROGRAMA FAZ CONTAGEM
REGRESSIVA

Variaveis sio nomes usados para representar valores
que mudarao no decorrer do programa. Por exemplo,
uma variavel chamada D pode representar um dia da



semana. Imagine uma variavel como sendo uma caixa
de armazenamento, esperando para receber qualquer
informacao que vocé queira guardar. As variaveis que
trabalham com cadeias de caracteres sdao sempre segui-
das do simbolo do cifrao ($). O nimero de digitos ou
caracteres permitidos em um nome de variavel varia de
um computador para outro.

PROGRAMA 1

O Que o Programa Faz

Para receber suas instrugOes para a missdao da AJA,
vocé deve decifrar uma mensagem secreta. Quando vocé
executa o programa e digita a mensagem misturada, o
programa o decifrara automaticamente.

Modificacoes para Outros Micros

Os micros compativeis com o Sinclair ZX-81 nao
possuem a fungdo MIDS$ e, portanto, a extragdo de um

caractere de uma cadeia deve ser feita de maneira dife-
rente. Além disso, a fungdo ASC tem outro nome:

CODE.
Sinclair ZX-81 — Faca as seguintes modificagoes:
40 LET A= CODE (M$ (N TO N))—1
Como o Programa Funciona
A mensagem esta confusa porque cada letra foi subs- |

tituida pela letra seguinte no alfabeto. Provavelmente
vocé ja deve ter inventado codigos deste tipo e os deci-



frou manualmente. Bem, o programa do computador é
planejado para fazer isso automaticamente — e com
muito maior rapidez. Porém, ha uma coisa a mais. Nii-
meros e caracteres especiais, como espagos, a0 substi-
tuidos pelo valor ASCII seguinte ao seu. Um espago —
com valor ASCII de 32 — transforma-se em 33, que é
um ponto de exclamagao. Estes codigos dependem do
computador, por isso a mensagem € apresentada sem
espagos.

A mensagem deve ser armazenada pelo programa
para que possa ser decifrada. Neste caso, ela € armaze-
nada numa variavel chamada MS$.

Para obter uma mensagem legivel, o programa deve
subtrair 1 do valor ASCII de cada caractere deturpado
na mensagem.

Vocé sabe qual € a linha no programa que faz isso?
Em outras palavras, qual € a linha que diz ao compu-
tador para subtrair 1 de alguma coisa?

E a linha 40.

40 LET A= ASC(MID$(M$,N,1))—1
(nos computadores IBM-PC, Apple Il e Radio Shack)

40 LET A= CODE (M$ (N TO N))—1
(nos computadores Sinclair ZX-81)

A funcdo MIDS$ isola cada caractere na mensagem de
forma que o programa possa trabalhar nele separada-
mente. A fungdo ASC fornece o valor ASCII daquele
caractere. Uma vez conhecido o valor ASCII de cada
caractere modificado, o computador simplesmente sub-
trai 1 daquele niimero para obter o valor ASCII do
caractere decodificado.

A linha 50 do programa instrui o computador para
imprimir o caractere cujo valor ASCII acaba de ser de-



terminado. Esta operagdo de decodificagdo € realizada
para cada caractere na mensagem. Da linha 30 a linha
60 ha uma alga que instrui o computador para repetir
este processo para cada caractere na mensagem. Depois
de decodificado (e colocados 0s espagos nos lugares
corretos) 1é-se:

SUPER CONFIDENCIAL
ESTACAO ESPACIAL SECRETA
EM SERIAS DIFICULDADES
EQUIPE DEVE APRESENTAR-SE
CABO CANAVERAL 0800 HORAS
BOA SORTE ORION

VOCE VAI PRECISAR DELA
'NESTA MISSAO

PROGRAMA 2

O Que o Programa Faz

A seqiiéncia da contagem regressiva esta funcionan-
do ao contrario. Ela esta fazendo uma contagem cres-
cente em vez de voltar para zero. Para que o foguete
seja langado da plataforma, vocé deve modificar a se-
qiiéncia da contagem regressiva para que ela funcione
corretamente. -

Como o Programa Funciona

Vocé notara que a letra N aparece com freqiiéncia
no programa. N € aqui usado como uma variavel para
representar o nimero de segundos antes do langamento.
Neste programa, N comega em 10 segundos. Mas al-
guém deve ter mexido no programa de contagem regres-



siva. Veja o que esta acontecendo na linha 40 — a con-
tagem regressiva estd aumentando, € nao diminuindo.
Voce sabe disso porque N=N 41 significa que esta se
somando um ao valor de N. Da linha 20 a linha 80
forma-se um lago que ficara aumentando constante-
mente mais 1 ao valor de N até que ele passe de 100.

Como vocé poderia modificar o programa para que
ele faga uma contagem decrescente em vez de crescen-
te? Basta mudar o sinal mais ( 4+ ) na linha 40 por um
sinal menos (— ).

40 LET N=N-1

Faca a modificacdo e execute novamente o programa
para ver o que acontece. Agora o laco da linha 20 a
linha 80 fara o valor de N diminuir em vez de aumen-
tar. E, quando chegar a zero, vocé partira.

Boa viagem!

PROGRAMA 3

O Que o Programa Faz

Alguém sabotou o decodificador a bordo da estagao
espacial. Supde-se que ele opere exatamente como 0O
Programa 1 — o programa que vocé usou para ler a
mensagem original da AJA.

Modificacoes Para Outros Micros

Sinclair ZX-81 — As linhas devem ser modificadas
como foi explicado no Programa 1.

Como o Programa Funciona

Compare os dois programas e veja em que este € di-



ferente. Sugestdo: olhe para a linha 40. Em vez de sub-
- trair 1 do valor ASCII para decifrar a mensagem, o
programa estd somando 1 e deixando as coisas ainda
mais incompreensiveis. Modifique o programa para que
ele funcione corretamente e execute-o.

A propdsito, se vocé executar este programa sem
mudar o mais um (+1) para menos um (—1), vocé
pode usar o programa para codificar mensagens em
portugués pelo codigo ASCII.

PROGRAMA 4
O Que o Programa Faz

Este € o programa de seguranca para controlar as
camaras de ar na estagdo espacial. Os membros da tri-
pulacdo conhecem a combinagdo de trés numeros que
destranca a porta, mas vocé nao.

Como o Programa Funciona

A combinagao esta contida na listagem do programa.
Se tiver dificuldade para encontra-la, veja as linhas 30,
50 e 70.

Os numeros corretos sao 32, 48, 61. Eles estao nesta
ordem porque um programa em BASIC executa os nu-
meros de linha pela ordem (a linha do nimero mais
baixo para a do nimero mais alto), a ndo ser que vocé
o mande fazer de outra forma. Se vocé digitar o primeiro
numero corretamente (na linha 30), o programa pedira
o segundo numero. Se digitar o segundo nimero corre-
tamente, ele pedira o terceiro. E, se o terceiro estiver
certo, ele abrira a porta.

Mas tirar o dr. Macron da camara de ar sO resolve



metade do seu problema. Como ele esta ferido, vocé nido
pode deixa-lo, mas precisa conseguir ajuda. Felizmente,
o programa de seguranga também esta equipado para
fazer isso. Consulte novamente a listagem — particular-
mente a linha 20. Vocé vera que, se um 99 for digitado
antes da combinagdo, o programa ndo solicitara os ou-
tros numeros e enviara imediatamente uma mensagem
de SOS ao centro de controle. Para fazé-lo, execute
novamente o programa, digitando 99 como sua primei-
ra entrada.

PROGRAMA 5
O Que o Programa Faz

O dr. Macron sugeriu uma analise de freqiiéncia para
dar-lhe algumas pistas que o levardo a decifrar as men-
sagens extraterrestres. As palavras parecem estar ex-
pressas em grupos de cinco nimeros de dois digitos,
separados por espagos. Este programa lera cada grupo
e registrara quantas vezes cada nimero é usado. Entre-
tanto, Orion comete um erro na primeira tentativa de
escrever este programa. Na linha 160, em vez de impri-
mir a freqiiéncia de cada letra, ele imprime repetida-
mente a freqiiéncia do nimero 1 — F(1). Provavel-
mente Orion cometeu um erro de digitagdo na pressa de
resolver o problema.

Vocé consegue corrigir o erro?

Como o Programa Funciona

O programa utiliza-se de dois conjuntos — F e Q.
F é usado para armazenar o nimero de vezes que apa-
rece cada nimero de dois digitos (em outras palavras,



€ um contador de freqiiéncia). Q guarda cada grupo de
cinco nimeros que vocé digita. Suponha que vocé digite
21, por exemplo. Isso indica que o programa deve
acrescentar mais um a contagem de freqiiéncia que ele
estd mantendo para o nimero 21, que esta guardada em
F(21) E o mesmo que colocar mais uma carta numa
caixa postal chamada 21 no posto F do correio.

Na realidade, a linha 160 deve ficar assim:

160 PRINT “NUMERO"; K; “APARECEU"; F(K);
“VEZES”

Quando a amostra tiver sido processada, o programa
correto imprimira os resultados da analise de freqiiéncia
para que vocé a examine.

Execute o programa e examine os dados. Qual a se-
giiéncia de nimeros que aparece com maior freqiiéncia?
Confira-os na tabela ASCII que aparece no fim deste
manual. (Atencdo: para micros da linha Sinclair, di-
minua 27 do valor do cddigo e olhe na tabela de codigo
de caracteres para o LX-81. A que letras currcspundcm
os nimeros seguintes que aparecem com maior Afre-
giiéncia? Oh, ndo! Como resultado vocé encontrou
S-A-T-A-N. Voce deveria ter suspeitado que eles tinham
algo a ver com os problemas a bordo da estagédo espacial.

PROGRAMA 6

O Que o Programa Faz

Vocé levaria um dia inteiro para converter todos os
nimeros nos caracteres ASCII, Uma abordagem mais
rapida consiste em usar o programa abaixo. A linha 20

. aa



deve ser digitada em uma tnica linha no seu compu-
tador.

10 DIM F(99),Q(S)

20 PRINT “DIGITE A LINHA DA
INTERCEPTACAO ”

21 FORI=1TOS5

22 PRINT “ ENTRE O VALOR NUMERO ";l;

23 INPUT Q(1)

24 IF Q(1)=0 THEN GOTO 110

25 NEXT |

30 FORI=1TOS

40 LET A$S=AS$ -+ CHRS$(Q(I))

50 NEXT |

60 PRINT

70 GOTO 20

110 PRINT AS

120 STOP

- Modificacdes Para OQutros Micros

Sinclair ZX-81 — Faca as seguintes modificagoes:
40 LET A$=AS -+ CHRS$(Q(l) - 27)

SINCLAIR APPLE RADIO SHACK i8M
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Digite o programa no seu computador e execute-0
nas mensagens interceptadas que a professora Lowell
selecionou. A linha 20 do programa deve ser digitada
numa #nica linha no seu computador. As mensagens
diziam o seguinte:

SATAN UM PARA SATAN DOIS
PREPARAR PARA

GRANDE ATAQUE JA

SUPER SATAN

PROGRAMA 7

O Que o Programa Faz

Tinker conseguiu fazer as armas funcionarem nova-
mente, mas ha algo errado. Elas nao estao respondendo
corretamente ao comando do operador. Seja qual for a
dire¢ao em que ele atira, sempre erra o tiro.

Modificacoes Para Outros Micros

Radio Shack Color Computer — Faca as seguintes mo-
dificacoes:

20 A=RND(4)

30 CLS(0)

Radio Shack T RS-80 — Faga as seguintes modificagdes:
20 A=RND(4)

Apple — Faca as seguintes modificagdes:
20 A=INT(RND(1)*4)+1
30 HOME (Para APPLESOFT BASIC)

1A



* Nota — Se estiver usando BASIC de nameros
inteiros no seu Appie, use:
30 CALL —936

Como o Programa Funciona

O programa se utiliza de um gerador de numeros
aleatorios (chamado RND) para determinar de que
direcdo a SATAN estd atirando em vocé. Quando a
SATAN atira, uma seta feita de asteriscos indica a di-
recao da qual o missil esta vindo. Vocé precisa dar um
tiro contrario para destruir o missil, antes que ele atinja
a estacao.

Examine as linhas 50 e 60 do programa. A linha 50
pede o seu comando — 1, 2, 3, ou 4, que correspondem
as direcOes. Neste programa, / indica tiro a esquerda;
2, tiro a direita; 3, tiro para cima; 4, tiro para baixo
(vocé pode escrever os comandos de tiro num cartdo e
coloca-lo acima do teclado para lembrar qual o nimero
que corresponde a cada diregao).

Neste momento, o operador esta errando todos os
tiros porque alguém mexeu no programa e acrescentou
a linha 60 — que efetivamente ignora o que vocé colo-
cou na linha 50. Ela ajusta o comando para 5, que o
programa interpreta como um tiro errado. Depois de
errar dez vezes, o programa resume sua derrota. O re-
sultado € sempre 10 a zero contra vocé!

Como fazer para que o programa funcione correta-
mente?

Tente eliminar a linha 60. Deixe todas as outras li-
nhas do programa do jeito que estavam quando fizer
15SO.



PROGRAMA 8
O Que o Programa Faz

Vocé e Tinker estudam a listagem da memoéria ROM
programavel do Ediordna. Como o andrdide esta com
defeito, nao aceitara o cddigo de desativagio ESCOR-
PIAO. Se vocé executar o programa como esti, serao
todos asfixiados pelo gas, pois ndo ha maneira de impe-
dir que o andréide ative a capsula de gas (se vocé acha
que isso nao € verdade, execute um teste de simulagao
do programa e veja 0 que acontece).

Como o Programa Funciona

Para salvar a estacdo e também a si mesmo, o que
vocé deve fazer é enganar o andréide, fazendo-o pensar
que ele ainda esta em ordem — ou, usando o jargdo de
computador, que seu estado estd habilitado.

Examine a listagem do programa e encontre a linha
onde esta determinado o estado. E na linha 20. Modi-
fique esta linha para 20 S$ =“LIGADO”.

Agora execute o programa e vocé sera um heroi.



TABELAS DE CODIGOS DE CARACTERES

ASCII

Cédigo ASCIl Caractere

0 a 32 caracteres especiais para
controle do sistema

32 espaco

33 !

34 }

35 #

36 $

37 %

38 &

39

40

41

42

43

44

45

46

47

48

49

50

51

52

53

54

55

56

57

58

59 -
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60
61
62
63

65
66
67
68
69
70
71
72
73
74
75
76
77
78
79
80
81
82
83
B4
85
86
87

89
90
91
92
93
94
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95 s

96
97-122 letras minasculas
126-255 conjunto alternativo de caracteres

— em alguns computadores, estes
codigos sao usados para represen-
tar simbolos graficos. Verifique na
tabela ASCIl do manual do seu
computador o significado desses
codigos no seu sistema.

CODIGO DE CARACTERES PARA MICROS DA.
FAMILIA ZX-81

Cadigo Caractere

0 espaco

1a10 caracteres graficos
11 «

12 £

13 $

14 :

15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
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28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43

45
46
47
48
49
50
51
52
53
54
55
56
57
58
59
60
61
62
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63 Z
64 a 255 outros caracteres e comandos

AS FAMILIAS DE MICROCOMPUTADORES
E SEUS COMPATIVEIS NACIONAIS

SINCLAIR
Apply 300
AS-1000
CP-200
NE-Z800
Ringo R-470
Timex 1000
Timex 1500
TK-82C
TK-83
TK-85

RADIO SHACK/TRS-80
Video Genie

CP-300
CP-500
DGT-100
DGT-1000
Dismac 8000
Dismac 8001
Dismac 8002
Sysdata III
Sysdata IV
Sysdata Jr
Naja

RADIO SHACK/COLOR
Codimex



Color 64
VC-50
CP-400
TKS 800

APPLE
Exato CCE

Magnex DM II
Apple II Plus
Apple-Tronic
Unitron

AP II

Dactron
Dismac 8100
Elppa II

Maxxi
Migroengenho I
Microengenho II
Microcraft

IBM PC

Sysdata PC

Ego

Nexus

Microtec PC 2001
Medidata
Prologica SP-16
Dismac 16






Seu nome é Orion e vocé acaba de receber
uma mensagem urgente de uma estacao
espacial distante. Alguma-coisa esta
errada por la. Terrivelmente errada...

A estagdo espacial esta sendo atacada por
extra-terrestres. Como perito em computador
da AJA (Associagao de Jovens Aventureiros)

s6 VOCE pode salva-la!

Vocé deve usar seu microcomputador para:

7rdecifrar as mensagens dos extra-terrestres
v penetrar no sistema de seguranga do inimigo
vr jogar o video-game mortal de ataque por laser

Mais que uma empolgante aventura!
E'perigo, acao, suspense!
E 8 programas prontos
para o seu microcomputador!

Os programas deste livro,



