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Die neven Drei:

Computer 1 x 1

Was Sie schon immer tiber Com-
puter wissen wollten, steht in die-

sem SPECIAL. Sic crlahren nicht
nur alles Wissensworte Uber die
virschnedenen Anwendungsbero

che, sondern lernen auch spielend

mit Compulern umzugehen.

Durch ¢inen Schnellkurs, cin Le-
xikon und Programmicrbeispicle,

Taschenrechner

In diesem SPECIAL finden Sie
zahlreiche Details von Taschen-
rechnern, dic selbst bei den mei-
stent Rechnerherstellern noch
nicht hekannt sind, Mit iiher 30
Bauanleitungen, Software-Tips
und einfiihrende Beitrdge tber
die Programmicrung vou LPN
uml AOS-LRechnern runden das
Themenspekirum ab.

Hardware-Katalog

Ein ideales Nachschlapewerk [lr
alle. i <ich einen umlassenden
LUherblick tber dic wichtigsten
zur Zeit angchotenen Mikrocom
putcr, Taschenrechner und Peri-
pheriegerite verschatfen wallen,
Detaillierte Marktiibersichten mit
Preisangaben und Tips [ir die
richtize Gerdlenuswahl sind
wichtige Entscheidungshilten.

Die besten Ideen aus der Welt der Milrocomputer, fiir Sie gesummelt - in der CHIP-SPECIAL-Rejhe:

Mikrocomputer-Digest

D Beste von CHIP Glwr Mikrocompy
ler-Citundwissen, Program micrimyz und
Pragramme, Testborichte Personal
Computer und lascheniechiner, Selbst-
Pavanicitgngen. Mikrocompuler-An-
wenduny.

Bauanleitungen filr Mikrotomputer

e Bosten Ideen. einen Computer ans-

zubauen. zu erweiter wnd optimal zu
Hnulzen.

Fur AlM-635. Apple, CBM, TRS 80
(T

l[-hth, ausschneiden und einsenden an: CHIP Leserservice, Postfach 67 110,

I Ich hestelle folpende CHIP-SPECIAL
bum Preis von 24— DMY Aasland
30— K

1
§ Lieleranschrify

Aulicrdom cin Contoterkurs,

Programme |

tir Personal-Computer ued Taschen-
rechner. [lher 1000 Senen I’ruu'] T
mit Beschreibongen. T ABdiagran men
untd Listinas 7l Heus, Freizeit und
Schide,

Mikroprozessoren

Eie komplerte Ubersicht des Mik-o-
prozessoranancehiols. Austithrlicke Be
schreibung van Daren, Anschluf3azele-
pungen, Inncoschaltungen vsw. von
Speicherbavsteinen wic RAM. ROM
und EPROM. Dazu dic gesamte Sy-
stemperipherie,

Anzahl

~ Hordware-Kataleg  73i
—  Compuler1x] _ 720 ;
_ Toschenrechner 714 _

\cmh W Urmmr.

l
1 Stralie, Postlach
- i

: PLZ/Ont

D-3700 Wirzburg

Computergrafik

Crivncliagen. Techniken, Anwendungzen
ir{f‘lH]WIL[L’ aus Kunst, Industrie, Archi-
tehlur, Werbung und TTabby) und Zo-
Lunfrsanssiclien, Mil diber 2000 herrli-
cher, meist mehrlarbzgen AbRildungen

Programme Il

G Porsonzl-Computer und Taschen
rechmer. Ubes 1340 Seiten Inhale Pro-
crammierhilfer, Spicie, kaulmiinaische
wined naturwisscuschallliche Anwendmm-
gen, Grafik. Tios und 'Trncks

Titel Bestell-Hr.

Bavunleitungen fiir

Mikrotomputer 712
- Computergrafik 2
— — Programme |l 701

‘Mikroprozessoren G671

____ Programme | _BHY

I Dammam/ Lnlesschrift
. :

— Mikrocomputer-Digest %

:*7lw.iig]ich 3.50 DM Versandkosten- Anteil. Tnlandspreise inkl, Mwst

Fregfahiung: Cougen fotekepicmnn, damil 5 & nolils seesehanidsn g ssenl
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ZU DIESEM HEFT

Noch nie hat ein Microcomputer einen so
durchschlagenden Erfolg gehabt, wie der ZX
8l. Die Verkaufsziffern beweisen das.
Weltweit steht das kleine schwarze Gerdt in
iiber 600,000 Haushalten.

Der Wunsch, sich mit Computern auseinander-
zusetzen - zu verstehen, was ein Computer
leisten kann und wo seine Grenzen Tiegen,
wurde noch nie so oft geduBert wie heute.

Computer beginnen, unsere Welt zu verdn-
dern, 1in einer Weise, wie wir sie heute
kaum absehen kénnen. Umsomehr ist es wich-
tig, sich mit diesen Dingen zu befassen.

Der ZX 81 war fiir viele ein Einstieg. Durch
seine Vielseitigkeit und seinen iiberaus
giinstigen Preis wurde der ZX 81 auch von
Leuten gekauft, die sich noch nie mit Com-
putern befasst hatten,

Manche, die sich ernsthaft oder beruflich
mit Computern beschdftigen, 1ldcheln milde
iiber das kleine Schichtelchen mit der Fo-
lientastatur. Wir nicht. Wir glauben viel-
mehr, daB es sinnvoll ist, dem IX-Anwender
interessante Programme zu geben.

Sie finden 1in diesem Heft eine bunte
Mischung an ausgewahlten ZX 81-Programmen,
Manche von [hnen, die wir fir Sie in
England eingekauft haben, sind in der Ori-
ginal sprache abgedruckt., Alle Programme in
diesem Buch sollen Sie anregen zu neuen,
eigenen Ideen, HAndern Sie die Programme,
schreiben Sie sie neu! VYersuchen Sie, das
Beste aus Ihrem ZX 81 herauszuhoien,

¥iel Spass beim Programmieren wiinscht Ihnen

Ihre CHIP-Redaktion




1K

Sie werden vom Computer gejagt!

Sie missen ihr Sternchen mit den Pfeil-
tasten iiber den Bildschirm stewern und
darauf achten, daB Sie der Computer nicht
erwischt. Die Zeit, die 5ie dem Computer
entkommen konnten, wird am Bildschirm
angezeigt.
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Das ist genau das Gegenteil vom "Gejagt"-
Spiel. Diesmal muB der Computer vor Ihnen
fliehen. Die Steuerung funktioniert wieder
mit den Pfeiltasten, In der linken oberen
Bildschirmecke wird die Anzahl Ihrer Tref-
fer angezeigt.
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Sechs verliert 16K

Dieses Spiel ist fiir beliebig viele Perso-

nen, Jeder Spieler wirft zwei Wiirfel. Wer
gerade dran ist, darf solange wiirfeln wie
er mochte. Wer zuerst die Punktezahl 100
erreicht oder sie scgar dbertrifft, hat
gewonnen,

Fir den Spieler erhebt sich also mach jedem
Wurf die kribblige Frage: Meiterwiirfeln
oder warten. .,

Einzige Schwierigkeit: Wer auch nur mit
einem Wirfel eine 6 wirft, bekommt in die-
ser Runde keinen Punkt gutgeschrieben,
verliert also die Gesamtaugenzahl, die er
in dieser Runde bisher gewiirfelt hatte.
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EIMEM DER™
18@ PRINT TWUERFEL ODER AR MIT
GEIDENY
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PRINT THE ¥ UBUNKTE. ™
PRINMT
PRINT TRE S; YUIEL SLUECK”
PRINT
EFRINT
ERINT “DRUEE‘HEH 5IE MN-L"
IHMPUT A%
LET H=0D
LET B=¢
vy
LET R*t'\\\\
PRIMNT ... "WGLLEMN SEIE™  RE:"
DERFELN (JsM) 57

@ INPUT A%
Zi@ IF CoDE R%E¢»47 THEM GOTO 5&

"DIE WUERFEL WEREEN K
HAEFTIGS IM™

280 PRINT "BECGHER GESCHUETTELT
ZG@R LET A%=" MNOOCH EIMNMELY

FEE LET A=INT (8ND+B+13

HIPA LET B=INT (BND2S+1:

ZER FOR I=X TO O1ie

FEwm NEXT X

AT PRTIMNT

EEE PRINT "JETET FELLERN SIE .. .-
ZEP FOR I=3 TO SO

TTR NEXT I

Figg o
qﬁ:’égmpﬁli\i'r L IE WUERFEL SIMD GEF
Lok TS Wi -

AdE LET ==

258 LLET D=H

41FH GOSUE 1900

2315 LET =B

42D L.ET n=ls

425 S 156648

4.5 IF Hod O B=%S THEHWH GO0 S5
443 LET F=F+E+EB

LT E‘FE‘INT =7 2.8 "IHR STAMD BE

a3
TREEETY M=
139 LET H=H+1+6
E 0 [':}.5""13 248
SEE CLs
?:Ei.u PRTNT YO SO, AR

IMNT
) PF@IN?;R“:'&IE HBETTEMN ";H-F; "
"EEREICHEN HKOERMEN.®
BOTO 500
PRINT AT i12.08; " EIE HREBEM LE
VERLIOREM. "
LET Po=p
SOTD 483
PRINT AT &,90;

ToHT DOoH MOCkR™
BRIHT "EINMAL UVERSUCHEN

B INPLT BE

30 IF COLE A$=47 THENM RN
B STOPR

GOTO CxE23+10509

FRINT AT S,X+3;: "B
RETLIREM

BPRINT A7 Z,8: N
PRINT 89T Z,X+5]
RETLIRM

GOSUE 1848

it

k)
s

[
AL AN
TR B Ll TS
LhmmaX

i
f

THHILLEN SIE EE
i

FECREL
L=
13 62

it
*ird

8
ol YQ

i
i

o
B3

=

1)
“ﬂ"

Eine Publikation von CHIP
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Memo 16K

Auf dem Bildschirm erscheinen kurze
Zeit verschiedene Tiernamen (oder, wenn Sie
das Programm dndern, auch andere Begriffe).

Sie haben nur ganz kurz Zeit, sich die
zufdilig am Bildschirm verteilten Begriffe
zu merken, die Sie dann mdglichst alle
richtig eingeben soilen,



Spiele

Die Zeitdauer, wihrend der die Begriffe zu
sehen sind, bestimmen Sie in der von den
Zeilen 290 und 300 gebildeten Schieife.

In Zeile 5 sind alle Begriffe gespeichert,
die ausgedruckt werden konnen. Je nach Lust
und Speicherplatz kdnnen Sie die Liste
beliebig &dndern oder erweitern, wobei
jedoch zu beachten ist, daB die neuen BRe-

griffe nicht ldnger als 10 Buchstaben wund
mittels Beistrichen wvoneinander getrennt
sind.
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Nim-Spiel 1K

Das ist das bekannte "Nim"-Spiel in einer
etwas abgemagerten 1K-Version.

Gespielt wird mit 17 Halzchen (vom Com-
puter als Sternchen dargestellit}. Ab-
wechseind wird gezogen, webel zwischen 1
und 3 Hilzchen entfernt werden diirfen,

Wer das letzte HOlzchen nimmt, hat ge-
wonnen, Obwohl der ZX 81 1{mmer beginnt,
haben Sie trotzdem Gewinnchancen, wenn Sie
keinen Fehler machen.

8 LET S=x7

18 CL3

1% FOR I=1 TO B
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28 MEXT ¥
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Ambassador 16K

Mit einfachen grafischen Mitteln des ZX
Bl wurde hier versucht, einen Spielauto-
maten modernen Typs nachzubilden.

Die Features sind zahlreich: fiir jede Walze
besteht eine "Halt"-Moglichkeit,

Un einen neuen Durchgang zu starten, driik-
ken Sie die "0"-Taste, um die Walze anzu-
halten die entsprechende 7ahlentaste (die
Walzen sind von 1 bis 4 durchnumeriert}.

Eine Publikation van CHIP

Bei einen Gewinn kdnnen Sie “Gambeln"
geben

Am Beginn des Programms
Startkapital
wahlen.
des Spiels édndern,

Sie
dazu den gewiinschten Faktor ein oder
wenn Sie darauf verzichten wollen - (",

kdnnen Sie Ihr
und den Einsatz pro Spiel
Wollen Sie Ihren Einsatz wahrend
geben Sie "E" und an-

schlieBend die neue Hthe des Einsatzes ein.
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é?ﬁ# FOR T= TO & STEP E

=2TSS PRIHT AT 1S,27,HK+L;

2TEE

2IST PRINT HT 2@ .8 E;

=g IF INKE?$<}"“ THEMN GOTD 27%
5

z7ga IF INKEYS="" THEK GOTO 2758

IFF INKEY S="8" THERN GOTO 275

LET K=K i

LET F=a

BOTO 248

LET U=2

FOTHO =2oas

LET U=3

GOTD Z98TS

LET =4

IF Us2 THEN PRINT BT 2i,13;

" IF U=3 THEN PRINT AT 21,18;

FZD7 IF U=a THEN PRINT AT 21,24
=Z2@AS LET MEZ=3&

;gms IF G#U210@ THEN LET ME=MEz1
églﬁ JTF G2U:;4000 THEM LET ME=HEx1
‘5

@il IF Lil=1 THEN LLET MG=1&8

2RI2 LET BH=INT (RMDHG]

F913 IF AAL2L THEN LET AA=13+RNG
R

SQi4 GOSUB SSee

#5915 IF U=2 AND BA=18 THEN LET

gl P S

SS17 XF Us2 ANT BR>1B THEN GOTO

Eagmuzr U=2 AND ARAC=12 THEN LET

pRod

2035 IF U=3 AND AR:lZ THEK SOTD

Deas

egeg IF U=4 PND RAR<=D THEN LET &
=E%*

g927 IF U=4 AND AR>S THEN 3070 2
2A535 PRINT AT 20.20; Gi

SOEDG GOTo 2712

G5 LET G=0

S984 PRINT BT 21,.0;Ms;

2588 PRINT AT 21,13; "LoseE";

#2556 LET MNO=L1

29857 FRINT AT 28,20;" ";6;"

EQEB &OTO 3580

Z@AE IF Pidi=b OR F{E3=0 OR P (&

=% THEH ZOTO 5024

Sinciair Programme



Spiele

3gla GoTh EE8

apE@d IF Fiv:=9 OR &5}
=3 THEN GGTO 3946
Fgs@a OTO Sad

3840 LET X=9

34l IF Piil=H DR RPIi=21
=9 THEN LET G=18a+4 %

=% O FI123
== DR P {33

Gell@+4sE THEHN LET X=1a
mEAAS IF GC=18@+4xE THEM GOTO ZA7E
3PEE IF FIify=8 OF Pil1lii=8 OR P
171 =0 THEN LET GC=108+ixE
39 35 IF G=12f®+4 xE THER LET X=1E&
2RSSy IF E=1i08+4:E THEN S0TO 3883
FIEHEE 07D 58a

ZATE IF POI@) =8 OR P{ill=3 OR i
22 =9 THEM LET G=20045xE

Z@ETI IF Ga2@@+E5:zE THEWM LET X=20d&
FATS GOTO S1&B

SRS IF pil=5 QR PiZ2i=9 ORrR FPIL3:
= THEN LET L=2804+8:xE

D22 IF G2ad+EzFE THEN LET X=20&
EEARS GOTO 21588 ]

S1R0 LFET U=IHT (RND#16T +1

343 IF

23EE IF E:i1@ THEM LET U=TINT (RN
b 3 B v

FZI@F I dx1@ THEHM LET U=s3-IMT (8
NN EEY 42

F31@ IF U:E THEN LET =5-Xx

FiiE SOSUD oooad

FLEB GLOTEo 5B

=nEe IF F=0 THEMN PRIHNT AT 208,13;
CHARLTENT" RT 28,25,

IF K= THEN GOTO E=

IF E=1 THENM GOTO 60

IF THEEYSL>"Y THEM GGTD 54

IR IMREYS$="" THEN SO0TD 2516
i_LET T&E=IMKEY S
IF I&="'@" THEH LET F=&

HOTOD 240

IF THER
LET Lit=3

I= { THEM

IF I& THEM GOTO 3515

iF Eg THEM GOTO JE08

IF T THENM GOTO S8DR
LET mMiii=sial (I

PRIMNT ST 26 .23, Hi13;

IF IMNKHEY S THEN SDTO 353

IF IMHEY&="" THEN S4TO 3531
LET THcTHEEVYE

IF Igs="0" THEN GOTG 43S

ITF Id="0" THEH S0T7TO 3508

IF I&="E" THEN_ GOTO SHOR
LET HI21 =B (I

SDRIWT BT 26.24:HI2)

TE TMMEY &Y T THEM GOTO 354

IF IMKEY4$="" THEWM SOTO RB43%
LET Igs=INKET S

£
’.h
[T}

G LA T F LA LA
LA £ RSO [
e Go-d00a0e 8

£ 50

i G
AUVAN Ao |

et =
HRET
05535

100 Ll

IF X&=""08" THEM OTD 4288
IF IH="0" THEN G670 SC66
IF Ik="EFE" THEMN GOTO S205

LET HiZ) sUAL [(I%:
ERINT 87T 28.25,H (35 ;
IF IMEEY$::"" THEMN GOTO 358

IF IMEEY#H="" THEM GOTO 3551
LET Ig=INKEYZE

IF TE="&" THEN SOTO 431882
RRIMT AT 24,13

IF INKEY &>V THEN GOTD 268

IF IMEEY&="" THEH GOTO 3C2E
LET I&H=INEEYE

IF I%=""0" THEN LET F=0

IF Is="8®" THEHM GOTO 240

Eine Publikation van CHIP

TF OIg="0Y THEN GOTO S506

IF Ig="E" THEM GOTC SO0

IF TH¢x@Y THEN FPRINT AT 28
HALTEM GEHT MICHTY;

LET F=0@a

FOR I=1 T =8

NEXT I

EZ07T0 248

FRINT AT 20,135; "sa s s
LET Mij=12

IF Hil! =1 AMD MiZl =3 AMD HM{¥
THEN LET J=1&

IF J=13 AMD FI(S) >3 THEH LET

IF RHili =1 QMND HiE)=2 AnND hHi{
THEN LET =7
IF J=7 AND P iSY »8 THEN LET

|

IF Milr=1 AN HiZi=3 AND B(
THREM LET <Jd=4

IF J=d ARND P I8) :9 THEM LET

¥E Hily=D gD Hi{2:=3 fAdDh H{
THEM LET Jd=1
I¥ J=1 ANE PRPIE: >9 THEN LET

FOR YT=00 TS 2
LET FLAd+T: =INT {RMND#MLF +1
IF Pi{J+E)1 8 THEN LET R=INT

3
Td+T3 xB AMND R«B THEM LE
IMT P (d+I: »{ {BRND#4) +1F

b b el 7 R A R W g e e gt T et b et 168 1T Y 0 0 ORI £

SO GERe BOZ SR L0 L MW A ke e R GRS R i ey
PO e 2 ST B R e G B e SR P e B0 T 8 6 Q0 S 05 = C RN ER O O B0 ML

T T e T = )

43 HW@

wh nﬂ+
HiH Z

o=

J= % THEN SO5UE 48515
J=7 THEN SO50UE 4518
Jud THEMN SO2UE 4505
IF J=1 THEM GOSUE 4500

ZOTD 4538
PRIMNT AT 28, 13; "
M2 =2 THEMN &

LET MU=iZz
HEL
H{g: =3 THEHN

EE82 IF Hilr=1
O7T0 425G

AERRS IF Mil)=1 AND

OTD 42855

Azldg IF Hilt:i=il AMD HizZ! =4 THEN
oTd 4280
4215 FF H{1)
mTo 4265
az2d IF HIrid
70 427E
428 IF M3}
o7TS 4275
22%d LET =T
251 LET Gzl
B2 TF =iF1 8
24253 GOTO 4288
4288 LET Jd=d
A#ZHE LET O=16
4257 YF F(3) 9
A30E GOTO 4286
=08 LET «J=4
2281 LET G=7
AFRE IF RP{2139
4283 GOTO 4288
4285 LET J=%
A=A LET m=ie
=87 IF PI(E! »S
A28 GOTOD 4289
&g?ﬂ LET
LET
Iy PI{B) >89 THEM

P P ook =) fon o TE B AR T R e ERIE PR i DG

i 0 ot o et 351
TR

o

H

il
]

ARND
anD
S

HiZ2}
Hi=}
Hiz}

li

3 THEN
4 THEHNM
4 THEN

&

}
]
Lo

]
LT

]
L

THEM LET HU=5

THEN LET HMU=9

THENM LET MUeS

THEMN LET

LET

Pamﬁﬁwv
AR R RS A B

THENW LET HU=G

agmd e md el
(3~ O (A B s



Spiele

FOR I=8B ToO Z
LET FPiJ+T) =IHMNT
NEXKT I

FoR YT=22 TOD =2
LEYT FPi@+I}=INT
NEXT I

LET F=1

IF¥ Jd=1 OR Q=1 THEM

IiFf J=d OR D=4 THEN BOSUB a5
IF J=7 0OR R=7 THEN GOSUB 47
IF Jd=18 OR W=1® THEN GOSUB

COTS 4536
PRINT AT 28, 13

(BMNE+MUY +1
ERND#12 +1

SosSuUE 4%

Wx s X 2 ¥ & il
SOTO 4338
GOTO 4348
070 4358
COTO 45368

LET L=7F

SOTO 4378

FOR R=G TO 2
LET Pid+/~)Y =INT
REXT R

FOR B=88 TO =2
LET BEI{Q4+4B) =INT
NEXT B

FOR C=@ TO 2
LET Fii.+C) =INT IRND#*1L2) +2
HEXT O

IF Jd=1 OR @=1 OR L=1 THEN &
458

g
IF J=4 OR R4 DR =4 THEMN &
SR8
IF =7 DR R=7 OR L=7 THEN
NELE AS1B
2336 IF J=21@ OR ©=18 OR L=1@ THE
B FOEUE 4545
1328 LET F=1
& 3 GOTD 4535
A592 FOR I=1i TO
: GOCUE S0bD-10eT
HNEXT I
RETURN
FOR I=4 TO &
COSUE S@ed-1@xT
NEXT I
5 RETURN
Q@ FoR I=F TO
1 COSUB_52ed - Yeosz
2 NEXT
S HETLRN
5
&

{RND S +1

(RMD 312 +1

FOR I=18 TOo iz

EnaUR SBBI igx=T

HNENT I

BETURNM

LET K=K-~E

PRINT AT 18,27 :H; ™ ";
if¥ftT F=1

GOTS 493

THPUT M

LET v=0

53 G AL O
9 B
MGt

i 8 e o o

-
[

IF
IiF

N3i@ THEN SOTO S@da
NYE THEM LET F=i

TF N<E THEN LET F=0

TF MO=1 THEM LET F=za
LT MNG=G
LET Ean
ERINT BT 1iS.8:E;" *;
GOTD RERS

IF ¥=1 THEN PRINT AT 2&,13;

IF ¥=1 THEMN LEYT F=B
IF¥ ¥=@ THEM LEYT F=l
GO0TO ZoDa
LET w=8

A IF IMNKEY g+

BL Ay

THEN SOTOD S68E
THEM GOTO S86E

TRHEN 07O 248
PRINT AT 31%,3)° ‘B AT 18, 12;
E AT 49,15;

55@3 IF Lu=i RHD BR{iz THEM LET
SRS
S5@5 IF Liu=8 HHND G893 THEN LE
T ﬁﬁﬂEi—IHT iRMND =181}

210 FOR I=08 TO 21-88
*C'FSE*’?? PRINT /T 312.31-I;"<"Y;

TEE NEXT I
qﬁ¢@ EETURN

IF IMNKEY &H=""
1F IMNHEEY g="g"
GOTD Za@

Ww@m
“F*
fj%i
bl
HH
rui:m

PRINT AT 18,31-I;"<";
MERT T
FOR T=2 To 7

NEXT T

RET LM

LET A=13

LET B=25

COSUE SPO@+108:P (T
RETURN

L.ET A=7

LET E=2%5

GLEUB S6a0+180+F (1)
RETURN

o LLET H=1

TERz LET B=25

G4 o CHO -
BRSO

wd ol TG O R i e E !

QE S S S ey

7R3 GOSUD SQ0@+100:P (1)
7304 RETURN
TA1g LET f=13
F2LAZ2 LIT B=1F
YU1E GOSUE S0004+108 x5 {1
FIId RETURN
FRIB LET A=T
o2 LET E=17
FTHE3 GOSUE S000+100#F (1)
724 RETURHM
TREQ LET &=1
32 LET E=17
333 GOSUP S828+1@0:P (I3
54 RETURM
TI4D LET B=13
7842 LET E=8
TE43 GOSUE S080+188sP 11}
7844 RETURN
7IEQ LET R=7
7852 LET B=3
TE53 GOSUE SODO+1BB#F {1}
FEE4d RETURM
=
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Spﬁﬂe

LET B=1
GOSUE BRR@+i180B3xP {I)
BETURM
L ET A=7
iET E=1
GOSUE SRRC+12GxP {11
RETLRM
LET A=1
LET =1
GOSLE SBPE+1B@sP ()
RETLUEM
PRINT AT f.E;: g "ipT A
i B GRT Ryz. B, "B K 5
¥ R FR-T"
2358 BELENay nop s e nroe
SR d T celEps 2 g +
A.B & ; UL AT SeZ B Vg TR
T RA+=.BiP%
25%3 E?;H$NHT &.5 R ] 8T &
REQE PRI LB | s
L ARER AT BYR, B AN R
FR R e E R -
aﬁal% RETU‘?” T A.B . AT A
T E FE L = T 3
5B I VAT AYE. B el
T RAYSLELPS
SEae ﬁ%?ﬁ?”nT a.,B 2 AT A
Eaaa = o, ';n il.'- £
1.5." Rewl VLAT A+2,E." Sl iR
T AYE B B 4
A=m1@ RETURN
BETE PRINT AT H,.B;" ™™ " AT A4
i1.5:"8 g “:aT7T g+z. BV L
T O R+IZ . EPS
2535 ESEar o
=i T . YC AT R
1,5; SN AT Ft+E B W
T AR ,B;P%
ar¥ie RETURMN
seE¢ PRINT AT R.5.:" mis NET Hd
TLE; B ' PRT Ay .By 5
T G+ B;PS
SE1D RETURRM
AgEn PRINT AT
Fel,B8-1;" :
F % “IAT B+3,B-
=Oi BETURM
SEal PRINT AT A.B; P AT A+l.B:° ‘B
e CRT R+2LE; P& BT 84+3,.B:P%
AEmip =ETURM )
Sia@ PRINT AT A,E P&, 08T fA+1.6; W
Erm v AT ﬁ+2,3;“i§§@ﬂ AT RBAD,

7 E?_l!;

2i1d RETLIRM

2ROA #RIMT /AT A.8:" %‘r =R
1.6B; : “;HT Av= B; Bl =
T R+3 B,P$

3219 RETURN

I[P SAUVE "nﬁﬁﬁssavqﬁ

DEIG GOUTD 1@

ERINMTHMEELLE

1= = EX
HIRSUHEM.2. + ad a u 18 2 s = « 28
QEHMEEH‘ h oW 8 % # 3 o R E*. & 4 B li@
£ETERGH P T I s
S RUHENI; w oo o om ko®m oA bl@n a = w :EB
"BLQEE-E?@ E 2 ma @ x i xE A 12 e a2 ea = ]
K ‘JEQBIEE\- T e T B . A =A
ﬁTRHEh- 4 & ® F W 3 ® w H @ 16. & & n IEQ
T'YEE‘F'Ei_l WA RS RN E zi@- - - x .EEI
FEEEF . cor e a1 10R. . B+200
E’__:-neue‘!ﬂ!llll!a&@ﬂﬂﬁul@ﬂ
E‘ﬁ:m-:nln:al:n:eaaa:ruleﬁ
EﬂE‘! R W F ¥ O®F = & E X B X -d-@‘ & K ﬂaaﬁ

“4MBERET BORHUS 1588, -
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ETRNG: 28
HELTENT

EINSRATE . .

Fallende Ziegel 1K

Sie miissen versuchen, mit einem Eimer
fallende Ziegel aufzufangen.

Den Eimer (am Bildschirm durch ein "W"
dargestel1t) bewegen Sie mit den -
pfeiltasten 5 und 8. Nach 20 gefallenen
Ziegeln wird IThnen Ihre Trefferzahl mitge-
teilt.

Das Programm ist gar nicht so leicht zu
spielen!

1 SR
7]

-
m
_..E
1 DGR
0K

Tehie B

™
i
HHm

b

S5 LET ARIB4iY ="E

S5 SOTn 4D

B BRINT AT 1i.8;"

g PRINT AT 13, ﬁ;h$
B3 IF IHEEYVE=" THEN LET BE=B-
Yiam IF IMMEVE="S" THEN LET B=Ei
1

Las IF E=B RND D=il THEM &oTO i
15



118 GOTO 4%

138 LEYT Qca+ld

128 LET AgiSsid="

128 GOTO S5

138 PRINT “TREFFER: “; &
Ll

g___B & &=
TREFFER: 11

Anagram 1K

Ein Kombinationsspiel fiir zwei Spieler.
Einer gibt ein Wort in den Computer ein.
Der ZX 81 setzt die Buchstaben des Wortes
neu zusammen.

Der zweite Spieler muB nun versuchen,
das urspriingliche Wort aus den Buchstaben
zusammenzusetzen, Der Computer teilt mit,
ob das Wort richtig oder falsch war und
wieviele Yersuche benttigt wurden.

Dieses Spiel wird iibrigens 1in manchen
Intelligenztests verwendet.

5 LET

20 LET

T =T =T

=g eI

Z FRT

35 INFUT 5% _

48 DIM SELLEN Zar

AF FiOR T=i TO O LEN B%

59 LET CH{XI)}=CHRS: {(IMNT iRMND*LE
B OBELiY )

55 FOR L= T -1

HiE XF SHiIN=08001 THERM GOTO S6

55 MNENT J4

TEOLET SfosfisiEgiOO0RE SS4T 8

TE ONEXT I

5H LS

&5 PRINT "DHEDS WORT IET tiag

TG PHEINT

SQE FRINT “UERSILIOM i H

L8 IMFUT D

1TEE LET M=+l

118 IF CE-EF THER SOTS zasS

LIS PR INT

I PRINT CFALSCH

i2s FOR I=1 To T=

178 NEXT X

1EZE GOTo BO

148 DRINT

14T PRINT YR IE SDoHATSEEN OEBES OINM O
JEHE-1) " ERTSUCHENT

RS WORT IaT

MERSLICH 2
SIE SCHAFFTEM ES IN 2

FPCIH

VERBUCHEN

12

Kontofihrung 1K

Dieses Programm ist ein &uBerst ein-
faches Kontenfiihrungsprogramm, Es verbucht
Ein- und Ausgaben und speichert den Ge-
samtbetrag.

5 LET
ig

2=
SRONTRT

TA1F EXHpRsMET
LI = IR i

INPLUT &
éihﬂii CR R:2 THEM G070 4D
=

IF f&=2 THEN GOTO 1o
PRINMT “£INMAONMHE2
T 8
o=0eE
“IHR KOMTOSTARMD: ;5
BE PRINT “DRUECHEN S GE
L BXE IRGENDE
1@ ét_xmﬂevs=“" THEM SOTS 188
fn]

1a5
E0OT0

11 ig
2@ RPRINT “"ARUSBRBET?-
INPUT B

ieE
LET E=5-EB

I3
139 GOTo 4

KONTO

Ly ETINNMEMHME
2} AISGHREE

72

U-Boot 16K

Dies ist die Computerfassung des be-
kannten "Schiffeversenkens",
Sie spielen gegen den Computer. Jeder hat
eine Flotte, die er auf einem Gitterfeld
in Position bringt. Dann wird es kriege-
risch: abwechselnd wird auf die Kdstchen
des Gegners geschossen. Wer vernichtet
zuerst die gesamte Flotte des Gegners?
Das Programm druckt eine vollstindige
Bedienungsanleitung aus.

Ahoi !
Kurt Goll
i REH U-BQOOT

T REM COPYRIGHT BY
HIEN

HURT &QiLL,

Sinclair Frogramme



Spiele

7 RAMND B ] Z@E LET RiNl.S-0F =¥
18 PRINT AT 12 . 5; =N SEs LET CsiX.y:=“§E"

Al FOR L=1 70 i(d4~D3
TR DRINMT AT 14,.5; "SPIELRESELN Zo@m TE RED<.Z THEHN BCTO 380
WG T AR o S 1 I B AERE IF RMND:.E THEN GOTO 360

2
o
ﬂ

247 SOSUE 3aen

2ad PRIMNT AT A7.92; "ORAY 1S pr 2"
245 IMPEUT Eg

RAE IF Eg=".J0" THEN 20TD 258
Za? IF Ef="HK" THEN SOTO T8

IE OINEL 5= 4@ LET T“Y?l
23 IF CODE R¢$=47 THEM GOTUO 70@ EZ4E IF wWrA3 iEH LET ¥=¥-1
& i F48 IF CHIX,¥YiI=sUXE" THEN LFET Y=Y
s@ IF CoObDE As=5S1 THON GUTS 7@ -
AP SOTOD 36 ARG SOTD 42
73 TLS Soa LET wey -1
B FRST A85 Ik Y<4i THERM LET Y=Y
S3 OIM Hisl Zgs IF OFiH,¥:=2"8" THEh 'ET W=
HE: LET Li=2 +3
5% LET L3=4 ITE SOTO 42&
24 DI Uid) 250 IF RHD:.S THEN GOTO 418
FE DIM T4l HEE LET HzxX+l
8 LET Z1=0 ERE IF Mail THEM LET W=i-1
Sa OIM Asqig,im AnE IF CDHIN,YI=UX THERM LET KoM
Wi LET LE=G -1
S= LET Ui=1 43¢ GOTO 428
D2 DIH DBILE, 15! 430 LET H=x-i .
9% DIM Z&il,. 23 G318 IF M<i THEN LET M=X+I )
87 DIHM RI11E, 4] A6 IF CHiH,.¥)le'xX" THEHWH LET X=X
oE LET WUER=& ok
250 DIt Bgiid. L8 az@ IF CHid,vwi1="§" THEN GGTD 32
iEmE2 LET UWi=@ P}
IR% OIM P11l .40 A28 LET C&HiM.vViI="5H"
1S DIM Csdld, 16] 2735 LET PGl ,L) =X
1B DIM WD, 4) 256 LET RICL1,L) =Y
1G98 LEY S5=8 AAR MEET L
240 FOR F=1i TO id 254 SG3UEG 3ics
PR FTIE Y31 TR 1@ 53 LEY O2=G31+3
IEE LET S iX.vYir=rar AEs RERT
ARE LET Sfi{x.viz"@" 288 LFT C=-D31
T4l LET CHEIi¥.,vl="@a" 27E IF Drd THEN SOTD2 453
A4S LFT DeiX,.v:="9* 4A@0 E0OTO 256
iSE MNEXT ¥ A&RS FRST
LE5R NEXT X 4892 FOR M=1 7O 1@
*R2 FOR #=31 To 1a 2854 FOR MH=1 TS 4
i53 FOR p=1 T3 4 288 LET WM, M =P iM, N}
16 LET LM, .kl =@ £03F MEXT M
igse LET P*H,H = ASS RHEXT M
iRT LET RBiM.IM! =2 420 CLS
L3 HEAT h SAR COEUR 3080
159 NEX S®BT PRINT OT 17.8; "BITTE SLCHIES
g ﬁEUE )5 Sl SIE.C
175 PREﬂT AT 17,8 "PCSIYIONIERE nEaE GOEUBR 3IZap
N OSTFE BITTE IMREY ,PU-BDOTE.™". . H qH@mT FRST
1 4AER;ZD ZER; S SZFR; 4 LER) M Ba@ CLE
1m@m EOR M=% TC =0 215 LEYT T=0
128 GOIUBE 328G SiE LET L=4
Sme IF RFETX,Yre T THEMN GOTO 1S |15 LET UER=Z .
g FE@ TIF TR iA,Y) =" e THEN GOTe 57
Z2oE LET ﬁ$cx. o= =
DB7 IF Mes® THEM GOTHR 242 3 7
o=@ COEUR A0S & i
Zd4a MEXAT M =
=42 CLS ¥
=
=

=
=
=
=
=)
=
EH
=
&
5
[}
&

GREANGEIRREE G

L Ca LS g i

243 TOTD =248 EET (M, N: =8
ZT[A EFAET FOR #M=1 TO 4

B2 FOE M=1 7O 4 25 IF PiM.n=a THEN LET

283 LEYT Hin: =L 3 IF WiH. NI =0 THEN LET

254 LET L3=i 3-2 HMEXT M

REE HNEXT M LET BZixX.yi="8"

2T CLS IF T=4 THEN LET

28E LET Qi=1 IF U=18 THEN GOTO 7i&

Z?@ LET O=1 PRINT AT 17, B;"TH' =t

288 FOR dH=1 TO O IF T =4 THEh ERINT KT 17,7:"
2498 COSUE 33Ea Lk

BN IF CHiIX,V:i=TE" OFR CHix,Y1= It T=4 "THEN GOSUE 320

SOTD 739
BAINT AT 178

®TOTHEN GOT
@IBsE LET P

&D
~m
1 []
)
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Spiele

TiE8 GOSUBR 28955

Tad ITOF

3R E0SUE SEng

7o LET LED =P

738 IF S5=1 THEN SOSUB i3d@n

TR IF DEHEIM,YY =" OR DE{¥,¥)="
AOTHERN GOTO 79

S IF Y -18 THERM LET vYof

FES& LET ZFgi{i,1)i=CHR$E 1xX+371

TR LET ZifiﬁEJ_EHR$ Y 4231

7685 IF Ye=@ THEM LET ¥=1f

TTE PRINT AT 19 B "ICH SCHIsESSE
L E A I S i I AV, " IHARSSER=;

TREFFER =1 UERSENKT 2u{
TEQ SA5u5 3voe
7R INPUT ES
795 FAST
S8R IF SODE Efx=648
519 IF CODE Ef=S7

580 IF CODE E=59

38 GUTO 7oa

gad IF NOT RE(H.YI ="
& Foo

S48 LEYT 9% 3,y =

DE& LET DX, ¥i="x"

SSS IF S=1 THEN SOTC 958

wHE G0TO 4399

THEN S0TD
THEMN SOTOD
THEM GOTO

249
s

THEM SOT

278 IF NOT FRixd,¥Y)="8" THEN
8 voR

288 LET Bdi{x.v1=""

G2 LET oHiX.,.¥1 ="gg"

2AE LT izl i+i

288 IF L4233 THEN &&6TE Saod
212 LET Uiil) =x

[28 LET I L) =¥

225 IF EF=@ THEM GCQTO 1230
258 LT S3i=51s1

P IF Sl =i THEMN O STTS S
o8 IF S1=2 THEN GOTOC 105D
s9@ I S1=3 THEMN GESOTO 1874
t2aad IF S5l=4 THEW GOTDO 1l1&@
1Fi@ IF L1=(F THEM O0TD ARSH
IRLS BOTo 1230

1428 LET F=F-1

1@25 IJF F«<1 THE®MN bDTD Q89

393@ IF DRiF.Er="¥"
e THEH COoOTO o=@
14 20TO oo

IB5RQ LET F=Fa2
iB8E IF F:i@ THEM
ARSE IF DHEIF. .Gy =¥
B OTHEM SO0 ©Ea
1E5Y

OR LSiF.}="

sOTO 8@
08 DsiF,. &y ="

Gl THEN COTO S

IF DEIF 8y =X O DEIF, Gy ="
THEHNM SOTH 9@

199 GOTO 192

I1PE LET G=G+45

iiag IF >igh THEN soTo
13@5 IF GiF,5) ="X" Op
5 THEH SOTR 6@

11 EO7T0 498
LET M=F
LET Y=
HETURN
1iET L=

o=ty
CHEIF,.51 ="

E=i THEM GO
IF NOT R%HiAd,.¥:
O 79

=17
i828 LEY B iX,Yi="EB"

I

OSUE 1EGD

"§T OTHEN GOT

14

B A R Y T
Y i (T
A

b e oy e
AT T
i e 1-{:'.{’.3 ek
i

Low

L

i

1583 LET HiL

i
GLTO 3388

iy
ti
e

i
[T}
4]
rll
m II
ﬂﬁ '
iﬂr
I
BB R R
)
=

1875 BOSUB Zlne
3&8@{9&1&* ST 17
1768 1+ﬁv
33@@ e H\.— T
3ZEs PRINT

18 PRINT AT
SylaEd FUOR M=IL T3 1Ig
SAZX PRINT AT M+d,4; CHRS (M+ 165k
SPOEB LN OHRE (N+185) ;54 (NI ; CHARES |
M3 ASHED
3048 M
ZRER f (=
Fom 1S TS
1 To o
=B ET T L A
ol v RiOL .83
2133 FQR J=¥-1 T0O X+l
F1ig FOR K=y .1 T8O 4w i
Si28 IF J:18 OR H;l@ bR Jdel OR K
A _THEN GOTO 3is@
2ARS IF Jd=X AND k=Y THEN 3CGTO 335
oW
2138 IF fWER=-® OR WER=1l}: AND C
I, K1 =" OR BSIiJ.K)="8") THENM
OTo 3158
2135 IF RER=D AMD D& iJ,XK)="§" TH
ot BOTD 3158
2214@ WER=8 THEM LET LHid,.Ki="
M
g%dE IF HER=: THEMN LET BS(J,#) ="
Si47? IF UER=2 THEM LET DHio H:a™
vy
3138 XF WER=E THERM LET Afid,R) ="
BATE MEXT K
F1ae MNEXT J
HIBE MEXT =
JLOB [ETURN
F2@@ IMPUYT ZT$iil
324 IF ZTHi1) ="CH" THEM @OTO 3a@
5
22@0 IF FZH (1) ="TOC" THERN ROTO ra
FI2A@ LET M=CalDE fZ$£i 131 -37
S228 LET Y=UODE (Z413, Eﬁ?nEE
SRR IF TFi1.2!="@8" THEN LET Y =1
G238 IF X108 OR Y18 GR X<1 OR ¥
12 THEM GDT& SaRd

I248 RETURE
S2E8 LET Oi=t
F26H GIOIUE 31a8
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3270 RETURN _

35@e LET X=INT i(RND#181+1

A%x1g LET Y=INT {(RND#1231+1

2358 RETURN

E48@ LET M=#M-2 ]

BAIP LET SHiX,¥i="@

3415 SOSUR_ooar

343@ GOTO =248

7R CLS

>ale PRINT AT 9,9 EEEE

TeEp FRINT AT 1,11 N s

R FRINT AT 3.8, sif BL3  AuCH
THR COMFUTER UER-~3TECKEN AUF

L8]
dER U-8007T ,23ER.3 ZER NG
GIE (- EGGTEQUERFEH EIhAM
HER MIDHT BEPUEHQEN"

EINEM 18:103 FELD 1QU-S0OTE.,
ZRR L
4 1ER,.

S@E4@ PRINT BT &,.2; "AUSSERDER DUE
BFEN SIE hMNUR_ AN ‘HENSEITEN DER K
AESTOCHREN UMD NICHTAN DEN ECKEN
ZiISAMMENHAENEEM . HIER EINIGE B
ZTSPpIELE: v, "ERLAUBET: 388 e

PRINT AT 15.1&; "N 5

ERINT H§h15,B;“UEREGTEN:ﬁ

PRINT OT 16, 10;: " o &

3 PRINT AT 17.0D; "WUER FUERST
E U-BOOTE DES ANM-DERENM UCRSEN
BT HAT ,HAT BEW GONMEM.BEEITE 2

FTEID INPUT A¢
FTIiEE IF COoDE R%=47 THEWN GOTD 712

&
Tii@ GOTD Toabe
TLEE CLS
FI3P PRINT “WENM =IE =2ICH BEEIM P
oS ITIONIEREMIMNOER U-S00DTE IRREN.
HOEMNERN SIEDURTH B = x IMRE
LETZTE EINMGARABELODESCHEN; DURCH "7
TF'“ FOENNMEN SIEALLES LOESCHEM.
HACHDEN SIE IAREU-BDOTE POSIT IOM
IERT HABEN . PGS --TIOCHNIERT IHR
QHMPUTER SEINE U-BOOTE.DANN KOENN

M SIE SCHIESSEMFALLDS SHIE  IRGE
HD EINE FALSCHEFINGABE HMOCHEN .
HIRLC DAS SPIELNEY GEETARTET .
ERBEM SIE BITTEIMMER ZUERST LEN
JBUCHSTABEN EIN, CAMM DIE ZIFFER.
CTSTND mTE EERETT {1~ OIEL =L UE
EK.“
4@ INPUT £%
3%53 IF Es="." THEN GUTG 7&
i@ IF Es="N" THEN G070 Tasa
7170 GOTO 7148
spadh CLS
Z@it SOSUB 30D

SIE HABEM EX
T"GEMACHT .DRT
"~STARTET . 7

8029 PRIMT AY i7,8; "
ME FHLHCHE EINGABE™ .,
BRIEFL WIRD HNEL GE-".

PRIUSE 3586
CLS
UM
STOP

= b g
BOEs
Sa48
=280

Eine Publikation von CHIP

FEITIONIEREN SIE BITTE IHRE
i

B
-BROTE .
i 4ER; 2 SER;3 2ER: 4 1ERD

Dich nicht 16K

Dieses Spiel ist eines der bekanntesten und
wohl auch eines der dltesten Spiele.

Mit und gegen den ZX 81 gespielt, wirkt es
vielleicht wieder interessant. Das Programm
gibt eine genaue Spielanleitung aus. Viel
SpaB und drgern Sie sich nicht zu viel!

Programm: Electronova
Hiitteldorfer Str, 222
1140 Wien

2 Ren

e N e G

HMEMNSCH AERGERE DICH
HIOHT
EFERPERREEFEEFEFSILEETE

LRSS
IO

FALMAS, 7.18.1981
CHRISTIAN JELESIFTYE

=
=
i
2 LFT
&
i
5
3

Eﬁ WMUERFLE RMOCHMALT

3

15
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i85 PRINT Fé.6%.64%,.Fs . F&S,.Fs,.F%,
FREE . EE. TS

LET Hil=a
LET M2=0
ig LET pE=@
PRINT AT 22,1,
LYICH MNICHT s
=8 PRINT ST 12,1,

__éé'éé%ﬁ?'&%'!é i

2% PRINT BT 139,1;"Y LIEVIFLE Sk
TELER7T 1 GCER =

36 PRUSE SES

B LET WE=IMNKEYS

45 IF CODE L§<&5 DR CODE UE3e
THEN G0TCO 3@

RARMD

LET W=UBL WUE
TF Wa=2 THEM LET
oL
S FRIMT F&
S PRIMT
a pRINT ©

NIDHT '

TL PRINT

VS5 _FPRINT AN DIESEM S5FIEL KOER
HMEN BEIS ZU ZIHET PERSGHEN GCESEM
DEN COMPUTERSPIELEN JEDER SPIELFE
5 HAT UTER STEIME OIE ER INS I

FENSCH AER
“TTTTTYIYTYTS

L =id

HEMSCH RAERGERE LI

P
Eilb s ]

Zi BRINGEN SOLL. HMIT »r:NEWR LIME
¢4 HEAMNN HAN QUOERFELMN. DURCH DRUE
CAEN DER THSTEMN YON 1-4 KANN
Mo SEIMNE SETEINE BEWREGEMH. DURT
N DRUECKER MON By BERTFICHTET H
B\ai RUUF DEHR s, FALLS MAM EIME
»od BRAEUCHT UM Ings SPIEL FU EOMH
i, DARAF 2X GELHUERFELT LERDER. 13
Zhild MR 81 LUERFELT DF!FEF‘ MAN N
o EINMHRL RUERFELM . * "NUN D
HECHEN ETIE »xHMEW LIHEi{

TE PRIMT ™ FEEEFFF WUIEL Sﬁﬁﬁﬁ
Txiexrxx"

IFa IrMPUT Mz

1200 LEY Agya”

=
T
=)
it
3

x

.,
*
*

DAS SFPIEL IST RAUs"

H)Hﬁmnq-{ﬁ-#ﬁlrb i
PR

MRMMNEHOD DS
4R A R o iR

THEMN LET 51X

Zgs IF 5%:1 THEN SOTO &86

294 LET 1=0

2HE XIF 52=3 AND S53=0 &ND 8911 5
LORAMD R3B! EL BMND BT »3Y AaND 81
4) »®Y THEN LET &E1i=31

Zas IF SZ=i ABND EZ=0 OND Sii1) >3
L WMD RiZ21»231 AND BIiSi 5L BMD A
4 yEFL THEN LET s1=2=

B2BET? IF Bo=@ BND BE3=1 AND ALY S
A RND RIR2I »31 aND PtS;;Si Ao A
4.3 *3Z1 THEMN LET &iz=>

=285 LET R=4486

289 COSWUE 7aiia

230 PRINT 87 S.e; Mg

=12 GOSUE G50

42 COSUE =206

235 ;F 258 OR YIS THEN #WIMT
Y OT7 LTV EE BUERFLE OMUN £
,L%E¢Lﬁ$3=ﬁ O “Wix:xZ THEM FHLNT £
717 IF S51:0 THEN SOTH 890

258 IMPUT X%

=58 GOSUs 20D468

=&E IFr T=1 THEN SOToO =488

AR5 PRLISE Sadg

A8 L FRINT ST SRR < I

£P2 IF Z=6 AND Y3143 THEMN LET H2
484 LET NE=IMKEY%$

435 EIF CODE XI%<25 OR COLE X358
*F;H COYVS 406

A LET H=UFIL X%

#ﬁ? I piflr=0 AND RIiZ2i =0 AND &1
Fi=m@ AND R4l = AND 2446 AND X:ix@
THEM LLET X=@&

488 SOZUEBE e

+¢E IF <8 RND X=R THEN SQTD &
éil IF Hiil—ﬁ HRHD R{ZF;=0 KD 51
5= BND Bidlo@ gGND X485 THEN &COT
Pt St |
gingF Hix:mBR AMND Z <6 THEM SOTD
=
G413 FOR A=L TO 4
wi4 IF A{XK: @ ANDE AiXI +2=RiP} T
HEM GOTO SO0Q

1% IF SRiXNI =9 AND AiRI=1 THEN &
oTD =ERas,

430 MNEXT B

il IF FiXI +Z>3F5 THEN TG Sigd:
\%EB IF Ri{X} 8 THEM LET AiXiI=AlX
i 'E".'—.
gig& IF AX) =2 AND Z=& THEHW LET
Ay =k
+FRD FOR fG=1 TO 4
ﬁﬁﬂ IF AiX1 32 AND ARXI=BI(B) TH
M LET BifRk =2
G885 IF RiX1 «32 AHD R =C (Al TR

THOLET CDiAY =60
L

=6 AMD Ya<3 THEN LET M2

=1
L5837 IF U=l OR 53=1 THEN SOTQ 1@
"E@4 LET Ri=0

SRS IF S1=0 AND S3=0 OND I
i RND B(3) 331 AND B (=) 2ma 1

A1 >31 THEN LET 52=j
E86 IF Rl=0 AND SS=1 alND
L HMND BI2) ;31 AND BiZ) >34
41 r31 THEM LET &S2=2
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SH7 IF S51i=1 BrND 55=2 AND BL{1]) >3
T OANMD BIZ2F 231 BND BIZ) »34 QND B¥
#1331 THEN LET SZ=2

SRAE LET R=52a

5@ EOSUE Ti1m

519 PRINT T S.80.R%

11 GO5LE 3aad

12 GOSUE S28d4

515 IF S52:@ THEN GOTLO 1282

EiS IF Zc}E DR YZ2:3 THEM PRINT
BT F.O e LUERFLE MUK O xx"

18 IF F=8 OR Y2:2 THEM PRINT A
T P4 S

8858 INPUT X%

&8 oOsSUBR =Z0lE

SEE PRUSE SO

881 PRINT AT 2i.@;"

J:A4 LET X&Ex=INREY

$

SO5 IF CODE X4$¢28 0OR CODE X3:3=2
THEN SO0TO 39
GRG LET X=URl. X%

S@7 IF 5(13 =0 AND Bi{2i=0 AND 81
Fiz=F AND B(4) =60 ARND <6 AND K>
THEM LET xX=4

B89 GOSUD cled

%géﬁ IF Z+:6 RND X= THEN GOTO 3
g

S:l IF 8i1Y =8 AMD B{2)=@ AND &¢
Bi=% AND B4 =2 AND 25 THENMN GOT
O L8090

Si2 IF BiX}=8 AND Z«8 THEN GOTQO
S1E@

815 FOR A=1 TO 4

Bld4 IF Bix3»® AMND B((X] +Z=B(A] T
HEN GOTD S086

Big IF BiXiz=@ Al BiR) =1l THEN =
oTO EOas

F13 NEXT A

Z2R IF BIX}+ZL:>35 THEN GOTO S18&8
Egﬁ I Bi{x)>»>@ THEN LET BIX)=B(X
R

ge= IF BixX1=@ AND Z=E THEN LET
Eix¥)1 =1L

E7g FoR A=1 T2 4

BEA IF Bi(x)1 3% AHD Bi{X}=RiA) TH
£ LET AifRl =0

S85 IF Bi{X1«32 AMD BixX1=CtR) TH
Fx LET Cif: =8

258 NEXT &

4B IF =6 THEN_ GOTO &2

ae@d IF Bii):3) AND (2 :31 AHD
BiR! 331 AND B(4) >51 THEN LET 52=

=1 THEM SOTO =268
IF W=21 AND Si=1 THEN

IF 8i1=0 AND 52=0 AND

LET 35

cCijiil»3
ANDG Cf

[ N I
BND T

==
1aas
3 BMD Ci212>31 GHD (3 >34

43 »33 THEN LET 3G=1

1@Ee IF S1=1i AND S=a@ ARND

L OAMD ©{32) »31 AND T iS5 >31

43 >31 FTHEM LET S&5=2

1@R7 IF S1=0 aND S52=1 AND

D C{2) »31 AND C{3) 31

>3 THEN LET 33=2

LET HMl=a

LET H2=2

FRIMT AT S.8:0%

BLEUE 20009

GO5UE 5298

IF 53:Q THEM GOTO 228
IF Z¢E O Y243 THEM PRINT
ST ER LUBRFLE MUN o #%"

T ot it et e ot
T o gt (o8 5 £
= O (0 [0 == 5 10 O

w5 63 5 2 G0 AT

Eine Publikation von CHIP

I@1E IF Z=6 OR ¥Y3:32

THEN PRINT R

T b

1230 PHUSE lak

@4 GOSUE 2006

IEAE FRAUSE 156

AR4E IF Z=6 AND W35 THEMW LET MO
1847 IF E=6 THEN LET Y3E=2

i28d IF Z=6 AND Cilix=0 AND Ci21=
2 ﬁggﬁ A3 =0 AND Cidl =B THEN G4OT

IBS8E IF Z.6 AMD Cil)=0 AND (2] =

F AND G133l =3 AMD Ti4) =@ THEHMN GOT

7y ARDB

THEsA FOR A=1 TO 4

TEES IF CI(A) +Z¢32 AND C A >0 AN
Ciey FE=R1L) ORr CIiAY +Z=Ai{2) OR

CiRy +F=0I{5) OR CiAY +Z=Rid) 3 THEM
ZOTO 1964

1@A7TE IF CIRY+Z432 AMD C{(Al x8 AN
IS iAYy +Z=B11: CRh C{(A} +Z=Bi8} OR

TEANGTRIZY ORr LRI +Z=5{4:) THEM
SOTD ASdD

171 MNEXT R

1AT7E FOR A=1 TO &

1B¥H IF Cidd +32 AMND TR +Z>31 RN

D DiRI AT 43S OND C(R +Z420(021) AND
iR +F 3O {2 AND iR +Z 2003 A

MDD CiRI+Z ({4l THEM 3070 1930

IEmTE OMEXT R

INSA FUR A=1 TO 4

1885 IF Z=6 AND S {RI=0 AND C{i1) 1
i OmND Ci{2: 423 AND CIi{31 <21 AND
{dhl ¢ 22 THEN SOT7TO 1205

IESRT MEXT

ipgd FOR As=1 TLO

18RS IF Cifkl=1 AND C{RI+Z<2C (13

AMD CIAM+Z>Ci2) AND iR +Z <203

1 oEeD T (Rl +F oAy THEM E07T0 183

&

15498 HNEXT A

A3 FOR C=1 TO 4

1igz2 IF CICY xA2 ARD ClC) <32 THEM
SOTD 1156

1iQd NEXNT o

i1i@E IF C«<R THEMN 070 11229

117 FOR A=4 T2 1 STEFRF -1

Ti@ds GOTD 1tig@

1348 FoOR R=1 TO 4

1xad IF StAY »@ AMND QIS +Z21536 HNM
CIiRI TG lLY ARD T{AY+Z > {2 L=

HNiy QIR +FZ <3S (31 8D tin}+zq>E(¢3
THEN SOTD 1945

LTI NMEXYT A

A REM

ZAEz IF MHME=i1i AND Z=8 THEN SO0TO 4

}9@& IFE ME3=32 RND ZE& THEM GOTO 2

I2Es IF Wi 2 THEMN GOTO 1258

TEis IF iy <xlE BMb DLl <32 CR G
{@y 428 AN Ci3) (2 HR 1031 (28 BH

D3I <32 DR Ci4) 8@ AND Tidy <38
THEN rnTm 1217

IEls SOTo 1228

IEAT IF T=5 THEM GOTO 190@

1318 GOTD Z0G

1929 LET wiaE=v3+1

12E4s GCOTO Le8e

150 ET ¥3=2

128 GOTO 2ad

LIEo8 REM

ZaE LEY Dili=3%

1981 LET A=1

A9EsS GOTO 191l

Fo;a LEY Ci8)=C (AR 4%

1Bz FOR B=1 TG 4

iglye IF HiBi=C(A! THEN LET RAIL(El =

17
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3 IF BiBl=S{ARY THEN LET (B! =
I NEXT B
FOGRDTO 1398
8 LET Cifsl=1
S GOTG 1gil
LET Ci{H)l =C IR +Z
ST 1992
TR =" +Z
19943
Z=5 THEM GOTO 189
IF Z<€& THEM GOTO =02
GTO zoa

REM
REM ....WUERFEL....
PRINT AT 7.5;"

REM

PRINT AT 7,3%;"r» WAEHLE EIN
EN STEIM ¢
2989 LET Z=1+INT LiRNDxT)
Zoig THEN LET Z=5
231l

¥
e e
ot £
L Eo]

PLOT 55 A

HEXT 0

RETURN

REM

REH #¥¥F STEINERUSLRUCK =z &

aT is.27:"
PRINT AT i17.27V."
3@8S PRIMT ST 19.27;

3886 IF AHI(Ll: >33 BMND
AiS: *»81 AMND Aft4d) 2354
N SOTO 2065

SEayY XF Bl(1) »331 AND
BiZFr >31 AND Bidl >34
M GOTO o6

SFRAEe IF Ciiy >34 AaMD
DEiZl »31L ANMD Crtar 31
H SOTDO 1586548

S@1le FOR PA=1 T4
ZQSH IF AR =6 TﬂEN
Em=13 ;8

=258 IF SEliSr=0 THENM
R-A1 .2 EH (R)

BE48 IF CIRl =& THEHM
‘R""’i] . ll}:’.
Se=a TP ad
PEINT (=7 H ]

1 53 43 3 i}
B0 & PG
1 3 11 53 63 £

aaiaitoiiakipiy

FPRINT AT
PRINT AT
BPRINT AT

1%,
A7F;
1w,

HND BIHJ{SE THEHN
RI -1); Z&{A)
AND SR (38 THEN
PR R

D Riﬁ]f@ﬁ THER
{A)Y -51.R

=D BiRE{SE THERN
(A3 -51 ;2% (8]

13

=i@8 IF C(A} »31i aND Iﬂi{ﬁﬁ THEN
LPRIMNT AT 19.{Efﬁ]*5],
=288 NEXT A

5219 GCOTO S20A8

SRA®R@ PRINT AT =2i.,8; "

55T DEINEN STEIM &

S¥aes GoSus 7240

EZS31d GOTC R

Bigd IF R=488 THEN PRINMNT AT 21,&

“;‘;;EH“KHHNST MIT 2V:¥:"< NICHT FR

Fi Yol il |

Tl8z2 IF R=3220 THEN PRINT AT 21,8
DU KANNST MIT >V ZEEXI74 NICH

T OEAHREN"

Z1ie GOSUE Yzad

=is@ GOTO R

B8 IF Sl1=1 THEN PRINT AT iS%,d;

CEEVONNEN"Y
EZAT IF W= RND SAi=2 THEMN PRINT

DU SDAMHET

=T 18,.8a;: 2. PLATIT

E2@8 IF W=1 AMD Siz== THEWM PRINT
Y 15,8 "UFRLOREN",; AT 7.7,

S22l IF S2=1 THEMN PRINT H% 1? B
CEEUGNMNENT

%3215 IF =@ AND 538=z2 THEN PRINT
3T 17.8; 2. PLATZV

52208 IF 5321 THEN PRINT AT 12,0
CTRELIONMEN"'

BADE IF W=0 AMD S3=2 THEM PRINT
5T 1m,@; "R. DLATZY

BPEE IF W=l AND 55=2 THEWN PRINT
ST _19,.0; “UERLOREN' ;AT 7,7,;B%
BRTE IF W=@ AND 3150 AND 528 TH
=t PRINT AT 18,0; "UERLOREN";AT 7

B
és TFE =2 AMD S1:0 AND S330 TH
BINT AT 17,0 "UERLOREN®. AT ¥

IF U=08 AMND =28 AHD 53:8 TH
INT AT 18,6, "UBRLAREN",8T 7

4 IF T=1I THEN GOTDO 5408

258 IF Sl AND S2:;8 OR 31:2 Ak
E3:8 OR Sa2:>@ AMD 35333 THEWN &0QT
O BERG

S2G@ RETURM

HEGD LET T=1

E3Ld RETUEN
AT Ei;@;Eg}}HEU LINEG«

W T

mig-
QMMZEQEMJ
Mo vy

#3

LT

L

u

D428 PRIMT
< PUER MEUEZ EFIEL
5418 PRINY BT 28,6;"

545@ INPUT HE
Sike GuTo 1

£QE2 T=6 THEN LET ¥1=2

£88% IF ¥i»2 THEN GoTh Gpom

EPDE IF X1:0 FHEN COTO £@58

2888 IF Za=6 AND X=0 THEN LET Yis
SEBE IF Z=6 AND X=@ THEMN GOTD 2@
5218 IF Hl=1 THEN GOTO 605@

SHLL IF £=6 THEN RETURN

SPIS IF Aii) ;0 GND A1) (32 OR
i@} <>@ AND A2 <32 OR A(3) (>@ AN
D_FR(3) {32 OR A{43 2B AND A1) <32
THER RETURN

EA1E FOR Bzl TO 4

EH17 TE_AIB) +Z <26 AND A(B) 31 AN
D ORIB) +T A1) ANE GEB) +Z<ATR)
AND BIE) +Z <A 03) AND FHIB) +Z< 8 14
P THEN RETURN

DRLE NEX 5

5052 LET wisvYi+i

s958 S0TC 2oa

SpsR LET vi=2

S@85 IF Hl=1 OR X (30 THEMN RETURN
SP0OR GOTO 9@

Sinclair Programme
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st

5190 IF Z=B THEN LET Y&=2
58iRS IF Y&:2 THEN GOTO 2189

£i¢5 IF X<:B® THEN GOTOD £188

§188 IF Z=6 AND X=@ THEN LET vE=
Va4

5138 IF Z=6 AND X=0 THEN GOTO &@
2349 IF ME2c=i1_THEN GGTO 8150

5311 IF f=6 THEM_RETURN

2115 IF S¢1) ¢:0 AND Bil) <32 OR_B
133 (@ AND B2 ¢32 OR_Bi3) ;@ RN
B E2{3i (33 OR B(4) <30 AHND B(4! <33
THEN RETLIRN

F1i8 FOR _B=i TO 4

S317 IF B(B) +Z<35_AND BB »31 AN
T ORIBI T (3B111 AND BB} +Z:>E212)
SHD BB £Z < >B {3} AND BB +2<:B {4
1 THEN_ RETURNM

£3138 MEXT B

Sr1z@ LET Y2svY2+l

£13@ IF X¢:@ THEN RETURN

#1533 GDRTO 5698

12 |LET YD=2

£188 IF ME=l OR X< >8 THEN RETURN
5138 SOTG 1906

7aR8 LET H2=9

TEi@ LET ME3=@

TRED RETURN

FL22 LET M1=0

FI1@ LET MI=@

7130 RETURN

7200 AT 7.3

g.

¥

o ERSTER SPICLER _

PR VR R

*
>
% UWUIERFLE NUMN x3 >
>
>

RSTER 5P IELER

*r WAEALE EINEN STEIN (<

B
....-V"'\H‘f""\f'-f

T4

bL =]
KARK

Eine Fublikation won CHIP

Reaktionstest 1K

Dieses Programm miGt Ihre Reaktionszeit.
Der Bildschirm wird fiir kurze Zeit schwarz
oder grau, was von dem verwendeten Fern-
sehgerdt abhdngt. Sobald der Bildschirm
wieder hell wird, driicken Sie "NEW LINE".
Ihre Reaktionszeit wird dann in Sekunden
ausgegeben, Nach vier Testdurchldufen gibt
der ZX 81 Lhre Reaktionszeit in Form eines
Balkendiagramms aus, so0 daB Sie Ihren
Trainingsfortschritt becbachten kionnen,
Nach etwas Ilibung mit diesem Programm
kinnen Sie lhre Reaktionszeit wesentlich
verbessern,

5 DLIM B4
T LET =2

i FOR I=31 Tg 4

15 FPFRINT "TEST "I

28 PRINT

=25 FRET

3@ FOR Jd=1 TC L10@xRND+IOG

S MNENT

Y OEF O IMEEY G THEM GOTO 27

48 SLO

48 PORE 15437 ,2E5

28 POME IR45E  ES

535 FRINT "DRUECKEM S1IE JUETIZT E
IME TRETE™

68 IF INKEYE="" THEN 0TS S8

8% LET KRII)1=(2B5-PEER 184371 x5
+ {ZES-PEEH 1S543&) ~58
87 IF RAiI}:H THEM LET &=R(I}

Fo OPRINT
“IHRE REARTIOHSIDIT B

7E PRINT
ETUEY
PRINT BIIY;: " SERUNLENY

PR INT
“DRUECKERN SIE MoL”
2k

FRINT I; *

FOR J=L1 TO
BE

PRINT "B

A(T) $36 STER 3=/

b b T b e 3
i (A ok B LI
HASNRRRAGE)

TEST 1
DRIECKEN &

&
IHMRE REARKTI
2.48 SEHUMND

DRUECKENM SIE WMoL

EIMNE TRSTE

SETUG

EEMIE

h

=@

R
Y

el
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Minenfeld 1K

Sie stehen auf einem Minenfeld, das
unter BeschuB steht. Ihre Aufgabe ist es,
einem verietzten Kameraden (im Spiel als X
dargestellit) zu helfen. Um zu ihm zu kom-
men, miissen Sie das Feld (jberqueren. Sie
dﬁrfen dabel in keinem Fall auf eine Mine
(“M"} treten. Wihlen Sie den kiirzesten

Weq, denn das Feld steht pausenlos unter
BeschuB und die Méglichkeit ist groB, daB
Sie von einer Mine getroffen werden,
5 LET B=
i@ LET B8=7
1S PRINT AT T,%14: "X
20 PRINT 8T f.8: "a”
25 FOR I=i To =
32 LET %X=INT wqmn*1¢+13
A5 LET WeINl (RMNOx14+1)
AB TE (neT AnD woidr AR i%eT A
My Y =@) THENM cOvyn 38
45 PRINT ST X,.¥i M
3 IF A=i RND V=B THEN S0To 13
Y ms wEXT T
BE INPUT eg o
8% PRIWY &1 & 8,7 7
7@ IF Az="ar THEM LET B=Ri1
TE IF Ag="2" THEM LET B=f-1
BE IF OX-9S" THLN LLT S=8+1
&% IF D=7 THEM LET RA=R-1
SR IF D=7 AND SB=14 THEMN 20TD 1
o
o= G0OTO 2@ o
s e PRINT VSIS HABEN GELONHEN
Tes a7 _
1@ PRINT “SIE HABEMN UERLOREN"
e
- Mt
P4
F i
P ® M X
»
M
Moo 1
M

Multiplikations-

tabelle 1K

Druckt eine vollstdndige Multiplika-
tionstafel jeder beliebigen Zahl aus. (1
mal 3 = 3; 2mal 3 = 6; usw.)

20

k .
I
-
.rl-;rl

LE&@ PRINT "HuL?szIﬂRTIDNSTnEEL
1% PRINT ‘Ljr_’.(:‘*.- CEWN :ug\r-;.".,m..l
Tuag POINT “GEREM-SIE DIE IadL £
g INPUT 2, A~
3 CL® fafpl vau
A8 PRINT ELLE VoM 7
A% IF LEN 3 BEg Z:4 THEN PRIMNT
. 58 IF LEN STR$ Z:3 THEN PRINT
55 IF LEN 3TR% Z>2 THEN PRINT
. BB IF LEN 5TEs T>1 THEN PRINT
L o U "
7B PRINMNT
gs FoR I=r To oamE
8 IF T340 TREN 2RHIMNT o 0.
Lo &5 PRINT E: - i BT e iy
= s W e TR e
BE HENT I . w
TRBELILE LON 15
3. HFEL is8 I=T 18
2 MAL 18 IST 25
5 MAL 1S IST 45
4 WEr 1n IS8T Gaq
S opk. 1T IST o
T MEL 16 foy oS
FOoitRL 1s IST iig
G Mg ds IST 1o
= B Le IST 1adg
23 MEL I8 IST 1o
T OMEL IS IET 19s
i= MAL 18 ¥5T 192
33 MAL I8 IST ZEE
14 #RL 1B IST =i
15 MHL 15 IST Zas

Lebenserwartung 16K

Wie hoch ist Ihre Lebenserwartung?
Dieses Programm wurde auf der Basis wissen-
schaftiicher Tests und Unterlagen von Ver-
sicherungen erstellt,

Genau kann es natiriich nicht sein. Die
ausgegebene Zahl hat nur Informations-
charakter. Vielleicht d1st Sie auch eine

Mahnung an Sie, Ihren Alkohol- odar Ziga-
rettenkonsum einzuschrénken, Auf jeden Fall
ein Versuch, den zu machen sich Tohnen
kann.

S REM “LEGENSERWBRRTUNG®
1@ PRINT "BITTE GEBEN $IE IHRE
M RAMENM EIM:
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1S INFPUT M

29 IF pME="" OR CODE hNgi=0 THEHN
20TO 1S5

=S IF LEHN 22 THEMN PRINT "“BI
TTE KUERZEH 5 E YHRE EIHGHBE™

=2 LEM MNE:2 THEMN GOTO 15

&& FRINT “DRMNREE ., NS

49 FGR TI=31 TQ 2@

5@ MEXT I

S8 CLS
IE?E FPRINT "INSTRUKTIOMEN FLER [

88 PRINT “"BERECHNUMNE DER LEBEN
5EHHHRTUNE“

?5 PRINT "RIESES PROGRAMM WURD
£ SUFERUNG"
QTEE"pRINT "WHISSENSCHAFTLICHER

85 PRINT "ENTUWICKELY.'

@ PRINT "ES IST DAHER FUER ET
HE GENAUEY

25 PRINT “BERECHNUNE UNBEDINGT
ROTHWENDIG .,

12 PRINT “DRES 8XE DIE GESTELL

TEM FRAGE

Lles PRINT “RIQHTIG BEANTWUORTEN .
119 FPRINT
11T PRINT “IMRE EINRGABEH WERDEN
a¥ ENDE DES"

lEB PRINT "FPROGRAMMES ZUUERLRAES

1425 FRIMT "UE R MW ICHTET.

138 PRIMT
"WEMM SIE BEREIT SIND

"SIE MEWL INE™

IF INKEV${}"“ THEM E0TD 1Se
IF IMKEY%Z="" THEN GOTO 1595
BOTO 248

FOR T=31 T4 1@

PRINT AT Q.S 8%

FPRINT AT €,5:A8%

MEXT I

RETURM

ERINT RT 16,0, "#F32%2ETXEX£EE¥
*********4***%***“

PRINT AT 18,34 -LEN Mg =

RETURN
PRINT

e F
@
£
2%
=4
i
=
=
3

"2 FUER WEIBLICH"

235 IMNPRLT ¥y

SFid IF L="" THEN GOTL 305

F15 IF Z%<:r"1" AND Z&<>"2" THEM
GOTG 3ab

BEH LET Gz=UBRL X4

S IF Z&="1" THEN LLET Z=Z-0
Z3g IF Zg=""Z2" THEN LET Z=F+4
AJIT CLS

G480 LET A%="zx% WOHNORT #x"

Eine Publikation von CHIP

S LET Bi="Ek

& 0s5UE 179

ZINER GRUOSSTHDT™
“MIT MEHR ALS 2 HILLT

34 :
552 5oSUS 220
=t 3,@;

355 PRINT

“"LEBEN SIE I

ONEN"
378 PRINT “EINUOHNERN?"
Z71 GOSUB 375
373 80T0O 410
375 PRINT
8@ PRINT C#%
2285 PRINT
we@ PRINT "1 FUER JA™
388 PRINT "2 FUER HNEIN"
432 INPUT Z#
RS IF Z%<>"1" AND Z%<>“2" THEM
E0TT_ 489
<B7 RETUWR
44p IF Zg="1" THEN LET Z=2-3
415 IF Zg="1" THEN G0TO 45@
428 GOSUs 218
A28 PRINT “LOHNEN SIE IN EINEM
SR
L339 PRINT “HIT UENIGER ALS 10 @
235 PRINT “EINUOHNERN?
442 B3OSUB 375
245 IF_ZH="1" THEM LET Z=Z+2

LET gﬁa"{-* FIBEIT *!.'

3,8:Cs
VENN SIE AN EINEH
ARBEITYEN"

iBS PR

495 PRINT "2 WEMNM SIE REGELMAES
Fia SCHUERE"

T@ea PRINT * KOERFPERL ICHE RRBEI
T _MERRICHTEN"

525 PRI HMHUESSEMN"

518 PRINT

515 PRINT "3 WEKNMH SIE SICH HICH

DER OBIGEN GRUPPEN
= I KOENNEM"

530 INPUT ZI%
338 IF ZHr»"l"

i
]
i

AND Z%<:2"2" AND

LEL>TFT THEN GOTO S3a

S48 IF Z&=""1" THEN LET Z=Z-2
45 IF Jf=""2" THEN LET Z=Z-1
550 IF Zﬁ*'ﬁ“ THEM LET Z=Z+1
555 GOSUD

SE8 PRINT C$

TEE PRINT

578 _PRINT "1 WENM SIE AN JEDEM_
ERBEITSTARG MEHR RLE © 1r-2 =
TLIMDEN™

WE?E FRINT " ANGESTRENGT AREBEIT
Z2e FRINT

585 PRINT "2 WEMN BIE bR 2-2 H
. IMN BER™

Zsaa PRINT ¢ LWOOHE TUM"

595 GO5SUE 4008

c@g IF Zs="1" THEMN LET Z=Z+d4
cAs IF Zg="2" THEN LET Z=X+2
6ig LET HME$="%3x LEBEN %
515 LET S%="

SR3 CLS

525 GOSUB 208

f£38 GCO3UB 178

23T PRINT AT 3,8 "SIMD SIE VERH
EIRATET ODER"

21
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5482 FRINT “LEEEN SIE HMIT EINE™;
BAS PRIMT (”M FREUND?" AND G=2)
+Ii7"R FREUNDIN?" FINC' G=1)

253 ug 37

05 s
558 GOSUB 215
259 IF_Z&=""2" THEN G070 595
RINT “"HAGEN BIE EIN BUTES

sS85 #
VERHRAELTHMIS"
o¥e ;;g IHREM PRARTNER?"Y

IF Z&="1" THEN LET Z=Z4+4
IF Z$="3" THEN LET Z=Z-4
GOTO 728

S PRINT AT 8,0 “WIEVIELE JAHR
*EHHTE HEBEN STIE.
708 PRINT "SEIT IHREM B25.LEBEMS
PRINT "ALLEINE GELEBT?"
; TNEUT
715 LET Z=Z-INT ABS J

T2 GoSUR 218
“"SCHLRAFEN SIE LAENGER

gEEHPRINT
238 PRINT “18 STUNDEN PRO NACHT
J}li

'35 GOSUB 37S

74B IF Zg="1"

THEN LET Z=2- =

s
GOSUE ZBd

=1,

Y85 COSUB LATE

7@ FPRIWT AT 3,0.C%

TR PRINT .,"1 HENH S5IE IHPULSXI
Y. RGERESSIUT

78@ PRINT ODER JREHZORNIG S
40

FES PRIMNT

F3@ PRINT "2 WUENM SIEF RUSGEGL IT
RIEM ,

TUS PRINT ENTESPANKNT UND ANGE
andT SIND

Baa PRINMNT
S5 PRINT
OCH 2 S INDT
Fla INPUT £F%
YE 25‘: }”1"

“I WENRN SIE UEDRDER 1 M

a2is HNE Zscx"2Y AND
SHRE” THENM GGT0O 810
g2l IF Z4="1" THEWN LET Z=Z-3

q@* IF ZH="2" THEN LET Z=Z-4

;1 WENN SIE GLUECKL
¢+ 8 WEMNHN SIE UNGLUEC

a9 IHPUT

5868 IF z$<>"1" BMD Zh<xU2" AND
;5{3“3* THEN GOTO 8ES5

IF Z%="1" THEN LET T=F+1

c?a IF Z4="2" THEN LET Z=7-3
875 IF Z&H=""3" THEN LET Z=F_-3
28@0 ZOSUR 215
HqggHgﬁINT “"HRTTEN SIE IM LETZTE
raam PRIMNT "EIN STRRFHMABHDAT WERE
5928 PRINT "GESCHUTINDIGKEITSUERE
RASGHMRE ITUNMG? "

=2@E GOSUB 375

A5 IF Zg=4i'" THEM LET 2Z=r-%
i@ LEYT ﬁ$="i* HUSBILD;NG %"
D18 LET Ba="E ] - x - o
2268 CLS

Q2S GOSUBE =Zea

SOSUR 1768
FRIWNT AT 5.0.C%

248 PRINT .31 WENM SIE DIE SCH
LILE", ﬂBGESGHLDEﬁEH HRBEN"

“JHE PRINT ,."2 MIT RUSZEICHNUNG
w%ﬁ@ PRYMT +"32 MICHTS YoM ALLED

9SS INPUT I

DS IF Z#HcrTiT HHMD ITF4rU2T AND
SZEL2"3S" THEN BOTS 985
SHE IF Z$="1" THEMN LET Z=FZ+1

Q7R IF T$=""2" THEN LET Z=F+2

THEN LET Z=2-21
"UWERDIENEN SIE HEHR M
L9900 RPRINT 128 @88 oM IM JAHR 7

_HS5T gOsuUB 37S

LaBE IF Fi="i" THEM LET Z=Z-2
1geg LL.ET Rg="=x= CE&UNDH__
121 LET B%S= "B
1pi®E CLS

1PZ¢ GOSUS ZR

1822S @Q5UB A7e

L8358 FRINT AT 3.8 "HRT EINER IHR
Ef BROSEELTERN™

1E35 PRINT DRSS 85.LEBENS.JAHR E&
PEIDHT 824,

igdd FRINT "UEBERSECHRITTEM?®
1345 EO3UR TS

1RATH IF £Z%="1" THEHN LET Z=ZF4+=2
1298 IF Z#a"32" THEN GOTO 1239
LEEE GREUB 215

i85 PRINT "HRBEN ALLE UIER GROS
SELTERMN”

1270 PRINT
EEICHT BIL, T

CDAS §2.LEBENSJRHR ER

1878 PRINT "UEBERSCHRITTENT"
LG38 EOSUR 378

44885 IF Z&="1" THEN LET Z=Z+&
i2gh CoSUS 23S

1395 PRIMNT "IST EIMER IHRER ELTE
MNTEILET

4180 PRIMT "UOR DEH S2.LEBENSJAH
B S INEM™

%%gﬁ BRINT "SCHLRAGHNFARLL ODER EX
L3188 PRINT "HERZIATTACK ERLEGENT™
1415 gOSUB 375

il IF I§="4" THEN LET Z=Z-4
1328 GRSUE 215

e Bk ERINT “"LEIDEMN EIMER IHRER E
LTERTEILES

7335 PRINT UMD -ODER EINER IHRER
BRUJECER "

hlﬁgrggﬁNT "EINE IHRER SCHUESTER
1345 PRINT "3@ JAHRE £#M EINEM HE

NEIFEHLER, ™

1153 pRINT “"MREB3: QUER DIRBETES
SEIT DERY

TE5D PREINT "KINDHEXT?T

1155 GRSUB 37D

21&6@ IF FIx="1" THEN LET Z=Z-3
188 GLEUE 215

TL7D ARINT E$

§1§5EPQIHT "1 WEMM 3IE MEHR RbL
T ZWEXM

2358 PRINT Y PRCKUNGEN ZIGRRETT

IR BERE THEG"

IS5 PRINT " BRAUCHEN"

1180 PRINT L ,."2 1-2 PACKUNGEN"

%}EE PRINT ,.,"3 1s2 BIS 1 FRACHUN
123 PRINT . ,"4 WEMM SIE NICHT R

AT HEN

1a9s INPUT Zn

12318 IF Z&44ViY QR FT%:2"4Y THEN GO

TR 12aT
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i=is IF Zy="1'" THENM LET Z=Z-8
ieze IF Zg="p" THEN LET Z=Z-&
iEpE I FZg="3" THEM LET E=E-3
g posus 21
1288 FPRINT C®
1249 PRINT L, .,"1 LEMNM SIE DRAS RES®
U1UPLEET yan " -
=45 PRIMT M CR. L4 FLASCHE X

Quﬂﬁ pROo TAE™

1258 FRINT ROMSUHIEREN"

155 PRINT 2 WEMH SIE WENIGER
Al S IO

i25a PRINT & HNEHRMHEM"

1ERD HERINT U3 UENH IHR KORGLIM
1 UERER-"

27e PRIMT SCHREITET™

IpTs INBUT Zg

geg@lir ZHEIUAY BAHL Z£Z%H5>Y3" THEH &=
ER =27

idgn IF Z$="1" THEN LET Z=Z-1
iFg9a IF Z4$="3" THEN LET Z=Z-
i28s GOEUR RIE

L1E8H PRINT "HRBEM 31IE UEBERGEWIC
:_]F_r?-a?.u

I33% PRINT , .C%

LEI@ PRINT ,,.,"1 HMEHR ALS 2B KE"™
1515 PRINT Y2 LlB5-8@ KG"

1328 PRINT "3 $-15 Ks”

1G2E PRINT "4 KEIN UEBERGEWICHT™
IE59 INFLT IS

IZ30 IF Z4471Y OR Z%>2»74" THEM GO
ThOLoSe

iFde IF Zg':-”i“ THEN LET Z=Z-8
1G4 IF Ex="2" THEHWN LET Zwi-4
230 IF Z$="'ST THEN LET Z=Z-2
LEABE IF Fg="4¢" THEM LEY Z=Z+1
1EHES ERSUB is

IGERS PRINT O&%

LETE PRINT

IEFS IF G=1 THEMN PRINY "1 HENN 5
EE SICH JIRBEHRLICH™ T HTERSUCHE
H LASSENT

1588 IF G=2 THENM PRINT "1 HENM 5
IE SICH JREHRLICH WON"," EIMEM

:YHHEHGLGﬂEN UNTERSUCHENLASSER"

3T PRINT 2 WERN AS NICHT DER
TFalL IsTe
rEEd GOSUR 4490
LEESE IF Z%=Y1" THEM LET Z"Z+E
i14@m LET RE=""2% RLTER =2'
1445 LET BEs="EKEs = £ 2
1410 i
1¢15 CoSUE ZEE
42@ SOsuUpg i17a
1ﬂ2= PRINT 5T 2,8, CH
14-30 PRINT e | LAE iR SIE JUENGER
SINE ALS BE"," JdRHRE""
1438 PRINT "2 WUEMNN SXIE EHIECHEN
SR UND 468 JRAMRE SIMND
1243 RPRINT 3 48-S@a°
1448 PRINT "4 Sa-5Ba"
i4SE PRINT S AELTER RALS 72 JRHE

1488 INPUT ZG

1450 IF Zx¢i” OR ZF:>"3S" THEHW &G
TO 1458

14265 LEY Z=Z+ (2 AND ER="2"1+4+1(3 A
L ZH="3")+ {4 FND ZE="4"1+ (5 RHND
z*xEFSII‘}

24779 LET Z=X+VAL Z%

14785 IF Z%=""1" ¥THEW LET I=EL-1

146% IF Zs<xma™ THEM

SOTD 12anD
iiﬁﬁ EosuBe 2185
Egg%uﬂﬂIHT RRBEITEM SIE MOCH I
iga8E GOSUE 37S
1E8a IF ZH="i"
1NHE LS

RMLE ZH<>"B"

THEN LET Z=L43

Eine Publikation von CHIP
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1¥ 1@ PRINT "********************
EEFRFEEFEEEIED

1545 PRINT AT ©,314-LEN MNs-2;" ™;
B -]

1517 PRINT ,,"IHR UORRUSSICHTLIC
AES ALTER: "

1ERR CIN L§I1S,32)

1523 FRINT

585 LET _g=(" " ANG LEN 5TR$ Z=
2y 4Y " /BND LEN STRE Z=11 +5TR4$ =
i5RE FAST

iE39 FOR I=1 TQ 3

S35 FOR J=8 TO 7

1548 LET C=PEER [(7S58@+ (CODE Z§iT
P A} #8803

145 FOR H=82I+1 TO I28-7 &TEP -
IS8@ LET L$(t+1,K) =CHRS {(C-2s£IN
T _(Cr223#128)

1S5GS LET C=INT {(Cw2)

1552 NEXT X

IREE NEXT o

iE7@ MEXT I

1573 SLOW

1575 FOR I=1 TQ &8

158@ PRINT AT I+3,2;L%11)

1585 NEXT I

1835 PRINT

iE@D PRINT ™ = e
IBES PRINT ., ECHNUNG  THR
5 UORRUS="

SE1R_FRINT “SICHTLICHEN HOECHSTA
LTERS _IST”

1615 PHINT “"UNTER KEINSTEN UMSTR
EADEN"

1528 PRINT “BINCEND,DR EINIGE F&
YTOREN™

1825 PRINT “UNBERUECKSICHTIGET BL

g
1553 PRINMT “HUSSTENM."

FEEFXEEEEEFRE

EE2EEIREITRLEIEREFE R ERFH

Ik UORRUSSICHT

L ICHES ALTER:

E BERECHMUMNG IHRES UVORAUS-
CHTLIGHEN HOECHSTALTERS IST
TER KEINSTER UMSTAENDEN
SIMBEND DA ETHIGE FARTOREN
NBERLECR S TEHT IGT BLE IBEM
MIIGETER.

Mathematik-Test 1K

Das Programm testet Ihre Fihigkeiten auf
dem Gehjet der Addition und der Subtrak-
tion. Sie haben eine Wahl zwischen zwei

Schwierigkeitsstufen.
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Nach 20 Rechnungen gibt das Programm eine
Wertung aus und teilt Ihnen mit, wieviele
falsch und wieviele richtig waren.

5 LET L=

18 LET F=Q

15 PRIMT 5

S&® PRINT

25 PRINT “1) RDDITIOH"

@ PRINT "2} SURTREKT IOM
3 INPUT A

i@ IF f[e1 THEN LET F=1

A5 IF 9=£ Ylifn (7 F=-1
S@ IF S=i THEM LET Ag="+"
55 IF fA=2 THEN LET Ag="-°
S@ CLS

&5 PRIMT “1) LEICHT"

F@& PRINT U2 SCHUER®

FTE OINPUT &

JBE IF =1 THEX LET =18
B OIFT M= THIEN LET E3-09
i b FDR I=1 TL 20
:’ims i-"i
R R LET =1ItT (BHCsGE 1)
g L ET Y=Fz2{IHYy (AMNDxG+1}])
Enld PRINT H: k&, RESD Y "=";
125 IMHPLY 2
16 FRINMNT XaY
138 IF B=x+% THEN SO070 152
14 PRINT ,.B:" ILT FOoLGsoH"
148 LET F=F+i
1=g EC0To LoD
RS PRINT "RICHTIOD - BR@ogps
158 LET R=R+i
185 FRINT ,; " IRCGEMDEINE TRHSTE"™
1789 IF INKEYS="" ThHER =Z0OTO 1748
175 HNEXT I
i85 CLS
ias QPINT p.:" BICHYIG , ",F:I "M
L STHT

Abentever

Wenn Sie schon einmal in London Urlaub
gemacht haben, kennen Sie die Situation:
Ein uniiberschaubares Autobusnetz, weit
uber 200 U-Bahn-Stationen, wovon manche an
Sonn- und Feiertagen geschlossen haben.
Touristen haben es nicht leicht in
Englands Metropole. Genau das wird in
diesem einfachen Abenteuer-Programm behan-
delt: Durchqueren Sie London und kommen
Sie zu genug Geld, um die Wichter des
Buckingham-Palastes zu bestechen. Wie
schon erwdhnt, 1ist dieses Abenteuer-Pro-

24
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gramm {das wurspringlich fir den ZX 80
geschrieben wurde} sehr einfach, was Sie
nach einigen Spielen bestimmt merken wer-
den. Aber fordern Sie Lhre grauen Zellen!
Andern Sie, verbessern Sie oder Tassen Sie
sich komp1ett neue Gags einfallen! ({fir
Anfdnger: bauen Sie das Programm so um,
daB es zu Beginn nach lhrem Namen fragt
und ihn dann im Programm ifter verwendet).

ZX Computing/Summer 1982

1 RAND
12 PRINMT TRE 6

;%13 PRINT

3E GDOSUE 1836

"TOWRIST THRAPY

I& LET =

&8 LET 5=38

7a@ LET =

2@ PRINT s THERE UE 560 OM A TR
P THROUGH

BA PRINT LONDOH TOLN ...

iE3 PRIMT
iie FRINT "YOU HAVE $30.AND YOu
"TO GET TO BUCKINGHAHM

NT “(THE PALRCE IS ON EQ

OTRERTH _1#)y ™

128 PRINT
 F4R _PRINT “IF YOU GET THERE YOU
ise PRINT - $3% TO BRIBE yOUR
150 PRINT
172 PRINT ,“PRESS MNEWLINE"
INPUT B3

IC _Rg<at» THEN SToP
290 GOSUE 151D
IF Wi AND INT {(BNDz18+1) &
THEN GOTC 1738
IF i1l THEN LET Ws
THIS I5 FOOTPATH

_53@ ERINT “
2SR IF Wei® THEN GOTC 182

_E7@ PRINT V30 YOu ARE W7 CHRE
IEE 1Sy ™ Fpem YRE PRLACE"

2RE PRI

288 I 11 THEN LET 5=INT (RND#
T

RBG PRINT "YOU HAUE &“:3;" IM v

SR PODKETS
ZAn LET #s=¥+31

218 PRINT

“..;Ei?}gﬂﬁli‘u‘f A tARE THIS I5 PROBLE

3 PRINT

'.aJ

350 LET r=2+INT (BRND ST

ZES PRINT

§?%EPR}N‘T TYOURE FACING [ s =g
+81

SE@ LET A=THT (RNCx4+1)

399 IF A=l THER PRINT “nODRS™

ARE IF [R=2 THEMN PRINT “SHOPS™

L£2E IF R=3 THEMN PRINTY “"PELEETRY

Tt LT DROSE INGEE

gy IF A=d THEN PRINT
TIOMN"Y , "EMTRANCES"

»:.EEi ERTINT

E'i-?%a PREINT “LHHIOH GHE LILL YOou

"TUEE STH

ﬁ; -rn

B
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ATFT@ IMPUT B

£73% LET B=INT B

475 IF B:E O Bl THEN GOTO 478
<88 S03UE 1618 .
hﬁﬂ IF INT (RMDx18 ¢4 OR B=R Tk

”39 i_ET C=IMNT (BRNDx4+5)

Hd3 JIF C=1 THEM PRINT "FOoL™;
BE@ IF =2 THEN PRIMT “IDIOT™;
g&@ IF =3 THENM PRINT “"HELF".
B¥a IF C=d THEMN PRINT "SURPRISE
m&ﬁ FRINT YOURE FRCE TO FRCE®™

i
CLITTH &
{RND®7+17

£48 IF O=4 THEN PRINT “GREEN
SHP IF A=Y THEN PRIMNT “BLLE
SEH IF A=5 THEN PRINT “BRIGHT R
=0

&78 I Ax=7 THEN PRINT “SI0KLY ¥
FELLOW "

£8P ILFT RA=INT iRND35:1)

508 IF A=1 THEN LET EBE="SHILING
B0 TCEMAaNMY

THEE IF A=z THEM LET B$="BEWILLE
RED TOURIST™

FL& IF R=353 THEMN LET E&£="TICKET
IHBPECTOR

TED IF As4 THEN LET Ss= PARKING
LRETEN T

73 IF A=S THEM LET BAs="BU3 DRZ
'_'Eﬁ:\l

FAQ LET A=IMT {(RMDE7+11

FE@ IF R=3 THEN LET Cs="PARKING
TIDKET"

B1LD IF A=2 THEM LET Cs="FRS353 TO
THE TOWER"

S2A IF A=F THEN LET Ss$="203TCAR

T OF TRAFALEER SeLSREM

238 IF A=d4 THEN LET SHxz="MRFP OF
CERMBRIODSE"
#FAR IF AsS THEN LET Cg="HOMNMEY
D s STICKY
SEE IF F=f THEN LET CE="Pack OF
FIZSH ANk CHRIPSY
S&E@ IF B=7 THEN LET GC$H="RINGSID
B SESRT RT OXFoRD CIRCHIS™
@Dy FRINT ELS, "QUITH &7
=19 FPRIMT C%
=D PRINT
Q3@ BFRINT "HQW DO YoUu REACTTY
w=aP FRIMT
HEA@ PRINT "SPLITII:7,"SUEARIZY T
CEORERM FoR HEL (31T
‘oES PRIMT UPOKE AT IT WITH A &7
ECEL%%“,“ERV O BNy SPRERM ENGL.
ITSaH1 b
LDEE PRINT “SAY YOURE A ETRAMGCER
Ik TOQURISI BOOK R FLIGHT 7O FAR
THeFE?
HER5 P?INT “HEIL A CRE(EM" TELR
I RIOT SHIELL IS, "PROINT +RE DT
HER WEY (g T
iHha IMPUT A
TEEL LET Aa=INT A
5%%5 IF FA:12 CGR A<l THEHM GOTO i
i
igla LET B=XINT (RNOxI®+1}
RS GOSUs 148184 N
1A%H IF INT {(RMDxE+13i=3 OR R<B 7
e LET =B .
ig4d IF A=Es TRHREM FPRINT “YOU Foouio
Eo THE . Bg 3 :
LESA gf A=E THEM LET S5=5+INT (RN
B R i
LP8E ITF A=B THEMN BPRINT YAND NOW
gLl £ 05
L2784 IF A=R THERN LET WH=ll+INT (KRR

Eine Publikation von CHIP

Frad 413
wﬁﬁﬁ IF L2 THEM LET W=1&
LEm@a RHRINT

I@a IF FAmeoxB THEN DBRINT YTHE . B

f.ul

x5 OUTKHITTED”, "rou™
528 IF ROEB THEN LET S=3-INT (R
1138 IF Wi THEN FPRINT "YOU ARE
"QL%?E”;Q WOCEOOTPATH BV CHRE (2
TA4D EOTO 16@R

TiFE LET R=INT (RND34+1)

11BE COSUB 12403 tA=1) +15340% {(A=2}
LIGE@s (R=3) +1510% (A=4)

TI9E GOTO 193 \

1242 PRINT TRB &; "YOUVE FRLLEM D

!E 1?‘%'“

LET B=INT (RM34+12

IF B=1 THEM PRINT “ IM FRON
EIEZ BEN™
¢ YF B=2 THEN PRINT Y IN THE
ST REND

iz8Ed IF B=3 THEMN PRIMNT "IN FRONT

1§£PE§E TREFEICT, "IN PICTREILLY
T TROCIAE

=RB IF B=4 THEN PRINT INT [RMHG®
+1% ;7 STEPS TOQ THE THRMHES™

318 LET W=id-i

1328 LET S=58- IHT IRMND*Z+21

E3E RETURM

LE4E PRINT U wou aAaRE CHRUGHT

I IMNG DN =" . MO. " INT (RM

EQG+il Y BHL WMITHOUT & TICKET™

1RSA LET W=U-1

1386 LETY S=%8-IMNT (RHDxZ+1)

1378 RETURM

LEER PFRINT TRE §; "YOU AIN A 7

IS LET D=INT (RMODa26+1:

14 XF Dzl THEN PRINT TARE &; V57T

=LE SRLRBE ROLLY

1438 IF D=2 THEN PRINT "TILKET T

A THE RLaNETARIUM"

423 IF D=3 THEN PRINT "GOOD 3ER

T OAT SOUENT SARDEMNT

ia38 IF D=4 THEN PRINT “TUWUEBE TIC

EET TDO SHERPHERDLCE BLSHRY

1449 IF D=5 THEN PRINT “SEAT UPRPS

THRIRS ON A& ™, INT (RNDs3T+1x,™ BU

SdSwm EIF D=6 THEM FRIKNT "BLAGCK Y

=OFeOn H RUDE LOCAL"™

TATFHE OLE ==S+INT IENDsE+ L)

a5 LtT Li=zti+INT IRMD*5+1)

AdEE ITF ML THENM LET U=28

1LEWE RETURM

1EI18 PRINT "wOu FIND B HARF OF LG

HDOMN"

1E2e BRINT

1EZ@ PRINT

ifmdd PRINT "CRHOGODE YOUR BOMUS (U

2 Th o HEa ¢

IESE INPUT A

ITTE LET Se=eZsl3xiR:Gl

LEEZE LET =TT (G210

1598 RETURN

LElE FOR M=1 TO 188xRHD

152l NEXT H

L@ i3

IERZA FoR HMe=1 TO &

LE48 PRINT

TLHH NEXAT M

IS6A RETURN

EE%E*EﬁINT YO RRE AT THE PHLAG
¥ A PRIN“ RO WD HMAUE 35 TO B

"EE WL

LFIE FPRINT LAY INT FPRESS NAL TO
FINEE OuTT

IFER INFUT RBY

25
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SOBUE 161G
iF _S4{38 AND W»S THEN PRINMT
HAD DMLY ; SC Youuge,”

IF Wt THEN PRINT "YOLUE FR
C_AS R TOURIST... ANG BEEN BE
1%’5\35 THEN G5TDO 1743
BRINT “YES .voU MAQUE 5.5
PRINT "THRE RED CARPET AUWAIT

Piﬁ ivre

§ P o

189 g )

P~ D 71 o Y o
BESBHNCNZCAE

X g
‘\.J o

:""‘4.;"- bk 4t Jalt

L&

A : TOURIST TRAR
e R R R R LR R Ak

MERE WME GO ON A TRIF THROUGH
LONDON TOMN ...

Q3L HEUE 550, ARND YOURE TEY ING
”P HET T4 SUCK IMGHAR PRLECE
ITHE ~RALACE IE ON FOOTRPATH 18

TFE YD GET THERE woLbL NEED
5335 To ERIBE YOauR UayY IM

EEESS NEWL INE

Golf 1K

Eine Golf-Simulation auf dem 1K ZX 81.
Sie miissen den Ball mit so wenig Schldgen
wie mdglich in das mit dem Fahnchen wmar-
kierte Loch schieBen.
ke Jeweilige Entfernung des Balles zum
Loch wird angezeigt. Sie miissen den ge-
eigneten Schléger bestimmen und eingeben.
Mit manchen Schldgern kinnen Sie putten,
also die Tetzten kurzen Schldge ins Loch
tun, andere dagegen sind nur fiir Weit-
schiisse geeignet.
¥iel Glick!

LET
1LET
LET SRMGEIS@H 28

TFERMUNG Z0 L.

-
[N
-
Mg &
Fba et

m

3
o
z

T

-

%Han —rIMmke
td

S L
L

ST iS4

GHOR] Ty
Hpags

I—‘i-" i

-

AL

14

o

ZUMQe

NI
"!l'

|

=

oo s

My

el
e s

Ly

¢a NERT
48 FRIMNT RT

2@ 7
ITMPUT G
IF 541 OR S:2¢ THeEn SOT0O S%W

S8 "SCHLREGER (1~

Sl CLS

65 LET E=E-InT [(RNDxS5218+5)

Y& IF Exl1 THERM GOTO =2

Yo IF E<-1I THEN LET E=AES E

80 IF E>i THEN SOTD 2@

B pPRINT "EINSCLOCHT'

9 IF Eri OR Z<ic THEN GoTCe 1

oo LS

180 PRINT “SIE HABEM ";Z1;" S0F
L%ggﬁ

AT 14.Ee%; @

1S FPRINT

1BE QOTO 45
EHTFERMUMG ZW L.7:. 8
SEHLRERGEDR (L-=@1 7

Zahlenreihe 1K

Ein Spiel, das
Bewgung bringt!
Sie miissen eine Zahlenreihe ordnen,
zwar von 1-9. Bei jedem Zug k&nnen Sie
einen  Zahlenblock von beliebig vielen
Zahlen wenden.

Wenn die Reihe beispielsweise lautet:
721346589

und der Computer fragt "Wieviele soll ich
wenden?” geben Sie "3" ein. Dann sieht die
Reihe so aus:

127346589

Das liest sich schwieriger als es ist. Nach
einigen Zigen werden Sie die Technik he-
rausbekommen haben,

Ihre grauen Zellen 1in

und
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Wenn Sie es geschafft haben, die Zahlen-
reihe zu ordnen, teilt Ihnen der ZX 81
mit, wieviele Ziige Sie gebraucht haben.

B LET TG

1@ LET Sm- .

38 FLE IziE TO &8

S8 LET RBS1I) =CHRE (INT (SNDXO+
2of )

25 FOR Jd=1 T I-1

29 IF A% (I =RS14) THEN 20T0 28

A5 MEMT o

1P MENT I

SR LET D oeedi

SE CRING DAL IST Dik KEIne

E@ PRINT

&5 ﬁﬁéﬁi SE

T8 LHEINT “uIoDuisLe SOLL Fop UE
NDENT

S@ INPUT A

RS IF A= THEN STOR

2g IF Rso8 THEN GDTO 22

23 LET B=R+i

35 FOR I=1 To as2

a2E LET Bzx=R%(I)

igs LET Pl -AZiAa-I}

T1@ LET AstA-1) =835

115 HEXT I ’
1E@ IF RAS="1DZ4SETREY THEN GOTO
1a@

ibs oLs

126 GOTCO 4@

13Q oIS

IRE FRINT “SIE SCHAFFTEMN ES IN
FIELUZUEREM.
GRS IST DIE BETHE:

FRIALLTRE

UTELUIELE oLl I0H UEmMbENRT

Cube

Das "Cube"-Programm ist eine Simulation
eines der neuesten Produkte des Zauber-
wirfel-Erfinders Ernd Rubik. Er machte
seinen Rubik's Cube Teichter, indem er die
Anzahl der Einzelwiirfel pro Seite von neun
auf vier reduzierte.

Mit dem ZX 81 und diesem Programm konnen
Sie ausprobieren, um wieviel leichter der
neue Mini-Rubik's Cube geworden ist,

Fiir alle, die den Rubik's Cube nicht ken-
nen: Probieren Sie einfach dieses Pro-
qramm!

Eine Publikatian von CHIP

Besonders interssant ist, daB das "Cube"-
Programm den Wiirfel nicht als Netzplan,
sondern dreidimensional darstellt - von
zwei verschiedenen Ansichten!

Nach einer kurzen Gewshnungszeit werden
Sie sich schnell zurecht finden. Der Com-
puter mischt den Wiirfel jedesmal zu Beginn
des Spieles, Die Aufgabe ist, ihn in
méglichst wenigen Ziigen wieder zu ordnen,
Sie geben die Bewegungen ein wie folgt:
Waagrechte Scheiben {"Row") heiBen "R".
Senkrechte Scheiben {"Column”) heiBen "C";
die vordere bzw. die hintere Lage
("Layer") wird mit "L" bezeichnet.

Sie geben einfach den entsprechenden Code-
buchstaben zusammen mit der Zahl der je-
weiligen Scheibe ein, also zum Beispiel
"R2" oder "C1". Welche Scheibe mit welcher
7ahl bezeichnet wird, merken Sie schneller
wihrend des Spiels, als wir es hier be-
schreiben kinnten,

¥iel SpaB beim Tiifteln!

i@ DIH
28 DIM
e DIM
48 LET
S FOR
B FOR

-
=

M HOD AR
ke Toome 11 AR

b bt o = o= 01
*ur
-
"""r.j‘:lil -m-u.-u
me!

7

"

I

9@ NEXT
1ad GOSUE S5
11@ PRINT RT 28,8 "NEXT ROTIONT

i1z INPUT A%

1398 LEYT B&=R$il)

iald IF Bs="E" THEM STOR

isS@ LET RCrPF=COCE {A%I(21) -28

188 IF BH{»"R™ AND Bf«:"C" RND
B%<>"L" THEW 0TO 1

172 IF RCF <1l OR ROCF:2 THEN GOTO

31ig
130 PRINT AT 22,@; "HN0. OF TURNG

16K ?198 ENPUT R

2608 IF MN«sl OR N3 THEN GOTO 139
I "R THEW GQISUBR =564

228 IF Bx="C" THEM GOEUS 314

238 IF Bg="L" THEN GOSUER =&

242 GOEUE 1280

25 LOTO iil@

2608 LETY RO=RLCF

270 FOR H=1 TO H

28 =05UB 1=292

289 MNEXT K

S@@ RETURMN

38 LET CO=ROCF

2@ FOR #=1 TG N

Sog GOBULE 1480

=42 NEXT K

BEH RETURN

K=1 T5 #
S8 So5UBR isde
380 NEXT K

4238 RETURM

27



Spiele

5@ FBST

518 LET sSii=0

DeEl LET Sil=5ii+1

B3@ IF SWU»= THEN GOTCO 720
4P LET RO=IMT (RND*Z) +21
558 LET N=IMT [ENDx3) +1
5B FOR K=l TO M

R7Lh GOSUB fizds

EER WNEXT K

29 LET LO=INT (RMNDz2)+1
G060 LET MN=IMT [(BMDxzE) 1
DIg FOR H=1 TIO N

28 GOS5LEg 1403

25038 NEXT K

42 LET FRoINT 1ENDs21 1
GER@ LET MN=IMNT (RhND#$S3 31
o508 FOR H=1 T M

578 GO3SUS 1290

GE& MEXT X

o=RR GDTO 8529

TEA GOSUE S@8

i E03UE 18

2@ RETURNM

$Aad SLoW

2z FOR I=B T a1z

Z2@4 PLOT I,7+3I

R@t NEXT I

S&8 FOR I=22 TO

2318 FLOT 132X, EE

Sig NEXT X

Sl4 FOR I=0 7O 1i:=2

SIE DLOT 27-X.1i2-I

SA8 NEXT I

Sz28 FOoR I=0 T8 4

GEZ PLOT j4-I1I.85

524 MNEXT I

B28 FOrR I=0 ToO 16

Z28 PLOT 2.8+

RIE HNEXT I

32 FOR I=0" TGO 1a

BSd PLOY 15,2143

S35 MEXT I

238 FOR I= T4 1&

Z48 BLOT EZ8,2333

242 HNEXT X

B44 FOR I=02 TO 15

848 PLOT 53+1.,.37

TES MEXT I

[AED FOR I=0 TO 13

Sha PLOT T,.=2d4+I

BE4 NEXT I

85c PRINT oY 4. B ULEFT
258 PRINT ST 19 E "BEOTTOHE"
SEQ@ PRINT AT 1. 8 EARDKT
Oag REM DRAU CUBE FOAME
2R FOR I=g TO 1&

284 PLOY S32Z+I,&

9as MEXT I

YEE FOR I=2 T iS5

=212 RPLOT 32,7+

Qi2 MEXT I

S1id4 FOR I=@® TO i&

2ie RFLOT Z22+I .23

FI1E MNEXT I

I2E FOR I=2 TO 219

S22 PLOY 48, F+I

924 NEXT I

268 FOR I=R8 TQ 13

928 PLOT B32+I.824+1

3B NEXT I

S32 FOR I= T™D %3

234 PLOT 48+T,54+2

SES MNEXT I

038 FGR I=0 TO 13

S4d PLOT 4843 ,7+T

ad2 MNEMT I

Gadd FOR I=@ T i

TBAE PLOT 48 4+I.37

0 o o o 8
BUNSOQOSEHGGE 000
URE = e QIO RY b R BREND o)
WENENGRENDNLE &0

MEXT I

FOR I=@ 70O is
PLOT &1.28+X

MEXT I

PRIMT AT 1&8.26;
PREIMT BT 19,18 "

PRIMNT &7

FOR

CHIGHT™
FRONT ™
1.24;"TOp"

I=38 TG 42 S5TEF 2

PLOT T.037

MEXT T

Fahk I=37 570 283 STEFR 2

PLOT I.
NEXT I
RETLURMN

REH FR%NT Cii

FOR I=34

IF R

g
m
=
MEDOM MR W M A AT
e I e s ey o oy e e o [ B,

r
m
-
=

BRTE

FOR I=1 T &
TO
adl =

&

24

o

el
LS 2 1 L O 1

s O
.I:":]'-
- o

UL LN | T [N SR SO 1Y

e MRS v o a

B U P 00 5 0 s e i O
Mg O
b o] G A0 b SRR D (1 s
CIOCT-- QOO Oa CI0E& D
3 CIOIUE VRNt CTRE AR A e 0 ool T
T YO
Qi J eI e 0 (F b
Pl BIRsELs L o
bs b G0 R o o e O] = 210

i3]
m'- fﬂ.‘ﬂmmt‘?“""‘"‘“ QL.'\-.'\HL. n-,.. n'\-.'.

j.d
o
[
wo M e n s O 501 K m 3K e 3 e

3 v B S s o
G 3 e COP TG O BT o=t e ot ot e S sttt s o e
ek il U P T Pl B P T gt T T T a T Nr M

P e A prfagbple e W n piowon
o e O o o s

LI L Y
o D v s o papa

L O

il o9

w11
Y=Y L1422
I1=%Y({2+L1.2)
= EZeld,3)
1= (B4, 3
1= (B4, 4l
l=w {5 skl , 43
I =W {5}
=Y LIS

SSUE = I DLl , S
LBU SY {5 +H 5

R COLUMN

EL.J}

i, B3

nt oo e el Rt et
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IF co=2 THEM LET Sui=3
LET MIiS4u, 50 =y (24,502
LET X7+ ,5Ul) v {544 ,5U]

IEE@ LET XiS+W.SUl oY (744,810
IEEQ LET X1 +i,505 =Y {5 +id, SEi
1585 RETURHN

1609 REM ROTATE A FACE

i@l FOoR I=1 TO S

531 FOR J=1 TO &

1620 LET YiI,J ) =xif,.d3

FEEA MEXT J

1648 MEXT I

TEER LET W=dxiFA-11

5EEQ LET X {34l ,i)=v {l+t,5)
570 LET Xid+U,3i =Y (3+4,5)
L6689 LET X {4+WU,.3) =Y (3+l,12
1EDER LET Xi24L,3) =¥ id +41, 1)
1788 LET X (23,51 =vid+ld, 3
1718 LET X i{L14M.8) =Y (24,3}
ITPRA LET Xil+4U,51 =v (2+4, 62
I7EHD LET XI34L,5) =y {1+id,.8)
I7af IF FR=1 THEM LET siL=2
1788 IF FA=2 THEN LET Su=4
F7EE LET X{3+WL.5U) =¥ {1+d,5L)
T7FIE LET X {4+, 501 =y {3+, 80

LET X123+, 3L =v {433,511}
LET X i{i1+l.5U) =¥ (2+1 5U2
RETLURMN

L ]
Simon 1K
Wahrscheinlich kennen Sie das "Senso"-
Spiel. Dabei geht es darum, {immer lénger

werdende Farbkombinationen zu merken und

richtig in den Computer einzugeben.

Eine Publikation wan CHIP

"Simon" ist genau das glteiche Spiel fiir
den ZX 81, nur daB anstelle der Farben
Buchstaben stehen. Immer dann, wenn Sie
die Buchstabenkombination richtiqg in den
Computer eingegeben haben, gibt der Compu-
ter einen Buchstaben dazu. Gewonnen haben
Sie, wenn Sie sich eine Kombination mit 32
Buchstaben richtig gemerkt haben,
5 LET Bg=""

i FOR I=1 TG 3
IS LET RE-AFHCHRTS

+38112

NEXT I
EPRLIHT
ERINT
PRINT

RPRINT
PRINT A%

PRINT

PRINT "DRUEGCHKEN SIE ORANMN N~

éfSINKE“f$=‘“’ THER GOTCS 85

PRINT ”GEBEN SIE DIE ROMSIN

HTION EIN:T

AGe ThiRiiy 55

i 5‘5 »AE THE
IF LeM gaf=0 I
LET R&=R%:0HRY

PREINT "ERAWVD -

CcLES

GOTOo SR

=% N
'wUPER};

(INT (RNEx26

;1]
o

DA

SIlHN DIES

o
O &

i)
e

e

" n.-—u—:

o
EOTO 135
THY (RMD 26

RICHT IG"

297
HEM
T

PRINT
kILHEN EESCHEFTT
L 5THP

cLE
ERINT
PRIMNYT
PRINT

PRINT
DRI

SraD
K,

i

a7

T M
s
I

GHBIHQTIDN ER

mmw
mm

n,

W

=1
=

SEGEH SIE DIE SOMNSINATION SIN:
TS TRP0
HRAVD - SICHTIS

MEDNEN STIE SHicH DIES:
TLRZEEI0T

PrEAECREMN STE DErb ML
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Riesenbuchstaben 1K Pferderennen

Erstaunlicherweise paBt dieses  Programm
(solange der eingegebene Text nicht zu
lange wird) in 1K!

Das Programm wandelt den eingegebenen Text
in riesige Zeichen um, die auf dem Printer
ausgeben werden. MNach Eingabe des Textes
werden Sie informiert, wie lang der Aus-
druck werden wird. Der Computer fragt Sie,
ob Sie einverstanden sind. Solten Ihre
Papiervorrédte nicht groB genug sein, kénnen
Sie Ihren Text kiirzen und neu eingeben.
Dann startet der Druckvorgang.

“TEXT?"
TS

PRINT T%
"AUSDRUCHKL REMNGE : ©
"Ch., "LEN Taxs;“

K ET

INPUT %
THEN GOTO S5

IF Dimlldf?
DEL>"RH" THER QOTO &5

CHII.

TS LEN T

Tounz
|

ah

*

i}

|

o

+
DAL DM

DEO o 2 B =

=]
=3

(1]
M-
Ean

7
(7680 + {(CODE T&I(I

i STER -1
1,8} =CHRE: ((C-2%IH

(Cr213

(Lo B B o ] PR )
m
i

S

M

]

A
o of
b DR o

Z

n

x®

45
HLZKFE

1K

Ein einfaches Pferderennspiel. Sie sehen
die Pferde die Rennbahn entlanglaufen. Mit
“New Line" starten Sie die Pferde. Der
Sieger wird ausgedruckt, Leider reicht der
Speicherplatz des 1K-ZX 81 nicht aus, um
auch noch Wetten zu behalten. Wetten
missen S5ie bei diesem Programm also
salbst,

T CLE
E ROTD T8
10 FoRr I=1 TO =25
15 PRINT M7
S8 NENT I
RETLIHTN
=@ G054 1@
FRINT BT
EOTHNT AT
48 PERIMNT AT

LIM A3

GOSUE 18

FOR I=i T8O 3

PRINT AT I.58;

MEXT 3

IHNFUT A

FOR I=2 TG =

5= DRIMT 8T . &

&7 RAND

G LET AlIr=A

3E BEINT AT I
2

t@ IF RilYr=s
IBs NEXT I
1@ SOTO &&
TIE BRINT 4T

i1 PRIMNT
125 PRINMT &Y &€,8: "MOCHEINMAL?"
1EEG IMNPUT O

138 IF CODFE Ag=ay

e

dePfr A

Lafjpa
M he
o

LIRS

-
1
q

5
= THEMN RUN

R Y

) E o

" B
L L LTy

30
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Skisprung 1K

Dieses Programm ist eine einfache Rech-
nersimulation eines Skisprunges. Per Zu-
fallszahl wird die groBtmiégliche Sprung-
weite ermittelt. Dann fragt der ZX 81 nach
Sprunghghe und Kdrpergewicht, Aus diesen
Angaben wird die Sprunggeschwindigkeit er-
rechnet, eine mit einem Zufallszahlengene-
rator hergestellte Fehlerzahl eingestreut
und das Endergebnis in Form einer Bewertung
und einer Punktezahl ausgedruckt.

18 RPRINY “ERPRUNE™T

L5 LEYT A=sINT (END S 192

Ef DRINT “YSROESSTE USITE " &, "
METER"™

=E RERINT TSFRUNGHIOIERE 77

3D IMPLUT B

In PaEINT "GELIICHT"?“

48 fNPuT O

42 CTLE

48 LET D=INT [(DriE-Z 3J33*+1L

B FRINT "GEESCHRINDIGHETT YD

s

EE PRIMNMT

EF LET E=INT ({DeiB 2187 ¢ (RND S
+%21 3 LD}

ah IF Eqqf THEM OTO 54

TR ORRINT UZU QELTY

PE GOTD 1Ee8 )

i IF E<SH OR D20 THEM GOTO &
o

g5 G070 Lo

9@ PRINT “EU LANGSEMY

ST GOTO 1Ee8

188 IF RMEEBE4+l=1 THEM SOTOD 115
1i@ GOTO 13@

118 PLINY CBEOHLECHTE LANDUMNG™
1538 PRINT "HMAK SFPRUNG “ R

IS PRINT “ERREICHYT “LE

1d4@ LET F=INT (RMND#XI1Y

148 PRINT “FEHLER “IEIMNT IRNDE®
113

158 PRINT “"PLNHTE YLoOBR A~ IiF ¥
T

i8s 8ToR

iz &RINT

1585 PBRIMNT SESTURZ

Mathematik-

vbung 1K

Wieviel ist 57 mal 487

Wenn Sie das nicht auf Anhieb beantwor-
ten konnen, ist vielleicht dieses 1K-Spiel
das Richtige fiir Sie. Sie haben die Wahi
Zwischen Tleichteren und schwereren Multi-
piikationen. Nach 20 Rechnungen gibt der
Computer eine Gesamtwertung aus.

T OLET /=R
ERINT THULT
ERINT

PRINT "3} L
RPRINT “2) =5
INPUT RE

} rr i

IF R%-<
HE A

48 LET E=1s sz iR

2 FOR I=1 TO Z2Za

po.D
YHMUULTIPLIKATION
PRIMNT

PRINT

LET B=INT {RNO*E+1)

LET C=INT (RHD*E+1)

PRINT B I = v

IMPELIT

PRINT BaC

IF D=B&C THER i

FRINT D;" IST FRLSCH
33

=D

aRto AN R3<:"2

i) X

THER

J'I

i

H_;I

00 LG -J~N e
»

1 A e

o
e
Ot

EO7T0 azkl
FRINMT "RICHTY IS
I_LET HA=R3+1
FOR =1 Tt S5
MEXT o
JEXT T
L
FRINT "CERGBED
HRINT R RIX
LY IPL IKEYT 00
LEIDHT

CHHER
LIKRTIGN L
RQ o7 o= 4273
RICHT IE 3%
MIALTIPLIKRT ION 2

S ox TF7 = 48z

P
3
G

00 o ot 1
e 4 L (T BY
0B P B

MIS
QHTILE Uoh "

Rl E
[ e 2
F
o] i
b
?

14

3RS IS8T Fel ioH.
HULT IPL TERTION 3
3o oM o4l =
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Spiele

Crunch 1K

Ziel dieses Spieles ist es, mit dem
Cursor [(einem invertierten Sternchen} die
andere Seite eines Zahlenblocks zu
erreichen, Dabei s0l17 die hdchstmégliche
Punktzahl durch das Uberfahren der
hochsten Zahlenwerte erreicht werden.

Wenn die andere Seite erreicht ist, gibt

der Computer eine Punktewertung aus.

E LET G=@&
19 LET R=4
1T LET &S=2
a8 FOR T=i To 1AsT
2B FRINT LRSI RS +=8Y )
ZE OMERT X
SE LET I=i
&8 FOSUE 128
48 PFOME t+i6H, 4o
BE@& INFRUT o
T QOBUE 3 aE
S8 LET ISt iRl 233+3
S PORE M.0C
2 IF C=F AOND 5.5 OR O=7 ORD &
=3 HEN LET A=R-2:xC+13
F® IF L£=5 THEM LET IX=Tz1
% LET GS=5+1
188 LET H=Ll¢+ifg-17 £535+71
LB LET Z=34PFFK mM-25
138 POGRE ™M, 151
11T IF I=52 THEN SOTO 155
128 GOTO =&
125 LET Li=PEEEKE 21&£329E +3S&+PFFK 1L
&537F
130 RETLURN
F;EEFE PRINT IMNT (S/5231008) ;Y BUNET
=1332221 2RI2Lioo=225302223252
w2aIe2E 1l 1132228135111 2332233
1132123 222 B13030322302222122
= ElLiE2lilPEEEELLIRIEZ31323%
= FELA33211L101z2z21l2L 22255220110

A—Z-Spiel 1K

Ein Spieler gibt ein Wort ein. Der ZX 81
druckt die Anzahl der Buchstaben als
Striche aus, Der zweite Spieler mu8 nun das
Wort herausfinden. Dazu gibt er einen
Buchstaben ein. Der Computer priift, ob der
Buchstabe im Wort vorkommt. Wenn ja, dann
druckt er ihn an die richtige Stelle im
Wort. Die Anzahl der Ziige sowie die verwen-
deten Buchstaben druckt der ZX 81 laufend
aus. Wenn Sie das Wart nicht nach 9

a2

falschen Tips erraten haben, verlieren Sie
das Spiel und der Computer verrdt Ihnen die
richtige Ldsung.
LET B

LET &
LET &
LET B
SR A e R R
IMPUT 0%

LS _

PF?INTr UHODH C R WERBLIGHE"
CEEEsRAUDHT . ¢
YBLOHATRRE? Y

FERIMT

FOR OI=31 To LEM D%

PRINT "-%;
B$:5$+II It

b
]

s om

LT

[t &40
R

I: THEN SO0TC ioR
THEN GOTH 1@

T om=H-i4

15 LI ESHOR 5 A 5 ) S R R () 5 RS R
L
n
H
bl
-4

o = NN oo i')-‘a'ff'ﬂ T e ol R 50 A Dt S J T I Y T o T T PRI 1
-
m
-
]
b

P B 4 b el o e i 15 o o [
T EG O S vy
a¥
=
-....I
]
1]
]

o r
e
T

WOLH 5

UERSUTHE
GESRACHT -
BULHATABE "
B LI
SR

ERICHEPH

Caich 1K

"Catch" ist ein Zahlenratespiel. Der Compu-
ter ermittelt per Zufallsgenerator eine
Zahl, die Sie erraten miissen.

Sie finden die Zahl heraus, indem Sie sie
in einem Intervall zu "fangen" versuchen.
Wenn Sie beispielsweise annehmen, die Zahl
Tiegt zwischen 1 und 10000, und der Compu-
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ter bestdtigt Thnen das, verkleinern S3ie n=gRE GREMZE 7 2 S0@d

den Intervall immer mehr, solange, bis Sje “OTERE GREMIE 7 1

die richtige Zahl gefunden haben. LiE ZAHL IST IM INTERUALL
SRAERE GRENZE 7 2509

T BELE UNTERE ERENIE 7 1
o LET =2

IR LETYT Q=INT (RHMNDiZQRO&E+12 CIE ZAHL IST IM INTERUALL
28 PRINTY OT I8, @; "ItH DEMKE MI
1t EINE ZRHLT DDERE GREWIZIE 7

3% PRINT "IZUWISUHEN I UND TG00

48 PRINT "DURCH EINGRADBE CINES
INTERURLLS™
58 PRINT “HULOSLCH SIE HMEIHNE Z£

HL. ERRRTEN.
g9 LET Z=20INT [(RNDx0D+1D
T2 0ROl
@ SCROLL
of PRINT “0QOBERE GREMIE 7 B

igg INPUT A
11& LET A=A83 IMT R

ieh ERINT A Hundert 16K

4@ PRINT 'UNTERE SREMZIE T i

1T@ INPUT

i8@ LET B= ﬂﬁﬁ INT B

i7@ PRINT B : ; ;

:a,g@ gﬂgg;t Ein teuflisches Spiel!

Eag ‘i;:-: F'.It:E THEM PRINMT “FALSCHE Zl._l einer IUfa1]ig ge’ﬂ'ﬁh-l ten Startzahl ad-
EINSR?E }n b PEE SO B dieren abwechselnd 5ie und der Computer
=3 < : 3 by ;

T IMTERUSALL ™ Das heiBt...ganz so beliebig auch wieder

238 IF A=B AND A=Z THEM GOTO 8% jicht, denn wer zuerst die Zahl 100 er-

24@ IF Z:A AND Z:B THEM LET A= reicht, hat gewonnen.

"AIE ZAHL IST IM INTERURLL"

RS2 PRINT R%

238 EETo sa T 5 EEINT

2? d _E_;.J o =

zad SCROLL 2@ PRINT ~ =
=33 SLROLL 38 PRINT " ‘ H H

IS8 3CROLL "

210 PRINT "SIE HABEM ES GESCHAF 48 PRINT " HB BN B B E W BB
‘FT,“ 13

Z2@ SCROL S@ PRINT 5 EBER B BEERE R
3R PRIHT UDIE FTRML WAR T, LTV

4@ BCROLL a8 PRIMT E N E B B
ASE SCROLL -

A3 a:'m:m' tSTE BRAUCHKHTEN ;85" 7@ PRINT " n i M
UERAUMCHE ., * @ PRINT

378 ELHHLL SR BRINT

Z&9 SCROL 188 PRINT "BEI JEDEH ZUG DUERFE
39 PHINT CLUOLLEN SIE ES NOCHEI = 318 DERT

eknhct " i@ PRINT “STARTZAHL EINE ZAHL
A8y SCRAOLL LZWISCHEMN"

419 PRINT TUERSUCHEN tJsM) 2" 189 PRINT 1 UND I8 HIMNZUFUEGEN
2028 INRUT A% &

438 IF CODE A$=47 THEM RUM 1I%P PRINT

447 BCROLL 149 PRINT “WER ZUERSY i@ ERREX
AT B[RO L MY HAT,

B8 PRINT "AUF WIEDERSEHEN® 1=n PRINT "HAT GELONNERN."

278 STROLL 163 PRINT “SOLLTE IHRE ZAHML MEH
438 STHOLL = QLS 1@

493 SCEQLL 17d@ PRINT “BETHRAGEM,S: HABEN S5Y

2 OVERLGREM.
19 PRINY AT 18,5 "DRUECKENM S3IE

ToH DEMEE MIR EINE ZAHL TINE TRSTE™
TRIBCHER 1 WIND 15774, i9d EF INKEYS<>"" THEHN GQOTD 192
GHRCH EIMGRABE EINES INTERVRALLES =8¢ IF INREYS="" THEM QOTO 286
HUESSEN S IE MEINE ZRHL ERRRTENR. 3@ LEYT Z=INT tnhD*BB+11

“Qﬁ LET D=1, 12,083,534 ,45 586,87
OFERE BREHIE 7 12828 *B S9,1ad, "
LMTERE GSREMIE 7 3 238 CLS i

240 PRIMNT "STRARTZAHL IST T
DTE ZPRHL IST IH INTERVALL 3G PRINT L. "TWUIEUICL pREZUTY
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INPUT £

IF A<l OR A3 OR R4>INT A
ZOTOD 256

LET Z=2Z+4+8

FRINT , ,"NEUER STRNDR IST Y,

IF Z»=1@@ THEMN GOTD 47@
LET £=0

LET A%=""

LET PePel

TE DHlEI="," THEN
LET Hs_ﬂa+ﬁ$iﬁ1
coTO =

=Ry H$<Z THEN &OTO o208
LET CaURL A&-Z

IF URL RAEx=F THEM LET C=1

PRINT
FRINT ICH GEBE G HINIU

2]

4

A5 R

i
=
p ]
L
e
=
=
=
3
i
=

sOTO S7@&

F G
mmﬁ@mﬁmm@ SN ACGHNDOOE DEZEN

B d L1015 03 C

CL%

IF Z3=300 THEM wOT0 S
PRINT “NMEUER SThHND: " £
coToG BESR

CLE

. IF Z=1id THEM PRINT
SEN GEWONNEM®

g IF Z:108 THEN FRINT
LEM LEIDER UERLOREMN"

L9 GGTﬂ saa

I o o o o i o
o ] 1 £ e G 1

"SIE HA
"SIE HA

i

et

£io © FRIHT *I0H HRBE GEUCOMNEN"
S3e PRINT “UALLEN SIE HOCHEINMA
TSa@ INPUT A%

E5@ IF CODE P%=47 THEN RUN

55@ PRINT

572 ERINT “ICH HOFFE . SIE HABEN
TE8@ PRINT TAB 4 "UNTERHALTEN"
S3@ PRINT

S2@ PRINT "AUF WIEDERSEHEN®

GEI JEDEM ZUE DUERFEMN SIE DER
SETHRTIAHL EIME ZARAHL ZWUEISCHEN
i MND 10 HINZUFUEGEWN.

HER ZUERST 188 ERRBEICHT
AT GEWONMNEN.

SHLLTE IHMRE ZAHL MEHE QLS 120
SETRAGEN , 50 HABEN SIE UERLOREHN.

DRUECKEN SIE EINE TRSTE

HaT ,

34

High-Low=Spiel 1K

Ein kiassisches Computerspiel. Der ZX 81
ermittelt eine Zufallszahl, die Sie er-
raten miissen. Sie geben Ihren Tip in den

Computer ein, der Thnen mitteilt, ob die
Zahl zu hoch oder zu niedrig war. Darauf
miissen Sie Ihren Tip abstimmen. Der 7ZX 81

und
wenn

druckt die Anzahl der Versuche aus,
gibt eine entsprechende Meldung aus,
Sie die Zah1l getroffen haben,

Um aufzugeben, driicken Sie "0",

Den Bereich, in dem die Zufaliszahl liegt,
kdnnen Sie durch Andern der Zahl "200" in
Zeile 15 beeinflussen.

B LET F=

1@ PRINT “HI-LO SOIsg”

15 LET A=INT (RND3ZR2+1}

29 PRINT

25 PRINT “INH HABE SINE ZAHL"

38 PRINT

20 PRINT V“REREN SIE & FUER EME
E Eim

S8 FPRIMNT

48 LET F=Rad

5@ FRIMT “LUERSUCH "X

HE INPUT U

&2 IF =0 THEM STOP
RS IF W=R THEM S0OTO 122
e PRINT
75 FRIMT "IHRE ZAHL AR Zu
89 IF Ul THEN PRINT “HOCH"
85 IF U:R THEN PRINT "HIEDRIG™
20 FRINT
55 PRINT "MEWL INE™
128 INﬁUT =1
1@S LS
11@ IF =15 THEN GOTC 140
1iS ZQTD 22
128 CLS B
18% PRINT "SIE SCHRFFTEN ES IN
MIES Y LiEE- e S b
138 sTor
148 GLS ] .
145 PRINT "DIE ZaHL WAR "R

TTr HREE EIRE ZRHL

FERER SIE B FUER ENMNDE ETIM
UERSUCH 4
IHRE TAHL
MELL TMNE

-] =it o ek
il TU mooH

Kristalle

sammelin 16K

Fliegen Sie mit uns zum Planeten Ga-
nymed 11, um Xylenium-Kristalle abzubauen.
Monster und Beamstrahlen sind nur zwei der

Sinclair Programme
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Hiirden, die Ihrem
Reichtum im Weg stehen.
Sie sind an Bord des Fluges 12/03 auf dem
Weg zum Planeten Ganymed 11. Thre Mission
ist es, dort sc viele Xylenium-Kristalle
wie méglich zu sammeln und auf die Erde zu
bringen. Fiir Jjeden zuriickgebrachten Kris-
tall erhalten Sie 1.000.000 Pfund ausbe-
zahlt,

Der Planet besteht aus einem unterirdischen
Irrgarten, durch den Sie nach Belieben
wandern konnen.

Wahrend Ihrer Wanderung erhalten Sie Infor-
mationen {ber den Inhalt der verschiedenen
Rdume und wenn Sie Gliick haben, bekommen
Sie von Zeit zu Zeit eine Karte der Plane-
tenoberflache gezeigt, auf der Ihre Posi-
tion eingetragen ist.

Die meisten Riume sind leer,
enthalten Dinge, die Sie bremsen {oder
toten). Unter den Schwierigkeiten Ihrer
Reise sind versperrte Riume, Monster, Beam-
strahlen ({die Sie zufdllig im Irrgarten
umherbewegen) und Fallgruben,

Wenn Sie das Programnm zwischendurch SAVEn,
werden alle Variablen mitaufgezeichnet und
Sie konnen, wenn Sie das Programm spdter
wieder laden, an der gleichen Stelle wei-
termachen. Das Programm sollte mit GOTO
9998 gesavet werden und startet dann von
selbst,

intergalaktischen

doch einige

BEH
FEM

FEEAEEET R L E LR L EFXEEFRELF
*+BMNEYMEDE IT. NICHK#=*
REM =sUILSON &2 ALDAFTED %%
2EM rFREM EANFEYHELDE BEYEr
REM ** TIM HERTHELL ¥ %
REH S+ % 3 S XL ErsP2rTyssEXEs
FEM

BREM

CLEMAR

LET LL=200

LET CRYSTALS=GE

LET INIT:=190

3B LET DELAY =SDER

oS LET RERD =420

LET MAP=1808

1% BIM /{4222

EB ARD
S Fetdy RMD
65 S5L.013
T ORER
7E PRINT
B OIF INHKEY ="'
TT OIF IMNKEY k=T
TE FEST

7o FOEVES IMIT

= FOGsST

£l SGOS3E IXNIT

9f =10
= GOTGE 460
SOSUE Soee
GOTE soa

FOR I=s1 TFTi A&

[
HAEQo-JofEQ e

FEEINSTRLCTIONSZ 5 %

VINSTRUOOCTIONES v ARNTY

THEN GZOTO 7TE
TrREM ST 18T

15
1=
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16m

172

153

1.2

125 ¥

PR I\

il =C0DE

22 IF =D

Aai{tr =uGhE W

244 IF IsSud - Is=EF2i ORr I=Sd4l
OR E=35£1 OR TI=3538]1 NR I=Z2i1 Rk I=x
L 0Ok I=61 0OR I=Si OF I=191 OR L=
22l R E=343 OF I=zs i=iHi L
E I=2031 LR I G i DR I=Z2
Al DR OI=2EL | = I=nE !
lrl

=9 TF OL4TL T =Laois
E L

SHE MELST T

S LET INIT=305

S@T LLOU

TEE RET LR

IOE RIAND

i FOR Izl T OX

328 LET C=INT {RNG4GS

SIE@E IF A(C) =LObRE ¢ THEM ET o
iC! =008E v

SSS LET SIMT (RMDrABBI &3

362 IF S0 CrLORE COFHEN LET
GGy =CODE

365 LET C=INT (RO i@ +3

37 IF Aoy rDODE O UET THEM LET

RIiC) =CODE °

375 LET C=TNT (RMrrdedi +1

Fe@ IF RC) ¢ xC0DE T THEM LET
A(CI =CO0RE Wt

iy REXT I

T

11® FoR I=1 TO &6

4203 LET C=IMNT (RHDa24HGEs +3

4530 IF HIC) < >COLE B THEM LET
RICs =CODE  ""J

448 MEXT I

450 RETUHNN

458 LS

ATE PRINT "YU MHAUS 40U ARETUED

RAND YEU AREMNGLY I £ EEeDOoM B0

175 PRINT

476 LET QU7 =INT (BN :43@5 +31

477 IF B {OuTi £ 002 LY THERN G
TO 476

475 LET OQUU=INT (DND:42@: +1
475 IF RIDUL} <>CODE "." THEN (0

TO 478
458 PRINMT “tHICH 5. ..
S35 LET E=INT {RHDi4E)
558 IF AilE)=cobeE E o

OCE " TREN 5970 535

f e
SET LET SRE=ALED

855
959
54
TRE mhIup e

A% | T

i
SOSUB MAP
GOTO REAR
STOR
CLE
FasT
FOohh I=1
ERIMNT CHFRS
IF 290¥ (INT

MEXT I
SLOW
FPRINT BT &,25; 7

LET Hiﬁl:CDDE e

PRINT

PR ,

Is ‘B HAR OF ALL

TO 4808
1= 3
LT 20y 1 =X THEN F

KEY . ..."

35
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E1

o

. —-EMBETY

il -MATTER™

e THAMNS ™

—LOGOHED™

B

-EIT™
—MHOMNSTER"

P
"
-

Fil U3 T Tk 2

f

et

= b
iE
=8
i
P
:115!1

T P D

BRIMNT

PRIMNT : ;

FRINT 19,24 L

FPRINT AT FUMAR SRoM /B

For I=1 TO 1E8@

MEXT T

IF LL=-58 THEM

CLe

RETLNM

FOR T=1 TO 48

MEXT I

RETLIRN

P ET E=

|

FeST

FoOo I=1 10O

PRIKNT "ﬁ",

4S8 HEXNT

4348 PRINT "% IN ROOM NUMBER
E:TERE £31% ;°

:LlBW'EI FOhR I= 1 TD oS

4860 FRINT B

4@7TR MEXT I

STOoF

SO
3991
S
F9g
LY aialo]
4885
4A1d
d@B2@

e
s

ARS8 FPRINT “H COMRUTER REECQHTS
CTULITEERE (=1 v
ABGE FOR I=1 TO 32
418 PRINT 85
41168 MNEXRT I
41zl FOR I=1 TO 16
A150 PRINT "ﬁ" TEE (S g
4155 MEXT I
414l For I=1 T =2
4158 PRINT i3
di6E MENT T
416 S
G178 PRINT AT B.5:;
415@ IF ORG=CODE . THENH PERTINT
“EMFTY ROOMT
i%%g IF ORG=CObDE “C" THEN GOSUB
i%gg IF oORG=CObLE "B THEMN COSUB
iggg IF ORG=CODE "F" THEM GOSUGE
;ggg IF ORL=CODE “B“ THEM GLSUB
42180 REM “WORK DUT NEXT ROCHMS™
4821 LEY MNORTH=E-Z9
4215 LET EAST=E+3%
421F LET VYEST=E-1
1285 BELWORTTETAT0
5,3; "NERTH

R

= LIALTEOUTE - "L
§ R ESOLTHS S GHR
4240 PRINY AT iB,Z: “FRST - o
H% RIEASTI . _
41258 PRINT AT 11.3:“WESYT oH
ng S ALEST)

E5 PRIMT AY 15,.5;"M. S, E. W..
W BYPUTT . .7
4255 LET ©i1=E
4257 LET AL{E =GRE
4260 IF INKEVS%="" THEM BOTD 4EE8
3251 IF IMEEY =" THEN GOTOD G&D
428 LFT ME=INKEY %

d=E5 IF RE="14" ANDE CHRY RL{WESTI ¢

a6

I AND CHRY% A IWESTY ¥ THEWN
LET E=E-1

4278 IF Mg="5" AND CHFE% H{(SCGUTHI
<> ABHD CHR$ AL{SOUTHF 8" THE

M LEY E=E+20
4275 IF MEF="EY AND CHEYS SHIERDTY <
I AND CHRE$ RIEAST) > THEN

LET E=E+1
4258 IF M&i="MN" AND OCHES AINORTH)

<l AND OBERES FINGRTHT < %" THE
M Ef EcE-ZD
4255 LET ORG=RI{E]}

d255 LET "IE} =COLRE "
4287 IF RHND:>.BS8 THEM GOSUE MAP
AEQEBIF E={UT DR E=mM1 THEN GOTO
4298 GOTD REMD
4508 LET UG=INT
4585 PRINT U0 " CERYSTALS..."
iS10 LET CORYSTALS= CRVETALS +HO
AdS5H ERINT AT 16,5;: "BRINGING YL
R TOTREL T “.ORYSTLGLS
4538 PRIMT AT 17,3; S@-CRYSTALS; "
HOE To GET ..
4551 LET GRG=CODE .
45532 LET BIE! =CODE ™.
RETIION
PRINT '"A MRTTER TROMNSVFORTER
LET @mi=E
LET S LE} =0Ris
LET E=INT (RHDs4Ea
4725 IF RIE) =CGLE “ET OR A{E) =CG
Y OTHEN GOTG 4720

D8 FREINT ST 4,53 "FLUORE TRAMS
TED TG “;E

LET ORE=RILE)

LET RIE) =CODE "z

HETUER
CLS
FEINT
InRINT UG HOWE
E L L] L I |

FOUSE S@

P FEFT G= R!'-th‘*:.
LET D&= R
FoOR I=1 TO 231
LET Y=IMNT {(BrIzx7i+1

SR
4951 PR * T Y T

(RMNE 18T +1

B fo o BT
AD WAL D013 = ~d =l (D =d T
kel bR 2 (2 L
d L=JFl!H'EFEl"LI‘I$3£.ﬁ@i!I

INTL

FRiulEM

b e g

}
THEN ar

THEMN FPRINT =1t
THEM FRINT 8T 19,14+
THEN PRINT AT 208,14+

LET G=1+IRND+1) — (RMND 1Y
MENT T
SOTO 808
LS
=AnE RHR
LET K=XIHNT I[RHLCG+<1LEY +1
SH2& ET ORG=COnE ULt
R ARTT YO HeLT EMTERED & =
UITH A MONSTER INSIDE IT .. -

L:4
Trad

17,14 +
13, 14 +
T:4
Tra

- LD\.. bﬂ‘-:lﬂ"- 'I 4 :

AG5E

v o
Sad F"F'QINT

5atd IF K<7 THEN
EEM Yifile oo "
S@5S PRIMNT

SE5E iIF H=1 THERN BERINT
FTES YOl UFe.w.”

S&87E IF H=1 THERNM 570X
2058 1IF K7 THEMN FPRUSE
510 IF Kcd THEN FPRINT

FRINT "HE HAS 5
TAND HE E

=&
“HE IS5 A%

Sinclair Programme



Spiele

LEEFR =0 HE HAS NOT NOTICED
wou. :
5118 IF K4 THEN DRUSE 298
S18e IF Kot THEN GOTS READ
S1538 LET H=RND
5140 IF K=5 THEMN LET &%="GIUVES Vv
o
5156 IF Ka:5 THENEET ASS"TAKES
fﬁ?ﬂéYﬁU“ —_ e o i
?} £ LETV FEFEINT (HED £ ICRY ST 0
)&
S170 PRINT ., ;
156 IF Hm?-i?E umn:mv REE S

a'.

b ks LFF AL ER'Y .
5199 IF K7 THEN IF %2 ="6G" TH
EM - LET CﬁYBTﬁL5=GﬂTETﬁLb+F

sRBE IF 7T THEMN IF ﬂsllj*“T TH
EwM LET GRYSTRLﬁ:CRVST -FF

S21@ PRINT

S22z IF K7 THEH PRINYT “WOUR TGT
BL IS5 NDLW “;CRYSTHALS

5251 IF KJF THEN POUSE 280

E24i IF K+7 THEN GOTO READ

5250 ﬁRINT YO HERJIE SCARED HIM

OFF . «.-™

5266 PARAJSE 2@

S270 GOTO RERER

SERB CLS )

BAQS PRINT "YOoU RARE NOLl DUT OF
ANMEYHEDE « « v o

B21H FRIMNT
SE@320 FRINT "WITH

WETHRLS . . . 0

Q2% PRIMNT

BETe IF CHRYSTRLD (38 THEN FPHINT 2
HHICH ARE NOT ENOLGH. ...

5848 FRIMNT

E@EA 1IF CRYSTRLS (38 THEM PREINT

WO YWILL HBUE TO REMBIER EN
GAMEYMEDE TO DIE...+« R. S M
&ERA58 IF CRYSTAHLS <28 THEN STDP
H5O7TE FRINT "WHICH IS ENOUGH TOD G
ET YU BRCK TO ERRTH. ...~

Ea&E FALILE 8O

GASE LS

5lE@l PRINT “¥OU ARE NOW SAFELY B
RCK OM ERRTHWITH ALL YauR CRYSTHR
LE: INTHLT.™

Hlid FRIMT

5128 PRINT "YOL RAUE EFEN PRILD
EV I CRYSTHLS #1ES

2138 PRUSE JOE

513% LET L1l =-5@

5148 G070 HMAF

SOBD CLS
BB PRIMNT "DC YOU UISH TH SAVE
THE DBETARILS OF THESE BOOME FOR L

TLORYSTHLS. Y CR

ATER CONT IUGT 10N OF THE
FME £ -3 T

G018 IF INKEY $="" THEN GOTZ SELE
S0 IF INNEVE="NT THEN GUTG €@
5050 FEINT

BO5H IF INKEYS$="" THEN GOTO 5050
BAEE SAVE “GANEYMEDE IR

3865 CLS

E@HE FRINT “PRESS ““E"" TO STOP

OR “UCMT TO CONTINUE. S

SPET IF INREY&="" THEN GSOTD SOB7F
BRES IF INKEY§="E" THEN NEU

EREG GOTO READ

2PFE CLS

%ﬁlﬁ PRINT AT @7 "GANEYHEDE T
9z FRINT AT 2,0;

9AEZE PRINT YL ARE MNOW REOS
RD SPEGE FLIGHT . 1Z.B% T THE

Eine Publikation van CHIP

PLFERET CRAMNEYHEDE Ii.

YOUR MISSION IS
TO LOLLECT A5 MAMNY XYLENIUM CRY
STELS A5 YOULDAN FINED, Gk GRING
THER BACK TOERARTH. FOR E&ACH CRY2
THRHL Y4 DO BRIMGE BOGCK YOU WILL
BE FPRID THE SUM OF £1,008,.00&,"
GRS PRINT ¢ THE PLARET CONST
S5TS OF FArd URDERGROUND MAZE -DF -
4 3@ RODHS HHICH YU CAN HOUE &

ROUND AT UILi . YOU WILL HAUVE
uakiIous ; REFORTS Or YOUIR JDUE

NEY , SUTCH AS THE CONTEMTS GF &

JARCEMNT ROOHMS . BND FROM TIHME

LTQ TIME R MAP 13ILL BE DISPLAYE

ARER PRINT

|ARTD PRINT - PLERSE LEIT."

apED GOSUS INIT

2290 CLS

9168 PRINT " MOST OF THE ROGH
5 ARE EMPTY,BUT SOME CONTHIA ung
I0LS THINGS THAETYT WILL E1THE -

K DQMH “ IR PRDGRE&& g5 oPEEL: I
T up THEEE THIN 3% RRE
9118 FPRINT

9115 FRINT

g%ag PRIMT "%. ... LOCKED RO
Q1535 FRINT _
914 PRINT 2. B...R MONSTER,™
Q15D FRINT

S1EDH PRINT 3. B...0 MATTER TR
ANSPORTER . **

Q17?8 PRINT

9158 FRINT 4. P...RA BOTTOMLES
5 PXIT."

150 FRINT

Q200 PRINT 5. Cww RDOM CONTAI
NS CRYSTRLS™

921if PRINT

Q228 RPERINT

Q230 FRINT ¢ PLEASE UAEIT..."
24l SOSVBE INIT

o258 CLS

Q268 PRINT “1. THE LOCKED ROOM,
SoTME ERINT

S25R PRINT "YOL} CANNOT ENTER OR
PASES THROUGHA LOCKED ROOM, THEY
ARE TRERE OMNLY TO SERUE A BBR
RICAGDES, "'

92X FRINT

230@ PRINT "PRESS NEWLINE'

9305 IF INKEY$="" THEN GOTO 9305
5336 CLS

I3z@ FRINT “2. THE MRTTER TRANS
FORTER

SETE PRINT

SEAE PHIMT “THE MHETTER THANSPORT

ER, IF IT ISDISTURBED . WILL TRAM
EﬂDHT YO TORNOTHER ROGH HT RAND
S35 PRIMNT

O3 PRINT “"PRESS NEWULIMNE"™

93V IF INKEY $="" THEK GOTD 95370
938D CLS

A3ITL PRHIMT 5. THE MOMETER."
Q4GB PFRINT

S431@ PRINT "MONSTERS CRHM EITHER
EE UERY HEL.PFHILL. Ok CANM EAT Y
OUEYHIS IS RARE) . THEY CAN ALSD
SIWE OR TARHE SRYSTALS.™

S4oiE ELIMT
S45F PRINT
Sddfi TF TIHRKEY %=
G458 LS

“"FHRESS HEHLINE™
" THEN GOTO 9445
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Spiele

245 PAINT 4. THE BO2TTOHMLESS
PITS.
D478 PRINT

2488 PRINT "R GOTTOMLESS PIT IS

INESECAFAGLE AND SA0WL L BE AUOIDE
2 HT HFLL COSTS, UMLEES YO HEA
UE FIER 5@ CRYy3STRaLE. "

S498 FRINT
5@E FPRINT "CRESS WNELLINE™
YoBT IF INKEY S=""" THER SO0TD oS@T

S318 CLS
251z PRINT OiTHER SURPRISES
ARE TLO HOOMS WRICH. IF ENTE
RED, IILL TRANSPORT YOU TO THE
SURFARCE .
5513 FRINT
9514 PRUSE
25315 PRINT
951E& PBRINT
9517 FRUSE
Q518 RETURN
ae8a CLS
QB IS FRINT
ENTERELD B
H OCHUTE
MEYHEDE « + « « ™

40
YOO LUCH ...
vE

"WOU HAVE SOCIDENTLY
ROOHM UHICH CONTRINS
THRAT LERDS OUT OF &G

2528 FRUSE 20

ScE SOTO &0800

9397 STOPR

39965 SAUVE “GRNYMEDE IR
S99 RU

EHMPTY PRPOOH

HMORTH
SOUTH
£RST

:

e s L (RMXUTT . L

HEY ...
= OLF
~EMPTY

-HETTER
TRANS

~LOCHED
Timlwly

“PIT
~MONSTER

.I"'m.l-!l!l
e i W

HAF FROM REOUVE

33

Vier in

einer Reihe 16K

Das Ziel des Spieles ist rasch erklidrt: Sie
einer Reihe

miissen vier Ihrer Steine in

haben, entweder vertikal, diagonal oder
horizontal,

Das Spielbrett wird ausgedruckt, wobei Sie
als Buchstabe "H", der Computer als "(¢"

dargestellt werden.

Das Programm 1auft ziemlich Tlangsam und
wurde fiir den FAST-Mode entwickelt. Wenn
Sie es trotzdem in SLOW laufen lassen wol-

len (weil der Ausdruck des Spielfeldes 1in
SLOW besser aussieht), 1ldschen Sie die
Zeilen B und 1006,

Es wurde kein Mechanismus eingebaut, der

bekanntgibt, das das Spiel beendet ist oder
welcher der beiden Spieler gewonnen hat.
Wenn Sie verstanden haben, wie das Programm
arbeitet, kénnten Sie aber einen hinzufi-

gen.
ENTER YOUR HMOUVE

»
-
-
[l
"
-
-
-
E =
K
-
1

i

1 SO Saeg

Za LET E=i

gg %ET E=F +#

E<l THEN RETUR

4@ TF [ iEY 22T THEM RE?UQM

98 LET M=k +:

Eg gETD S0

= ) FFEFEFFIINFE

122 PRINT AT £.19; "
i1id FOR B=12 TO 21 STEDr .3
122 PRINT AT 19-8,18; "@ .
138 FOR B=2 T g ’
14 PRINT CHRG (A(Rx:12+815 ;
158 NEXT B
158 PRINT -
169 PRIMNT RAY 12-2, 35 "8
178 MNEXT A
iR PRINT TAE 14T L
192RRETURN
195 REM &+ %33 4+5%%%3
288 4
219
HES
=38
242
258
IF KL THEHM LET G=C
IF KL THEM LET L=HK
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ﬁypﬁele

MHEXT X

RETURNMN

REM 2332 3% % %%%4%

GOSUE 18a

PRINT AT 3.6 "ENTER YouR HG

PALISE 4E4¢

LET D=CODPE INHKEY-238

i@1sS IF =-28 THEN GOTDO I810
PRINT RT 3.,6;"

IF £:¢:1 OF D>83 0O AHID) 318
D+il <000 .Y THENM GOTO 1618
193¢ LET Y=CO0E “H3”
1842 (5 21840+
18568
1866
ia7e
TR
iiie
=204
2a1a
Z2a2a
203a
2A418
2054
2084
2aTa
2usa
g a=1r]
Pl 3=
2208
108

r1
m
!
i
f) =l

]
&)
3H
g

LET
LET
LET
LET
IF T=2 THEN LET =13
IF T=2 THEMN LEY Y
LET C=HIDr x1@+{e 1
IF |iCl «xo00E .7

BUAOO-lGNSCDT
+
[

n
(gl Ew e s T B P
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-
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ATAGIND
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I
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i
o
H
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[
f
=
I
m
=
£
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s (TR TAGRN g (=E1~1F3

ze@
=kt L]
=238
FIEaG LET
Sl LET
SIpeE LET
FAaseE 0T
4l LET
3858 LET L
ARGHE S05UB
SaTa IF L
Zage GOTD
333 QEM
s DIM
S5a1e oI
sz FOR
nEZY LET
S@ap MNEAT
Soasyg FoR
sacd FOR
S@AT@ LET
ggae NEXT
BEaoo@nNE X T
=2 0IM
51318 LET X

b
=

v gt

e 3 H E BRI e e

i Ja e LoD 100
ST DD L

waw;
moxsim
3
L

ok

IF o on i ko )
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Eina Fublikation von CHIP

S5iz@ LEYT HKizg: =
Sig@ LET Xi3i=1i@

Fid2 LET widi=311

5158 LET S=8

5188 LET T=8

200 GoOTO 1Esd

5218 BEM xx s ibaiExsd

Rennfahrer 1K

Sie miissen Thr Rennauto auf der Strek-

ke halten. MNachdem Sie einen Streckenab-
schnitt erfolgreich durchfahren sind, kommt
ein neuer auf Sie zu, Wenn Sie die schwarze
Leitplanke beriihren, ist das Spiel fiir Sie
zu Ende. Sie bekommen dann Ihren Punkte-
stand mitgeteilt und werden gefragt, ob Sie
weiterspielen mdchten. Wenn Sie nicht "Y"
fir "Yes" driicken, stoppt das Programm.
Das etwas eigenartige Programmlisting hat
seine Ursache darin, daB es der Programmau-
tor geschafft hat, das kompiette Programm
samt Bildschirmdisplay und Punktewertung in
1K zu bekommen.

G
Epd W w b T

T=lanE

5
2418
[=2
AG3 T
T
an &
g R
158 LET S=x
188 LET HoXL {IMHEYE="8"! - {INEEY
LTS
LFR MEXT M
183 CLS
1Ra LET
EE& 80TC
ot =
LET
PRI
TE
RT




B ARM LS
HEd IF IMMEVAs
'3 [F IMREY c_;;_

FLEY RGRINMNT

Raumfahrt

Sie sind fir einen 10x10x10 groBen MWirfel
A1T verantwortlich,
Die Raumfahrtbehirde,
spart, wenn es um die Sicherheit der Erde
geht, hat [L[hr Raumschiff mit einem ZX 81-
Bordcomputer ausgestattet.

[hre Position innerhalb des Wiirfels wird
durch drei Koordinaten angegeben. Die erste
Koordinate 1ist Ihre Position in Nord/Siid-
Richtung (je niedriger, desto siidTicher),
die zweite die Position 1in 0Ost/West--
Richtung, die dritte Ihre Position im Wir-
fel, alsc ¢b Sie sich weiter vorne oder
hinten befinden.

Das feindliche Raumschiff bewegt sich sehr
Tangsam innerhalb des Wiirfels. Obwohl Sie
jederzeit wissen, in welcher Richtung sich
das Raumschiff befindet, wissen Sie nicht,
wie weit es von Ihnen entfernt ist.

Sie missen das Raumschiff sooft wie méglich

16K

die nie mit Geld

40

ist.
endet das

treffen, bevor Ihre Zeit abgelaufen
Kenn Ihre Energie zu Ende ist,
Spiel ebenfalls,

Sie wissen, daB Sie nahe genug fiir einen
SchuB an das Raumschiff herangekommen sind,
wenn Sie Thr Computer informiert, daB das
Raumschiff auf Sie schieBt. Jeder Treffer
vermindert drastisch lhre Energie.
Das Spiel ist einfach zu spielen.
riihren einfach die Taste, die der Richtung
entspricht, 1in die Sie fliegen wollen. N,
S, E, oder W, um nach Norden, Siiden, Osten
(englisch "East", deshalb E) oder Westen zu
ftiegen, A bedeutet Beschleunigung, R
Bremsraketen und L feuert Lhren Laser ab,
Wenn Sie beispielsweise wissen, daB sich
das Raumschiff im Norden befindet, halten
5ie einfach die N-Taste gedriickt, bis Sie
auf gleicher Hohe mit dem Raumschiff sind.
Wie weit Sie noch vom Raumschiff entfernt
sind, testen Sie durch einen SchuB ab.

Sie werden bemerken, daB Ihnen das Programm
beibringt, wie man das Spiel spielt., Merken
Sie sich nur, daB Sie so nahe wie miglich
an das Raumschiff herankommen miissen, um zu
schieBen und daB Sie das Raumschiff oft
abschieBen sollten, bevor Lhre Zeit um ist.

Sie be=-

18
=&
38
A6

REHM BETUEEMN THE STHRS

REH B+ ROGER HACINTYRE
BOSUE 1a76

GOsUB 588

S8 IF L@ THEM GOTO S8@

S0 PRINT AT 17,0; "ENTER YOUR C

OMMRNG &
92 F"RIN‘T HT 18,2, "M,S.E, L, IL1H
SER. " .7 (A DURNCE, (R ETREF!’T
igd LET L2l -8.25
i=2@ IF INKEYS=""
13&d IF IHKEYS="L"

142 IF INKEY f="M"
15a INKEY ¥="8"
160 INREY = E"
11?9 INKEEY $="4""

1
188@¢ IF IMKEYE=’ *Fl”
IF IMNFEEY %=

193
t
Ta985 PRINT AT S5.8:5%
ZaR GUSUS G228 . N
IF RND>@.S THEN GOTO 49
CET BeR+INT §{ (RNGX3AF - (RND £3

THEN GOTD 120
THEN GOSUE 22

H=H-
S
Y=Y+

&

THEN
THEN
THEN
THEMN

THERM
THEN

LET
LET
LET
LET

LET
LET

-

IF
IF
IF

-

Y =1 -

Z=F -
==+

=21@
p=1- e

|
252 I
255 I
26 L
i)
=% I
#6686 I

H¢i THEMN LET A=1
AX»:23 THEMN LET Rc=i
{(RHND£3T - (RND %3

5ryl@ THER LEYT &5=-18
E«l THERWN LET B=1i
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7@ IF RHND:0.5 THEM GLDTOD 48
289 LET C=L+INT [ERMD I ~(HND 5
¥

299 IF o<l THEM LEYT O=%1

3@ IF C:>1ia THEN LET £=108

3i1@ G070 49

329 REH %% FIRE LASER *£

33@ LET L=L-B.75

240 PRIMT AT X,i&;

3=@ IF 6o lﬂ-—}{} 1a oR ABS (B Y3
+3 DR RBS (D=2 >3 THEM PRINT ST
1, "OuUT OF RAMGE - « «

S8 FOR J=1 T S&

378 NEXT J

27 PRIMT AT X,8;TH

IF@g IF RBS: (A-X) >3 OR RABES (8-

>Sggﬂp2§§Ttﬁ;z}>3 THEM RETLEM

3 . } L @& TEHDIER TK
UNDERSTOOD e ek
4ABR FER J=3 TO =i
419 MNEXT J

41S FPRIMNY AT 1.89:7T%
428 IF RMD< .85 THE £
43@ PRINT AT L.6:" MIASEDR

GO O

I

4d@ FOR J=1 To SO
458 MEXT o

45% PRINT AT 1.8;T%
158 ERERraY e

T AT L.&, "LOMBELUTE

2O ERINE AT L DI RONRUTER o
489 LET T=F+1

438 FOR J=z1 TDO S8

A3 NEXT J

438 PRINT AT 1,8;7TH%

499 RETURM

S@a@ PRINT

S18 PRINT THRB 3 TERMINAT ION

529 i;;ur
538 TIQ THEN PRINT “UE ;
o5 I S2ReE Tog B e
A Ay
£ BEENM CDEFEATED B &
558 PRINT

555 PRINT AT 18.0;° ENEREY LEFT
ERGS

B ":u;"
s68 IF L<=8 THEM PEP
ENERGY BRNKS EMPTY

S7@ 5TORRE

S380 PRINT
898 PRINT “WE HAUE COLL IDED WIT

HOTHE~: TAB 5 "ALIEN SHIPY
518 STor
&30 ErOT sx ALIENS SHOOT 2%
(R-%X3 >3 0OR AES (E-¥)
5 C~-Z125 THEN RETURNM
Bs@ IF RNDS@.7S THEN RETURN
EE® PRINT AT 1  F TEMNS
FIRING AT LS IE
678 FOR =1 TO =0

3@ IF RMPR:Q.7 THEﬁ GOTOD TFR
i@ PRIMNT 6T 1,0;"B ARLIENM FIRE
HES HIT US o

2@ LET L=L-7

3@ IF L<=0 THEN GOTO 528

i@ FOR Jd=1 TO 5@

TS MEXNT J

se5 PRINT AT 1.8:T#%

rE@ RETURM

7@ PRINT AT 1.&8.° BERREESLIEN F
IRE MTSSEC REEFREES

5@ EOR J=%i 140 5@
"Q@ MEXT o

2532 PRINT AT L1L.@0:T%

Eine Publikation van CHIP

—as RETURM N

SO@ REM % PRINMT OUT *x

se@ PRINT AT 19.8: "ENERSY LEFT
g ;i ERGES L

570 LET TI=TI-1

389 IF TI=8 THEN G070 S0&

298 FPRINT AT 13.28; “TIME: :TI
=@ TF L3 THEM PRINT AT io,4; "

ENEREY LOW I ~

Scg PRINT AT 2&.19; TaLby. ST
S5F PRINT AT 1&.0; " BSHIR IS CH
SIS ING AT _THE™ ~

35 PRINT "CO-ORDINATE :¢"“ o

338 PRINT TRE 4:X:7
‘es@ IF A=K RBND B=Y A&nD O=Z THEN

ZOTHn Saa
SRS PRIMT HT 5;@;“3&“;QT s .a; iy
HAT VA

J*Bb? F‘FEINT AT ‘:_-ﬁ;"ﬂLIEH CAaAaFT I
a7 IF FAdxx OR By THER PRINT
T OTHE

a3 IF mdA THEWR PRINMT THORTHET
goa IF H: A THER PRENT COSIENT R
18a8g IF BV THEN RPHEINT “ERST V.
121@ 1IF By THER PRIMT TREST
T@oe IF C=7 THEH PRIeT v OF UD
i@g3@ 1IF C»Z THEM PRINT © SEHIMD
B e

igAE IF D« THEHM FRIMNT ITH FHOM
T OOF Js"

1@ARE RETUERN

iGa7Ted REM *% Ik TIBLISE X¥

1898 LET L=25+INT (RNQ%QEI

i@ LET T=g

Til@d LET TI=3D

1140 LET B=INT fRND LR #3

ii5@ LET B=INT iRMD 1B +3

1369 LET C=INT IERb IS +5

1178 LET W ThdT iERMDEILE? + 1

1188 LET Y=IMT (END®LIET +

11898 LET Z=INT (RMNDrx1IR) 23

1195 LET S%="

1197 LET T#="

1@ FQR J=a To &3

2L38% PLOT J.0

3218 PLOT 4,43

12208 NEXT J

2308 FOR _J=0D T 4

1240 BLOT @,d

155 RLOT £3.J

2EG WNEXT

o7 RETUERR

Rovuletle 1K

Eine einfache Roulettesimulation -
allerdings nur mit Zahlen. Sie und der
Computer haben jeweils 5000 Jetons Spiel-

4



Spiele

kapital. Sowohl Sie als auch der ZX 81
setzen auf eine Zahl, per Zufallsgenerator

wird die Gewinnzahl ermittelt und der
Gewinn ausgeschiittet - oder auch nicht.
SOLET SuTmEet

l&F L i

15 PRINT "CASINGY

B& PRINT

S5 PRINT “EIMSSTZ? =,

32 INFUT &

A8 PEINT 2

4P DRINT “Zesl?

A48 INPUT &

=2 PRINT B )

Z5 LET C=IMNT (RMNDxH+LI}

SR LET O=INT (8D 11%
. gs PRINT V“ICH UYETTE »:g; " gUF

@ PRIMNT

TS OLET FaIn! (RpDEiil

S8 PRINT "GELINNEAHL  *; Z

JqT PETMT VSIS MSERISA

SR IF FooB THgH ﬂnrm 113
IVE LET Sal+qhzs

IVS 2OTOD iDe

TI¢ FRINT “UERLORENT

T18 LET S=5-0

12@ PRINT “UND HABEN " S
128 PRINMT B

A3B PRINT “ICH MHBE 7
A28 IF D= THEM G0TQ s
148 RPRINT “JUERLOREN"

a8 LET Moti-O

ASE GOTO 1sS

LEH e IiwT C jngegeoesaas ey

168 LET M=t{323iC

AES FRINT LikiDy HRes vt
178 IF Ml OR 2¢1 THEN STOP
ATE INPUT &3

AR OLS

188 @070 1=

DRSS IND

EINSATET? 148

TRNHLT =

IoH UETTE &2 AUF &
SEWINNZARML &

STE HABEEN UCRLOREH

UMD HRDEM Suis

IoH HABRE UERLOREM

LGHND HABE 4S4@

Vorsicht

Schlange! 16K

Sie sind eine hungrige kieine Schiange
auf der Suche nach Futter. Wenn Sie RUN
eintippen, startet das kleine Tier, sich

42

uber den Parcour vorwdrtszufressen, wobei
es sich gegen den lhrzeigersinn bewegt.

Sie kdnnen seine Bewegung nicht stoppen
oder dndern, aber wenn Sie in eine der vier
Spalten kommen, kornen Sie mittels .der
Richtungstasten die Spur wechseln, Wollen
Sie also zum Beispiel in eine innere Spur,
driicken Sie 5.

Damit es fiir die kleine hungrige Schlange
aber nicht zu einfach wird, 1duft ein ekel-
haftes kleines Monster in die entgegenge-
setzie Richtung. Das Monster ist nur darauf
aus, die Schlange zwischen die Zdhne zu
bekommen, Das Monster Tlduft mit der
gleichen Geschwindigkeit wie die Schlange,
ist aber bei den Ubergdngen nicht so flexi-
bel: MWihrend die Schlange bis zu vier Spu-
ren ibergueren kann, ist es dem Monster nur
maglich, eine Spur zu Uberspringen,

Das Monster versucht, Sie zu fangen und in
die gleiche Spur wie Sie zu kommen.
Manchmal gibt es auch grdBere Futterstiicke
auf der Strecke, aber passen Sie auf, bevor
Sie diese fressen! Sie hinterlassen némlich
Locher, die das Monster als Spalt behan-
delt, bei denen es also die Spur wechseln
kann.

Normale Punkte zdhlen je einen Punkt, groBe
Stiicke zahlen finf. Wenn alle Punkte aufge-
fressen sind, beginnt die Schlange, Kriimel
zu fresssen und Punkte zu hinterlassen und
wenn alle Krimel gefressen sind, beginnt
die Schlange wieder, Punkte zu fressen. Sie
miissen allerdings sehr gut sein, um dieses
Stadium zu erleben.

In der Theorie kinnte dieses Spiel ewig
gespielt werden, in der Praxis jedoch meint
der Autor dieses Spieles, Tim Rogers, das
der hochste Punktestand, der zu erreichen
ist, 44.256 betréagt. Sein Rekord liegt bei
450, der aber mit etwas Ubung sicher Teicht
gesch]agen werden kann.

Jroonaeane
s r

m

_l
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5@ PRINT - 1 . I ..
llglllll-.
73] pnimﬁ e iy =
" re PRINT V.. N . s
llllllhgg .
8@ pR!I I‘l.".-'!l-i‘ a =
T g PRINT CH. .. R . T
L] -l.—.o
PO FOR A=1 T
138 PRINT 5K . B . I . IR
H-I-I-l-
14 pnxﬁ; B _—
LI I = - L]
15 F‘R.N; . [ - IR . ]
16@ pﬁI,:iTl -'-.n-g-nu--h L g
Kk E oW oa -- .
178 PRINT -1 . I =
189 PRIMT i Y LB e g
"o PRINT . N 5
20% PRIMT S, gesew power s i
22 LET uU=224
205 LET &=14
DY LEY H=D27
2E9 LET vi=is
21@ PRINT
215 L &7 fAl1=PEEK 163O6+25EiDEEK
16397
226 LET BizG
225 LET LA=1
288 LET A=Al+6T7S
2535 LET LBE=1
248 LET B=R£1:Z00
Z4S LET A=
2568 LET =3
252 LET O=93L+INT {RMHD 2SS
254 IF PEEF D:{>27 AMD PEEH <L
4 THEM GOTO =252
255 IF PEEK G=i THEN LET 101
256 POQKE 0,52 '
257 LET YW=au-1
258 IF S5>x1 THEN RETURN
ZE@ LET D=-33
273 IF fAd=H THEN LFT 3=34+1
258 IF PREEK (R0 =128 THEMN GOSL
B 400
=292 POKE H,G% (A=)l + (02 =51
BA2 IF S=1 THEN SOSUBE SR
295 IF IMKEYZ:i:"" OND PESK 1Sar

=& THEN CZoSLB

328
JaL

-]
|

et}
S

Eine Pu

Fer

LET A=RA<C

IF B=0 THEM LET 31=514+%
IF A=0 THEM GOsUuR 252
LETY RIEF=FFEEK H

IF FEEK R=1z2 THERN
POKE 8,24

T S8

IF PEEE (D+D)} =125 THEW SOSL
OHE B, 81
IF Bl=¥ #HDE Q=% aMD LA LB

HOOUTE Dund
iFr Bilq:d
LET B=B+£=

IF PEEH B=R4

THEN LET S=i
THEM SOQTO S

hlikation von CHIF

oyl

saa
S
51
Bz
=30
Sd&
FAG
Tas
i

.i
3]
HCIGTE Ll B

LA TERRR AR

(|
Bl
T
m
x
4]

LET ¥X=~=33
THE‘“ SDTR 455
THEMN LET X=-1

THER BOTD 435

THEM LET X=33

THEMN GOTD 43

THERN LET ¥=1

(;k[a'!"'I BT
e
lTi

H
T
OxOxnxa

CE A R

mm
+
3

D=-23 THEN LET Y=1
Y=-32 THEM GOTO 485
IF D=i THEN LET V=33
Y=33 THEM GOTQ 485
IF =33 THEM LET v=-1

iF ¥Y=-31 THEN GOTL 4385
iF D=-1 THEN LET Yw=-33
-ET D=v

FOR M=i TO 26
RAND USSR 16514

FRINT AT 9,9,“RCGREH

IF ML« THEH LET Hl=

FRINT TRABR S 'HITECDREﬁ PEL
PAUSE ISs280

LS

EFOTG S

LET AS=R

LET A%=INEEYSH

LET A=R4+ i I ITINKEEYSE="8"1 - { INK

EY&="95"1! # {ABS C=33) +{ {INKEYS="£
1 - L IMREY = F

' 2332 {RBS C=111 %2

TEd IF #£:2R1:726 OR A4A1 OR FREEM
A<»d THEH LET B=R3

38 IF A=03 THEW RETURN

FIO LET (S=iLA+(G=-11 5 (A$="6"3 ¢
=i FIA%="7") yIC=-32) + TAE="5"3 % (
=3R: s+ IRs="2")

759 IF 1L5S=LR THEM LET LS=LR-3
e LET LA=LS

TEd RETURM

a8 LEY =1

g¢la LET Di1=D

I GOSLUE 458

S3d LET D2=D

84 LET =04

BR LET W=bLa-LEB

86 & U1 THEM LET liz1

B78 IF W:-1 THEM LET ti=-1

A5 LET LB= I._B+Ls

SED =R rifxl2 2

Sy

i=]x 1 =5 1+4S

o1& )

J=d H

=il o THEN SO70 OS@

Cod &0 i

=t i) =L

Qe 3

lia&E ="H¢Z Bl1Z agd @BE SET
oy B 2 24 1lz BZZZ2 @83 LS
=45 LZ8 i1ic 224 242

TR

LOzG 1514 TO LBESTS

1o3EE LRl MBr T 3)

1A = goLe AT 3

iRnsa

105a

43



16K

Musier

Wenn eine Minze dreimal geworfen wird,
gibt es folgende Miglichkeiten:
KKK
KKZ
KZK
KZZ
ZKK
IKZ
ZIK
und 277,
auf den Kopf,
fallt.
Das Spiel "Muster" basiert darauf, Der
erste Spieler wihlt eine dieser Méglichkei-

wobei "K" bedeutet, daB die Miinze
"Z" daB sie auf die Zahl

ten, Spieler B eine der iibrigen. Gewonnen
hat derjenige, dessen Muster zuerst er-
scheint.

Das Computerprogramm ist so aufgebaut, das
der ZX 81 die Wahrscheinlichkeitsrechnung
zu seinem Vorteil niitzt.

i BRIMNT TRE 4.; "HUSTER®

188 PRIMT

10S RPRINT

i2g PRINT "SIE UMD ICOH WREHLEN
LE EINE DERT

A3@ PRINT "KOMBINAT IOHEN. "

i.uiia PRINT "DER,DESSEN URHL ERIC
AETNT , BN

YEEWOMNENM .
PSS IE KOENMEN BIE GESH

HTRNIOHL DER"

178 PRINT
139 PRINT
198 PRINT

TFUERFE BEST IMHEM. ™

TDRUECKEN SIS ML
ZEng INPUT 5%

ZIAG LET DRF="HKKK, Z8K , LI . KEZ , KK
LR ) FIN KL EL JHWIRJEBRZ IR ZER  HEZ
SRET E!’RK S EIR

[

3 SRV o o
" IESEM SOIEL UER

Fr DREIN e
48 PRINT “HFUENZEM GEUORFEN.DAB
ET GIBT ES“
tnsg PRINT “"FOLEENDE KOMBINAT ITOM

S8R PRINT

TH PRINY "KEK,ZHK,KZK ,KKY ,ZZK,;
HEZ , EHZ  FTE2"

Fegi] si'—n.m'r

Q@ PRINT “K=KOPF® ,"Z=ZAHL"
a4

4%

Lot T i it

255 DIN S818,31

248 DIM L%i8,3)

Z2ER DI E&iS)

258 LET L=1&5

S5 LET P=2

27¢ FOR I=1 TO

FE@ LEY 5%i3) =D TO )

228 LET P=F+4

3TC LET CHIT) =D& P TO 1

3i@ LET P=P3s

S MEXT I N

%3@ CLS

34 PRINT “WELCHE KOMEINATION i
SOHALEN SIE?™

SE@ INPUT Es5

S8 FOR I=1 TQ &

37@ IF S§(I)=E% THEN GOTO 441
58T MEXT I

3% PHINT "FALSCHE EINGAEE...'
295 LET L=L~2.7

id8 B0TO 340

i1 RIMT “IHRE KGMBIMATION: ";&
4

e

i

%

4

o

3

4

LA wUEn ﬁlﬁuﬂ@ﬁl'ﬂ@ﬁl
1

L ET S=
s FRINT "MEIME KOMEINRTIOM: "
' 31 PRINT ,,“WIE WIELE SERIEN 7
2R INPUT W
A3 LET L=ABRS INT W
24 FPRINT W

Sinclair Programime



CEN SN BN NN B BN R B
-

L]
=
=
-
[
L
L3
g B

n---.-.-

+38 FRINT

437 FUOR J=1 70O W

348 IL.ET BE=""

438 FGR I=xi TO 3

AEE LET R=RhND

AT7TE LET BiE=Bg+{"Z" AMD Ri=m.51 47
TR MDD RraB1

4538 HEST I

49 PRIMT J,) V. .LWURF:

=2 1IF J4=i. BAHD E$<>E$ QHD B%4
2 THEM FRINT

TE@ IF Bz=Efs THEN FRINT THE 14;
"SIE HABEN SEWONNERN"

TEH IF B=EfF THEN LET 5=5+1
S48 IF Ex=RE THENMN PRINT TRE 14;
CTTEH SRBE GEUWOMRNENM T

SEH IF BfsRE THEN LET C=004+1
mEE IF J:l. THER SCOROQLL

EEQ NEXT J

H7PE FR OI=1 TO S@

SER NEXT T

oo CLE

DRE PRINT "E F 3 EBE MW IS .
G180 PRIMT " memmere e e e — “
czZ@ PRINT

230 PRINT N

SAR PRINT S;: 7 #ialL It HUSTER.,™
=T PRIMT

GEW PRRINT o7 HAL HEIN MUSTER™

MUSTER

In DIESEN SPIEL WERDEN DRET
FIIEWZIEN GEUCGRFEN.DREBEI GIBT £5
FOLGENDE KOME IMNOT TONEDR::

FER, ZRR L KEK KK ZFK  KZT (IKE  L22

RanORF F=TFAMRL

SEE UMD TOH UREHLEM JE EIME CER
ﬁBﬁEENHTIDMEM. N
HER,DESSEN WHAHL ERSCHEIWNT .HAT
LFUGN"GEN.

STE HOEWMENM DIE SEEOMTANIAHL DER
“UEPEE EESTIMHEM.

RUECHRENM SIE MoL

WEADAZ KOMEINATION HAEHMLEN SIETY
THRE KOHMSINAT LaN: ZIKEZ

MEINE ROMBINATION: ZZK

Eine Puklikation von CHIP

d # 4 4 4 4 0

HIE WIBELE SERIEM 7 1S
L. URF KKK
2. WIRE: 22T
L WURE KZE
3, uuEE: 2ZT
. WIBF : ZEZ
S UUDF - KZK
7 HURFE KZE
B LHIRF L ZTT
3 WURE - ZZE ICH HABE GEWONNEN
2. MLRE . ZEZ

al HLRF  ZRE STE HABEN GEUONNEM
12 LUIRFE : FRT SIE HAREEN GELONNEN
13 WURE 27K ICH HABE GELIONNEN
34 . WRF : ZRE S¥R HASEN SELONHEN
1T, WURFFZT

Bei diesem Spiel finden Sie sich
plgtzlich im tiefsten Dschungel in Afrika
wieder.
Sie beginnen das Spiel mit 100.000 KES (die
lokale Widhrungseinheit), gespendet von

roBziigigen Reichen, die noch an den Geist

er Eroberung glauben. Mit diesem Geld
missen Sie Yorrate kaufen und Eingeborene
bezahlen, die Sie durch den Dschungel lei-
ten, Jeder der Eingeborenen braucht ein
Essenspaket in der Woche,
Nachdem Sie TIhre VYorrdte gekauft haben,

45



beginnt das Spiel richtig. Das Spiel dauert
5 Runden, Jjede eine Woche lang. Sie miissen
diese Periode {berleben. Wenn Sie zuwenig
Geld, MNahrung oder Eingeborene haben, wird
der Bildschirm schwarz und alles ist vor-
bei, )

Eine Menge ekelhafter iberraschungen lauert
im Dschungel auf Sie!

:::;THB &, "ANY KEY TO
THEN GOTO S
THB ig;: "KES 12g2a0"

"HOW MANY MNARTIUVES D
TQ HIRE AT 15@ KES FPE

CONT IMNLUIE ™
98 1IF INKEYs=""

1l Cl5

12 FPRINT

125 PRINT
0 You QANT

R LEFEK 7"

13@ INPUT N

14@ PRINT CHOW HHHY FOOD SuPpP
LIES AT S5 KEEERCH Zz

1% INPUWUT F

1688 LET A=PR- {(F+5a:}

ig@ IF R<<& THEN PRINT "vYOU RRE
OUT OF HMONEY"™

ig@d IF A<i@d THENM GOTO aSef

@@ FRINT ., “"HOW HMANY GUNS (UIT
™ AMMO] AT le@ KES ERCH v
218 IKRPUT G

220 LET A=A-iG*x1008}

238 TIF R<@ THEN GAOTO

248 PRIMNT .. THOW MANY TENTS ﬁT
33@ KES EACH TV

=59 INPUT T

268 LET A=A- (T 56}

27a IF RA<@ THEW GOTFTO 158

258 CLS

2980 GOQUB FRaa ;

3380 PRINT "PREGES ANY HKEY TO
BEGIN™

335 IF IMMEY &="" THEN GOTO 3535
336 FOR C=1 TO S

348 LET A=p~(NzX)

42 LLET F=F-HN

S45 LET Z=@&

Jd& JF R<® THEN GOTO 180

347 XF F<@ THEN PRIMT "YOU ARE
SUT OF FoQoDee

@48 IF F<«& THEN GOTD &SS586

SS@ IF RND>Y.8 THENW
6 IF RND>».® THEM
27 IF RNE:>.8 THEMN S0SUB
258 IF RND:>.8 THEN
S29@ IF RMD:.3 THEN
4@% IF RBNLE:.3 THEN GOSUB
2560 IF RMND>.95 THEWN GOTO
e ESZ=@ THEMN GUSUE 45@@

tIn:

47
a5 SUgE - ooaa
PRINT .,..,"ArNy KEY TO CONTI

A9E
I INKEEYS$="" THEN GDTO So@

HUJE "

S5@R
NEXT ©

Ci.S

I A |

ioad
1506
220D
2508

Fi0H

=gl
b=t

sg@

Ban

SB0
o™

oLa
ey
o
TR

FRINT “Ei
PRINT © b
PRIMNT TARE 2. ") -

PRINT
FraINT

46

G3@ PRINT TRE 7.°

242 PLINT TRE T7.° THE™

SE® BRINT TRB 7;° ELEPHS&N

FE@ PRINT TRB 7;° GRAVE

78 PRINT TAB ?;'l " l YARE

658 PRINT TAB ?;“' 'h':

£2@ PRINT TAE 7; "

5 PREINT O el Aey—
MINT ., ... "WOWSUE DONE XY
PRINT ,"WITH “;RA;"HES TOo &

75@ GOTO S&a3e

10@@ LET Z=1

1820 LET H=INT (RND¥1@) +1

12382 CLS

1242 PRINT .,"vYDU ARE BEING ATTH

CHED BY L IGHS"

lgEEqPﬁINT :"AND YOU HRVE ;e

1055 IF G<1 THEN GOTO 1208

1288 FRINT ,, "HOoW MarMy DO WANT T
3 USE 77"

12728 INPUT v

la?g IF %3G THEM 3070 1270

l2a@ IF Y*RND<«.8 THEN GOTO i1i2R@

lash LET G= ;—Y

1398 PRINT ., UYOU WON,USING ;oY
2y, " BOXES oE-

1188 PRINT , ., “ARHMO™

%%%ﬁ FPRINT ,,,,“QNV KEY TO CONTT
112@ IF INKEYESE="" THEN GOTDT 13156
1138 RETURN

1208 PRINT =; oF vou NATIVES We

RE SRUAGEL"

1zi@2
iz

LET MN=%-H

IF M@ THEN PRINT .."vOU H&

YE MO NARTIVUES LEFT"

125@ IF MNi8 THEN BOTG S50

1248 PRUSE 200

1250 RETLURN

15868 (LET Z=1

1328 LET H=IMNT (RNDI*Z8) +1

1S538 CLS

1531 FOR B=1 TOQ 7

1535 PRINT AT @.a;

1S40 PRINT THB 3'“DUICH5RN?‘
1558 PRINT " B':T¥RB i4;: "

LTFEE@ FPRINT ; THE 14;"%"

I57@a FRINT oTEE 1EF B¢
1=Z80 FPRINT ", TRAB 13; Y | &
15986 PRINT TAE 14, " '

1Sa PRINT TAHAE 1

181E PRINT Al

1529 PRINT AT 5—1,?3

iafg §§INT ar B,4. " = -

15 * Bilq98 THEN PRINT AT E+l.
LN

i8s2 IF R$yo«3 THEW PRINT AT E+2,
lﬁﬁ?iff'8+ﬁiﬁ THEM PRIHT /BT B+3=.
i@ IF B3g.<8 THE:H PRIMNT T B+4
L -

iEE?rI;.§+E<B THEN FRINT AT B+E5,
id5@ IF B+& 48 THEM BPRINT AT E+&,
Fo o

IT7RA NEXT E

L7LE PRIMT , . vOu LosT B o DL =
ITUES IN THE

A2 FRINT ., QUICKSAEMND

1738 LET p=p-H

1748 IF N« THEM GOTO 1220

Sinclair Programmae



Spiele

PRINT .. @MY HEY TO CONT INUL
IF ImMREYFE="" THEN GOTO I76L
RETURM
Eomal iz
bLET H::IN’T‘_ ESMNE T+
LS
PRINYT "wOU CRAN SEE RN OELLT
i ET“R%”
& PRINMNT | CCHImME., DO YOS -
AT R ITHT PR = SET ZAHP RMND L
HIT _UNTIL T3 QUER™
== PRINT J,'aﬁl mED UNDER A TR
FU= SHELTER"
m RPRIMT . T il CARPY ONOLELR D
IF INLEY &= THEM GO9TD 2186
I IMFEYHE="H THE EOTO ZZF
18 INSTYE= B TeEN BOTOS O ES
IF It EN %= THER SOTO 240
1 GUOTD st lREé i
3pm BRTLT L, THE 5TORM DESTROVE
: i EnT A
= LET Va7 -H
Rk, ¥ OT <8 THEN FRINT Y OLY
JE R TEMTR OLEFTV
a23@ IF T« THEN GOTO Bsee
2248 PRINT ., TANY REY TO CONT TN
2258 IF INKEYS$="" THEN GOTO 2350
22660 RETURHN
Z3@@ PRINT .., THE TREE WARS BIT B
¥ LIGHTMNIMNG"
ggég PRINT .. "KILLING “;H;" NATI
2328 LET MN=HKN-H
2338 IF MN+4g THEN GOTO 12206
2240 GOTO £24@
2422 LET R=INT (AND¥4) +1
2413 IF R=1 THEN LET BS="CRHUE"
ggaa IF R= THEN LET Bf="HEHN ROL
a5 [ B}
243@ IF R=3 THEN LET B$="RBANDOM
&= HOUSE™
odd@ IF R=4 THEN LET BS="FOT HOL.
=5
245@ PRINT ., "WHILE UWRLXING YOou
FOUND A"

24680 PRINT
a7 PRINT ..,
Zd 89 GOTD 224
2858 LET Z=1

2B3d PRINT ,,."vY0OU ARE LOST, S50 Y
O MUST SENGT , , '0UT SCOUTING PR
ETIES TOQ FIMD®

8% VAND yau-
'WERE UNHRREMED™

S53@ PRINT .. "THE TRAIL.™
2558 FRINT [[vYOU HAUE TiNit NAT
£855 PRINT ,, HOW MANY PER PRRTY
oEER INPUT X

2276 PRINT . HOW MANY PARTIES 7
SEB® IMPUT ¥

SE@@ IF vxx>N THEN GOTO 2580
SRP@ IF (RIEDXEY) >3 THEN GOTO ZESR
ZE3@ IF (RND#X) >4 THEN GOTO PESE
ZEI@ FRIMT .. YQU ARE LOST FOREU
I

2545 GOTO 3503

ZES@ DRINT .. ¥0OU FOUNMD THE TRAT
Spee cOTO 2240

=@@0 LET =1

Zgi@ CLS

Eine Publikation von CHIP

IR3IA PRINT . ."8 SPOKESHMAN FOR T
ZONSTIVES SRYSY

HAZS PRINT "HIS HEHMBERS WANT M
ARE HMOMNEY ™
Ia4d PRINT LTOR THEY WILL LEARVE
F3@45 FRINT . . "HOW HMUCH HDRE tERD
Hl CGRMN Yo o . "OFFER 7"
2ARS@ INPUT ¥

Iea IF !PND*YJ&S THEN GOTD SI3OW
Jlaa FRINT “THEY HAWVE ALL LEFT

QL
3188 GOTO 3508
EEEB LET I=I+Y
PRINT ..
ERFTED "
15 GOTD 2240
na LEY ZI=1
S CLS
35368 PRINT
Ex BY ﬁNRHFS
SB54@ PRINT
DR WILL ?DU"

iy
a
1w

THE HWATIVES HAUVE ¥

umwnu
ART Y

“wautk PATH IS BLOCK
“HILL ¥OU WsSE BERINS

|‘

3545 PRINT , . "BRLK FRASTT IG 1F
SISE@ LET H=INT [RND*1@) +1

356@ IF INKEY$="" THEHMN S0TO 3568
ASTR IF IRREY%="G" THEN GOTD 36%
2

ESssa PRINT .. H:" 8F YOUR MNMRATIUVES

UERE KILULEG™

2593 LET N=N-H

2Ea@d IF M4 THEM GOTO 1228
RETURM ;
PRINT ,."YOU USED " INT (H~-
EUNS "
LET @E=2-INT [(H/5]

IeT@ IF S<d THEN PRINT “YOuU RARE

AT OF GUNMS ™
652 IF B4R THEN 30TO 6509
EH9W GOoTO 2248

ipea LET Z=1

deaa GOTO SSee

15@@ CLLS

4Si1e PRINT | . EEEEEREEREEE

1528 PRINT . ."YoeU HAVE HAD A PER
FECT WEER™

45235 LET B=IHT (RHD*10@) +1

4525 LET F=F+H

4530 PRINT ,,"BONUS +":H;" FOOD
PROKS"

1558 G0To 2240

7R@a@ PRINT TaB 1a;"KES ":R

12 PRINT ., "NHATIVES ".NM

7928 PRINT .. "FDOOD Y E

TA3E PRINT . "GUNE e

TRA4@ PRINT ,LUTEMTS e

7a58 RETURN

=5@9 PAUSE 10D

S510 LS

352@ FDOR A=A b1

s556 PRINT "

5598 NEXT M

260¢ FOR S=1 TQ 8

85@5 PRINT AT 6,R+1; "MISSIONIFRZI
LED™

aa:ua PRINT AT &,R; " IR

2@ NEXT_A
SE56 PRINT AT 2@,11; "ANOTHER GO
S6E6S CLD
S66@ INPUT A%
§67@ IF A$="Y"
SE8@ STOP

THEN RUN

47



5]
FERR
o A

SUICKSAND

s TLELL ]

THE
ELEPHRANTS
GRAUVE

¥ RRD

Labyrinth 16K

Sie miissen den Weg durch ein Labyrinth
finden, ohne an einer Seitenwand
anzustoBen. Passiert Ihnen das doch, werden

Sie zufdllig wieder in das Labyrinth o T
geschleudert. SR LET &HF
|t ZF L T3

Fir Programmierer  interssant: Dieses

Programm 148t sich nicht LISTen, Um nach Z.. .

erfolgreicher Labyrinthbewdltigung noch c=2:3

einmal zu spielen, driicken Sie RUN und Z25%

anschlieBend NEWLINE, obwohl man im Z3Z% i

Bildschirm nichts sieht, =2t s
= e is
2138 i 2=
=t

A8 Sinclair Programime



Spiele

&
.r'a
it
iy
*u
fil
|'!I

o

ﬁ
s
g s 0 L

e

L O -

for bt ped bt e b 3] | {E

£ g 10 1

17 und 4 16K

Eine Simulation dieses beliebten Karten-
spieles unter Ausnutzung der Grafikmig-
lichkeiten des 7ZX 81. Das Programm druckt
die Bedienungsanleitung vollstdndig aus,
sodaB sich eine Erkidrung an dieser Stelle
eriibrigt.

Karl Hauer

1@ BEN BLACK JRATH
2B PRINT “FRLLS DU EINE ANLEIT
LUNGE BRALMHSTTIFPE o4 EIN”
S PRIMT CUENM MICHT SO GESE M
EIn. "
AR IF INMEVE="" THEMN cOTO 40
=5 IF INKEYS$=".J" THEN GOTQ 90
68 IF IMKET®="N" TREN SOTC 308
7@ GOTO 4@
BE CLD
108 PRINT AT @,8; " I0H ZIENE &
ARTEN, D FUER MICH, 2 FUER DICH.
118 PRINT QT 4.@: Ul MEINEN K&
STYEN ZEIGE ICH EIMEY
123 DPRINT RI_7.8; "DEIME HaRTEN
ZEISE 1CH BEIDE.™
AES DRINT B7 8,0 CUILLST DU EBI
ME KARTE S0 GEBE i EIp. -
i14a® EFRINT RY i®,8; "HEINE RARTE
MEHO SO GEBE N DIN.
i%ng PRINT AT 14,@; "UER 21 UESER
SCHREITET HRI WVERLO-HEN.
ABE PRINT R 17,5; "BEI SLEICHST
FHED REWUINNE ICH.
17@ PRINT BT 20,8; "GEBRE JETIT f
EIN UND ED SERT LoS"
27@ IF INREYS="" THEMN GOTG 2782
25F IF INMEVE=- 2 THEMN 20T 398
2o S0TH =7e
3@E LET Siz®
ZiE LET Ei=6

e

Eine Publikation von CHIP

S35 TS
IaE TRINT

TALG PRUESE
S8E LS

S5 LET D
Z7FH OLET &

BT 11, 38; " rIFi GLEDK

=z v

571 LET IM=-LiE
ITE LET SP=g

S5 SFO5UE
Feh LEY B
S8E EuSiE
2Za LET 5
azZE EONSUE
438 LET T
44 FOSUE
ASD LET Lif
AT FEINT
A50 PRINT
4T3 PRINT

a54 PRIMT

S
=£
a2
=
gl
= e
S0
=2

=TI &
[ T
P15 -
85T %5,

455 IF R:218 THEM

455 BEINT
457 PBRINT

358 GOTO ALR

&5 FRINY

TABQ FRINT

A81 ERINT

&7E WBRINT
478 PRINT
™

i.':
o
=
F

AT L.&7
HY O.,%;

BT R, iRV
= 2

T B,8; DR RBE&IT T
BY @.B U IoH HRRE: T
=r 254@;"§ %
BT 1i.@:°
BT aE.@:™
AT 158, B
N S0
= = RPS = 3 :
BT 31d.9:

&T I T
= I A
ST Ag L
Y Li.B;
8T 128.%5;
T L3.5;
1S THEM
AT 2.5
aBr o1d 5
&
I
&

EMN 6T
oy CEHEN £ =

ZEa REINT BT 2.35: 78
sEs pINT BT S.5. "Bl
ESa ORTNT BT 4.5 E:
BR4 BRIRT BT SO.0:"EREE S
BER IF SR THEN GOTL 559

S5E PRIMNT ST 1,.T:ssEETIS

=7 PRINT 81T &,5;5; "85, 5

EEE GOTS D5l
=5 PRIMNT AT 1;5;"%*;5;“1"

SEm DRINT AT .5 "B S 4T

Seq FRINT AT B.S:vTOH HRoS: D
ETE DRINT BT S.9DYDL} MEST: Tie
=S TF R THEN GOTO RS

S PRINT 87 1&8.8: U IfH HBADBE GEY
CIRNERE

&555 LET Bi=Ai+l

S3iG £2o7T0 L85

49



Spiele

GOV0 Sakh

o7 1%&3
IF =23 THEM Ta

SOV ST L
; TEER RMSSE 84D

PRINT a1
TES GIBT REIN

=Y =

e

%]
oo
@ m

§TS SRINT BT
EN GEUINNERY
550 GUTG S61
ET0 ZOoOSUE S28
TRAQ BRINY ST
781 PRINT AT
7RI PRINT AT
7053 PRINT AT
FEH4 IF LB TH
FRE PRoINT At
FES PRINT &7
7T GOTD FiP
TOS PRINT OT
TG RRINT AT
?i@ LET R=P+C
713 PRINT &7
71S IF Frai TR
733 GOTO S38
7AE PRINT OT
445 STOIMNT OT
7a4R PRINT ﬁr
TEZ PRINT
a2 TF Seim T
745 PRINT BT
FAS PHINT BT
F4F GOTO 758
748 PRINT AT
7492 PRINT AT
7= LiIMY AT
GO5UE 828
LET D=D+C
PRINT 8T 2,7
PRINT 8T 3,
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TES ;RENT 5T
PRINT AT
GOTES FHE
Fro PRIMT OT 1L
PRINT o7 o
FRINT 87 O
rF u}?1 ?P

na;ﬁ

BT 0

EFR

ERRDEEE? £+ X
LET SP=tP+5
IF C=11 THEM &{TC RE
GUTo 258
IF &+ 2 TEEW SOoTO
EDTO o3
LET =31
RETLSEN
GET PRINT A7 16,8 "WMILLEY LU EE
NE HPARTE ,DDER KEINE“"
QrFe IF INKE?&—““ THEM SOTO 7@
S7E PRINT BY 1E,.8: "

FEE IF INKEYHE="JaT
&

goa IF INREY F="N
L

=2 AT

i1}

THER OT0 3182
THEM SOTO 184
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IF 5i<R1 THEN PRINT
E“E-'EHT rv.ﬂg‘a IL;n.Bi; (1]

IF Birxhl THEN PRINT
STEST " BL: "W RET

IF mil=51 THEM DRINT AT 12,0
STEHT: “;HI;™ BEIDE"™

iePa ERINT 6T 18le: “HOECHTEST DU
NOQUHEIHMEL, SPITLERT™

IBZE PRINT &af Z3,e; "TipssE En OoE
R EEIN EIN.T

T A7 ,.@
FLUER MX

HY 17,3
FLUER T

LiggE IF IMWEYH="" THEN GOTO 1996
1205 IF IMEEVYS="J" THENM S9TD 335
%1@3 IF IMXEYZ=TN" ThHENM FOTO 138
ites oo 19%@

1188 CELS

&E%f FRINT ST 13,27 70RUF JWIEDERSE
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iizdy oo
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Spiele

Rovleite 13

Ein Roulette mit 13 verschiedenen Zahlen,
Einsatz, Guthaben und - eventueil - Gewinn
werden ausgedruckt, Ihren Einsatz k&nnen
Sie frei wihlen,

® REM O CASY
1@ LET G=@
2@ LET B=G
A LET H=i2
% LET E=1
42 LET w=E
41 LET S5=314
4z LET =1%o
4% LET H=1g
44 LEYT H=L17
4= LET T=@
45 LET Q=%
A7 LET =@ o
48 FoR Z=0_ TS 11 ) _
Al PRI AT 1,3 "SESERREERELEE
TELELE TETPEEEE
S b
34 L
€= LET
57 LT
5@ POINT AT _1.7:8%; A7 1&.7:6%;
TE FOR I=z T 2
VE RRIMT AT I.7:0E%;
6@ MNEXT I o
@@ PRINT ST 2.50°
T s . _—
112 PRINT AT o.2; iR S 2E
n
125 PRINT AT &8 {9 oEETSE
5 ’."-_:i‘:ﬁp--: o et i = ran
12D PRINT AT S.5: HEE RRCESE
§1r+% FRINT AT &, 9; '8 B 58 %
4 rr
A - = - - o
513% CRIMT AT T.8; “He FRLIARCEAICE
B S v —
_ABQ PRINT AT .8 W HE @ B
w
ATR FRINT RT 2.8:7
il N B
1P2 PRINT AT 24,18
UTART LD 3E YWEIRD
i e il T F el
L —
173 PRINT RT ib.ad;
174 BERINT AT 47,85 VEINSRTZ: .ET
A7 1S TGUTHRBEN! U5 AT 19, 1c: TeDY
Indp: _ e L
17e PRINT AT 2i.8: "HIZUIZL 57TRAR
TEARPITHLT
177 INFUT &
ATE EFRINT AT 23,87
189 S0TOD 1838
=@w FOoR I=G6_TC &3
2@ ERINT AT 3, I;"#% "
215 IF I=8 THEN 3270 1762
=2E MERT I
ZE@ FoR I=3 TO O i
2@3 FRINT BT I,24, 78T I-z.aw
LT - LI
2
VO NEAT I
2af FOiT I=2% TOo & STER -3
I9R PRINT AT o, XT:7 W7 B
2pS IFf I=E THEN GOTO 1753
FAR HERET T . _ .
32@ for I=3 T8 2 STEFR -4

Eins Publikation von CHIP

16K
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Stopper 1K

Beim Eingeben ldngerer Programme falit
es immer storend auf: je langer das schon

geschriebene Programm ist, desto langer
dauvert es, bis der ZX 81 die Zelle
“gehluckt".Jedesmal beim Einfligen einer
neuen Zeile wird das komplette Listing
durchgeblattert, was Wartezeiten wverur-
sacht,

Dieses kurze Masch inencode-Pragramm

schafft Abhilfe,

Sie geben die drei Programmzeilen am An-
fang Ilhres Programmes ein, Besonders
wichtig idt es, die REM-Zeile nicht zu
yerandern! Immer dann, wenn der Bildschirm
mit Programmzeilen gefiillt ist, lassen Sie
das Programm mit RUN ablaufen,

Ergebnis: die zuletzt eingegebene Zeile
wird im Display als oberste angezeigt. Die
Eingabezeiten lassen sich  hetrdchtlich
verkiirzen. VYergessen Sie zum SchluB nicht,

die ersten drei Programmzeilen wieder 2zu
lgschen!

1 REM WRRMND FAST SPRNDTUTRNDE
SRMDT LFRINT Ta

E REND LR 15514

2 ETOR

Hex-Dez-Wandler 1K

Der "Hex-Dez-Wandler wandelt Heximal-
zahlen in UDezimalzahlen um,
5 LET #"=8
i@ DIN RIS
1E PREINMNT HEXM ZrHLTE
o8 ITHPUT HE
=25 : 3
=29 L
3T &
- . R HEIE
S5 RHEW
g PR TR
5 RRINT "DEZIMSBLLEERT="";
52 FOR I=1 Ta B
BS LET Sz2l8wxs g1
7E FOR J=328 Yo 43
B IF SiIy=J THER LET R=A+0s (0
~281
ABAE REXT
SHE MEXT I
s PRINT R

Eine Publikation ven CHIP
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READ, DATA

und RESTORE 1K

Beim ZIX 81 sind die Befehle READ, DATA
unt RESTORE leider nicht vorgesehen,
Dr. Kottmel hat es allerdings geschafft,

diese Befehle mittels eines Programmes zu
implementieren.

Folgende Erlduterungen hat er seinem Pro-
gramm beigefiigt:

Das folgende Programm zeigt, wie mit Hilfe
eines Strings das DATA-Statement simuliert
werden kann. Die einzelnen MWerte sind
durch Kommas wvoneinander getremmt. Im
simulierten  DATA-Statement konnen auch
mathematische Ausdriicke enthalten sein,
Die Variable POINTER qibt an, an welcher
Stelle zuletzt gelesen wurde, Die RESTORE-
Funktion kann simuliert werden, in dem
POINTER der Wert 1  zugewiesen wird. An
jener Stelle im Programm, an der mittels
REAL einer Variablen ein Wert zugewiesen
werden soll, wird mittels GOSUB das Unter-
programm READ angesprungen. Anschlieflend
wird der Programmvariablen der Wert der
Unterprogrammvariablen READ zugewiesen.

Or. Herbert Kaottmel

19 REM PROGRAMM DR T A &R

afm LET PLOINTLER=1

1 LET DE=TRL.R.3459.3.4,T%FL,
A%, 125,258 . 3. 2418582, 127

L8 FLOR Wi T L3

T oSl A0

e LET AskRERD

TR PRINT TRE 1O HXPL

B oMEXT U
1R RERM UE R E A © HEFEEoEd
ARIY LET HE=TT _
AEeg = pnINTER=LEN % THEM STOF
LaEd IF DESIRQINTER:I 4>, THEW LE
VOHMSE=RELDHEIDDINTE
LEAd LET PROINTER=RPOINT +1
TEED IF DS{POINTESI 1", THEW GO
T OREEE
IATSE LET READ=URL HE

53
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lamag RETURMN
i
@, F4aTR2ILE
8. 254092956
51 - BFI2ERD

14 .323945
32.1523116
TJi.3i94306%2
IR i b= S R
3. 132888

Renumber 1K

Das voriiegend Programm kann prinzipiell
an jeder Stelle innerhalb eines vorhandenen
Programms stehen., Es st jedoch empfeh-
lenswert das Programm an das umzunummerie-
rende Programm anzuschlieBen, um eine ge-
genseitige Beeinflussung der Programme zu
verhindern,

Achtung:

Das RENUMBER-Programm darf nicht mittels
des RENUMBER-Programns umnummeriert werden,
da es nur die Zeilennummern, nicht Jjedoch
die Sprungadressen verandert,

Bedienungsanleitung:

Das Programm ist mit "GOTO 9987" zu
ten. AnschlieBend ist einzugeben:

* ab welcher Zeilennummer ist umzunummerie-
ren ( Yariable V)

* bis zu welcher Zeilennummer ist umzunume-
rieren (Yariable B}

* erste zu erzeugende
{(Yariabie A)

star-

neue Zeilennummer

* Schrittweite der zu erzeugenden Zeilen-
nummern (Variable §)
Un Speicherplatz zu sparen, kénnen die

Programmzeilen 9987 bis 9991 weggelassen
werden.

Ulrich Dovalil

18

1K

Nummemsort

Ein Utility-Programm, das Sie gut als

Unterprogramm in Ihren eigenen Programmen
verwenden kionnen.
Das Programm sortiert 20 Zahlen (oder
mehr, wenn Sie das Programm entsprechend
modifizieren) in absteigender Reihenfolge,
alsu von den hichsten zur niedrigsten
Zahl,

= DIM
14 FOR
1S PRIM
=5 ThPL;

25 CTLZ
W MEXT
35 Far
%@ FOR
4% IF & ==
T@ LET
55 LET
S0 LET
5% NEXNT
TO MNEXT
S FOR I
FiF PRINT

n
L
i
if
=
-4
B

Zadd

i
24

I8 e (Fud b Lo
g
0

PRSP o S GRS G 10 B T =030
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Musikprogramm 16K Alphabetisches

Ein Programm, das ohne jeden technischen
Aufwand, mit Ausnahme eines Mittel- oder
Kurzwellenradios, den Sinclair zum "Musi-
kanten" macht. Jeder Computer "sendet" ja
auf verschiedenen Frequenzen Signale aus,
die durch die verschiedenen Arbeitstakte
erzeugt werden,

50 kann man Programmidufe akustisch iiber-
priifen. Im "“FAST"-Modus hat jede Schleife
jhre eigene Kennung und so ist es leicht
méglich zu kontrollieren, ob eine bestimmte
Schleife iiberhaupt abgearbeitet wird, bzw.
in welchem Programmteil der Sinclair gerade
"spielt",

Im vorliegenden Programm verwendet man
aine an und fiir sich nutzlose Schleife, die
durch REMs verlangert ist. Durch Zufalls-
zahlen springt er in der Schleife, so daB
der Abstand zum NEXT sich verldangert oder
verkirzt,

Zum Abhdren der "Musik" verwendet man ein
kleines Mittelwellenradio. Etwa ab 560 m
sind dann die Signale des Computers :zu
horen. Bessere Ergebnisse erzielt man noch
mit einem Kurzwellenempfinger, den wman
ebenso wie das Mittelwellenradie in un-
mittelpbare Ndhe des Gerdtes bringt. Auf dem
Kurzwellenempfdanger findet man einzelne
Frequenzen 1in den kiirzeren Bindern, auf
denen "Radio Sinclair" seine Hitparade aus-
strahlt.

Ausbaumgglichkeiten:

VYen Zeile 30 bis Zeile 900 hat man Platz,

un andere Noten- und Dauereingaben  zu

machen. In den Zeilen 1000 bis 9000 kann

man versuchen, eine Tonleiter herzustellen,
indem
durch

man mehr REMs einfiigt oder die REMs
alphanumerische Zeichen erweitert.
Wolfgang Zwangsieitner

Eine Publikation von CHIP

Sortierprogramm 16K

Mit diesem Programm ist es auf dem ZX
81 moglich, alphanumerische Zeichenketten
(also z.B. Namen) alphabetisch zu sortie-
ren.
Nach Eingabe der Anzahl der zu sortierenden
Worte und der Ldnge des 1&angsten Wortes
schaltet der 7X 81 in den FAST-Mede und
beginnt mit dem Sortieren.

Wenn Sie einen ZX-Printer haben, Kkonnen

Sier die Effizienz des Pregrammes erhdhen,
indem Sie Zeile 260 von PRINT auf LPRINT
andern.

Grof3-/

Kleinschreibung 16K

Mit diesem Programm ist es miglich,
auf dem Sinclair ZX 80/81-Drucker bis zu

128 verschiedene selbstprogrammierte
Buchstaben, Zeichen oder Symbole auszuge-
ben,

Ah



Programmierung

Da zwei Zeichensidtze benutzt werden, ist
auch GroB-/Kleinschreibung miglich,
Programm-Er]duterungen:

9000-49010 Reservierung eines freien
Bereiches am Ende des

9600-9630 16K-Speichers; dorthin werden

ein abgewandeltes Druckerprogramm aus dem
ROM sowie 2 Zeichengeneratoren {C$ und D$)

geschrieben.
9020-9090 Texteingabe und Wahl des Zei-
chenkettengenerators (Adresse 30720 oder

31232); Textldnge max. 32 Zeichen
9240-9490  Routinen  zur Programmierung
bzw. Anderung der Zeichengeneratoren

9555-9556 SAYE-Unterprogramm
9990-9999 Ausgabe des eingegebenen
Textes

Nach dem Laden startet das Programm von
selbst. Der Aufbau der Zeichengeneratoren
gleicht dem des ROM-Generators (ab Adr.
7680}. Alle Zeichen sind in einer B8x8-
Matrix aufgebaut, zum Beispiel "S":

00111100 G0
01000010 = b6
01000000 = B4
00111100 = &0
gooooonto = 2
01000010 = 66
00111100 = &0
aQnooooon = G

Die Zahlen sind im Zeichengenerator einfach
hintereinandergereiht {5=60,66,...60,0},
wobei fiir jedes Zeichen 8 Byte verbraucht
werden, Die Reihenfolge der Zeichen
entspricht ihrem Sinclair-Code. So stehen
die Zahlen fir "S" (Code 56) in der 448.
(56x8) bis 455. Adresse des Zeichengenera-
tors. Die Programmierung der Zeichengenera-
toren wird auf folgende Weise vorgenommen:
DIM C$§ (bzw. D$) (512); GOTO 9240 (bzw.
9440); Zeichen, das programmiert werden
s011 (zum Beispiel "$"); 1. Zahl des Zei-
chens {bei "S" 60); NEWLINE; 2.Zahl; NEW-
LINE:...letzte Zahl; NEKWLINE; ndchstes Zei-
chen oder nur NEWLINE (=Ende der Program-
mierung).

5011  dieses Programm als Druckroutine in
einem Hauptprogramm {zum Beispiel Textedi-
tor} wverwendet werden, miissen die Zeilen
9030 und 9031 gelischt und Zeile 9999 in
5999 RETURN geédndert werden. Nachdem T§ im
Hauptprogramn definiert ist, kann es mit
GOSUB 9000 ausgedruckt werden.

56

T Srlein-Sohresibungs
Wit oo

ZX-Drusker:
CHEROADTER GENERMATOR
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ZX Taschenrechner 1K

Dieses Programm ist fiir Sinclair-Compu-
ter mit 8K-ROM geschrieben, Es 1duft auch
mit nur 1K-Ham, Jjedoch socliten dann die
PRINI-Befahle in den Zeilen 80 und 200 auf

ein  Minimun gekiirzt oder ganz gestrichen
werden,
Dieses Programm erlaubt es, wmit dem Z¥-

Computer wie mit einem Taschenrechner Zzu
arbeiten. Die Eingabe der Operationen
erfolgt nur durch Tippen einer Taste. Es
braucht weder in den F-Modus gegangen
werden, noch mufl die SHIFT-Taste gedruckt
werden, Die Tastaturbelegung ist

weitestgehend gleich geblieben,  jedoch
liegt nun die Potenzierungsfunktion auf
der Y-Taste.

Hat man sich einmal vertippt, so wird
durch einfaches Driicken der NEW LINE-Taste
die letzte Eingabe geldscht,

S8eim Rechnen konnen auch zwei Speicher
benutzt werden. [er erste Speicher W, ist
ein  Festwertspeicher mit der Zahl
£7.7295779513. Der zweite Speicher P, kann
vom Benutzer selbst bestimmt werden,

Drickt man wahrend der Eingabe die Taste
C, so kann man den Inhalt des Speichers P
indern. Der Speicher P kann durch Uruck
der Taste P auch in der Rechnung benutzt

werden. [er Speicher H findet seine
Funktion in der Umrechnung ¥on
Sinuswerten. SIN{8) gibt den Sinus in RAD

aus, SIN{8/N) gibt den Sinus in DEG.

Soll ein Ergebnis ausgegeben werden, so
muB nur auf = gedriickt werden.

Wurde eine nicht definierte Operation
eingegeben, so wird der IX das Programm
unterbrechen, Es mu3 dann wieder mit GOTO
40 gestarteil werden. Konnte der ZX ein
Freebnis  ausgeben, so wird er Sie nun
auffordern, die KEW LINE-Taste zu driicken,
um eine neue Rechnung eingeben zu kgnnen.

Wird das Programm mit N/L nun wieder ge-
startet, so geht der Speicher P nicht
verlaren, .
Joachim Glaubrecht

2% LEY #Ex” . 31zGL3a7S00EN  2CAT
MOTEN S5 OES SBR O (—+=PIMIPIEN
MT ACS TR/COS EXE F&LM ¥

g% LET MN=158@rR1

g LET P=1

42 LET Bga"

S PRALSE 474

E4h LB aﬁw_hr:VE

P OIF CsorUO" O THEM SOTC 116

Eine Publikation von CHIP

Hﬂimsenuudiull

B ORTMNT ST 2% 3, UIREICHER PB=T

Hip IMBPUT 2

108 201D 108

Tim TF CgecOHDg 118 ThHEM S07T0 2
45

Tol LET E&s=f%{ T LEM EF-13

A58 SGTD 168

Fa@ IF COODE C%<27 OR $ODE 24650
THTEM SOTO S5

AEE LET BszBsiRsi{L0ODE C%H-261
TLEE LE

AR FRINT £49

TmE IF Dot THREM S0TO TH

Tap PRINY UL B51 TO LER BS—1)
AEE® DEINT AT 21.&; "FUER NEUE RE
CrmlnE ML

Fi9 PRUSE 4E4

mED LS

25O OOTO 4G

Geordnete Paare

und Tripel 16K

Dieses Programm druckt Ihnen entweder
auf dem Bildschirm oder - besser - auf dem
ZX-Printer die geordneten Paare oder Tri-
pel von zwei bzw. drei eingegebenen Mengen
aus, Mathematisch ausgedriickt also MxM und
MxMxM.

Dje Elemente werden pro Menge in einer
Zeile eingegeben und zwar direkt ohne
Iwischenraum, Finf Elemente wiirden dann so
aussehen: "ABCD1".

Elemente kdnnen mit Buchstaben ader Zahlen
bezeichnet werden, jedes Element mit nur
g@inem Buchstaben oder nur einer Zahl.

Jede Menge kann hichstens aus 300 Elemen-
ten bestehen. Ober diese Einschrankung
solliten Sie sich nicht den Kopf zer-
brechen:

Die Tripel von 3 Mengen mit je 300 Elemen-
ten +iirden einen Printerausdruck von mehr
als 200 Kilometern Lange ergeben ({also
ungefdhr die Strecke Miinchen- HUrzburg)

Das Paar-Beispiel wurde mit zwei Mengen zu
je 5 Elementen erstellt, das Tripel-Bei-
spiel mit 3 Mengen zu je 10 Elementen.

5 CLS
7 COSUB 2005
Id LET X=2

57
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2@ IF S=1 THEN LERINY TRE 3;"F 292050 IF INKEYS="8" THEM LT S=9
AARRE ODER TRIPEL (P,T)7Z" ’ 2242 IF_NOT (INKEY$="L~ OR INKEY
22 IF S=l THEN LPRINT F="5"1 THEM 20370 Soie
23 IF S=1 THEMN LPRINT Spsd DETUDM
25 IF S=@ THEN PRINT TAB 3 P&
BRE OCDER TRIPEL ip .77 s e s i
3D IF IHKEYS="" THEM GOTO =@ PABRE QDER TRIPEL {FFT)
48 IF IHKEY =T THEN LET X=3
S8 IF T (INKEYS=""F" OF . Gor g o B
»-22 I TiEn SOV (22375) iR Bodow sy,
B2 Loy Dfernn=w (RATIeTd (A 2o L (BBl AsBo) |
S DIl piseas (AR M) D ERs20) ) IRECBY  (R/Dr) |
o Hotnianal (BL2ARS L (ACECDE ) (BrESTE ) (RI2AG] |
S o G X=3 THEN DIM Ci38@) (AL : (RASrHE . IACB ) | {RAGrOL
oLs L - o a = ;_.-:..-._.1\ ’ ,\3 _‘!.L
138 Bhfnr a7 2.9, meves - BlalE I RTECR RIRN L RAR O
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Gratik

Bleistift 1K

Dieses Programm erlaubt Ihnen, mit Hilfe
der Cursortasten einfache Grafiken auf den
Bildschirm zu zeichnen,

5 LET A=5
ie LET v=(
iE PLOT XK.Y
=& IF Tdhrw$=“8“ HMND X eBE THERM
LET wm=x$+l
_W'E;Evli %Hﬁﬁ‘r’$=“5 END X3 THERN
S| IF :unm¥$—”?“ AHD Y (38 THEM
LET Y=+
35 I Aﬂﬁt¥$“‘ﬁ AN Y ria THER
LET Y=Y -1
48 D[TTo 15

Lt gL TIEERES (RLE 0

I b IHET TS A6 FEN TR e LT

:
£
g
3
£
=
E

ivlengrafik 16K

Die 37 Programmzedlen wurden fir den ZX
81 in BASIC geschrieben, Als erstes wird
die Anzahl der zu vergleichenden Zahlen
eingegeben,  Entsprechend dieser einge-
gebenen Zahl werden dann zwei Zeichenket-
tenfelder eingerichtet: Ein Feld fur die
Bezeichnung des Jjeweiligen Sdulengrafen
und ein weiteres fir die Hohe des Sdulen-
grafen,

Soilen zehn oder weniger (Zahlen ver-
glichen werden, wird der Abstand der S3u-
lengrafen zueinander vergrofert und die
zwei Endziffern der Vergleichszahlen nehen
den Siulenbezeichnungen dargestellt,

Eine Publilkation von CHIP

Als ndchstes mdssen dann die Bezeichnung
des Sdulengrafen und danach der zugehdrige
Zahlenwert eingegeben werden (2 INPUT-
Modi) und zwar die Daten fiir den hochsten
Zahlenwert zuerst und fur den niedrigsten
als zweites, entsprechend den Abfragen des
Computers.

Bei dem gewdhliten Beispiel des Ver-
gleichs der europdischen Benzinpreise also

als erstes [ fiur Italien und danach der
hochste  Preis mit 1.77, dann D fir
Deutschland und 1.20 fiir den niedrigsten
Preis.

Aus der Differenz zwischen hichstem und
niedrigstem Zahlenwert wird namlich in der
Praogramnfolge das Vergleichsfenster und
der MaBstab bestimmt.

Die Differenz der Sidulengrafen werden in
einem Fenster dargestellt und die Basis-
werte unterdrickt, was im allgemeinen zu
giner Ausschattvergrofierung fiihrt (Lupen-

inzip).
prinzip) R. Freudenau

e e —— e i

AB4S REM L% SGREBFILURELE DRLSTELL
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IR, —~ZNE.R.FREUDENRAL L AM TRUXPROF
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I EIREM FEMSTELD (06 458 BT SGPURNR
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FoOR M=1 TO Z
I Mal THEHW BRINT ST 0,8 "8
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LPR@ IF h=2 ”'HEi‘*f- PRINT AT &.&; "0
ICHRUNG DER HLEINMSTER IR R
PRINT AT 0.3 "SEZEICHMUGT"
IMPUT Lgir
PRINT AT @, @; "WELLHE ZARLY
IrPUT PE kil

4708 IF M=Z THEN PRINT AT 8,8;°
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D=IHT (VAL P11 -A+1)r 25

2 REH Hﬁbﬁ?ﬂﬁ

Aa LET M=~

5 REM BEZEISHNUMG DER
D SNEULEMNDESRATELLUMNG
FoR M=1 70O I

LET Ta=MNziit

IF fZ»as THEN LET T=T+1
PRINT o7 286, T:L&iMd.21:8T 2%

18 L= PP&NT RYT =2a,T
HT “__.T =1 FHE M, 49
9 OTO (e F‘EiHJ =8y 1l
=
=
+

LET

B

~-HACHSE
ﬁﬁﬁbEBEP
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d i L UHD P&, D
EINMGELEDRENERM USRRIBELEN

TRt TEIEE
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Mit Cosinus und
Sinus zum Erfolg 16K

Ein gelungenes Programm mit dem ZX-
Printer.
Wichtig:
Achten Sie bitte in Programmzeile 1 genau

62

auf die verwendeten Symbole. HNach dem
ersten Durchlauf des Programms werden an

Stelle der Punkte andere Zeichen stehen,
Fiir die Berechnung der Muster benttigt der
ZX 81 bis zu zwei Stunden Zeit, ehe der
Ausdruck erfolgt! Doch das Ergebnis ist
diese Wartezeit wert.
Wenn man Zeile 12 idndert in “12 GOTO 9988"
und mit GOTO 9605 das Programm startet,
kann man bereits gerechnete Muster erneut
ausdrucken lassen ohne lange Wartezeit.
Reinhard Fdrber

2 TF PEEH LEZE8+05ExPEFK 1G3SS
S+3X74d THEN GOTO =
PRINT "MEMORY MNOT RESERUED™
S5TOR
FOR I=3 TO 1i2
POKE 31744+X . PEEK

MEXT 1
PORE Sloo@,&3
31557 ,281

PORE
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bIM : ]
F:lamftﬁﬁﬁ IB+8) +REBS

LET
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FOR
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B@ LET ¥=128+F 2 (A+81 351N (I} -
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&R NEXT =X
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180 SOTD So95H
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gE5s SLOls
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=4 2% 5GRQLL
2E54 DRINT “BITYE CIMGEFREM: "
SSBs LUROLL
Q57 PRINT "R =
YETES INPUIT
SGE?PE PRINT &
BETS SUTEGL L
SREE LR '
SESS IHPUYT &
oBRa3 PRINT B
B2 SCROLL.
FEIP PRINT “p = *;
SEIE INPIT O
SEGE DRINT D
S9399 SCROLL
S50 PRINT "u
9531l INSUT W
FIEWE PRINT W

ZFLE3 SCTROLL
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g2 o p2
SR BRI £&0

3
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™,
28 {3
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1
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QEEE LERINT b .#.“ = =
509 PGHE 1&389 1ﬁi
SE18 FRS
9611 GQTD 3
FRE@ REM PLOTS IX.¥1 INTD &%

FFHE1 IF X::B OR X»>2EF a8 Y@ OR ¥
*3TS THEM RETURN
882 LET C=14INT (X.-E3

FESET LET R=256-IMT v

“Edd POKE 168525 ,C00RE ASIC.R?
FRAFS PORKE 18827 .2 ¥ (S0 ~-INT X-1)
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LET RASIC.H]

RETURM
REM PRIMNTS

FOR E=8 T
FaR J=3 T
FOR K=1 TO

=k=1-
3

AL
SRGE
TIHE
FIOT
Soaa
o9l
o9z
FlJ.R+12

2293 HEXT K
NMEXT !
FOR A=G TO

MEXT
HEXT

L 4 L
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1K 16K

franzo-
1880

ein
von 1822 bis

machte eine Studie der Bewegung von

Teilichen unter dem EinfluB periodischer
Bewegungen. Er entdeckte, daB sich Korper
unter dem EinfluB dieser Bewegungen in
verschiedenen Kurven bewegen. '
Die beiden folgenden Programme zeigen,
derartige Kurven aussehen,

Beim ersten Prpgramm kinnen Sie selbst die
Schrittweite und die Ausgangszahlen bestim-
men, beim zweiten Programm erledigt das ein
Zufallszahlengenerator.

Wenn Sie mit dem Speicherplatz knapp wer-
den, Toschen Sie die REM-Zeilen und ver-
kleinern Sie die Zahl 30 in Zeile 100.
Sollten Sie mehr Speicherpiatz haben,
konnen Sie das Programm gut erweltern,

Auch wenn Sie der wissenschaftliche Hinter-
grund nicht interessiert, kbnnen Sie mit
diesem Programn interessante Muster erzeu-
gen.
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Hochauflésende 16K
PO M ome m L
5 =
s = Grafik
o =
5 H
%E = KWegen der Lédnge der Zeile 10 sollte im
P = FAST-Mode gearbeitet werden. Zundchst wird
Ty e das Programn PROG I eingegeben und gestar-
. = tet. Nach Beendigung kann es zeilenweise
iag% 25 bis auf den 1.REM-Befehl geldscht werden,
= & Der Inhalt der Zeilenkette in Zeile 10 ist
nEEE der besseren Ubersicht wegen noch einmal
_ = "= separat aufgefiihrt.
am T T Im REM-Befehl in Zeile 1 sind nun die zwei
e Tl Routinen abgelegt:
= ab 16540: gibt eine Grafikzeile (256

mogl iche Punkte) an den Drucker aus.

ab 16514: setzt einen Punkt im Drucker-
puffer bei der in 16442 angegebenen
Positian.

Der Druckerpuffer wird geidscht bei BREAK,
STOP, am Programmende und im Direktmodus
{also bei nicht-Programmbetrieb),

Un also zum Beispiel an der 1.,100. und
200. Stelle einen Punkt zu setzen, geht man
wie folgt vor:

10 POKE 16442,1

20 RAND USR 16514

30 POKE 16442,100
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40 RAND USR 16514
50 POKE 16442,200
60 RAND USR 16514
70 RAND USR 16540
Ein weiters Beispiel ist PROG I1. Wird in
einem Programm der Zufallsgenerator verwen-
det, sollte der Unterprogrammaufruf nicht
mit RAND geschehen. Es kann zum Beispiel
die Form IF USR xxxxx THEN verwendet wer-

Frank Andert
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Kreisquad 1K

Sie geben die Seitenidngen A und B eines
Rechteckes ein. Das Rechteck wird in die
Schirmmitte gezeichnet, anschlieBend darum
ein Kreis gezogen. Der Durchmesser des
Umkreises wird angezeigt. Martin Bodicky
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Digital

Nach Eingabe einer Zahl zwischen G und 9
schreibt der Computer die Zahl in Form
giner Sieben-Segment-Anzeige auf den Bild-
schirm.

LaBt sich auch qut als Unterprogramm fiir
verschiedene Spiele (zum Beispiel fiir Aus-
gabe des Punktestandes)} verwenden,

Martin Bodicky
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D& IF Te:E AND Ei:s THEN BLOT
2O, Y A0

25 WEAT Y

o8 SOTS i

Kreisel 1K

Das Programm zieht nacheinander zwei Kreise
und 148t diesen Doppelkreis scheinbar ro-
tieren. Um die notwendige Durchfiihrungsge-
schwindigkeit zu erreichen, werden beim
Zeichnen des Kreises die jeweiligen X und
Y-Koordinaten gespeichert und danach in
einer Schleife abgerufen.

Martin Bodicky
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Schnecke 1K

Zeichnet am Bildschirm eine Schnecke,
Martin Bodicky

1 DM CEOMMECRERT
1l LET Ya@i
28 PR fed T B GTES £y

66

A PLOT 224 B 2
e v TR e e
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Spirale 1K

Durch scheinbar wahllos hingeworfene Punkte
entsteht nach und nach eine Spirale.

Martin Bodicky

o OREN CBPImmLE
E LET Re=&
PG B N = Lpii-wiD hEe
i UET M=iRND S 15
S FLOT B2 imsS LO05 (HIEEF
Kl LESS iM¥Sci0: #5T EEFLR
£ LET N=¥31
&7 = THE =
=

Herz 1K

Zeichnet ein Herz auf den Bildschirm und
1aBt sich vielleicht als Liebeserkldrung
verwenden. ...

Martin Bodicky

i I Y =
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A STEP .= FE FLOT M. im0
Lt {MspeRET | AR L5 o8 HEXT 4
£F TR RE PSR M=% T 38 SVER =2
Lty 25 PLOT Zi.M
I iy HEXT R
= R FOR M=z.5 T GE STEFE .5
o . FR OPLOT Ii+INSTIS? 200D HsoeFI
AYER = TLEDLINS DL DT (NS EPLD
T2 REXT o
1 REM “EDTMME'
2% FOR M=I T4 2
=E plLOT BEasseC0n (MomxPIY B82S
2FIN PN EET
BT == EOT Zo+S el ifso:Tll o dvrd
x5 TH fRiAfRERT
SE FLDT I4 S Fiiaan iNsAEEEST S8 4T
#2IM (Mo Lr
S8 MEXNT
S8 FOR M=18 753 23
&0 PLDOT M _p-44A
4 PLO7 AT -M M4
TE OPLOT ARk k-3
T4 O PLOTV H.oMHE-3
24 NEET M
- =1 O ko TR ix
B.Id 1K 2F PLOY E2.M
4 PLDT ZZ.MHiZ4
05 NEXT M

Zwei um 90" verschobene, stdndig wachsende
Ellipsen erzeugen nach und npach einen
Kreis, was ein interessantes Bild ergibt.

Martin Bodicky

1 BE# ToIilsT

mi FOR D=L T 28

DS PO M= YO AR STEE .5

THA O OPLOT SieERnsiiGn HASEFI) 22
s Id (MAoBEFID

=31 BLOT SitCx005h iHooePI =242
I3 RTR Mo ERFLI

T OMEMT M

O MEXNT T

Neiz 1K

Zeichnet am Bildschirm ein Spinnennetiz.
Das Programm
Spinne

das auch in 1K funktiomiert, sorgt fiir den
Ausdruck der Spinne. Mit mehr Speicher T1dBt
sich beides kombinieren. VYielleicht fdllt
Ihnen auch eine Spielidee dazu ein?

Martin Bodicky
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Zinsenberechung

Das "Anlage"-Programm errechnet Ihren
Gewinn zum Beispiel fiir einen Pramienspar-
vertrag.
Sie geben
die Laufzeit und den
Programm errechnet dann Ihre Gesamtein-
lage, den Betrag, den Sie nach der Lauf-
zeit wvon Ihrem Konto abheben kdnnen und
den Zinsengewinn,

Sie konnen mit dem Programm
Sparformen durchtesten,

dazu die monatliche Sparrate,
Zinssatz ein. Das

verschiaedene

1
kY
=
=
2
E5 B
&8 TMDUT o
4T FRINT &
S8 PRINT "ZINSERT
= o
5@ PRINT D
5E LET D=B#ia
7@ LET E=B3C
FoR I=1 Tg &

FPRING OES.ERALGHE: THIE. T IM

LEY A=IMNT (A:xl@wl ~188
138 PRIMNT 'GES.ANLAGE: ia

(13

W I L

{1 3 013 165 €363 A 09 2501 0 6 40 o0 e
H
z
]
o
“

C.
n
I
i
L
Z

185 PRINT "GEWINN: i RA-FE
= R

MOGRATL ICHE ZaHL s GEs

b 5 =

IIMSENT

SES . TAHLUNG: 18886 TN 5 JAHREN
RS ENLAGE . 108606 . 7S
SELINM 1852, 75

Telefonregister

Beziiglich Bedienungskomfort ist dieses
Telefonregisterprogramm bestimmt eines der
besten, die flir den Sinclair ZX 81 ge-
schrieben wurden. Das Programm gibt Ihnen
alle notigen Informaticnen, Sie haben die
Wahl zwischen Eingeben, Korrigieren, Ab-

68

1K

speichern und Suchen {wahlweise nach Num-

mern oder Namen}. Die Suchfunktion wurde
so angelegt, daB auch Teile des Namens
geniigen, um die entsprechende Nummer zu
finden,

Im Menu gibt Ihnen der Computer jeweils
bekannt, wieviele Eingaben nocch maglich
sind, die Anzahl dev Eingaben soll 320

nicht uberschreiten. Bei mehr als 50 Ein-
gaben schaltet sich das Programm wahrend
des Suchens in den FAST-Modus, um die
schon kurze Suchzeit weiter zu verkirzen,
Um eine einwandfreie Funktion des Program-
mes zu gewdhrleisten, ist es wichtig, daP
samtliche REM-Zeilen richtig eingegeben
werden!

(Cy» BY MARTIN BULSS, 1982

LT b T Ll ]

A
IF PEEK 16583 THEN GOTO 48
GOTO 1836
LET D=320e
LIM S%(D, 28}
DIY Bs(D, 1o

BRI P G0 Mg
mEuaE

LET X&=" “IAE11) +5&i1)
GOSUE 158
PORE 1E583,8
LET M#="BITTE KUERZEN SIE I
R EINGRBE

75 LET R=288

8@ DIN_ S§(20)

&% EOTO
_1P® PRINT tar ®,4;"E INGAREE

185 FPRINT , , "EINGRBE HNR:"©

118 RETURM

1S GOSUR 1028

122 HGOTo 148

128 FOR E=1 T D

i35 IF PEER 165383 THEN RETURHN
%@ PRINT AT 2,11 E
145 PRINT AT 4,2; "NMRME (MAX. 28
POS5.Y UM%

«dﬂm
QG

1S INPUT NS

185 IF MF="" THEN GOTD 1

1E5R IF LEN NE<=20 THEN GOTD 180
I65 PRINT RT 4,0 M8

170 GOSUE P

7B GOTO 145

188 LET ASIE) =N&

iF ASIE:=X%i{1 TG 281 THEN G
158

732 ERINT AT 4.4;":":x3
T35 PRINT BT S BN
208 FPRIMT AT 7. a,'TELEFBNNUHHEn

285 TNPUT xry

#3@ IF ME="" THEN 20TQ 1

2i% IF LEN N$i=1S THEN BOTo 285
2R PRINT AT 7.@;M3

2% GOsSUB P

2383 BOTC =@

235 LET B8(El =M%

248 IF BSI{E! =X%(1 TO 15) THEMN G
T 2RSS

453 PRINT AT 7,15;":"; %%

558 PRINT AT & 0. is

=55 FOR I=4 T &
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DEE PRINT A7 I,@;X5 F9% LEYT OH=IHKEYS

255 MEXT I Sud IF OH="MN" THEN GQSUB LZ2C
=FD MEXT E G@E IF Os<>"Jd” THEM {070 585
b GOTO 4 £38 PRINT AT 21.8 X%
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JeR PRINT "5 W L H £ =
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a5 IF LEdi:vi” AND LE4:2" THEN AEE IF Q%= THEN G0T3 885

SRTO 3298 aaE E07TOo 1
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285 IF &%i{i TO 15+ [5 RHND LE=" CFas_PRINT AT 2,6 "IBRE GEUUENST
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475 LLOW TEE LET HE=Ng

£2@ PRINT AT 21.6: 'RUSDHRUCK AurF 3 PRINT AT 10,8; "NEUE NUMMER
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Eine Publikation van CHIP 69



Hobby
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i DRUECKEN SIE NsL

10

Zinsenberechnung16K

Dieses Programm berechnet den Zinsgewinn
und das (hoffentliche) Anwachsen Ihres
Kapitals bei verschiedenen Sparformen. Das
Programm fdllt durch gute Grafikdarstellung
auf, widre also zum Beispiel als Blickfang
in der Schalterhalle einer Bank geeignet,
Zur Eingabe wird durch die am oberen
Bildschirmrand erscheinenden Begriffe "KA-
PITAL:", "“ZINS:" und "LAUFZEIT:" aufgefor-
dert, Sie erscheinen in dieser Reihenfolge
und es werden nur Zahlen verlangt. D?e
nihere Bezeichnung, wie etwa "PROZENT" bei
der Zinseingabe und “"JAHRE" bei der Lauf-
zeiteingabe {wird nur ein Jahr eingegeben,
schreibt das Programm "JAHR") werden vom
Program selbsttdtig ausgedruckt.

Was nach der Laufzeiteingabe z.B. hinter
dem Komma steht, wird vom Programm dezimal
bewertet (2.25 Jahre sind also 2 Jahre und
3 Monate). Soweit die Eingabe.

Bis zur Programmzeile 190 sind sicher keine
Eriduterungen notwendig. Die Zeile 200 muB
sein, weil "K" in Zeile 360 die Zinsformel
durchlduft und das "K" danach nicht mehr
mit der Eingabe "K" identisch ist.

Um den Zinsgewinn als Einzelwert ermitteln
zu konnen, muB jedoch von "K" nach Zeile
360 die Eingabe "K" subtrahiert werden, wie
es in Zeile 430 durch "K-A" geschieht.

"X" ist also der Zinsgewinn und sein Wert
wird in Zeile 440 auf zwei Stellen nach dem
Komma begrenzt. Dies gilt sinngemdB auch
fiir den "DURCHSCHNITTL. ZINSGEWINN/JAHR" in
Zeile 470,

Um zu erreichen, daB bei der grafischen
Darstellung die Verhdltnisse immer stimmen,
wird der Wert "Kapital + Zins" = "K" immer
in einer PLOT-Lange von N=38 dargestellt.
Die PLOT-Werte fir "Kapital" = "K-A" und
“Zinsgewinn" = "X" werden ermittelt und in
je eine FOR/NEXT-Schleife eingebracht, in
der 38 durch sie dividiert wird (Zeile 620
und 670). Das Ergebnis der beiden Divisio-
nen ist jeweils die PLOT-Ldnge fiir die
entsprechenden Saulen (Zeilen 630 und 680).
Durch die Zeile 720 wird erreicht, dag
unter die entstandenen Sdulen eine Basisli-
nie gezogen wird, Da der am weitesten
rechts liegende vertikale PLOT-Befehl fiir
den Punkt 41 ausgegeben wurde, muf der
horizontale PLOT-Befehl folgerichtig bel 41
enden.

Auch wenn der Zinsgewinn das Kapital um das
dreiigfache iibersteigt, wird eine "Ka-
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pitalsaule" dargestellt. Bei extremeren
Werten wird diese Sdule Jedoch micht mehr
ausgedruckt. In Zeile 840 muB es deshalb
Z*100 heiBen, weil in Zeile 260 die Eingabe
"Z" durch 100 dividiert wurde, damit der
Computer damit arbeiten kann,

Die Zeilen 970-990 sind nicht wichtig, sie
sorgen nur fir etwas Komfort {am Programm-
ende wird die Lénge in Kilobytes ausge-
druckt).

Die Zeile 9990 ermdglicht ein Abspeichern
mit dem Befehl "RUN 9990" und Zeile 9991
sorgt dafiir, daB der Programmablauf nach
dem Laden ohne jeden weiteren Befehl be-
ginnt. Der abgeschlossene Speichervorgang

wird in diesem Fall nicht durch 0/0, seon-
dern durch den Start des Programmes ange-
zeigt (warum anschlieBend im Programmlis-

ting das "G" in Zeile 9990 invertiert dar-
gestellt wird, ist auch mir ein Mysterium,
Doch es 1§uftl).

Armin Remy
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Dieses Programm ermdglicht es dem Beniitzer,
mit dem ZX 81 wie mit ainer elektronischen
Kasse zu arbeiten,

Das Programm speichert 70
Produkte mit Namen und Preis, Um die Pro-
dukte einzugeben, driicken Sie als - Antwort
auf das Menu des ZX die Taste 4 ("Ein
Produkt &ndern"), womit sie spdter auch
Frodukt und/oder Preis dndern kinnen.

Nach der Speicherung geben Sie das Datum
ein ({Taste 7) und gehen dann in den Ar-
beitsmodus. Im Arbeitsmodus kinnte der 27X
mit diesem Programm auch ohne Bildschirm
arbeiten, wenn ein ZX-Printzer angeschlos-
sen ist.

In unserem Beispiel haben wir das Programm
als Kasse eines Kaffeehauses verwendet.
Nachdem die Produkte (vom Kaffee zum Apfel-
strudel) eingespeichert sind, braucht der
Kellner im Arbeitsmodus nur noch die jewei-
lige Kennziffer des Produkts eingeben,

(Fiir einen Kaffee mit Sahne tippt er bei-
spielsweise 17, fir den Kasesahnekuchen
38). Wenn alle Rechnungsposten eingegeben
sind, dricken Sie "S" (wie Summe) worauf
der Computer die Betrdge addiert und (falls
ein ZX-Printer angeschlossen ist) die Rech-
nung zweimal ausdruckt. Ein Beleg steht fir
den Gast zur Verfiigung, der zweite kann fir
die Buchhaltung abgelegt werden, Zwischen
dem Ausdruck des Originals und der Kopie
macht der ZX eine kleine Pause, sodaB der
erste Beleg abgerissen werden kann.

Der auf der Rechnung ausgedruckte Zusatz-

und Werbetext kann in den Zeilen 30, 40 und
50 entsprechend gedndert werden,

Damit *Sie die Ubersicht behalten, konnen
Sie alle gespeicherten Produkte ausdrucken.

Damit festgestellt werden kann, welches
Produkt ein “Renner" ist, kann am Ende

verschiedene

eines Tages oder einer Woche eine "Ge-
samtstatistik" ausgedruckt werden, wobei
Sie der Computer dariiber 1nf0rm1ert wel -

ches Produkt wie oft verkauft wurde.

giﬁ der Taste "5" 1dschen Sie diese Statis-
ik.

Mit Taste "8" haben Sie die Miglichkeit,

den Gesamtumsatz des Tages auszudrucken.
(Fachmgnnisch heiBt das "Schubladensoller-

mittiung"}

Mit "4" schlieBlich konnen Sie das gesamte
Programm mit Variablen auf Cassette schrei-
ben (eine Méglichkeit, von der Sie beson-
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ders wihrend der Initialisierung, also dem
erstmaligen Eingeben der Produkte Gebrauch
machen sollten, um sich ver frustrierenden
Uberraschungen wie piétzlichen Netzschwan-
kungen zu schiitzen).

Das Programm ist fiir den Gebrauch mit dem
ZX-Printer gedacht, kann aber gedndert
werden.

Wenn Sie das Programm kommerziell einsetzen
wollen, sollten Sie auf alle Fdlle an die
Anschaffung einer Stiitzbatterie denken, um

sich vor eventuellem [Datenverlust zu
schitzen.
T mREM Io Ev THOMOS 1S5

1@ DIM R[RFLPR 3

28 DI BrAur

5@ LET 9$=‘GRFE LENDTISMA

43 LET Bgz"ALLE STEUERN UND BB
SREEN IMNKRL .M

5@ LET C&E="UIR DAMLEN FUER IHR

EN BESUCK™

5@ FOR I=1i TO T&

?3 LET H’-*iz?zi‘lhi&lktii.l-'.\-.l'l
“DI‘.‘...-Q‘@E“

S8 NEXT I

i@l GOUTLHO 7Taan

1186 LET P=

128 LEY S=i

1EE FPRINT Qf

1LEEe PRINTY

A7 PRINT HE

188 PEIWNT

18 GOTO ZEA

1968 LET E=UVHL D%

19% LET BLE?I =B (EY +4

0 PRINT RE{E)

218 1 FT P=F+1

228 LET S=54 (LAL Hﬁ(E ZEk 3 #1160
238 LET S=54+URL REiE ; 39Y

24 LET S=S+(UREl OsiE . Sir: 10
258 LET S=5+4 (VAL ﬁi?EmQEFJflEB
2EE LET E{721=Fi71}+5

258 INPUT D%

F7E IF DE="12E4SE7" THEM ZO0TO &
aa

268 IF DHE=""" THEM GOTO 254

29 IF D&="5" THEN SOTO 5356
390 IF URL B« OR WAL D78 T
EN GOTC =268

Iig GﬁTG 0D

552 LET =R =3

S5% BRINT BT B BB e e

e 1 FRINT FHY P4i @ CEUMME:. M

ITE LEY L =29

a8 IF S3i1g89 THEM LET =i -1
SEe IF Scifer THEWN LET =i -3
4@ FRINT BY P+3.,L.5

428 IF 5§EEE§NT SIS THEMN PRIMT

AT P+i.3i; g
43P IF S=INT S#1 THER PRINT 8T
el 8988

448 FRIMT &7 P+3.E;Es
458 PRINT 7T P+ 2 0%
458 COFY

AT7E FOR O=1 TOQ ©@

A8E MNEXNT O

A2l CopY

Bee LS

518 GUTLO L1&

288 SLS

S1& FPRINT TihRE .
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RAUSDRUCK DER STRTI

K

eSO ETE Ol ER PRO

ETXN DRODUKTYT REMDER

£330 PRINT "4 PLRORBDSHM MIT ALLEMN
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Dasa LET RE= J.Hﬁfﬁrﬁ
zAEE IF MNIDT (K="
HEM GOTD 284%
ZwFE A..LS
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SUAE PRINT TSIE RENDERMNTY
R INPUT W
%gﬁ@ TF WUed SR OLWTPR OTHEN GOTO 3¢
SR4d PRIMNT W
SARE PRINT CEITVE GERIN ZIE LM
EXT EIN: T

=REe IMPUT T8

JIPES IF TH="" THEM SO0TE 3059

wnr if LEXN TE‘*E& THENM BPRINT "B3I
TE HKUERIESHW SIE TIE £INGRBE”

Shee IF LEH TE> :‘ﬁ FTHEM SOTO S850
BEFE! PRINT T%
1@E PRINT TEITTE ESEMN SIE DEM

INPUT i
IF RNE:T%.5% THEN GOTC 118
ERINT NP

FOR L=1 TO E6-LEN T§

LET TH=TH+" .
NEXT L

LET A%t =TH

LET B2i{u,.251=87Rs

LET ABHEitf,

0
m
=4
i
M
'.
b

1)~ (5112 £ 00 o
REEASGOD

CINT NPEAI
ELINT MNP~

ﬂ&m&amwim:@&mmmua«-iuu{; ~4

0 b o e X 1R 3]

f= 147 R} .:t%*r'li

T - (URL AEIU, 251 51031 7
Zzpe IF G& 10,287 ="" THEN LET A% (
B.2EeEF="a"

moig LET A§iV,38F=."

2ASR LET O%(V.531) =STH§ ¢ (INT (MNP
FL@T ST - OARL AU, 25 L1883 — (URL

BE (U, 20 £3148) 3

E*%?;Iﬁ AE(W.32) =" THEHN LET A%
3égg}§# Ss 10,203 e THEM LET AS$!
‘_‘éq O =I‘.1 th

ZiEEe LET BRIV .82 =5TRE i tNP3123)
TTURL (U, SR £2RGSF ~ (WAL AS (ULR
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UM 1M DIESEM™
SB7TE PRINT AT 1.8
URRBETTEN »PLLT

MHODSS WEITERZE

S2E8 PRINT AT 2.8 "LUNE :F<¢ HENN
STE  IMS MEMUT
I299 PRINT AT 3,9; “%URUEGKEHHEH

WOLLEN.

3308 FOR G=4 TO 15

G318 PRINT AT &,80°

E320 MNMEXT G

EBAIP IF IRKEY Si="" THEN GRTO 3332&
E348 LET WE-IHREYS

SE5Ss IF RBE=Tgr THEN CL

B3IG68 IF H$=“P” THEM Qc.r'i"ﬂ Iage
SRTE EF s THER GOT0 628
IGO0 GOTOo ZI339

4308 PRINT “EITTE DR ECKEN SIE H
#AoHDEM

SIE™
2P1i@ PRINT "DEN KASSETTENRECORDE
R GESTRETET"

PRINT “HABEN MNosLLY
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GOTO 666
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i
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SillEE PREINT
SOZEB FRINT "SESAMTEIZMMOMHMEN: &
HE58 PREINT

B4l PERINTY TAE 8;8(713; " SCHILLT

MG
S550 POINT
HE5E PRINT

287E PRINT "EITTE DRUECHEM SIE

auad
SHSE IF CDDE INHEYS=1I15 THEN G0OT

(J‘L- L

SRSE IF IMEEYS="" THEN GOTO
3 560E

188 GOTO SBS5E

RUSDRUCK DER STHY IGTIK
RUSDRUCK RLIER PRODURTE
EIM PRUDURST REMDERN

PROGRAMN MIT HLLEN PRODUKTERN
RUF KASSETTE SPEICHERM
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Wom

f
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LE]
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855 LET E'—I}ET i EL o B
=E LT = PRty b
DE IF Feiddl THEN SOTO 144
2% LET L=zsINT (FrAld4dlr +3%
R FOR YX=3 TO &
1S LET F=F-31443
187 IF Foiddl THEH SO0 2iE
230 MEXT =X

o
&
7
ﬂ
%
l"li'j nle
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128 PRINT “SMRUMET. "
TED Fodks=si THEM PRI MoRcEst
130 IF I=2 THEH PRINT "UEBEOMOR

L35 IF I=3 THEN PRINT "IN = TARG

140 PRINT “ANHKUNFTSIEIT.

145 LET E=INT F P Sy

TER LET BeF _S:80

ABS IF G<id THEM PRINT o

172 IF fi=24 ngn tg; Bc5ag
4 =

158 BRINT & ip T AU

{1& THEN .} 1] L
L9® PRINT B BRINT “ax;

#xIEIT %
FREOEELEBTRUDEL b i v et cccecsnns 22.08
R BRAUNER . . - s v s s s s e ncnnn 1E.053 :Tnn
R EBRAINER . s s s ancanssrnnne 18,88

_______ 'i'"i )

SLFNE . SS.02 %ﬁ

ErTFERMNLINGT?
RLLE STENERMN LUND SEGOEERN IMKL . 2

HOECHSTGESCHUT

LIR DANREN FUER INEEM BESIDH )
RNRUMNFTRZIELIT: 12 38

Reisezeiftrechner 1K Morsecode 16K

Dieses  1K-Programm ist bei lingeren Eine der Bedingungen, um eine Amateur-
Autoreisen nitzlich: Es berechnet nach funkiizenz zu erwerben ist die Beherrschung
Eingabe der momentanen Zeit, der Entfer- des Morsecodes, Dieses Programm kdnnte Ihne

helfen, den nétigen Grad an Geschick-
lichkeit beim Morsen zu bekommen.

Wenn Sie das Programm laufen lassen, er-
scheint ein Menii, und Sie kdnnen zwischen

nung und der Hichstgeschwindigkeit Ihre
voraussichtliche Ankunftszeit.

Gute Fahrt!
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der  (bersetzung von deutschem Text in
Morsecode oder einer Ubungsroutine wahlen.
Bei der Ubungsroutine gibt das Programm ein

Morsezeichen an und Sie haben drei Ver-
suche, es richtig zu ibersetzen.
Wenn Sie es nicht innerhalb der drei Ver-

suche schaffen, sagt Ihnen das Programm, um
welches Zeichen es sich gehandelt hat.

1§ REMH MDRSE TROINER
4 KHIGHT i9a2

ENGLTIEH TO MORISE

FRINT "& - HMORSE TDO ENGLIGSH
v STOROLL

5 SCROLL
PRINT 5 - Ta

INBUT T

GoOEVE Tzx1000

GOTO 46

HEM ENGLISH TO MORSE
ECROLL
SCROL L
SiCROLL
ERINT
SoROLL
SCHROLE
PRINT

SCROLL.

FRINT TRE & v
INFUT 1%
SCROLL

FOR G=1 TD LEN WE
TF W&(1Y x> " THEN

STROLL
SCRCLL

EnD

"ENGLISH TO MOREES

YEMTER

DR Rl T o o e PR o B B Bl
(T e ) T o gt e 151D
PR LA SN 5 = TS R C i

SOTO 1a&

(33 N A
1

IF IMEEY&E=""
HETURRM
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SCROLL
SCROLL
CROoLL
HINT 2 o
L

THEN G0T 1129

EMGL ISH
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Z2R7a IF INKEEYSs="" THEN HRTID 2870
E&7= LET ==0
s FOR Z=1 7O 1@
a@ LLET J=3&+INT i(RNDs2R
180 SCROLL .
2119 ERINT "WHAT LETTER DOFS " L
& (1)
2= SCTROLL
2138 PRINT TRE i2: "REPRESENT?"
E A R
215a
Z2i/E IF CODE (K%l =J THEN HOTO 22
=@
=217 SEOROLL
2175 ECROLL
21838 IF H+t32 THEMN PRINT "ML, TRV
REAIM"
2122 IF H=2Z THEM PRINT CsidM " &
EPHEDEHTE v cHRE (3D
MEXT H
S0TD 2259
SCROEL
PFRIMNT "VES ¥l ARRE RIGHT™
wehiuR SC0ORE OIS Y ET

Ul P
.ﬂ Iad

RETURN
SToP
FRST
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Wallpaper 16K

“Wallpaper” ist ein nettes kleines Grafik-
programm, das [hren Namen oder einen an-
deren eingeben String beniitzt, um interes-
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sante Grafikmuster zu erzeugen. Das wire
dech eine Mioglichkeit, Cover fiir Software-
cassetten herzustellen...!

1Em DEM NAME URLILDarEs
22 REM (D) MABRE OB ToN 1oas
2T SR L
T2 PRINT ~INBEN MAGEN BITYE: ™
oE BCROLL
43 INEUT A%
AT LET Ag=niges -
SE IF LEMN BF<1
47 LET S3=0%(
S5E FOR G=1 T
BB IF RNDy=.Z
g THEM LET &%iG
53 4125} :
7@ 1IF ENDY=.8
27 THEN LET asod;
51 -1053
5F NEXT &
1D¢ FoR H=1 TO 1S
IDB FOR Gx-16 TO 1S
145 IF f=0 THEN GOTO 162
1Ta PRINT RSIABS 5!
158 NERT &
17E SO0
INd LEF] AS-REIS TO 1 40miid
TG NEXT H

BN R P IHMH I PR B

e BinCiort - T IE - M E 0 o
IHG BRI AN - P - MR AR T)Y cH
S THE RAcai--HAsEE I CHIF

Text-Editor 16K

Dieser Text-Editor ermoglicht es Ihnen,
Texte zu erfassen, zu verdndern, zu korri-
gieren,

Um zu beginnen, geben Sie eine Beliebige
Zellenlinge ein (es ist auch méglich mehr
als 32 Zeichen pro Zeile zu setzen. Der
Bildschirm wirkt dann sozusagen als “Lupe"
und wird Gber den Text bewegt). Das Pro-
gramm berechnet dann wieviele Zeilen Sie
maximal eingeben kionnen. Um die Funktionen
kennenzulernen, die Thnen zur Verfiigung
stehen, tippen Sie zu Beginn am besten die
HELP-Funktion ein, die Sie durch den Dop-
pelstern (**] erreichen.

Es dist auch mgglich, daB das Programm den
Text ausdruckt, obwohl Sie diesen Teil
implementieren miissen (in dieser Fassung
eignet es sich nur zur Texterfassung und
Veranderung am Bildschirm). Wenn Siue einen
Druckteil einbauen wollen, miissen Sie dabei
auf die Bedirfnisse Thres Druckers Riick-
sicht nehemen (verschiedene Normalpapier-
drucker brauchen sehr spezielle Druckbe-
fehle).

Wegen der Moglichkeit, léngere als 32 Zei-
chen lange Zeilen zu schreiben, wiirde sich
das Programm besonders gut zur Kombination
mit einem Normalpapierdrucker eignen.

TG ) L

T X T 1= e

=

&

==

TINT L5

T3 OLET W=CDODE ZEILS.TR rrDs
Sd IF HMRESS THEN LET H=H-_255
S5 FPRIMNT AT CL. .U, CHRE® =

48 FRUSE 43882

45 FORE 15437 ,.25S

S LITT Ig=1rEEY S

ST IF TIg="" THEM oors 22

28 LE] I=TODE is

80 IF L<&4d THEM SOTa =39

T OIF I=iiS THEN IOTS Sis
335 T INiiz2 O I-=2= THER P TR RE R
E S

b T TTTHHE R T LT

%g_ E:‘_icﬁﬂe.:r._r SUTD SR

= =T - .

Igd =0T 1:

iid G Z21d

LIE 20T Z2coe

1l4 S0TS S5i1i@
ils GOTO SZ&aH

11E FITO STAG

ILl7 GOTO 3221l

1ig GoOTD 4480

ig2i GOTO ZELE
235 S0TOH 224G
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Biorhythmus 16K

Dieses Programm ist ein Luxuridses Programm
zur Berechnung des Biorhythmus,

Sie geben dazu das Jahr ein (wenn Sie
wollen, kdnnen Sie statt 1940 auch nur 40
tippen), ebenso den Monat und den Tag. Auf
gleiche Weise geben Sie das Datum ein, fir
das die Kurve berechnet werden soli.

Das Programm druckt dann den Wochentag, an
dem Sie geboren sind aus. Nachdem Sie sich
entschieden haben, welche Kurve der Compu-
ter zeichnen so]1, wird diese Kurve fiir den
ganzen Monat ausgedruckt. Nachdem Sie sich
auf der Kurve orientiert haben, Stehen
Ihnen verschiedene Maglichkeiten offen:
Einen neuen Monat einzugeben, das Programm
zu beenden, eine andere Kurve auszudrucken,
Sie konnen wadhlen, ob diese andere Kurve
einzein oder iiber die erste Kurve gezeich-
net werden soll, Im ersten Fall driicken Sie
den Codebuchstaben der jeweiligen Kurve, im
zweiten Fall geben Sie zusdtzlich das Plus-
zeichen (+) ein.

Mit dem Drucker kiinnen Sie weitere Features

ausniitzen:

Mit "D" konnen Sie den Bildschirm kopieren,
"D+" druckt nacheinander die drei Kurven,
druckt alle drei Kurven {bereinander aus
und beginnt dann mit der Berechnung und dem
Ausdruck aller Monate bis zum Jahresende.

Eine Publikation won CHIP

Das Programm beriicksichtigt selbstverstind-
1ich Schaltjahre, funktioniert aber nicht,
inner-

wenn Geburts- und Berechnungsdatum
halb des gleichen Jahres liegen.
Karl Hauer
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16K

Ein echtes Superprogramm, das normalerweise
auf viel groBeren Computern 1duft.

Der ZX 81 versteht damit Ihre Eingabe und
kann darauf reagieren, Das heit, es ist
maglich, mit Eliza eine Konversation zu
filhren. Eliza ist - wie Sie bemerken werden
- ein guter Psychiater und geht auf Sie
ein. Natiirlich bewegt sich die Konversation
durch die Grenzen des ZX 81 in gewissen
Grenzen, aber immerhin kann man mit diesem
Programm beweisen, dal Computer etwas
Intelligenz haben,

Um nun Eliza das Sprechen zu lernen, geben
Sie zuerst das Programmlisting ein. An-
schlieBend geben Sie die Codezahlen der
ersten Tabelle ein. Wenn also der Computer
nach der ersten Zahl verlangt, sehen Sie
auf der Tabelle in der ersten Zeile nach
und tippen die zweite Zahl der zweiten
Tabelle (1), driicken Newline und geben Sie
dann die zweite Zahl {3) gefolgt von New-
lTine ein.

Wenn 5ie so alle 38 Zeilen eingegeben
haben,tippen Sie GOTD 9000. Sodann tippen
Sie die Schliisselwirter ein, Wirter, auf
die Eliza dann reagiert.

82

Wenn Sie das dann haben, kommen die Antwor-
ten von Eliza dran. Sie werden durch GOTO
9210 eingetippt. Sie miissen allerdings nach
Eingabe einer Antwort wieder GOTO 9210

tippen, um die ndchste Antwort eingeben zu
kénnen. Auf eine Schleife wurde hier ver-
zichtet, da die Fehlerquelle zu groB wire.

Nach Eingabe aller nétigen Details kénnen
Sie mit Eliza plaudern, indem Sie GOTO 160
eingeben,

Die Konversation wird deshalb in Englisch
gefiihrt, weil die deutsche Syntax zu schwer
zu entschiiisseln ist und ein entsprechender
Algorithmus bedeutend mehr Speicherplatz
hendtigen wiirde,

Wenn Sie woilen, kdnnen Sie den Wortschatz
von Eliza dndern, Sie geben nach obigem
Schema einfach andere Schliisselwsrter und
Antwortsdtze ein.
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Mit Hilfe dieses Programmes kann ent-
weder die Steuer aus einem MNettopreis
ermittelt oder der Zuschlag zu einem
Bruttapreis ermittelt werden, Es ist dazy
nur notwendig, den Preis mit bzw. ohne
Steuer sowie den Steuer satz einzutippen.
Kommastellen werden gerundet, was sich
jedoch ohne das Entfernen der Integer-

8h



Hobby

funktion ("INT"} in den Zeilen 105 und 125
gndern 1iBt,

5 LS
1@ PRINT
1T PRINYT
2R PRINT 13y STEUER InMHL ."
29 PRINT 2@ OHME 3STELER"
28 IMRPUT RS
25 IF Agsx"1Y AR REL2"2 THEN
QDTS 3D
42 CLS
S8R PRINT “PREIXIS LA ME®™ RND
HE="2") 3 {"HMIT" RNQ E: e T ] L
WERTY
55 INRUT =B
g8 FRINT B
8a RRINT T"ASTEUERRSTE 7
35 INPUT B
QW RRINT O
28 PRINT
ig2gd IF RE="1" THEN SIOTD i2a
IBE LET {=INT 8z5). 1i&
118@ LET D=@mal
135 &07T0 140
iZ|a LET D=R
185 LEY C=1nT {({Rrigg B2
1328 LET H=D-T
148 FPRINT “FrREID ExUdL .. "R
145 S84y oTEUER e
188 PRINT "PREIS INKL, .’ g ol
188 PRINT
1B PRIMNT "MOCHE IHFAL T
18T INPUT A%
178 JIF mME=""7 THEHN 30T 16T
179 IF 8${iy="Jd" THEN RUN .
i19e IF Rpiix x"H" THEN 3074 L1p9S

“QFI5 MIT sSTEUERTY

:::'TFiJ.ERFEFIT;: o
i3

PREIS EXCL . 131
STEUER L 1g
FEREELIS THNHL.: LES

MR ThMRL T

RREIS OHME STELER™
Erpee O

STEUERRATE 7

18

PREIL ExXQL.,  B3&

STEUER i
FREIS IMNKL ..

MOCHEINMALT

(FFug} /1)
tD!
o

(I

Samurai 16K

vielleicht kennen Sie das Spiel "Othello",
das auch unter dem Namen "Reversi" bekannt
ist.

86

Dabei spielen zwei Spieler auf einem 8 x 8
Felder groBen Spielbrett gegeneinander.
Abwechselnd setzen die beiden Spieler einen

Stein Ihrer Farbe auf das Brett. Jeder
SpieTer darf alle Steine umdrehen, also zu
einem Stein seiner Farbe machen, die

zwischen
sind,
Dieses Spiel sorgt fiir die Brettverwaltung,
setzt Steine, dreht Steine um, iiberprift,
wer gewonnen hat usw. Es ist sozusagen
computerisiertes Spielbrett fiir zwei Perso-
n, die gegeneinander spielen.

Probieren Sie einfach ein biBchen,
Feinheiten des Spiels werden Ihnen
vertraut sein.

zwei seiner Steine eingeschlossen

die
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Technik

Temperatur- Stopp-Uhr 1K
uvmwandlung 1K

Die ZX81-Stoppubr wird per Tastendruck
Mit p cBnnen S ; gestartet. Dabei wird in Zeile 20 und 30

1L dilesem Frogramm xonnen 1€ M die Systemvariable FRAMES auf 32767 ge-
{elsius angegebene Temperaturen in Fahren- poket.” Von dieser Zahl wird jede Sekunde
heit umrechnen. Umgekehr? geht es genauso. 50 abgezogen. MWihrend des Zihlvorganges
_Das Programm paBt lbrigens nur deshalb  ergcheint auf dem Bildschirm ein  $-Zei-
in 1K, well der Text mittels zweier  chen " Die Unr wird durch einen weiteren
Leichenketten gekiirzt wurde, Die beiden  Tactendruck gestoppt. Zeile 70 pokt nunden

oft im Text vorkommenden Worter "Celsius"  yart yon FRAMES und Zeile 80 rechnet ihn
und ~"Fahrenheit” werden in A$”“”d BS  ge- in Sekunden um., Die ZXBl-Stoppuhr hat eine
bequem in IK unterhringen, Um die Stoppuhr in einem Programm zu
benutzen, braucht man nur die Zeilen
1 LET Bs="UBLSIus" 20,30,70 und 80, Man sollte aber beachten,
% EE: CHE="FANRCNACIT” dad die Unr maximal bis knapp 11 Minuten
7 PRINT “TEMPERHTURUMRECHNUMNEG zadhlt. St
Z : ‘Jochen Harti
TE BEONT o e @9 :
= i ] u; a M ”_; C o = R T rp—a = o .
29 IMPYY =g gg SRE E.H?.Qnﬁ
23 IF:FE'ﬁ{'}"fL“ BED RA%"20 YHEM A PEIMT e
GEEGE?E = +; %¥E§¥§{>"“ EQEH EOTO SO
e = £ I = TTHEN SOTO 8@
A8 IF ARs="1" THEN GOTO =2 Sig =T =DEEkK 155+ 2 4 =
_ @ PRINT “TEMPERATOR IH C:oss o a&ég L ET A=PE 18438 +PEEX 1543
T ss INRUT o e St e s e o
&8 PRINT o _}_5{3 é;?ia\ir\r—r L THEN SLTE 984
56 PRINT *RE e
7@ PRINT "DRS SIMC “; (A-32) 252

1

i}
n
o
2
~:
n)
3

82 FPRINT “TEMPERATUE IMN " :G; «

S5 IMPUT 5
2 SRIMNT S

=5 PRINMNT
ﬂ;g@agggﬁT TDAS SIMD Y (A0S 43
158 mR o :
=
118 BEIY . conenmLr Blechabwicklung 1K
128 IMPELT 2%
125 IF CODE Ag&=47 THEM BuUp

TEHPERRTURUMRECHMNUNSG Dieses  Programm  berechnet Blechab-
wicklung fur Rohrbogen mit folgenden drei

17 CELSIUS IN CRHREMHEIT B orys
Z: FAOREGMEIT IN CELAIUS Ee””E"ﬁBE”' di
_ - = Krimmungsradius
T‘EgﬂﬁERHTUR I CELHIUS? B = Rohrradius
C = Uffnungswinkel

DRS SIMD FT SRen : : . .
oR s f = Die Schritte 40 bis 70 lassen die Auf-

. . teilung des Umfangs nicht griBer als 100
HOCHEINMAL?Y Millimeter werden, dadurch wird ein
- B MPERATURUMEEC HRUNG harmonischer Verlauf der Blechabwicklung

erreicht. Das Yorgenannte ist aus den drei

2i Eeladle ol mhipe e L Beispielen auf der Druckerliste er-
sichtlich, wo fiir B die Werte 200, 375 und

SSHREREEUR BN FRURENHELTY 750 Millimeter gewahlt wurden,
L e - e Weitere Schritte wie die Gewichtshestim-
HER BENE 25 BRRE BELESES mung des ganzen Knies und die Bestimmung
HOOHE INMPALTY der Schweifinghtldnge sind mdglich. Da der

a0 Sinclair Programme



Tochnik

Zusatzspeicher (16 K Ram) noch nicht vor-
handen ist, sind sie nicht in diesem Pro-
g amm berucks1cht1gt.

Paul Ambrosini

y=moHERSDRIUS
i :DEFF"IU+!“ ‘1-’-1- THEED

E LPRINT "HOTHEN"
1@ INPULTT B
23 INFUY B
3 INELTY O
48 IF fi=2
=8 IF B:==2
FT d=11.2%
a2 IF BE:=35
T #=7.FE
TS OIF Bor=
PET H=5.525
@ LET G=i
=% ET E=L
i@d LET F=0r
i1& LT =B
iEa FoBE M=
i1z LEV =
145 LET I=
158 LET Ji=
158 LET EHE=
ATE LPRINT
18R HEXT H
18@ FOR ™o
228 LET L=
2i8 LET (=
2ody [ EFT b=
Z2ue LPRINT
Sded MEXT i
258 LET =38
SHBER LET R -ZoistIs=sl
278 LPRINMT YURL "av:” TIUTEILE X
g "R
288 LET S=22:83+PT
ZOF LPRINT TuHPEMNGE = iy "o
Eoieal C=Z280 C=1iT
S
S39ES
LR A= hrg el
ZAZRE
i T S
S4aTig
¥ N Ry e
ash4tT
ERL L.
14 . 35538
i6 TEILE SUTE.SIEBLL
MEORNGD = 13EA_EZTI
T.E. S=1B@8 B=3T7E L=1iE
mOEREN
SES .43 a
GRE .. 4988

i.f"w_'i- 1ias

Eine Publikation von CHIP

LES . 39856

1TET .. ASB25

=D TEILE ZU73.22L187D
(ARG = 2356 . 1245

HOEHER
Ajg.a3ligc
A8TFT 12183
AG2 . AES4E
2Z3.51i377
A4l . 88735
A27T.35288
419. 85871
mEOSy DE o4
. B N
Tdd . ZIEZS
Zig.265 125
et I A i = Fod
57 .24891s
241 ,7184
D1m, 83543
1ol . SadAn
167 .46320
i45.5113%
1285 .5047B7F
IAS.S51%4
Z3.911a87
S 245 LS
TR .E2Z49E50
22, 7TA6S5E
A, Q87292
2 TEILE FISS8 . 174773
UMFRME = 4712.532

Benzinverbrauchs-
rechnung 16K

Sie werden staunen, wieviel Benzin Sie

wirklich verbrauchen.

Mit diesem Programm konnen Sie Ihren Ver-

brauch 1leicht selbst errechnen und mit den
Werbeaussagen der Autohersteller  ver-
gleichen.
SEREM RORAI
NHH%ﬁPRiNT “BENZ IMVERBRAUCHSRECH
8 PRINT
18 PRINT “UELCHER KILOMETERSTA
28 INSUT A
25 PRINY “KILOMETERSTHND = i A
ﬁmg&FEEIﬁT SHEUT TGER EILOMETERST
TAa@ IMP B o
e iS5 _PRINT “HEUTIGER KILOHETERST
% o= F:

“PIEUIELE LITER WURDE
N GETOHKT 79
B IMEUT ©

2]



huhnﬂp

58 PRINT “"GETHMETYE LITER =

R =
88 LET E=8-8

L 99 PRINT “GEFHAREN JURDER ")
TORIEaMSTERa

10A LET F=fB-0: 7188

1Z@ LEY GB=D s F

1825 FRINT

D3 PRINT “UERBRADNH = »;@2: " LI
TED S La0 KT

i3S PRIMT ;
Ti%E FRINT “LIELRIEL UURDE BT

IS8 IMBMIT &

1538 ERINT

1@ PRINT “HBEZAHLT UURDEMNM ;57
SCHILL T

TR LET X oS

I7E BEIMT

IGE PRINT "DIE HKOSTEM LIFGEMN OF
I "™ GES FRO 108 K.
SENE I U RE NGNS REDNHNLINE

HELUHER Wi GMETERSTARMD 7
HILOHMETERETAND = 1865

HEUWTIGER HILOMNETERSTHND 7
HEUTIGER MILOMETERSTAMND = 1Son
HICVIELE LITER NIRDSH CETOMHET 7
GETOREYE L JiER = 1GH

CEFOANMREN UUDDEN 88 I oOMETER

VERBRAUICH = B2 L ITERAIO@ @M
HIDUVIE! LQUsmtE gEEaHr T 7
BEZAHEL T L

i
STEH L IEnEs
@ iy

DIE H45
PR L

16K

Sie geben die Bremsverzigerung ein und das
Programm berechnet die Bremswegverzigerung.

Der Faktor fiir die Bremsverzidgerung ist

beispielsweise von der Beschaffenheit der
StraBe abhéngig.

2 OREM RDRaX
5 PoTaT

Bremswegkurve

1 NEy DREMSLESHINaGE

S8 FRINTY "EINGEEE EINTR TEME F
UCE BREIHDZ= VERTOEGETUNG & I M-
GECEe2Z"

S NPT B

£ FRINT TEREMNSUERUERI. RE=":B
s THSSEDseZT

B FEINT “EMN/na B 2 x R o

x Higdte

8% PHINY ~ s

TR OLEY JU=g

FE LET S5
92

S8 LET f=1
gEF LETY I=Tsi
P LET UielisRg
Pigr LEY Sx{{Qs,5.8) 2881 8.8
LAT LET BT O tELD =7y
128 PRENT L.ToOR {4 s:TOR (T +5
1ET I

La% EwmINT O o
5B IF Tis=lh TREN SOT0 Sh

i

Widerstands-

berechnung 16K

Fiir alle Elektronikbastler, die bisweilen
vor der Frage stehen, welchen Wert ein
Widerstand mit zwei roten, einem gelben und
einem galdenen Ring hat.

Der ZX 81 berechnet nach Eingabe
Farbringe den Wert.

der

FRRBROLE FHER LIDERSTAE

HORRI L9DDRsIs
FREGDINGLEE DEN SIDERST

2 RER DIESES FROGRAMM ERRECH=
NET B HAND DER FREREEINGREE DEN
UIDESTORDEUERT

== PRINT

A@@ PRINT TEINEOEES OBS FOBLGDES
., RADH JEDEHN FORERINSG MEW LINE
BHUECHREN™

£33 TRINT

ALS BRINT “IST HEINE TOLERBNIAHM
SREE VORNAR=DEN., SGEBE NEIN EIn,D
. 2E PROs  ZEHT.S

A2 FTRIMT _ -
A2 DRINT “SUFERL DES OODES™
455 B IMT B oS Bl L
425 PFRINT "1 UND 2., UERTERER.3.
PYIL T EPE X ERTIONSEaND, 4.TOLER

HMISGNMD Y

455
430
243
443
4473
Sl

i REM
HEE

iz =EN
=8 REH
HMDIWERT

R IMNT
ERMPLFT
ERINT
ENFLIT
ERINT
TEEFLYT
LRTNT

TR Te DT Rink adis
pach R0 5 AR 5T D

[
EN
in
e
i
i
S
-]

AT
ppE g

#
iy
1
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SEn GUHUR Sali

B35 LWET =X

e TR BTER

A IF ¥eco "STL8ER™ THER BoTE &
i

ZAR OIFE Wea-=O0LDY THER G070 5063
_\EEE IF ¥a-""S5LHRARIET THEMN SOTC o
-5

SEE FONg=SUBLELUNY TTRHRENM HSOTO £330
SFE IF HEe=T"RGT" THEN QUTL V1a
5T T M- eRanaEY TRHEM GIOTL 7YE
iz

S2H IF AE="SELED B OTHEN SOTD 7SR
E5R IF Hi<s 1!"5?{3:”“ THEM GOITCG @
ELl IF E&-THLM THEN GOTO VaE
mg?ﬁi& b2t H%:“U"{}LE""’"“ THEMN 3O7T0 8
M

BER IF He=URRRU" TREN OTD S39
HBAE IF ¥eE="HEISST ThiaEN GUTO o5
BED TEINT CMMGERTGRETE EIimooRE™
o BTV

BHi LET W=

EED DT S8

EEE LET X=-=-1

£ GOTEO SEHS

ETE Lot =2

EEE GUOTO 5HEG

EQm ;5T AL

Tag SOTD e
TR
PoE
TG
o
T
o
raa

3T 0 35{}
LET X=
GOT T Eﬁﬁ
LET H=d
L W
LET M=%
FOTT BES
LET MHM—D
BOTL EDE
L.ET XK=7F
EOTT: BB
LET X=E
ST SRS
LET We=3
HET LER
LET LIE=STRg 48
LEY PE=DTRe LE?
LET Jeadmi, [ 3gEER ST
LET JJmudegIfw el

- BERIENT
poIRT M et

TE pusUSILEERS THEN GOTG 97
 DE="5Te b7 THEM GOTO 228

O35S IS DE=T0OrTT TEENM GETO 1aEs
DA IF DEsTRHEINT THERM BLTO 1LY
2EG Biel “\-‘T TLIGEE TENETE EINGRABRE"Y
S FRIMT
SE& STiHOE
@@ PRINT LTIE FROEENT TOL .
S7E ERINT
asd SODTD LAEBERD
Qg SEINT 2, S PROIENT TOL.T
o5 RINT
amam SETDR 1O
oS PRING J0E PROEENT TOL.T
e, TRENT
TREIET EIFTag iER
TRtE DRINT .26 PROIFERT TOL.Y
3L PRIMT
1maE PRIMT CYSEREE 3 FiER EINE ERN
FHTE EEECHREING ETN™
1ol PRIMNT VGESE EINE & FUER DRB

PROBRAME ERDE £1IWNT

LaEmz INMPLUT L
IgRE IF L=3 TTER
1oasg SR aOP

LGoFvo Feh

Eine Publikation von CHIP

Serien- und
Parallelschaltung von
Widerstéiinden 16K

Das Programm berechnet den Gesamtwert wven
Widerstinden, die entweder in Serie oder
Reihe geschaltet sind,

Das Programm erklart sich selbst.

1 BEM DIESES FEOGRAMM BERELCHH
ET FOLGEMDEDS

of REN SERISH UND FREALLEL BID
ERSITHENDE

2@ REM RORERL FREIX

4 DEIM W L&Y

= REM BEEINNID

58 PRINT

B85 FRINT “SERIENMN DDRER PRRALLF]
SRl T NG

S5 DRIMNY “UoN OROSorRtN UIDERST
REMEDENT

£7 PRINET "BITTE ul ETINGREBE™

£ DRINT "MRK. 2 STELLEN EIHSIO
HLIESFTL T

89 DRINT TDEZIMBRLELNET LS LER
T OZLALEESSIET

FR ODPRINT CTIRRE 1 FUER FENALLE

L SithimL ot
FTi PFRINT “TIPPE 2 FuER SERIEH
SOHRLTUENMNG ™
,.s.!trl._" =
S IF =% THEN FOTL IBE
FREINT
@ DRINT "REAE WIELE LIDCRETREN
TPy 7
Forr E=3 0T
SLRCLL

R TEL

IDERETHEM

LR MME BREALLEL. HTDER

& i
4435 LALS
ar@E BOTe T

83



Technik

Winkelumrechnung 1K

Berechnet Sinus, Cosinus und Tangens eines ASN Sinus im BogenmaB
eingegebenen Winkels, ATN Arcustangens
CHR$ ASCII-Zeichen-Ausgabe
18 REH b I EL YRR ERRINOD CODE Code-Umrechnung
33 EEInE “Ernchee pes wrsmers-  (0S Cosinus
Eg Eﬁgﬁ =] EXP e:Funkt?gn
i@ PRINT “GRARD~ . “onoIANc”, sty INKEYS  Eingabe iber Tastatur
UST  TEO3 Im_.f.a'"ﬁ "'ggg@ans = INT Ganzzahl
22 Bhinr B B i3m » .cos Ey ,= LEN Ldnge eines Textes
IN_JB AHOS 15 LN Natiurlicher Logarithmus
S8 DRINY ENoES NOT Logische Negation
S8 STOP OR Logisches ODER
P B PEEK Beschreiben eines Speicherhytes
GRADR 250 IOND RND Erzeugen einer Zufallszahl
?éﬁfé;ﬁﬁs SRRk SGN Vorzeichen einer Zah?
is &. 174E3273 SIN Sinusberechnung
Coliotdnns B BEEERHE SQR Quadratwurzel
e STR$ Ausgabe einer Zeichenfolge
Ersirg TAN Tangens
USR Aufruf eines Maschinenprogramms
VAL Ausgabe einer Zahl
Programmierbefehle:
CLEAR Loschen der Variablen
CLS Loschen des Bildschirms
CONT Fortfahren des Programms
COPY Ausdrucken des Bitdschirms
DIM Festlegen eines Yariablenfelds
FAST Fast-Modus
FOR.,.TO Wiederholung
STEP Schrittweite
GOSUB Unterprogramm-Aufruf

GOTO Unbedingte Programmverzweigung

Behhlﬁﬂh des zx 8' IF...THEN Bedingte Programmverzweigung

INPUT Eingabe von Daten

LET Wertzuweisung
LIST Auflisten eines Programms
LOAD Laden von Kassette
LPRINT Ausdrucken eines Programms
. ‘s - NEW Laschen des Programmspeichers
I’ Add1?1°q’ Sgbtrakti?n. NEXT Ende einer Wiederholung
"ok F gglg;g};tﬁ:‘cn’ Jrension PAUSE Anhalten des Programms
— Kleiner Grgﬁer PLOT Zeichnen einer Gerade
(o Kiainar aTatek PRINT Bildschirmausgabe
»= GréBer g eich REM Kﬂﬂmentﬂr2911e
<y Unaleich RETURN Ende eines Unterprogramms
g RUN Starten eines Programms
SAVE Speichern auf Kassette
Rechenfunktionen: EESELL §$Lleﬂagﬁ§ Bildschirminhalts
ABS Absolutwert STOP Anhalten des Programms
ACS Arcussinus UNPLOT L&schen eines Geraden
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CHIP-Buchladen
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TV-Computsrspisle

VYon Herbert Barnstein, 208
Seiten, 21 DML

Detaillierte  RBeschreibung

der Hard- und Software fOr |

den Bau eines {reiprograms-
micrbaren  Fernsehcompu-
ters. Es sind dazu nur wenige
Bausteine erforderlich, mil
Platinecnentwiirfen,
stem,
usw. Dieses System 1kt sich
belichig craeitern und ist als
intelligentes Fernschspicl
oder Helmeomputier einzusel-

Stickli- |
Abgleichvorschriften |

Digital Harmony — On the
Complementary of Music
and Visual Art
John Whitney,
72 DM {engl.)

235 Sewen,

Feidnly Tl s

Inside BASIC Gameas
Richard Mateosian, 325 Sei-
ten, 54 TOM

LInside BASIC Games” 15t
mehr als cine blofe Samm-

[¥e Computer verwirkli- | lung von Compuler-Spiclen,

chen einen alien Traum der
Kiinstler: Bilder zu schuffen,
diz so aussehen, wie Musik
klingt, Whitney schildert hier,
wie seine Grafiken entstan-
den sind. Er heschreibn seinen
Computer, Peripheric, Hilm-
lechnik, seine Programme,
kurz alles, was zum Einstieg
in diesen lechnisicrten Fweig

zen. Einfache Programmie-  der Kunst ndtig ist. Keinen
rung. | Zweifel 18Dt er daran, dald er
sich als Kinstler, weniger als

Programinierer versteht.
E - |
it |
‘;r m'-""""‘ i 1 : :,..ullo-(.-:dﬂémrdno-;dw-'d-' |

! km:;?“"m I ; --"- TR T

t ,unwmlnrlwm WAL

it e

BASIC COMPUTER SPIELE
BAND 1
David
32 DM
Das Dorado fiir Splelpro-
grammfans, jelzl in Deutsch.
101 fantastische Mikrocom-
puterspiele in Microsoll-BA-
SIC mit Programim listing und
einem Spicldurchlauf sergen
fiir Freude aller Benulzer,
Jede Kategoric ist mil einer
groBeren Zahl  vertreten:
Weltraum, Sport, Casinospie-
1, Logik- und Bildungsspiele.
Programmu.nderungcn fiir
andcre BASIC-Yersionen
werden in der Einfithrung cr-
l&urert.

Ahl, 224 Seiten,

Eine Publikation von CHIP

BAS!G.GDMPUT'ER SPIELE
BAND 2

David  Ahl, 224 Seiten,
IZDM .
Computgrspiels  gewinnen

immer mehr Freunde. Dieser
Folgeband bietet wisdcr cine
Menge Spal und Anrcgungen
mit 84 brandneuven Spu:lt:n,
ausgestattel mil den famtasie-
vollsten Attributen: Mit ,,Ca-
mel" lernen Sie das Uberle-
hen in der Wiiste, durch Mil-
lionaire® erhalten Sie die Ge-
legenheil, Lhr Leben noch ein-
mal zu planen w.v.m.

i kommi

Matcosian will dem Leser hel-
fen, eipene Spiclprogramme
711 entwickeln und dabel na-
irlich dic BASIC-Kenntnisse
zu vervollkommnen., Doch
auch wer nur spielen will,
auf seine Kosten:
Arithmetic Drill, Clock, Card
Memory, Ten-Key Tlicker, Ti-
mer, Birthday, Match-Up
ader Alien Encounter sind dic
Namen von Spielen, die der
Autlor selbst cotworfen har.

6502 Gamas
Rodnay Faks, 292 Seiten,
3% DM (in Englisch)

Der Mikroprozessor 6502
wird hier als elckironisches
LCrehirn® fiir zahlreiche Com-
puterspicle verwendet, Suers
als Musik Player”., Miitels
der Programmierung entste-
hen verschiedence Musiksiiik-
ke, die iiber Programmierta-
sten abperufen werden. Da-
nach  folgen Translaic®,
Hexgw:ss : ,,Magm Square”,
,_Spmner JSlot Maschine®,
LHiho®, LMMindbender®,
Bldt,kjdc,k“ und ._,Tic-Ta&
Toc®. Durch die Fluldia-
gramme kdnnen die Pro-
gramine [iir andere CTC um-
| goschrichen werden,

Bestellschein

Bitte im frankierten Umschlag

sanden an

VOGEL-BUCHVERTRIEB
Postfach 67 40, 8700 Wiirzburg

Stick | Auter. Guchtitel

o

zuziigl Versandspesen-Anteil 2,— DM

Mame FLZ, Wohnort
Vorname Ort, Datum
Stralie, Haus-Nr. Unterschritt

Srapbehlung: Toupon

futukapise A, dam it Sie nickts z=rechneder miascnl

95




ZX 81 Programmiertips

Wieviel Speicherplatz ein Programm ver-
braucht hat, 136t sich leicht mit der Pro-
grammzeile

PRINT PEEK 16404+256%PEEK 16405-16384
testen,

Ein Programm 1&uft nach dem Laden von
selbst ab, wenn man die letzten beiden
Programmzeilen so aussehen 1a&Bt:

9998 SAVE "Programmname"

3949 RUN { oder GOTO 1, wenn im Programm
variable vorkommen, die durch RUN geldscht
werden wiirden).

Diese Technik empfiehlt sich besonders,
wenn im Programm Daten vorkommen, die bei
Verwendung von RUN oder CLEAR gelischt
werden wiirden. Dadurch, daB das Programm
nach dem Ladevorgang von selbst beginnt,
kann der Benutzer nicht versehentlich eine
falsche Anweisung eintippen. Der letzte
Buchstabe im Programmnamen erscheint dann
invertiert,

Die richtige Lautstdrke des Kassettenrekor-
ders beim Laden eines Programmes testet man
am besten, indem man LOAD "XYZ" {oder eine
andere beliebige Buchstabenkombination, die
nicht der gewiinschte Programmname ist)

1

die Laut-
schwarzen
breit am
und dann

eintippt, das Band startet, dann
stirke so einstellt, bis die
Streifen schin gleichmédBig und
Bildschirm stehen, zuriickspult
normal 14dt,

Verwenden Sie fir Lhren ZX Bl auf keinen
Fall Billigkassetten. Sie haben meist nicht
die Laufruhe, die fiir eine ungestiorte Pro-
grammiibertragung ngtig ist,

Wenn Sie ein 1dngeres Programm schreiben
wollen, beginnen Sie besser erst mit Zeile
100, weil Sie dann noch genug Platz davor
haben, um Variable zuzuweisen.

Wenn Sie ein Programm schreiben, das
Eingabe des Benutzers erfordert,
Sie, ob Sie nicht statt INPUT
schreiben  kénnen, da das
benutzerfreundlicher ist.

eine
prifen
INKEY$
wesentlich

VYermeiden Sie den Gebrauch von PAUSE ({der
Bildschirm flackert dabei namlich kurz),
sondern verwenden Sie besser eine Warte-
schleife wie diese;

10 FOR I=1 TO 100

20 NEXT I
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Mikrocomputer-Grundwissen
Allgemeinverstindliche Ein-
filhrung in die Mikrocompu-
ter-Technik

Osborne, Adam, 300 Seiten,
a6 DM

Denische Erstauflage cines |

Osborne-Bestsellers fir Elek-
tronikneulinge. Qhne groflen
Zeit- und Kostenyulwand
kann im Selbststudinm das
Grundwissen erarbeilcl wer-
den, Mach sechs Lernschrit-
ten beherrscht der Leser dic
Materie und kann mitreden,
wenn o8 um den Mikrocom-
puter gehl.

Mein erster Computer
Rodnay Zaks, 304 Seiten,
28 D

-Mein erster Computer® ist

die Ubersctzung von ,Your |

lirst Computer”. Es geht dar-
nm, was ein Mikrocomputer
ist, wic cr [unklioniert ynd
woflir er zu gebrauchen ist.
Nuch der Lektiire des Buches
simd Sie selbst in der Lage zu
entscheiden, ob ein Computer
fiir Sie niizlich ist, welchen
Rechner und welche Zube-
hérgerite Sie gegehenenfalls
bhrauchen. Sic missen weder
Techniker sein noch Clekiro-
nikvorkenntnisse haben,

B e e S
g gk

E2 W "

Was der Mikrocomputer
alles kann
Willis, Pohl, 360 Seiten,
33 DM

Tiar alle Finsleiger und
Aufsteiper. Ohne unndtigen
lechnischen  Ballast, lewcht
[uBlich und schnell verstind-
lich, unlerhaitsam und umifas-
send. (enmau  das  richtige
Ruch. um unkompliziert eine

komplizierie Welt verstehen

#u lernen.

Einfithrung, CPU und
Drumherum. Woraus Spei-
cher hestehen, die Daten-Su-
permirkle, sprechen mit dem
Rechner. Interfacas, Grund-
7lge des Programmicrens,
Marktiibersicht, Computer-
spiele, kommerzielle Anwen-
dung, Kinstlerisches und
Augen aul beim Kauf,

98

Wie man In BASIG
programmiert

Bernd Pol, 368 Seiten, 30
DM.

Cin Buch fir Praktiker,
und mehr als nur eine EBinfiih-
rung! An zwei bis ins Detail
ausgearbeiteten  Fallstudicn
werden dic Grundlagen des
I'rogrammierens verdeutlicht

und die wichtigsion BASIC-

Besiandieile eingehend  be-
sprochen, Vor allem: Wie ist
ein Problem zu ldsen? Warum
15t das so tformuliert? Wie
wendel man  Programmict-
technilken mit BASIC an® Be-
sondere Vorkenntnisse sind
nichi ndlig.

Redaktionsdirsktor: Richard Kerlar

Redaktion: V¥olfgang Taschner {varantwartlich fiir den Inhalt}
Gestaltung: Hans Kuh, Ulrike Cleff ’
Titelillustration: Ernst Jingar

Redalctionssarvice: irmgard Hartmann

Mitarbeitar dieser Ausgabe: Thomas Guss, Inge Kurz

Redalttion: Vogsl-Verlag KG VWiirzburg, Redaktian CHIF. Bava-
riaring 9, D-B0O00 Miinchen 2, Telafon (088) 53 03 02, Telex
5 216 449, Telefax (0 89 5350 00

Verlag: Vogel-Yerlag KG, Postfach 67 40, D-8700 Wiirzburg 1,
Tel. (09 21) 41 02-1, Telex 68 BB3, Telefax (09 31} 41 02-5 29, Tale-
gramme: CHIP-‘Wiirzburg

Varlagsleiter: Hugo E. Martin, Wﬂrzbur"g

Anzeigenleiter: Harald Kempf, Wiirzburg (verantwortlich fiir
Anzeigen]

Anzeigenservige: CHIP, Postfach 67 40, 8700 Wiirzburg 1, Tel.
109 31) 41 02-1, Telex G B 883, Durchwahl 41 (2-3 59,

FLZ 1—5 und Ausland: Christine Himmer und Wolfgang Hart-
mann, Durchwahl 41 02-2 27

PLZ 6—8: Angelika Hirsch und Axel Winheim, Durchwahl 41 02-
513

Variéiebslaimng: Axel Herbschlab, Wirzburg.
Vartrieb Handelsauflags: Vereinigte Motor-Verlage GmbH &

| Ca. KG, Leuschnerstr. 1, D-7000 Stuttgart 1, Tel. (07 11) 20 43-1,

Telex 7 22 036

Bezugsmiglichkeiten: Bestellungen nahmen der Verlag und
alle Buchhandiungen im In- und Ausland entgegen. Sollte die
Zeitschrift aus Grinden, dig nicht vam Verlag zu vertraten sind,
nicht geliefert werden kénnen, besteht kein Anspruch auf Nach-
listerung oder Erstattung vorausbezahlter Bezugsgelder,

Bankverbindungen Vogel-Verlag: Dresdner Bank AG, Wirz-
burg (BLZ 790 800 52) 3 14 88 90 000, Bay. Vereinsbank AG, Wiirz-
burg [BLZ 790 200 78) 2 50 61 73, Kreissparkasse Wiirzhurg (BLZ
790 501 30) 1 74 00, Postscheckkonto Nirnberg (BLZ 760 100 85)
98918563

Ausland: Postscheckkanto Zorich 20 47 084

Postscheckkonto Niederlande 2 662 385

Banque Yeuve Morin-Pons Paris 155 410 314

Gesamtherstellung und Varsand; VOGEL-DRUCK WURZ-
BURG, Max-Flanck-5Str. 7/9, D-B700 Wiirzburg.

Unverlangte Manuskripte werden nur zugesandt, wenn Riick-
porto beigefiigt ist. — Fiir die mit Namean oder Sigratur des Ver-
fassars gekennzeichneten Beitrage iibernimmt die Redakiion le-
diglich die presserechtliche Verantwortung., — Die in dieser Zait-
gehrift verdffentlichten Beitrige sind urheberrechtlich gaschiitzt,
Ubarsatzung, Nachdruck, Vervielfaltigung sowie Speicherung in
Datenverarbeitungsanlagen nur mit ausdriicklicher Ganshmigung
des Verlages. Jede im Bereich eines gewerblichen Unterneh-
mens hergestellte odar banutzte Kopie dient gewerblichen
Zwacken gem. §54 (2] UrhG und verpflichtet zur Gebiihrenzah-
lung an die VG Wort, Abteilung Wissenschaft, Goethestrafe 49,
3000 Minchen 2, von der die Zahlungsmodalititen zu ertragen
sind. Dia Redaktien hat die Manuskripte und Programme sargfal-
tig gepriift. Fir Fehler im Text, in Sehaltbildern, Aufbauskizzen,
Listings usw. sowie deren Folgen kann keine Haftung Gbernom-
men werden. Smtliche Vergffentlichungen erfalgen chne Be-
ricksichtigung eines eventuellen Fatentschutzes, auch werden
Warennamen ohne Gewidhrleistung siner freien Varwendung bae-
niLzt.

Sinclair Prograrmme




Testherichte.

Was CLIIP im Testlabor unter dic Lupe™ numimt,

wird auf ,.Herz und Nicren™ gepriift. Im itisch, aber
obhjektiv,

Diese Aulstellung gibt cinen Uberblick, was wo und
wann an Computern und Peripherie getestel wurde.
Fehlt Thnen dor cine oder andere lestbericht,

Gern liefern wir Lhnen die entsprechende Ausgabe nach.
Einfach ot Coapon anfordern!

ARC-24 4/81 | Heathkit H-14 9/80 Scampi 3-4/719
ABC-80 2/80 | Heathkit WH-89 11/80 SDK-B5 2/78
ACORM 880 | HP-1ICH1X 3/82 SDK-B& . 879
Acorn Atom 681 | HP-41C 2/80 Seiko-Drucker GP-80 o 1/82
:::'Il.l-ﬁ.'ol 7/79 | HP-A1CY 9/81 Shamp MZ-30K 4/80
o 1/78 . HP-&7 579 Shamp EL-5100 10/79
Alphotronic Trivmph Adler 11/81 | HP-85 2/80+5/80 Sinclair ZX-80 1/81
Apple 1l 979 | HP-125 /82 Sindair ZX-81 9/81
lppl}e ] 4/81 | HP-7470 Plotter 4/82 Sord M-223 Maork Il 8/81
Atori 400 und 300 11/81 HP . Lub 12/80 Superbrain/Interiec 7/81
Comeo DC-500 3/82 | IBM-5120 281 SYM-1 1-2/79
tnn_nn X-1 4/82 | IBM Personal-Computer 4/82 TI-44 &/79
Casio FX-502P 3/81 | ICS-Lehlirsystem 4/80 | TI Languoge Translaior 9/80
Cus!n FX-602P 10/81 | Instructor 50 . 12/79 TRS-80 7779
Casio FX-702P 1/82 | ITT-Lehrsystom ‘I‘e!I 1 779 TRS-E0 Modell 1l 5/81
C(BM-8032, 8050, 8026 6/81 | ITT-lehesystem Teil 2 879 TRS-E0 Modell I 10/81
CEM-Softhox 3/82 IT'I'-'lehrsvstem DIGI- ! Y20 2/82
Centronics 150 10/81 | Trainer-+DIGI-Experimenter 7/81 Yector Graphic VMZ 8/80
Challenger 1P 12/80 | ltoh-Drudier 4/82 Yideo Genie EG-3003 11/80
Challenger 4P 8/80 | KIM-1 1/78 Yideo Cenie Il 1/82
Compuweorp 625 &6/79 | MICRO 210 10/81
bal 7/80 | Miero-Prolessor 1/82
Dansk Data SPC/1 12/81 Mikir 2650 5/79 Vergleidhstests:
DIGI-PLOT WX-4671 1/81 Hoscom 2 5/80 HP-29C/TI-53 8/79
EB B5 8/79 | MNEC §600 2/82 HP-97/HP-19/HP-33/TI-59/PR-57/
ESCO 3-4/7% | Olivetti P-5040 10/7% 1-2/79
Epson MX-80 11/80 | ashorne 1 1/82 Mephisto/Challenger 7/Boris
Epson MX-82 F/T+MX-100 12/81 | Paper-Tiger 460 5/81 Diplomat 12/7%
Eurocom | 1179 Pascal Microengine 12/80 SAB-83080,/6502,/6800,/5C/MP 1/78
E:mrsef.:l:l 3/82 | PET-2001 3-4/79 Sthachcomputer 579
Heathkit ET-3400 7/80 | Philips MDCR 11/81 TMS-9900,/8085/180 3/80
Philips P-2000 12/81
Psi-80 981 |
A CHITTE-Leserserars, Postlnch o7 =00 K 8500 Wihiczhurg 1
I- B, Senden Sic mir folgende CITP- Ausgabe/n: -11
. (HlP-TESfberldﬂE- Einfach dic Hefte ankreuzen, dic Hhinen fehlen! Lielerunschrift! "
I L; 123 4_5 N S _H-‘_J th]. 12 B
B|7H[78] 797 EE R R R R D) cum Proes von 450 DMExpl*®, |
I BE .-]' sl s lolillre ;’f 5 Ausland: 4,80 DM/ xpl * Mame i
j Lol s0] 80! so[so}sc|so|so[xol/ |7/ ) g
I ) - Vormum:
i T_hL_ 5|al|7|8|9 m! i1 1_5 .r;"r / zum Preis von “ Tl.lflﬁ-l.-’lixpl.*_, B st :
g [stm]s1|amm | (sgtje ]/ |/ | Ausland: 5,50 DMLpl WAl
I B i — I
B /| Y ; 5 " o T Pzion 1
Fillzeal ¢ A /7 A S| zum Preis von fi— DM/Expl *,
1 w2lea sz |/ "“ ;‘." J,fl ;‘/ i ..f'/ ’,»f Auslamd: 6.0 TIMT xn] & |
I * Inlandspreise einsciil, MwSt m?uull-_h by urfadndlxm enariteal. Il
| !
I Dalum-Urlerscher B l

Einprfe mng: Cnnnen foatekop micn, darnt Sie nichtas serschredan riasen!



Fortsetzung
einer erfolgreichen
Rejhe. (2] SPECIAL 12

Der zweite Sonderband
fiir alle, die mehr iiber
Faszination und Anwen-
dungshereiche der
Computergrafik wissen
wollen.

Fiir all jene, die die
Faszination noch nicht
verstehen, die eine selbst-
entwickelte Computer
gralik anf einen ausiibt,
schreiben wir nicht nur da-
ritber, was man damit macht,
sondern vor allem wie man es
macht. Der Kniiller:
Die komplette Anleitung fiir
den Bau sines taschenrechner-
gesteuerten DIN A4 Plotters,
mit Schaltplan, Fotos, Skizzen;
das ganze fiir rund 500,-DM
realisierbar. Dazu heute be-
reits mogliche Anwendungen im
industriellen Bereich und das
Neueste iiber Computer-Kunst. Zum
Fiittern Thres eigenen Computers
stellen wir [hnen eine Reihe von
Programmen vor, bei denen auch
Sie in Farben und Formen schwelgen
kénnen.

CHIP Postfach 6740
D-8700 Wiiraburg 1
TG G SR N I e P —

Bitte senden Sie mir
Expl. Computergrafik I
I zum Preis von DM 24 ,-* {Ausland DM 30, -

P und
CHIP-SPECIAL

gibt en im Zeitschriften-,

Buch- und Elektronikiachhandel

Inder Schwaiz baim Verlag Thali AG
CH.6285 Hilzkirch, In Osterreich beim ' T iR
Fachbuch-Cenler Exb, imerlingstraBe 1, A 1061 Wien

’ *zuziiglich Versaudke
|

Eriptevung; Ceupen fatokopsers, dami Sio
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