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Liehe Leserin,
Lieber Leaser,

Wieder einmal gehiein Jahr seinem Ende entgegen und
wie zu dieserr Anlall iklich, versucht man cie letzten
zwolf Monate noch einmal vor dem geistigen Auge
voribzrzichen zu lasser.

Fir uns stand dieses Jahr ausschlicBlich im Zeichen
des Computers und  deshalb sind auch meine
Gedanken zu digsem Zeitpunkt besonders von diesem
Werk- und Spielzeug beseelt.

Als dieses Jahr bzgann, steckten wir bis zum Hals in der
Arbeit an der Vorbereitung von Homecomputer. der
erslen dzuschen Zetschrift, fir die Anwender von
Hobbycomputern,

Mittlerweilz sind aulerdem auch schan 4 Ausgaben
von CPU erschienen und ich glaube, wir kinnen aul
das Erreichte ein wenig stolz sein: Denn angefangen
haber wir vor einem Jahr als Zwel-Mann-Betrieb urd
heute hbeschaftigen sich 26 Mitarbeiter it der
Herstellung von Homecomputer und CPU und mit der
Betreuung unserer Leserschaft, '
Da fragt man sich. was wohl das nédchste Jahr bringen
wird.

Ideen und Plire habea wir genug und Siz kinnen
sicher seir, daf wir uns anch weiterhin bemihen
werden, interessante Programme zu verdffentlichen.
Beide Zeitschriften werden in Kirze umfangreichar
und farbiger sein and noch mehr Informatonen aus
der deutschen Heimcomputerszene enthalten; weitere
Rusriken sind in Voarbereitung: Sonderkefie zu den
einzelnen Rechnern in Arbeit und werden in einigen
Woechen bei Ihrem Handler erhaltlich sein.

Lassen Sie sich uberraschen, es sind zire Menge
herausregender Neuheilen darunter.

Wi freuen uns aufl 1984 und hoffen. dafi Sie uns auch
im nachsten Tahr die Treue halten.

Ihr Ralph Roeske _
Herausgeber und Chefredakieur
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3. Internationale Commodore Fachausstellung

Bereits zum dritten Male hatte Devischlands Marktfithrer auf dem Hobbymarki,
Commadore, seine Fans und solche, die es werden wollen, nach Frankfurt gelockt.

i

Diart fand vam 6. - & Nktober 1983 in 1 S

der Halle 1 dzs Messegeliindes, die 3.
inernationale Commodore Fachaus-
stellung start. Wie erwartel. war der
Andrang gewaltiz,

Genug zu schen gab es fiir alle, sowohl
fiir reine Spisllan: as auch fiir die
sopenannten seridsen, dh. prolessio-
nellen Anwender.

Auch die Lise der Aassteller konnte
gich sehen lassen: Vermreten waren
nebea Firmen aus der Bundesrepublik
auch die USA, England, Frankrzich,
Schweden, Osterreich und der Schweiz.
Duas Aussiellungsprogramm v falile
dic gesamtc Bandbreite des Angebots
rund um Commodore-Clompoter
Wihrend der Aussiellunz fanden tiz-
lich Workshops statt. Dorl konnten
sich interessicric Computerireunde i-
ber Programmicrung von Musik mit-
tels des CBM 64, der E-stellung ven
Gralik und Sprites oder der Datei-
verwaltung mit einem EDV-System
miormmieren und lehren lassen.

Der erste eigene Homecomputer - cin
Grund zur Freude!

Mitmachen, hieB die Devise an den
zahlrcichen Spielstinden.
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Ein besonderer Reiz vor allem fur die : : L
Jangeren waren die viermal jo Aus- 5 Bt
stellungsteg stattfindenden Verlosung-

en. bei denen cs als Hzuplzewinn

jedesmal einen VC-20 zu gewinnzn

gab.

Im Foyer befanden sich cinige Infor-

matinnsstande, 2B, von der Volks-

hockschule Frankiurt, dem Commo-

dore User-Club und dem Computer-

Trainingszentrum. ; ; e lors T

Diese Tachaussiellung sowic Cie cahl- : AT Lo Tre
reichen weileren Messen und Com 5 = :
puterfachtage, cie in diesen schiynen

Herbsttagen iiberall stattfanden und

von denen wir iiber einigs in CPU und

Hounecomputer berichtel haben und

noch berichien, wercen, zeipen den

dﬁut]ichen Aunfwiirtstrend dieser Rran-

che.

= i "7 3.Internationale
e Dy Commodore

- S e d
TAGLICH 4. EIN »/.-20 7 f | “
ALS HAUPTGEWINN - B §, | Fachausste ung

Tnformationen durch den User-Club

Zubehir und Literatur interessierten
viele Resucher
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Fiir Sie notiert:

Besonders breiten Raum nahm natirlich das weitreichende
Spektrum der unterschicdlichen Commodore Rechner-Systeme
aul dieser Ausstellung ein.

Dazu wurde dem mehr oder weniger fachkondigen Publikum
vom Standpersonal bereitwillig Auskunft erteilt. Grolles
Gedriinge

herrschie natirlichiiberall dort, wo man sellist an den Computer,
meist zu Spiclzwecken, herun durfte.

Die Firma Hiibner und Worm aus Berlin stellte eine Hard-Thisk

mit einer Kapazitiit vor, die etwa 40mal so grol} wie bei einer .
Floppy-Disk ist. Dieses Gerit wurdefiir die CBM-Systeme 3032, MORE THAN JUST A GAME. |, . .
8032 und 8050 entwickelt.

ol RN Ein englischer Anbieter stellte Software fiir die Heimanwendung
und den kommerziellen Bereich vor

(b diese Version ecinmal Wirklichkeit wird? Werbung eines
Software-Herstellers fir Lobm- und Gehaltsrechnung
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Buchmesse Frankfurt

Aufl der diesjihrigen Buchmesse in Frankfurt gab s fiir den Besucher, der die Szene
durch dic Computerbrille betrachtete, crstaunlich vicl zo schen. Eine grofic Anzahl
Verlage waren mit Biichern zur Prosrammiersprache Basic, vertreten. Lehrhiicher, die
dem Leser helfen sollen, die bekannteste Programmiersprache zu lernen, gab es in
Massen. Aber auch Softwarebiicher fiir den Heimanwender wurden zum ersten al

reichlich angebnten.

Die Firma Virzin kannten wir nock avs
der Zeit, als auch wir noch in der
Musikbhranche tatip warea. Virzin Re-
cordsistseit Jahren 2in Begrifl aufl dem
Gebiet alternativer erfolgreicher Musik
(erinner! sie hier nur an den Kompo-
nisten/Interpreten Mike Oldficld). Ba-
cher iiber bekannte Interpreten (z.B.
Beatlzs) werden ebenso herausoege-
ben.

seil einigen Monaien ha: sick m
diesem Hause ein newer Zwelg ent-
wickelt: Virgin Computer-Biicher, die
neben ginem interessanten Lehrbuch
(siche oben) besonders durch de
Virgin Computer Games Serie Aul-
sehen erregren. For fast alle pooularen
Heimcomputer wurden kisher Biicher
mit Spielen verstffeatlicht.

Micro Press aus Tunbridee Wells
haben bisher nur Bicher fur Oric,
Specrum und BBC im  Angebot,

wer
techniek
evoet,

weilere sind jedoch in Vorbereitung
Auch diese Biicher sind in der Haupt-
sache Programmesam mlungen mit |is-
ting von Spielen, die in den Conputer
einzetastel werden miisser,

Besonders aktuell istein Buch Gberdie
ZX Micro Drives, das Neues zur
Benutzung der seit langem angekiin-
digten und nun endlich erkalillichen
Schnellspeicher enthill,

Eire weitere Firma fiel unsaut. die eimme
Selie von Heimcompuier-Bachern in

“digzem Jahr publizictte und auf der

Messe vorslellle: Kluver Technische
Bocken B.V. aus Holland. Jede Aus-
gabe entniill einen kompletten Basic-
Kurs, erklért dem betrellenden Com-
puter (Hardware und Soltware) und
gibt Tips wie man der Conepiter als
Forlgeschritterer mi: seinen speziellen
Eipenschaftzn besser nutzen kann,

e
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Systems 1983 Miinchen

Eine herausragende Stellung unter den vielen Computermessen und Ausstellungen. die
in diesen Wochen landauf, landab geiffnet waren, nimmt die Computer- und
Kommunikatiensmesse “Systems' in Viiinchen ein, die im Oktober scattfand,

Verzeichnen die meisten Branchen der
Industric in den vergangenen Jakren
cine Stagoalivn oder viclfach einen
riicklaufigen Trend, so trifft dies nicht
fiit diz Computetbranche. spez:ell fiir
die Microcomputer, zu

Grolies Gedringe gab es denn auch vor
allem bei cen "Kleinen™ Eine grofie
Zahlvon Anbietern, sowohl im Bereich
Hardware als auch im Bereich Soft-
ware, war vertreten. Der Anteil der
Heimecomputeristdabe gegeniiber den
Personal- oder Arbeitsplatzecompulern
crheblich préfer ceworden.
Lberbaupt ist die Branche zuver-

sichtlich wie selten zuvar: Man schinzt,
dali das ranside Wachstum in den
nichsten Jahren noch verstarkt weiter-
geht Allcin fir die Bundesrepublik
wird won Fachleuten ein Anwachsen
der Zahl der Microcomputer von
derzeit etwa 350 000 aul 3 Millioren in
den kommenden = Jehren erwarlet.

Dic Zielgruppen fast aller Anoicter
sind gleich, wobei jede Firma ratarlich
den Schwerpunkl aul eine ganz be-
stimmte Gruppe setzt: Mittelstindi-
sche Betrizbe, Handwerksbeticbe, Ar-
caitektzn, Arzie, Freiberufler, For-
schungeinstitute, Hundel, Bunken, Var-

sicherungen, Scaulen und nati-lich
die privaten Haushalte. Kaum ein
Bereich, in dem der Einsatz von Mi-
crocomputern nicht denkbar witie.
Ebenso urnilerschiedlich wie cie An-
wendungsbereiche. sind auch die Prei-
se fiir die einzelnen Systeme. Die
Palette reicht hier vom ‘l'aschencom-
putcr fir 200- DM Lis cu ausgekli-
gellen Systemen so um 30 000,- DM.
An Computern kommt schor heue
niemand vorbel. Diese Erkenntnis
solteverstirk dazu fithren, sich bereits
in der Schule und zu Hause als Hobby
mit dem Cemputar veriraut zu machen.

Kinder, Eltern und Computer Pro und Kontra?

Mit der wachsenden Beliebtheit der Heimcomputer mehren sich auch die Stimmen
derer, die mit erhobenen Zeigefinger vor den angeblichen Gefahren der Computer fiir
Kinder warncn. Auch vicle Eltern stehen diesen nenen Hobbycomputern entweder
fingstlich onder auch ratlos gegeniiber.

Eine ktirzlich verditentlichte Umfrape
bei Eltern Heranwuchsender, hat fol
serdes Bild eraehen:

- 0% sind der Meinung, die Kinder
brauckten den Umgang mil Compu-
tern falls dtbernaupt. dann erst im
Berafslcben crlernen.

30 % befiirchiern ger eine gesundkeit-
liche Schadigung der Kinder durch
cen Compulter.

Weshalb aber diese, uns die wir den
Umgang mit Computern als selislver-
stiindlich betrechten, Befangenheit?
Psvehologen glavben herausgefunden
zu haben, dal viele Eltern die Uber-
legenheitihrer Kinder fitrchten, dic den
Uingang it dem Compuler heute
schon als eine villig neve Sache
begreifen. Oft soll 2= achon passiert
sein, dafl die Kinder ihren Eltern bei
gleichzeitigem Lernbeginn em Com-
puter bald davongeeilt sind.

Doch dicse im Grunde egoistische

Firstelling sollte die Eltern nicht

davor abhalten, ihren Kind den Um-

gang mit ginem Computer zu ermog-
hichen. Txef} dics heute keine Frage des
Budaets iat, brauchen wir hier nicht
wellzr auszuithren.

Freilich mufb auch den Kritiken ein
Ohr geschenkt werden, Denn genauso,
wic cin Zuviel an Eisceme Magen-
schmerzen verursach:, birg:ein Zuviel
an Computer, vor allem fiir kleinere
Kinder, Gefihren Aber das pleiche
Problem stellt sich [tir Ellern in vielen
Bereichen, Auf die Dosizrung und
verntinftige Einteilung komml es aso
an.

Kinder, diz frithzeilig mit dem Medium
der neuwen Zeit, den Computer und
allem was Jdazugehort, vertraut ge-
macht werden, arhalten so bereits das
Rusizeag fir den spateren Berufl
Bereils heute gibt es kaum zinen
Bercich der Arbeitswelt, der von dieser
Entwicklung nicht scaon [£ngst einge-
holt worcen ist. Wer magz da noch
gauben, die hevte Zehnjih-igen kénn-
ten an dieser Entwicklung vorbeikom-

men?

Immer mehr Kinder und Jugendliche
erliegen der Faszination der modernen
Microelektronic, Auch in der Bundes-
republik entwickelt sich, dhnlich wic in
fast allen dbrigen und aulicreuropi-
ischen Staaten. zine grofie Industric,
dic den Computer dem Hobbyanwen-
derachmackhaft machl Marn lindetdie
Micros neute ebenso in Kaufhausern,
wiz beim Versandhandel urd den

Giberall wie Pilze aus dem Boden schie-

flenden Computerladen.

Auchinden Schulen kommit man hald
andiesem Lehr- und Lernmittel vorbel.
Der Computer wirc, so sagen es kom-
petente Wissenschaltler voraus, in we-
niger Jahren ein cbenso selbstver-
sténdliches Utensil in jedem Haushalt
wie cer Fernschar. Kithlschrank oder
die Waschmaschine sein.

Woh! dem, der danr nicht wie der
Ochse vor dem Tor siehi und die
Zeichen der Leit versteht.!

Dezember 1983
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Bescheidenheit ist eine Zier....

doch weiter kommt man ohne

ihr!

£

Dieses Sprichwort hat sich bei vielen unserer Leser bislang noch nicht so recht
herumgesprochen. Aus Telefongespriichen hisren wir immer wieder heraus, dal viele
Leute eine gewisse Scheu davor haben, mit einem eigenen Programm, Anwendertips
oder einfach mitihrer Meinung an die Offentlichkeit, ‘pllliLh‘.—'PUudLl HC-Reduktion,

su tretem.

Coca niemend Eraucht sein Licht
unter den Scheffel zu stellen! Wer ctwas
zu sagen hat oder zumindest gleubt
elwas sagen zu miissen , der sellte dies
auch ruhig tun. Falls der Betreffende
dennoch im Dunkeln bleiben méchte,
Bitte schion! Aul Wunsch ke wi

auch dea Mamen weglassen oder nur
mit den Indtialen kennzeichnen.

Dus unsere Postbearbeitung nach Le-
sen dieses Artikels, anserer Redaktion
Scaldage androhen kénnte (denn dort
geher ohnehin schon massenhalt Ser-
dungen  ein) missen wir in Kool

nehmen.

Wir wirden uns jedenfalls freuen.
wern auch die stwas schichternen
Lesar uns ihre Gedanken und Erfah-
rungen mit ithrem Computer auf die-
sem Wege mitteilen wil-den.

Joystick-Abfrage

Dieses kleine Maschinenprogramm (69 Bytes) macht die Joystick-Abfrage beim VC-
0 erheblich einfacher und schneller als mit Basic-Routinen oder mit Maschinen-
programmen, die die Ergebnisse in irgendwelchen Speicherzellen ablegen,

Dicses Maschinenarogramm wird mil
Hille der USR-Funktion angespro-
cher. so dall die Parameteriibergabe
aulomatisch peschichl, Dic sich crge-
brnden Werle kinnen
Vuriable zugewiesen werden. Bei
X=USR{0) liefert die Routine folgen-
dz Wente for X

direkt einer

Wenn der Joystick schrilg bewegzt wird,
addieren sich die Werte der beiden

Richtungen. Dasszlbe geschieht, wenn
gleichzeiig Hebel und Feuerknopf
gedriickt werden. Das  macht - die
Joystick-Abfrage geeignet zur spiteren
Bitweisen Abfrage der Richiungen.
Das kurre Basic-Prmgramm schreibt
das Maschinenprogramm an das Ende
des Speichers und schiitzt es vor Uber-
schreiber. Gleichzeitdg wird der USR-
Vektor 12 Zelle | und 2 auf den
tichtioen Wert gesetat,

Dragon

Farbmischer

Das nachfoleende Programm zeigt dec
Dragon-Freunden, welche Farben in
ihrem Drachen schlummermn. Es wird
millels dieser kleinen Routine das
gesamte vorhandene  Farbspektrum
aul den Bildschirm gebracht,

Mit den Einstellkndplen am Fernsch-
gerit kann run dig individuell richrige
Farbskala gewithlt werden.

10 FOR X = 0TC 63
20 FOR Y = 0TQ 31
30 € = INT (X/8+1)
40 SET (X.¥.C)

30 NEXT Y X

60 GOTO 60
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fiir den Oric

Wer gerne Farbexperimente mit scinem
Oric veranstalten machte, fiir den haben
wir hier ein kleines Bonbon parat.

Mauche Anwender wiinschien sich ei-
ne godllere Farsauaswahl fir ihren
ORIC.

Das  nachlolgende Miri-Programm
zaubert mit Hilfe der vorhandenen
Oric-Fatben jed: gewinschie Farb-

-
Tips & News

Neue Farbpalette

LE
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kombinsticn durch Verwendurg eini-
et Pokes. Ao’ dem Bildschirm ergibt
solch eine Farbmischung den Ein-
druck einer neuen Farae,

So konnen vollig nevartige Farber, wie
beispielsweisc orange oder rosa crzeugt
werden, Eine Methode, die dem Mal-
kasten abgeschaut sein kinnte,

Viel Spali beim Ausprobicren.!

10 HIRES

20 FOR A=1T71023

30 FOR B=17ta23

40 FOR C=40960TO49000
STEP 80

50 POKE C.B

60 NEXT C

70 FOR D=21000TO48960
STEP &0

80 POKE DA

90 NEXT I»

Dragon - Liicken

Meist empfichlt cs sich, wenn man
mehr als rin Programm auf einer
Kassette abspeichern mockte, da3 man
eine genigend grofie Licke zwischen
swel Programmer 145t

Beidem Dragon, mit seiner Komandos
Molor "oa” und Motor “off”, dauert eg
mit dem umstindlichen Eintippen
dieser Befehle doch -eciat lang,

Der selbe Effeld wid auch dadurch
erreicht, dall mman cinen Syntax her-
vortull, = B. durch irgendeine Taste wic
"M” uad anschliclend "ENTER™.

100 WAIT 200
110 NEXT B
120 NEXT A

Noch ein Farbwechsel:
ZX Spectrum

Der ZX-Spectrum kann eine ganze
Menge, eines kann er jedochnicht: Einen
Farbwechsel ohne den Bildschirm giine-
lich leer zu machen.

Viele Spectrum-Programurierer drgerl
dies besonders dunn, wenn sie eine
Grulik oder cinen Texl eingegeben
haben und nur die Wirkuag verschie-
dener Farhen ausorobieren, mischie

Es zibt eine Anzahl von Maschinen-
sprache-Routinen, die dieses Problem
bewilltigen helfen Die meisten dieser
Routinen, sind allerdings recht lang-
sarr, vor #llem wenn man diesen Farb-
wechsel dfter zwischen einer Kevbord-
Lingabe versuchenr mochie

Hier run eine Hilfe, dic dicse Arbeit
schaell und einfach bewiltigh:

DIM AB(T0<)

PRINT AT 0.0; OVER 1;
INK (Farbe eingeben)
PAPER (Farbe cingeben); As

Derpanze PRINT-Befehl sollte in einer

e s

ZLeile stehen,
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Programmier-Tips

Schreiben Sie ein TOP-Programm

In der Theorie haben wir in den vergangenen beiden Ausgaben von CPU die Erstellung
eines Arcade-Programmes durchgespielt.

Wie versprochen, wollen wir ‘etzt fiir
die verschiedenen Computer ldeine
Rumpfprozramme bzw, Routinen auf-
zeigen, die Thnen bei der Erstellung
eines TOP-Programmes helfen sollen,
Beginuen woller wir in dieser Ausgabe
mit dem Commaodore VC-20und in den
folgendent Monaten mit anderen Rech-
nertypen folgen.

Dic nachfolgenden kleinen Demo-
Programme zeigen Thnen, wie en
Zeichen hewegt und gesteuert werden
kann. Um diese Routine in ein "echtes”

Programm zinbauen zn k¥nnen, miis-
sen Sie folgende Anderungen vor-
nehmen:

Zelen 0-2; léschen

Zelle 10: an den Programmanfanz
setzen

Zeilen 20-60; neu durchnummerieren
Zeile 60: GO TO entferner, cigenes
Zeichen mittels POKE D cinzusetzen,

Zeilen 0-3: l6schen
Zeile 10: muBl an den Programmaniang
gesetzt werder und we folgt lauten:

D=7712: DD=1 (Rest léschen) Zeile
60: entleraen

Zeilen 20-50: new duschoummerieren
Zeile 40: abzulragendes Zzichen cin-
setzen, z.B. IF PCEK (1Y) = Zeichen
THEN......

Zeile 50: eigenes Zeichen mittels POKE
D eingzben

Achturg: Nach dem  Andern  der
Programme miissen die zu erken-
nender. Zeichen an irgendziner Stelle
in Ihrem Programm erzeugl warden

(POKEE TPosition, Zeichen).

'@ REM BEMEGUMGSAEMLERLMG ANHAMD

1 REM “WOH ERERKNMTEM ZEICHEH

5 PRIMT"O"

18 D=F¥712 Dh=1:FOKE7E2@, 168 oK 2,6 PCKERL TS, 160 POREISE3G, S
28 IFFEEK (D =18ATHENII=-1D

3@ POKED, 32: T=T+22% D0

40 IFFZEK (D=1 EaTHERTIT=~TT  D=D-+22% D0 30O

S8 POREZD. 2l POFET+3R720. 8 :

&8 GOTOZE

REZADY.

B REM ZEICHEHW BEWEGT SICH .
1 FEM DURCH DIE TRSTEM “M’, “A”,“X*,”D~
2 REM GESTEUERT ALF BILDSCHIRHM.

18 D=ve2@:PRIMT 2"

28 GETRAT:POKED, 32: IFA$="W" THENDI=D-22
348 IFRF="A"THEMD=L-]

48 IFA$="K"THEND=1+22

TR IFFS="T"THEMD=14 1

A POKED. 21 :FOMED+IA720, & GOTO2A

FERDY.
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Tips & News

Mehr Sound gefillig?

ErIpUery
Frugmﬂﬂiert
Al Uﬂ:erhnhung

Aus dem Mutterland der Siaclair Computer, England, stammi eine neuwe Erganzung
liir die beiden ZX-Micros,
TIMEDATA aus Essex stellte kiirzlich ein intercssantes Gedit vor , das sowohl den
ZX-81 als auch den Spektrum aufwertet. Gemeint ist ein kleiner schwarzer Kasten,
genannt ZXM TIMEDATA, eine Sound-Box.

Dies Geriit benutzt einen Drei-Kanal-
Sound-Generator-Chip (Bez. B921). der
eine Reihie ven Soundeffekien erlaubt.
Ein spezieller Adapler zum Anschluld
an die Sinclair Computer ist nicht

notwendig. Der ZXM hat einen [/O-
Anschlul, der den Einsatz der leicht
erhiltlichen und preiswerlen Commao-
dore/Atari Joysticks ermbglichn. Wei-
lere  Sinclair-Peripherie kann ange-

schlossen werden.

Fin eingebauter Verstirker und ein
Lautsprecher sorgen fiir einen sau-
beren Klang.

CBM-64 Tips

Finige rechi nitzliche, weitgehend aber unbekannie POKE's fiir den 64:

POKE $08,225 Unterbindet die RUN/-
STOP-RESTORE-Funkiion

POEE 808,235 Bealtiviert diese wieder
POKE 650,64 Hebt die Repeat (Dauer-
funktion) aller Tasten auf

POKE 650,128 Bewirkt cine Repeat-
Funktion aller Tasten

POKE 650,0 Bewirkt eine Rcpeat-
Funktion awsschlicBlich der Cursor-
Tasten, der TNST / DEIL. und der
SPACE-Taste.

Nun noch einige POKE's, die nittzlich
fir die Konirolle des Cursors sind;

POKE 2040 (vor GET-Befehl) Es wird
zin flackernder Cursor erzeugt.

POKE 204.1 Schaltet den Cursor aus.
POKE 207,1 (vor cinem INPUT)
schaltct den Cursor aus, bis cinc Tastc
gedriickt wird.
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VC-20 Peek’s und Poke’s, die man kennen sollte:

43-44 Diese Speicherstellen lzgen den
Anfanz des Basic-Programm-Starts
fest. Durch?Peck(43) + Peckid4) *256
liBt sich die aktuelle Startadresse
ermitteln.

45-46 Dicser Zeiger gibt dic Adresse
én, bis zu der das akiuelle Basic-
Programm reicht. Ab hicr bepinnen
dann die Variablen. Beim Nachladen
von Programmen per Programm mull
beachlet werden, dal das ersteauch das
lingste 1sk, das heilit hier dic hochste
Adiesse Jial. Andernlalls kann dies
durch Poken erreicht warden.
HB=INT(ADRESSE/256)
LB=ADRESSE-HB*256

POKESS LB:POKE46. HB

55-56 Ende des freien RAM-Speichers.
Durch Herunterseizen dieses Zeigers
kann cin Dereich geschailen werden,
der von Basic geschiitzt ist and fiir
Maschinenprogramme oder Sonder-
zeichen reserviert bleibt.

197 Letzte ‘Laste, die gedriickt wurde.
Diese Speicherstelle hat den Werl 63,
wenn kaine Tasie gedriickt ist.

198 Anzahl der Zeichen im Tastatir-
puffer. POKE198, O:WAITI98,1 wartet
bis irgendeine Taste gedriickt wurde.
203 Code der gedruckten Taste (siche
Adresse 197).

204 Chursor an/aus:Pole204,0 schaltet
Cursor an, zum Beispiel vor GET.

200-210 Zeiger aul die Bildschirm-
Zelle: AD = PEEK{(209+PEEK(210}-
#2306, FOR = OT1021: POKEAD+I1-
PEEE(AD [OR123:NEXT

erzeugt in der entsprechenden Bild-
schirmzeile Revers-Darstellung,

211 Position des Cursors in der
Bildschirm-Zeile.

ZX'SI im fernen Osten

Clive Sinclair und scine Mitarbeiter sind fiir eine Ubervaschuny wnd fiir neuc Tdeen
immer gut. Das hahen sie bereits des dfteren bewiesen.

So wundert vs denn auch nur wenige
Insider, daB es Mr. Sinclair war, derals
ciner der ersten anf die Idee kam, die
Volksrepublik China (nicht etwa Tai-
wan) als kimfligen Absatzmarkt fiir
Kleinstcomputer, sprich den ZX-31, ins
Auge zu fassen.

Wie man héren konnte, wurde eine
Kleinere Stiickzahl in unmontiertem
Zustand bereits nach China gesandt,
wo diese dann zusammengesetzt wer-

den sollen.

Sinclair Rescarch hofft, spiler dann
grobe Stiickzahlen in PRotchina ab
setzen zu konnen. Die Verhandlungen,
50 sagt mgn, seien noch nicht abge-
schlossen.

Nicmand weill, wic viele Chinesen
einen Heimcompuler benutzen wer-
den. Das Projekt kéinnte schon an der
begrenzien Anzahl derin chinesischen
Haushalten vorhandenen Fernsehge-

rite scheitern.

Offensichtlich sucht man be: Sinclair
nach Absatzmirkten in den Lindern
der Dritten Welr, da der ZX-81 in
Europa und Amerika immer mehr von
den leistungsfihigeren Geriten der
neuen Generation verdringt wird, man
aber trotzdem die Produktuon des 7X-
81 nicht aufgeben mochie.

Aber wie gesagt, etwas genanes weili
man nicht!

Erkelenz Nachlese

Nachdem wir bereits in unserem lefzten Homecomputer-Magazin (11/83) ausfithrlich
iiber den Erkelenzer Computeriag berichtethaben, wollen wir hier nor noch eine kleine
Nachschau auf dieses, Ercignis haltcn.

Das Teispiel Erkelenz sollte auch
andere Leute, vor allem Schulen,
crmutigen und anspornen. Hier hat es
sich beispielhaft gezeiglt. daB aus der
Initiative cinzelner mit Idealismus und
Tutkrall eine grofe Sache entstehen
kann. Deshalb widmen wir dicsem
regionalen Ereipnis eine solch grofle
Aufmerksamkeil.

Die Veranstaltung wurde curchge-
fuhrt vom Computerarbeitskreis im
"Zentrum fiir Spicl- und Medienpi-
dagogik e V., an der alten Volksschule
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in Stahe und war ein gleichermaBen
grofer Erfolg fiir dic Mitglicder des
Arbeitskreises, also die Veranstalter,
wie filr die Aussteller und last not least
die zzhlreichen Besucher,

Ahnliches geschicht auch inzwischen
auch audcrorts, 50 zum Bgzispiel in
Diiren, wo am 2L. und 22.10.83 cben-
[alls ein Computertag statifand. Veran-
stalter war dort das Mittelrheinisches
Rechenzentrum aus Diiren. Gezeigt
werden in Daren Kleincomputer in
ihren vielfiltigen Anwendungsberei-

chen wie z.B. als Heimcompuler,

. Computer fur Industrie, Handwerk

und Biiro. Auch cin GroBrechen-
zentrum konte unter fachkundizer
Leitune besichtigr werden. Selbstver-
stéindlich wurden auch hier Peripherie-
gerdte und Software vorgestellt.

Lwel, wic wir mcinen, nachahmens-
werte Beispiele. Wirwiirden uns freuen,
auch von anderen Gruppen dieser Art
zu horen, um diese unseren Lesern
vorstellen zu kénnen.
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MY
SOFTWARE CHARTS
aus Deutschland

Welche Programme sind in” im deutschsprachigen Raum?
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Neuer Pocket Computer fiir Einsteiger”

In den Abmazssunger. und in der #u-
lieren Autmachung gleicht der neune
PC- 251 seinsmnach wie vor akluellen
groflen Bruder. dem PC-1251, exakt
Kleiner als ein Furoscheck-Formular
(13,5x 7 x 1,2 cm) kann diz "Zentralein-
hzit” allein in der Jackeniasche be-
quem  mitgenommen  werden. Und
wenn sic in dic komplette Drucker/Mi-
krokassettenrecordereinheit (Option)
integriert wird, dann ist die ganze
Kompakteinheit kleiner als eine DIN-
Ad-Seita,

Was die innerzn Werls dngeht, 8o
braucht der kleine Shap keinen
Verdeich zu scheven Denn fiir diese
Preisklasse hat der PC-1245 einiges zu
bicten: Im RAM verfiigt der PC-1245
ither2,2 KB (1486 Bytes Frogramm-und
Feldvariable, 208 Bytes Standardva-
riable und 300 Byies System) und im
ROM bietet er 24 KB. Als Rechen-
stellen bietet der PC-1245 10 Stellen
Mantisse unc 2 Stellen Exponent
Eine Besonderkeit bei dicsem Gerat
liegt in der Maglichkeit des Direkt-
zugriffes sul’ hiufie verwendete BA-
SIC-Befehle: Zwei Tastenreiben mit 18
Tasten rufen iiber die Deppeltunktion
diese Schlissclworer dirckt auf, Pio-
gramme konnen mit einzm Label
("definable keys™) gestartet werden.
Die sehr wichtige Password-Funktion
verhindert den Zugritt Dritter zu
Programmen. Auflerdem verfiipt der
PC-1245 iibereiren Speicherschute der
Programmdaten, auch bei ausgeschal-
teter: Gerét,

I'totz der kleinen Abmessungen ent-
hilt der PC-1245 insgesamt 32 Tasten:
Die Alphatastatur in Schrcibmaschi-
nenanordnung, Ziffer-Tastatur als
[0er-Block urd Funktionstasten.

Dic Flissigkristall-Anzeige ist {ir 16
Stellen in 5 X 7-Punkimaltrix ausgelegt.
Bei Verwendung des Thermodrcke s
kann jedoch - wiz beim PC-125] - in 24
Stellen ausgedruckt werdzn.

Als Stromversorgung dieren zwei 1an-
delsubliche Lithiumbatlerien, 2 x 3
Volt, die fur ca. 300 Betriebsstunden
ausreicken.
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Eine kleine” Sensation: PC-1245

Mit der Einfiihrung des neuen PC-1245 von Sharp, werden sich Dentschlands Pocket-
Computer-Interessenten iiber dieses *Einsteigermodell” besonders freuen: Mit einem
empfohlenen Verkaufspreis von weniger als DM 200.- (inkl. MwSt) wird sich der
kleine PC einen neuen, schr grollen Kiuferkreis vor allem im Bereich Schule und in der
Erwachsenenbildung erschliellen.
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Neuer Rechner mit bewihrter Drucker-
und Mikrokassettenrekorder-Einheit

Als Optivn is| [ar den PC-1245 die
Drucker [ Mikrokassetten - Rekorder -
Einheit CE 125 erhiltlich. Der Ther-
modrucker ist cuf 24 Ze:chan pro Zeile
ausgelegl Die Druckgzschwindigkei
liegl bei 0,8 Zeilen pro Sekunde, wobei
der Tranaspert des S8mm-Thermapa -
piers mannell oder programmkontrol-
licrt erfulgen kanm.

Mit einer Bandgeschwindigkenr von
Z4cmysec. nimmt der inteprieric Mi-
krokassettenrekorder die zrarbeiteten
Programme auf. Dartiberhinaus bietet
das Interface cine Schniitstelle zum
Anschlul: fiir ein externes Bandperit,
um zB. Programme de- kleineren

auoRoBEL

gee Ll

Vorgingermodelle PC-1211 baw, PC-
1212 einzuladen. Die Stromversorgung
dicszr Cinheit erfolgt aiker vier 6 Voli-
WNiC'd-Batierien (Betriebszeit ca. 2000
Zeilen bei Druckberrieb oder ca. 4
Stunden Kasselenbetrieb) bzw. tiber
cn Ladegerit.

Ausfiihrliches  Anwenderhandbnch als
Programmierhilfe

Ly ist bei Sharp schon eine gute
Tradition. dall stels devtschsprachige
Dokumentationen zur Verfiignng ste-
hen. So avch beim neuen PC-1243, der
je mit der gleichen leistungsfihigen
BASIC arbeilel wie der griliere Bru-
dar, der PC-1251. Das Handbuch ent-
hilt eine Vislzahl von Programmen
und ist nicht nur in deutsch geschrie-
ban, sondern 1s! auch speziell auf die
deutschen Verhiltnisse abpestimmt.
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Das grofie Floppy-Buch

Autoren: Englisch / Szczepanowski

UNIPUIEDy
Eragranrﬁﬂn
e %jme rialivag

Herausgeber: Data Becker Diisseldorf

Was tiite der Commodore-Computer-User ohne die Buchreihe von Data Becker, deren
fiinftes Buch nun sorliegt und das sich mit dem Gebrauch der Floppy VC-1541

beschiftigr.

Aul dieges Buch haben viele Commo-
dore-Anwender gewartet: ein umfang-
reiches Werk, das ihnean ausfithrich
und verstirdlich diz Arbeit mit dem
Speichermedium Floppy Disk erklart
Fiir erstaunlich wenig Geld steht mit
dem Taufwerk VOC-1541 niimlich ein
leistungstahiger, extrem peisglinstiger
Datenspeicher fur VC-20 und Com-
modore 64 zur Verfuepung. Um aber die
vielseitigen Miglichkeiten dicscs inte-
ressanten und weit verbreiteten Gerdtes
ausschoplen zu kinnern. bedarf 25 weit
mehr Informationen. als im m:tgelie-
ferten Handbuch zu finden sind.
"Das grofic Floppy-Buch” von Eng-
lisch und Szezepanowski fuhrt dage-
cer auf 326 Seitea vor. wic cin Hand-
huch zu einem professionellen Com-
puter (und als solches ist dar C-64 ja zu
verwenden). avssehen sollle. Anfanper
und Forigeschrittens, aber auch pro-
fessionelle Anwender sind gleicher-
malbien in der Lage, dieses Buca zum
hesseren MNutzen ihres Commodore-
Systerms zu verstehen.
DerIchalt dicses Buches reicht von der
ecinfachen Programmsapeicherung iibe:
den anspruchsvollen Direlitzug-iff bis
hin zur Overlaytechnik. Anfanger wer-
den die zablreichen Beispielprogram-
me begitilen, wit denen der Text
anschaulich illustriert wird. Maschi-
nensprache-Programmierer, die ihre
Programaie in Assembler entw.ckeln,
werden besonders das ausfithrlich do-
kuwenticrie Listing des Diskemenbe-
tricharystems und die exakien tech-
nischen Beschreibungen schiitzen. Tie
grobe Anzahl laulfahiger Programme,
ie nur noch eingetippt werden miis-

sen. machan das Buch hesonders emp-
fehlenswert.

Neban verschiedenen Basic-Erweile-
rungen, hilfreichen und leistungsfahi-
gen Dicnstprogrammen und  niitzli-
chen Routinen wis z. B Spanling
zihlen vor allem eine vielseilige Ad-
ressvervaltung, cine komplette Haus-

Englisch - Szczepanowski

Das grofle

Floppy-
Buch

Diskettan-Programmisrung
mit COMMODORE Computern
fir Anfanger, Fortgeschrittene
und Profis

EIN DATA BECKER BUCH

haltasuchfiihming und ein komfortah-
ler DOS-Monitor zur Manipulation
cinzelner Sektorzn.

Inder Reihe der Daita Becker Bicherist
"Das grofle Floppy-Buch” das funfie,
e Héhe der Erstanflage des fiir
49 -DM anpeboenen Buches im Ta-
schenbuchstil betrug 20000 Exemplare.

Praktische Basic-Programme

fiir den

IBM-Personal-Computer

Autoren: Steven Cook, Martin McNiff, Robert Thomson

Herausgeber: Lon Poole

Ob Sie nun Zugang zu einem [BM-Personalcomputer haben, ihn bereits besitzen, einz
Kaufentscheidung vorhereiten, Programme fiir den IBM-Personaleomputer schreiben
oder vorhandene Programme anpassen wollen: Dieses Buch hilft [hnen, The Problem

zu lisen.
Im Irhalt >eschaftigen sich die Au-

‘oren ausfiihrlich unter Hinzunahme
von  anggefeillen Programmen ber

4

Themen wie Kaufen ocer leasen,
Bilanz und Gewinn- und Verlustana-
lvse, Konienabstimmung, Haushalts-

budget, INetzplantechnik, Breakeven-
Analyse, wirtschaftliche Bestcllmenge
urnd statistische Schiitzungen.
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Zu jedem Programm findet der Leser
Aufgabestellungzn, mehrere Beispiele
und ¢inen Probelaul, Tiirzu Heuse, for
Ubungskurse und fitr das Biire stehen
niitzliche Anwendungen preiswerl zuor
Verfigung.

Von der programmieriechnischen Sei-
te vermittelt dieses Buch nicht nur dem
Neuling intercssantc Eintlicke, die
keinesweps IBM-PC-spezifisch, son-
dern auch fir Anweader kieiner Homsz-
computer durchaus interessant sind.
Die Autoren gehzn deshalb auch
ausfithrlich daiau? ein, wic Ands-
rungen durchzufithren sind, erkliren
Algorythmen und versuchen dorch
lebers- und realitiisnahe Beispiels in
diz Malerie einzufithran.

Neben den 34 praktischen Program-
men sind zusitzlich kleine Tips, dic
speziell den TBM-Persenalcompnter
betreffen, vorhanden.

rngranni:r:

Umerhamm

Software Reviews

Pesteroids
von PS-Software

fiir den TI 99/4A

Das Raumschiff ist vom Kurs abgekommen und befindetsich im Gebiet ciner fremden
Macht. Welle auf Welle, von feindlichen Abfangjigern, versucht den Eindringling zu

vertreiben, Dasu kummen Asterviden, denen es ausweichen mufl.

Die Beschreibung hirtsich bekannt an
und entsprickt im wesentlichen dem
tblichen Suickimusier.

Die farbige Grafik ist hervorragend.
Man hat hier gulen Gebrauch von den

Mowlichkeitzn des T1 Extended Basic
gemacht. Das gleiche gt [ir die
Yerwendung der Sprites.

Der Sound kbnnte. zicht man dic
diesheriiglichen Maglichkeiten des T1

99 Vaders

von Stainless Software

fiir den TT 99/4A

90 i1 Betracht, sicherlich verbessert
waerden.
Geiibte Spieler werden dieses Fro-
gramm zudem als schr cinfech em-
plinden.

Ein weiteres Programm fiir den Texas-Computer, ist ein Invader-Spiel. Wer die
Invader-Spiele mag, dem wird diese Version ganz bestimmt gefallen. Die Spielidee ist
bekannt und braucht nicht weiter erliutert zu werden,

Auch hiersind dic prafischer Miglich-
keiten des TI 99 gul genutzt worden.
Hinzu komm:, cine bei diesem Com-
puter nicht ganz selbstverstandliche
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Spielgeschwindigkeit, zumal hier nur
das gewohnliche T1 Basic verwandi
wird, Ein zuter Sound macht das
Programm 4uch alkustisch interessant

Sollte jemand einen Sore von S0J0
Pankten erreichen, ist dics wakrlich
eine Meistzrleistung, Wir weren bereits
mit (000 Punkten zufrieder.




AUTOMATA UK LTD.

WUNSCHT SEINEN FREUNDEN IN DEUTSCHLAND

EIN FROHES WEIHNACHTSFEST! |

Unsere Programme erhalten Sie in allen guten Computershops
und tiber alle guten Sofiware-Versandhiuser Ihres Landes.
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Software Reviews

von Romik Software

fir den Commodore 64

Dickys Diamonds

Dickys Diamands ist eines der ersten Spiele von Romik, fiir dem Commodore 64, der
sich auch in England inzwischen einen Spitzenplatz unter den Heimcompuiern
erwirben hat. Foisprechend wird anch das Angebot an Software stindig erwzitert.

Begeistert waren wir bereits von dicsem
FProgramm, noch bevor wir auch nur
cinen einzigen Blick aufdascigentliche
Spiel geworfen hatien. Denn nach dem
Laden ertbne cine Musik, diz uns in
der Klarheil und sauberen Abstulung
der Melocie, in ihren Bann zoz. Leider
sndwirin der klassischen Musik nicht
s bewandert, call wir dieszn Titel (es
kiinateetwasvon Mozarl gewesensen)
nennen kornen. Die Programmbe-
schreibung macht dazu zuch ‘eider
keine &ussagc Auf jeden Fall hat
Eomik dami: in becindruckender Wei-
se ein Beispiel dafiir g=bracht, dali man
mit Computern und speziell mitl dem
CBM o4, mehr als nur cin paar
krachzznde Tone srcduzierer. kan.,
Die zweits angenchme Uberraschung
war das Spiel selbst. Glaubt man bei
dem Bild auf der Kassettenhiille
handelt es sich um cine Zeichnung, so
tauscht man sich gewallig. Dena wie
bei allen Programmen vou Romnik, 151
ein Bildschirmfoto auf der Kassetien-
hiillz zu schen,

Mit anderen Wortzn, auch diz Grafik
dieses spiels ist spitze.

MNach soviel Lob, nun zum Spizl selbst:
Alkteurz sind Dicky, die Fnte, die vom

Spieler kontralliert wird unc Stephen.
dic base Spinne,
Dicky versucht die Diaanten surick-
zuholen, diz Stephea pestohlen und in
einer Hahle versteckt hat. Den Fingang
zur Hohle hat Stepken mit einem
Spinrennetz  gesichert. Dicky muld
versuchen, das WNetz zon  zersioren,
indem er dic einzeln:n Fiaden aus
fachert nnd die dann eine schwarze
Farbe anneghmen. Im Zentrum des
Netzes ist jeweils ein Diamant, dea
Dicky erhalt, wenn ein Nelz zerstortist
Demit das Programm  auch nach
mehrmaligem Spiel nicht langpweilio
wird, hat Romik sine meruesestevertes
Auswahl von insgesamt 70 verschie-
denen Soielstufen eingebaut,
Unter anderem kdnnen pe: Juystick
odzr iiber cie Tastarur folgende Spiel-
variantea pewihlt werden:
- Verdndern der Spielgeschwindigle
- Anzahl der TFliige limitier oder
anlisnitienrt
- Beginn des Webens des Netyes
- Zwrile Spinne
Der Highscore kann gespeichert wer-
den.
Des Spiel ist amnsant und spennend
zuzleich, Durch dic vielfiltigen Wah!-
maglichkeiren fiir jeden Spieler, so-

wohl fiir den besonders geiibten, wie [lir
einen Anfanper, immer wie malge-
schneidert.

Der Einsatz
st 711 ampfehlen.

cines  Jovsticks

" I'IE.A ACTION BHQT OF THE GAME

Ll YOU BE THE SUPREME
 WORLD CHAMPION?

Cosmic Invadel‘s (Invasion aus dem All)
fiir den Dragon 32

Yor dem Einsiecken des Moduls, aul dem das nachstehend erliiuterie Spiel enthalien
ist, mull der Dragon 32 natiirlich zuspgeschaltel werden. Sonst kinnte er Schaden
nehmen. Ebenso ist ¢s beim Herausnehmen des Moduls.

Zu Beginn des Spieleswird die Eingabe
Thres Nuainens (plus ENTER-Taste)
und dann diz Eingake des Schwierig-
kzitsgrades (0-15 plus ENTER) ver-
langl. Fangen Sie am besten bei Stufe 0
an.

Das Spiel schaltet autommatisch suf
Demoustration um, falls Sic langerc
Zeit nichtrezgieren. Durch Betiitigung
der ENTER-Teste kommen Sie aus
dem Demo-Programm,

Fine Invasionsiotte (8 breit x € tizh)
crscheint aul dem Dildschirm. Sic
miisser alle Schiffe zerstéren, bevar die
Anpreifer einen Boembentreffer er-
zelen oder die Erde erreichen (unterer
Bildsckirmrand). Zu Beginn des Spie-
les verltigen Sic Gber vier Lrdbasen,
jeweils eine pgent verloren, wenn Sie
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einen Bombentreffer hinrehmen miis-
Sen. X

Die blaue Linie tiber cien Festungen
stellt das Schutzschild dar Raketen
kimnen durch das Schild dringen, aber
Boembentreffer setzen es fir einige
Sekunden auBer Gefecht. Die Tasten
17 uad "2 bewegen das Schild.

Fiir jedes zerstérte Ravmschiff der

Invasionsflotte echalten Sie Puakte: je,

10 fur Schif“e der beiden unteren
Reihen, je 20 for Schiffe der beden
mittleren und je 30 [l Schille der
beiden oberen Reihen. Wenn die
gesamte aagreifende Flolte zerstdot
wirde, erhalten Sie jeweils 500 Punkte
exira. Ein Superraumschiflf der Iava-
soren, das zwisclien 30 und 300 Punkie
wert ist, erscheint in unregelmiilligen

Abstinden und flicgt von links nach
rechts uber den Bildschirm. Die Schiffe
werden  durch das Abschicfen von
Raketen von threr Erdbasis aus zer
stivrl. Die Basis wird durch die Pfeil-
tastzn, das Schutzschild durch die
Tasten "1 und “27 bewegt, und dic
Raketen werden du.ch Ditcken e
Leertaste abugeschossen,

Durch Betitipen der "Y'-Taste ver-
schwindet die Erdbasis voritbergzhend
im Hyperranim,

Juysticks konmen ebenfalls fur die
Eontrolle von Erdbasizs und Schutz-
qch'ld verwencet werden: Vorher die
"X'-Taste thpL.ﬂ. Ein nochmaliges
Tippen von "X" bringt die Kontrolle
wieder zur Tasiatur zurick
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Adventurer’s Nigthmare

(Abenteurers Alptraum)
von Wicosoft

fiir Spectrum 48K

Kein Adventure (Abenteuerspiel) ist dieses von Wicosoft vorgestellte und von einem
deutschen Awtor (Roland G. Huelsmann) programmiertz Spiel. Es handelt sich
vielmehr um ein Arcade-Spiel mit einer neuartigen Spielidee, die wir nachstehend

erliutern wollen:

Der Abenieurer hat in einem Haohlen-
system gine groBe Mense Gold zu-
sammengeragen und will jetzi nichis
wie hernus und nach Hause. Lediglich
gine Anfgahe ist noch zn meisern:
Fiinfmal mull er noch in der "Spuk-
hihle” dibernachten, in der es in jeder
Nacht spukt. Diceinzige Waffe, mit der
man die Geister vertreiben kann, ist cin
Fotoapparat mit einem Laserblitz,
dessen Kapazitdt aul 100 Blitze be-
schriinkt ist. Zu seiner Sicherheitl hat
der Abenteurer die achl Eingiinge zu
sciner [Tihle zugocmaucrt.

In der ersten Macht kommen nur die
kleinzn, goldfressend=n Gespenster.
die sich durch die Mauern [ressen, um
an das Gold zu gelangen. Wenn dicse
die Miue des Guldes erreichl haben,

nervt das den Abenteurer so stark, dall
der Gesundheitspunkie verlier. Mit
einem Laserblitiz kann man die kleinen
Bicater aufhalten.

Ab der zweiten Nacht kommen die
Vampire, ab der dritten Nacht die
Energiespindeln dazu. Zu allerr Ubel
kommen ab der vierten MNacht noch
Elappernde Skeletie und alr der funflen
Nachtdie Morderspinnen, gegen die ex
sich zu wehren gilt.

Das Spiel ist heendet, wenn der Spieler
in der Rolle des Abenteurers alle finf
Nichts duichgestanden hat oder wenu
alle seine Gesundheitspunkte ver-
braucht sind.

Das Spicl wird tiber dic Tastatur des
ZX-Spectrum gespiell, wobei man (Teie

o=

Wahl bel den zu belegenden Tasten

Panic
von Bug-Byte
fiir den VC-20 o.E.

hat, Lh. man kann selbst bestimmen,
mit welcher Tasten man spiclen
méchte.

Drci Schwicrighcitsstufen sind cinge-
baul: Anlinger, Fortgeschrittener und
Meister.

Die Anleitung, da es von einem
deutschen Autor stammz, ist ausflihr-
lich und in deutsch gelalten.

Das Spiel edordert Geschicklichkeit,
die schwerste Stufe diirfte nur noch von
Meisterspielern zu bewiltigpen sein.
Farben und Grzahik sind recht hitosch,
die Spiclides uriginell. Eine gul abge-
stimmte Palette von Sound- und
Gerfuscheffekten  rundat dqss Pro-
gramm ab.

Dic Panic-Spielidee ist nach wie vor sehr beliebt, daher wollen wir diesmal ein Panic-
Programm fiir den Commodore ¥VC-20 vorstellen.

Wie und was wird gespieli?

Der Spieler als Held versucht so viel
ALIENS als moglich unschadlich zu
machen, bevor sie ihn fangen Je
wiltender dic Alicns werden, um so
schwerer sind sie zu téten. Der normale
blauc Alien 13! besiegt, wenn er einmal
durch ein Mauerloch gefallen ist. Der
rote hat zwei Leben, der weilie par drei.
Um dic Alicns zu bekimpfen und
Punkte zu erreichen, mull der Spieler
mit dem Hammer Locherin die Mauer
schlagen. Wenn zin Alien in ein Loch
gelfallen ist, muld der Spieler kinzueilen
und melnmals aul den zappelnden
Alien einschlagen. Der Alien fillt
daraufhin durch die Offoinp vnd der
Spieler erhilt Punkie. Die Lacher

werden geschlagen, indem man mit
dem Joystick (cder der entsprechenden
Taste) in die Richltung weist, in cer das
Loch geshlagen werden soll (also nach
obcn). Ein Loch kann zuch wieder
zugefullt werden. Dazu genau die
umgekehrte Taste bzw. den Joystick
nach unten driicken.

Unserz Meinung zu diesem schon fas:

Klassisclicn Spicl: Sehr ansprechiende |

Hires-Grafik, viel Action und Spiel-
witz. Mittels Joystick. eber auch iiber
Tastatur gul und Missig spielbar.
Weder zu leich:, noch zu schwer, wiz so
manche Spiele, bei denen ein weniger
geiibter Akreur nach mechreren Ver
suchen Frusinert avlzibl

Ein empfehlenswarter Oldie!
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Super Nine
von Romik

fiir den 1K ZX-81

Etiwas zu kurz kommt in den meisten Publikationen sowohl die Berichierstattung als
auch die Prisentation des kleinsten unserer gebriuchlichen Micros, nidmlich dem
Sinclair ZX-81 in seiner Grundyersion mit (K.

Dab aach mit diesem relaliv geringen
Speicherplatz durchaus nette und in-
izressanle Programme (vor allem Spie-
I2) erstellt werden kénncn, mégen viele
Leute nicht glanhrn. Nahei ist der 1K
ZX-81 gerade als preiswestes Modell
fiir Eiasteiger und s Lehrmitiel an
dchulen nach wie vor sehr beliebr
SchlieBlich blcibt ja spater immer noch
diz Maglichkeit durch Anbau eines
Erweitzrungsmoduls, dieses Geriit anf-
zuwerlen.

Romik hat mit seiner Programmkas-
sctte “Super Nine™ cin Beispicl lir den
Finsatz des 1K ZX-81 pegeben. Die
folgenden Y Progremme sind ent-
balten:

Canyon

Cin Raumschifl aberflicgl einen Can-
yon. Die Geschwindigheit, sowic der
schwicrigkeitsgrad sind van 1 - 30
wiahlbar.

Asteroids

Ein Raumschiff mub den entgegentlie-
penden Asteroiden ausweichen. Nech
jedem Flug wird als Bonus weiterer
Treibsiolf zugegeben. Geschwindigheil
von 1 - 50 fr2i wihlbar,

Astro Blaster

Ziel dieses Spieles ist 25, diz Feucr-
ballz, Asteraiden wnd das gegnerische
Schiff zu bekimpfen. Das Spiel ist

Sinclair 16K 2BV Timex Tsv000 BN
LB Gre e Manuael 1882 0 e
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beender, wenn der Treibstoff aufee-
braucht ist oder wenn der Spicler mit
einem fzindlichen Objekt kollidiert.
Delemder

Dac feindliche Raumechilf mul zer-
stort werden. Wenn ein Humanod
getroffen wird, wandelt sich dieses n
einen Mutanten wm, der auf den
Spieler 2u [euem beginnt. Besorders
spiclstark!

Squash

Lin Spiel fur zwei. Das bekannte
Ballspiel encet, wenn der Spielbell
dreimal verfehlt wurde.

Scramble

Ein Flugzzug iberfliegt eine Tand-
schaft, diec aufdem Bildschirm entlanz-
zieht. Raketen greifer d:n Eindring-
ling an, denen er ausweichen muf.
Sketch

Mit einem Srift (dem Cursor) cimnen
beliebige Muster auf den Bildschirm
“gzzeicknet” werden. Eine kleine Rou-
tine erlaubt den jeweiligen Bildschirm-
ausdruck au’ den ZX-Drucker »u
iﬁ‘f‘.ﬂr:lgt_—*n

Cosmic Raider

Lin weiteres Weltraumspiel, in dem es
darauf ankommdt, sein Schittan Bergen
und Waolken hindurch zu manGyricren.
Four Thought

Ein Spizl, bei dem vier Zahlen oder

Symbole in eine bestimmie Reihrenfol-
ze logisch angzordnet werden miissen.

Alles in allem eine gute Demonstra-
ton. was man mit K RAM alles
angleller kann. Diese Sammlung bietet
einen guten Gegenwerl [Tir ihren Preis,

Combat Flight

von Melbourne House
fiir ZX-81 16K

Es liest sich nicht schlecht, was da auf der Kassettenhiille geschrichen steht: Ein
Kampflugzeug rast im ‘liefflug iiber ein gebirgiges Geliinde. Dabei wird dieses
Flugzeug von der Enle aus, mittels Raketen, als auch aus der Luft, angegrifien.

Offensichtlich handelt ¢s sich hierbei
um das althekannte Scrmmble-Spicl-
muster. Nur leider miissen wir sagen,
dall wir dizs schon in besserer Aus-
fuhrung gesehen haben.

Auch wenn man bericksichtizt, dal
der ZX-81 von der grafischen Gestal-
tung her natiirhich nicht so viel hergiht
wiz z.B. der Spectrum, ist das hier
gereigte doch recht mager. So wundert

¢s denn anch nichl, dab man aul dem
Kasseitencover statt eines Bildschirm-
otos eine Zeichnung vorzog.

Auch aus der Sicht der Spielbarkeit, ist
das vorliegende Programm nicht be-
soudens zu cmplehlen. Die Steuerung
mittels der ithereinandctliegenden Ta-
sten () und A ist recht schwierig und
allenfalls fir zarte Kinderkinde zu
realisizren.




Software Reviews

Romik Cube

vou Romik Soltware

fiir den Dragon 32
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Das Wortspiel Rubik’s Cube - Romik Cube bietet sich direkt an und gibt auch gleich
Aufschlub dariiber, um welch ein Programm es sich hier handelt Um des Wiirfel
natiirlich, der bereits millionen Menschen auf der ganzen Welt inseinen Bann gezogen

hat

Es ist aatrlich verstandlich, daf die
Problemalik des Wikrfels, mit szinen
fast unerschbpflichen Maglichkeiten,
seit jeher 2ine besondere Anzichunas-
kralt aul’ Programmierer ausiiblte.
Denn der Compuler ist ja zur Losung
solcher Probleme pridestiniest.
Die wvorliegende Kassette fur den
Drazon 32 enthalt eleich drei verschie-
ene, 10 ihrem Schwierigke:tsgrad sehr
unterschiedliche Programme, die den
Wiirlel behandeln,
1. Der gewdhnliche Wiirfel
2. Der Zeitwiirfel
3. Der YVierdimensionale Wiirfel
Bevor man sich an diz schwierigen
Worfelpositionen heranwegen sollle,
cmpfichlt ¢s sich erst cinmal dic Be-
wegnng der einzelnen Segmentz an-
hand von Beispielen in der Spielbe-
schreibung zu testen. Dazu ist der
Warfel in Ziflern und Buchstaben,

neben den vorhancenen Farben, aut-
gewilt. Hat man die Vaischichung de
einzelnen Segmente erlemt, wozu der
durchschnittliche Spieler etwa 15 Mi-
nuten bendtigen wird, kann man den
Wiirfel, der zwar vom Computer
“durcheinanderpebrach ™ wurde, wie-
der in die richtige Position bringen.

Drer sogenannte Zeivwiirfel wird genau-
so manipuliert, wie der zuvor beschrie-
bene gewdchnliche Wirfel. lm Unter-
schicd zu dieszm, besteht zr jedoch nur
aus 3 wverschiedenen Parkkombina
tinne. rAmlich gelh, blan und rot,
Jeweils nach 80 Sclkunden verindem
sich die Farben, lediglich die Logik
bleib: unverandert. Der Spieler hat die
rocht schwierige Aufgabe, den Wiirlel
so zu ordnes, dall alle Scitan des
Wiirfels aus der jewzils glzichen Farbe
bestehen. Die besordere Schwierigkeit
besteht vorallem darir, dali dies in der

Zeil vor bzw. nach einem Farbwechse!
gesche [T sein mul,
Dervierdimensionals Widel (s, Abbil-
dung) ist in der Bewegungsart gleick
den beiden vorgenannten. Allerdings
liost die Yerschicbung cines Segmenits
die gleiche Verschiebung an allen 4
Wiirfeln aus! Auch des Vertauschern
eines Segmentzs mit einem Sesmen:
eines Nach barwiirfels ist moelich. Das
hohe Zizl ist es, alle vier Wirfe
geordnet Zu haben.

Unscre Meinung: Ein Programm fiir
Tiittler und Leute, die ihr Gedichinis
trainieren wollen. Wee bei dem "hand-
betricbenen” Wiirfel ist Mulle und eine
gute Portion Ausdauer notwendig. Fur
dic langen Winterabende cine passen-
de Beschiiftipung.

Middle {tap)

Bottom (top)
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fiir den TI-99

Mondlandung

Software

Fiel des Spieles ist es, aul einer von den vorhandenen Platiformen zu londen, dicin der
Landschaft zerstreut liegen. Jo dunkler die Plattform, desto tiefer liegi sie rwischen
den Bergen und umso mehr Punkte gibt es.

Der Spieler besitz: eine Fihre die mit
300 Einheiten Energiz und eciner
Kananone ausgestattet ist. Sie wird mit
Joystick 2 pesteuerl. Schiebt man den
Hckel nach oben. so Ledeulet das:
steigen: nach unten: sinkea; nach
hinten: bhremsen und nach vorne:
beschleunigen.

Man Eann auch gleichzeitig steipen
und bremsea - Joystick cben-hinken
usw, Jede Betitiguag des Hebels bend-
tigt 4 Finheiten Energie; gleichzeitiges

1¢@ CATI. CLEAR

11ﬂ FPRINT "*'t#tr*t*tztt**.*
"Mondlandung fu
TAB(3] ;" Von

T. und A. Przygienda"

12 PRINT TAB'r'-S') i"Juni ATl

\l!.thttzwtiiii'

F AR R Bk Kk ko kN,

er den TI9Q -"lr-}';"

1983, UzwillgCo

#i#!**#i*it!!*ttll_

ALFhA LOCK ! Taeta"-Tﬁﬁiﬁﬁ;“.
darf'"

wennt ich bitten

Steigen und Bremsen verbreucht 8
Einhziten, und der SchuB 100 Fin-
heiten. Einzukalkulieren ist auch die
‘Irdgheit des Schiffes.

Die Landscheft besteht aus Felser, bei
deren Berlihrung das Schiff explodiert,
Wolken, die das Gleiche verursachen,
und Meteoriten. Die Landeplitze ha-
ben drei Farbzn. Je dunkler der
Lundep.atz, desw mehr Punkte bringt
er. Ausacrder hiingt die Punkteve: -
gabe von der Frergiemenge, die noch

CALL

vorhanden 'st, ab.

Bei pzgliickter Landung wird ganz
unten in der linken Ecze die Enerzie-
menge engezeigh in der Mitte die
jetzige Punktzahl. Das Spiel geht
dmmch weltcr.

Das Schifl' driflet aufdie Seite und nach
unten ab. Bei der Kanons ist zu
beachien, dall sie direkt vor dem Schilf
nicht wirkt (sie wird erst in einem
gewissen Abstend wirksam).

CATL, KEYfg,FKh
IF S88=¢ TIEN 1}
CALL CLEAR :
srREEn(lhu _
CALL COLOR(5,15,1)
CALL CCLGR(é,l,,lJ

CALL CCLOR(7,15,1}
CATL CCLOR(8,15,1)
CALL CCLOR(9,15,1]

CALL COLOR(1{,15,1]
CALL COBLOR(11,15,1)
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250 CALL COLDR(12,15,1) 67@ IF B»3? THEN 690

26@ CALL CHAR(129,"@gus51gus24 68¢ GOTO 7¢¢

b2abnl7) : 69 B=E-31

278 CALL CHAR(13¢,"241242283 7@@ CALL HCHAR(R,V,32)

152 BZEQ" ) 7°@ CALL GCHAR(A,B,W1)

287 CALL CHAR(131,"2F1F4711) 72¢ IF WIX»2 THEN 1188
b1glhsigh . 73¢ CALL HCHAR(A,B,96)

297 CALL CHAR(132,"EAFZES684 ?4L@ IF E<=§ THEN 77¢
51gh4h11m) 75@ GOSUB dog

3¢@ GOSUB 181¢ 76@ GYTO 619

313 RANDOMIZE g - ‘77@ PRINT

228 X=0 Vegen energiemange’

ZERH Y= ich=t PIJ den Mond in":"freie
47 CALL CHAR(145, "ﬁﬁﬁﬁﬁﬁnﬂ” n Fall.Mis:czes : TAR(G) "
) ﬁﬁﬂﬂﬁBummﬁﬂﬂ%“”

2574 CATIL CHAR(IS?,"ddgddadas 787 PRINT ::"Es entcdand ein
D neuser Krater':"mit";INT(RND
267 CALL CHAR(14L | "dagdddddy “ 1P " Meter Tiefe.'':

s R ?9¢ FOR B~ T0 1487

274 CALL CHAR(136,"@0¢dd@307 8gg NEXT B

EN) 8 ¢ COZUR " 9@d

284 call GOLGR(1Lk,16,1) ° 82¢ GoTO 3¢

3208 CALL COLCR(15,",1) 83¢ FNC

Y4 cALL CIAR(98 1']_%*'—%53_’“,;{415 8’+,‘Z‘ REM RIRGE

711g4" ) 85@ FOR B33=1 TC 32

Y1¢ ¢ALL GOLCR({16,72,1) 86F V=INT(RNDI*12)+1

427 CALL CHAR(12¢,"FEL86FEDh 8¢ CALL VCHAR(2L-v B33, 128,
YFrE883F") Yo

4=2@ CALL GCOLCR(12,1,12) 88;‘?‘ V1=THT(RND*18]

Y49 CALL COLCR(13,%,1) IF VI{7? THEN 99§

457 CALL CHAR(128,"'@@2L3CTF7 i IF v>1¢ THEN a6g
C7CS2@E" ) I TF V> F TIEN oLg

LEF CALL CHAR(133,"17171@383 °@ CALL, HCHAR(23-V,B33,152)
ABAFER2") 3¢ GOTO 98¢

478 CALL COLOR(3,16,2) CALL HCHAR(23-V,B33,14L)
487 CALL COLOR(L,16,2) GOTO 98¢

49% CALL ICHAR(1,1,32,746] : CAIL HCHAR(23-V,B33,136) "
5¢d FCOR R99=1 TO 23 REM e
514 CATIL VCHARC(RND*14)+1 (R : REM

ND*21)+1,128) . Q0@ NEXT B33

52@ NEXT RQ92 RFM:-wnlken

"53¢ CALL VCHAR(1,2,32,2L) i FOR V=1 T0 &

5L E-580 ¢ FOR V2=1 TO 5

55¢ GOSUB 8Lg VZ-INT(RND*31)-1

56¢ CALL COLCR(2,12,1) VL=INT(RND*1£)

57¢ CALL CHAR{(96,"Fd@6g78FF78 CALL HCHAR(VZ2,v3,08,vi)
Sgrn) : Cff NEXT w2

58¢ CALL COLOR(9,15,1) 7¢ NEXT V

sof A=8 i 8¢ RETURN

£@d D=1 REM schuss.

61@ R=A CALE EEf{2 Kl 8)

cog V=B 114 IF r1$%3 THEY 1179

630 B=B+1l+X/6 2¢ IF B3¢ THFN 117

6LE A=A-Y/B+.09 E=E-1¢¢

65¢ CALL JOYST(2,X,Y) 14g CALL ECTAR(A . B-2,14

66¢ 'E=E-ABS(X)-ABS(Y) : CALL SOTIND(-og, 731,
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@2, 882 F 1 3)

11€ﬁ ST HPHAR{A,B+2,3?,zj
117# RETURN

118 REM TYPLOSION?

1198 IF W1<>152 TEEN 1224
12¢@ COSUR 1313

121¢ 30TC 127¢g

122¢ IF W1<>1hh THEN 125¢
123¢ COSUB 1387

124¢ zoTC 127¢

125¢ IF wW1<)»1375 THEN 1°22¢
126¢ GOSUB 1454

127¢ GOTC 4od

128¢ GOSUB 1524

129¢ CALL CLEAR

13¢¢ GoTe 314

131¢ REM landung NA T

132¢ CALL HCHAR(A,B,133)
1350 P=PIE*50

134F CALL SOUNDf5E Lug @,-1,
.)11 g 5:‘

135¢ CALL SOUND(&¢,333.4,-
5:1220,3)

136f GOSUR 163¢

137¢ FTURY

138¢ IEM LANDUNG NA I-

Z9¢ CALL HCHAR(A,B,13%3)
1Ldg CALL SOUND(5@, 336, -
5,22%,3)

1014 PﬁLT SOUND(8d,z222.4,-2,
5.530.3)

1kag >-p+prag

1L3g GosuB 163¢

1:L4g@ RETURN

1L5¢ REM LANDUNG NA IIT
1L6¢ CALL ECHAR(A,B,133)
1£7¢ CALL SOUND(S®,L4d,d4,-3,
T 5

1h8¢ CALL SOUND(88,333,08,-3,
5,44@, 3)

1L9F 2=p+E*1d

15@0@ GOSUR 1630

151@ RETURN

152¢ REM EXPLOSION

152@ CALL COLOR(13,15,1)
154@ CALL ECHAR(CA,B,131)
155@ CALL, FCHAR(A-1,B,129)
156¢ CALL FCHAR(A,B+1,132)
157¢ CALL ECHAR(A-1,B+1,13@)
158¢ CALL SOUND(15#,-8,8,b44d

15
15;ﬁ CALL SOUND(3@@,-7.¢,330
187
16080 CATT. SOUNT(AAR,-6,0,22¢
140 3
1A1d GOSUB 1og@d

Dezennberlﬂﬂ!
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162@ RETURN

1633 REM ZATZHLER

164@ REM ENZRCIE

165¢d E$=5TRY(E)

166@¢ FOE V1=1 TO LEN(Ef)
167¢ IF E4="" THEN 1712

163¢ mag-sceg(og,vi,1)

169¢@ CALL NCHAR(Z2L4,V1+2,A5C(
LA%))

1784 NEXT V1

171@ REM PUNKTE

1720 FH=STR$(P)

1737 FOR V1=1 TO LEN(F#)
174¢ IF P$="" THEN 178¢

15y FAS=sEGH(rg,Vi, L

L76¢ CALL HCHARCZL VI+15,A85C
(PAR) )

1778 NEXT VI

"78@ FOR G=1 TO 1¢@@

170¢ NEXT G

~8¢¢ RETURN

~81¢ REM GRAPHIK

~87@% RESTORE 183¢

1838 KK§=" Akso fangen w
ir an &

184G c=1

185@ FOR B=3 TO LEN(KK$)
1860 KR$§=SEC4$(KK$,B,1)

1876 CATI. HOHAR(G,B,ASC(KRE)
)

" 89¢ NEXT B

280 RETURN

19%@ REM i B o
191¢ REM

297@ CALL CLEAR

193@ IF P{HICSC THEN 2g8¢¢
19 HIGSC=P

195@ CALL SOUNL(6d@,55d,d,44d
#,22¢,8)

195@ CALL SOUND(1@¢,448,d,55
ﬂ-uﬁs 53&31 83

197¢ CALL SOUND(8d,330,d, 444

Tgt31538}

1980 FEM

1994 REM

“ﬁﬁﬁ PRINT "Purkte ";TAB(2d)
"Highscore " TAF(Eﬁ}

HIG“C

eﬁlﬁ FRINT "Noch ein Spiel

Snj M

2@23 CALL KEY({#,K,5)

2@3@ IF S=¢ THFN 2¢20

2gug p=¢

2@5¢ 1F K=1f6 THEN 160

2@s@ STOP

P@A7@ RETIIRN
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fir den Apple II
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NIMist eines deriiltesten Spiele fiirzwei Personen, das man kennt, ¥Man vermutet, dafl
csim alten China cnrstanden ist, Der Name wurde von dem ersten Mathematiker, der
das Spiel analysierte gepriigf nnd siammt von einem alterfiimliichen englischen Verb
ab, das soviel wie klanen oder wegnehmen hedeutet.

Die Gegenstindz, um die eg gehi
werden zwischen den Spielern wie [olgt
angeordnet:

RERRNAX
XXXX
XXX

X

Reihe 1 -7 Gegenstinde
Reihe 2 - 5 Gegenstinde
Reihe 3 -3 Gegenstiinde
Reihe4 - | Gegenstand

Die Spieler machen ihre Zitge, indem
sic Gegenstiinde wegnehmern, bis kei

ner mehe Gorig ist. Derjenige. der den
letzlen Gegenstand  wepnimmt, hat
ECWONIEn.

Beim Ziehen gelten folgende Regeln:

1.3 Bei jedem Zugdarf man nur Gegen-
stinee aug einer Reihe nebmen. Bsaibt
keine Einschriinkung :us welcher

Reihe oder wievielz Gegznstiindes man
mimmt Natiirkeh kann man nicht
mehr wegnehmen, als in der Reihe
stehan.

2) Muan sann keinen Zug auslassen
oder null Gepgenstinde wegnehmen.
Die Gewinnstrategie kann man mathe-
matisch genau hestimmen, aber anstatt
sie hier zur verraten, geben wir Thnen
einen Tip: Schreiben Sic pach jedem
Zug die Anzuhl der Objekte in jeder
Reihe im Dnalsystem anf ein Stiick
Fapicr. Dicser kleine Tip ditrfie Thnen
bestimmit weiterhelfea.

Diese Version von NIM ist eine
verallgemeinertz Version, in der Sic dic
Anzahl der Reihen (maximal [0) ind
die Anzahl der Objekte in jeder Rethe

(maximal 15} festlegen miissen Ans-
serdlem miissen Sie bestimmen, ob der
sewinnt, der das letzte Objekt nimmt,
oder ob der andere Spieler gewinnen
soll.

Die Cregenstinde miissen Sie nichi
selbst wegnehmen. sondemn ein Gehil’e
des Computers “bzamt” die gewiin-
schite Anzahl. der auf dem HGR-
Bildschirm des Apple dargestellten
Objexte, wem

Wenn Sie sich an dem traditionellen
NIM einmal versuchen mochten, dann
legen Sie bite das Smelleld wie 1m
obigen Beispiel an und geben bei de
Gewinnbedingung "17 ein,
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. 2 Software
HIH . & 1F BIE
&5 B m O
FRANZI EUGEN MATTES 78 NEXT I
BIRKENWES 7 71 AIGY = AlG) + 2 %« IC/ 2 -
I USTRECH | (¢ B ) o T SO
72 NEXT d
15.16.83 - 17.1¢.83 73 IF W =1 THEM ED
4L =0
7 FOR 1 =1t TON
74 IF ATy > 1 THEM 82
1N THEN 859 ; : 77 IF ALY = & THEN 79
MYOTHEN 13 B =0+
MEXT I
IFC /24 » INT (C./ 20 THEN
ORI =1 70 M Az .
IF A1) = & THFN 78 MiBy =1 ALG)
Lozl il L= B:YY = TE(B) — AIRI:TEIG) =
IFC =3 THEN 27 BiGI:Y = ¥y
TICE =T WTARE 22: FTAB 1: PRINT “ICH N
MEXT 1 EAME “iYYi " AUS PEIHE “f(3: LALL
IFC = 2 THEN 3= - E&E
IF A(DL1)) > 1 THEM 25 VTSR 21: HTAE 1: CAL. - 848
TEXT : HIME : YTAE 7: PRINT : GOSUE 118
FRINT "DU HAST GEWCMMEN !t IF W = 2 THEN 87
LAl 0 GOSUD 1éd4
GOTO 113 IE I =1 THFN 75
TEXT : HIME : VI&R 7: PRINT : YTAE 21: HTAB L: PRINT "DEIN
FRINT "ICH HAEE BELONHEN ! 2UG {REIHE, ANZOHL) == "i: CALL
Lititiann - B&l
GOTO 113 93 INFUT X,¥
C=0 F1 WTAR 22: HTAR 1: CALL - B4R
FOR 1 =1 TO N 92 VY = ¥ :
F oA 2 L THEW 3T 93 IF X > M THEM 87
IF A(IY = & THEM 22 P4 IF ¥ < @ THEN B7
Cil=:fi - 5 IF ¥ < » INT (X) THER &%
HEXT 1 : S5 IF ¥ » X} THEM EF
FE /24 > INTIC/ 2y THEN 97 IF ¥ £ ! THEN 37
B 23 IF ¥ # INT (¥} THEN 89
GOTR 37 T3 RN o= AMKY Y
IF A0y = | THEN 25 160 TELX) = A
IF (D20} = 1 THEN 25 a1l BGOSUB 118
FOR I =1 TO N 122 GOSUB 194
E=f{l 123 IF I = 1 THEM 23
FOR J = & T0 L& 134 X = ;e¥YY = @G:¥ = @
F=E.: 2 ins BOTO 13
Bil,d} = 2 % {F - INT (F}} 106 7 = @
E = INT (F) 147 FOR I =1 7C N
NEXT J - 180 IF AiI) = & THEM 114
MEXT 1 : 179  RETLRN
FOR J = 1& TO & STEP - 119 - MEXT I
L=# 11t 2 = o
1 =@ 11Z RETURM
FOR T = 1 TN M 11Z YTABR i PRINT : PRINT “NOGH
IF B(1,J) = 0 THEN 54 EIMN BPIEL (J/W) % *i: Call
=R - BsB
IF A({I) ¢ = H THEN D8 \ INFUT “*3 1A%

H= 8l e IF J&% = "J" THEN RUN

56 =1 JIF 3% < » "N THEN BOTO 1
MEXT I 13

IF2/2<¢ . > INT (C/ 2) THEN END

o3 FOR ¥ = ¥y TO | STEP = 1

REXT J HEOLIR= 3
E= INT {N#* HRAD 1) + 1) DRNAW T AT 255.% = 14 15

IF A(E} = & THEN 57 HEOLIR= F: HPLDOT 255.X # 14 —
Fo= INT (RIE) * RND (1) + 1) 18 TO (ALK + Y % 15X % 1&
ALE) = A{E) = F - 12
K= Cavyy a [2TCID) = A(EY:Y = 2 FRINT CHR& (7);

b HCOLOR= &« HFLOT 255, X & 14 —

GOTD 83 ' 16 TO {A4kY + ¥} % 15.% # 1&
BB = @ - in

FOR J i FOR ¥1.= { % 14 — 14 T3 X *
BEiG.JT) 1é — 1: HCOLOR= 3: HELOT (A(
Co=i Yo+ ¥) o# 15 — 15,1 TO (AK

(3} = 0 THEN, 76
1

R RN S R SR
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oY) *® 15,¥1:80 = PEEK ( -

16334): MNEXT ¥l

FOR Y1 = X % 16 - L& TO X *

14 - 1: ACCLOR= 2: HPLOT (A

o+ ¥Y o 15 = 15,71 TO (A

"k YY) % 15.¥1380 = PEEE ( -

16336): MEXT YL

FORSY]L =008 16 =06 T X #
l4 — 1p HCOLOR= @@ HFLOT (A4

1+ ¥ % 15 - 15,71 TO (AX
|+ %) % 1%,¥l:E0 = PEEK { -

16336): NEXT ¥1

HCOLDR— ©: DR&W T AT 255.% *

14 - 15

MEXT ¥

RETURN

LUMEM: 1&3B5

DIM A1), 002, Dide, 130, TE(L

a)

TEXT : HOME

YTAR 2

INVERSE : FRINMT SFPCH STYEVM
I M™: BPCY 532

YTAR 22: PRINT SPC( 4913i"FR

ANZ MATTES (L) 1983"; SPCL S

8) i

YTAEB S

FOKE 34,.3: PO<CE 35,326

MORMAL

HOME

VIAE H

FRINT "DITTC DRLCCKCH SIC MA

CH JEDER ZEILE LDIE": PRINT “

iRETURN> TASTZ WENM EIE SIE

GELESEN": PRINT "HREEM"

FRINT : FRINT "DRUECEEN SIE

JETIT <RETURM: "3+ GET WES

HOME

FRINT "BEI DIZSEM SPIEL VERT

EILT MAN DIE "5: BET WEH#: PRINT

i PRINT "OBJE<TE AUF EINE BE i

STIMMTE AMIAHL VON"3:: GET WE

%: PRINT : PRIMT "HALFEN. DI

E HALUFEN MUESSEN NICHT GLEIC

H'5: GET WE$: FHIMI = FPEINI

"GROSS SEIN. "§: GET WLET: MRINT

FRIMT  “DAMACH MEHMEM ABWECHS
ELHD DER SFIELER";: GET WES:

PRINT : FEINT “UnM3 LER COMF
UTER IRGBENDEIME ANZAHL YON"3:
:+ GET WE%: PRIMT = PRINMT "OR-
JEKTEM YON IRGENDEINEM HALFE
M WEG."5: GET WE$: FRINT : PRINT
"MPEN MUSS BEI JEDEM UGS MIND
ESTENS EIN"s: GET WEd: PRINT

RINT "OBJEET WEGH=ZHNEW UKD
DARF HUR OBJEKTE":: GET WE$:
FRINT : FRINT "AUS EIMNEM HA
UFER HWEHMEM. "s: GET WE&: FRINT
¢ FRIWT "DU MUSST AM BEGIRN
OEE SPIELES GAGEM."$: GET WE
H: PRINT : PRINT "DE DER EEMW
IMKT. DER DAS LETZTE OBJEKT®
f: GET WE®: PRINT @ PRINT "M
IMFT, ODER DER AMDZRE."i: GE
HEE: PRINT

SRINT "IUSAETILICH MUSST LU
DIE AMZPIIL UMD DIE“3: GET WE
= PRINT : PRINMT "SROESSE DE
F HAUFEM FESTLEGEM."i: GET W
Eé: PRIMNT : FRINT

PRINT "EITTE DRUECKE <RETURM

%%%&Egs?,

DEIPLIER
Frn}-anm’gﬂ
Hmu‘halmng

ZM

» UM DAS SPIEL ZU": PRINT “§
TARTEM. "3: BGET WE%: PRINT :
FRINT :
HOME
PRINT “WER GEWINNT 7": PRINT
: PRINT "¢1) DER, DER DAS LE
TITE NIMMT": PRINT : PRINT
(2) DER RWDERE": FRINI : FRINI
U{ } <== BITTE WAEHLEN SIZ"
YTAR 1@: HTAR 21 BET WES: IF
WEE ¢ > "1" AND WES < > "2
" THEN 151
W= ASC (WE$) - 48
HOME
FRINT : VIAB 1Z: PRINT "ANZA
HL DAR HAUFEN (MAY=1@) ==> *
§¢ LALL - HaB: INFUT *"iN
IF M 18 OR N ¢ L OF INT
MY € > N THEM 154
HOME
YTAH B: PRINT "MAYIMALE GROE
SSE = 15"
= @
FOR I =1 TON
YTAH 12: PRINT "GROESSE "3li
"-TER HAUFEN ==> '§: CALL -
ga8: INFUT ““j@d1)
IF ALY ¢ 1 OR ALDY > 15 OR
BIy € > INT {(AII}) THEN I
&8
Bt} =
MEXT 1
HOME = VTAR 12
FRINT "WILLST DL BEGIMMEM i
: CALL - 843: INFUT JA%
DATA 3,0, 12,9, 18,9, 74,0, 118,
©,6,0,562,374,15,54,4,0,73,9, 4
b
IF Jas ¢ > "J" AND JAs < O
"htOTHEM  WTABR 12 EOTO 145
DATA 45, 14, 255,31, 247, 45,45,
45, 45,308,255, 27, 119,45, 45, %6
(£3,722,27,45,45 ,
DATA 45,45,45,62,31,43,63,3!
.55, 109,41, 109,41, 222,27 .43,
46, 117 57,83, 63
DETA 55.109,9,53, 255,219, 57,
30,45,77,41,37,0,75,75,73,73
(57.63,110,13
DHIA E0%, 65,119, 47, 245, 200, 2
7,223,07,45,45,77, 45,53, 63, &
3,43,55,45,45, 45
DATA 53,43,55,45,53,63,119,
ay,53%,119,463, 4,8,
FOR 1 = 748 TO 885: READ PO
FOKE I1.PD: MEXT I
FOKE 232,0: POKE 233,3
TEXT 1 HOME @ VYTAB 24: INVEREE

ALl

MRIWNT  GPCE I A"FRANZ HATTLS
(LY A9A3": SPLO F);

MORMAL

POKE 34.¢: PDKE 35.23: HOME

¢ PRINT

HER 1 HEOLOR- 3

ROT= @: SCALE= 1

FOR ¥1 =8 TO W - 1

FOR X1 = & T AdYl + £ = |

DREAW Z AT X1 » 10,71 » 1&

MEXT %1

HPLOT Z3&,¥1 # 146 TO 250,.¥1 *

14

MNEXF Y1

GO07TO 11
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Software

Ziel des Spieles ist es, die gegnerische Energiezentrale zu zerstiren. Dazu muB jedoch
zuerst der Sensorpunkt, dargestellt durch eine Zahl am Berghang, dreimal getroffen

werden.

Hat man dizs geschallt, so 6fnet sich
das Schuizschild uber der Zentrale unc
man mul jetzt versuchen sine Dombe
genan in die Offnung derszlben 2y
werfer.

Erschwert wird das Unlernehmen da-
durch, dal sich die Gregner mit f2rnpge-
lenkten Raketen verteidipen, die Jas

S REM  susieibisheok Stk ssiod ok
7 REM % SRACE #
28 REM % (C3>. BY #

REM ® A,LIEBE & #

REM ® H,RIDINGER .

REN st sieopo sk ok
coTOv?ee

eigene Raumschift mit zunchmendszn
Schwierigkeitisgrad immer mehr ge-
fehwden. Mauy kann die Raketen um-
fliegen oder durch geschicktes Bom-
henabwerfen zerstoren.

Beim Einlippen des Listings ist zu
beachien, dab Jdie Farbsteuerzeichen

clurch "Farbe” ersetzt wurden, um das
umstindliche Suchen nach der richii-
gen Farbe zu vermeiden. Selbstver-
stiindlich miissen aber dic Farbsteuer-
zeichen eingepeben werden,

Die Steuerug erfolgt ausschliefilich
tiber Joystick.

DATALGS, 224:141:2:223:1’3;3;22';152 2395,142,2,220,178.41,1.,288,11]
DATAL73,1.208,201,38,240,3,205,1,208,96,138,41, 2, 208, 18, 173.1.2889
DATAZA1 ,248.176,3,238, 1, 208, 9&
PRINT" ruDOMEeD0N" TREC 155 "LEVEL L : FDEI-iTﬁE?-E'B HEXT
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78 FORI=49152TN49196 : REATA POKET , A: HEXT
60 C=RND(~TI>-
100 C=54272:Y=53248: Ha—24 F=3:G{8,=160:G{1r=248
195 POKEY+39,3:POKEY+48, 8: POKEV+41, 5: FOKZV+42, 2 - POKEWV+27, 15: POKEY+1, 38
187 FOKEZBE49, 11 FOKEZ841, 13 POKERAYZ, 14 "OKEZB4E, 15 FOKEY+16,9
118 DATAZ2ES.192.2,28.8.9,14.0, 240, 15,255, 204, 248,63, 255, 15,235,249, 14,8.9,289, @
‘111 DATARB.255.1%2.:0
112 DATFA2,54,0,0,28,0.0.28,0.8.9
113 DATFAR.24,0.0.24,0.0,.24.2.8.24.0,0.562,0.0,50,3,0,24,2,3,24,0,0.24,7,0,60.0
114 DATA®.,126.9,8,126.2.P.24.8
115 DATRB. 0.0, 8, 66,10, 16, 60,8.8, 192, 16. 7. a 224;5aa6 95, 5. 36, 168, 12:153;4Ba32 50
DATR4,193, 36,208, 16,155,3,16.,195.8,19, 36,260.32.98,4, 12,153,418, 5, 36, 1588, 5
DATAR3E,96.7.@8,224. @, 1A2. 16, 16. 61,3, A, 65,8 -
FORI=704TO739: FOKEI, 8: NEXT | FUR[=R4370920: FDKEI;B=HEHT
 FORI=74ATO7TES: READA: FOKE] . A HEXT :FORI=832T0&42 : READA : POKEL , A NEXT
FORI=S21T01@22 :READA :POKEL, A: NEXT
SI=T4272: POKESI+S. 105 POKESI+13. 96 |
POKEST+14, 180 POKEST 415, 2 POKEST+19. 25
PRINT ™ POKES3Z7Z, 21 '
PRIHT"HMMMHHHHHHHHﬂmﬂ"TﬂBf?45"'ﬂ b
PRINTTRRC24)"8 "SpPLCizin—
PRINTTARC2R) "8 "SPCeitymw "
PRINTTABC22) " YRS wSPoolgyr "
PRINTTABC22) "4 1]
PRINT " Mae Sl Hemi " HdEwaldd ™oyl
FORI=1864TO2024: POKEI+C, 12 POKEL. 15@: NEXT
PRINTTABC 33) " sl .
1456 PRINTTABC32)" B & b
148 FORI=1976TOL975: POKEI+G, 7 POKEL ., 183 (HEXT :POKE 1 976, 233: POKE 1979, 223 .
153 POKEY+21.1 ]
169 POKEC.®: POKEC+1; 25 :PCKEC+S, 255 POKEC+24 . 15+32 POKEC+23. 255 'POKEC+22., 99 POKEC
+4, 129
208 SYS49152 ! FOKESS3E2E, 2584 IFCPEEK (55328 AND1 6 =0 THENIF Y 1=BTHENSED
215 POKESE322, 255 XB=XE+4 : IFHOFS7ANDIEG=1 THERNED=O : POKEV41 &, PEEK (V+163 -1 : KO=@
217 IFXE>25STHEN®A=0 BE=1POKEY+16, PSEXCY+1 6041
228 POKEY,X0 ! H=PEFK(W+31 2 POKEY421, A TFH=1NRH=ATHENSSA
30 IFY1=0THENZSA :
VimYi+2 Xi=¥1+2: IFX1>7B8ANDR1=i THENS 7D
IFXID235THENRL=8 :Bl=1:POKEY+16, PEEKC(V+1E5+2 :
POKEY42, X1 POKEV+3, ' 1 H=PEEK (Y431 ) | POKEY+31 ., K i FH=20RH=3THEMSAR
TFY2>ATHENZED :
IFRHD ¢ 1) HL 1 THENE BB
POKEV+20.
K2mOC INTCRMNCT Y825 5 1 W2aZAS POKEY+21 , PEEK (V+21 ) +4
.E;PEEKév+ﬂaﬁ1PDKE¥+3@;Q=ZFH}BTHEHBDSUESSE :
- e
IFY2<CIPTHENY2=0 " POKEV+21 , PEEK (V4213 ~4 (POKEY+16, PEEK(Y+16)—B2#4 | BZ=0 :GOTO208
IFYZC19ATHENK 2 =R 2+ 2% SHN MO+ ROk IS5 - K2 - RI%Z55)
IFX22255THENRZ=] ( K2=X2=-255: POKEV+ 16, PEEKLY+16) +4
L IFRZ<ATHENBZ2=0 : xZ=253+X2  POKEY+ 16, FEEKCY+ 160 ~4
POKEY+4, M2 POKEY+S, ¥2 ! IFFEEKCY+38) >OTHENGOSURS 22
GOTO280
KEpi+]YmY1~10:POKEV42] , PEEK (V421 =2 POKEY41 6, PEECCW+1 604+ ¥R PDFEQI+11;B
5 GOSURS20 : POKFY+16, PEEK(V-16)~B1¥10: POKEY+3, 8
Dm1@244+THTCORI-1RDAB)+ THT (Y1 =350 78 0%40 : IFD=172TANIF 2O THENSSQ
IFD>1860THENFPOKESI+4 ., ' GOTD] 159
j Y1=@:00T0280 _
POKESI+18, 129: POKEY+R ., X POEEVH7 ¥ I POKEY+21 , FEEKC Y+21 MR FORT=1 TOABA (HEXT
POKEY+21 s PEEKCY+21 2—8 : POKEY47, 8 :POKES I+ 18, @ RETURN |
M=w@: Y=PEEK (V413 +5  POKEY+21 , PESKC(VY+21 2~1: POKEY+16, PEEK (Y4165 +BANE
POKES]+4,8:POXESI+11.0 ! G0SUBS29
) POKEY+1.0: POKEY+16, PEEK CY+H1 &) =RRA%9 : PRINT"SI" : (30T 1160
V1=PEEK(V+15+13: R1=B0: {1eX@+]: IFKID2SSTHENRL =] : K1=K]1-255
IFRim] THENPOKE Y+ 16 PEEK (Y4160 +2
PORESI+11,17:POKEY+21, PEEK (Y+210+2: GOTO213 A AET
¥1=@:POKEY+21, FEEK(VY+21 -2 FOKEY+16, PEEKCY+16) -2 POKESI+11, 2 GOTOZSA
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FufE-{ POKED+41 , | 784F : IFF=ATHENPOKED . A2 : POKE | 827, 32 :POKE1 893, 32
GOTNS1S
IFH=STHENGE®
IFH=30RH=ATHENA 1 &
POKES 144, 8:POKESI+11.0
KX VaPEEK (4] 345  POKEY+2] , PEEKC Y421 3 =5 POKEV+16, PEEK (Y +162+BO%E : COSUBS 28
POKEY41.8 POKEV+16, PEEKC(Y+16)~FOKI: PRINT " I" | GATI1 1 R3
POKEY+21,5: Y200 : POKEY4S, Y2 H=K] Y=y i 18 Y1 =/ POKEV+S . @A
POKEY+16, PFEEK(V+1E+B1 #3-R2#¥4 -
POKESI+11 .8 GOSUBS23 (FOKEY+16., FEEKCY+16)-R1%18
RETURMN _
REM ERKLARERUMNG
POKES3280., 0! PDI{'-'53281 a
PRIMNT" raOx{AT
- PRINT " pBeBRigr P WMRP BT W "
PRINT "shisiae 1 4 - - L L
PRINT"UBBIE SBREFSIN 280 8 %] 0 peRErwld  RESIY'
FRIMT"he@id smBRBl s@i M kel Bl RERBRE 7
FRINT"PREBMNG "whl 3l =009 I EERE 4
FRINT"FIBEBIYE Wi g 115 i hhEbki ]
PRINT"IBBRRBRIZ Bl ‘BBl Bl # PEMBR VW
PRINT"MBRIT=BR] o] wRPRE} 3Bl 0} WRBPB SRRP"
PRIMT "spBig 1T T T T TR R [}
PRINT'FBBIN  TFERiZ PBBBER] (Rl RNy =g
DIMACS9Y (FORI=ATOS9
A=RNDC1O81008a+1 224 : IFPEEK CAX C>32THENASS
FOKER. 46 [C T )sA: NEXT
FORK=@TO48 : FORI=@TO99: POKERCI Y +54 272, RNTIC 1314 HEXT GEITFt:t 1FR#F=""THENNEXT
PRINT "3 :
POKES3272, 22 PRINT " BNBEN K | L~ PRINT " BB "
PRINT"PNBBMIE SIND ~OMMANDANT EINES _ALiM- '
PRINT " NRBBRECHTFFS.
PRINT"YRBEERIE HAREM DEW &UIFTRAC DIE
PRINT"RERRBI NERGIESTRTIAN DES 'FGMFE’S ZU
PRINT"ENBMRBIERMICHTEN,
320 PRINT"MBERIRZU MUESSEM ®IE 3X DEM $ENSCOR-
930 PRINT"ERRBRFUNKT TREFFEN, DAMM DEFFMET SICH
948 PRINT"NEEBPIAS WCHLUITZSCHILD LIERER DER #TATION.
954 PRINT"eRBRENES— || -] H:
260 PRINT"sRERIEI EREN SIE AUF DIE FEINDLICHEN
970 PRINT "IBMBIE_AKETEN ACHTE,
9808 PRINT"XERBRENBE TEUERUNG UEBER “OWSTICK 2¢
990 FORI=1TOS0A0:GETAS: IFAS=""THENNEXT
992 INPUT ""RNDIHRNEEEERbEERRERRMNFANGS, EVEL " ; L$
F94 LalNTCVALOLED) : IFLCI THENL=
996 IFLDZETHEHL=20
998 Li=1-.3/ 1 2= /5
1908 GOTOPS ;
1188 POKEV+21.0: Puwsss'"?z ?2 PRINT'MMBBBEMNIE HABEN ES LEIDER NICHT GESCHARFT.
1118 PRINT"XDODEBSBEIOOLLEN #1E ES NOCH MAL PROBIEREN 7
1120 FPOKES4296, 0:GETAK: IFR$=" T" THENPOIKESI 411, @: POKEV+2, 3" RUNSS2
1138 IFASC>"N"THEN1128
1140 PRINT D" (END i
1158 FORI=1937T01938: POKEL 40, 2 | NEXT
1174 FORI=13I7ETO]F73 :POKEI+C, 2 MEXT
1156 POKEY+Z1 ., PEEKCY+Z1)+8:POKEY+16,PEEK(Y+16)+8
1168 FORI=1TO1& K= INTCRNDC L1747 YaINT CRNTIC] 1%) 104229
1162 POKEY+23. A POKEV+25, 9 POKEY+E, X POKEV+F, ¥ LPOKESI+ 1R, 129
1164 FORZ=3TO2A: MEXT: POKEV+E. %=1 1 POKEV+T, Y—11  POKEV+23,8 : POKEV+29. 8
1166 FORZ=1TO158: NEXT: POKESI+18, @ HEXT : POKEN+21 , REEK(Y+21) -8
1168 FORI=1937T01938:POKEL, 32: NEXT : FDRI:M?.:THH?G POKFT .52 NEXT
1179 POKEV423,8 POKEV+29 .0
1172 FORI=1T02008: NEXT
L1753 POKEV+21.8 PRINT"D (POKESIRZ?E. 22 POKES3247 L CLR
L=PEEK(Sa247) i Lm +} L 1m]l~, S /L L2=L/ 5
POKESI+11.,9:POKEY+2,8:00TO7S
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Bowling

fiir den ZX-Spektrum
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Dieses Spiel simuliert das Bowlen mit Kugel und Pins anf einer Rowlinghahn, Die
Anzahl der Punkte wird allerdings etwas anders ermittelt. Pro Durchgang sind 10 Wurf
erlaubt. Die erreichte Punktzahl pro Wurl wird mit der Zahl des jeweiligen Wurfs
multipliziert. Alsu beim ersten Durchgang Anzahl der geworfenen Pins (Kugeln) x f,
beim zweiten Durchgang x 2 usw. his zum 10. Durchgang

VARIABLENLISTE:
— Zeilennummer
= Spaltennummer
Schwierigkeitsklasse
Punktzahl
Gesamtpunktzahl aller zehn
Wiirle
b Anzahl der Spieldurchpange
ch = Tasaturcingabe
kb = Pins
as = Bowlingkugel

090 -98: In den Zeilen 90 - 98 wird
dic zu spiclende Schwierigkeitsstufe
eingegeben. Die Variable p beeinllulit
spiter im Spiel die G(-sc%windigkcit
der Kugelbewegung.,

100 - 230:  Hier wird sofort  ins
Hauptprogramm gesprungen. The ain-
zelnen Varfablen warden auf ihren
Anfangswert pesetzt. Alle Pin-Posi-
tionzn werden ersteinmal geldscht.
240 - 280: Dicses  Unterprogramm
stellt alle Ping neu auf,

290 - 410: Dic Programmzeilen 290 -
410 bewegen die Kugel in zwei FOR-

NEXI-Schleiten aut und ab. Die
Cingabe der Tastc "ENTER” 195t Jen
Wurt der Kugel aus,

420-510: Es wird die Punktzahl
nach Abschlufi der 10 Wiirfe ermittelt
urd die Anzahl der Spicle festzelagl.
520 - 670: In den Zeilen 520 - 670 wird
der Wegz der Kugel aufgereigt und
danach selektiert, zu welcher Routine
abgerweipt wird. ;

680 -750: Die Zeilen enthalien die
Erklirung des Spieles.

680 - 750 Dic Zeilen des Program-
mes untersuchen. wizviele Ping ga-
fallen sind und wie hoch die zu
bewerteade Punktzahl ist.

970 - 990 Dz Routine zieht Linien
zur optischen Cingreazung der Ein-
gabeabfragen,

1010 - 1050: Die Zeilen 1010-1030
definieren durch Benuvtzung der User-
Defined-Graphic (siehe Eapitel 14 des
Spckuwm-Handbuches) die Forme der
stehenden, sowie de- uwmgefullensn
Pins. sowie die Farm der Knpel,

Sie kbnnen die sebstdefinierte Gra-

phik auch als eigeren Programmteil
abspeicher,
Crehen Sie wie folgt vor

L. Geben Bie das Lising wie ange-
geben ein und starten Sie das Pro-
gramm.

2. AnschlieBend stoppen  Sic  das
Programm und léschen Sie cie Zeilen
1010-9800. Die selbstdefinierte Gra-
phik ist schon in den Adressen 5260 -
32767 abzespeichert.

3 Nun geben Sie neu ein: 9800 SAVE
"bowling” LINE 9810: SAVE "code™
CODE 32600,168: STOP 9810 CLEAR
32599:POKE 23675 88:POKE 23676
27 LOAL ™ CODE: RUN

Drve Form der Pins und der Kugel sind
jetzt im Bereich der User-Delined-
Graphic abgelegt Und wird dort bei
jedem neuen Laden des Programms
eingelesen. Die beiden POKE-Befchle
legen die selbstdefinicite Graphic aul
die entsprechende Adresse der 16K-
Version. Sie kann dann auch von dem
48K-Spektrum abgerufen werden.
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Zue Nt ok biak buig

SEBEER 2 h
& FPRFEFR 73 TNk
2 BORDER &
2 LET b=
10 PRINT TAB 7:" BOWLING "
20 PRINT AT 14,15 Ripl.-Ing.G.Verse"
0 FRINT TRE 13 B2lsenkirchen”
A0 PRINT TAD 1 "Oromnee Weg 450
50 PAUSE 0= (2.8
oE 6O SuR 97on S
&0 PRINT AT %.1;"Bencstigst du eine Erklasrung? (e ader (nlein'
I TMERY®="" THEN &0 Td 70O ; : ’ ; i
B0 IF INKEY®=";" IR INKEY$="Jd" THEN GO0 [0 &80
E7 LET a%="a'": LET k=" " '
B& REM
Bl REM SCHWIERIGHEL TESTUFE
g1 LS
Y BE LR 9F0
F4 PRINT AT 10,23 "Schwierigke.tsstufe: “i: INFUT p
G TIF padi R p=4 THEWM 53 TO 94 i
98 PRINT p: FOUSE 100: CLS
140
142
103 FRINT Pl e LMK 43 "Spiele: "y IMVERSE O;" "ib
140 LET k=D LE ;
126 LET =12
120 LET c=CHFE 17
140 BORDER 1: =a%Ex 15 IME &: DLE
150 PRINT AT 1,0;% "sAT 1,313"-"
160 PRINT AT 2,0: "1 AT 2,311 1" A7 3, 05" "eaT =, T30 00
170 BPRIMNT &T i "="gAT 4 dg """
180 FOR F£=1 TO Zd: PRINT AT 1.53"="10T 4.F ="y NEXT 4
150 LET as==l: FOR =1 T 28 STEF T: LET asatl: PRINT AT T,#; THUFRSEE 13 ThiE 4:a
NEXT f: LET a=1
200 PLOT 184, 7&: DRAA &0,&D
210 PLUT 184, /h: DHAW &0,-b60: DRAN 8,0: DRAW O, 140
220 GO SUE 290
DI0LED TO 290
SR R [ W i o oG Sl R BTG
247 REM SETZT =InMS '
D45 PRINT AT y, 243k
2Z0 FRINT AT y~2,263Kk33AT y+2, 24: k$
PEC FRINT AT y—d, 2% AT y, 205 kH; AT yid, 28 kY
270 PRINT AT w2, T0:k$; AT y-86, 301 kE; AT yv+2, 308 ks AT y+s, IO ks
B0 RETLRN
250 REM _
292 REM BEWEGT FUGEL
2590 FOR £=3 TO 1%
D PRINT AT D alk
T10 PRUEE p
STOURRINT &T .25
ZI30 IF INEEY$=c% THEN B0 T3 320
B0 MEXT ,
uta B ] et S D Bt W B L e €
Fa0 PRIMT AT F, 25 a%
TN FPRUEE B
= [l el e T A
790 IF IMEEY$=c$ THEM (30 T2 520
400 MEXT f
810 U [0 290
RS TSI e o
425 REM ERGERMIS
AF00 FRTNT AT 3, akl--Zrk
440 LET a=z=a+l: LET s=sthk :
450 FRINT AT 20,03 INVERSE 13 "7 usktzahl:'s INVERSE O;" ";e
qa0 IF a=11 TRER I T0 490
aA7o FALUSE 120
400 LET letb="lc"g L TO 200
490 LET b=b+1
S00 PALSE 200

e
A e e
i‘"&t: =

i
ik
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CUFFORL & MARK |
RAMHAW:: |1

COMMODORE 64 Cames Baok

vor Cliffard und Mark Ramshaw

Frlahen Sie dir Fasciwation dor Computers
Techn k!

Oic Brivder Ranahaw gelten in Cogland alz dle
Mummer 1 in Eachen Commodore programmie:
TEM LA cigses BUCK WURDE Wi 020 Feehplesse
dls gines cer bastan flir den CHN R pelint
Jedes dor higr vorgastellten Proramme macht
harvoragenden Gebrauch ven den Féaigksiten,
dig dan Comnodore 64 gsgerdber anderen
Geraten selner Preisklasse auszechnen.

kain Commodire-E4-Anwender sollte deses
Biuch n seiner Sammlurg mssen.

DM 29,80

ENTER THE DRAGON

von Golin Garler

Eing Sarrmlung krealiver Programme fir den
Dragen 32, Das Buch enthal: komplete Listings
1 wvizle der Lekannlen Arcade- und sbeneus-
Spiele wig Lunar Lander [nweders, beteor Starm,
3-D-Treasure Hum, Hlightsimulator und vigke
andeig,

Viele Programrme nutzen die herverragenden
Maglichkeiten der Jragon | lighresohdiongrafit.
Enter The Dragon zeict lhnen soga, wie Se
frem Drachendas Sprechen beibringen kdnnen,
Nazueing Menge T ps ind Irinrmatinnen, diz fir
den Begirner ebenso nitzlich siwd, wie fir den

Fartanachrittonon, 0” 23’,80

B

Specirum Hardware Manual

von Rdrian Oickeis

LDer Sinciair ZX-Saactium hat die Computarwelt
TENTIITionlEr,

Digses Huch arkiart das Geheimnis seines
Erfolges und wia das Cerdt arteitet Viele
Azpakte, die dac offiziella Manual nisht ador nur
kurz straift. werden lhnzn hier ausibhrlich
vorgesielil. Wie die Farben thres Tv-Monitors
optimal einnestell werden kinnen, wie cer
interne Lautsarecher durchzinen anderen ersezt
wird und vielze mehr.

Daz) wird geregt, wie dor Spectium  nit
zusatelicher vaudr selbsiulaulen) Hardwere

aufaurdsten ist. DM 29’30

The Complete Spectrum ROM Dizazsenhbly
von Or. lan Logan ond Or, Frank 0'Hara

Der Zx-Spectrum wird von selnem eingebauten
16-K-ROM ngastauert.

iz teiden Autorsn  erlactzrn lheen den
Intarpretar und teigen thien, was dar Specnem
fus und was dabei in thm vorgeht

Im Detail: Befehlsroutingy, Lastspecher, Inaut !
Chtpur Vanatle und mathematische Fuikticnen.
Ihr Srenteum besitst ane qrofle Anzabl won
elngebauten Funktionen. Jieses Buch hift nen,
sie zurt eigenen Nuten zu veratehen und &g in
gljener Progranmen sinnvoll einzuselzen.

Ein Wuli fur ale engagerten  Soectom-

Pmogranmierarl DM 39’ s.o

Over the Speetrum

von Allred Milgron

En Buch, cas 2 le Winsche van Sectum-Fans
arfiillt:

Kamplatta _istings van mahr s 30 Programmen,
diz zeigen, was n dem kldnenschwarzen Rasten
an Kreft und Raffinesse stec!

Dig Pelette raicht wan Gaschicklichkeitsspelen
wa Frongar, Metesr Stormn, Eliminctor iiber
Siratejie-Spiale wie Schach zu echter Adven-
tures

Nitzliche Winke und Tips, sowie Seschiftspro-
gramme  macren diesss Buch zu enem
Machszhlagewerk fir jeden Spectram- Anwendar

DM 39,80

Meleoric Programming for the ORIC
von John van de- Repden

Viel Software ifir wenig Gele hiciot |haen disses
Juch

30 speziell f0r den ODRIG | eniwlzkels
Tromamme: 28, Luna Landar, Eliminator, Sea
copter und wvicle mahr, die Ihnen zaigzn, welche
=arber, Grafilzn und welch herslichen Sound der
JRIC produzieran <ann

ellsversidndich Tehisn dvch praktsche Tips
nicht die fir alte Hasenabensa intersssant sind,
wie fir junge “lchsel

sineideae Eryfnzung dieses Compuiers!

oM 29,80

VE-20 Innovative Computing
von Glifard Ramshaw

Ein Bugt, geschrieber woneinem der kreativsten
Programmieer ir dar Micocomputer-Weltl

Spanncade, inteessante Spisle wis Nucher
Allack, Spave Fyhl, Hopper, hvasion, 3guesh,
Gok, Grand Prix, Advantung, urd segar Schech!
Komplete Lstings all diesar und waitere Soizle,
lefcht werstindlich mit vielen Tips und Trizks
angergicherl, erdffnen hnan nzue Jimensioen

llwes VG-200 DM 29 so

Mot only 30 programs for the ZX-B1 1K
von Melbourne House Publshers

Bettleshins  Bauletn,  Blandack, Staraars,
Braakout. Wemo-y, Miniadvenire, 1K-Craughts,

Deeh micht nue 30 Pogramme fur den ZX-81 in
der Grundversion enti2lt dieses eirmalie Bich:
Jedes Progamm wind erdlirt Prograrmigtips
werden gegeben und visle Pesks und Pokes
arliutaet.

Ein Buzh, das zsiat, was in 1 K stecken kann!

DM 29,80

WICOSOFT * NordstraBe 22 * 3443 Herleshausen * Tel. 05654 -6182

; Birte benutzen Sic Bestellkarte im Innenteil des Heftes!




Das lhrgnm Computerbiicher-Programm

ames for your VIC-20 (VC-20)

Games for your Dragon 32
Games for your TRS 80
Games for your ORIC 1
Games for your ZX-81

Games for your ZX Spectrum

Games for your Atan
Games for your BBG Micro

Bilcher, die m-ehr aus |krem Gomputer machen!
Jedes einzelne Buch enthilt mehr als 20 kompletts, spielfertige
Programmlistings filr den betreffenden Compute-.

Alle Programme werden erfdotert und sind mit
Bedienungsarleitungen versehen.

Ein Computerexkon, das alle wichtigen Begriffe aus der
Compuierterminologie enthalt, vervollstandigt den Inhalt
jedes Buches dieser Reihe.

jedes Buch nur DM 719,80

Hindleranfragen erwiinscht. @ Softwareautoren gesucht - Info anfordern!
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zur Bl nreshizbiung

S10 GO TO 20
520 REM ' ¢
BaZ REM
SES AR n=2 T, 28
S0 PRINT AT +.u2"a"
540 FRINT AT f.az" "
BED MEXT =
D60 LET kZB="u"
7o IE ferld THEN. GO 150 740
SROIF =11 THEM 60 7O 780
R0 IF =135 THEM @0 TI B0
0 IF #=10 THEN &0 TO 82%0
élo IF $=14 THEN G0 TI 50
aF0Q IF f=13 THEN 60 TQ &%0 .
EOOIF =% THERM 33 TO 870
H40 IF =2 OR $£=14 THFEMN GO T 900
aED IF £:=7 DR $£=17 THZM GO TO 20
- A6HO IF f=5 IR F=18 THEN 0
&0 B0 TO 220
&l REM
GED REM ERFL&EEIMG
&85 CLES
570 FRINT TaR 7:" BOWLING
OO PRINT FRINT ¢ PRINT "= Du hast zehn Worf beim Howles!
710 PRINI FRINT "= Jer Wurf w.rd durch die Taste ENTER ausgel oest."
2ED PRINT ¢ PRINT "- Die Punltzanl (max. .0 Puakte) wird mit der Zaml des Ware
=1 multiplizisege, "
TE0 FRINT & FRINT "= Ju kannst zwischen 4 Schuwierirg beitsklasson washlen (d=]ea
kit R Tes V=Tl B
740 PFRINT AT Z1,12; INVERSE i ;"DKaAY?": PAUSE 0z CLS
e T T I O
S o R e
F&EZ REM HALPTRROER MM
eI GO SUB 240
TIC LET k=L10: GO TO 820
7O LET f=+F—1: B0 SJEB 2950
it =] B T B
BOO LET fwiii: GO SJB 950
[ I R I S
ER0 LET k=lk¥a: G0 TD 420
B30 PRINT AT £, 263 KE3AT £-2,03B3 4351 AT +,30;kS:AT £-4,30; k3
Bac B0 TC E&D :
B0 FRINT AT f.ZajkE;AT £+2,28; ;AT +,301ke1AT f+4,303 k%
B&or LET =g GO TO G20
ETC LET £=%-=1
BED GO TC SO0
ERC LET $=F+1
00 FRINT AT £ ,283 k$3AT £-2,3054$;AT “+2.301 ks
la LET-kE=Z2: B0 TOH B20
Q2C LET k=0: GO TO 820
QEQ PRIMNT AT #,Z50:kb: LET k=1: & TO RS20
G4¢ LET f=+f+13 LET k#="": GO0 SUB 950: (0 TO 810
BEO PRINT AT 26 kAT £=2, 231 kE AT £4+2, 28 ke AT £-4, 203 kb 4T 4, S0 kg AT £4+4,
DikE
TG FETLFM e £
SFAAPEMT e s
972 PEM LINIE ZIEHEN .
978 OVER 1: FOR m=0 TO Fl: “RINT AT &,n;"e'";CHRs 8;'w": NEXT n: OVER ©
CHEG DVER 1: FOR pe0 TO F1e PRINT AT 14,mg e sCHiRs 8 "z MNEXT ne OVER O
28 FETURM ' 2 h
1010 FEM USER DEFINED GRAFHILZ ;
L0 ClLEAR ZRE9GE: POKE 2IL7E, By POKE 2E8T4, 127
10Z0 FOR F=32&00 T IR&07: RIAD @ POKE F,W: NEXT F
L0 FOR F=I2&8C TO 32&87: READ Vi POKE F,V: NEXT F
1050 FOR F=IZ2760 TO Z2747: RIAD : POKE F,V: NEXT F
Loiad FLUN
1O&0 DATA Oy 10,56G, 124,124,586, 15,2
LO70 DATA 14,28,Dé, 14,546, 124, 124 54
1080 DATA 0,0,.%94, 246,255, 246, 94,0
RO SAVE "bowling" LLIME 1000
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Software

FTe

PAC-MOUSE

fiir den Commodore 64

Das Spiel PAC-MOIISE hesteht ans insgesamt 6 Runden, die in je 3 Ebenen und 1
Finalrunde aufgeteill werden. und sich in den Schwierigkeitspraden unterscheiden,

Spiclregel:

In jeder Ebene mufi die Maus ver-
suchen maglichst viele Blatter und
Herzen zu fangen. Blitter zihlen je
nach Farbe 10 - 100 Punkiz, Herzen
zithlea 333 Punkte. Nech ciniger Zeit
tanchen reverspedruckte B's (Bonus)
aufl, von denen die Maus eines er-
wischen mull, um in die nichste Ebenz
zu gelangen. Hat sie so einzn Beonus
erwischt, taucht irgendwo m Laly-
rinth ein weiBer Punkt auf, den diz
MHES 50 schnell wie maglich anfahren
melf3.

1. Bewertet werden:

a) Diz Summe der Punktzahlen. diz
sich aus den gefangznen Blittern und
Herzen ergeben,

b} Die Anzahl der in einer Ebenz
scbon aufgetauchtea B's (je weniger,
desto besser).

Dezember 1983

¢) Dic Zeit, die die Maus gebraucht liat,
um 71 dem weilen Punkt zu gelangsn.

Am Ende jeder Runde crscheint auf
cem Bildschirm emn neues Labyrinth.
Hicr muli die Maus so schnell wie
moglich alle M's fressen, ohae dabei
von den Wichtern des Labyrinths
ertappt zu werden.

MNachdemn sie alle M's erwischt hat
ClTuetl cine Geheimlir den Weg zum
Ausgang,

2. Bewertet werden;

a) Die der Maus noch verbliebene Zeit
(oben rechts)

k) Die Nummer des Ausgangs (*1, *2,
1 nrder ¥4)

Man kann dzn Highscore auf Kassette
schreiben, indem man wihrend der
Highscore angezeigt ist. den Joystick

nach oben drickl Wieder von Kassette
laden, kann man ihn wihrend dem

Titelbild.

Zeile  20-  63: Labyrinth

Zeile 100- 113: Joystick Get-Rourine
Zeile 130- 146: Cots Bewegurg
Zeile 200- 250 Rewertungsroatine
Zeile 300- 390: Highscore

Zeile 2000-2580: Synthesizer

Zeile 4000-4420; Titelbild

Zeile 5000-5500: Tinalrunde

F1 = Position Cat |

F2?= Position Cat 2

5 = Position Maus

51 = Letzte Position der Maus

52 = Position dzs weillen Punktes
BO= Punktzahl fiir nichsten Bonus
B = Anzahl der Miuse

Ps= Gresamtpunkizanl

GP— Punkizahl in der Ebene
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Software Ep

niarbaliung

@ FIEM ookl o oo ohode e o oo sl s ok o e

i REM u MICHREL SCHMIDT % 1983 % MSC. #

2 REM w  BOTTEMBACH ® BERCHRUFTEN L

3 REH W COMMDDORE &9 #

4 REM dukokol ook ROl ook s A SRR RO R s el $£$¢ HNO COPYRIGHTS S<£&§

5 ¢ POKEGS@, 125 POKESS322. 224 GOTO4PAR
& FORI=iTOS:HSCID=@: NEXT : DIMLACSA, 3) L4CA7, 32, F(17) :605UB42
7 PZ=@: BeS | 1=43: [ P=3 E=] M= =]H4h6 E1=4: B0=100E0
19 Ei-Ei+1=F:-1964=F2-1364=F3-1=F4-1=R-1:31t1353=52=13?1=63-1945=G4=1351fSEﬂB
1 SI=54272:Ped:0P=f:Us1344 L =15: IT=55500
12 OF="3 HCABHMETTOR" :P#="RETPUSHGREER 116?"
13 IFTS=iTHENTS=2:RETLRN : :
19 PDOKES3ZED.5: PQKE53281.14 PRINT"ﬁﬂE FPAC-MOISE - SCORE 1 SCORE 2
PRINTTARCES ) " Bu "CIPRINT?  HS: '@BEBEBE"THBflgj”I
21 PRINTTRBC(233" 1 B+I"iPRIHTTHB(14)“x x“THB(iS)FM —
FORI=1TOL1 y
24 IFI-lTHENPRINT"xxxxxxxxxxxxxxx R MR RO Ao  NERT
PRINT" ¥ b = bt bt > » et
IFINTCIHS)-I#STH:N34
NEXT
poTD4aa
PRINT " 0000000000000 0000000000000 000000000
PRINT: PRINT"xxxxxxxxxxxxxxmxhaboocccmxxixxxxxxxxxxxk" HEXT
SP=] 159 POKESH, 42 : FOKESS431, 1:5=11%
FOR 'I153T01153+B—2=PDKEI;42=?DKE542?2+I;1=HEHT=GDTDSE
FORI=1TO09 : READJ : M4 [ >=J :NEXT: FORK=1TOS :READLL (K2, L24K>
FORI={iTOLLCK)Y :RERDT L3¢ T Kdm T HEXT
FORI®ITOLZCK) :READT (LACI . KImI i NEXT
NEXT :FORI=m1TOL7 {READJ :FC I &T : NENT
ME="TOIMHCS LERAHCIM™: RETURH
FORI=1TOLIi<EL > POKEL3C1.E12, 32 HEXT
. FORI={ TOL2{E1 > ' FOKEL4¢1,E1),BE :POKES4272+L4 1,EL1, @' HEXT
| HS=HSCS) ¢ IFPZOHSTHENHS=P2
POREZ1S 1 FRINT iPRINTTRECL3~LENCSTRECHS ) 2 245
POKEZ214, 1 ' PRINT :PRINTTABC1O-LENCSTRECHS Y > > @"
_lFPZ}BDTHFNﬂD?UB?BB PRINT"®E"
FOKEZ14, 1 'PRINT: PRINTTHE(E?*LEH(STRS(FZ)})97
- T=TI
REFM st QET-ROUTINE t#esem
T=TE
108 J=PEEK(JT) :S1=8:PIKES42083,0 POKES4296, 0
101 IFR=1THENGOSUBLIAG: IFTI~T>S9a0ATHENPZ=PZ+P : M=0 GOTOIZFR
182 IFTI-Tr3PQ0+208MMTHENM=M+1: M =STNTCRNDCTL JRE38) «W - FOKEML, 138 -POKES4272+M1,8@
199 IF{JAMDL »=pTHEML 1D .
164 [FC{JAND2)=RBTHENL13
108 IF<JAND4>=BTHEML11
1B6 IFCJANDE)=ATHEM11Z2
187 GOTO1@3
118 S=51-42:007T0119
111 §=8i=1: (OTOIL19
112 Sm8i+1: G070119
113 S=51+40 ;
119 POKES4296, |5 :POKFS4283. {29 TFEC1 | RAORSIPAZRNRPEEK (SY=A5THENS=51 ' GOTO198
120 IFPEEK(S)=32THEN1ZS
121l TFPEEK(S)=81THENGOSUBZA0Q G0T28A
122 IFPEEK<(S)=B8THENI1ZE
123 IFFPEEKC(E)=83THENFH=22] ' FlL=d: Poeuaﬁaaa FefP+333: GOTO1EY
124 IFPEEKﬂS)-iﬂﬂTFEHGDsuszﬁﬁa GOTO1 26 -
123 POKES,42: POKET4272+5, L1 POKES1, 32
126§ O0OTO 194
127 POKEZ214,1 :PRIMT"EN" : PRINTTRECIE-LEHCSTRECP ) PP GOTOLZS
120 FH=175:FL=197: GOSUR2000 P=P+10%:12-¢PEEKC(S4272+5)ANLI Sy 2 i BATO1 27
138 Fi=F1+F3:Fa2=F2+F4 :
L31 IFFI1<OL0RF 1?62 THENF A=~FA
132 IFF2<Ga0RF23G4THENF 4=-F4
133 IFPEEK(F[)=4?HFPEFKIF?)r4ﬁﬂPPFkaF1—F?1=4909PEEF(F?-F4)=4£THEH159
148 POKEF 1,38 FPOKEFZ2,38: Q9X=RNDCL )17 (POKES4Z7T2+F1, 9% - FOKES4Z272~F 2, 9K
i8] POKEF1-F3,32 POKEFZ2-F4.32
1428 Z=INTC(RHDSTIIMIDLY L IFINTE 2 182 L ATHEHL 45
143 IFINT(ZA =7 /1 3RNIEE=1THEN L 7S
144 RETURHN
143 FH=110:FlL =130 00SUB2A69: IFZ=1 0 THENPOKEF 1-F3. 33 POKES4272+F 1~ FS 20 RETJRH
146 FOKEF 1-F3, 088 FOKES4Z7T2+F1l-F3.2-18:RETURM.
150 GOSUBZ210@ FORI=1TOLZ2: FOKESI+4,0 POKES, B8 FOKESAZ7248 . G POKESI+4, 33
152 POKFES,91 POKESLS7?2+5, 2 FORK=1TOTSSTEP L2 - POKEST+1 , 255-K=T%17 : NEXT 1 HEXT
135 B=B-1:IFRFATHEH1EG




Esnpumr,
Pl Software
1%7 POKES, 32! PZ-P2+P PDKE¢1+¢JB
158 EOTO338
450 POKEST+4,0¢ POKE] 150+B-57, X2 | S=50:51=S : POKES, 42 pmwgr1~=3 AT POKEF2=Fd 32
163 POKELS8,0:RETURN
178 POKEFi~F3,86:POKEFZ=F4, 86 POKES4272+F 173, 8! PDKE34???+F? -F4,. @3 030T0144
189 FORI=WTOW+3R TFFEEK 1 =42 THENNEXT : GOTO132
181 POKETL, 32 'MEXT ' POKES!L, 32 ' POKES. 42 ' POKES427245, §
162 POKES3280, 14 :S2=INT(RND(1 B84 +1224 : IFPEEK (S2)<>320RLEF TS (M, 1D " T THENIBZ
183 POKES2.81:POKES42T2+52, 1
IBS ReZ:T=Tl:PUKE1SH, B:60T0LBE :
199 REM kil BEWMERTUMNGSROUT THE skl
TeINTC(TI=TH/60) : TeT+1 : POKES32808. 6
POKES. 42 :POKES4272+3, 1: PGKESI;BE
GP=ERINT(P#CCI1=-M) A T+12)
H1=INT(GFA1@5 i HeF 10 F=@
H=pag
POKEZL14, 1 :FRINT: PRINTTHB(QG—LEH(STRQCHﬁlﬂ)>>Hmia
IFHC=H]I THENZ LY
GP=1gpH -
IFMIDECME, €. 233> "CE " THENSYSST +0
FORI=ITOIPEA:NEXT
FInF1+240: FEaF2+240: G1=61+240 52=02+248: G3=G3+250 : G4=G4+240 : Rm] : W=if+ 246
FPZ=FZ46F: .
IFM=3THENIP@
Me@:SAmiTi9
IFPZ>BOTHENGOSLIBZAR: PRINT '®"
POKEL198,08: POKE214, 1 1 PRINT :PRINTTARR( 27-LEN(STR$(PZ) ) )PZ
POKES, 32 S=1719: POKES, 42 POKET4272-5, 1
FORI=1TOZG00 : NEXT
1FF 1>2000THEN2SS
HSuHS(5) ! IFFZ>HSTHENHS=FZ
POKEZ14, 1 PRINT: FRINTTABCI13~LENCSTREC(HS » ) 3HS
POKES14, 1 PRINT: PRIMNTTRBLIS-LENCSTRE(HS Y ) A
59 POKEZ14, 1 :PRINT"":PRINTTRRECEL X" " :FORT=] TO1588 : NEXT : GOTO99
235 EsE+1: [FEm4 THENGOSURSG00 : EE=]1 (E1=0: GUSUB3008 : GF(E~1)=P2: 30TO1@
256 IFE=7 THENGOSUBIORE : G0SUB3ERE : GF(E~] I=PZ I BOSUB4 799 :G0TO38A
2%7 IFPZ>BOTHEHCOSL P25
268 GOSLASAAN: OP=0 : SA=1153: 6P (E~1)=PZ
278 GOSUBL1e66 :GOTO1LR
280 B=B+i :BO=RO+4PCRAR: FORI=1153T01153+8-2 :POKEL, 42 : POKES4272+1, 1 :NEXT
265 GOSUBZ3DY: G0SUEZ300: FORJS=1T0S : GOIUBZQ0E
POKE214. | :PRINT:PRINTTARBCZ@ " 28 BOHUS ":FORT=LTOZ200 :NEXT
PUKE214, | :PRINT:PRINTTREC2@)" BONUS " :FORI=1T020@ :NEXT:NEXT: G0SUB2520
POKEZ14, 1 :PRINT: PRINTTRRC28)Y -_-RETURN
REM ool HIGH-SCORE sechwiomiiemy -
POKESA281 , 6 PRINT"™ :PRINT :FRINTTARCS ) "n BOESAMTRUNKTZAKL: . " P2
PRINT:FPRINT:POKE198. @
IFPZ>HS( L ) THEN33R
FORI=1TOLBO@ HEXT : GOTOEET
HS=@: FORT=1TOS : IFPZ>HEC 1 2 THENKS=HS+ 1 | MEXT
IFHS=1THENS492
FORI=iTO~S-1 )
HSCID=HSCI+1) :N$CID=NSCI+1Y
HEXT
IFHS=STHENFOR I=1 TOS: PZC I =GP (T NEXT : HECEY=P2
POKESES22, 255 (NE=" "+ THPUT "NAME" ; N$ : POKESE322 ., 224
&= EFT#(NE, 92
VHs=hE
HSCHS »=P2 : Ht(H?)-Hi
POKES3280, A POKES3281.8
FRINT'""T  e» @¢ ye ap"
PRINT"M wosesse M  WALISKING _[JIOUSE leeegupe"
PRIHT"N sessese” "' ¢+¢¢¢+¢¢¢t¢+$¢¥$¢",THB(SE)"Ihﬁinnﬁ-"=PEIMT“ FTT LN
PRINTTRRCAAY "wewee ™ (PRINT' ' 4ee";" - &3 HIGHSCORE Wi
PRINTTABC34) "HE3swe"  PRINT" #"; TRBC3S) "M (PRINT: PRINT :
FORI=STOLSTEP-! 'PRINTTABC3) "B 6~ SPCCIA) "SI SIS0 1), "o NSO L) (PRINT : NEXT
PANEZ 14, 20: PRINT :FORI={H14TOIAZASTEP, 1 (POKET . MCT— 1 Q135 | POKES4272+41 . 1 'MEKT
PRTNT"EE WELIFS SPTFL? — FIREKNORPE DRUECKEN — ! 11":Ke@:Le=2
FL=147 :FH=165:POKEZ14, 7 PRINT"" !:PRINT, , . "#E" N& (3D : BOSUR2G80 : FDRI-1TDEGB HEXT
A72 FL=2OI ! FH=EZ: POKE214 7 PRINT" " iPRINT, , , "M@ "N$C%) :oNSLIB2ARA: FOR =1 TO208  NEXT
374 J=PEEKC.IIY: TFCTAND LA w=a THENGOSUEPSAE@: EE=A: GOTOT
7€ IFCTARDL Y =R THENGOSLUE4RE: SYSOF
300 K=K+] - IFKCSBTHENSTR
390 EE=Q:G0SUB4080: GOSUBYORE :GOTOY
433 REM EEE£EE DATA WRITE £ELEFE
410 PORE214.20:PRINT
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S * : o
H opUtErs
s ' Frngm‘mnien
° t " al e 2ur unmrhmmng

426 (PENT . 1.]J'HIDFSCUR"“
42% FORI=1TOS:PRINTRI HSCT) KT
470 FART=1TOAS: PRINTEL, NECT Y  NEXT
4% FORI=ITOS:PRINTHE,FECLY i MENT
44% CLOSE1:RETURH -
438 REM E£E£EE TDRTA READ £E££££FF
463 QFEMN1.,1,8, "HIGHSCORE"
465 FORT=1TO5: TNPUT#H1, H5C [ MEXT
470 FORTI=iTOS: INPUTH1, MECT Y  HEXT
475 FORT=)TOR: INPLITRI, FZCT ) | NEXT
4R CLOSEL:RETURM |
433 REM E£EEEE  1.LABYRIMTH E££E£EF
499 DATAL3., 19.3.46.,47., 43,57, 96, 51,49, 3
- 588 DRATR1319, 1308, 1387, 1628, 1A€4, 1792, 1551.1391, 131 L. 5237.1254 , 179, 1000, 19‘4
318 DATALE3S, 1399, 1319, 1374, 1552, 1804, [ 882, 1725, 1407, 1357, 1330, 1410@ .
520 DHTRIESB:1552;1655,15’5;1¢1:,1335;[253 1348, 1428, 1588;1819 1898, 1AA3, 1559
o548 DHTHIEBS;QEES,lSE&
545 REM ££8£8f 2. LﬁﬂURTNTH EEELEE
%49 DATA33,9 :
550 DHTR1396;1¢€5:1347)16¢SI1269J1423;1?49,1233f1314;1979;1?99;19EE i
b DHTﬁl?l?a1639J155331398;lSIS:1281!l531:1493i1?25;!24911499;1?29:1513:1751
S7@ DRTALS?L, 1330, 14532, 14932, 1693, 1054, 1814, 1015, 1297, 1537, 1738, 1348, 134t
F98 DATAL984.200%, 1983, 1711, 1715, 1723, |711 1ER=. 1467
993 REM £££FEf G LARYRIMTH ££E££E :
%99 DRATAZI?. 67 :
&80 DATALZES, 1386, 1229, 1469, 1783, 1558, 1791, 1233, 1673, 1395, 1357, 1398
618 DRATAL219. 1799, 1324, 1564, 1643, 1209. 1409, 4873, 189 . 1292.1%33, 1773
€28 DRTALZ257, 1697, 1419,1381, 1501, 1741, 1347, 164Q, 155/, 176%,124%, 1822, 1505
638 DATRL4E7, {786, 1787, 1471, 1472, 1671, 1711.1235, 1435, 1475,1714, 1713
G480 DRTAL1437, 1479, 1718.1719, 1243, 1483, +1484,1723, 1724, 1487, 1528, 1687
6258 DRATAL727, 1281, 1451 . 1531, 1721, 1771, 1255, 1454, 1495, 1654, 1 735, 1459
€43 DATALG99, 1700, 1739, 1231, 1289, 1951 . 1 955, 1956, 1923, 1342, 1343, 1453
&78 DATRISE3, 1825, 20117, 1948, 1959, 1961;196? 1969,19?3,19?1 1974, 1975, 1931, 1997
588 DATALS59, 2013, 1557, 1689, 1575
695 REM ££8E££6£8 M - FINAILE  F£EFEEE :
708 DATA1G?4, 1360, 1795, 1638, 1642, 1577, 144ﬁ 1R44. 1437, 1283, 16702, 1¢EG 1635
7ia DRTAL27A. 1323, 1799, 156A
999 REF BW¥ ZW[SCHEMRUNDE dkk :
18080 PRINT"® :PRINT:PRINT:PRINTTRECS"n% P U HKTZARHL : "PRINT:PRINT:FRINT
1085 POKESA=ZEA. 5 PNKFSAZ&L .6
18l8 PRINTTARCIB)PZ
1828 FORI=1TO2T3S  NEKT :RETLRH
£9399 REM sk SYNTHESIZER sk
POKESI+24, L POKESI+&, 248 POKESI.FL: PD&ESI*l FH POKESI+23, 240 POKEST +4 . 33
FORI=1TOTE : NEXT
FPOKESI+4. 8 :RETURN (R ; ; i :
PDKEEI+24 15 POMEST+6, 248 POKESL, 139 FUKEST+1 . B POKESI+23, 240 |POKES [ +4, 129
RETIIRN
FOKES3220Q, & FDRI-lTGE
POKEST+24, 15 FOKEST+6, 240 POKESL . 98 POKESI+1,18@: FDKEEI+4 33
FURJ’ITJEEB MHEXT :POKESI+4,8 :hEXT: PDKEaI+4 =]
FORI={TD2Z -
POKEST+24 .10 FOKEST+A . 240 PrKEST , 27 POKEST+1 . 4 PDKFQ1+4 ek |
FORJ=1TOI7E NEKT: POWESI+4,6: HEXT : POKEST+4,8
RETURM :
SI=SA272: PFOKESI+24. 15 PGFESI*G;24B PDFE$I+Eﬁ_z4a
FORI==S553STO4ERESTER-3000
FHCL D= INTCIA256) i FLCL Dm] ~256FHC 1)
POKESL,FLC1) IPOKEST 41, FH{ 11 FOKESI+4.33
NEXT iPOKESI+4,8 FOKEST+1 1.8 :RETIRN
SImS4272  POKEST424, 15 PONERT4HG, 243 POKEST+23. 248 PUHEBI+4,33
FORI=ATOESS3SSTER =60 . :
FHeINT(I/256) :FLal-256%FH
FPOKESI ,FL:FOKESI+1,FH
2580 HEXT ‘POKESI+4,0:RET NN
2999 REM dell YOIIYVE TONF TT #¥*
030 PRINT a&"
3028 PRINT:PRTHT :PRTNT
M FORI=RAR23T01063STEP—46: POKET . 32 NERT
S50 PRINT" - e, 1!
3860 PRINT"I ) ' : _ B
Slemd PRINT" I YOl YR TnNE I T L§1 v
A11a PRINT" | g
Lo PRINTY — Pl et
2140 PRINT:PRINT:PRINT :PRINT:PRINT: PRI4T
370 FORI=1TOL0G0 : HEXT
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Sd AF="neE BUT NOW IT"S GETTING HERTIER 111 ddign
FORI=1TO3S9: PRIMNTMTNECAS, I, 17, FORK=1TULOA: NFXT i hNERT
FORI={SB14TOIS2RETER 1 1 POKET, MC T-1213) :DNLES4072+1, 4 tHIZMT
FORI=1TNS623: NERT
RETURN , :
REM sdmsmmgnd TITELEILD SNekMswmd
POKES3260, 0 ' POKES3221. G PRINT" ™"
PRINT" ]
PRINT™® : W, SOLIR MOLRE
PRINT" ; '
PRYYT" . F% Zw © THE CATS
PRINT" !
PRINT" iWEATL ¢ YOUR POINTS
PRINT™ i ] '
PRINT™ , AGEE SEEs . THRE MRS
PRINT -
PRINT I,
PRINT®
PRINT S
PRINT "6
PRINT"=
PRINT "=
PRINT"S :
PRINTTRBCIZI" ! e et e e o ; _
POKEZ14.20: FRINTPRINT "0 A LITTLE MOMENT . RLESSE | L
IFTS=@THENTS=1 : BASIRA ]
POKE214 .20:PRINT:PRINT" &k % PRESST FIRE TO START s
J=PEFEK ¢ 173 IFC TAND LA 1=aTHENG 4 AR
IFCTAND Y =B THENRPOKEZ14, 17 PRINT ' GOSUE45R
POKEZ214,2 :PRINT: PRIHTTHB(&)":‘I‘I" i 'FORI=LTOSSTERZ: F'Rmrmnsr'rrt T.230 w;
NEXT : 6OTO431A
A 1FT5=ATHENRET N
FOR[=1TO0286 MEXT: TS=2:G0OTOLS
4499 REM sisklt NO TIMS . LEFT sl :
43708 D=l SORRY, RUT TFERESS WO TIME LEFT W "
4319 POKEZ14, 1@ PRINT:FORI=1TO4@: PRINT"@"MID&CDE, T, 10 ;
452@ FORI=1TOLO@ :HEXT ' HFRT
4330 FORI=1TOSHA NEXT  RFTILRN
4693 REM #dl YOU ARZ THE CHAMPTON s
4700 PRINT*™M :PRINT:PRINT :E=7? ;
4719 PRINT A Y O U ARE T HE CHAMP I O N
4720 PRIWT PRINT"d GRATULATION FOR "PZ"Hl POIMTE : ":PRINT
4738 FOR[=1%TO1STEP=-1: PPH»TTR‘FI(—I‘-‘M SHOIMTDECHE, I-E+7., 1) FARTaL TO1AG HEWT : NEMT
4735 PRINT :PRINT : 4 .
4748 FORI=1ATOISTER-1 SRIGTTRARC=E+]. STEXMIDECOE, [, 1); FORT=1 TO108: NEXT : HEXT
474% PRINT PRINT
4738 FORI=16TO1STEP-1 PRINTTARC—E+1. 51 MIDECPSE, T, 10 : FOR Tul TOIGD : NEMT : HENT
4753 PRINT PRINT:PRINT
4768 PRINT PRINT"® F|IEASE , WRITE ME YOUR SCORE t11n
4773 POMEZ2i4, 20 PRINT  ANS Send: RETURN
4980 RETIIRN .
4999 REM sod% FINALRUNDE e
808 GOSUBsR8d
F018 POKES3260.2: POKESS2ZS1. 5 ¢ .
5828 PRINT"D"; \FORI=1TM3: PPnMT"n4-H-l-H-H-H-4-I~4-|+H-H—H++H—H4—a—H P HERT
ARG POKEZ14,@ :PRINT:FRINTTAR(S '®9E = T N / L >l“E—}.“l¥ﬂ¢Z TIME :"
A PRINT :
F188 FRIHT"IwLKWWGmﬂme
B1AZ PRINT " sttt b e bar i e s et b et ts e e e
F1B4 PRINT "2D0COCO0O0M B W W R s
TIAG PRINT "sO0000N00E X X000 w00 s s s e v iy
JFLE3 PRTINT "0 MO M RN NN
B0 BRIMT " soonenad Moo b fe il we e e e e ]
SL12 PRINT " SOt % oare e G
FEL4 PRINT'">000000¢ MOOO0OGMOMNN SO0 5 % % Xatrex”
BEVA PRTNT "o i TRRCZE) s a0O0od % % W wn
5119 PRIHNTTARCRY "  »omcswoswe w0 200exe x X e
SIZ8 PRINT"»onnno w0 e e FEOCOE MELTOBODLO"
5122 PRINT"»0omioong M X X XK Bt
D124 PRINT " sO00OO00 1000000 % M M0 30 Manaaneeyh
TL26 PRTHT "=l sGayn WOOOWN00E o0 300 X 200! THROAE ) e
TWI28 PRINT " woiiiond | TAR LSS0 W e et e
SHAA ERTHT OO0 W00 X 300 D000 X X W W
5132 PRINT™O0000DX 100000 XX X000 X X X X X
5134 PRINT ">000000¢ MK FOOCOONN Mow o wn
E125 PRINT ' SAGHAMONAAMN W W sniaaoomtnd R-mm s
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5139

5148
Sise
5151
5152
F153
G168
5161
5162
5163
5170
5174
5188

PRINT "sO0000000000 3 Wit '
FRINT 0000000000 3 Seb0SdOoO o oooos !
FOR]=1984T0ZR23 -

POKEI, 86! POKES4272+1, 8 :NEXT
FORI=Z2A23TO1063STEP-46
POKEL,21:POKES4272+1 . A :NEXT

POKFE 1427, 178: POKESSA94, 2 POKE 1423, 86

POKELS42. 179: POKESSE14, 2 POXE 1543, 96

POKE1822, 177: POKEST394 , 2 POKE1A23,86

POKELI942, 18@: POKESS214 .2 : POKE1243, 86
FORI=1lTOI+ZHE :POKEF (1), 141 POKESGZPZ+F ¢ I?;;-HEMF
S=13503' 50=1583 FOKES . 42 POKES+N42732 . | :POKE 504 .8€
Fil=1605 :F2=1804 : FI=—42 F4a—i

51875 Y=0

5199
5155
=oo0
5205
s206
5210
=220
s222
5224
%226
=220
5239
5232
s234
5236
5240
5242
5244
5245
=260
5263
=270
827
b~
5260
5285
5308
5305
%318
5320
5A38
=a3=
=340
=345
=550
5368
s36=
=367
%369
DITE
5382
5390
=400
B4AS
JHAT
5405
5410
S42e
552¢
5995
6000
6010
50208
6840
6999
ARG

BCl)=m] i B2 mal (R )=~] ‘RI4)=—4@A Hl=4: Br=73

Ti=T]: T2=60RG—-(EXM3OAT i

AETAE S1=5: IFRCATHENCOSLIBS2AR

T=T2-TI+T1: IFTCOTHENS27S

POKEZ.4.8:PRINT"": PRINT"HWﬂFT?a~LEMchn§rT:)}"u

J=PEEK ¢T3

IFE TANDL IR THENS230

IFCIANDZ )=mBTHENSZ2 36

IFCTANDE Y =ATHENT 252

TFC TANDR ) =@ THENT 234

G0TOS200 :

S=51—-48 GOTOS240

SmSl-4! GOTOS248

gmSl+] GOTODZ4E

S=Si+40

IFSCI184DRS}EBEEURPEEHfqauHHTHFHQ-q1 GATOS268
IFPEFKLS)=32THENS 260

IFPEEK(S) 2 176ANTIIFEEK (S 1R I THENS 270

IFPEEK ¢S =1 41 THEHY ="Y+1 : IFY=3+2%ETHFENY =D : FOKE1616, 32: R=3

POKES. 42 FOKES4272+45, 1 'POKESL, 32 |

GCOTOS288

TeTHC(PEEK(S)—17E H(E-1) ' POKESL, 32 :POKF S, 42

POKERIS A :PRINT :PRIMNTTRBCS2T . FORI=1TO1EAR HMFXT . PT=FT+T. q:TunH
FORK=1TO1@G

FORT=ITO1S: POKSS3281 , T POKESI2R1, 16=T 'NEXKT ' POKES4276, 6: GOSUEZ 1009
NEXT : POKES4 276, @: GOSUBATER : GOTO380

IFFE=| 7210RFZs] 7 IS THEMNF4=E (INT CRMNDCTI 1843 +1 3

IFFi=l {9€0RF1=3999THEMFA=R¢ THT ¢ RHNOCTI 24> +1 D

IFPEEK (F14F 30 =3ETHEMGIOS! IHSRAA

IFPEEK(F24F a4 ) mBETHENGOSLIES 438

Fl=aF14+F3 :FE=F2+F4

IFPEEKLF 1 )=420RPEEK (F2)=4E0RPEEKCF 1+ 3> =4 20RPEEK(F2-F 4 ;=42 THENI 3@
POKEFL . 188 :POKEF2, 102: POKES4272«F 1 . L PNKFSA2 7242 . A

POKEF I =F3.,3% | POKEF2~Fd4 , 32

RETIIRH

Bl=B1l+1: IFP1>4THENH =1

Fa=RCEL ) : IFFRERK rF1+F 3 CORETHENRETI DN

Bl=R1-2: TFRICITHENS 1=H1+4

FA=B{E1) ' IFFEEK(F1+F 30 {O>BETHENRETURN

Bi®Bi-1:IFBICBTHZNZ1=4

F3=B<{B1> :RETURM

E3=200: B0SUB1T6A : S3=A  GATONA458

B2=mP2-1 ! TFREC1THENRZng

Fa4=B(E2) IFFEEK ¢ F24F4 ) L MRATHENRETIRN

RR=R2+2: JFRZ>ATHEHRZ=R~4

FAmB{R2) L IFRPEEK (R 24F 4 {OBATHENRETURN

BmB2+1  IFB14THIMNBlI=]1"

F4=B{B2) :RETURN

END ;
REM(R=REAL T]= FNDEK tat TR TRAMI=THT)
FRINT"M PRTNT PRTNT PRINT"®E F I K AL B O 10 KN T SETE=] g
FRINT:PRINT iFETHT PEESS FIRE TN STRET O

J=PEEK LTI IF(THHD16)-BTPEHFDRFH=IEETﬂlaaaTEPS GOSLUBE2388 : NEXT 'RETURN
COTOSa28

REM Wl BEST SOORE RAUTTRE sk :

PRINT"Th" PRINT :PRIMTTARCT 3" skt RESTES FIFRMIS ! $s 1 2RINT PRINT
FRINTTAICIROHSOS Y ¢ "NECS) !
FRINT!PRINT (FORI=iTO&: PRINT" MACH" 1", RUNDE:",P2(1} PRINT :HF¥T
FORI=1ATOISTEP=1 : POKEZ1 4. 20 PRTHT (PRTINTTAR 1 5= FH¢STRECI 9IS
FNRJ=1TO1AAB  MENT NEXT

RETLIRM
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min
SReA

Tiir den VC-20 haben wir zwei Spicle, vor allem fiir diejenigen herausgesucht, die nicht
soviel Zeit fiir ihe Computerhobby zur Verfigung haben, aber trotzdem auf das

spannende und erwartungsvolle
michten (auf Grund des relativkurzen List

Eintippen sines Programmes nicht verzichten
ings) und dabeiilr bisher erlungies Knnen,

wenn mal nicht alles gleich so plait geht, unter Beweis stellen miissen.

Unsere beiden Spiele Bomber und
Diamanteamine fallen durch eine sear
ansprechende Grafik ins Auge.

Spielbeschreibung - Bomber

Sie (liegen eine kleine Propellerma-
schine fiber eine bergipe, uniibersicht-
liche Landscha’l und haben die Aut-
gabe. dic hochexplosiven Tanks, in
einein Bunker am Boden zu zerstiren.
Bei dieser sehr gefihrlichen Aktion,
kommt es darauf an. schneller und
geschickter zu sein als der Compuler,
der mit Kanonen Ihr Vorhaben zu var-
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hindern sucht.

Spielbeschreibunyg - Diamantenmine
Als intergalokiischer Diamantensu-

cher sind Sie mit Threm Raumschiff aul

cicem unbekannien Planeten gelandet
und versuchen mit Hille Lhres einzigen
Werkzeuges - einem Bohrwr - sovicl
Diamanten wie méglich, in vorpegebe-
ner Zeit. einznsammeln.

Aber Achtung! In der ganzen -Mine
werden Sie stindig von Wachrohetern
belauert und verfolgt, die nur abge-
hingt werden kdrnen, indem man

cinen Felsen untergribt und ikn im
richtigen Moment auf dea Verfolzer
fallen lassen.

Punkte gibt es allerdings nur aul dic
Diamanten, diz zum Raumschiff ge-
bracht wurcen. Wenn Sie licber auf
Nummer sicher pehen wollen, dann
solltc jeder Diaman: einzeln dorthin
trarspartiert werden. Sind Sie aben-
teuerlustizer, dann sammeln Sie erst
mehrere Dizmantzn, bevor Siz sie zum
Raumschiff bringan. :

So, und nur viel SpalB!
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FDPHmHTn e
FOREISSES 2
FEM :
FUEZ P e o o e e s ol o e ECMEER 158D BY i

s ORER T2 FERER CHRERZG ) aERT
55 IFOKEDSE 25 tFOKESZ 4

m .
PPy ) fe 0B RO =

LR=-RUGRRR R R R

REM ORHEIDERSTR.2 AEgEd AETTETHAL L
FEE 1] ot s oo s s o o o o
EEM
DATHE, & i, WD e S0 0 2]
DATAS . B, 5, 15 .35 48,68 ,08
DATAG . G B2 1E“ P30 2EE L ERE
DRTHE. G, @, 12, i, 208, 258, 285
DATAZS .24 24 04 2d,24 .24, 54
DRATHRER , 126 128 126 &8 26,24 .24
DHTHL: 4 fﬂ,: SLEV L EE G A
LDIRTHE 96 26 545 15 .8 2 . 0
CIAT Hatd » au,ﬁ4,14;&4.uu BE L, 1SE
CATH&E3E, 85, 136 85,55, 32, L2658
CATRHI®E G, L8708, 208 A, 127 .8
CATALPE, 825 1768 8% 7R o 17FE, o
FORF=FEaa- | 2R THOTEF D s REALNE s FOKER . R M
M=7Fak ¢
T—ESE?
ERTASZE G238 2 @) 3 ) s SR B R L 2R PR e SR Be R Y s R
LD ottt e IR LT O3 s FE RS SR g e
FRIHT 33 EOMEER Hoisssiky ke PEEEERY
FRIMT" i BESTELUERIHG : EOEHER: .. FE 3 TIEFER u..FT7
FRINT"'YM BOMEE .. ..SFACE
FEIMNT"®4 YERHICHTEH S1E RIE TARMHES I BUHEER !
FEIMT" & FBEER GEBEM SI1E AUF KAHOHEH Ll. ANDERE GEEAFREN ACHT.
PnKElme@"IHPUT"HM AR ENEL - e s HELSBRORL > RTHEM R
[ B e i
RS LS SES
CPROETed GEaFORET+1 200 G0 T I7EER
GRAT Oz
FRIMNT"glg EOHUS z"FLYH  “ePUsFld-1 = IFPL<ETHENEU=E
IFFe=l THERZ L
R=EgFH=FEEK 13V s IFA2ERESRHNOM P VRS TREEHR=—22
IFA=EETHERRE=22
IFR=22RrDF=0THENF=1 s GOTOEHE
G ECIREEEEN R el & Bl b 1F B S A Y B I Sy B B [ e B B B | ] o e B L L S
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Helikopter

fiir den ZX-Spectrum

Ein Fenerwehr-Helikopter lischt brennende Hiuser bei Gewitler. Ziel des Spieles ist
es: Dlie Hiuser schoeller zu lischen, als einschlagende Blitze sie wieder in Brand setzen
kitnnen.

Deer Helikopter kann zu diesern Zweck | gramm eingebaut, wodurch das Spiel  darauf achten. emnen ausreichznden
zweimal auftanken, wobel die zuliissige | auch nach f%‘mgcrcr Anwendung noch | Treibsioffvorrat an Bord zu haben.
Tankfullung nicht Gherschritlen wer- | grofien SpaB bereitet. Sie sind mit den Demgegeniiber dart der Wasservorrat
den darf. Tasten 1 bis 4 einzustellen. an Dord nicht zu grol sein (Absiure-
Vier Schwierigkeitsgrade sind im Pro- | Wie hersits angesp-ochen, muB man | gefzhrl.
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Schatztaucher wa Pliinderung

Die Freunde des ZX-81 sollen anch in diesem Heft zweiinteressante Spiele zum Abtip-
pen fiir ihren Computer erhalien. Schatztaucher und Pliinderung sind zwar kurz, je-
doch sehr interessant.

1. Schatztaucher

Als Tielseetaucher haben Sie die Order
bekommen, ein altes Schiffswrack aus
dem Jahre 1600 in den Tiefen des
Pazifiks quslindig zu machen und das
damals reichkeladene Schiff seiner
Fracht (Schmuck, Diamanten) zu be-
rausen.

Fiir jedes Schmuckteil, das Sie aunf das
iiber Ihnen schwimmende Tlol brin-
gen, ethalten Sie 10 Punlkte.

Zum Berzen von 20 Diamarten oder
Schmuckstiicken haben Sie insgesemt

Dezember 1983

300 Sckunden Zeit Das heilit also, Sie
miigsen sich diz Sauerstoffration fir
die Aklionen unter Wasser sut ein-
teilen, um allz 20 Diamanten rechizei-
lig ins trockene zu bringen.

2. Pliinderung

Ahnelt dem Spiel Schatztaucher viel-
leicht auf den ersten Blick, der Hand-
lungsort ist allerdings eine alie Burg-
ruine, in der man versuchen muf, alle
versieckten Golddukaten ecinzusam-
mel. Fir jede Dukate erhilt man 10

Punkle.

Aber so einfach ist das nicht! Denn
auch hier. wie in fast allen alter-
tiirlichen Gemauern, gibl es ein Burg-
Gespenst, das denjenizen, der es um
scinen Schatz berauben will, das Leben
sehr schwer macht.

Hahen Sie es trotzdem geschefft diz
Dukaten in Sicherheit zu bh-ingen,
konnen Sie Thr Gliick bei der niichsten
Burgruine versuchen.
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E 2
IE 1@ F‘UruhTE H

8§ HBER UORSICHT o
g DRE: BURuHEN:TER "B IaT “’H*J

d 'EE.!IE: I Fﬁ LFI“IG:FIHET-E pLs
BIE, Hbﬂﬁ e EOR HER"CHT D*E
| RUINEMMAUESH.

"H.F!BLH < e ﬂ:_L.:_. = DI.._.I LRTSh

NEN = :c- IE MHECHSTE A

; ,“ﬁuuhTE'emﬁm ST
obEE" I FT 24, i1-LEM B
T 21,32-LEN STRE REF

THEN G070 4002 i3
AT £1,12;D; ".RLIINE"

L=l
H=032
o 252 F2R I=1L T4 2%
: 152 LET Zi1=IMT I(RMD#1G) +1
i 164 LET KL=INT (RMDx2S) +=2
B 178 IF FEEK (FEEM 1E68386+25CG#PEE
I W IPES THKI+FL+ESHELL) (28 THEMN SOTO
i 183
1860 PEIMT &7 Zi.Ki;"ov
190 NEXT I
Z@ea FEEINT AT Z.K; V&
2380 LET I2=THKEY X% .
248 LET Z1=Z+(IH="56")1-(Ig="")
258 LET Hl:K+tiE="E"J—iIE= S =
] p-:llgl'rj
Reg2”1F Lims PESH (PEEK 1835E+2S
S%FEEX 185297 +M1+1+32#Z1) 470" TH
EM G072 S20
=272 LET N=MN+1
275 LET SC=s5C+1@
=292y CGOTO I1@ i .
222 IF CHR% FEFXK (PEEHK 1E3984+325
S2FEEX A6SS97 +HLA+1+33#Z1) <" " TH
M HCTS 415
SAR FERINT ST T,H;™ YLRT ZI.K1:T
Wnl
Tz2a IF MN=23 THEW GoTO S0
488 LET =Z=Z1
418 LET K=K1 g e i
415 PRINT AT IMNT Z2,INT K2, " °
A2@ LET Z2=22+I(ZZ212.5-(Z{Z2L%*
{5
45383 LET Ha=E2+{K:HK21 %, 85-1Hip31 %
=
iy = o [—
4=@ IF CHRE PEEX (PEER LAE326+E2T
SIPEEN, AS207+IMWNT H2+1+30sInT ZZ2
"' THEN GAHTO =Bee o
455 I CHR4& FPEEK (PEELR L1EBSE+2T
E+PEEN 1S5S 7+INT RKRZ+1I+33%#INT Z212
="o" THEMN GJTD 428 S
45@ FEINT AT INT =Z=2,.INT k= "B"
A5 IF S=SC THEM GOTO 218
425 LET &=%C

=
-]

nnr.ltrr

E %FBEF‘EHNE. 1

miee bk kg

7@ 1IF INKEvY=z="*" THEH cOTZ 7@a
via IF INREY &s="M" THEN GOTD 2339%

|

TE@ Z0TO

1928 FOR I= 22 1o 18 E
191@ LET Zi=INTF ((AMND*5) +1; =2
18=A LET HKi1=TKHNT ([:HD"ﬂ ;J&E

1829 FRINT AT Z1.K1:°

1848 LET Zi=INT iE—(HﬂwrN'f;J
1050 LET KA1=INT {{RMDz1d4}+1} +r=
12068 FCOR J=0 TO 4

1879 PRINT AT Zi+Jd.8i;7E”

18283 HNEXT 4

1a8sg MNMEXT 1

1128 EETURM

ZEE FRINT HT

2942 FRIMNE _HT

:E.‘"a:H-:--—Hr‘LF} SEMNE

E@EB FRINT AT 2L4,11-LEM STRAE SC;

Zg48 FOR I=X TO Sa

22T MNEXT I

=222 COTD c28 :

Zaed BPRINT A7 10,4 " [ERzatieSlier s o-rs:.

== = i

F3@2 LET S-B+i %

391@ PRIMY AT 2L1,11-LEM 3TA% SC;

qﬁ?@ FooD I=1 TO 53

03D MNEXT I

<a¢a “DT

4 PR T ﬂ 2,2; "UERSUCHE EIE
IN EINER‘EURG-‘ TARE 2; "BUIMNE R

LE GOLDCUKATEM Y I CY R o
Mﬁ SAMMELN. “; TAB 2; "FUER _JEDE
CURBTE EHHﬂLiEN";tHB PR e A R
PUNKTE . * 7
31@ quNT H. S.,8; "ABER MARSICHT
‘SAT O 18,2; "DHS DURGMOMNSTER "B

;"”IST HIWN=-",THRE 2;"TER IHRZH HE

o

+B2@3 PRIMNT TAHRE 2,“E5 IST ZUAR L&A

HGoRMER ALS ", T 2. "'SIE HEER ES
DURE%ERIuHT DIE*;THE E,“”UINEHH

SJER

483 PRINT TAB 2 "HABEW SIE HLL

£ 25 DUKATEN," , TRE 2,“HD_NNEN =
TE. Bl NHECH TE RU-",TRB 2;"INME

FLUEMEERN. ;

gaam FREINT BT L1%.28; "

4D5@ IF INKEEYS<:™" THEN GIOTC 43T

406@ IF IMNHKEYSE="" THEN GOTUO 40£0

4270 LET X=02

d208 GOTO 109

5998 SAUE "PLUENDERUNE'™

S21% RN

ey e

=LEM S%;,585
%sflnﬁ=sc

T THERM EOTJ OS2
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onguier.
Ern!}'nnnicrl

EE 2849 26
™ P
Fatin aterbA tung Brad il ) ':‘, é Gqa

= iF Is»"e" OR If"ES" THEHN G4
TO aE -
= LET Z1=Z+(I%="8") ~{I&="7" F
[ rol
s LET HiI=K4(I5="S"1=-{(Ig="9" QO
R I'F"'"H} %é :
= B=FECHK (PEEHR SEG+ES06x e
FEER 1@39?+1+K1+?3 #Z11] D_FIE
245 =151 THEN &O0TOQ SO 2

EEaaIr F'«. @ AMD P.x>13S THEN GOT
268 PRINT AT Z, K, X%.AT ZTi,.R1; "0

E78 LET Xg=CHRS P

2858 LET z-;i

8@ LET K=K

S EF Z{}S THEM GOTO 400

o1 | .u}

et o 31@ LET L=7o
5 -L-'. -4:1'1 E“‘RI‘:ID"? s RWEFs PRINT 77 H =2 pFa—HT ﬂu.- o7 ua
S EETa igoa : 358 _ I- X=@ OR £¢ia BR K>26 THEN
i1g LET Sc=@ GOTO 2&a e <
180 REM # GRAUWERT._ = SHIFT+H = Sae s er obebCeaRte
191 PRINT AT 1,0, R 2o LET wrg %
102 PRINT S =0 _3B@ PRINT AT 2,35-LEN STR$ SC,; S
e T il en e | — ey e e i3
i s e R 378 IF S1=20 THEN GOTO 600
@3 488 LET L=t-1
i L9600 IF L =0 THEK B0OTH 653

428 LET A=UsSR Sig
ed@ G2TO Z2ad
582 PRINT AT Z.,K:X$,AT Z1.K1; "0

Sie LET XHE="0"-
S22 LET X=xX+1
558 GoRT0D 208
PEINT AT 23

Bi@ PoORr I=1 TD 30
528 NEXT I

E638 GOTO 186

S8 PRINT AT 241 .86;

GBY GLIU i@
728 _PRINT AT 21.8:

%30 FoRr 1=1 10 Ea
720 NEXT T
730 PRINT AT 21,0
?43 I“ INKEYH< s "
INKEY &=n

?Ela Gn.. T LG

88 _PRINT RT 2.0 ;
BZ0 PRINT AT 3,@; " SAMMELN
‘0N DIAMANTEN “"Bv" IHNEIN

Tﬁsu

S e 1832 EEIHTuﬁﬁéﬁFEEHEEEfxﬁi
igg'kET“ﬁ%ii;u _Es"""S""'MncH UNTEN"; TOB B;‘""?
Y16 LET Z=zi Q;EQEEH OBEN"; TAB &; "““8"" NACH
1S9 LET"K=xi 154 EﬁIMT “EUER _JEDEN DIAMENTEN
iss LET L=eg | DEN SIE AUFIHR FLOSS - “Sem
AEEEEE aRe L TNEEN, ERHALTENSTE 18 PUNKTE. ™
17e LET KJ—.:'— Lasg PRINT “RBER LENKEN SIE CSR
195 LET T=EQQO N: SIE FRBENNUR FUER 70" SERUNCEN.
Ade LEF +2592° LUFT UKD ", “AUCH NUR 500 SERUNGE
2@2 IF T=0 THEN COTO 7oe hHZEgTZUﬁLkﬁgaEDIQH“hTE” RUS DEH
234 POKE_1E8S18,85 9, rBeE PR
282 LEL=PTEER 1B 1a7e PRINT TAS 8; “s: UIEL GLUECK
295 LET IB=INKEYES _

g T e .
1aga .u .L!‘-IKEIQIi?”” TI"‘EN GOTo 19z

@

2ler IF INREYg="'" THEN GOTO di105
1110 G270 1@

2epe SAUE “TRUCHER"
=@ L LR

' i - ey i P =i
:J'Iﬁ l;.\.._n-i.ﬂ't ZEIN i 'i:y:.{i L
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Jonathan, der Held des Spieles - der
Spieler steuert thn fiber diz Tasfen:

D = laufen

Space = (einen Zweschrittesprung
machen) und

E = drei Schritte aufeinmal springen -
mud auf seinem Weg zum Ziel, den
Schates v finden, vicle Gelahiren ober-

1

. Y
Ay,
y

flr‘lpuiﬂf.
Ern;raﬂnien

ZuF nierbatung

Schatzsuche
fir den TI1-99

sizhen,

werden.

Laufenund springen verbraucht natiir-
lich Energie, mit der man gut umgehen

mulb.

spinnen, Krokodile und Fallen tun ein
Gbriges, duB dieses Spiel nicht lang-

=

- e el

RENM
REM
28 REM
REH
FEM
REH
a4 REM
A3 REM
26 REHM
1EE REM
118 REM
T2 KENM
120 REM
14 FEEM
158 REM
158 REM

16

wofiir
dem Spieler Punkte gutgeschricben

Besitzer von Telespielen sind an actiongeladene Spiele gewohnl. Homecomputer-
anwender, dic selbst programmicren, miissen schon cine Menge iber den Gebrauch
von Maschinensprachermmiinen wissen, nm Gleichwertiges 7o erreichen. Manchmal
gelingt einem jedoch auch ohme in Assembler programmieren 7u miissen, ein
aclionreiches, schnelles Spielprogramm in Basic zu entwickeln.

Schatzsuche fiir den TI-99 kann man sicherlich als ein zut ge]ungem:'s Abenteuerspiel
mit interessanien Szenen und viel Action bezeichnen.

weilig wird.

Schatzsuche Iiuft aul der Grundver-
sion TI-99/4A ohne ext. Basic.

Zum Schluf} noch ein kleiner Tip fiir
den eiligen Anwender, der als weniger
gelbter Spieler auch mal gerne das Ziel
erreichen

michie: Andern Sie die Zeile 1950!

o

HIGH=HGHECORE

S1=RHIM
LI=LIMIT CHEMH 18 DEMH BOHLUS 3
MEH="ZFBLEIBEHLE r 1REHHERE
EM=EMERGIE
PRI$=gl) GRUC{ENDE  ZEILE
YT =HOEHE
HT=VERT., FOSIT.0H
r—LELLE FLER MACHCHEH
5 qF-FiI TE i nan
'1’=FIJS. DES SCHATZE:

FALLL I =P, DER
SCH=SCHATZCRRT &
HESCH=WERTC SCHATL 2
FMA=FHZAHL DER FrLLzH
COL=FRREE DER BILDER

FaLLEH
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WPy

2648
214

58
ra
7e8
L
a5
H1E
o2
E3e
=i
=L
(2]
2T
25E
gz
SEi
S1A
923

¢ © ¢ & & » & ¢ & & & & & » & © & & © ¢ & & ¢ & o
Ll
=

COGERNIEEE

zue ntechaliung

REM ZEICHEMDEFIRITION
GOSUE 1oe@

228 CHLL CLEARR

230 CALL ZCREEMY L4 )

243 HICH=599%

258 57=1

268 FOR I=1 TO 14

27V CRLL COLORLI 1,17

286 MEMT I

283 REM

fein]n) PEIHT “MILLKGHHEH ZURE SCHATZSUCHE" : = : : "BRAUCHST DU AHLEITUNHGEHT" ::"{l1> <H> D
KUECKEH" 1
. 318 REM ZEICHEH ERSCHEIMEH

3228 FOR I=1 TO 1&g

230 CALL COLORCI. 16,12

B NEXT I

350 CALL KEY: &, KEY:STATUS)

368 CRLL SOUMDC—-308,330,8,448,8,558,8

3V CALL S0UNDC—168,£60,08,580,8.1111.9>

328 CALL S0UND. -3589, 338, 9, 368, 8,558,872

9@ IF STATUS=3 THEH 358

488 IF KE'v=v4 THEW 438

415 IF KEY¥=¥S THEH 538

428 GO TO 2568

428 CALL CLEAR

443 REM

438 FOE I=1 TO 1&

4608 CALL COLORCI.1,1)

478 HEXT I :

436 PRINT "WIELE PUMKTE HOLEN BEVOR OIE"::"EMERZIE ALLE IST| REER ES™::
458 PRINT "SIMD GEFAHEEW AUF DEM WEG":: "PUMKTE BRIMGEH: b cde §f 9"::
S8 FEINT "DIE AMZAHL [ER PUMKTE"::"1ST HABHREMGIG YOW DER FAREBE":

D18 FRINT "GESTEUERT MWIRD MIT:"::“SFACE=SFRUMG (& SCHRITTE}»"::"E =5PEUNG (35
CHRITTE »" : s

SEE PRINT "D =L AUFEN ©1 SCHEITT»"::

S0 FRINT "PRESS ANY KEY TO START": -

48 REM ZEICHEH ERSCHEINEN WIEUER
=@ FOR I=1 TO 16 ;

CALL COLORCI, 16,1 >

578 HEAT 1

oEE CALL KEYS 8, EEY.STATUS )

523 CALL SOUMDE-198, 116,56, 336.8,660,0)

B8 CALL SOUMDL =188, 354,88, 53%0,8,12686,8>

IF STATLIS=a THEW 526

IF KEY<¥1 THEM 238

REM

Li=18

MEM=S

EH=zd0g

CALL CHARRCZZ,"" 3

CALL CLEARR '

REM SCHLEIFE LAESET
BILDSCHIEMN SIMD

FOR I=2 TO 1&

CALL COLORCINI, L

HEXT 1

REM

REM ANZEIGE
FRIS='POIMTS"
W=z

HT=:3

GOZUE Z@cd
FRIS="EMERGIE"
HT=1%5

LUsSUE 280
HT =

WT=4
FRIs="HI:H"
LOsSUBE ZesB
GOsUE 2168
HT=15
PRIs='EO0M"
GOSUE Zus
GOSUE zzaa
LOSUE 2104
GOSUE Z24a

ZEICHEH ERST ERSCHEIHENW MEHH ALLE AUF DEM
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AR PUTEry
s : ' ' w ! r E ngrmni:r:
. L umnrhauung

938 HT=22
9408 PR I%='MEH" : £
258 GOSUB 2654
868 REM ZEIGT MOCH “ERELE IEENDE MAEMHER AN
78 CALL HCHARC 4, 27, 112.MEM--1 3
P80 =15
958 5=15
1888 CALL HCHARC 16, 1,121,320
1818 CA_L HOHARCL 1. 121,520
1826 CHLL HCHARCS,1.121.32 5
1938 CH_L HCHARCZ4, 1,121,320
1948 CHLL HUHHRLE, 1,121,320
1836 GOSUE 4348
1868 CALL HCHRARCZ, 5,112
1878 CH.L KEY(S,KEY, 5TATUS .
1858 CHALL =UUHD -138, 118,4,-3, 2
1820 IF STATUS=G THEH 1676
1168 [F KEY=g3 THEY 1445
1118 IF KEY=£5 THEY 1156
1124 IF KEY=3Z THEM 1288
1128 G TO 1873
1148 REM LALF+WUERTUMG
1158 REM i
1168 ZALL HCHRRECZ, 5, 1130
1178 CALL HCHFRCZ, 5,112
1180 THLL HCHFRLZ.2,325
1158 3=t+1
1268 IF 531 THEMW 368.@
1218 CALL HCHRRCZ.8..152
1226 ZH=EN-5
1228 IF 3=Y THEM 2350 ELSE 1248
1248 FOR I=1 TO MA
1228 IF &=FALLT IJTHEN 2496
l2ea MEXT I
1278 G0 TO 198@
1283 CALL HCHARCZ, S, 1139
1258 CALL HCHARLZ, S, 32 )
1200 S=%4
1318 IF Z2:31 THEW 3818
1323 CALL HCHARC Z-1,%,11
1338 CALL HUHHHEE 21,58, 22
1344 S=5+1
13568 IF 5:31 THEM 381R
1368 CALL HCHARGZ-1.5, 1150
137 LHLL HCHARG Z-1.5, 225
1298 EH=EH-=5
1381 CALL HCHARCZ.S5, 1152
1358 [F S5=Y THEW 3350 ELSE L4688
1888 FUE 1=1 T MA
1416 [F S=FALL: ITHEH Z4s8
U428 HERT 1
1428 GO TO 18as8
La4B) CALL HCHARL Z.3, 1140
1458 CALL HCHAR: 2.5,320
453 g=5+1 °
1473 [F 2231 THEM 3818
1483 CALL HCHARL Z-2,2,1132
1493 CHLL, HEHHR*E—EJHJdah
1588 cdo+1
1513 5231 THEN 616
1523 EﬂLL HCHEEL £=1,5%, 1142
4538 CALL HCHARGC Z-1,8, 325
1540 S=5+1
15568 IF S231 THEH 391&
1388 CALL HUHHEGC Z-1,5, 1150
1578 CALL HCHARLS Z2-1.58,520
1538 EM=Eh=-3%5
1550 CALL HCHRRCZ-1,5,114)
1888 CHLL HUHHEC Z-1,5, 3287
18l CALL HCHARSZ, 3. 119>
1=18 IF Z=Y THEM 22350 E_SE
1228 FOR I=1 TO A
1528 JF S=FALLC I JTHEN Z45R
1548 HEWT I
12568 00 TO ig8a
1868 REM  SPIMHE
78 CALL CHARC ST, "BAZ4247E427E42R1" )

43
g

®
L
®
&
®
®
L
®
®
@
L
L
&
@
B
®
@
®
&
®
]
@
®
L
L
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e aterhalivng
1688 REM  URNE
& 1639 CALL CHARC3S, "MEER1SC37ETESLIE" )
1700 REM FALLE
1710 CALL CHARY 128, "AFARAARARRARAFEFE " )
) 1726 REM  BFRREN
1730 CALL CHARC 1EY, "vebdre 'k TEFECBER"
1743 REM FRING
@ 1758 CALL CHARC 18, ' 3C1824424224 186004 )
1751 REM CIAMANT
1792 CHLL LHHREG 99, " IBECPEFFFFFESCIE )
® 1752 REM ZEFTER ¢
1754 CALL CHARC 1@3, " 1818301 85CPETESL )
1755 REM EECHER
® 1¢98 CHLL CHFARC 182, "BESCIEIDEDIECCTE" )
1750 REM KROKORIL ¢2U5 : )
1770 CALL CHARC 131, "BEARABA4FEAESPEE" 5
® 1788 REM KROKODIL COFFEMD
1750 CALL CHARC 132, "BECHRB341BETSFFF" )
1890 REM TARZAH (STAND >
® 1810 CALL CHARC 112, "1815-FEC2CICE4241 2
1820 REM TARZAN «2)
1838 CALL CHARC 113, "1891FF30ECacE4ma" )
PY 1548 REM TARZAW ()
1858 CALL CHARC 114, "18917F30aCacE4@2 )
1858 REM TARZAH (4
1878 CALL CHARC 115, "1821FF303CaCE4B4"
& 1938 REM  TRE-MHOALKEN
193@ CALL CHARC 121, "FEFFARARARRBAFFF=S " 5
1988 RETURN
@ 1518 FOR I=1 TO 4
1926 CALL SOUNDC—186, 250, 8, 490, 8, 553, 8 )
1936 CALL S0UNDC -200, 508, 8, 500, 8, 783, 8
@ 194@ NEXT I
1958 IF LI»39 THEHW 3658
1950 IF LI=z@ THEN 1979 ELSE 2266
@ 197G MEM=MEN+1
1988 CALL SOUNDX -59E, 568, 8, 750,8,599, 6 )
1938 CALL HCHAR(4,27. 112, MEN-1"
& 806 FOI=FOI+1360%L 1T
2018 EN=EM+750
2026 GOSUE 2166
Y 2030 Ll=L.I1+1@
2648 GOSLE Z248
2050 CO TO 2626
) 2668 FOR UI=1 TO LENPRI®
2070 CALL HCHARC VT, HT+UI-1, A5CC SEGHPRIS, LI, 1 232
2080 MEXT UI
& 2050 RETLRH
2188 FOR UI=1 TO LENC STRSCPOI D
2118 CALL HCHAR: 2, 3+U1, ASCC SEGS, 5TRECFO1,UL, 1351
® 2120 HEXT I
2130 IF POI>=HICH THEM 2150 ELSE 2140
2148 RETLRN
® 2150 HIGH=POI
Z168 FOR UI=1 (U LEMSTRECHIGH )
2170 CRLL HDHARS 4, 7+J1, ASCCSEGE: STRECHIGH 3, UL, 1 33
® 2188 NEAT UI
2198 RETLURN
2208 FLR UL=1 10 LEM(STRECST )
® 2210 CELL HCHARK 4, 15401 , IS0 SEGHC STRECST 3 UL, 135
2226 NEXT UI
2238 RETURN
2248 EMB=STRECEND
@ 2250 IF LENIENS):Z THEM 2224
2260 ERG="@"LEMS
2278 GC TO 2250
® z23@ FOR Ul=l |10 4
229@ CALL MIHARCZ, 26+UL, ASCC SEGSC SHS, UL, 1 30
2308 MEXT LI
® 2318 IF EN<S THEN 2315 ELSE 2329
2515 5=25
24
- 2846 EETfeh e
2339 RAMDOMIZE
2348 ¥Y=INTC{ 28—c+1 JERHD )4
® 2358. RANDOMI ZE
2368 SCH=SINTC GHRND )+1
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[F SCH=1 THEN 2418

2360 [F SCH=2 THEN 2438

2381 IF SCH=2 THEN 2421
Z3862 IF SCH=4 THEN 2423
2383 IF SCH=S THEN 2425
2358 WESCH=38
2488 GO T0 2448
2410 WESCH=108
2428 GO TO 2440

2421 WESCH=9%

2422 GOTO 2440

2423 WESCH=102

2424 COTO 2446

2425 WESCH=103

2426 LOTO Z44E

2438 MEZCH=181

2440 CALL HCHRRC 1S, Y, WESCH
2459 GO TO 1218
2468 FOR [=15 TO 23 STEP 1 :
2479 CALL S0UNDC-208,118,1,116,4, 116,18, -8,4)
2400 CALL HCHARCI,S.32)

2498 CALL HCHARCI,S,112)

25088 CALL HCHARCILS,113)
2218 CALL HCHARCI S, 11472

2520 CALL HCHARCI . 5.32)

2538 CALL HCHARCILS, 115

2560 CALL HCHARCILS. 1120
2599 CALL HCHHRC 1.5, 32)
2568 HEKT I
2578 CALL HCHARCZ23,5,112)
2588 FOR [=32 TO S STEP -1
2598 CALL HCHARCZ23,1.131)
2609 CALL HCHARCZ3:5,112)
2610 CALL SOUNDC-16,.-8,.8.118,6.198,82
isea CALL HCHARCZ3, 1,132 ;
76308 CALL SOUNDC-18,-1.9,119,6,290,6)
2648 CALL HCHARCZ3. 1.322
2658 CALL HCHARY 23,585,115

2660 NEXT 1

679 CALL HCHARCZ3,5,132)

666 CALL HCHARCZ3,3, 131>
2699 FOR I=1 TO 4
2789 CALL SOUNDC-99,-8,8,118,3,118,3)
271@ CALL SOUNDC-111,-4.8,118,5,568.4)
2720 NEXT I :

2738 MEM=MEH-:I

2748 IF MEMC1 THEN 3498

2758 FOR I=1 TO MA

2768 FALL: 1)=0

27F7E MNEXT I
2780 GO TD 660
2799 REM FALLEN

2809 FOR I=L TO MR

2818 RAHDOMIZE

2820 FALLC [ )=INT( (23-3+1 J4RND 3+3
2838 CFLL HCHARC1S, FALLC DD, 1317
ZedEd NEXKT I

2858 5=2

2868 GO TO 23364

2578 FCR I=1 TO MF

2HEY REHDOMLZE

2898 FRLLE I »=IHTL < 28—-3+1 »¥RHC >+32
2983 CALL HCHARC 16, FALLCLY, 1283
2918 MEXT I

2929 S82

2530 GO TD 2330

294@ FOR I=1 TO MA

2950 RAMDOMIZE

2960 FALLL 1)=INTC(28-3+1 J4RND 43
2278 CALL HCHARC 15, FALLCL 2,27 5
2920 NEAT 1

2990 G=2

3090 GO TO 2330

3619 RAMDOMIZE
3028 GOZUE 2240
3038 CALL HCHARY15.1,32,32)

mhoe
e
S
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2046 CALL HCHARRC 16,1, 121,32 e
3858 BT=5T-+1 it
IPER GOSUE 2268

30768 IF ST=L]1 THEW 1218

3828 EEM

SE2E RAHDOARIZE

2106 COL=IHTCC 14=2+] 22RND )+2

3118 COLZ=IHTCC16=3+1 dRHD »+3

31268 IF COLZ<>COL THEH 3138 ELSE 2188
3138 COLg=INTCLCOL2+C0L el

21d@ IF IWTCCOL2 < >C0oL THEM 3128 ELSE 21@8
3158 IF INTCCOLZ < >COLZ THEW 3168 ELSE Zie@
3168 CALL COLORCS9,COL, 1)

o178 CALL COLORC18,C0L, 120

21860 CALL COLORS 1Z.cOLzZ.1 2

3128 RANMDOMIZE

32868 MA=INTCC ¥ —=4+]1 »ERND )+4

3218 EAMPONIZE

22260 PIC=IHTC4%RMHD 2+1

3238 CALL SCREEMcCOL=?

3248 IF PIC=1 THEHW 2798

3298 1IF FIC=2 THEM zZ87H

2268 IF PIC=2 THEH 2948

3278 REM 1.FALLE

3288 FOR I=1 TO MA

3250 RAMDOMIZE i

2308 FALLE [ 3=IMTC {283+ MRHD »+3

3318 CALL HCHARC1S,FARLLCT 3,131

3328 MEKT 1

3338 5=z

2348 G0 TO 2326

3398 CALL SOUNDE =168, 3538, 8,448, 8,558,643
S3e8 CALL 30UNDE -2898,440,0,530.6,666,8)
3378 FUOI=FOL1+C 198%SCH ECOL

3388 GOSUB 2198

3381 IF MESCH=182 THEN 33282 ELSE J29@
3382 CALL S0UHDC —-3200,450, 0,656, 8, 728,08
J3dn EN=EMH+E5H

3384 GOSUB 2248

239@ GO TO 127A

24688 FOR I=1 TO 4

3¢l CHLL S0DUNCC 508, 326,8,439,0,540, 8
3428 CALL SOUHD< 1068, 110, 68,248,60,2608,8)
3236 CALL SOUNDE 58@, 206,68, 248,08, 118,61
3448 CALL S0UNDC 1298, 216,68, 1368, 6, 3608, @2
o8 MEXT I ]

2460 FIR I=1 TO 138

24708 MWEHET I

24868 CALL CLEAR :

2498 FPRINT "DU HAST ALLE MAEMMER" : «+ “NVERLOREM™ r: 2 "DlJ HRAST"POL: "GEHCLT" & ¢ ¢
3908 FRINT “HOCHMAL = TASTE ORUECKEMN®™:: : ;
3518 IF POIl»=HIGH THEN 3526 ELSE 25=@
3328 HIGH=PO] ;

39538 FOR I=1 TO MA

J548 FALLL I »=8

BEASE NEXT 1

3368 CALL KEY. @, KEY.STRTUS»

2570 POI=5

3986 5T=]

A%96 CALL CHARG=Z2, "1y

2608 IF STATUS=B THEH Z5&8

2618 I- KEY<»1 THEH 638

JE2B EMD

36320 ENMD

2648 REEM

2658 FOR I=1 TO 23

J6e8 CALL S0UMDC 341, 45,1, 50,8, FE8, @)
3E7B CALL S0OUMD: 193@,206.8,118,0, 328,82
680 CALL SOUMD: 206,400 ,6,458, 0, 986,83
2628 CALL SOUMLDC 186, 110,8,688,8, 798,60
J788 HEXT |1

2716 FOR I=1 TO &3

3720 CALL S0UMCe 200,4560.0, 12080, 6. 32600, A
3730 CALL SOUND: 198, 1208, 3,458, 5,9F60,0 3
Sral CHLL S0UNLY Z98, 35688, 8, 21008, &, 4865 , 4 5
S75E CALL S0UHD: 1586, 110,8,.900,8, 1506,8>
3760 HEXT 1

Dexember 1083
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3778 FﬁR I 1 TO 58

3788 M

I7e ,ﬂLL HCHHR(lu:l4a121n9?

2208 CALL S0UMDT 5868, 118, 8, 2060, 0, 250,48 ;
B816 CALL HCHARI 14,15,121.,7 2

3820 CALL SOUMD:. -390, 280, 8, 256,89, 2068, ;
8228 CHLL HCHARC 13, 16,121,350

SodE CALL SOUNDC ~Dae, 208, 8, 309, &, 406, 8 7
2250 CALL HCHARI12.17,1321.32

H360 CALL SOUMD: =506, 388, 8, 408, @, 558, 9
2878 CALL HCHAR: 11,118,121 2

o838 CALL Z0UMNGS -3508, 480, 8, 339, 8, 508,8 )
2838 FOR I=1 TO 12

3908 CALL KCHARI 15,T1.,112%

3218 CALL FCHAR:D 15, 1,113)

B892 CHLL HUHHAEL 15, 1,114 3

3738 CALL BCHARL 13.0.1153

d94@ CALL HCHRRI 15.1.323

3938 CHLL SOUMC: ~186,118,8,-4,87

J958 MEAT I

J379 FOR I=112 T 113

3220 CALL KCHARI14.14,.10

3958 HEXT I

4088 CALL HCHARC 14, 14,32

didlid UHLL SUUHDC -480, 238, 8, 560, 8, TEG,8
48z8 FOR [=11z TO 11%

4633 CALL HCHARC13,15.1)

4848 HEAT 1

4050 CHLL HCHARC 13, 15,325

4060 CALL SOUNDC =000, 406€, 8, TEE, B, 1206, 8 2
4878 FOR I=112 TO 115

40868 CALL HOHARC 12, 16.1)

4050 MEXT 1

4106 CALL HCHARC1Z. 16,3522

4148 CALL SOUNDC-586, 12686,6, 1400, 9, 1595, 8)
4128 FOR I=112 TO 115

41538 CALL HCHARCLL. 17,09

4148 MNEAT 1

4158 CHLL SOUMD 2808, 1598, 8, £199, 9, 3509, )
4168 CALL HCHARC11,:7.323

4178 FOR FF=1 TO 48

4188 FOR I=112 7O 1.5

4128 CHLL HCHARC LB, (5,1

4288 MEMT 1

4218 CALL CHARC 32, "O00@E60600 1 Baeaaa
4228 CHLL SOUMDC-566, 326, 8, 550, 8, 8%0,8 )
4238 CHLL LHARCZZ, "" 2

4248 CALL S0UMDC -1608,499,8,398,8, 1268.8 )
4208 CALL SOUMDC-560, 336, 8,929, 6, 1506, @)
4268 HERT FF '
427 FUR [=1 TO 288

4208 NEXT I

47396 REf

4208 CALL CLEAR

4318 PRINT "DU HAST ES GESCHAFFT®::"CU BIST AM ZI1EL FANGEKOHMMEM®: :::"AUF DEIMEM KW
G HAST DU": 3 POT

1328 PRINT 1 "PUMKTE GESAMME_T": "[AS IST DISHER HUR WEMIGEH": : "GELUHGEA"::
4338 GO TO 3560 :
4348 FOR I=1 TO 4

308 CHLL SOUNDC -180, 33€, 18, 350, 8, P86, 8 )
4360 CALL SOUMDC-1696, 408, 8, 3269, 8, 1266, 80
4370 CALL SOUNDC-1090, 306, 9, 670, 6, 1886, 82
4288 MERT I

4350 FOR I=3 TO 8

4489 CALL COLORCILZ. 1632

4418 HEXT 1

4428 CHLL COLORC 18, ©3,1

44368 CHLL COLOR(12,.6.1;

448 CALL COLORC 11,5801 7

4444 CALL COLORC13.,2.12

4458 CHLL CHHERC3Z, "OBBEERen 1 Asam s o
4468 RETURM

JZaaa BYTE=BYTE+S

szl@) LoSUE Tzaoo

® ¢ & & ¢ » & o & © & & O & © O o & S 5 o © o o
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Sie haben sich zum Kaufvon CPU
entschieden uad wir hoffen, daf3
Sie mit unserer Mischung aus
Hardware- und Softwarc-Reviews.
News urd dem nicht geringen
Programmteil zufrieden sind.

Sie mochten sich durch CPU
kinlig jeden Monat neu iiber
wissanswertes aul dem Gebict der
Heimcomputer informierer; ohne
Fachchinesisch, in gul verstand-
licher "'orm.

Ein Ahonnement ist die einfachste
und preiswerteste Moglichkeitzum
Bezug von CPLL

Ein Jahresabonnement koster Sie
nur 35--DM inclusive Porto. Bel
Zusendung im eurcpiischen Aus-
land betragt der Preis liir ein Juhr
80.--DM, nach Ubersee 110,--DM.

nie sparen eine Menge Geld
gegenuber dem Einzelbersuz.

Abonnement
Im Dutzend billiger

Abo-Kombination CPU plus
Homecomputer

Sicher gibtes viele Leser, die heide.
in unserem Verlag erscheinenden
Mzgazine. némlich
CPU und Homecomputer

interessant finden. Da jeweils an
jedem Monatsanfang Homecom-
puterund in der Monatsmitte CPU
erscheint, haben also diese Leser
alle zwel Wochen ein neues Maga-
zin zur Hanc.

Fiir diese, ursere treuesten Leser,
haben wir eine Abo-IKombination
zu bieten, die noch giinstiger ist!
Ein Abonnemeni heider Muaga-
zine fiir ein Jahr (insgesamt 24
Hefte) kostet zusammen nur DM
100.00, d. h. Sie sparen noch einmal
DM 10.00! Wer bereits Abonnent
von Homecomputer ist. erhall
seine beiden Abos natirlich zum
gleicken Kombinationspreis,

; DRI
?f?ﬂf‘m‘lﬂi(&"i
L

merholiung

CEOnpY

Bitte schicken Siz die im Innenteil
des Heftes belindliche Karte bald-
moglichst zuriick, damit wir [hnen
ab der nichsten Ausgabe, das oder
die gewilinschten Magazine zusen-
den kdnnen.

Dezember 1983




ﬂl“]phh’.‘h’q

%: ?rugr anniert

'

ceochaliung

Kiecinanzeigen

History-Club  sucht  Mitgleder  dic
in dhrer  Freizeit  schon  immer
einmal  Mapoleots  Frenkeeich  {ua)
1= wnaliLen UL Waterioo
whlzgen  winlllen N ist  run
migl ch durch EDV-verwaltzte
drieispigle.  Info  bel N, Krane,

Gintrarsaurcalioe 73, GI00 Frankfurt 6

CEM G4 & CEM 64 @ CEM 64 @ CBM 64
Qriginal Spielhalienversion
Umkey Koig wnd Scramble
Jade Kagsalis nur 25 - O

K - H Software
1012 Feibach 5
lemzerstrade 14

~ UC-20 Supersoftware ¥G-20
Gratisprg + Liste an M. Hozmenn
Posttach 401, 4250 Bottrop

@ @& ® LX-Spectrum [160/46K) @ @ @
lextverschilizse g Geheimschrift
mit Auslihrlicher dejtscner Anleitwmgt!
Ligtning 10 -, Pracpamme anf Cassatte 20 -
Scheck oder  Schein im  Umrschiag.
Rals Westermann, Unterdort 7
G541 Horbruch

Action Ictinn fetinn Action die VE-20

super Maschpreg, zB. Pac-Man, Pit,

-Touner Jsw |e Kassetle nur b- DNV 1!

Liste  gegen  sslbsiadr.  Freiumschlag

USPS B 4 V Sollmann, Bomzrstrade 32
1630 Bochum 7

#C-20 @& YC-B4 & IX-B1 & SPECTRUM
Nir  fihren  die  neusten  Scitware-
Hits aus England und USA Afso-
ute  ESpitzenspiels @ Maschinen-
sprazhe ab 14 DM Mur Original-
<assetten! Fordern  Sie heute
weh umseen fwbigen  Gusaimlsa-
taloe [ DM Fn. HLS-SOFT, H.
Leisler, Schleckhemersiraie 51 a
00 Rachen-Kor, lel: L2al2/us

@ @ @ Bicte UC-64 Boflwire @ & ®
ZB. Spielhallenspicle ® und anderes
Gratis-Infornation bel Andre  Schladitz
Pillnitze- Weg 30 A & @ & & @
IR R R E BRI K NN ]

Sie suehien  eisgiistige  Software
fir Theey  TI-OOF4A  oder CRW B4 77
Ausfihr,  Info po. OM " -0 Hiegert,

Schlossiolistr, £, 7324 Rechberghavsen.

ZX-Epecirun 48K, Fecorder, Blcher,
dt. Becienungsanleitung, neu: 700, O
H. Glerke, Tal: 10211)491 266

ZX-81 +16K-+ T-Pleper v. Reset-T u.Softw.
Tips und Service 200- Tel 04491715

TI-93/44 @ Schatzsuchz 16,-DM, Star-
wars 12- DM, Black-Jack 16,- DM, Badit
18, DM UFD 12, DM, Space-Baltle 12,-
Viele Spiele in Lise Mo 1 {teg. R-
Porta). Supsr MWix: 5 Spitren-Spiele
26, DM, Alle in Tl-Dasic.
Telefon: 02423/4235 (n. 19.00 h)

T-83/4k  Superspiele  in o Ex-Basiv

Action,  Spannung,  Spal,  Tapgrafik,

Sensaticnell preiswerte Spitzensoftware
2B, Supertrocigen

Musfihel.  INFQ (Ricky), B. Walter

Pforienoartenweg 57, 6230 Fim-B0

@ & @ & Imaging Sofiverc @ @ @ @
® & @ @ Specirum 16/48K @ & @ @
@ Rreadla - Das superschielle Raim-
splel voller Gefahr,

@ Ah Diddums - Das Abanteuersiiel!
Kampfien Sie threm Teddy dan Weg freil
@ Schizoids - mit toller 3 O-arafk -

Kérnem  Sie  [ar Raumnschiff  retien?
@ Jumping Jdack -- Ein irres Soigl!
Voll  Spad omd  Verriickiheiten!

Jede Caaz, DM 29, | DM 350 Ver
sandkosten. Mersand per NN odar
geqen Vorausscheck
Computer-Sof.wars=Versand
L. Sychald
Posfach 7:016€5 & 6430 Boshum 7

Stefans Soitware Shop
hat die aestan Spiele flir
GBMm G4, VG20, Zi-81, Specirum
U Superpeeisen,  Info  cegen  Frei-
umschleg  {Typ  ang),  Si Bimer,
Rhening 15, 6100 Darmstedt

Tassele  VE-20-Saflwane Ligte  an
T. Ries Pleugnstr, 34, 2940 WHY

Varzaufa  Apple  2E  criginaberpackt
Mer 2630.- DM, Digk v, Conl 1050,- DM
Motitor 580,- OM,  Tel. 07117292986

Epson AX10Z6 & RIF/T1188 & FX 1568
FA 100 1998 @ Tel. 0611413817 Ab 19 h

@ SPECTRUM 1BM+Scftwsere VB 270 -
ae Baanl, tir PI0 AD Waidler
B 10~ OM, Platne 10- (07170971912

Verkaule wenen Systemanfyabe:
Sinclair ZX-Spectrum 16K
I Anfviterg  (dtacy, |
Zusammen 350- O™

Teleion: Q47614164 ab 18 Uhr

oigl) w. Prg

TI99/4A + Parzek -+ RezEabel+Wumpus
+ Invaders <+ Joyst. VB G00,- Tel 877230

i

Erdlos  Tabelierpapier  240x72 Lol
1 Karton = 2000 Blatt M 41, DM
A Hardmann-Elekt-onik
Kolbzrger Strabe Ga
2071 dmmoerateck 1, Tales 04 GE002615

Geld verdisnen mit dem MNikrocompoler
Wit amigen  Thnen owig, Kestenlosen
Progpeki  CPUT  anforcern.  Verlag
P. Lirchmeker, Ringstr, 3, 7504 Weinparten,

Zh-Speclrum:  Hentakle im0 Raum
Ertkreis oder Kéin pesucht.
Progranme vehanden, Tel:02237/3481

An CPU
Westrirg 59c
Pastfach 620
3440 Eschwege

kaufsangebote, Kauf-

tausch usw.

ye 10,— DM.

fre eracheinen)

und
Tauschgesuche, Kontaktzuf- LL [ | | [ | | |
nahme bzw. Erfahrungsaus- (S

Preise fur ,Kleinanzeigen™:

Private Gelegenheitsanzeige
je Druckzeile 5— DM inkl
MwSt. Chiffregebohr je Anzei-

MwSt. idarfen nicht unter Chil-

Mame und Adresse

Auftrag fiir Gelegenheitsanzeigen in CPU

Unterschrift

Unter der Rubrik Kleinanzei-
gen" wvertffentlichan wir Ge-
legenheitsanzeigen fir Ver- e i

leh zanlo sofort nach Recnungsorhal.

Abo-Nr.

leh winsche folgenden Text zu verdifentlichen:

] i A A S [ ) 8

Datum

Gewerbliche Gelegenheitsan- LL L [ | [ | ||
zeige je Druckzeile /,— DM inkl. e e T

—

suche ] Softvare
blete an ] Software

suche [] Hardware
biste an [] -ardware

Zutrefiandas ankreuzen
[] Tausch ] Versch.
[] Kontakte ] Chiffre

Dexzember 1983
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Leserbrie _
: l fe E ANRLEEE, - :
Emgranniurs
U %ajnmmammg

fn Threr Einleitung in CPU 10/83 schreiben Beim D

Sie: "Gur geschultes Personal versucii die lage b ’:”‘ﬁfzﬂzﬁﬁc’rn e ol
Wimsche der Kunden 2u erfiilien”. Ich habe Zeltschrin ich aur cpy Leitschrifiena
andere Drfahringen gemacht. Man verkaufie Compy:;:.} weckie sofyr gestofien, ﬂiew_
mir eine Spielecassette + 3K, obwohlich dem Testsiollo 1euling.  Jop metn Interesoe 'jc
Verkdaufzr erllarte. dall ich nur 8K Erwei- N, daf3 die So_,rhvm%‘fe aﬂen—ﬁfzﬂ
serung habe. Daradf orwiederte der verkduw o ' g
fer, dup dies nichts ausmachen wiirde. Das
Ergebnis war: Total wirres Zeug auf dem
Bildschirm. Ich hrachte die Kasselle natir-
lich wieder zuriiek, worahf mar mir mitieilte,
dap die Kassette doch vollig in Ordnung wel
underdieKassette nicht zuriicknenmen wird. P

Teh sollie mir ebem eine 3K Brwelleruns Ménge] CWASzu kurz qy5
kaufen. Fazit: Literatur kann man nicht ; SO taben ﬁ:!efng
einsefien, entweder it sie in Vuriaet i » da sie gie Ie;ﬂer on Nan;;fc,ﬁ
verschlossen oder zugeschweifit. Fur Kas- i sene K’?a-“!'w:-ﬁ;
cetten giit das gleiche. zu wenig Erkldrungen )
oder in englischer Sprache. Man kaufi so

oder so die Katze 'm Sack. P!,j_.iﬁ;,é,’g

K-F. Unterberg, Dusseldorf

Ausgape
; n Thy. :
kleine K Sehr pur Dpp ;:? Ze:ﬂ'(_‘."rr{ﬁ-

itik anbringes- o

TIICRIC Ik of
I ? eine
Seit einiger £eit Kuufe ich mir immer die in e me”ﬂmmzmmgfgﬁ 316/53
[hrem Verlag ; ; | - eshar
srseheinender Mugazing "Hnmemmputer" .

d SOPU Beni dann, wenn Sie Pro-
gramme Jur den ZX-Spectruit enthalter. SO
auch aas Sepfemberheft von Homecon-
puter. :

Leider mufite ich feststel Jen , dajd €s sich bei
dem Programm " Ganeymede’” wohl um ein
Listing fir den 7X-81 handel. Obwohl ich
versucht habe durch entsprechende Ande-
yungen das Programm Z1M Laufen Zu
bringen, ist mir dies Jjedoch nicht gelungen.

7 Schmidtmeier, Lemgo

re Progr,

g AL P

*:-’i?i TO_P—P?.EI;;!IEFH;FS und L G
ISt erpe rgﬂeamﬁi i ;'c,ir;e ‘?'L‘l'!l?t‘
qupisich Sache, C€CRI Ut Dag

Trors d.{'e,g!m;z ﬂ;ﬂj’_&zrd RuE - sulfren nichy

er . en .
Lob auf C PUk:.’emeren B ffkf, 20 Ko o
5 : L oel 5

Redaktion e tulL uns leid, dalb erst nachdem i

dag Heft bereits gedruckt War. fesrestelll 4. Frey
wurde, dab in anderes; als Jas vorgesehene 5
Programm abgedruckt wurde. Wir haben
uns deshalb bett tht, in den darauffolgen- Redakgion
Jden Hefien, den .Spcatmrnfrﬁunden m;;h; Zur
- Programine anzubietet. Ingesamt St 2enau rclen iy cumnun
nacrfl dicsem Helt, 2 Programme 0T diesen entsp E;lfﬁzacimuné derp Néachsy augh ::li?:
Computer yeroffentlicht worden. Vielleickt : nden [ jsin % djm
pipe Kleine Fuischiadigant far das Midge: : : e e
schick im Septembcfheft.

Ma-"bu.rg

rogramm '?WPrdbESS eren Pk
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Ich firde 84b
Hobbyisten emge‘he:; -
heantwortet 5¢ wie ich PINE
sehr vicle

or qus/am A
horashed also COP e o, ADHIlE W

1

Jaden, M-C ode neu eingeben...

an nurden Kondensator ng
. :’r;a habe ich €3 gehort),. wie 1
. Spectrum?

L. Fe&er:

Redaktion S0
i gelich 15k, ¢
%—%;;ttgm zu installierci.
Moglich Leiten, das vr;;xscu
chene Problem ﬂi} o8
=olichkeiten S0
hljll;ﬁliwarc Manpal dus d

hourne House puhlishers
L

: AE
Seiten :ausfilhr‘uch beachriebe

af} ich [hre l':rf.'iﬂle::lr
"CLPU * und s [lomecompuier

b )

Modell I
durchlese, Z¥
meisten Program
Specrrum W _
iﬁerrfe gewidmer sind-
Zeftsshrﬁien nﬂcb sje frither nicht scho
her nicht, O g
c::ehrere Programime fiir die
fer verﬁﬁenrﬁchr hfj;fﬁr: 4
<10 ich gerne 3€ :
F:;”:; nachbes:eiien kann-

v ¢ Probleme von
b = u?itrli auch Frr,_;gen
ich eing habe, die sicher
ansprechen

- ZX 81 milpte
aajjer. Bﬁn; icurzschliefien -
¢ das gber betit

: ic sie beim

: ceak-Laste, Wik 2oL
Eine B et niicht SO ginfach bm_r:';

st 1 Es gibt jedoc
T TO"

hnen ang::ﬁp

: Verschicdene
Buch Spectrit
-m Veriag Mel
4yl mehrerea

jch Ihre Zeitschriften

Ich kenné lhre
h nicht seht Jange und welf3

H

Berlin

0. Klemperh

. 4z richtig fest hah
ion Wie Di2 It b
]'l{?:d:::u‘infmam fur den TRS :
150 U % - :
reichhalig yorhandsn
Thuer gunanntﬂn :
TRS-Programimne Wi
11 in Homecpmp}mr o
delt sich hier m?ﬂ:i o
pferderennel, Quadrato,
ken und au_.MaL;.
Die Hefte konne
hestellen.

gie tber den Ve

§ ' Dezember 1983

gestelll haben

5C

wie 7.B. fiar die vou

rlag

gndlics,

Ein DATA BECKER BUCH
fiir den TI-99/A

Schwinn

T-99

Tips & Tricks

Eine Fundgrube fir den
TI-99 Anwender

EiN DATA BECKER BUCH

Auf iiber 250 Se ten enthilt dieses neue Superbuch

eine Flille wertvoller Programmiertips. Tricks und Anre-
gungen, mit denen Sie mzhr aus Ihrem TI-99 machen
konnen. Dazu eine groBe Vielzehl lauffertigar Pro-

gramme, die Sie direk: eintippen kdnnen. T-99 TIPS &
TRICKS, 1. Auflage 1983, ca. 250 Saiten, DM 49,—,

Cieses Buch sollte jeder TI-88 Anwender haben.

Sie erhalten es im Computer-Fachhandel, in den Fach-
ableilungen der groBen Kauf- und Warenhduszr, im

Bucnhandel oder direkt mit dem Bestellcoupon. In der
Schweiz ilber THALI AG, n Ostarreich iiner Fachhueh-

Center ERB undin Benelux lber Computerco lectief.

IHR GROSSER PARTNER FUR KLEINE COMPUTER

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Disseldarf - Q2 11/310010

I BESTELL-COUPON IR

Einsenden an: DATA RFCKFR GmbH, Merwingastr 30, 4000 Dilsealdorf

B ttc scnden Sie mir Cxemplare TI-88 TIPS & TRICKS je DM 43—
zegl. DM 3, - Versandkosten.

O per Nechnahme

O Verrechnungsscheck liegt bai

Btte Adresse deutlich schreiben
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Superscramble

! #r den Commodore 64
¥ gyperschnelles Arcadegame.

ot
té?rll sagenhaft schnelles und

. : 1 oy
. unternaltsames Spiel, das
% ganze Familie negeistern wird.

DM 48,

: mantén Zurickerabern, die Ste-
ohen, die Spinne geslohien und
in hrem Natz Versteckl hat.

- Ein variantenreiches Spiel.
Durch Meniiwahl 70 yerschie-

\-  dene Spieistuien einste_uhar.
< | \Mfirkiich guter Sound mit enem
| komoletten KiassiSchen Lied.
| Ein Spiel, das Freude macht.

neut

~AILL YL BE THE SUFLE
#l WO 0 GHAME

ﬁ‘( -y
Kisbhot

DM 45—

Superfont 4.0

fitr den Commodore 64 b
Zainhengenzrator Ul emjiauhen T

ctellen selustdefinierier Zeizhen: Gute

Feschreibung Und. pukamentation 10
englischer Sprache. :

| DM 38.-

c_u.rE =N
rnew charac
-Du ml:clets'fuma-datlm_
ands.hapwqumansmrar.-lnr
sats, Ful ediling

{aeilities and
documentation.

Gridder _
fur den VC-20 0. Erweiterung
Durch Nachiahren der Lirien werden
Rechtecke auf derm: Bildschirm aus-
gerilit.  Sehr unterhaltsam, gutcr

Suund: i
Joystick- oder Tastanbedientng

oM 39,50
fiir den Commodore 64 :
Reschreibung wie YG-20 Gridder

' ]

. ROMIK:
e COMISORTWARE 4%

SPACE ATTACK ATTACK

fiir den VC-20 o.Erw.

Ein nge] dis Pas .
S a5 Geschicklichkeit efior-

Nu als Pilgt. o] i i
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Jumpin Jack

fiir den VC-20 0. Erw. -
Das belizbte Froschspiel 0 pe o
Autrackung. Ein Spiel = nicht nu
Griine.

DMl 45.50

mAT-Ccicum AN B L o
AFrETT o RE

Adventure-Spiel . VC-20
Spelcheranwailanng mind. 16K
ein Superspiel

[ Der Fluch des Pharao |

Der Bestseller

Abenteuerspiel in deutscher Sprache.
Finden Sie die verborgene Pyramide in der Wiste.

DM 19.50

o sornate £y rienUND SYNTHESIZER
fiir den VC-20 o.EXW.

: Jntyesizer fir ale Computerma”
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Skramble

fiir den VC-20 0. Erw. 8
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auf dem Mark!, Suﬂersqhnen. 1rq v
nk Gu-er Sound. Joystick oder Te

bedienund. oM 35_5“
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00115 OF JUPITER

MOONS OF JUPITER fiir den
VC-20 m.Erw. (3 8 . 16K)

Dubist Commander einer galaktischen
Flotle. Wahrend die Fotte das Mutter-
SGhiff beuleitet, sucht ein Raumschiff
die Passage zwischen den Jupitermaon-
den. Riskante Ausvieichi aniver sind
notig. Achte auf die Ufc de- Goluys. Sie
wallen Dich vernichter,

DM 39.50

T MUAL AETIEN SHBT aE THE GRwE"

WILL YOU BE THE
SUPREME WORLD
CHAMPION?

ERESTNT

SHARK BITACK SHARK ATTACK

fidr den VC-20 o.Erw.

Du schwimmst in cem von kaifiscken
wimmelnden Meer nachdem Du zus
dem Pirzterschiff entkommen bist.
Deine einzige Waffe ist ein Netz, wel-
ches Du hinter Dir herziehst urd mit
) i der Du die Haie fangen kannst.
e e HUte Cich anzubalien. Die Heie lauern
Jdierig auf Dich.
M 39.50

ROMIK SOFTWARE i}:‘.

WILL YOU BE THE
SUPREME WORLD
CHAMPION?
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VERGESSEN SIE NICHT, IHRE WEIHNACHTSBESTELLUNG
RECHTZEITIG AN UNS ABZUSENDEN!

The Hohhil fir den 7X Spectrum 48K
Das nede Superadventure. He-rliche Grafik. Grober Eefehﬁssatlz.
Ein Meilenstein der Microzompu:ersoftware. Dadl ¢as Hobbit-
Taschenhuch (in englischer Sprachel.

DM 78.-

JEDE MENGE NEUE SPIELE

fiir Spectrum 48k:

Adventurer’s Nightmare (Abenteurgrs Alptraum)
Freie Tastenwahl. Deutsche Spielznleitung 'm Programr. Fiin'
NAzhiz iriissen in der Spakhohle varbracat werden. Es git, Gold
und Leben vor Gespanstern, Vampiren, Energiesgindein, Skeletten
und Mérderspinnen zu verteidicen. Sehr schnell!

DM 32.00

Schalzsuche im Irrgarten

Maschinensprache. Lieutsche Spiglanleitung im Programm. Fin-
den Sie in dar bersten Rzihe den Geheimmechanismus, damit die
Urne sichthar wird! Die ersten Urnen sind problemlos zu finden,
aber dann ... Zeil, fallende Stoine und Monster sind gegern Siz!

DM 32.00
Flipper
Coutsche Anleitung im Programim. Ereie Tastenwahl. Flippein wie

in dar Kneipe um die Ecke! Crei Geschwindigkeiten. Bis zu yier
Spieler spielen je drei Balle! Sehr schnell!
DM 32.00

Spectrum 16k:

Teufels-Fahrer

Deutsche Arleitang im Programm. Weichen Sie dem 2ntjegen-
kommenden Gespenst aus, indem Sie rectzeitig die Spur wech-
seln. Rasznd schnell! 10 serschiedzne Geschwindigkeiten.

oM 32.00
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e e

fi

T i

|y

=3
'

2k
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= Kfuk cll'ﬁ eitsspiel. Tarzan muf Jzne bef-eien. Dabsi wird

o 'G okodilen und Affen behindert. Happy-End am S HI 7
€ Grafik, unterhaltsam. Ohne Joystick gut spielbar g

DM 25.--

fiir den ZX Spectrum ABkE -~
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LaK ol qusnutzt, Wer en elw.amasr 4
gpectiurm hos 1zt sollte aufdieses op

nichl yerzichten.
ph 31

Golour Clash
fiir Spectrum 16/48 K

filllen Sie die Felder mil dem magi-
schen Pinsel aus und lasser Sie aich
nicht von den bosen Ceistorn anwi-
scien. 100% Masch.code, sehr un'er-
hallsem.

DM 35.00
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WORLD CHEMPIONT
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