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EDITORIAL

aya ‘picia’ que nos hicleran en el

namero nueve los sefisres de

Aragonesa de Reproducciones Graficas.

Os aseguro que se les encorgd un
fanzine con tapas de carlén, y después de
lardar dos mlermnables semanas. noes lo hicieron
con tapas de papel carrtente y molente. Ho
quierc pensar que hublera pasado si les
encargamos también la autoadicion En el momento
de escrior esla edilorial, estamos buscando una
nueva imprenla, y esperamos na tener que valver
a las folocopias de siempre.

Bien, a pesar de fodo alb, esld claro que &
esle mamenlo somos el mejor fanzme de Espaia
(me imagino la cara que eslardn ponlends los
directores de otros clubes) Ahora en seris, mo
pretendemos ser mejor que los demis, m ganar
a alguien, smplemenle lo hacemos lo mejor que

05,

Hablande de lode un poco. espero que
escribis conldndonos vueslras opktones soore el
fanzine. Especialmenle sobre las nuevas secciones
sobre literalura. Un consejo, lead el relalo de

HPL.

Ya puestos a pedir, necesito arliculos y
criticas sobre aventuras de todo tipo y de

todos bos sistemas
Volviendo a lo de antes, pasando de b de las

tapas, el contentdo, las folos y la maquelacion,
na esla nada mal ;he?.

Ya para lermnar, nombrar nueslros puntos de
yenta:

ANFORMATICA JAVIER MAINAR. C/Lwtan, 2
LOMICS TAJ MAHAL. C/Juan Pablo Bonet, 20
-JUEGOS LUDO Z. Avda. Goya, 72 (P je.
Comarcial).

Dedicatoria: A m lio Roberta, que sin tener
ordenador, ni pufielera idea de rol lee ATE
lodos lus meses. y ademis. por que e ra
armado de valor y estd jugando a 'Laba
Salitario”.

Jorge Fuertes Alfranca
Edilor
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=Noticias

UCASFILM esta a

LuChuck's Revenge.

ﬂ

;Cierra AD?
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ste rumor, al parecer difundido

punto de lanzar un [,
programa que &
buen saguro, se |
colocaré an los i
primeros puestos de |
fodas |las listas. B
Hablamos de "Indiana j
Jones IV: The Fate of
Atlantis". Pero tampoco
se han olvidado del éxito |
de "Monkey Island” y &
estfin preparando su B
segunta parte "LeChuck’s
Revenge”. ;

Su préximo proyecto -

lleva el titulo de "The Dig", y guién de George Lucas.

por la revista Microhobby, no es

del todo cierto. Lo que ocurre as

que AD se ha dado cuenta de

algo que salta a la vista:
Lucasfilm se esté forrando, asi que han
carrado mientras preparan el nuevo
parser que va a permitir el uso del
ratén, graficos en movimiento,
scrolles... Nos tememos que esto no va
a favorecer a los B bits.

;Qué ocurre con

la ORIGINAL 117
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de 20 PSls sospechosos de asesinato...

Year Zero Sofiware.

Year Zero Software, la compafiia liderada por
Fran Morell, nos ha comunicado gue acaban
de linalizar "“TERROR FROM SARNATH". Una
aventura de dos cargas con un guién basado
an las historias de un guerrerc celta de los
siglos 1X y Vil a.c. y la proxima comercializacién de
“TIJEHAS", aventura detectivesca para 128K con més

amos consultado a Juan Mufioz,

gulonista y director del proyecto

y nos ha dicho que el guién

gstaba terminado, los graficos a

punto, paro que Juan Luis
Cervera, programador, ha estado
dando largas para finaimente renunciar
al proyecto. Incomprensiblemente,
parece sef gque seva a dejar para el
nuevo parser.

Rol en vivo.

#

2 esth estudiando 1a posibi-
lidad de realizar un rol en vivo
reproduciendo el ambiente de
"El nombre de la rosa”. Se
realizara dentro de la
Universidad y durara toda una
noche. Asimismo, los jugadores
deberan deambular por el edificio
vestidos de monjes y seguir &l
horario de la abadia, es decir, prima,
nona. maitines, comida, oraciéon etc.

llevara a cabo |a inventigacién del
asesinato. Un reto muy interesante.

4 A Teavés del Espeyo

Y sera en los ratos libres cuando sej-..-

Maupiti Island.

. na famosa aventura de __
Commodore Amiga acaba
de ser traducida al
castellano. Su titulo es BN
Maupitl Island, y aungque 7§

s6lo hemos podido ver ia versién

ingiesa, podemos aseguraros i
que es fantastica.

Se desarrolla en una isla .
caribefa, y aparte de todos los L 2%
efectos de sonido y melodias que B% L
podremos encontrar, oiremos
habiar a los personajes. '
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LAS TIERRAS DEL SUENO.

Hace muchos affos, Sandy Petersen escribié a chaosium
ofreciéndose a crear un juego ambientado en las Tlerras del Suefio de H.P.

Lovecraft basdndose en ol sistema de Runequest. Sim embargo, de ese trabajo
ol fruto fué "La Llamada de Cthulhu". Ahara, este antiguo proyecto surge ala luz
como complemento de "La Llamada de Cthulhu".

ace muchos aflos,

T Sandy Petersen
ascriblé a2 chaoslum
ofreciéndose a crear un

jusgo ambientado en

las Tierras dal Susfio
de H.P. Lovecraft basandosa an
al sistema de Runegquest. Sim
embargo, de esa trabajo si fruto
fué *La Llamada de Cthulhu®.
Ahora, asta antlguo provecto
surge a la luz como complemento
de "La Liamada de Gthuihu®.

Las Tierras del Suefio astan
basadas en el libro de relatos
"Viajes al otro mundo®, que
protagoniza Randolph Carter.

Para entrar en las Tlerras del
Suefio, evidentementa debemos
sofiar, y con suerte, en el susfio
nos encontraremos ¢on una
escalinate que desciends
tentadoraments desde el susfio
que el paersonaje esté teniendo en
858 momento.

Si el sofador baja la escalinata,
rocorrera los setenta escalones
dal suefic ligero por los gue el
sohador puede descendar a la
Ceverna de las Llamas.

Alll viven dos viejos sacerdotes,
Nasht y Kaman-Thah que
protegen a los sofiadores incautos
de los peligros de las Tlerras del
Suefio. Sl la suma da cordura
més Mitos de Cthulhu es igual 6
supsrior a 75, se le dejara pasar.
Si né, so |e expulsara de la
caverna y el sofiador despierta.

Saliando da la Cavarna da las
Llamas el sofiador a qulén se
haya aprobado deba descender

los satecientos ascalonas gue-

llevan a las puertas del susfic
profundo para saiir al Bosque
Encantado.

El tismpo en las Tierras dsl

Suefio no discurra ai mismo ritmo
que en el mundo real, en las
Tierras dei Susefio, el tiempo
transcurre méas deprisa, asl, una
hora de susfio terrenal equivale a
una semana en las Tierras del
Suseho. Sin embargo, egta
relacién no slempre se cumplse, y
el tlempo y la distancia varfan, asl
en la ciudad de Celsfais, |a de las
puertas de bronce, sl tlempo no
existe y nada cambia.

Se puede entrar en |as Tierras
del Susfio de cuafro maneras.

La primera #s mediante un
hechizo o un artefacto (p. 8. la
flave de plata de Randolph
Carter).

La segunda &8 encontrar un
lugar donde las Tlerras del Susfio
ge "cruzan” con nuestro mundo.
Se insindan algunos como la
Selva Negra en Alamania, los

bosgues de secoyas de Carolina v,

Transihvania.

La tercera es la siguients, si un
personaje es un softador experto,
y muers, pusde optar por que &l
espiritu del personaje resida
eternamente en las Tlerras del
Susho. .

La cuarta y tltima es sohar. Si
un investigador ha isldo u ofdo
hablar algo sobre las Tierras del
Suefio, puede buscarias en
susfos. Para hallar el porial se
deberé tirar Ia habilidad de Mitos
de Cthulhu. SIn embargo, los
dioses y criaturas mayores de los
*mitos” pueden ensefar & aigun
parsonaje el camino a astos, &n

este caso, el portal 8e encuentra ..

la primera noche,

Se dafinen dos nuevas
habilidades en este suplernento:

Por Juhan Mirziias.

Sofar, &sta habllldad ss utlliza
para crear 6 aiterar objetos o
gsares vivos en las Tierras del
Suefio.

Saber onirico, representa sl
conocimiento de las Tlerras del
Sueho por parte del sofiador,
parmite conocear informacién
acerca de una situacién
aspecifica.

Sin embargo si entramos
voluntariamente en las Tierras del
Suafio, no es asl a la hora de
salir, no podemos despsertar
voluntariamente, pero podemos
ser despertados por alguien que
permanezca en el mundo real. No
obstante sl ha antrado
fisicamente, para salir, debera
hacarlo mediante algin hechizo o
a través de los lugares que llevan
al mundo real antas mencionado.

Este suplemento esia en iapas
duras y dividido en dos partes
bien diferenciadas, la primera esti
dadicada a la expiicacién de las
Tiarras del Susfio, como entrar,
como salir, como modificarias y
dos relacionas, una de nusvos
hechlzos y otra de nuevsas
criaturas y habitanies.

La segunda parte esta dadicada
a informar a los Masters de como
deben de sar las aventuras en
este mundo en forma de modulos,
Asl hay sels mbédulos, el primero
de sllos es introductorio, al
segundo as de iniciacién, y que
demuestra que las Tierras del

Suefio no es un lugar maravilloso.

Los otros cuatro son mAs

-.complejos, pero més jugosos. En

especial "El alumno de Pickman"®
que recupera el aire dado por
Lovecraft a Boston an "El modelo
de Plckman®, luchando los

A Través del Espejo 5
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jugadores en dos frontes, en el  Inform acién més blen escasa  -Los Gatos de Ulthar. i

mundo real y en las Tlerras del  sobre ese mundo. Colefals.

Suefio. Para solucionar esto y dar el  -La Maldicién que Cayb Sobre
No podemos dejar pasar por sabor® o amblente adecuado a  Samath.

alto este suplemento que nos  las aventuras en este mundo -La Exirafia Casa Entre la Niebla.

presenta un mundo nuevo donde recomiendo leer: Un suplemento recomendado

Jugar nuevas aventuras. No -Viajes al oiro mundo (vlajes  que deparard muchas horas de

obstants, ax Tieras del Susfiono  oniricos de Randolp Carter), diversién y entretenimientolil

eatdn muy delimitadas y esta es la publicado por Allanza Editorial.

razén de que se suministre una  -Méas All4 del Mure dei Sueho.

e e
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LA SECCION ABIERTA

. nasualmente he recibido aste mafiana 1a | Gthulhu®, tlene la ventaja de tener uno de los
("*\} primera consulta sobre rol, nos ia hace alstemas de juego més senclllos, pero permite

nuastro conocldo amigo Juan Manuel reproducir cualquier situacion. {Ojo! sl nunca habéls
Martin Castlllo més conocldo como JON. | lugado a rol og paracera complicado, Intentar
Pregunta por Hero Quest. conactar con alguien que haya Jugado, slné tendréis

Efectivaments, Hero GQuest no es un [usgo de rol | Que 8ar autodidactas (es decir, aprender a dirigir blen}
proplamente dicho. Es un juego de iniclacién, es | por vosotros mismos), pero pensar que las primerasy -
decir, de introduci6n en la fantasia de los juegos de generaciones de masters tuvieron el mismo rato quey
rol {o]o, sélo del amblante). Yo he |ugado con iy he vosotrog y lo superaron. Te aconsejo que vayas 3
pasado buenos ratos, pero reconozco que es sigulendo ml seeclén donde se explican y se anallzenj
simplén y se "quema” répidaments. los juegos y se da alguna indicacién de como debef |

El gran atractivo de 8gte [uego es |a gran campaha | dirigirse. Pero ante todo pensar que el juego eag -
publicitarla que ha desplegado MB sobre sl. si | vuestro, y i disfrutals mas (master y jugadoras)
quisres un juego con ese am lente, puedes pedir el realizandolo de otra forma, quedéos con la vuesira,
Avanced Hero Quast, con mas regias, no tan slnipidn el objetlvo es divertirss. ;
y un método para generar laberintos aleatoriaments. El encanto del AQUELARRE es sl ser un uegof .
Ademés cuenta con la ventala de no tener el plana espafnol ambientado en la Espafia medieval, con lof |
del casiillo hacho, ya que cada pasilic, cada cual ge jusga en un entomo conocido, 8in embargo el
habitaclén es una pleza y lag vas uniando sistema de Juego es fiojo y duro de Iugsr (es mi
delimitando y definlendo sl terreno. Para evitar ésto opinién, |la tuya puede sar muy istinta).
is mandaré unas fotocopias de un artfculo publicado Deagracladamente s6lo he tenido oportunidad de
on |a fenecida "TROLL" (revista de rol), el cual |ugar una partida y con un mal master. Sin embargo
explica como pasar del Hero Quest al rol en 3 pasos, pusde ser un gran |[uego can un gran master. Lo
a8l como las reglae para realizarlo y una nueva hoja puedes conseguir pidiéndole a J.0.G. Te mandaré |a
de personaje més comple|a. Yo personalments me direccion en ia carta.
comprarfa el Hero Quest como complemento o Como tablero bueno y medianamenta complsjo te
ayuds para jJugar a Dungeons & Dragons, pero no recomlendo ia sarie Cry Havog: Cry havog, Siege,
plenses que hes tirado el dinero, puedes melorarlo | Outremer, El castillo de los Templarios y la ciudadeia
con las reglas que te mandaré 6 utllizarlo para ‘medleval fortificada. (Basta con los 2 6 3 primeros
lugarlo cuando esiés cansado de |os juegos | luegos), fambién Space Hulk, aunque vienen pocos
complicados. ascenarios, como Tematicos, Clvilizacién (aunque

La mejor baza, si domlinaras bastanie el inglés, para empezar no os lo recomisndo), Britania,
serla comprarte la 28 versién del Dungeons & Kremlin, Wooden Ships and Fron Men, y como
Dragons, ol cual ahora Io adltan como un juego de rol complicado Flight Leader (6ste altimo de batallas de
pero que se puade jugar en un tablero. aviones).

Los juegos de rol se diferancian del Hero Quast en Como juegos de rol para empezar te racomiendo
que son mas complejos que éste, controlando todas | "La Llamada de Cthulhu®, D & D 2® ediclon, Rune
las caracteristicas de tu personaje, fuerza, Quest y sl sabes y dominas el Inglés Megatraveller,
constitucion, destreze, carisma, inteligencia, aspecto, Ars Magica, Ghill, Vampirs, efc. ;
aducacién. eic. Pero ambién te permiten reproducir Esperc haberte contestado, aliento a los demés
mas situaciones, no sélo labarintos, también luchas lectores a que.ma consulten sus dudas y yo Intentaré
an exieriores, campo a través, vuelos en globo, resolverl
vigjes 8 otras épocas, vuelos por ol eapacio y el alre,
etc. Un maravilloso juego de rol para empezar sl te
gusta el terror y H.P. Lovecraft es "La Liamada de

& A Través del Espao.
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Este artfeulo, va a servir para ponemos
los dientes largos, ya que es muy
posible (y ofala me equivoque) que no
veaimnos en nuestro pals maravillas de
aste tipo en muchos afios.

La informacion ha sido exiralda en su
fotalidad de la revista "MICROMANIA"
numero 41. Lamentamos el piratéo,
pero el artfeulo era demasiado bueno

como para resistirse.

/ -»'f attletech es
f['-_.- un conocido

juego de rol

que ahora ha
sido totaimente
informatizado por la
empresa "FASA", que
ha creado un centro
de |uegos en Chicago.
En el juego, te
Introduces en una
especie de tanque,
dentro del cual hay
dos pantalias
controladas por
ordenador y diversos
controles, amén de

unos cien botones y

uisadores y un
intercomunicador para
hablar con jugadores
de tu eguipo. Una de
las dos pantalias
contlene los radares y
la informacién general
(dafios, armamento,
@ic...}). En la otra
pantalla veremos el
@scenario de juego,
los enemigos, las

"~ explosiones y otras

muchas cosas.

Estas pantalias
astan controladas por

Simulacién—

BATTLETECL

LO ULTIMO £n simuLqcion.

Por The Dark Masier.

una placa puente de
Amiga 500 y una
potente circuiteria
especial disefiada por
los creadoras del

juego.

La paleta de trabajo
as de 64000 colores,
pudlendo utilizar cada
obleto tridimensional
2b6 colores
independientemente
del resto de la

 pantalla. el sistema

presenta en pantalla
unos 200 objetos
simultaneamente,
todos ellos realizados
con Scultp 3D,
disponiendo cada uno
de ellos de unas 30
fasaes de rotaclén. El
grado de animacién,
osclla desde 6 a8 12

. fotogramas por

segundo, controlados
por un procesador
grafico TI3410 gue
alcanza los 40Mhz. No
completariamos la
parte técnica si no
hablasemos también
de [os maltiples
motorolas 68020, la
red "ArcNet" de
Commodore, las
placas de sonido con

cada maquina, un
PC386 con 100
Megas, etec, etc...
Aproximadamente,
montar uno de estos
centros cuesta un
miilén de dblares.

Para jugar, ufilizaras
dlez minutos en:
registrarte, elegir
vehlculo, entrar en un
gquipo de ocho
jugadores, elegir
escenarios y recibir
adlestramlento.
Finaimente, viviras
intensamente 10
minutos de juego si
tus dos vidas no se
acaban antes, por lo
que pagaras ocho
dblares.

Cuarentamil
jugadores han
disfrutado ya de
Battletech. Qulén
fuera uno de ellos.. JJj

chip 6809, osciladores ™

digital Ensonigqg,
sonidos sampleados,
operador YAMAHA,
32 magas de ram para

A Través del Espejp. 7



BENTREVISTLS
Juan Antonio Paz Salgado.
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JAPS: Emaoci6n. Poder haber
hablado con Samudio por telaféne
y tener al DAAD. Ni mas, ni
menos. Lo que mas me ha
gustado era copocer a otras
ganadores antes de saber que lo
aran. Por sjemplo, CONOZCO por

ATE: TG, como los demas
ganadores del concurso has
alegido al DAAD en vezx del
premio original. ;Qué nos
puades contar sobre osta
codiciado parser?.

r
,.-’f /1 TE: ;Podrigs contarnos
I "\ quarsﬂw&adacﬁcaﬂﬂz
beio de las AC?
JAPS: Bueno, pues hace
cientos de afos, cuando andaba
machacando mis primeros

teclados de membrana ¥
masacrando insectos con al
PSSST, consegul una copia
absolutamente ilegal del HOBBIT
(era la dnica forma de
conseguirlo, tal como ahora) y no
hizo faita nada mas. Me enamaoré
de los PSL.

Siempre me han gustado ios
programas en los que las
personajes secundarios, el
ascanario, parece tensr vida
nropia e independiente. Por
ajemplo, me ancanian los
programas de Vortex, y todos
éstos nuevos en 16 bits como,
"\ pg Lemmings", “Sim City", efc.

He intantado hacer programas
de &stas caracter[sticas an
muchos formatos y finalmente he
aterrizado 8n las
conversacionales, que son las
finlcas que ma lo permitan sin
necesidad de Ingentes cantidades
de cclaboradores ¥ sguipos
téenicos.

ATE: De todos es sabido que
ty has sido uno de fos3
afortunados ganadoras dal
concurso de AD. ;Qué ha
significado exactametita para

& A Través del Espejpo.

carta a San José hace bastenie
tiempo. ;

ATE: En mas ds una ocasion
me has dicho que al "Anilio” s
una buena aveniurs, pero no lo
cuficionte buena como para
ganar &l cONCUrso .Entonces..
s Qué creas que fog ha
impregionado & Hflamado Ia
atenciin de tu aventura?

JAPS: Esta pregunta deberia
rasponderla Juanjo, creo yo. Yo
sélo puedo espacular. Pueden
haber sido los PS! (uncs diez en
cada carga) con sus rutinas
diarias, sus guehaceres y sus
charlas entre elics. Pusede haber
sido la originalidad de que el
personaje principal sea un objeto
inanimado, en peor situacién
ineluso que el fantasma de
SCAPEGHOST, y que ancima

sea uno de los malos (con lo que -
las reacclones de log PS1 al™
. reconocerte no suelen ser muy

agradables).

No sé. De todas formas yo S0Y
muy exigenta con una aveniura ¥
tndas las mias no me parecen
suficlentemanta buenas.

JAPS: Primero, estéis
confundidos, |a eleccién no era
antre el parser y 8l premio
original; era entre el parser ¥
continuar el concurso. Son cosas
distintas.

€] DAAD esta muy bien, es un
parser gstructurado como el
PAWS, y tiene grandes vantajas
sobre 4ste, sobre todo la
indireceién. Quizas se echan de
menos ung documentacién mas
clara en cierios aspeclos y que ol
DAAD ftuera mas tlexible en
memoria para los 16 biis. Y un
manejo da PSI especifico, como
ol de objetos , no caeria mal.

ATE: ;Crees que 8 mas fAc
o mas dificil programal
aventuras con esia utitidad ?

JAPS: |Endiabladamente =t
tacil que con un 48K de teciade
ehirriante y un cassette teniand

“gue cargar los malditos PAWOUF

constantementel

<7 Ademas tiene facilidades d

lenguajes de 18 bits, com
etiquetas y todo 850.

 'ATE: ;Qué opinian 1
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JAPS: No estoy muy al tanto, la
verdad. En general van subiendo
de nivel. Las de Sief tlenen buena
pinta y las de AD tamblén. Yo no
creo qus las de AD hayan bajado
de calidad come 3PSOFT. Por
ejemnpio, en la dliima &l guidn ¥ los
P51 no son muy de mi agrado,
pero al manejo que ge haca de los
objetos, como se transforman de
unos a otros esti realmente bien
y por |lo que sé es algo gque
Samudio gueria hacer slguna vez.

A var si todas lag demas casas
sa convierten en algo mas serio,
resulta dificil segulrias por
fanzines y por comeo.

ATE: Coma todos sabamosg
AD es of gigante de la aveniura
en Espafa jGreos que AD sa
maniondrd on ia brecha?

JAPS: AD se pasa a las

aventuras graflcas y no hay
ningan grupe de los "aficlenados”
que tengan aquipo técnico y
plantilla para hacer o misme. Sl sl
exparimanto de las avanturas
graflcas sale tlen (y con al
esfuerzo que pones Samudio dudo
que salga mai) no me caba duda
que AD seguird en la brecha.

ATE: Dimme sinceramaeanta gue
cpinas sobre los Gitimos
fanzines do aveniuras gue han

aparocido en Espafia

JAPS: Bueno, los udltimos
simplamente no ios conozeo. Pero
vamos, el amblents fanzinero én
Espafia parece que se divide en
clanes. Vosotros tendis vuestro
clan, el CAAD tiana su clan, "El
avanturero® tlena sl suyo.
Personaimente me parece una
politica ridicuila... como la guerra
de las paginas. Ya se estabilizaré
todo con el Hempo no me cabs
duda. Discutir i tal o cual fanzine
da méis o manos como si se

Aventura —

tratara de una ampresa oditorial
de gran magnitud, es una bobada.

Lo qus hay que hacar as
trabajar juntos y slevarse de la
categoria de fanzine a la de
revista, como han hecho genta
como GIGAMESH.

ATE: :Nueves proyectos?

JAPS: Uno llamado APACHE.
Estaba bastants desarroliado pero
ahora croo gue lo mejor saréd
pasarioc al DAAD vy 680 ma llovara
mucho tiempe. Ya lo veréis.

ATE: ___Y al tlenos afgo mis
que docir.

JAPS: Pues no, no tengo nada
més que decir; paro no voy a
desaprovechar este espacic que
s& me brinda gratis para anunciar
un estupe.. i

-OMEGAMEN ULTIMATE UTILITY DSK. Incluve lres polentes capladores, sala de los mejores
compresoraes de Llodo tlpa, 3els vlilldades para crear tus proplos secliores de auio-asrrangue con

efecins, (exion, elc... ademas de oiras dlexz uiliidades varias de disco. cinco creadores de ef ecios
graficos, tres Imprescindlbles mata- virus v slele utlilldades vartas, Incloyvende ensamblador "SEK A"

v "SOUNDHACKER".

WAL TOOLS VOLUME 3. En esie disco padrias enconirar M ulllldades que usarfs contlnuamente.
Fnire ellas hay copladores, editores de ASCIL contraladores del sector de arranque, monitores de
C/M, utliidades de mislea v mata-virus. Una amplia caja berramlentas a la que echar mano en

muchas sliinaciones.

-MED 3.0, Un poientisimo programa deé mislea gue no le puade faltar a un buen compositor. Podras
crear (us proplos (emas, poner musica a (us programas v crear ios mas variados ef ecios sonoros. 5§
Mozaril viviese ullllzaria el MED 3.0.

-ENEHGY TOOLS. El mas Famoso paguete dé utllidades pars of Amlga. F3 un crlmen privaras da los
slete mejores copiadores del momento {(X-Copy, Hércules, efc...). Asi como de sels programas de
musica v percusion, de seis compresores, de ocho mata-virus, de sels monkfores v ensambladoras v

de diecinueve utilidades varias.

PILECIO: Cada dlaco 300 plas. Gastos de envio 100 plas para lodo pedidoo. Admilimos glro postal v
rhnqua bancarin 8 nombre de Jorge Fueries Alfranra.

‘,a’]I”IJleEE SOF mm

Jorge Foeries Alfranca. C/Organo, 3, 1. 1. 50000 ZARAGOYA.
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OPINION.

. Qué ocurre?

H smos podido isar en los
aitimos fanzines notlclas

como:Wazertown vende
el Johnnie Verso en Inglaterra ¢ la
compafila que tiene Daniel Vallente va &
hacer una aventura conmemorando el
Quinto centenerio, y muchas otras noticias
que no me habrén llegado. Gomo slempre,
surge una pregunta de rigor: 2Era esto
pensable hace sélo 7 meses (por poner un
namero) 7. LEsto es malo 6 bueno?. Malo
no creo, todo io contrario (o al menos en
ciertos casos).

Con la traduccién de aventuras (por otro
lado, de calidad), y la competencia a
empresas que se pensaban a aftos |uz de
cualquiera (al menos desds mi paquefio
punto de vista) hacen que en Espaiia se
haga de Inglaterra una Imagen de paralsc
de la aventura (y no sin razén). Frente a
seto, ha habido una reaccidn de
programadores espaficles (por otra parta
no sieampre profesionales) a hacer
aventuras y cresr nuevas empresas. Esto
conlleva conslgo que a uno le interese ver
sus aventuras jugadas en Inglaterra, y
porgué no, el raducirlas, pues nogotros ya
sabemos por amarga experiencia io
angorroso del idioma (aungue no para

todos). Debemos dar ejemplo, aunque no.

debeamos sentirnos obllgados, y exportar
nuesirss aventures, ya que ia aventura en
Espana no ha hecho més gue mostrar
pequefas fiores dispersas an campos
bastante bien cultivades, mejor traducirias
gue sin traducir.

Ademéas se estd producisndo el
... nacimiento en masa de nuevas paquefias
empresas” (entre las que me Incluyo) que
venden por correo. Le tomo |a palabra a
Samudio cuando digo que en Inglaterra, al

Por Alberto R. Coesta.

salir a |a luz los parsers, 56 ampezaron a
producir una ingente cantidad de
aventuras de mala calidad, al creer que al
parser hac{a de por si un jusgo da calidad,
desculdando guién, desarrollo, contenido,
i6glca, ete, siendo Parser sinénime de
mala calidad.

Puede que ésto asté ocurriendo en
nuestro pals, pero no por ellc debemos
de|ar de hacer aventuras, pues de los
arroras 56 aprende. Y ya versmos qué
sucede con el DAAD. Esperc que caiga en
buenas MAanos.

Paraco qua el que no corre, vuela, y yo
creo que voy a pie... Habra gente que
como yo, 58 ven zlgo distanciados de la
aventura en esta situacién.

Cuiero hablar ademés de |les causas
que hicleron gue Inglaterra fuera el paralso
de! que os hablo.

1 Quién en ests pals se atreveria a crear
una empresa analoga a Games Workshop,
hacer un Games Day & comprar cOrreos
Tolefénica en areas de |a aventura? Alﬁ
ocurrié. Cémo se puede pensar gue la
avantura crezca hasta niveles
Insospechables si te pierden (o se quedan)
los fanzines, carias, revistas, ete. aun
pagando un precio considerable?

Egpsro no haberos desilusionado
demasiado. Hasta la proximalil}

10 A Través del Espejo.
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- olvido, si es

RELATOS DE TERROR

Y

FANTASIA

Howard Philips Lovecraft.
"La declaracion de Randoiph
Carter® {The Statement of
Randolph Carter}.

g] es repito, sejiores, que
/& _ sus investigaciones son
=== in(tiles. Deténganme
para siempre si quieren;
encarcelenme © bien
mandenme ejecutar, si es que
necesitan una victima para
aplacar esa ficcibn que ustedes
llaman justicia; paro no puedo
afiadir mas a lo que he dicho
ya. Todo lo gue puedo recoerdar
lo he contado con la mayor
sinceridad. Mada he falseado ni
ocultado; vy si algo resuitase
vago, se deberia a la negra
confusién gue nubla mi espiritu
y a los dudosos horrores gue
ha suscitado T
en mi.

Lo repito, no
s& que ha sido
de Harley
Warren; creo,
sin embargo,
-y casi lo
espero- que
disfruta de la
paz del pieno

que semejante
dicha existe en
alguna parte.
Es ciarto que
durante cinco
anos he sido
sU mas intimo
amigo, ¥y que
he colaborado

parcialmente en sus terribles
investigaciones sobre lo
desconocido. No negaré,
sungue mi memoria es inciarta
y confusa, que este testigo de
ustedes pueda habernos visto
juntos a las once y media de
aquella espantosa noche,
como dice, por [a barrera de
Gainsville, camino del pantano
del Gran Clpres. Inciuso puedo
afiadir que Ibamos provistos de
linternas y azadas, y de un
curioso rollo de alambre unido
a cierlos instrumentos, ya que
todas esas cosas han
desmpefiado su corietido en
esa Unica escensa que
permanece grabada de una
manera indelieble en mi
trastornada memoria. Pero
tengo que insistir en que, de lo
gue sucedio a con de la razon

'La declaracion de
Randolph Carter’

Perdonad que me meta en todos sitios, pero quiero
explicaros que Ia literatura, a peticion de algunos
lectores, esta entrando muy fuerte en ATE, de la

mano de “The Carrion”, si a alguien no le gusia, le

ruego que se queje. Quiero decir también’ que
aceptarerncs relatos de terror y fantasia escr:tos

por vosctros. (el editor).

por la cual me encontraron solo
Yy en un estado de compieto
ofuscamiento, no s& més que
lo gue he repetido tanfisimas
veces. Ustedas me dican que
no hay nada en el pantano ni
@n sus alrededores gue
pudiera searvir de escenario a
tan tremendo episodio. Yo les
dige que no s mas de lo que
vi, Ya fuera visioén o pasadllia
-fervientemente deseao que asi
sea-, es todo cuanto recuerdo
de aguellas horribles horas que
vivi, después de haber dejado
atr4s el mundo de los hombres.
Pero por gue no regreso Harley
Warren es cosa que sblo &l, o
su sombra - o cierta criatura
que no me es posible
describir-, podria contar.

Como he dicho antes, yo

e 2 S t 4 D 2
perfectamente
enterado de
los singulares
estudos de
Harley Warren,
y hasta cierto
punio, habia
participadeo en
ellos. De su
inmensa
coleccibn de
libros extrafios
sobre temas
prohibidos, he
ieido iodos
aquellos que
a@stan escritos
en lenguas
gu e ¥y o
domino; pero

Pox 'Ihi: I._unm s0n pocos en
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comparacién con |os gue astan
ascritos en lenguas que yo
conozco. La mayoria me
parece gue astan en arabe; y
gl llbro infernal gue proboco 8!
desenlace -libro que &l se llevd
consigo de este mundo-,
aestaba escrito an caracieres
gque jaméas he visto en oifra
parte. Warren no me dijo nunca
de qué trataba exactamente.
En cuanto a la indele de
nuestros estudos, ¢debo decir
nuevamente que Ya no
recuerdo nada con exaciitud? y
me parece providencial que asi
s@a, porque se trataba de
cosas terribles, a la que yo ma
dedicaba mas por morbosa
fascinacién que por verdadero
interés.

warren me dominb slempre,

12 A Través del Espe).

y a veces le temia. Recuerdo
como me estremeci en una
noche, antes de gque sucediera
aqualio, al contamplar la
expresion gue tomb su rostro
mientras me explicaba con
todo detalle por que. a juicle
suyo, ciertos cadavares no s8
descomponen jamas, sino gue
se coansarvan carnoso y
frescos en sus fumbas durante
miles de afnos. Pero ahora ya
no le tengo miedo a Warren,
porque sospecho que ha
conocido horrores gue superan
mi Imaginacion. Ahora temo
por él.

Confieso una vez mas que
no recuerdo bien cual era,
aquelia noche, nuesiro
propbsito. Desde luego, se
trataba de algo relacionado con
al llbro que
Warren llevaba
consigo -con
ese libro
vetusto, de
carbcteres
indescifrables,
que se habia
trafido de &
india un mes
antes-; pero les
juro que no sé
que es lo que
gsperadbamos
encontrar. El
testigo de
| ustedes dice

que nos vio 2
las once Y
media por !a
parrera de
"@alnsville, en
direccion al
pantano del
Gran Cipres.
Probablemente
saré cierto, pero
yo no |o

claridad. Lo que

grabado en el
alma es unsa
e s cenas
solamente, ¥

recuerdo con_ .

e Mg A
quedado

Clertos caddveres no se
descomponen jamas, sino
que se conservan
carnosos y frescos en
sus tumbas durante
miles de afios. Pero
ahora ya no le tengo
miedo a Warren, porque
sospecho que ha
conocide horrores que

superan mi imaglnacion.
#

puede que ocurriese mucho
después de |a meadianochae,
porgue recuerdo gue la luna
creciente estaba ya muy alta,
en el clelo vaporoso.

Ocurrié en un cementerio
antiguo; tan antiguo, que mée
estremeci ante los
innumarables Vestigios de
edades olvidadas. El
cementerio se halla en una
hondonada hameda Y
profunda, cubierta de espesa
maleza, de musgo, de yerbas
axtrafias con tallo rastrero, en
donde reinaba una vaga fetidez
que mi ociosa imaginaciéon
asocld apsurdamente con la
idea de rocas corrompidas. Por
todas partes se velan signos
da abandono y desoiacion. Me
sentia como obsesionado por
ia impresion de que Warren y
yo &ramos 10s primeros seres
vivos gue interrumpiamos un
mortal silencio de siglos. Por
encima de |la cresta del yalle,
en un péalide cuarto creciente
asom6 la luna entre iétidos
vapores que parecian emana
de ignoradas catacumoas. il

... CONTINUARA EN EL
PROXIMO NUMERO...
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3 Los Templos Sagrados.
" Luls Sanchez Palacios de Aimadén, Ciudad Real, nos pregunta como puede afar tres troncos en
1 "Los Tempios Sagrados”.
-4 Respuesta: Logicamente, con @l hacha en |a mano y una liana, cortas tres froncos y tecleas
% "HACER BALSA". g
o Johnnie Verso. &

El amigo Luls SAnchez nos envia ofra carta en la que pregunta:

1- ¢Qué aventluras inglesas conocéis reallzadas con el PAW?

La lista seria interminable, hay algunas que nos han gusiado bastante, como Ia serie de "The
Micro Mutant". Si estés interesado en el tema, escribe a alguna de estas direcciones donde te
atenderan con mucho gusto RIVERSOFTWARE. 44 Hyde Place, Aylesham, Canterbury, Kent CT3
3AL. -ZENOBI SOFTWARE. 26 Spotland Tops, Cutgate, Rochdale, Lancs OL12 7NX.

2-En "Johnnie Verso", ; Como deshielo la nevera para coger la llave?.

Mo te rompas la cabeza, es un "red harring™. Ni se ptiade deshelar, nl se puede coger la llave. Sl

i e e

\ quieres alguna llave, pidele "INVENTARIO" al mayordormo. J
-TARIFAS- I
I mOdulo......ooeeeiinsinansiineene: 300 PHAS.

1/4 de paging.......occceeenienneee.. 300 ptas.
1/2 de pagina.......................1000 ptas. {
L PABIOG. oo riinminnr i nissasasns2 UL DEAS,
Contraportada.......... veeeeeneea. 3000 ptas.

R Y T P Pt R A e o e g gt Ut i

Los anuncios los montamos nosotros y sin ningiin gasto adicional.
La publicidad se pagard mediante giro postal'y por adelantado.
FEstas tarifas son sélo durante un niimero, para mas de un anuncio o mas

de una pagina, tenemos precios especiales, lamanos:
Jorge Fuertes: (976) 39-64-18

A Través del Espej. 13
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o m o
muchos de
vosotros

habrals
recordado,
compafieros de
aventuras, ests
introduccién que hago
a gsta nueva secclon
es un fragmanto del
guléon de LOOM,
original de Ron
Glibert, y editado por
LucasFlim bajo la
direccibn del increible
George Lucas. Y bajo
mi uiclo, esia es la
mejor aventura Jaméas
croada.Baste decir
gue después de esto,
me aspero cualquier
cosa de los chicos de
LucasFilm., La
aventura en concreto
fue nominada psara los
premios European
Computer Leisure
Awards 1981, en las
categurias de:

-Mejores graficos.
-Mejor aventura/rpg.
-Juegos més original.

Por desgracla, no
reciblo ningln premio,
slendo la mejor
aventura/rpg "The
Socret of Monkey
\sland", tamblén de
LucasFlim, pero en mi
opinién, Loom asth
mucho mejor.

Dicho esto, aspero
que quede claro el
Forqu& lo del Hitulo de

a sacclén, y 1as
bromas que esto
pueda crear, para |os
bromistas...

En esia seccién, que
gsth dedicada
completamente a las
aventuras gréailcas,
voy a hacer algunos
comentarlos sobre las
distintas casas
dedicadas a las

y U .

14 A Través del Espejo.
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"Mucho tiempo después del paso de la
segunda sombra, cuando los dragones
volaban por el luminoso firmamento y
las astrallas eran brillantes y
numerosas, llegé la Era de los
Grandes Gremios. Herreros, pasiores,
clérigos y tsjedores dedicaron sus

esfuerzos a

alcanzar el control

absoluto del conocimiento secrefo.

A fravés de los siglos, los tejedores
destacaron por conseguir que su
trabajo trascendiera los limites de lo
puramente fisico. Pero ahora, un
axtrafio poder ha barrido su gremio al
olvido, y fa Gnica esperanza para effos
y él rasto del universo conocido la
constituye un joven llamado Bobbin
Threadbare, an cuyos hombros recae
el pesado destino qué le convierte en
paladin contra el lado oscuro del
Mundo, alif donde el temible Caos 6s

seffor absoluto...”

R A S L |

aventuras graflcas y
de sus cresaciones.
Maturalmente aspero
vuestra colaboracion,

- porgue sino...

Acepto todo tipo de
comentarlos, criticas
{constructivas),
sugerenclas,
preguntas y aveniuras
que querals

intercambiar conmigo.

De lo de publicar
solucionas, bueno, &
mi personalmente no
me gusta gque me
digan todo ic que hay
gque hacer de un
golpe, hacerlo, y ver el
toxto de "FIN". Lo que
sf que se haré sera
dar pistas sobre
algunas aventuras, ¥

Pox: Migwel Angel del Apwila



desde luego, si estés
atrancado en alguna,
cuéntame lo que te
pasa y trataré de
solucionar el
problema.

Las opiniones que
no tengan nada que
var con las aventuras
graficas, y las
preguntas de "otro tipo
de aventuras” seran
eliminadas. Otro tipo
de aventuras, son:

-Aventuras
conversacionales:
donde todo es texio.

-Aventuras llustradas;
donde los textos van
acompafiados por
graficos sin
m

vimiento (tipo AD).

-Aventuras
grafico-conversacional
es; donde se mezcla
el texto con los
graficos an
movimiento y te
expresas tecleando
las acclones. En mi
opinién son las
peores. Son aventuras
grafico-conversacional
as las antiguas de
Slerra, por ejemplo,
{menos mal que ya

han cambiado}, donde

ademas tenias que
escribir en inglés.

Y hablando de
inglés. dudas sobre
aventuras en inglés
sin versién en

El Gran Eunsem espera tu

presencia en el San

.-

castellano no me
mandéis, porque lo
mas probable es gue
si algan lector que
fuese experto en
aventuras graflicas en
inglés (y hable en
espafiol) quisiese
colaborar...

Bueno, y aqui acabo
por este mes. Mi
mundo esté4 en
peligro, ¥y yo soy el
encargado de buscar
a esos malditos
clsnes...

En el préximo
encuentro,
hablaremos sobre
LucasFilm.

Nota: Espero

Aventura -

-

vuestras ideas,
colaboraciones,
preguntas y aventuras
graficas en la
siguiente direccién:

Miguel Angel del
Aguila
¢/ Barberan y Collar,
6, 2°C
41011 -- SEVILLA

Indicar en la esquina
del sobre, "Bobbin".§

...ESTA ES LA MEJOR AVENTURA JAMAS
CREADA. BASTE DECIR QUE DESPUES DE
ESTO, ME ESPERO CUALQUIER COSA DE

LOS CHICOS DE LUCASFILM.

A Través del Espejo. 15
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“Mundo
Magic

Empresa: Aventuras
Espafiolas.
ramacion:
Alberto R. Cuesta y
Alberto Cabrerizo.
Memaoria: 48K.
Puntuaciones:
Pantalla: 7,
Personajes: 7,
Graficos:8,
Programacion: 8,
Jugabiildad:7,
Adiccion: 8.
CS u asfucia y
habllldad se
convirtleron en
sus mejoras armas,
agemas de |a
inestimable ayuda de
Boo, su pequefia
mascota. Y antas
del amanecef
entrego las Pledras
MAagicas al Gran
Brujo, habia

culminado con &xito
au mision.

Pero ahora es iu
furno, y ja aveniura
no ha hecho mas
gue mmenz‘_ar..."

Ahl tenéis lo gue

en resumidas
cuentas, es &l
argumento de "El
Mundo MAagico".

16 A Través del Espejo.

Puede ser original o
no, pero os aseguro

L
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"En una época y un pals
ffeno de leyendas y
supersticiones, habitaba
Erik, un joven aprendiz

de Brujo elegido por los
dioses para ser el

sucesor del Gran Brujo
Magrath. Su mision,
pasar la Prueba
Sagrada, que consistla

Pos: The Dark Mastes en encanrrar_!as fres
piedras magicas y
blatos, | entregérselas al Gran
Eali,,ﬁilegf' 3 Brujo antes del alba. Erik
los grafices, debio superar multitud

que es muy rasuiton.

Los personajes de
gsta aveniura, son
més que aceptables
para los 4BK que
utlliza, y entienden
bastantes cosas,
ademés de permillr el
intercamblo de objetos
que tanto ameniza el
trato con ellos. Hay un
personaje especial, u
mascota "Boo” que te
ayudaré a acarrear los
obletos que#
buenameante pueda.

E| ambiante,
englobando las
descripciones, los

as, a prlorl,
muy bueno,
claro quea para
asegurario
tendria que
jugaria un
poco méas en
prolundidad.

En los detalles
técnicos, hay
bastianies cosas que
rasaltar. Una gue me
ha llamado |a
atenclén, es la
posiblildad de teclesr
"EXAMINAR TODO",
lo cual nos daré una
descripcién detallada
de los objetos que

[lgvamos. Se han

introducido también

un par de rutinas en

C/M. La primera de

ellas, hace

desaparecer del
borde las tiplcas
rayas de cargd, ¥
las sustituye por un
alucinante brujo al
que se le apagan y

_..La segunda, borra

gue Nos Movemos,
y queda muy Dien.

la pantalla cads vez

En resumen, una

de peligros para Hevar a
buen término su
aventura.”

R s s ]

aventura muy buena
al mas alto nivel
asequible para un
Spectrum de gomas.
Os aseguramos gque ni
siquiera los usuarios
de 128K pueden
privarse de ella.

Para méas informacion:
AVENTURAS
ESPANOLAS

Paseo de la Estacion,

15 5'B
Alcala de Henares
28807 MADRIDER

ancienden los 0jos. '
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y o siento, de verdad que
/ . lo siento, en el n? B salid
'mmels \10a rutina que seguro

que mas de uUNoO s&
sintié atraido por ella, y cuando
se dispuso a teclearla; ;Qué
pas6?, |Que faltaban los
mensajesl Lo sienfo, entono el
*Mea Culpa® y ahf van los
mensajes.

Mensaje 1: " _aparece.”
Mensaje 0: "_sa va al”
Mensaje 3: " norte.”
Mensaje 4: " sur."
Mensaje 5: * este.”
Mensaje 6: " ocesta.”

Me ha llegado una carta de
un amigo nuestro {Juan
Antonio Paz Salgado) que nos
envia una rutina mejor para la
respuesta a Marcelino
aparecida en esta seccién
anteriormente, aquella donde
nos pedian una rutina para un
personaje que se cabreaba
cuando lo insultabas, llegando
a matarte; hasta ahora me
parece muy bien, pero lo gue
ya ne me parece tan bien es
gue diga gue la gue yo di
estaba mal. Amigo Juan
Antonie, tu y yo eniocamos la
pregunta de distintce modo, que
me digas que es mas acertada
la tuya, vale, pero la nuestra
funciona correctamente.
JVale’?, de todas maneras

gracias, y a ver si la gente se
anima a escribir a la seecibn.

Aqui esta la nutina:

Banderas:

100: Locaildad tipo.

5: Cabreo del tipo {cabreo
superior a umpral=muere)

Mensajes:

a- El tipo parece ofendido.

b- E! tipo, ya a punto de
estallar, ta pega un manporro y
te destroza |a cabeza.

¢- Pareca que eso o calma un

poco.

Tabla de respuesias:
| Decir Fulano SAME 38 100
PRAOCESS 3

Process 3:

| ** PARSEDONE

| Insulte  PLUSS 4 MESSAGE
4]

| Perdon
MESSAGE ¢

_ MINUS 5 4

Process 2:

| Tie Jodido SAMECT8 100 GT 5
umbral{valor) MESSAGE ¢
TURNS END

Nos dice Juan Antonio:"Con
esie sistema el tic se va
enfadando poco a poco a
medida que lo insultas y
también se va calmando con el
tiempo (es decir, no te mata en

AVENTURA =

cuanto te ve). De todas formas
es una rutina excasivamenta
sancilla, se podrian Incluir otros
pardmetros como la
supcaptibilidad del PSI (usando
el umbral), el iempo del olvido
de una ofenda, etc."

Muy bien, despues de esta
extensa aclaraciéon seguimos
con lo nuestro. Algunosamigos
que han probado la aventura
de pronta aparicién:Freeze
Allens, ma han preguntado ia
manera de realizar lo siguiente:
¢, Cobmo hacas para qua cuando
uno de los personsajes se
ancuenire con &l Amien, su
cadaver aparezca en la
localidad donde |lo mataron?.
Como velis, la pregunta es
interesante, y agui va |a
respuesta:

Mensaje 0: "Escuchas &
(personaje) gritar, después un
ruldo, entonces, nada...”
Mensaje 1:"El Allen se
abalanza sobre (personaje) y lo
despedaza.”

Bandera Alien: 254

Bandera personaje: 200

Objeto "cadaver personaje™ 3

Process 2:

1 ** COPYFO 2303

| ** SAMEZ200 245 PROCESS
3

Process 3:

P rogramacion

Por JON.
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| 8i* CLEAR 200 COPYFF
245 230 SAME 38 245
MESSAGE 1 DONE

| NO* MESSAGE 0 DONE

Bien, espero que |a rutina os
sirva de algo, por 1o menos
tenels la seguridad de que
funciona, puas es la misma
que esta en el Freaze Allens,
pero claro, vosotros, tendrels
que hacerle las modificaciones
necesarlas para vuestras
avanturas.

Limitaciones del PAW:

Dentro del PAW hay algunas
caracteristicas gue creo de
Importante mencién, como as
al caso de! problema de la
pagina 0. En esta pagina es
donde se introduce todo lo
relaclonado con la
programacion, es declr, que

AVENTURAS ESPANOLAS

Fl Mundo Magico

"A pesar del frio reinante esia noche,
por la frente. Desde aqui ya pu

donde me espera mi ma

jMaldita seal ¢ Dénde demonios s
al Gran Brujo?. Quizas en

de ser éef

aungue vosotros hayals ablerto
otra pagina, la programaclon
propiamente dicha
{vocabulario, Tablas de
procesocs y respuestas) se
introduciran en |a pagina 0, por
lo gue tendrels que ser muy
cuidadosos y tener muy claro si
queréis hacer vuestra aventura
para 48K o para 128K; si la
hacéis para 48K no hay
problema, pero si la hacéis
para 128K es mejor que sigais
gsta norma: Solamente cargar
ol PAW abrir otra pagina, en
asta s6lo introduciréls los
mensajes, y cuando hayals

tarminado (que seguramenta

no os guedara practicamente
memoria en esa pagina) abrir
otra empezar con
localidades, graficos y demas,
asi no tendréis problemas con
la pagina 0. (OK?. Pues vale.
Otro gran problema es la

_presenta

pero-;donde buscarla?
jOh, nol

[ a noche se desvanece, y ¢of ella mi gitima esperanza
sucesor de mi maestro.

Mi tiempo terming...”

el sudor me empieza a resbalar
edo divisar el pueblo,

estro.

tara fa joya que me queda por entregar |
las montafias, en el castillo de 1
I1a malvada bruja, en la espesura del bosque...

cabecera Basic protegida de
los programas realizados con
ella, gue a los que gsblo
conocen el PAW, tendrén que
prescindlr de pantalla de
presentacion, paro como aqui
estamos para eso, aqui va la
cabecera de las aventuras
reallzadas con el PAW, eso si,
an 48K:

10 CLEAR 28671: BORDER 0:
PAPER 0: INK7: CLS

20 LOAD ™" SCREENS$: POKE
23570,16

30 LOAD ™ CODE: LOAD ™
CODE: LOAD " CODE: POKE
235706

40 POKE 34802,0: POKE
34903,0: POKE 349040

50 RANDOMIZE USR 34793

Bueno PAWadictos, os dejo
hasta el més que viene. Abur.

1

" 'po.de la Estaci

| Pedidos contra-reembolso” a:

|
i
|

.. Alberio R. Cuesia
Aveniuras Espaiiolas

28807-Alcaia de Henares
MADRID
Tino. (91) 888-96-79

On 15, 5Bl
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na de sus Gitimas
creaciones es
"THINGSI" (COSAS)
para Specirum 48K,
y esta bastante blan.
Somos uno de los bien
avenidos vecinos de cuaiquier
pueblecito pesquero gallego.
Paseando por |a {fabrica de
hialo, nos encontramos a Eddi,
qulén nos avisa de qua ol mar
esta infestado de horripilantes
seres que han tomado por
costurnbre merendarse a todo
cludadano qua se hacerca a
allos. Los vecinos, asustados e
Impotentes ante tamafia
amenaza, se han refugiado en
|a lonja (para los que vivan en
los monegros diré que una
lonja es una especie de
mercado en el que se subasia
el mescado) que parece ser el
finico lugar seguro (por el

y

Aventura —

maemento).
El Ganico
defecto que
qu !l z &
podriamos
achacarle a esta aventura, es
que al principlo rasulta un poco
dificil de jugar debido al
continuo acecho de los
hambrientos seres.

Pantalla: 5 Gréficos: 7
Programacién: 7 Personajes:
6 Jugabliidad: 5 Adlccién: 7
Programa: Jon, Guibn:
Marze.

"MUNDOSUBTERRANEO"
as ofra de sus creaciones, a mi
antender, os la consagracidn
de Advanced Adventure
Creatlons. La mejor gue han
hecho hasta el memento
(habra gque ver "FREEZE

supoarar a todas las
anteriores). Esia aventura es
para 128K, y @8 una gran
maravilla muy al estilo de "El

i Things!

y

Mundo
Subterraneo

Es increible lo fértiles gue llegan a ser
fas mentes de algunos ;
programadoras, de un liempo a esta
parta, JON nos esla enviando
aventuras como guién hace churros, y
lo mas alucinante es que son unos
churros jymuy buenosif

Por THE DARK MASTER

Ojo", s6lo que aqul la mayor
parte de |las localidades estan
bajo tierra (y hay un montén)
ancontréndonos solamenta
cuatro o cinco en el exterior. El
amblente @s muy, muy bueno,
sustentado sélidamente por
unos graflcos mas gquae

correctos. Nos vamos a

encontrar Orcos, Kenders vy
todo tipo de persongjes
fantasticos que componen un
mundo subterraneo de lo méas
atractivo. Os la recomiendo
especialmente.

Gréficos: B Programacibn: 8
Jugabilidad:8 Personsjes: 9
Adicclén:9 Programa,
Gréficos y Guibn: JON.

Pedidlas a Advanced
Adventure Creafions

_ ' Juan Manuel Marifin Castillo
ALIENS" que dicen va a

Barrio Das Chaves, 6 Fazouro,
27789 Foz (LUGO)
Tel: (982) 13-67-35§
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sobre vuasiro
|'uugo de Aol

—.. uenasss). Aqul
I™j)estamas %a
n nuevo con mAas
. infarmacidn

Rol Scanner

Al adquirir nuevos nivelss de
axperiencia, los magos

odran ampliar sus
canocimienios magicos con
nuevas listas de hechizos de
o las disiintas clases de magia

avaorito, La
primera es daros una

(dependiando de |la clage
actual dal mago), hasta un

discuipapor na habar podido 3 méximo da 7 llstas por clase

galir antes este articule, paro [nivales magicos).

ha side par motivos ajanos & a r 5 a e -Change ciass (cambio de
clasa) (sélo magas): Nos

nuestra valuntad (nl por
culpa de la revista). Paro
vayamas por fin al articulo
an cuastién.

gupanemaos quea no
habéls tanide problemas con
ol articulo anteriar, pera de

(1)

permita cambliar nuestra
mago de tipo de magia.
Varéis aparecer dos clases
nuewvas, adamas de las de
Canjurer y Magician, que Ban
Wizard y Sarcarar que son

tadas formas an esie

_ nOmera os ayudaramas can

los dos primeros niveles.

Quia turistica de los lugares de interés del pueblo
(nived 1).

Ante todo daciros que ol pueblo sa llama Skara Braa.
Aparte da la guarida podemos ancontrar

4 a Armetia (Qarth's equipement shoppa).

Lugar donde los aveniuraras podrén comprar ¥ vandar
ohjetos de toda (ndale. Es canbanlenta qua compréls al
principio, perc despuds debéia usarlo da almacén ya gua
vanderemos los objelos sabranies para consaguir més

Primera debarames alagir al parsonaja can al qua
deseamos comerciar para a confinuacién elagir dentro da
Jas sigulentes apcionas:

-Buy an item (comprar un abjato): Lista de objatos
dispaniblas an la tlenda con 8u pracio, Para avanzar o
retroceder an la lista, pulsaremas F o B, 0 cursores sagun
ol ordenador. Para salecclonar un abjato en Sp
pulsaramos P y al nomero del abjeto, ¥ en PC pulsaremos

antar.
-Sali an itam (vendar un objeto): Lista de objatos del
parsanaje elegido con al precio que ta ofrecen (no o8

)

-idantity itam {Identificar abjeta): Igual que vandar, para
. Puade acurrir que ai ancontrar un objato
duranie el juege na la reconozcamos,
dabsramos identificario primera para podar utilizarlo,
aunque algunas vecas sepamos de gue objeto se trata.

-Poul gold (pedir ora): Igual a la apcidn Pool gold que
aparacia en la hoja del parsonala.

-ﬁi[)n?a {hacha): Terminar con agte perscngje (para alagir
a aira).

-Review Board.

Es el lugar danda los parsonajes pedran avanzar
niveles por la axpariencia, adquirir nUeves hachizos o
cambiar la clase de magia:

-Advancament (avanca): Aqul se te recompansa por los
maritos antaeriares. Eliga st parsonaje a avanzar, si ha
hacha maéritos suficiontes avanzaré al nivel siguients, si
no, e indicara cuanta axperiencia necesilas para hacerlo.
Al subir de nival, una caractaristica cualquiera aumantara
un grado (maximo 18), maejoréndosa sUE habilidades
profasionales {p.e. lon guearraros pagaran mas ¥ mas

vaces, aic).
-Speil acquiring |adquisicién de hechizos), (sblo magas):

20 A Través del Espejo.

par lo que. ..

més "potantes™ que ias
pnteriareas y gue Nna
aparecian en la craaclén de personajes. Sélo sa podré
cambiar de clase si al menos CoNoCAMAs res listas de la
clase an ia que osté el . Uina vez cambiado de clase
no sa padra volver a ella, N CUIDADO.

NOTA:En la versién de PC al raalizar cualqulerade estas
accianas, el tribunal del Review Board nos hard una
unts sobra nuasiios conacimiantos del puabla (pedira
al nombra de una calle). Para saber |a raspuesta
daberamos de haber recortido todo el puablo praguntando
por los nombres de las calles. Esto sa hace dandole a la
facia "7". Algulen nos diré la hara del dia, el nambre da la
calle y ai punto hacia donde miramos an 658 momanio.

-Roscoa’s energy emparium.

sragnajes recuperaran sus SpPta
cambia de dinera. Muy util cuando has pardida muchos y
lenes un iimite alto, puesio que an al puebla, durante el
dia, racuparas con cada personaje un SpP1 cada 240
sagundos de juego raal.

-Tampla.
Hay varios tempios rapartidos per 8l puablo que 8
cambio de dinara pusdaen curar nuastra Cond (subir

ntas, curar venenos, eic), resucitar, a incluso recuperar
niveles pardides an combate (gi, s, pardidos, no as

i N
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arrata).

Existe sim ambargo una excepcién (indicada en el
mapa), qua &n vez da curarnos, Nos franquas al pasa a
niveies mis avanzados si contestamos carrectamente a
SU pregunta (ne es aconss|able que acartéis muy pronte,
o8 va la vida an ella),

-Taveins.

A pasar da lo que pudiera crearse, no son lugares muy
alegres ya sdle pademaos tamar un trage o hablar con sl
tabarmera,

-Order ta drink {babar): Dabes alegir al parranajaque va
a bober y qua doseas que beba. Quada muy bonits, pare
al Gnico que le sirve es al bardo, que recuperara su voz
{cosa muy frecuents cuando sa fienen pocos niveles).

-Talk to tha barkeaep (hablar con af tabarnara): lino da
las gamunaies dabara sobarnar al tabarnaere, el cuai to
dara informacién més a manas (1l sugan la cuantia del
soboma,

A continuacién os ofrecamos una iista con los hachizas
correspandientes a |os tres primeros nivalas de magia
para Cunjurar y Magician, con sus abreblaturas. Hasta
qua ng .h:'.rmn aprendido las listas an el Review Board no
as sarvira,

Canjurar Magician
Mambra Abrebiatura Mombre Abrebiatura
MIVEL 1
Mage Flame MAFL Vorpal Plating VOPL

Arc of Flra ARF Air Armour AlAR
Sorcerer Shileid 30s8H Stealight Spell STLI
Trep Zap TAZP Scry Site SCsl
NIVEL 2
Freaze Foas FRFD Hally Watar OWA
Magic Compass MACD Whhar Striks WIST
Batile Skill BASK Mage Gauntlates ~ MAGA
Word of Healing WOHI;‘ WEL?“ Enchanted AREN
Magarstar MAST Mystic Shiaid MYSH
Lassaer Review LERE Qgrastranch QGST
Lavitation LEVI Mithril Might MiMI
Warsirike WAST Starflare STFL

Y per ahora dejamas la infarmaclén sabra los primeras
niveles. Perg en priximos nomeros ir&n apareciende los
siguientas niveles por arden da dificuliad, 8 ia vez qua
nuavas listas de hachizas.

Por si tanéls alguna duda sobra los mapas de las
nivelas 1 y 2, sobre los hachizos mencionados o, en
general, sabra aiguno de los temas tratados, escribir a:

Chub ds Aol & Estrategia
Shadow's Kespers: secciin FORCE MAJELURE
C/Wencesiao Mariner N.20
23700 Linares (Jjaen}

Los Maastras del ROL
BORFOSH

ATITIETIITTYIITITITETL [T7]

Liamadas del pusblo

A: The Gulid (Guarida); es |a saiida del grupa,
B: The Garlh's Equipement Shoppe (armeria),
C: Review Board

L J— g prpemepeen bdded 2w g DI Sinister Inn (Tabarma),
£:T LLEIIEL} ,EIE ,.:i :.-_-LI?_,E,ﬁ.., vn 47 p4 E: Scalet Bard (Tabarna); pida vino al pasadaro
et popmnn’ pm def fef pe R emepagne (ad -g,_r.wi—i Earaamdaralabadega“
f: ;':%:-?i CORE R B Lo fod  fofie] * fed : Archmage Inn {Taberna),
e Sl o TE e }-"IIE-: pupseey csied leeed ey (G Ask Y'Mathar (Tabernal).
fod  torechusi s g N -3,- (IS OO T T I iy P:ﬁgmq?nbaamm Tabg?-.gj_
vauisi I peme pasm hdegmssema jed repa espan : Skull Tabarm (Taberna),
1 P I N0 o W Ligped 8.8 B b {T[Ibama},
ol Bk Ll peps efpeem bd b (e b "i.'.i K: Mad Gd (Tempia).
0 e (e b e g ?Tﬁjﬁ?‘r“.?"! P& g e |: Great Gads (Tampla).
A teg=id ctsmibtenfaalue {rrimef B [T T R b J-ju-_. M: Cireates Gads TE‘ITI-DIO]
i':%:?‘! i FE l,i'mﬁ _ﬂi Ty 5“'}': === N: Greatar Gods Tampla).
(WL i A= Wior s MR == O: Thief Temple (Tempio).
0 e B T KZTTS 9% T P:100 Blessings (Templa).
T, oy % KL Lo e O Tmpl of Kiask (tamplo).
1‘:‘ bed bbb rrrmim D S el eeemepal B Kvlearan's Tower,
of wal  pogug e Areswoy uE;E et Lt T bisi basfumy  dictawte ¥
s Sahd jaf gy bl w apmam Bdges g S: Mangar's Tower.
l—iu-u-.-v oy led ;HL-MII-‘ e T T a-r;hl ;lli-lldpa1 "‘"‘i‘l‘“‘l It._'a'nq I3 Rﬂsmjﬂ Ener, ?Empﬁnum-
R G R L.'ﬂ..s-_.g,,,, amped tabl puims Wi The Harkyn's Castle,
{"'I"I L . ;_1?_4,, “,_IT,_,;W,,W:_-,_&‘,_ sws| Loy V:lron Gates (Verjas); Impidan el pasa hacia las
-L =y -:-u‘ PR iuih:-':- i l. ri :Luigrp i w 5:" r.l.::- | i tarras.
o8 5 5 L il o ineas 1 vy i o' 5T W: Tha City Gate (Entrada del puablo); asth
i‘.h{ = pay o hedd ?—Ed-* ] -u[il\i':-ui pieper] g brﬂqpﬂlﬂﬁa. .
o H = I W il IXED B i el i K:SlmstarStra;at {Calla sin fin); las puutc:s;dﬂ
E"‘i &1 Y f ‘.. L BT BT R R famti L i |"! §1:! E mpmﬂﬂtﬂn QI im“a dﬂmquﬂ Sﬂﬂl..lﬂ
j-i.,rﬂ A ?“ﬁnﬂaﬁ? ";..Lii.:'q.,-,r,--l--m_aé'-. E;-ix!:‘:i‘;-u:--f-a-i SVanzar en esta calia..
Ev-!--L-s-a.g--...-.E... : ima..:l.,fil.;f-‘!..._m bl ¥17; la explicacin'sa daré en ofro nimero.

[ ) r N H
*imilemrn eakaad

Skara Brae: Nivel |

1: Samurai (Guardidn),

2: Gry Dragon-{Goardian dal castille). -
3: Stona Golam (Guardian).

4; Stone Giant (Guardian).

5: Ogre Lord ({Guardin),
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# —Libros —

A

o dgar Allan Poa, sin
™ duda uno de jos
===k  maestros del terror

contemporinao,

vivié entre 1808 y
1849. Huérfano a los dos afios,
fue recogido por un rico
comerclante de Virginia que lo
llevd a Inglaterra. A su vuelta a
los Estados Unidos ya se
distinguia por su viva
inteligencia y por un caracter
muy turbulento. La bebida y el
juego le hicieron contraer
numearosas deudas que
finaimente su padrastro decldié
ne seguir pagando. Fue
axpulsado de la universidad y
de la academia miiltar de West
Point por disciplina. Vivlé en
Furepa, llevando una vida
aveniurera, vivio en Baltimore
a costa de una fia suya, viuda
y pobre costurera, Pasaba el
tiempo emborrachandose y
escribiendo versos, sin
encontrar trabajo. Tras la
publicacién de su segundo libro
de poemas (el primerc que
firmaba con su nombre)
alcanz6 bastante fama como
critico. En 1836 contrajo
matrimonio con su prima
Virginia Clem de apenas
catorce afios. Ambos se
trasiadaron a Nueva York
donde colaboré en varias
revistas de poca categoria.
Publlcd dos voliimenes de
cuentos que nadie compro. La
pebreza y los disgustos
acabaron con la vida de su
esposa gue murié tisica en
1847. Poe siguié malviviendo
de dar conlerencias e infentd
casarse con varias mujeres
ricas, sin conseguirio. Debido a
su patente alcoholeria le
enceniraron poce menas gue
muerto en una iaberna de
Baltimere. Fallaecié en una
cama de hospital en el ano
1849, '

“111LY éste es el Fdgar Alan™

Poe del gue tanto hablan?l}

Una macsbra biografia para

72 A Traveés del Espejo.

i S A e e s e i T T

o
o/

Y

Titulo: La Gaya Ciencia, S.A.
Ediciones: 1% 1975, 2% 1981.
Traduccidon: Julio Cortazar.

un autor macabro, pero me
permitiréis que diga que si
llevando esfa miserable
existencia obtuvo su genlo
laterario y consiguit escribir
otras obras maesiras como
"l.as Aventuras de Arthur
Gordon Pym" o "El Asesino de
la Calle Morque", sin duda,
merecit la pena.

El libro gue deberia ya haber
comentado, es una obra de
imprescindible lectura para
cualquier aventurero. Se trata
de tres relatos cortos, de los
cuales el mejor es "Ei
Escarabajo de Oro”, donde se

mezclan elementos como a ..

eripiografia y los tesoros

“‘anterrados por-antiguos:-

piratas. E| protagonista del
cuento parece un reflejo de la
personalidad del propic Poe.

"La Garta Robada®, es una
aventura detectivesca, en la
que prima ia légica y la razén.
"E£| Manuscrito Hallado en una
Botella", es un cuento de
apenas treinta paginas, en el
que Poe nos dejaré ya enfrever
su caracter macabro y sinlestro
que encontraremos a (o large
de muchas de sus obras.

Si alguna vez, de pasada
encontrais alguno de estoes
cuentos, o los fres, no dejéis
de comprarlos. En mi "ranking”
pribado, Edgar Allan Poe,
sigue muy de cerca al inquilino
de la primera posicion, el
iniguaiable Howard Philips
Lovecrait
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