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Para aproveitar o maximo de seu
MICROCOMPUTADOR — CURSO BASICO

Eis o primeiro guia completo ao mundo dos microcomputadores. Para,
facilitar ainda mais sua compreensao, o curso esta dividido em segdes,
identificadas por diferentes faixas coloridas no alto de cada pagina.

Por dentro do hardware Talvez voceé esteja indeciso quanto a
compra de seu primeiro microcomputador e julgue dificil avaliar os
argumentos usados por fabricantes e vendedores. Pode ser também que
voceé pretenda adquirir um aparelho mais potente e moderno, a fim de
substituir seu modelo atual. Em qualquer desses casos, leia a secao Por
dentro do hardware. Fizemos um estudo pormenorizado e colocamos 8.0
seu alcance uma lista de especificacoes didaticamente elaboradas em forma,
de tabela, o que torna simples comparar as magquinas entre si e escolher os
diversos perifericos disponiveis. Se voce ja tem um microcomputador,
certamente desejara experimenta-lo — saber e testar tudo o que ele

pode fazer.

Programa,c;é,o BASIC A secao Programacao BASIC INOStra
inicialmente o que seu microcomputador nao pode fazer — evitando assim
gque voce escreva programas que o forcem a cometer erros, pois ele nao
teria condicoes de corrigi-los. A partir dai, sao propostos exercicios que
possibilitam, gradualmente, o dominio do assunto.

Fundamentos O que acontece dentro de um computador quando
VOCé escreve seus programas? A secao Fundamentos vai ajuda-lo a
compreender as funcoes internas de seu microcomputador, pois explica a
logica eletronica e como ela se aplica no projeto do computador.

Som e luz A medida que desenvolver habilidades mais
sofisticadas, a secao Som e luz fara vocé percorrer o empolgante caminho
que leva a geracao de graficos luminosos e efeitos sonoros (até musica,).

Conexoes Existem também os periféricos: unidades de discos e
impressoras, joysticks e modems. A secao Conexoes permite que vocé veja
o0 interior dessas maquinas, conhecendo detalhes de sua construcao e seus
fundamentos eletroénicos.

Software/hardware Essas duas secOes apresentam os mais
fascinantes programas (software) e equipamentos (hardware) atualmente
em uso e esbocamn os prinecipios a partir dos quais eles foram elaborados.



Perspectivas Sob este tema, vocé encontra as inumeras aplicacoes
praticas dos microcomputadores e percebe como eles estao cada vez mais
presentes na vida cotidiana.

Chips & bytes  Nesta secao, vocé fica sabendo como um chip &
fabricado, o que é uma rede de processamento, e muitos outros “mistérios”
do mundo da computacao.

Precursores Para completar sua visao de como os computadores se
desenvolveram, esta secao vai introduzi-lo na carreira e nas realizacoes de
alguns dos pioneiros deste admiravel mundo novo.

0 futuro ja comecou. Seja bem-vindo ao MICROCOMPUTADOR — CURS0O BASICO.
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Introducao

de Jakow Grajew

Professor da Escola de Administracao de Empresas de 830 Paulo da Fundacao Getulio Vargas e Consultor em Informatica

O surpreendente aumento da procura de microcomputadores constitui um
dos maiores fendomenos mercadologicos dos ultimos anos, em todo o
mundo. Boa parte destes computadores esta sendo usada
profissionalmente em escritorios e fabricas. No entanto, uma parcela,
crescente de compradores esta levando seu microcomputador para casa.
Muitos destes usuarios interessam-se principalmente pelo aspecto de lazer
no uso de “videogames” ou pequenos programas de jogos. Por outro lado,
boa parcela do publico nao se sente atraida por esse tipo de divertimento e
desconhece as outras utilidades dos microcomputadores.

Normalmente, os vendedores apontam algumas funcoes em que o
microcomputador pode ter um bom desempenho. Mas tarefas como a
sugestao do cardapio para o jantar, o controle do saldo bancario ou o
calculo de probabilidades (para aumentar a chance de acerto numa loteria
esportiva) certamente nao justificam a posse de um microcomputador.
“Sera que nao se trata de mais uma mania passageira, como tantas
outras?”, raciocina o comprador em potencial.

Tenho boas razoes para responder negativamente a essa pergunta,
explicando inclusive 0s motivos pelos quais 0os microcomputadores
merecem ser vistos como algo muito mais importante do que fliperamas
ou maquininhas que gjudam a passar o tempo. E posso acrescentar que o
dominio de suas potencialidades, seu funcionamento interno e sua
evolucao e de extrema valia nos dias atuais.

Alguns usuarios domeésticos valorizam seus microcomputadores apenas
em funcao do fascinio e do divertimento que oferecem. Aspectos referentes
a eficacia, utilidade e vantagens parecem-lhes mmenos relevantes ja que se
trata de verdadeiros “hobistas”.

Tais consumidores nao precisam ser convencidos dos beneficios oferecidos
pelo curso que estamos iniciando. Eles sabem que aprendendo mais sobre
“hardware” e “software” permitira melhorar o uso de seu
microcomputador, conectar diferentes periféricos, aumentar a variedade
de uso e até mesmo desenvolver seus proprios programas. Mas outros
proprietarios (ou futuros proprietarios) desejam conhecer e usufruir o
maximo de seus microcomputadores, nao podendo ser considerados
“hobistas”. E também para estes usuarios ou potenciais usuarios que
destinamos a presente obra.

O progresso da tecnologia eletronica conduz a uma crescente expansao dos
microcomputadores, introduzindo técnicas de computacao em quase todos



os setores da vida. Nossa sociedade esta se tornando dependente dos
computadores para garantir sua prosperidade, sua saude e sua defesa. A
menos que haja uma catastrofe (natural ou provocada pelo homem), a
tecnologia da informacao nao vai estagnar. Portanto, a familiaridade com
os computadores, o conhecimento de seu mecanismo basico e de suas
utilidades sao fundamentais para o homem de hoje.

Esta € uma das razoes que levam os pais a colocar seus filhos em contato
direto com as maquinas do presente. Querem prepara-los para o futuro,
e sua prosperidade podera depender daquilo que venham a saber

sobre os computadores.

Muitas vezes ouvi que o motorista nao precisa entender o funcionamento
de seu carro para dirigi-lo bem. A mesma linha de raciocinio leva a
concluir que nao € necessario entender como os computadores funcionam
para usa-los adequadamente. No entanto, para o uso de computadores, o
conhecimento da maquina é de extrema importancia, principalmente
porque revela as potencialidades do instrumento, eliminando assim os
temores que a ignorancia de seu funcionamento pode provocar.

A vantagem de possuir um computador e aprender sempre mais a seu
respeito transcende o campo teorico. Depois de um periodo inicial, em que
se adapta ao microcomputador, o usuario percebe que seu aparelho € a
base de um sistema muito util e eficiente.

Pequenas empresas estao se valendo de microcomputadores na
contabilidade, no controle de estoques, na avaliacao de desempenhos, nos
registros. Muitos editores, escritores e professores passaram a usar a
microcomputacao em sistemas de processamento de textos. Tais aplicacoes
exigem equipamentos acessorios, como unidade de discos e impressoras,
além de programas produzidos profissionalmente. Portanto, esses itens
tambem foram incluidos em MICROCOMPUTADOR — CURSO BASICO.

A maioria dos usuarios de microcomputadores adotam a linguagem de
programacao BASIC, que pode ser aprendida com facilidade. Assim, esta
incluido nesta obra um curso completo de Basic, em 24 partes. Mas, ja que
a verdadeira alfabetizacao em computadores exige também o
conhecimento de outras linguagens de programacao — COINoO PASCAL OU
LOGO, orientadas especialmente para o ensino de criancas —, no decorrer
de MicrocoMPUTADOR — CURSO BASICO, VvOCé entrara em contato com mais
algumas linguagens especificas, todas de muita utilidade.



O futuro certamente exigira um maior uso de “geradores de programas” e
de linguagem de alto nivel, o que facilitara a transmissao das necessidades
do usuario ao computador. As linguagens funcionais permitirao dizer-lhe o
que fazer, em vez de apenas instrui-lo sobre como fazer uma, tarefa.

Dessa forma, os computadores tornar-se-ao, além de sistemas de
informacoes, fontes de sugestoes.

Embora fascinantes e extraordinarios, os atuais microcomputadores
tendem a ser superados pelos que ainda virao. O progresso nessa area é tao
vertiginoso que néo se pode prever com exatidao os rumos do
desenvolvimento dos microcomputadores. Mas, sem duvida, quemn estiver
familiarizado com o nivel atual dos microcomputadores podera
compreender e manipular melhor sua inevitavel evolucao.

Muitos dos que se esforgam por aprender microcomputacao estao
motivados pelo desejo de se profissionalizar. MicrocoMPUTADOR — CURSO
BASICO mostrara a diferenca entre escrever programas para uso domestico
e projetar software de qualidade profissional para importantes aplicacoes
em negocios. A distancia é a mesma, que existe entre construir um bonito
planador de madeira e projetar um aviao supersonico...

De todos 0s engenhos criados pelo homem, o computador digital &€ o mais
versatil. Os programas que o controlam determinam sua capacidade e 0
uso é limitado apenas pela criatividade e engenhosidade dos
programadores. O advento do microcomputador representa um passo a
mais no campo da “engenharia da informacao”: um campo fértil para o
progresso individual e o desenvolvimento das nacoes. Esta obra nada mais
almeja do que dar sua contribuicao nesse rumao.
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