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A BASIC programozasi nyelv

A BASIC programozasi nyelv is, mint sokminden mas a vilagon,magyar
taldlmany, egy magyar ember taldlta ki tarsaval, név szerint Kemény Janos
Valamint egy bizonyos ember, akit ma a vilag leggazdagabbjanak is
neveznek,kdszonheti ennek a programnyelvnek és Kemény Janosnak azt,
amit elért,és 6 nem mas, mint, Bill Gates.

A BASIC (Beginner's All-purpose Symbolic Instruction Code)

programozasi nyelvet 1964-ben készitette Kemény Janos és Thomas Kurtz a
Dartmouth College-ben, oktatdsi céllal. A nyelv az elsé interpretalt

nyelv, ami a programot futas kdézben forditja a gép sajat nyelvére. A nyelv
alapjait a Fortran programozasi nyelv alapjan tervezték meg. De menjlink
csak szépen sorjaban:

A hatvanas évek elején Kemény Janos és tarsai azon kezdtek gondolkozni,
hogyan hasznalhatnak egyszerre tobben a szamitégepet. Hiszen amiga
hasznald gépel vagy a printer nyomtat, a processzor nem csinal semmit! Igy
fogalmazodott meg az id6elosztdsos szamitégép gondolata. Mindegyik
hasznalé sajat terminaljan sajat programjaval foglalkozik, a kézponti
szamitdgép pedig beosztja sajat processzoranak miikodési idejét: az minden
masodpercet kihasznalva végil is mindenkit ellat. Az id6elosztas tehat nem

a hasznald, hanem a kdzponti program feladata. A Dartmouth IdGelosztasos
Rendszer 1963-ban valdsult meg. - "Eletem egyik legboldogabb pillanata
volt, amikor nem kellett tobbé kartyakat lyukasztgatnom" - emlékezett
vissza Kemény. Megnyilt a kapu, hogy sok egyetemi hallgaté test(kéz)kozelbe
juthasson egy szamitégéphez. De ehhez a gépi nyelv (vagy akar a FORTRAN)
nem volt elég didaktikus. John G. Kemény gondolata volt, hogy ki kell
dolgozni a célnak megfeleld interaktiv nyelvet; amelynél a gép azonnal
reagal a kapott utasitasra, igy azt a kezd6 is gyorsan megtanulhatja
proba-szerencse alapon.

Megfogalmazta a kivanalmakat:

- nyelvet a kezd6 is konnyen megtanulhassa.

sokoldalu nyelv legyen:

barmilyen célra készlilhessen program,

magasszintl utasitasai utélag tanulhatdk,arat ne a kezdoé fizesse,hanem
a halado,

- a nyelv legyen interaktiv hasznald és szamitogép kozott,

- vilagos, érthetd hibalizeneteket adjon hasznaldinak,

- kis programokra gyorsan valaszoljon,

- hasznalhato legyen a gép szerkezetének ismerete nélkdil,

- védje a hasznalét a computer operatorrendszerének gondjaitol.

fgy szuletett meg John G. Kemeny és Tom Kurtz alkotdsa: a BASIC
(Beginners' All-purpose Symbolic Instruction Code), amely a Fold legtébb
ember altal értett és hasznalt nyelvei kézé tartozik. Az elsé BASIC
program 1964. majus 1-én hajnali 4 érakor futott le. Kemény vallja: - "A
BASIC nyelvet nem azért talaltuk ki, hogy egy Gjabb szamitdgépnyelvet
csinaljunk. Azért taladltam ki, mert gy éreztem, hogy a szamitdégépet
hozzaférhetévé kell tenni minden egyetemi hallgaté szamara."- Amikor
mindezek kifejlesztésére a Nemzeti Tudomanyos Alaphoz (ez az amerikai
OTKA) palyazatot nyujtott be, biraloi kifogasoltak, hogy nem



szamitdégép-szakértbkkel kivan egyiattm(ikddni, hanem undergraduate
egyetemi hallgatdkkal. - "A Tudomanyos Alap ebben alaposan tévedett.

Ma azt mondom,hogy épp azért sikerilt els6ként neklink, mert amig masok
computer-szakértéket hasznaltak, mi egyetemi hallgatdékkal dolgoztunk! A
hallgatok képesek orakat dolgozni vég nélkil, telve Uj idedkkal, kreativan
belevagnak a leglehetetlenebb feladatokba is" - irta Kemény. A BASIC-et ma
tébben hasznaljak, mint az 6sszes tobbi szamitdgép-nyelvet egyiittvéve. 30
esztendGvel a BASIC megalkotasa utan redlisan latjuk: Kemény Janos alma
megvaldsult. Valamikor Ford azért alkotta meg a T-modellt, hogy minden
polgarnak lehessen autéja. Az id6elosztas és a BASIC valami hasonlét
valdsitott meg: szamitdgép programozoéva nevelte a fiatalok milligit.
Vannak a magyar foldnek olyan sziil6ttei, akiknek el kellett tavozniuk, de
eredményeik ma Magyarorszagon is valésagga valtak: a Szilard altal
megalmodott atomenergia, a Wigner altal kifejlesztett vizh(ités( reaktor, a
Neumann-féle univerzalisan programozhaté elektronikus szamitégép, a Kemény altal
céltudatosan kifejlesztett szamitdégép-népnyelv,meg idGeloszto

operacios rendszer ilyen alkotasok. (IdGeloszté haldézaton keresztiil pesti
egyetemi hallgatok is hozzaférhetnek szuperszamitégéphez.)

Tiz esztendOvel ezel6tt, 1983-ban a magyar iskolaknak szétosztottak az
iskolaszamitogépeket a nélkil, hogy a tanarok tudték volna hasznalni 6ket.
A didkok birtokukba vették Neumann és Kemény orokét.

Az IBM elsd Louis Robinson dijat John G. Kemeny nyerte el 1990-ben az
id6elosztasos rendszer bevezetéséért.

Amikor a BASIC megsziiletett, Kemény és Kurtz a markanevet levédte, de a
nyelvet barki dijazas nélkll hasznalhatta.

Ez nyilvadn hozzajarult a BASIC gyors elterjedéséhez. Az els6 személyi
szamitdgépek ezt valasztottdk anyanyelviiknek. Osszes memdriakapacitasuk
eleinte csak 8 k vagy 16 k volt. Hogy ebbe még egy hasznalébarat nyelvet

is begydmoszélhessenek, a BASIC nagyon karcsusitott valtozatat kellett
alkalmazni. Ez még nem lett volna baj. Kés6bb azonban a személyi
szamitogépek 64 k, majd 640 k és még nagyobb RAM és ROM f6lott
rendelkeztek, de még ma is lényegében az amputdlt BASICet hasznaljak.
Ezért computer-szakértdk lenézik a GOTO-val teli BASIC programokat, csak a
PASCALt és mas strukturalt nyelveket itélnek kultiremberhez mélténak.
Kemény Janos azonban hangoztatta, hogy az eredeti DARTMOUTH-BASIC
strukturalt nyelv volt, csak a mikroszamitégépek gyartdi csonkitottak meg.
Ezért 1984-ben Tom Kurtzcal Gtjara bocsatotta a TRUEBASICet, amely az
eredeti DARTMOUTH-BASIC-nek PC-re adaptalt modern 6rokose, teljesen
strukturalt nyelv, amely futhat interaktiv és kompilalt médban egyarant,
utasitas-szamozas és GOTO nélkil, ugyanakkor érti az elterjedt miniBASICet
is. A TRUEBASIC nem valt egyeduralkodéva, viszont az egymassal versenyzo
vallalatokat hasonlé strukturalt BASIC-nyelvjarasok kidolgozasara

késztette. - "A TRUEBASIC ugy m(ikodott, mint egy csipOs légy: a tobbi
céget is arra 6sztokélte, hogy értelmes BASICkel rukkoljanak ki." - A
TRUEBASIC, TURBOBASIC, QUICKBASIC, VISUAL BASIC fokozatossagot és
egyszer(iséget meg6rz6 voltat ma mar a vajtfill szakértok is elismerik.
Nagy lokést jelentett a nyelv elterjedésében a DOS operacids rendszer
elterjedése is, melynek Ujabb verzidiba beépitették a Qbasic nevi BASIC
valtozatot, melynek a 4.5-0s és a 7.0-as verzidja alkalmas *.exe és *.com
kiterjesztés(i futtathatd program létrehozasara is.

Akkor most térjiink ra arra a részre, amit az elején emlitettem, hogy
hogyan is tette Bill Gates-t a BASIC nyelv a vildg leggazdagabb emberévé,
vagy legaldbbis nagyban elGsegitette a meggazdagodasat:



Bill gates és Paul Allen (a Microsoft alapitdi) a '70-es években prébaltak
valami kilonoset, valami kulénb6z6 alkotni az akkori szamitogépes
programoknal, és programnyelveknél. Amikor a M.I.T.S. gyartmanyu Altair
szamitégép megjelent Allen ravette Gates-t, hogy segitsen neki

kifejleszteni ra a BASIC nyelv egy valtozatat, és felkeresték az otlettel

a gyartot. Amikor a M.I.T.S. érdekl6dést mutatot a dolog irant a BASIC
nyelv és a PC jovGje elkezd6dott. Mindekozben Gates a Harvard hallgatdja
volt, Allen pedig a Honeywellnél dolgozott. Allen és Gates levédették a
M.I.T.S. szadmara az Altair gépekre irt BASIC valtozatot. Ez a verzid
O0sszesen 4K memoriat hasznalt a forraskdd és a programkéd tarolasara.
Gates és Allen szamos platformra elkészitette a sajat BASIC nyelvét. Ebben
az idében a Microsoft Corporation egyeduralkodéva valt a PC-vilagban. A
'70-es évek masodik felében a BASIC nyelvet alkalmassa tették, hogy Apple,
Commodore és Atari gépeken is hasznalhatd legyen, és ekkor elérkezett az
id6 mikor Bill Gates kiadta a DOS-t, a beépitett BASIC értelmezdvel. Az
IBM-DOS verzidja ennek az interpreternek a BASICA volt, melyet az IBM
gépek BIOS-aban hasznaltak fel. Azt a verziot, amit az MS-DOS operacios
rendszerekkel terjesztettek GW-BASIC-nek hivtak, és barmilyen szamitégépen
képes volt futni, ami képes volt a DOS futtatasara. Gyakorlatilag semmi
kilénbség nem volt a BASIC-A és a GW-BASIC kodzott, amely verziét a DOS és
a vele egyltt értékesitett BASIC verzid megjelenése az IBM otletét
értelmetlenné tette.

A Microsoft rajott, hogy mennyire népszerd is a BASIC interpreter, és
elhatarozta, hogy kiadja azt a forditot, amely segitségével a felhasznalok
az interpreter nélkil képesek futtatni a programjaikat. A QuickBasic volt
az a megoldas amiben a Microsoft ezt megvaldsitotta. Ezt éveken at
forgalmazta, egészen a 4.5 verzido megjelenéséig. Ekkor a Microsoft
elhatarozta, hogy el6all egy még tdsebb termékkel, és elkezdték
terjeszteni a PDS BASIC-et (Professional Development System,
Professzionalis fejleszt6 rendszer) mely palyafutdsa a 7.1-es verzié
megjelenésével ért véget (Ezt hivtak még QuickBasic Extendednek). A PDS
egy rovid életl otlet volt, és nem voltak benn igazi lehet6ségek (habar
gyakorlatilag a QB 4.5 tovabbfejlesztése volt). A Microsoft nagy faba
vagta a fejszéjét, mikor megalkotta a BASIC-hez a GUI-t (Graphic User
interface, Grafikus felhasznaldi fellilet) és létrejott a Visual Basic,

mind DOS, mind pedig Windows ala. A DOS verzié az 1.0 verzidval ki is
fulladt, bar kiadtak még hozza egy professzionalis frissitést. Az egyetlen
kilénbség a VB for DOS és a QB kozo6tt csak annyi, hogy a VB leforditja a
QB 4.5 kédot és a professzionalis kiadas leforditja a PDS 7.1 kodot. Még
egyetlen egy dolog: a PDS képes OS/2 kddba forditani a VB-DOS Pro/Std.
Es a QB 4.5 nem.

Még néhany emlitést érdemld, a témahoz tartozo, tény:

Egy Robert S. Zale nevi egyén felismerte, hoyg mekkora lehetdségek is
rejlenek a BASIC-ben, és megalkotta a sajat forditéjat. A Borland Inc.
elhappolta az oOtletet és kiadtak a TurboBasic-et, de Mr. Zale nemsokkal
kés6bb kiadta a sajat termékét, amit PowerBasicnek nevezett el és egészen
a 3.1-es verziodig jutott. A PowerBasic az egyik leghatalmasabb fordito a
piacon, melyben megvaldsul az eldjel nélkili valtozdk Gtlete, a belsé
Assembly kédok haszndlata és még sok hasonldéan szép kiegészitése a BASIC
nyelvnek. PB Inc. még kiadta a PowerBasic 0S/2-es és Windowsos verzidit,
de soha nem hagyta magara a DOS felhasznaldkat sem.

Aki magardl a BASIC nyelvrdl akar tobbet megtudni, |atogasson el a
kovetkezd oldalra:

A BASIC nyelv valtozatai:



Zardjelben a programfuttatasi kornyezet taldlhato.

Altair BASIC (MITS Altair, S-100; Microsoft els6 terméke)

Amiga BASIC (Commodore Amiga)

AMOS BASIC (Commodore Amiga)

Apple Business BASIC (Apple ///)

Applesoft BASIC (Apple II)

ASIC programozasi nyelv (MS-DOS)

Atari 2600 Basic Programming (Atari 2600 video jaték konzol)

Atari BASIC (aka Sheperdson BASIC) (Atari 8-bites csalad)

Atari Microsoft BASIC II (Atari 8-bites csalad)

B32 Business Basic (Data General Eclipse MV, UNIX, MS-DOS)

BASIC09 (0S-9 és 0S-9 68K, a Motorola 6809 és 68K processzoron, kulén
kdlén)

Microsoft BASICA interpreter (Advanced BASIC, IBM PC korai valtozatan
ROM-ba égetve) (Lemezzel ellatott gépeken a PC-DOS része)

BASIC A Plus+ (Atari 8-bit csalad)

BASIC-E programnyelv (aka 'submarine BASIC") (CP/M)

Basic Plus (Digital Equipment Corporation gyartmany a RSTS/E OS, PDP-11
processzoron)

BASIC XE programnyelv (Atari 130XE)

BBC BASIC (Acorn/BBC Micro, RISC OS, Tiki 100, Cambridge Z88, CP/M,
MS-DOS)

Blitz BASIC (Win32, Commodore Amiga)

Business Basic

Bxbasm (Win32, open source, native compile)

Bywater BASIC (aka bwBASIC) (MS-DOS, POSIX)

Caché Basic (Caché Database egyik parancsleiré nyelve a kett6bdl)
CBASIC programnyelv (BASIC-E leszarmazottja) (CP/M, MS-DOS)
Chipmunk Basic programnyelv (Apple Macintosh, CLI port Win32 részére,
GNU/Linux; szabad szoftver)

Color BASIC programnyelv (Tandy Radio Shack TRS-80 Color Computer, aka
CoCo)

Commodore BASIC (Commodore 8-bites csalad)

DarkBASIC & DarkBASIC Professional

Dartmouth BASIC (lasd még: True BASIC)

Data General Business Basic (Data General Nova és kés6bbi DG
miniszamitogépek)

Ethos Game Basic (MS Windows)

Extended Color BASIC (TRS-80 Color Computer)

FutureBASIC (Apple Macintosh)

Gambas (GNU/Linux) (Visual Basic-hez hasonld)

geoBASIC (GEOS Commodore 64 szamitégépen)

GeoBASIC (Leica) (Leica TPS 1000/1100 vizsgalati allomasokon)

Gnome Basic (GNU/Linux) (Visual Basic klén)

GFA BASIC (Commodore Amiga, Atari ST)

Microsoft GW-BASIC interpreter (MS-DOS) (BASICA compatibilis, IBM ROM
routinoktdl figgetlen)

Hbasic (GNU/Linux) (Visual Basic-hez hasonld)

HotPaw Basic programnyel (aka yBasic, nee cbasPad Pro) (PalmOS)
IBasic (MS Windows)

Integer BASIC (Apple II)

IS BASIC (Zilog Z80)

Liberty BASIC programnyelv (MS Windows)

Locomotive BASIC (Amstrad CPC)

LotusScript (Lotus Notes)

MAI Basic Four Business Basic (tobbféle miniszamitdgép)



Mallard BASIC programnyelv (Amstrad PCW, CP/M on ZX Spectrum +3)
Microsoft BASIC (Microsoft BASIC variaciok) (kulonféle
mikroszamitégépeken)

Microsoft MBASIC programnyelv (CP/M operéacids rendszer alatt)
MSX BASIC (MSX)

Northstar BASIC (Processor Technology, Northstar, kés6bb atdolgozva x86
platformra Bazic '86 néven)

NSBasic (Windows CE rendszer alatt)

Phoenix Object Basic programnyelv (GNU/Linux)

PowerBASIC (Turbo BASIC leszarmazottja) (MSDOS, Win32)
PureBasic (Win32, GNU/Linux és Commodore Amiga)

QBASIC programnyelv (MS-DOS)

Microsoft QuickBASIC forditdo (MS-DOS)

RapidQ (keresztplatform, szabad szoftver)

REALbasic (Apple Macintosh, Win32, Linux)

Revelation BASIC programnyelv (MS-DOS)

SAM Basic programnyelv (Sam Coupé)

ScriptBasic (Win32 and GNU/Linux)

Sharp BASIC (Sharp zsebszamitdgép)

Sinclair BASIC (ZX80, ZX81/TS1000, ZX Spectrum)
SmallBASIC (GNU/Linux, MS-DOS, Win32, PalmOS; GPL)
SmartBASIC (Coleco Adam)

ST BASIC (Atari ST)

StarOffice Basic (aka StarBasic) (OpenOffice, StarOffice)

STOS BASIC (Atari ST)

SuperBasic (Sinclair QL)

THEOS Multi-User Basic

TI BASIC programnyelv (Texas Instruments programozhaté kalkulatorok)
TI BASIC (TI 99/4A) (Texas Instruments TI 99/4A)

TI Extended BASIC programnyelv (ditto)

Tiny BASIC (korai S-100 gépek)

TRS-80 Level I BASIC programnyelv (TRS-80) (TinyBASIC alapu)
TRS-80 Level II BASIC programnyelv (TRS-80)

True BASIC (MS-DOS, MS Windows, Apple Macintosh)

Turbo BASIC (BASIC/Z utéd)

VBScript (MS ASP, MS Windows with WSH)

Visual Basic (MS Windows)

Visual Basic .NET (MS Windows)

Visual Basic for Applications (VBA) (MS Office beépitett nyelv MS Windows
és Apple Macintosh alapu gépeken)

Watcom Basic

WordBasic (MS Office verzidk elddje )

wxBasic (BASIC interpreter wxWidget részére)

XBasic (Win32, GNU/Linux) (GPL)

Yabasic interpreter (Win32, GNU/Linux, Playstation 2) (GPL)



SUDOKU bevezeto.

Kilencszer kilenc,olyan mint egy szamvarazs..az alapotlet rendkivil
egyszer(:

Adott egy kilencszer kilences négyzetracs, haromszor harmas kisebb négyzetekre osztva, a
feladat pedig az, hogy minden sorba és oszlopba, illetve a kisebb négyzetekbe irjuk be egytdl
kilencig a szamokat ugy, hogy minden sorban, minden oszlopban és minden haromszor
harmas kisebb négyzetben egy-egy szamjegy csak egyszer szerepeljen. (Az, hogy szamokat
hasznalunk, teljesen érdektelen, lehetnének betlk vagy kis abrak is, a lényeg, hogy minden
sorban, oszlopban és kis négyzetben minden elembdl csak egy lehet. Ennek ellenére a
'szamos' valtozat terjedt el leginkabb.)

Néhany szamot természetesen el6re beirnak a feladvany kitalaldi, de a rejtvény nehézsége
els6sorban nem a megadott szamok mennyiségétol fligg: kdnnyen megfejthet6 lehet egy
olyan sudoku, amibe kevés szam van beirva el6re, és forditva. Minden feladvany megfejthetd
kovetkeztetéssel, talalgatas nélkdl.

A sheffieldi egyetem matematikusa, Frazer Jarvis és Bertram Felgenhauer egyébként
kikombinalta, pontosabban szoftverekkel, nyers erével kiszamolta, hogy a kilencszer kilences
racsban 6 670 903 752 021 072 936 960-féleképpen lehet a szabalyoknak megfelel6en
elhelyezni a szamokat.

Egyedllalld - 1-9 - szamok

A sudoku egyszer(ibb el6djét a 18. szazad végén alkotta meg Leonhard Euler svajci
matematikus, mai formajat el6sz6r 1979-ben publikaltak Number Place (szamelhelyezés)
néven New Yorkban. Japanban 1984-ben adtak ki el6szor, de csak 1986-ban lett hirtelen
népszerl. A mostani vildagméretl kozkedveltség annak készonhet6, hogy az Gj-zélandi Wayne
Gould, aki kordbban biré volt Hongkongban, 1997-ben Japanban taldlkozott egy ilyen
rejtvénnyel, és nekidllt kifejleszteni egy szoftvert, amely képes gyorsan el6allitani a
rejtvényeket. Amikor kész volt, jelentkezett a brit Times-nal, ahol tavaly november 12-én meg
is jelent az els6 sudoku, ami révid idén belll sikertorténetté valt.

A sudoku sz6 "egyedilallé szamok"-at jelent japanul, a kifejezés egy japan kiadd birtokaban
van, emiatt az orszag tébbi kiaddja inkabb eredeti nevén, nanpure-ként jelenteti meg a
fejtoroket (ez a kifejezés "szamelhelyezést" jelent).

Magyarorszagon azonban nem teljesen ismeretlen a sudoku, ugyanis a Flilesben mar
valamivel tébb, mint tiz éve vannak ilyen rejtvények, a bajos ,Blivos négyzet” cimmel.

A Sudoku egy japan jaték, amely napjainkban Japantdl Ausztralidig szerte a vildgon szazezrek
kedvenc idotoltésévé valt. Tobb szaz lap k6zol naponta Sudoku-rejtvényeket, kdztik az olyan
tekintélyesek is, mint a The Times vagy a Die Zeit,Magyarorszagon a Metro.

De mi ez egyaltalan? S hogyan kell jatszani?

A Sudoku ugyanis egy olyan egy 9x9-es négyzetracs, amelyben 9 darab 3x3-as, egyenként 9
darab négyzetet tartalmazé kisebb négyzet van. Osszesen tehat 81 darab négyzetbdl all. A
négyzetracsban szamok vannak megadva és a négyzetracs Ures négyzeteibe Ugy kell beirnunk



a hianyzé szamokat, hogy a négyzetracs mind a 9 soraban és mind a 9 oszlopaban
megtalalhato legyen 1-t6l 9-ig minden egyes szam. De mindezt Ugy, hogy ezeknek a
feltételeknek a teljestilése mellett még az is igaz legyen, hogy valamennyi (9 darab) kis
négyzetben (blokkban) is szerepeljen az 6sszes szam 1-t6l 9-ig. Ez a rejtvény-megoldas
azonban csak akkor érdemli ki a Sudoku elnevezést, ha a nagy négyzetracsba az el6re
megadott szamok olyan mdédon vannak megadva, hogy a rejtvénynek csak egyetlenegy
megoldasa van.

Ugye egész egyszerlnek t(nik?

Megérteni konnyl - megoldani mar nehezebb. Szerencsére nem kell matematikusnak lennink
ahhoz, hogy egy ilyen jellegl rejtvényt meg tudjunk fejteni: csak logikus és rendszeres
gondolkodasra van hozza szlikségiink. Am ha Ugy érezziik, ez nekiink mégsem megy, akkor
sem szabad feladnunk, hiszen a Sudoku épp ezeket - a mindennapi életben és az
életbenmaradashoz oly fontos - képességeket segithet kifejleszteni. A Sudoku kivaloé agytorna:
jaték a lehetdségekkel, kisérletezés, stratégia.

S mitol figg egy-egy Sudoku nehézsége?

A rejtvények nehézségi szintje attol fligg, hogy logikailag mennyire nehéz meghatarozni a
tovabbi szamokat. Talan meglepd, de annak, hogy kezdetben hany szam adott a rejtvényben,
alig van kéze ahhoz, hogy a rejtvény valdjaban mennyire nehéz. Vannak rejtvények,
amelyekben csak kevés szamjegy adott, ezek lehetnek akar a legegyszer(ibbek is -
ugyanakkor lehetséges, hogy azokat a rejtvényeket, amelyekben az atlagnal tobb szam adott,
rendkiviil nehéz megfejteni. Am hogy valdjdban melyik mindsiil nehéznek vagy kénnytinek,
eléggé szubjektiv: nem vagyunk egyformak, masképpen dolgozik az agyunk is.

Mikor jatsszunk Sudokut?

Egy Sudoku megfejtése barmikor kellemes id6toltés lehet: egy hosszu vagy roévid vonatuton,
napfényes vagy esds délutan, hdban vagy szélben, egyedul vagy nagyobb tarsasagban. Lehet
maganyosan gyakorolni, tarsasagban versenyezni,agyat tornaztatni vele.

A mai korban azonban van még egy segitség,ez a szamitogép.

Hat akkor lassunk csodat,hogyan segithet egy szamitdgépes program,mely a legegyszeribb
maodon,egy BASIC program felhasznalasaval segit elménknek, a fenti médon 6sszerakni a
szamokat,fliggélegesen,vizszintesen és a 3x3-as kockaban elrendezni a szamokat 1-tél 9-ig.

Szamvarazs,avagy SUDOKU-jatékprogram,f6 részei,a programozas
megoldando |épései:

0-3as sor

Szamok és DIM tombok kiszamitasa,beallitasa

Alapértékek bedllitasa

9x9-es tabla megrajzolasa

Az elsG |épés:a tabla,és memoria torlése (csak el6szor, kezdetben (1))
Fomen( elkészitése

Els6 mend

Masodik mend



Kész tabla betoltése (egyszerre a memoriaban 5 tabla lehet,ez kb.20K-t foglal a memadriabdl,a
tobbit maga a program) (Hej-haj a mai gépek sok megabajtja !!)

Tabla mentése (nemcsak emuldtoron,hanem az alapgépen is
m(ikodik)mentés:magndra,mentés microdrive-re,mentés +3-as géphez floppyra ( a
mentésekre sziikség van,nem biztos,hogy egyszerre meg tudjuk a feladatot oldani)

Jaték inditas-harmadik men(

Spectrum tabla-kitoltés segitsége, mutatja a lehetdségeket,vizszintes sorokat,fliggdleges
oszlopokat,és a 3x3-as tomboket.

Javitasok a megkezdett tablaknal

A tablan valé mozgas a spectrum legendas iranyitasi modja :QAOP SPACE,vagyis
Q=fel,A=le,O=balra,P=jobbra,0-vagy SPACE tliz(beiras) gomb (az emulatort beallithatjuk a
kurzorgomb iranyitasra)

A befejezéskor a jatékgyaros elkészon

B HoibkraiS50FT-Jakbeékagaros

YHIHERRHL

avasy SUDUKU tEablLa

B REM Szamwarazs -SUDOEUD-program Jatekgdaros
Z2B@E marcius

a kedvenc,a BASIC-ban nem is |étez6 0-as sor (!!),ezt beirva,az tobbet nem térélhetd,ide
szoktak a cimet,és a szerz6 nevét beirni,létrehozasa az alanti kodsorral lehetséges:
(el6szor a 0-3s sorba irandd szbveget az 1-es szamsorral latjuk el,feltessziik a helyére,majd
sorszam nélkul),a képerny6 aljara irjuk be:

FOKE FPEEEK 235635 +255%FPEEEK 23535+1,@a

majd ENTER-rel elkiildjliik,és maris latjuk,hogy az 1-es (sor) és sorszam elt(int,és 0-ra

valtozott.
T_.-;',L]DEF FH Fixl=0(1 ARD (=1 0OR =3 0OR ==% 0OR
o=
?]E]DEF FH Ccixl=0(1 AKND (=2 0OR =3 0OR =®x=65 0OR
o=

S DEF FH bBixl=101 AR (¥ :=4 HAKD ®x<=711

Kezdetnek definidljuk a szamokat,ezekre majd a programban hivatkozunk
1@ BORCER @: PHFER 4: IRKE @

a keretet feketére,az alapszint zoldre,a tinta (bet() szint feketére allitjuk



28 DIM =(9.,9,1a)
S8 bIM =2%5105,9,9,168, 1)
S2 bIHM iS5l

dimenzionaljuk a valtozdk tombijeit,itt raktarozzuk el szamokat munka k6ézben,és a program
végeztével
(Itt jegyzem meg,hogy a programot soha ne inditsuk RUN-nal,mert akkor a DIM
szamtomboket lenullazzuk,és minden elvész !!)

S= LET elrendez=1
57 LET ng="tablal"
4@ LET alaptabla=a

Meghatdrozzuk a f6 valtozd értékeket,ezek értéke-nagysaga kezdetben=0
5@ EBEORCER 1: PAFPER 1: IMK &: CLS

A fécimhez atallitjuk a tablaszin értékeket :keret fekete,alapszin-hattér kék,rajzolé-ird szin

sarga.
51 FOR =72 ToO 79: POEE 235651, r: LFRIMNT " 5 =Z
a m % a rr a = & - b a t e Lk ": RAKNDAOHIZE USSR

E5SRASS: KEXT f

=22 PRIMWT IME S;A8T 35,2, FPAPER 1; "% KMJitrai3SOFT -
Jatekgdyaros" AT 28,5 "avagy SUROEUL tabLat

=4 PFPRUSE @

B HoaibraiS50FT-Jakbékogaros

YHIHERRHL

avasy SUDUKU ktEablLa

a képernyére kdzépre - sarga szinben kb.tizszeres nagysagban kiirja : Szamvarazs - jaték,a
felirat hangjelzés kozepette,liktetve kirajzolodik,fellil normal betlikkel' NyitraiSoft-
Jatékgyaros',alulra 'avagy SUDOKU tabla',majd egy gombnyomasig varakozik..

=2 GO SUBE 9@ga: =0 SUE Se7a: GO SUE 915a

a 9000-es sor irja ki a cimet,a 9070-es sor rajzoja ki a tablat,a 9150-s sor visszakildi ide
(részletesebben majd ott)



E&a LET m$s=" ITrattar Eeir Maotat llege
LET of="ibmw"'": GO SUE SSa@

TEA IF walaszt=@a THEM SO TO 5@

az elsé fomend

SE SO TO 19@d+=Z@axi(vwalazzzt-11

11@d LET m$%="' Ll E=etolt Mentes=s Opciok
. LET o%="ubmo': GO SUE SSa@

115 IF walaszt=a2 THEWM GO TO 55

A masodik fémen(i (ezeket hasznaljuk majd legtdbbet)

12@ GO TO 208+5@% (vwalaszt-11



138 REHM Henu =s=zZzerkeszta
l4ad IF alaptabla=aa THEWM EBEEF .1,-2@: =0 TO 5@
1@ GO SUE 220 GO SUE 7aaad: GO TO &

itt eszkozolhetjlk a javitasokat,ha valamit rosszul irtunk be

IF alaptabla=a THER BEEF .1,-280: GO TO 55
GO TO 18ad

PR
-]
&

a szamvarazs-jaték indul

192 GO ToOo 9999



itt az utolso6 sora a programnak,ha mindent elmentettiink,&s mar a mai napon nem akarunk a
kitdltendd tablaval foglalkozni,kiléphetlink a programbdl..

21 GO SUE 9S@dd: GO0 SUE 915@a: LET alaptabla=l:
GO TO 18@
268 IWMPUT "MHewe [V (n%k); "1 ", LIME Z%

az els6 tablat betolthetjik (magndnal szalagrél,emulatornal a megfelelé konyvtarbdl)

265 IF z&%="uj'" THE &

278 IF LERM z%:>1&d THER GO0 TO Z5@A

258 IF LEWM zZz%:@ THER LET n$=z4%

253 PRIMT AT zZ@,0;

255 IF selrendez=1 THERK LORD n$ OHATH =11 : LET
alaptabla=1: GO SUE Q9@@ga: GO SUE S@7a: GO SUB
9ls@a: GO TO 18@

298 IF elrendez=2 THERK LORDE *"m'";1;,n% CHTH = (]
LET alLlaptabla=1l: G0 SUE S@@d: o SUE 9a7va: &0
SUE 9l15@: GO TO 184



295 IF elLrendez=3 THEM LORACDE *"a:"+n% DATA = () :
LET alaptabla=1: GO SUE S9@@ad: SO SUE 9Aa7ya: GO
SUE 91S@: GO TO 128

297 GO TO 10

Kimenthetjik mds hordozéra is ..

1@ IMPUT "“HMewe ['; in%l;" 1 "; LIME z%

2@ IF LEM z%:1@ THEWM GO TO 31@

5@ IF LEM zZz4%:@ THER LET n$=z=%

1%%5 IF elrendez=1 THEM SAUYE n% DATA = (1 : SO TO

4@ IF elrendez=2 THERK SHWWVE *'"'m";1;n% DATH = (1 :
GO TO 1@

=45 IF elrendez=3 THEM SAUVE *"a:"+n% DATA = () :
GO TO 1a@d

Z47 G0 TO 10

S5 LET m$=" HMagnokazettara mentes B
LET o%="m": GO SUE SS@a

S37¥@ IF walaszt=a THER G0 TO 1@@a

ha a tabla a képerny6n van,akkor hozzaladthatunk a feladatnak (persze,ha nem akarjuk,nem
kell a szamitdgép segitségét igénybevenni,nekilathatunk a képernyén sajat magunk
probalkozasa altal is kitdlteni,megoldani a feladatot.)

S5 LET elrendez=vwalaszzt: GO TO 1aa

1888 REM s=zamwarazs-—-jatek indul

1éal&d IMPUOT M

laza PRINT #H&; BRIGHT 1; IME @; FPARAFPER &;RAT @,a@"
l1a3@ LET cf=1: LET cc=1: LET menu=@a

1las@a G0 SUE &9af

1a7@ G0 SUBE SSad
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éPl:.El:. i IS =am
SPHCE, &=Tgls] HiliSirissTa glasik.

a spectrum kérésre megmutatja: milyen szamokat irhatunk be a megfeleld
sorba,oszlopba,vagy 3x3 tdmbbe

lz25@ IF t$="=" THER PRINT AT cfp,ccp,; OQUER 1;
IME &, FLASH @;" ": GO SUE 2edd: GO TO 1834

%%gg IF t="o0o" THEWK LET menu=HOIT menu: GO TO
127@a IF t="1t" THER GO SUE I@@d: GO TO 1asd: REH
aktualis =ar

l125@ IF t$="e" THER GO SUE 4@@@: GO TO 1a3a: REH
aktualis o=z laop

129@ IF t$="L" THER GO SUE S@@@d: GO TO 18a53a: REH
aktualis SxZ3-as blLokk

1Z@a@a IF t$="k" THER GO SUE 1S@a: GO TO 1a7a

131@a IF t%="m'" THER GO SUE 18@a: GO TO 1874

ld@@ G0 TO 11a@@

Lehet&ség van (j tabla kitdltésre, ezt kivalaszthatjuk egy feladvanyfiizetbdl,vagy magunk
krealhatunk (j tablat..

158@d REM tabkbla kitolLtes

151@a IMPUT " : PRIMNT HG@; AT 1,@;" 1-5 tablLa
mentes ,ENTER kilepes '": EBEEP .1.,20

1528 PAUSE @: LET t$=IMKEY%: IF (t$<"1" OR
tH:>"5") AMND t%<:CHR$ 13 THERM GO TO 152@

1525 IF t$=CHR% 13 THER RETURHK

153@ LET res=UHL 1%

154@a IF rilresl = THER EBEEF .1, -28 GO0 ToO 152@a
1=5a@a IMFPUT """ PRINT H,AT 1,@;"Betoltom a: ',
1Ss6@ FOR i=1 ToO 9: FPRIMNT #H#@;*'" @ '; FOR =1 TO 9:
FOR k=1 ToO 1&: LET wa=CODE =%(res,1i,.0,kl: LET
i, d,kl=va-1aa: MHEXT k: HNEXT .4J: HMHEXT i

1565 GO SUE 915@

157Ea RETURRM

lea@d REM

ha elkészultink egy feladvany beirasaval (ez még nem a kész tablat jelenti,hanem csak az
indulé szamok beirasat, mindig mentsiik el),hogy kés6bb visszatérhessilink az induld allashoz



151&@a IMFPUT """ : PRIMNT HO; AT 1,8;"1-5 tabla

kimentes ,EMTER kilepes ": BEERP .1,:2a

1528 PARAUSE @ LET t&=IRKEY% IF (t%<"1'" OR

tH:>"5") AMND t%<:CHR$ 13 THERM GO TO 152@

125 IF t$=CHR% 13 THER RETURHK

1538 LET res=UHL 1%

leSa IMPUT M FRIMNT #@;AT 1,@; " "HMentem a tablat
4

1668 FOR i=1 ToO 9: PRIMNT #&@;" :";: FOR 4=1 TO 9:

FOR k=1 ToO 1&@: LET wa==1(i,.j.,kl: LET

=s5lres,i,Jj,k)=CHR% (va+l@d): RKNEXT k: MHEXT .:

HEXT i

157@ LET riresl =1

1e5@ RETURM

itt kezd6dik a segitség (persze ne gondoljuk azt,hogy a spectrum egyszer(ien kitolti nekiink a
feladvanyt,csak megmutatja,kiirja a lehet6ségeket,latvanyos formaban)minden
sorban,oszlopban,3x3-as tombben megmutatja, mit is irhatunk be.

%EE? TEH Spectrum =egiti kitolLteni a SUDORU-

3 = |

28l1la LET mindig=@: LET elLwvon=1: LET torolL=@a

@23 IMNPUT "". PRINT #a.A/T 1.@; INUJERSE 1;"A
meghatarozo =zamok H.EI'EE-EE-E

2825 LET wa=@a: LET wal=@: LET waz2=@a

288 FOR i=1 TO 9: FOR =1 TO 9: LET Crp=3+1(i-
1 *2: LET ccp=7+10(J-11%2: PRINT AT cCfp,CcCp;
%TEEHEE 1; CQUVER 1;" ": IF =1i,J,1&@) @ THER GO TO
2asa ERIGHT 1: FOR k=1 ToO 9: PRIMT AT S+Ek-

1,38, CHR$% ( (32 ARD = 0(i, j,kL]l =81 +1(45+k HRMND

S0l , .,k <@ HNEXT k: BRIGHT @

2391 IF =lvon THERK SO SUE 7F2aa

2392 LET ii=i: LET J.i=.J: GO SUE S5A@A

28293 IF LEW w%<:1 THEW GO TO 21a@a

2894 LET wa=UAL w%: LET =10i, j,1@l=va: FOR k=1 TO
S9: LET =i, j,kl=08 HAKND k<:xvwal+ (1l ARNDE k=wal: RNEXT
k: GO SUE 7Sa@d: PRIWNT AT Ccrfp,ccp; IMWEK 1l:;wa: GO
TO 2116

218a PRINT AT cCcfp,ccp, IMNUVERSE 1; QUVER 1;°' "
21as IF IMEKEY%=" ' THEM LET torol=1: RETURHN

2118 HEXT J: HEXT i

212@a LET elwon=@a

2131 GO0 SUE Sg@@d: IF hataroz THEM RETURR

2132 IF wa=@d@ THERH GO SUBE 7o9@@a: IF wa=@ AHARND HAOT
torol THER G0 SUE SS@@: IF wal=a THERM RETURR
2133 IF torol THEM RETURH



Ha végzett egy-egy résszel,felajanlja a sziinetet,vagy a folytatast

21l4a IMPUT "'": PRIMNT HO;RAT @,8;"A (fFlolytatam
eleg hosszu Lesz:" ""Csinaljam?

(Igen - MHem - -Foldtatoml "

2158 PAUSE @: LET t4%=IMEEY%

21l IF t$H<:"i" AMD t$H<:>"m" ARMND tH<:-"fF'" THEM GO
TO 215

2165 IF t&="r" THER LET mindig=1: GO TO 2135
2178 IWMPUT "'": PRIMNT #H&; "HMar dolgozom is...':
FOR =3 ToO 19 STERFP 2: FOR c=7 TO 2353 STER 2:
FRINT AT f,cCc; OQOUVER 1;'" ": HKHEXT C HEXT f: IF
tE="1i" THEM GO TO zZaz2a

215@ ETURHM

kérhetliink egy-egy kivalasztott sort

éPl:.El:. i IS =am
SPHCE, &=Tgls] HiliSirissTa glasik.
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megmutatja egy tablazatban,hogyan helyezkednek el a szamok,sorban lekérhetjik az 1,2 9
stb. oszlopot is
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megmutatja egy tablazatban,hogyan helyezkednek el a 3x3 tomb szamai,sorban lekérhetjlik
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ha sajat magunk irtunk be valamit,akkor a spectrum ellendriz,és megmutatja a hibas

elhelyezkedést

S+ 0i-

FPRIMNT AT Ccfp,CcCP;
IF =10(i,Jj,1&a@) @ THER GO TO

ouER 1; "

LET cCfp

e megmutat.ia a
IMUJERSE

ellenadrzi
T #a; AT 1.6;
INUERSE 1,;

tseges szamokat!'

FOR =1 TO 9:

Pi-11 %2
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PRINT AT Cfp,CCP;
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vizszintesen,majd fligg6legesen is végignézi,és kijeldli a spectrum
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a hibakeresés utdan megmutaja a spectrum a lehetséges szam-értékeket
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ezzel kezdodik a jaték,az elejérdl ide ugrik,kiirja a f6-feliratot 'Szamvarazs-tabla 2006’

Lira
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PN BR=FeRa SUaZE Tnend

SaEa REM Sz
@Bz INFPUT



a keret z6ld,a hattér zold,a tintaszin kék

S0a3 PRINT IME 1,AT 1.5 "Szamwarazs-tabla

2AAs Y GO TO 9@az2a

s PLOT @,8: DRAL IKE 1;255,8: [DRALK INEK
1;,8,175: DRALW IMEK 1; -255,8: DRAW IKNE 1;8,-175
S9AAE LET xi=2@: LET dJi=1v@a: IRK 1

9@y PLOT ®i+32,4i: DRALW -32,8: DRAW &@,-4: CRAL
z2,8: DRAW &,-4: DRALW -32.,@

S9@AAS LET Xi=xi+365: PLOT ®i,di: DRALW &,-5: DRAL
S2,8: DRALW 8,5

S99 LET ®i=xi+365: PLOT =xi+32,4di: DRAW @,-5:
CRAL -52,a CRAL &,4: DRAL S52,a

S9@l1la LET =xi=xi+36: PLOT =i.di: DRAL 32,8: DRAL
@,-5: DRAL -32.,a CRAL & ,&S

9@A11l LET ®i=xi+36: PLOT ®i,di: DRAL &,-5: DRAL
@,4: ORAL 15,8: DRAW 4,4: DRAW 12,@: PLOT
#*i+l6,41i -4 CRALW 4, -4: DRAL 12,8

Q@12 LET ®i=xi+365: PLOT ®i,di: DRALW &,-5: DRAL
S2,8: DRAL 8,5

Sz IME 1

QASEA RETURHK

kirajzolja kék szinnel a kockas tablat,a 3x3-as témboknek erdésebb a vonala,jél lathaté moédon

H’i’l—re = a= Eﬁzﬁ = mendt - EE E E

9878 REM tabla kKirajzolas

S9a7s IME 1

S@sSe FOR i=a TO 29

Sa3I@a PLOT 52, (3+10i-1)1 21 #5+4: DRAL 155 ,a
gpa9s IF i -.53=IMNT (i-~353) THER PLOT S2, (3+01-
1) 21 ¥5+5: DRAL 15%*5.,08

S188a HNEXT i

91l FOR i=&a TO 9

9128 PLOT (741 x2)1 %5-4,12: DRAL &,15*%*5+1
9125 IF i -.53=IMT 1(i~31 THER PLOT (741 %21 *x5-5,12
CRAL @,15*5+1

92138 HNEXT i

9135 IME @

9l1l4a RETURHK

9158 IF alaptabla=a THERK RETURR

9178 FOR i=1 TO 9

9l1lsSa FOR =1 TO 9

9198 PRIMNT AT S+10i-11%2,7+00-11%2;



IF =10i,j,1&a@) @ THER PRIWNT =1(i,.Jj,1@): GO TO

FPRINT ' "
HEXT .
HFHEXT i
RETURHM

R Ringiupingin}
PRRRRER
npinginginpingin]
W0 00 =g = )

az el6zbleg beirt,vagy betoltott tablat tudjuk megvaltoztatni,a f6-maradandd szdmok
feketével,amit mi,vagy a spectrum késébb ir be -jol elkilonlld - kék szinnel

923 REM jawitas a tablan
9218 LET cf=1: LET cCcc=1

a tablan valé mozgas a spectrum legendas iranyitasi médja :QAOP SPACE,vagyis
Q=fel,A=le,O=balra,P=jobbra,0-vagy SPACE t(iz(beirds) gomb (az emulatort beallithatjuk a
kurzorgomb iranyitasra)
Sz225 PRIMT HO, AT @,@d; EBERIGHT 1; "SFRHCE ftoraol.

ENTET U15525LEP.”*"UILLDG£BHDP Lepe=s. 1-9
Jelaol."
g9z25a LET crp=3+ilCcf-11%2: LET CccCcp=7F+4+1i(CcCc-11%2
gz PRIMT HT CFPp,ccp; OQUER 1; FLASH 21;*'"
S924@ PARUSE @: LET t&%=IMEEY
gz25a IF t4%=CHR4% & OR t%="0" THERK PRIMNT HT
cCfp,Cccp; OQUWER 1;" ": LET CcCc=cCcc-1: IF cc<l THEHR
LET cc=9
g9z2E6a IF t4d5=CHR% R t%="p" THERK FRIKT AT
cCfp,Cccp; OQUWER 1;" ": LET CcCc=cCccCc+l1l: IF cc»3@ THEHR
LET cc=1
g9z27Va IF t4d5=CHR% B OR t%="a'" THEK FRIKT AT
Cfp,Cccp; QUER 1;'" ": LET F=CcfF+1: IF cCcfF>3 THEHRN
LET cr=1
g9z25a IF t4d5=CHR% 1 OoR t%="9"'" THEM FPRIMNT AT
Cfp,Cccp; OQUER 1;'" ": LET F=CcfF-1: IF cCcfF<1 THEH®N
LET cr=9
gzg9a IF t%=" " THEW FRIWKT AT Cfrp,ccp;'" ": LET
S(cf,cc,l@al=a: FOR i=1 TO 9: LET =Ii(Cf,Ccc,il=1:
FNEXT i
a9Z@da IF t4%=CHR% 1% THEM PRIMT AT cCfp,CccCcp,; OQUER
1;" ": RETURHM
9531la IF t$H:="1" ARKD tH<="9" THEWK LET wa=CODE t%-
45: LET =s=(CcfF,cc,l@dl=vwa: PRIMT HT cCcfp,CcCcp;wvwa: FOR
i=1 Ta 9: LET S(Ccf,CcCc,il=101 ARMND i=wal OR 1@ ARND
i4xrvwal HNE>XT
o499 GD TO EESE

amikor kezdink (és nem indultunk a RUN-nal),vagy Uj tablat akarunk beté6lteni,akkor

hasznaljuk-e mend-t

9=@@ REM toblatorles-memoriatorles



I1]

A0 00 n o o~
PP PR e
W =-JONE D= =S
BEAEEEEMNE -]~

IMPUOT M FRIMNT #H#a8,RAT 1.,@;"Letorlom a
t,nullLazom a memoriat! ! ", AT 1,22;
CIM =10(9,9,14a)

FOR i=1 TO 9

FRIMKT #&a;'": ',

FOR =1 TO 9

FOR k=1 TO 29

LET =1i,j,kl=1

HEXT Lk

HEXT .

HE=T i

RETURHM

és akkor elérkeztlink a program utosd soraihoz,itt kiléphetlink a jatékbdl a jatékgyaros

koszonetével..

'blcsuzik a jatékgyaros !' felirat a spectrum minden szinében,és hangijelzés kiséretében,és

utana a borzaszté FEKETE képernyé...




99395 REM kilepes a jatekbol

9999 FOR i=1 ToO 15: BORDER 7 FAFPER + IME &
ERIGHT @: FLASH @: FPRIMWT #&; IKNE i-2;8T 1,&a;"
bucCcsuzik a gjatekgyaros ! " FRAMCOMIZE USSR
E5S@AS5S: HNEXT i: RARNDOHMIZIE USSR @

Kozreadta :Nyitrai Laszld,akit jatékgyarosnak is hivnak...
honlapom http://jatekgyaros.fw.hu

Flggelék:

Gould konyvei :Egyedilallé szamok

A sudoku egyszer(ibb elddjét a 18. szazad végén alkotta meg Leonhard Euler
svajci matematikus, mai formajat eldszér 1979-ben publikaltak Number Place
(szamelhelyezés) néven New Yorkban. Japanban 1984-ben adtak ki el6szor, de
csak 1986-ban lett hirtelen népszer(i. 1989-ben Commodore 64-re is
megjelent egy sudoku program DigitHunt cimmel. A mostani vildgméretd
kozkedveltség annak kdszonhetd, hogy az Uj-zélandi Wayne Gould, aki
korabban bird volt Hongkongban, 1997-ben Japanban taldlkozott egy ilyen
rejtvénnyel, és nekiallt kifejleszteni egy szoftvert, ami képes gyorsan
eldallitani a rejtvényeket. Amikor kész volt, jelentkezett a brit Times-nal, ahol
tavaly november 12-én meg is jelent az elsé sudoku, ami révid idén belll
sikertorténetté valt, ésatobbi.

A sudoku szé "egyedulalld szamok"-at jelent japanul, a kifejezés a Nikoli kiado
birtokaban van, legalabbis a rejtvénnyel kimeritden foglalkozd Wikipedia-
szocikk szerint, emiatt az orszag tébbi kiaddja inkabb eredeti nevén,
nanpureként jelenteti meg a fejtorét (ez a kifejezés "szamelhelyezést" jelent).



SZOREJTO - MEMORIA - JATEK
NYITRAI-SPECTRUM 128K BASIC-ben.

Ez a program teleirja a képernyét taldlomra eléhuzott betlkkel,elrejtve benne az elézbleg,a tarba beirt szavakat,melyek
jelen esetben 20 darab 5-9 betlihosszusagu,naptarbdl kivalasztott keresztnevek.

A szbvegben elrejtett neveket nehéz megtalaini,mert nyolc iranyban, vizszintesen és forditva,fligg6legesen és

forditva,valamint &tlésan is négy iranyban lehetséges az elhelyezkedésik.A jaték menetében mindig lehet a

képernybtartalmat printerre kiildeni,a feladatot papirrdl is meg lehet oldani,mint egy keresztrejtvényt,csak egy
szBvegkijel6ld filctoll szlikséges hozza.

A programozas feladatai,az aldbbi szubrutinokat kell elkésziteni:

FOPROGRAM

ORANULLAZAS

IDOMERES

EREDMENYHIRDETES

A TABLA

JATEK MAGYARAZATA

JATEKMEZO MERETENEK KIVALASZTASA
SZOBEIRAS

SZORAKTAROZAS

A BEIRT SZAVAK KEVERESE

TABLA MEGJELENITES A KEPERNYON
SZO-LISTA MEGJELENITES

SZAVAK - PROGRAM MENTESE
MEGJELENITES NYOMTATON

SZOREJTO JATEK
NYITRAI 1999
3 OKTAUVOS HAMGGAL

# ok ok ok ok ok ok ok STINMOTE

REH *%% X% *XXXXEXEXXXLEXEEEE
EEHDEH 1: PAPER 1: INK =

REN_ALAPBEALLITASOK :
POKE S3658.5: REM NAGYEETU

i
=
3
a
5
=1
rd
8
a9
10
11
12
13
13
13
14
15
16
17

o0 oOo-~Naooooooooooon

A program Sinclair basic-kel kész(lt,kombindlva a sajat nagybetis basic-el,128 k-s teljes képernyds szerkeszté
mdddal,sztered,hdromoktavos hanghatasokkal.

1 REM MY ITRAI-125K EBARASIC
2 REM POKE 25686 ,15@
% REM POKE 25687 .152
4 REM EKEZETES EBETUOHE
S REH [ D9 M [@ 8 [@ O
& REM BETUEOD 41552,76
7 REM UDE CODE USR "A", 165



18 REM ¥ %3 ¥ 3 ¥ FEFEFEXFFEFEFXEFEFEF
=28 REH =
*
=@ REH % SZOREJTES JATEK *
=5 REH = S ORTHUOS HARG *
4@ REH % MITRAI 19949 *
45 REHM %
*
S0 REM X% X% ¥ XX FFXEFEFFEFFTXEEXEXEFEES
5@ BORCDER 1: PRAFPER 1: IHME &: CLS
18368 REH HLAFREEALLITAHSOK:
11 FOEKE 253655 ,5: REM MAGYEBETUO
12@ CLEAR &£4999: REM HMEMORIATORLES
EREDHENYHIRDE TES :
A TAELRA ﬂSEZES EBE TUJE : 440
=20 MEUV BETUINMEK SIZAHA:13S
MNEH TALAL TAL EG 13 BETUT!
A PONTSZAHOD : O
HERESGELTED: 0.22 PERCIG!
KIHASOLOD® I-M
ha nem kivanunk Uj szavakat imi,felnasznalhatjuk az el6z6leg kimentetteket
125 REH
499 REM * ¥ % %X ¥ 5 XX E XXX FXXXEXEXXEEEE
@@ REM =
Z@l REM = FaGrPROGRAM *
S8z REM =+
S04 REM X% ¥ % ¥¥FXEFEFEFEXXEXEFEXEEXEXEXE
S1a GOSUE 1206
515 CLS . PRIMT AT 1,5; "EETOLTESZ RHDATOEREAT ™' :
PAUSE @: LET I%=IMKEY%: IF I%="I" THEM GOSUE
E20@: GOSUE SSE@: GO0TO S30

kellemes hangzasu,kis "ping" hang

S17 PLAY "UXca@adll 7ot

inditas a szavak beirasaval

S22 GOSUE Sadd



ORANULLAZAS

FEEEEEERREXEE
s 6 POKE 2367
f

minden induldskor a szamitgép belsé ordjat lenulldzzuk,a jaték megoldasaig,végig méri az id6t

S50 REM X ¥ ¥ 3 ¥$¥EXFFEFEFEXEFEFEFEXEEEFE
53531 REHM =+ *
=32 REM = ORAMULLAZAS *
=54 REM =* *
ESES REM * ¥ 3 ¥ X% 5 ¥ XX X¥EXEXXXEXEXFEEEE
4@ POKE 23672.,0: POKE 23673,0: POKE 23674 ,0
a szerzett pontszadm indulaskor nulla,a kurzorpozicié a bal felsd sarokban van
55@ LET FORT =G
SE@ LET Cl1=0@
S7Va LET Cz2=@a

kellemes hangzasu,kis "ping" hang

=72 PLAY "UEcs@@dallFoct

ZODZEIDXOM

nl
A

oI
NEomIo

TN ZTNODCS I IHOME

VU HIOINMIWN

L]

O IONCTXID-]I

HI™ XM
(0Z00O0m

FUHG TOHG T
e S BAL . &-JOBE

T =
m-l DI

a bet(ikdn valé mozgaskor mas szinnel jeléli a megtalalt jo,rossz és semleges szavakat,a szévegben valé mozgas a Q-
FEL,A-LE,O-BALRA,P-JOBBRA betlikkel,beirds az ENTER-rel

=Sz IF E4i(Cl+1l.Cc2+1)=" " THE®R PRINT PFPRFER 2
FLASH 1;AT Cl,C2,A%I(C1l+1,C2+11)
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ha végigmentiink az egész tablan,vagy megszakitottuk a jatékot,akkor az értékelés kovetkezik
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EREDHENYHIRDETES :

A_TAELA OSSZES EETLLJE :440
28 NEU EETUINEK SZAHA:13%E

MNEHM THLﬁLTHL EG 135 BETOT!
PONTSZAHOD : O

HKERESGELTED: ©.22 PERCIG!'

KIMASOLOD® I-N

a megtalalt betiik szama,illetve a kihagyottak szdma,idémérés,és értékelés

S9@ CLS
SOS REMH X X3 X5 FEFFEFXEXFEFFFFFEXREEFEFRFEEF
S95 REH % ERECHERNYHIRDETES *
S97 RFEM ¥ XX ¥ XX FFFFFFEFFEFTXEXFFEFFFEXTEFEEFF
— igll.'f_‘l FRIMNT AT 1,8,‘"IIE.HEDHENTHIHDETEE- "L AT
] $ T EETEEEEEEEEE ST

kellemes hangzasu,kis "ping" hang
@1 FPLAY "UXEQA@ALITC
Kiirja eredményeinket

5 PRIMT AT 3,1;"A TABLA BETUIMEK SZAMA=

'JWISSZ¥FU99; AT 4,1;"A 2@ MEY BETUIMEK
SZAMA: 135"

218 PRIMT AT 7,1; "WEHM THLALTHL HMEG "; 135-
pont; " BETOT";AT &,2; " "PONTSZAMOCL: ", pont; " POMNT"
PEHE%%"FRIMT AT 1&@,1; "KEERESGELTEL: ' ; IDO; "

sztered hangjelzés,eqy kis utézéngetével

912 PLAY" UXXZ2S5S@dllaalHldsct

EREDHENYHIRDETES :

a ELH OSSZES BETUWE : A40
28 NEU EETUINEK SZAHA:13%E

HMEM TALALTAL HEG 135 EBETOT'
A PONTSZAHOD: 0O

HKERESGELTED: ©.22 PERCIG!'

KIMASOLOD® I-N

HEEEE?SZEH EEEE SZHUHKKHL
AGY Ud J KOT I-U



THEHM
GOTO S35

zCCEC
THEM GOTO

=IIIII

-
%

T Is
IF I
GOSUE S5335@a:

IMNEEY %:
IAM"
2CCECDE
HEEY % :

kis haromoktavos hang6zon

AR
Is=T
THEMN CL3S

LET I

Ujabb jaték kérése,maradjunk a mar beirt szavaknal

T AT 15,5 "KIMASOLOD:

=
LET

E &:
TZ24a0Ux

-
=)
HT AT 19.,1; "MEGEGYSZIER EZEKEKEL H

I
i
)
I
J?
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HA KEZCHETUUHE ,AKKOR EMTER-t "

"A JATEKHEZY VALASZTHARATOAM LE" ,"HET
HT @
E @
R

2228 -A5 HMIRE" ,"TISG,AZ ELREJTETT
"HMOZGEAS A SZOVEGEERM @-A-0-FP-",'"RA

EM,FUGGSLEGESEMN" , "FERDEMN ,ES
Z'E"-REL"

LEHETSEGES FORMHAI:
ISs."

T Ty CTTTan2
E o EUUE EHJE
T ~TFJTunTTl
O O Z WA Smo
- HIL

& IONnHNIAORNEE
S AW O] =3 0
A S AN AW A A A
AR OAHNA A A
&M >H O H

An oD o

EN A _PALYRA™
S 20

HERETUO _LEGY
=g, =2

B
FUGGOLEGES C

HILYE|

1=1@
a jétékmezé elkészitése,itt adjuk meg,hogy milyen méretii legyen a szétablank,mérete lehet 10x10-tél 22x20-es méretd.

Fugg <1@a

IF wissz <18
*

EEXEFEEXEEEE
EEIII
0 LEGYEM A
s za@a
THEW GOTO Sasa
IF
i fuggg
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a beirt szavak alapjan a szamitdgép dsszekeveri,elrejti a szévegben a keresett szavakat,hangjelzés kozepette

52325 CLS
553258 REH
EEETFEETFXTEXEEEEXEEE X XL XX TR EEEE R EEL XL XXX R E X R EX XXX XX
553538 REHM = H EEIRT SZAVYAHE EREVERESE
*
5332 REH
FEEFETE XXX XXX XX XXX EE T EE X EF XXX R X E R XXX XXX XX XXX
II??SE FPRINT IME 9;AT 1&a,3; "KEWEREHM A SZAVYAEKEAT
‘955 PLAY'" T24@UXSEARTFHE2CCECCECCECCECCDECDEC™

az el6z6leg beirt szavakat a szamitogép a DIM témbdkben térolja

5548
S5S535@
S355
S5358a FOR
55365 PLAY!

g
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a beirt neveket az RND véletlenszdmgeneratorral poziciondlja,az 'r1' és 'r2' a ferde eltérités

S37@ LET ®=14+IKWT (RHD*Fugg)l
55358 LET 4=1+IKNT I(RMHNDx®wisszZ)
=328 LET rl==-1+4+IMT I(RHCx3)
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a vizszintes utan kdvetkezik a fliggéleges eltérités
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amikor végzett mindent kiir a képernyére,elészér elég nehéznek latszik,mert lehet vizszintesen,fliggélegesen,ferdén és

visszafelé is az elrejtett sz0
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sztered orgonazugas,ha végzett a keveréssel

SESS LET x&%=" T24@UxXS@@@7HN2CCECCECCDECCECDECDEC"
S654 LET Y%=" T24@0UxXS@@a7MN4CCECDECDECCDECDECDEC™
S655 LET Z4=" T24aU=5S@daadv7HeCECDECDECDECECDECY
SE5T PLAY X&%,¥v%,Z%:PAUSE 1@@:CLS
e
GUCRAPURRE
;ﬂ:?ﬂ:
e S CRE
HHEURRTOEL
a keresendd neveket jobboldalt kiirja
S59@ BERIGHT 1: IREK 7: BORDER @: PHFER @: CLS
S591 FOR M=1 TO darakb
S5592 FRIMNT IKE 2, HT @+rK,21l;,wsiwmin,l11 TO
win,211; IMKEK &;RAT @,21;" HKHEWEE:"
SE393 MEXT M
SV FOR n=1 TO fugg
5Y1a FOR m=1 TO wissz
=7¥15 PRIMT AT n-1.,m-1; IMWVERSE f(efsin,ml < "
“"l1,a%sin,ml
SV HNEXT m
S7¥22 MEXT n
lehetdség,hogy papirra is kiirathassuk
S5yYa2Y FPRIMNT HO, AT @,a; "REIHASOLOLT'": PRHUSE @:
LET i%=IMKEY%
S7YIR IF i%="I" THER GOSUE 95S@a
5V4@ FPRIMNT HO, AT @,a; "ELHERWNTED RHZ HDRATOERT T':
EEHEE @: LET i%=IMKEY%: IF i%="I" THE®R GOSUEB
5¥V9@a FPRINT #HG; FPAFER S; IMME @; AT
@,a; "MOZ5AS: @-FEL ,A-LE ,0-EBAL ,P-J0EE .,
ERNTER=KIJELOL M=HMASOL U=UEGE "
S558@ RETURRK
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a 'V' betii lenyomasaval megszakithatjuk a jatékot,illetve,ha nem taldltunk meg minden keresztnevet,akkor a szévegben
mas szinnel megjeleniti az elrejtett szot.

5995 REM X% 335X FFFEFFFFEFFFFEXTFFEEE
caaa REM * ITT A UVEGE *
EARZ RFEMHM ¥ % * 33X F XXX FFEFEFFXTXEEFEEEE
Eaas LET da=1@a
E@la FOR n=1 TO rfrugg
E@2EA FOR m=1 TO wWissZz
Ea2S BEEFR .@@l,18
ez IF Lsin,m) <> " " THEM LET da=da+l
EAZEA IF Lsin,ml=e$fsin,ml AKDE LEin,.mir <= " "
THEM LET pPont=pont+l
eaz32 IF Lsin,m) <> " " THEMW FPRIMT AT n-1.m-1;
FAFPER i(e$%in,mi=" "1; IWWVERSE 1; IKK 4; L$in,m]
e@a3s IF Lsin,mi=" " AMWDC efsin,m) <> " " THEHK
FRINT AT n-1,m-1; IKUVERISE 1; FPAPER S, IHMEK 1;
FLASH 1;,a%$in.,m): LET pont=pont-1
Ea35 PRINT HO; AT 1,6 "FPAaAWNT: ", pont
S@ad4E@a HEXT m
EASEA HEXT n
EEa5@ RETURHK
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mert minden Uj jatékban mashova helyezi,

itt menthetjlik ki a mar elézéleg beirt szavakat,nincs nagy jelentésége,hogy mas szavakat irjunk be,a régieket is nehéz
lesz megtalaini
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5470 SAVE "szo" DRATAH wIi)
Ed4S5E@ SHVE "“"szo'" DHTH L%l
5490 SAHV “"szo" DATA h&i)
E5@8 RETURH
a programlistat is ki kell menteni,indulas a 100-as sort6
EEEQ0 REM %% 3 ¥ ¥ ¥ XXX FEXXFEXEXFEXFFFEXEFFEXEXREEEFE
AP@8 REH * FROGRAM HERTES *
A1l REM ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ FEFFFXEFXEXFFIEEXFFEXFFEFXFEEES
Suas CLEAR
2@l SAVE '"szo" LIKE 1900
GRS STOR

ha masolas parancsot adunk,ide ugrik végrehajtasra a szamitdgép

S7Vaa REHM

FEEEEEI XXX XL XXX XL XL LR LR R L E XL LR R R LR EEEESX
S97Val REM * MASOLAS HYOMTATORA *
97Vas REHM

FEEEEE XXX EE XXX XXX L E X EE L E XL EXEE R L XX EEEESX
9QSAaa COoOPY
9SSl RETURHK

Nyitrai Laszlé email: jatekgyaros@freemail.hu

Honlap:http://jatekgyaros.fw.hu



MASODIK RESZ

Az informatika iskolai realitasai

Uj Pedagdgiai Szemle 1998 aprilis - EPA - www.epa.h u Nyomtatdbarat valtozat:
Orszéagos Kdzoktatasi Intézet > Uj Pedagdgiai Szemle 1998 aprilis >

Az informatika iskolai realitasai egy k6zépiskolai tanar szemével:

(Nyitrai LaszI6 r.alezredes,Belligyminisztérium,Info rmatikai Osztaly.)

Az informatika iskolai realitasai egy kdzépiskolai tanar szemével:

A szerz & azokra a dilemmaékra keres valaszt, amelyek a szami tastechnika
iskolai oktatasdban hosszabb ideje felmertiilnek. Eze nam tuveltségterileten
ugyanis, a rendkivil gyors technikai fejl &dés miatt, nagyon nehéz stabil
miveltségtartalmat régziteni, tudomasul kell venni a kozvetitett
ismeretek, a fejlesztend & készségek folytonos atalakulasat. A tanulmany

érinti az Internetnek az oktatasba toértén & bevonulaséaval egydtt jaréd

sokféle problémat, mindenekel &tt az informacidk kdzotti valogatas

nehézségeit. Figyelmeztet arra, hogy az informatika i eszk6zok oktatasi
alkalmazasakor kisért a veszély, hogy egyedul tidvoz it & megoldasként

tekintiink az Uj eszkozre.

Nekem mindig az 1982-es év jut eszembe, ha sorsford ulatra gondolok. Ugyanis

ekkor talalkoztam el &sz0r azzal a mesterséggel, amit ma szamitastechnika nak
neveznek. Els  8ként a mesterség sz6t kellene megmagyaraznom. Akkor iban nyilvan
tudomanynak neveztem volna, de ma mar ra kell jonné m, hogy egy j6 mesterség
alkalomadtan tobbet jelent annal, amit sokan tudoma nynak neveznek. Ez tehat nem
a kidbrandulas kifejezése. Egy mesterember ugyanis tudataban van azoknak a
folyamatoknak, amelyek a keze alatt zajlanak. A k smives tudja, hogy a cement és
séder milyen keverékével kell a haz épitésénél a be tonkoszorut elkésziteni. Ez
tapasztalatbdl, no meg sok minden masbdél szamara eg yértelm 4. Aki az ilyen
fogasokat, tevékenységeket elsajatitja, az ismeri a mesterségeét.

Nos, mi a helyzet a szamitastechnikaval?

Azt a titkarn &t, akinek az asztalan ott sustorog a nagy teljesitm ény i szamitégép
szines monitorral, és szévegszerkeszt (ma igy hivja a gépirast) vagy esetleg
tablazatkezel &vel dolgozik, nyilvan nem nevezhetem tuddsnak. Mind enki tudja ( &
is), hogy semmi kéze nincs a szamitastudomanyhoz. J 0 szakmunkasnak is csak akkor
mondhatnank ebben a tekintetben, ha az altala haszn alt szerszam teljesitményének
legalabb a 10%-at hasznalna. Tobbnyire még ez sem k ovetkezik be. Minddssze arrol

van sz6, hogy megtanitottak a Windows hasznalatara, begyakorolt néhany

kattintasi sorozatot, amelyb &l a gyakorlata soran mintegy a felét hasznalja is.

Ha ugyanannak a szdvegszerkeszt &nek a fejlettebb valtozatat kellene hasznalnia,

akér el is mehetne a kdvetkez 6 tanfolyamra. Ott aztdn megtanulja, hogy a

fejlettebb valtozaton hova kell kattintani, hogy a gép az eddig megszokott

néhany m tveletet végrehajtsa, mert gondoskodtak arrél, hogy a fejlettebb

valtozaton ne ugyanott talalja meg a megszokott men Upontot.

Természetesen nem vitatom, hogy attél, ha valaki a szamitdgépet csak igy kezel,

még lehet jo titkarn &, mint ahogy a k smiives sincs tisztaban a cement kotésekor

lezajlo kémiai folyamatokkal.

Megprobalom az el  8bbiekben kissé sarkitott jelenséget mas szemmel néz ni.
Amikor 1982-ben el &sz0or taldlkoztam a szamitastechnikaval, akkor az mé ga
matematikahoz képest csak egyszer 4 mesterségnek t int szamomra. Kés  &bb rajottem,
komoly elméleti munkak, matematikai tételek és bizo nyitasok allnak mogotte.

Igazi tudomanyaggéa n stte ki magat. Ki gondolta volna, hogy az akkori ter emnyi
méret 1 Oriasi kapacitastinak hitt gépeket ma mar bizonyos tekintetben a

zsebkalkulatorok is tulszarnyaljak? Ugyanakkor a pr ogramozas szinte



automatikussa valt. Ma mar nem is kell tudnia progr
szamitogépet hasznalni akarja. A gépek teljesitmény

és egyre fejlettebbek a programok.

A szamitogép bevonult a mindennapi életbe. A munkah
hasznaljak munkaeszkdzként, szérakozasként. Kénnyed
vele tavoli kapcsolatokat. Az informacié aramlasa s

Es mindez az embert szolgélja. A fejl
meg, egyre Ujabb és Ujabb feladat megoldaséara haszn
jelenti, hogy kezeléséhez Gjabb és Ujabb dolgokat k
Mégis van néhany megoldatlan probléma a szamitastec

A szamitastechnikat tanitok dilemmai

Annak, aki a szamitégépes ismereteket tanitja, s az

tobbi tantargy tanarahoz hasonléan azzal a probléma
tanitson és azt hogyan tanitsa. A mit és hogyan tan
tekintetében az informatika vagy még inkabb ennek a
igencsak kiloég a tantargyak sorabdl. Amig egy matem
kialakitott témakorokon lehet ugyan vitatkozni, leh

id startamban, mélységben, a sorrend meghatarozasaban s
szamitastechnika esetében szembe kell nézni egy mas

Egy jo matematika-tanterv sok évig jo, azért, mert

valtozik az altalanos vagy a kézépiskola szintjén.

ritkan foglalkozik a kdzépiskolas tanulok szintjére

mégis, akkor az legfeljebb kis korrekciét jelent a

egy-egy témakdr bevezetése igy is kisebb viharokat
kevésbé van ilyen kellemes helyzetben, de nem sokka
Inkdbb az elmélet és a gyakorlat aranya, a szamonké

Az atlagos didk a Newton-tételek szintjén marad a m
Faraday kisérleteinek elemzéséig jut el az elektrod
kvantummechanika vilaga csak megcsillan, de a homal
marad, mert a didknak nincs hozzéa kézzelfoghatd, mi
ellenére a tanterv megvaltoztatdsa nem jelent nagym

A szamitastechnikaban azonban eddig mindig az volt

utani évfolyamon is valtani kellett a tananyag stru
négyévente ki kellett cserélni a tanitand6 technika
kozépiskolai tanulményai soran legalabb két szamito

A tananyag ilyen gyors valtozasanak sziikségszer

latjak, akik a NAT bevezetésével kapcsolatos tevéke
informatika-anyagban NAT-szinten nem szerepel a CD-
vagy multimédia sz6 sem dominans, a hal6zat kifejez

félve keriil be, mint a matematikaba a differencial-
Ugyanakkor a vizsgakoncepciéban mar multimédia és C
alapfeladatként. Raadasul a tanitvanyok egy kis rés
tanitojat, a csillagos eget sem tartja hatarnak, ma
egérkattintds m
publikaljak, benne a szamitastechnika tantarggyal,
szamrendszerben tortén
alapfogalom lett volna, mert akkor sokan azt gondol
szamitastechnika lényegét. Ma, nagyon helyesen, ali
tantargyak és tantargycsoportok képvisel

kezdeni azzal a kérdéssel, hogy tantargyukra milyen
szamitastechnika.

A fenti problémak vilagossé teszik, hogy nem lehets
tantargyban id
fontosnak tarthatunk az adott pillanatban, masokat
mulva, addig csak érinteni kivant témakorok fontoss
kialakult rendet. S akkor még nem is foglalkoztunk
kapcsolatos médszertani problémakkal. Jelenleg a sz
kolléga kénytelen egyszerre magaravallalni a tanter

a rendszermérnok feladatat. Aki a NAT-hoz kapcsolod

tivészetén. Elképzelhetjik, hogy ha a NAT-ot tizenot

stallé témakori koncepciét kialakitani. Egyes témakd

amozni annak, aki a
e, kapacitdsa oriasit n st
elyeken, az otthonokban

én, egyszer @en hoznak létre
oha nem latott méreteket Olt.

sdés, vele egyltt a tanulas persze nem all

alhatjuk a gépet, ami azt
ell megtanulni.
hnika tanitasa korul!

t hivatdsanak tekinti, a
val kell szembenéznie, mit
itsunk? problémaja
szamitastechnika része,
atika-tanterv esetében a
et sulyozni, példaul

tb., addig a
természet  { problémaval is.
a megtanulando6 anyag nem
A matematika mint tudomany ma
lehozandd problémaékkal. Ha
tananyagban. Ennek ellenére
kavar. A fizika tantargy mar
I nehezebbek a problémai.
rés modja jelent problémat.
echanikaban, legfeljebb
inamikaban. A
yos magyarazatok vilagaban
ndennapi tapasztalata. Ennek
érték d tananyagvaltast.
a helyzet, hogy két egymas
ktardjaban. Koérilbelul
tis. igy a didk a
gép-generacioval talalkozik.
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ROM fogalma, és az internet

és pedig Uugyszolvan olyan

és integralszamitas.

D-ROM megismertetése szerepel
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fejét, annak el &re ki kell jelentenie, hogy legfeljebb a koévetkez & tanév az,

amig tanterve becsiilettel kdvethet é.

Mindez egyben azt is jelenti, hogy a szamitastechni kat tanit6 tanarnak minden
tantervvaltaskor majdnem egy Uj tantargyat kell meg tanulnia. Fejest ugrani
kényszerll a halézatok hal6zataba ugy, hogy az alap hal6zati ismeretei is
hianyosak. Az Internetet pedig vajmi kevéssé ismerh eti, legalabbis nem a
tanithato szinten. Az Internettel olyan eszkdz ker( | az iskolaba, amelynek
természetét a tanarok nem ismerik, hasznalataban pe dig legfeljebb egyenrangiak a
tanitvanyaikkal, semmiképp nem gyakorlottabbak nalu k. Ez veszélyes vallalkozas,

a kimenetele nem minden esetben pozitiv. Ez a jatsz ma nem azonos feltételek
kozott zajlik a valamikori iskolaszamitogép-program mal.

Az Internet iskolai hozzaférhet ssége felvet pedagdgiai természet i gondokat.
Bizonyos tények helyes felfogasa ugyanis életkorhoz kotott. A velik valo id o
el &tti taladlkozéas veszélyes lehet, ha nem parosul alka Imas, feln  &tt moédon
gondolkodé partner tAmogatasaval. Hiszen az Interne t gatlas nélkil mindent

elérhet &vé tesz, nem tor &dve azzal, hogy ki Ul a masik oldalon a szamitégép

el stt. Az Interneten megjelen 6 porn6 pedig csak a jéghegy csucsa vagy ennek a
kérdéskornek lathato jele.

Ha barki arra gondol, hogy az Internetet is be lehe t lopni ugyanugy az iskolaba,
mint annak idején a szamitégépet azzal, hogy letess zUk az asztalra, az veszélyes
jatékba kezd. Az iskolaszamitégép-program ugyanis g épet adott, de szoftvert,
vetitésre kerdl 6 lemezt, programot nem, vagy kés én és keveset. A
kereskedelemnek, reklamiparnak (nem is volt akkorib an nalunk) és minden mas
egyéb, gazdasagot, moralt sth. befolyasol6 tényez &ének nem lehetett beleszdlnia
abba, mi folyik az iskolaban a szamitdgépekkel. Az Internet azonban teljesen
kivilr &l jov & informacidaradat. A tanarnak nincs modja befolyaso Ini, hogy mi van
rajta, vagyis teljes egészében csak szoftver. Puszt a szerencse kérdése, hogy

mindez milyen fejleményekkel jar.
Semmilyen anyagi er sforrds sem sok tehat, amit arra forditunk, hogy az

oktatasban dolgozék megfelel & modon megismerjék ezt a médiat. Nem elegend & az,
hogy technikai szempontbdl kezelni tudjak, hanem po ntosan kell ismernilk,
szakszer (ien haszndlniuk, hogy legalabb partnerei legyenek ta nitvanyaiknak. A
technika és hasznalatanak elsajatittatasa a diakokk al csak egyik vonatkozasa a
dolognak. Lehet, hogy talan csak ez a szamitastechn ika-tanar feladata. Valojaban
azonban ez a legkisebb gond, legalabbis akkor, amik or marm (ikddik a dolog,
amikor a feldolgozasra kertl & téma a képerny &n megjelenik, akkor annak a
pedagdgiai értelmezése inkabb a foldrajzot, termész ettudoméanyt, m  dvészeteket
tanité kollégara meg az osztalyf &nokre tartozna.

Miel &tt azon tdprengenénk, hogy a szamitastechnika-infor matika milyen szerepet
tolt vagy tdlthet be az iskolaban, foglalkozzunk az zal, hogy az

iskolarendszerb &l mar kikerult emberek hogyan allnak az ott megszer zett

ismereteikkel.

Néhany gondolat a képzettségr 8lésam dveltségr 48l
Azért tartom fontosnak feszegetni a cimbeli kérdése ket, mert a NAT bevezetése és
a tudoméanyos-technikai forradalom kdvetkezményei me ofelel & alkalmat és indokot
jelentenek arra, hogy végiggondoljuk azokat a megva [tozott kdrilményeket,
amelyek hatassal lesznek a tanitott nemzedék épzett ségére,m tveltségére,tudasara.
Szamtalanszor vagyunk tanudi annak, hogy az irott és az elektronikus sajté, a
médiak 6sszessége a vilag legkuldonbéz &bb tajainak hirérték 4 eseményeit ugy
kdzvetitik, hogy azokat sajat beallitottsdguknak me gfelel 8en megprobaljak a
jozan ész, sajat ismereteik, esetenként a tudoméany igazséagaival vagy mindezek
hijan a misztika segitségével megmagyarazni. Ertelm ezéseik gyakran nem haladjak
meg a tbbbi emberét. Ha az ilyen atlagosan képzett embert &l példaul
egy Ustokods varhaté megjelenése idején megkérdezzik , hogy mi is az Ustdkos:
hogyan kering, mikor latszik és miért, akkor bizony os kérdésekre jol
valaszolnak, masokkal kapcsolatosan abszol(t téves az elképzelésiik. Vagyis egyes
dolgokra emlékeznek az iskolaban tanultak alapjan, de lényeges 6sszefliggések is
hianyozhatnak az ismerettarukbdl. Ugyanigy allunk a z 6sszes lehetséges

tudomanyaggal és nem csak a természettudomanyokkal. Valamennyien laikusok



vagyunk, mert mindegyiknek a mélyére nem lathatunk. Az ismereteink sok terileten

nagyon felszinesek, szamos kozilik pedig mar régen elavult. Kialonésen
veszélyesnek latom azt a folyamatot, amely a termés zettudomanyok
visszaszoritadsdban nyilvanul meg. Ez ad ugyanis leg inkabb teret annak, hogy
mindenféle téveszmék labra kaphassanak. A természet tudomanyos ismeretek
visszaszoritasa nem egyszer tien azt jelenti, hogy nem tanitjuk a sziikséges

bioldgiai, fizikai ismereteket, ennél sokkal bonyol ultabb a helyzet. Mivel a
technikai prakticizmus igen fontos ahhoz, hogy tébb témaban sikeresek legyiink,
ezért gyakran azt tanitjuk, hogy mit kell csinalni ahhoz, hogy valami m kadjon.
Néhany példaval szeretném megvilagitani, hogy mire gondolok.

A villanyszerel & szakmunkas rajz alapjan meg tudja csinalni egy épu let
elektromos hélézatat. Kisebb épiilet esetében némi g yakorlattal talan rajz nélkil

is. Nem kell értenie ehhez az elektromosséag lényegé t. Talan csak annyi

ismerettel kell rendelkeznie, hogy ha a vezeték egy ik vége fesziltséget kap,

akkor ugyanaz lesz a masik végén is. Ha tervrajza v an, akkor ez az ismeret is
hianyozhat, hiszen csak kovetnie kell a tervet. Ha meggondoljuk, a tervez ének is
sokkal inkabb kell igazodnia bizonyos konvenciékhoz , egyezményes jelekhez,
szabvanyos alkatrészekhez, mintsem szakért snek lennie az elektromossag lényegi
tulajdonsagai tekintetében. Kénnyedén lehet akar sz amitégépet is 6sszerakni az
elektromos aramkorok viselkedésének ismerete nélkl .

Eletiink tele van praktikus ismeretekkel. Csak az si keres, aki ezeket jol

haszndlja. Minél bonyolultabb az a kor, amelyben él Unk, annal toébb és

Osszetettebb praktikus ismeretekre kell szert tenni nk.

Mit lathatunk mindebb &1? Bar a praktikus ismeretek fontosak, gyakran nem sokat
jelentenek az igazi tudas, m tiveltség szempontjabdl. Aki nem latja vilagosan

azokat az 6sszefliggéseket, amelyek a praktikum mégo tt vannak, az kénnyen csuszik
at a hibas magyarazatok, a tudomany helyett a miszt ikum vildgaba. Ezt csak akkor

el 4zhetjuk meg, ha az dsszefliggéseket is latjuk. Az 6s szefliggések megkeresése,
felfedezése azonban nem egyszer t feladat. Még nehezebb, hogy megtanitsunk

valakit az 6sszefliggések meglatasara. Toébb okbdl is nehezebb, raadasul

veszélyes. Ugyanis mindig csak a meghatarozott jele nségek, folyamatok, események
kozotti konkrét 6sszefliggés tanithatd. Az elvont fo galmak kozotti kapcsolatok
csak akkor mutathatdk fel, ha konkrétumokkal megala poztunk valamit. A konkrét
események azonban a tanar altal valogatottak, és ez ekkel iranyithatja, hogy

milyen dsszefliggéseket ldsson meg a tanitvany.

A témakorhoz tartozo jelenségeket sorolhatnank még hosszan, példaul kitérhetnénk
arra, hogy értelmetlenné valhat a pusztan praktikus ismeret, amikor Uj helyzet

jon létre. Inkabb arra kellene valaszt keresni, mit lehet tenni annak érdekében,
hogy egyre t6bb olyan fiatal ember hagyja el az isk olat, akiket nem lehet
megtéveszteni altudomanyos fecsegéssel. Olyanok, ak ik a sajat tapasztalatuk

alapjan tudjak, merre akarnak tartani. Mivel segith eti ezt el & a mai iskola?

Az emberek koz6tti kommunikacio az emberiség tortén ete soran mindig nagyon

fontos volt. Mi sem bizonyitja ezt jobban, mint az, hogy mekkorat fejl &dott. A
taglejtésekt ¢l kezdve a barlangrajzokon keresztil az Internetig. Ebben a

fejl &désben az a pillanat, amelyet Gutenberg neve fémjel ez, volta

legfelemel  &bb. Akkor még csak arra lehetett gondolni, hogy az irasbeliség nagyot
Iépett: hozzasegitette a tomegeket a kdnyvolvasasho z. Az6ta a nyomdatechnika a
szines képeivel, sz6vegeivel elarasztja a vilagot. Ugyanakkor korunkban egyre
nagyobb informaciéhalmazt kell tovabbjuttatni, mégp edig Ggy, hogy eljusson az
emberi értelemig. Ehhez nem elegend & az irott szoveg. Gyorsabb, hatékonyabb
eszkozOkre van sziikség, és azok meg is szllettek. A hatékonyabb eszkdzzel

viszont hatékonyabban lehet félrevezetni, artani is . Amig a nyomtatott széveget,
az irott sajto termékeit tetten érhet 6, felel &8s személyek irjak, addig az

internet mint média mindenki altal fejlesztett és s zerkesztett. Miel stt

elb ¢vdlne benniinket annak a hatalmas demokratizmusnak a lehet &sége, amit ez
jelent, nézziink kortl, hogy mivé lett az, miéta ker eskedelmi médiava valt,

amidta m kodnek az Internet-jatékok szerverei.

Abban a korban éliink, amelyet a tudomanyos-technika i forradalom koranak

neveznek. Mellette vagy annak részeként lezajlik az informacids forradalom is.

Mint ahogyan meg kell tanulnunk hasznélni a technik ai forradalom altal nyujtott

eszkozoket, ugyanugy meg kell tanulnunk az informac i6s forradalom aldasat is



kezelni. E vonatkozasban azonban korantsem a szamit O0gép kezelésér 4l kell

beszélni. Az masodrend 4, harmadrend @ kérdés. Az informacio kezelésének

technikdja is megtanulandd, az sem els érend 4, hiszen mer & prakticizmus, ami igen
fontos, de nem a Iényeg. A jelent 6s az, hogy az informaciotémeg, az eszkdzok,

amelyeket hasznalunk, azt szolgaljak, hogy felismer juk a kérnyezetiinkben a

Iényeget és tegyék teljessé az életiinket!

A tanar szamara az igazi dilemmat mindig az jelenti , hogy a nagy mennyiség a
tudashalmaz miképpen szelektalhat6. Ha ugyanis egyf el 4l tdl sok mindenr ¢l jutnak
el felszines ismeretek hozzajuk, akkor elmaradhatna k azok az elvek, amelyek

érthet &vé teszik a kapcsolatokat az egyes jelenségek kézot t. Ha pedig masfel él
csak elveket tanitunk, akkor nem alapozza meg azoka telegend & és széles latokort
nyuijto tényanyag. Ugy latom, hogy az Internet 6nmag dbansemazel &bbi, semaz
utbbi alternativat nem tamogatja, de sajnos nem ho zza létre a kett & kozotti
egyensuly allapotat sem. Valami Ujat jelent. Bizony os tekintetben kozel all a

televizié szerepéhez, de azon is tullépett, amikor a virtualis teret létrehozta.

Ez a kbvetkez & fontos kérdést veti fel:

Az Interneten megjelen & informécidnak
mennyi kdze van a valésaghoz?

Az Interneten megjelenik mindenféle széveg, kép, ha ng, mozgokép sth. Ha

feln &ttként, jelent &s tapasztalattal a vald vilagrol nézzik ezeket, akk or
elfogadhat6, hogy rank bizza a dontést, hogy mit te kintink csupéan a képzelet
szileményének. De ha arra gondolunk, hogy ugyanezt gyerek haszndlja, akkor més a
helyzet. Jobban is sarkithatjuk a dolgot. igy példa ul nem valészin 4, hogy a
Transformers tipusu rajzfilmek, amelyekben félperce nként torténik a fizika
torvényeinek ellentmondo jelenség, jot tesznek a fi zika tudomanyos
gondolkodasmadia kialakulasanak. Hasonloképpen nem biztos, hogy a kilénboz o
reklamokban alkalmazott trilkkdk a valésag képeit su galljak a gyerekeknek. Amikor
a valésagot leiré modellt prébaljuk tanitani a diak oknak, az addigi éiIményeikre
kell alapoznunk. A virtualis valésag tere hasonlit a valédihoz, amig jatéknak
tekintjik, de egyre tdbb olyan részlete van, ami a képzelet szileménye. Ennek a
hatasat nehéz lemérni. A mostani feln &tt generacio gyerekkoraban legfeljebb

moziba jart, ahol tdbbnyire jatékfilmet lathatott, valodi szerepl &k valédi
képével. Az els & igazi trikkot alkalmazo jatékfilm a bagdadi tolvaj volt,
amelyben megjelent az érias. Senki nem gondolta, ho gy az ilyesminek a

pillanatnyi éiményen kivill mas hatasa lehet. Most p edig a digitalizalt kép, hang
stb. tetsz &legesen manipulalhaté. Ha pedig megvan a manipul&ci 0 lehet &sége,
akkor hasznaljak is, hogy minél meghokkent sbb, szinesebb, figyelemfelkelt &bb
legyen a produkcid. Egyre nagyobb mennyiségben zidu | rAink mindez, nem csoda,
hogy a tapasztalatlan gyerekek sok triikkot képzelne k valésagnak.

Spielberg filmjeiben megjelen 6 fantaziavilagra gondolhatnank. Természetesen nem

baj, hogy bizonyos dolgok a mesének latszo vilaghol a valdsagban is el &kerilnek,
ugyanugy, mint a Verne Gyula altal megirt regények esetében. Inkabb az, hogy a
valésag meghamisitasa nem minden esetben parosul j6 szandéku fantaziaval. A
tévében vagy az Interneten megjelen & nyilvanvalo trikkdk mennyisége olyan

mérték «vé valik, hogy a tapasztalatlanok 6sszekeverhetik a valosagot a
szamarsagokkal.

Az iskola csak ugy veheti fel a harcot a téveszmék, az alaptalan misztikum
terjedése ellen, ha a vilagunkat jol reprezentalé t ényeket ismertetiink meg,
lehet &leg tbbbféle szemszogb &l, és ezzel egyiitt megtanitjuk a gondolkodas és

helyes kovetkeztetés maodjat.

A szamitogép az oktatas technikai eszkdzrendszerébe n.
Minden oktatasi folyamat valamiféle informaciékézlé s. Lehet, hogy az informacié
csak annyit jelent, hogy rairanyitja valamire a fig yelmet, lehet, hogy
memoriterként bebiflazandé széveg. Sok esetben a me takommunikéacio elemei is
felhasznalasra kerililnek a folyamat soran. Sajnos en nek jelent  &sége kezd hattérbe
szorulni, mert egyre tdébb technikai eszkozt hasznal unk a tanitdsban. Nem lehet

megkerulni azt a kérdéskort, hogy az informatika mi lyen oktatasi eszkdz. A



szamitastechnikaban és kdnyvtar-informatikaban megt anult ismeretek hogyan
alkalmazhatdk az egyes tantargyak oktatasaban?

Legjobb lenne az egyes tantargyak helyett a tanulas i folyamatrol beszélni. A mai
iskolai realitas azonban mégis a tantargyakat jelen ti. A pedagogusok eskiisznek
ugyan a tanulas-tanitas egységes folyamatara, f &ként nem a sajat tantargyukkal
kapcsolatos esetekben. (A sajat targyuk ugyanis kiv ételesen fontos és
meghataroz6. Ez az enyhe szakmai sovinizmus termész etes, szakmai artalom.)

Sajnos vagy szerencsére minden tantargynak megvan a sajatos bels 6 logikdja. Ez a
lételeme. A tanar szemszdgéb 6l tekintve pedig van sajatos tantargy-pedagogiaja.

Nem vitathatjuk, hogy a testnevelés, a rajz, az éne k vagy a matematika ma
kilénallo tantargyak. Nem lehet a testnevelést ugya nazokkal a médszerekkel
tanitani, mint a matematikat.

Ha egy pedagoégus a technikai eszk6zoket nem egészen szokvanyos modon alkalmazza,
vagy egyszer en csak hasznalni akarja az adott kor csucstechnika jat, hirtelen
sok munkaja lesz. Az els & eufoérikus hangulatot az irdsvetit & bevezetése okozta.
Egyetemista koromban a bemutatd éran erénynek szami tott néhany félia hasznalata.
Azt demonstralta, hogy a kolléga késziilt az 6rara, nem csak Ugy hevenyészve
rajzolta fel a tblara a kisérlet abrajat vagy irta fel a mintapéldat.

Elid &ztlnk kis ideig a 16 tulsé oldalan, mire visszakeri [tink az innens ére,
megtapasztalva, hogy ismét nem a lovon ulink, vagy ha igen, akkor nem ilyen

lovat akartunk. Mara az irasvetit &az &t megillet & helyen talalhat6 az eszkdzok
kozott, de nem kotelez 6 tébla és kréta helyett is hasznalni.

A diavetit &t is felfedezhettik révid id &re. A kovetkez & nagy eszkoz pedig a
video volt. Az els sként megjelen & oktatéfilmek sajnos nem igazan illettek a

megtervezett oktatasi folyamatba. Talan természetik nél fogva, hiszen egy film
megszerkesztésének szabalyai vannak. A képerny & mégis csak a tér egy kis

szeletét abrazolja, mig az ember szeme 180 foknal i s tobbet lat be. Legalabbis
ilyen médon sz kiti le a latAsmodot a video az él 6 el sadéshoz képest. Ma mar
profi videofilmek allnak rendelkezésre, jél el skeészitett féliasorozatok

készithet &8k vagy vasarolhaték. Ezek alkotéi azonban pontosan tudjak és
figyelembe veszik, hogy a tanul6k ezeket a val6 vil aggal kell hogy 6sszevessék.
A tanarnak pedig visszatér 6 feladata, hogy a latott részletekben az egészre

hivja fel a figyelmet. Természetesen fontos a tanar szerepe egy video-oktatofilm
elkészitésénél, de nem kell mindenkinek ilyesmit al kotnia. Senki nem veheti
komolyan, hogy a jév & heti 6rjara készllve forgatokonyvet kelljen irnia .
Legfeljebb megkeresi azt a filmet, amit egy alkalom mal mar latott a tévében, ha
gondolja, hogy az érajat az majd segiteni fogja. Mé g igy is nagy apparatust kell
megmozgatnia az iskolaban a vetités el &készitésére, igy nem éri meg mindenféle
jelentéktelen esetben. Ez azt jelenti, hogy az o6réi nak csak kis szazalékan fog
vetiteni. (Er &ésen befolyasolja ténykedését, hogy mi médon fér hoz za az

eszkdzokhoz, valamint, hogy mennyire ért azokhoz.)

Mi a helyzet a szamitégéppel?

Kissé kertl & ton jutott el az oktatasi eszkdzok soraba. Alkalm azasael &szor
mint az oktatas célja szerepelt. Gondolom, még ma is ennek nagyobb

a sllya, s talan még elég sokaig igy lesz. Csak ab ban az értelemben eszkéz,
hogy nehéz lenne nélkiile szamitastechnikat tanitani .

Azonban az els & pillanattol kezdve felmertilt a lehet &ség, hogy kiilénboz 8
targyak tanitdsahoz hasznaljuk.

Sok kollégam, kéztik magam is készitettem a kilonfé le programokat éjszakakon
keresztil, hogy aztdn masnap vagy egy hét mulva bem utathassuk tanitvanyainknak
vagy kollégainknak az eredményt. Késziiltek matemati kai egyenletmegold6
programok, fizikai szimulaciék BASIC nyelven. Nyelv oktat6 programokkal is
prébalkoztunk. Sok esetben nem is a tanar kddolta a megoldast add programot,
hanem a didakok. Kdzlilik sokan mar egyetemet végzett megbecsiilt szakemberek.
Akkor ez volt az igazi tanulasi folyamat azok szama ra, akik ezt akartak tanulni.
Azt hiszem, sokkal kedvez 6bb hatasu volt a dolog a programok ir6i szamara, mi

azokéra, akik ezeket hasznaltak.

Mint ahogy minden Uj lehet &ség megjelenésekor ugy véljik, hogy megtalaltuk a

bdlcsek kovét, tgy jelent és jelenik meg mais a sz amitdgép az oktatasi eszkdzok



kozoétt. A mai gépek hatékonyabbak, kib
lehet &ségeivel, és most mar itt az Internet is. Permanens
hol itt, hol ott felbukkanva ugyanaz a jelenség, am
kapcsan megjelent. Vagyis az a meggy
eszkozt.

Valéban?

Amit a szamitdgéppel produkalni lehet, az valdban f
sok-sok bels
haladhat végig egy bizonyos anyagon, ha akar. A CD-

lehet &séget ad rengeteg inform4cio tarolasara. Az Interne
vidékeken él & emberekkel teremti meg a kapcsolatot. Lehet
olyanra, ami eddig nem volt. Nem multimédia csupan.
Ujsagosstand, minden, mi szem-szajnak ingere. Nem ¢
szamitégép, mint ahogy a tévé sem tikor csupan, ami

De ugyanugy, ahogyan eddig is, most is leselkednek
veszélynek az t
Ezuttal azonban nem csupan arrél van sz6, hogy akko
hasznalni, amikor krétat kellene, vagy szamitégépet
A veszély mashonnan is leselkedhet. Az Internet ugy
amely az iskolaban vagy otthon megjelenik, ugyantgy
tévé. A televiziobdl azonban kénnyen kiemelhetiink o
a tandran videdn bemutathatunk. Az Internetet haszn
altalunk egy tanulécsoport.

Lehet, hogy a leghatasosabb tanulasi eszkdzzé, mods
kolcsénzott tulajdonsagai miatt az informacios foly
fogyasztoként, hanem tevékeny résztvev

nem tervezhet
garantalhat6, hogy egy tanulécsoport minden tagja a
jarja-e be szorfozés kdzben. Az ott lev

eszmeéket, téveszméket, életszemléletet stb. kdzveti
nem azonosul a mai iskola. Kdnnyen el
a tanar szeme nem is talalkozik, mert olyan sok min
észre. A tanuld pedig azzal az érzéssel fogja fel a
vilag éaltala is kdvetend & részéhez tartozik.
Természetesen mindez nem azt jelenti, hogy az Inter
kodzvetitetteket ki kell zarni az iskolabdl, hanem f

jol hasznaljuk. Ha ebb
eszkodzeink a tablatél a szamitdgépig: mind szerszam
optimalis, ha a legjobb pillanatban alkalmazzuk, de
emberi nyelv, a szituaciéhoz illeszked

& informécié egydtt jelenik meg. A diak a sajat ttem

tinik, hogy ismét atestink annak a bizonyos l6nak a ma

&fordul, hogy az oda nem ill

&vilt a paletta a multimédia

maodon tartja magat,
i annak idején az irasvetit

&z 8dés, hogy megtalaltuk a legjobb oktatasi

antasztikus. A kép, a hang, a
e szerint
ROM viszonylag olcsé
t pedig tavoli
sséget nyujt sok
Egy oriasi konyvtar, szines
sak informaciok tarhdza a

ben a vilag tiikroz &dik.
a veszélyek. A legf &bb

sik oldalara.
ris frasvetit &t fogunk

a tanari magyarazat helyett.
anis, mint mar emlitettem,
nem befolyasolhaté, mint a
lyan filmrészleteket, amiket
alva alig iranyithato

zerré valik. A multimédiatol
amatban sok esetben nemcsak

sként lehetlink jelen. Ugyanugy, ahogyan
& el &re, hogy egy Internetes jatéknak mi a kimenetele, a z sem

z altalunk tervezett helyeket

& informacié pedig a tényeken kivil

t. Olyanokat is, amelyekkel

& részletekkel
den torténik, hogy nem veheti

z informéciét, hogy az a

netet és az altala
el kell készilni arra, hogy

&l a szempontbol nézzik, a kor bezarul. Oktatasi

ok. Hatasfokuk akkor
af & eszkdz tovabbrais az

6 metakommunik&cio, a tanéri egyéniség!



MIDWAY-i CSATA - hadmiiveleti torpeddjaték

Ez a jaték mas mint,az el6zéek.A régi tipusu torpedojaték,egy 10*10-es tablan jatszddik,ez pedig egy 20*20-
as,hatalmas,telies képernyét betdltd tablaval rendelkezik,és a csata nem csak a tengeren,hanem a
szarazfoldon is folyik,és felvaltva latszik a miénk és az ellenfél tablaja.Ugyanis a tengeri flottanak is van
vezérkara,és Ok is résztvesznek,- ha sokszor lathatatlanul is - a harcokban,illetve &k latjak
nagyméretekben,hogy milyen kiterjedésli a flottamozgds.Ebben a jatékban a harcot egy sziget koré
helyeztem,a flotta az 6bdlben,a vezérkar a parton harcol.A Hadmiveleti Parancsnoksag bunkerekben van
elhelyezve repul6térrel,kifutopalyaval és védelmikre légvédelmi agyukkal is rendelkezik.Mivel erre torténelmi
parhuzam is létezik,az 1942-es évben a midway-i szigeteknél folyt hasonlé harc az amerikai és a japan flotta
kézbtt,az amerikaiaknak kettd,a japanoknak 4 anyahajojuk sullyedt el.A harcot az nyeri meg,aki az ellenség
minden részét,anyahajojatcsatahajojat,pancéloshajojat,romboldjat, tengeralattjaréjat,valamint hadmdiveleti
parancs-noksagat,repil6terét,leszallopalyajat, és légvédelmi agyujat,az utolsé szalig megsemmisiti.
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Lagueadelmn

cldlot omerikoil - Jopon
Lhibdizott Lowas
Towdibb 7

A jaték hosszu lejaratu,mivel 20*20=400 I6vés kell ahhoz,hogy minden mez6t eltalaljunk,bar a gyakorlat azt
hozta,hogy 310-315 is elég a jatek megnyeréséhez.Hogy némileg kiszamithatd legyen az alakzatok
elhelyezése,a hajokat CSAK vizszintesen lehet elhelyezni,és hogy NEHEZ is legyen, megengedtem,hogy az
alakzatok,hajok egymashoz is érjenek,igy mégsem lehet kiszamitani el6re a célbavett-16tt format.

A kijelzésnél viszont mindig latszik,hogy milyen tipusu hajot,vagy egyéb alakzatot talaltunk el,sét minden
hajotipusnal az utols6 darabnal villog egy "1"-es szam,jelezve,hogy ez a kategoria mar a végénél tart.

A programozas soran megoldandd feladatok:

- ajaték magyarazata,fémeni elkészitése

- ajatékmezd kis kockainak,a hajok: anyahaj6,csatahajé,pancéloshajd,rombold és tengeralatt-jard,valamint
a repll6téri leszalldpalya és a légvédelmi agyu UDG-k elkészitése ((felnasznaltam az el6zbleg
(torpeddrombold jatékhoz )készitett hajoéformakat is.))

- Afeliratok,tdblabeszamozas elkészitése,(el6sz6r mindkét oldalon szamokat tettem,de ugy lattam,hogy az
ABC-s koordinatarendszer jobb lesz),a hajok és objektumok bekérése,elraktarozasa,

- Ajaték allasanak allando kijelzése,az utolso talalat elétt vészvillogtatas,



- Akét tabla allandd valtogatasa,gyakorlatilag kétszer ugyanaz a programsorozat valosult meg,az adatok a
kétféle DIM szamtémbokben tarolddnak,a BASIC lassusagan az emuldtor nagyobb sebessége ismét
segitett,

- Hangjelzések - szirénajelzés,a sikeres talalat és a mellément I6vések kildn-kilon kiirdsa,hangjelzése

- A jaték kezdetén a flotta felvonuldsa,majd egy kis humor,az utolsé kis rombold elkésik a csataba
induloktol,és nagy sebességgel igyekszik utanuk,

- Lehetdség — a jaték végén az ellenfél hadallasanak megtekintése,

- Véqil, és menet kdzben tobbszor is, a jaték mentése.

a FLOTTa HMOST HARCRAKESZE. ..

MEGUEDTUE O SZIGETEKET O HODITO
TJaPaN KaTOHNAQKTOL?

HERE O |§ TESY EZnGi=TekKzrgn

Wilos=z PIT-H)

Sziréna-szer(i riadd hangjelzés,nagybetiire allitjuk a billenty(izetet,a 3000-sor inditia a jatékot,letéréljik a
képernydt

2 RAMDOMIZE USSR E@599: POKE 236855,5: GOSUB
Z@a@a: CLS
az uj jatéknal véletlenszédmra allitas
3 RAMCDOMIZE : GOTO 7

amig nem nyomunk le egy billenty(t,var és ismétli a ciklust,a keretet feketére kékre,pirosra,zéldre allitjia és
villogtatja

= IF IMEEYS=""  THEHR : EQORCER ©: EORCER 1l:
EORCER 2Z2: EORCER S BEORCER 4: FRAMCDOMIZE USSR
E@S99: EATO S

& RETURHM

Sziréna-szer( riadd hangjelzés
S RARNDOHMIZIE USSR &S99

inicializalas,az alapértekek meghatarozasa,a valtozok értéke altalaban nulla.

18 LET EKERES=&: LET GrR=51l@@: LET J=@: LET k=8:

LET IMNCIT=65: LET H@=3: LET AGYU=5: LET
THLALAT=@: LET ATT=&: LET ERAC=1l: LET EE=2: LET
ECc=3: LET EC=4: LET ES=5: LET ETHLALAT=G: LET
hang=a: LET ch=a: LET IRMLIT===2: LET HC=1l: LET
E=2: LET C=353: LET [D=4: LET 5=5

1S LET EIMDEITX=2: LET FP53AG=5S: LET EIRMCIT=5:
LET EARR=S: LET ERCX=5: LET EB=x=5: LET ECx=9: LET



=5: LET ESx=5: LET RCxX=5: LET BxX=5: LET CxX=9:
Cx=5: LET 3S5x=5

Ind be gzt o koondiGtdt  anely
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Hyorni egy gowmboft o Folytofdshoz

a jatékmezé tombjeiitt tarolodnak a hajok és alakzatok koordinataja,mikor felvaltva mutatja az amerikai és
japan hadallast,innen veszi el a megfeleld értékeket

20 OIM d% (25, 3@) -azamerikai palya adatai
25 OIM e4% (25, 3@) -apalyatartozékok adatai
Z@ OIM F$(25,3@) — ajapan palya adatai

ABCHDEFGH TTHKLMHNOPGRST
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i
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B0 e e e
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Anyohojo poziciojo 2[E"

a 20*20-as palyaracsozat

S8 FPAFPER 7: BORDER V: IME @: CLS : PORKE 23692,2:
FOR H=1 TO =21: LET EfirHI ="
HHEEHENE KA AN EEE" . NEXT HN

Y@ FOR n=1 TO z2@d: PRIMWMT AT n.,S;e%sin,S TO 235]

74 IF HW<1l&d THERH PRIWNT HT M,4;HM

5 IF HW:9 THEW FPRIWKNT AT M,3;H

72 KNEXT ®

beszdmozzuk a fels6 oldalat a palyamezének



S PRIMT IKE 2;AT @,%5; "AEBCDEFGHIJELHMHORPLQRST "

az 'l$' string tartalmazza a "sziget" formajat
115 GOSUE 124
115 SOTO 204

1268 RESTORE 4808: READ L% FOR n=1 TO 3: PRIMNT
FAFER 4 ;AT &@4+n.,5; L%: HEXT n
lz5 PRIWNT FPAFPER 4;:AT 4,5 "AR", PFPARFPER 7. "RABC'";
FAFER 4, "#“HX¥XXHEHEEEllEnyaxxy v
= 1%3?$HE5TDRE 41ad:: REARACE L%: FPRIWT PRFER 4;AT
"714@ RESTORE 415: READ L%: PRIMT FPARAFER 4;AT
5,15, L&, AT 7,15, L%
1@ RESTORE 4260: REARD LE: PRIWNT FAFER 4 AT
S,20; L, /AT 9,20; L%
1@ RESTORE 4260: REARLD L$%: PRIKNT FAFER 4; AT
18,5, LE, /AT 12,9, L%
1565 RESTORE 415: REARAD L%: PRIMT FPARAFPER 4; AT
11,7 L&, AT 135,1@; "=x="
17@ RETURHM
QECDEFGH ITKLMNOPORST
[= H LI1]
[i 1
o 2 u
AL
En 1

=]

e e s o

annw

Ronbolo poziciojoa 2 "°C°

]
=]

a “szigetek” adatai

d@@d LATH "MH"
dl1ad LATH VHY
41 DHRTH "=
42 LATAH A"

megkezdddik a hajok (anyahajd) adatainak bekérése,korlatozva,hogy csak 1-20 és A-T lehet,majd a megfeld
DATA sorokbdl meg is rajzolja a hajét

E@ada 0LIM Af(5): IWNPUT “"Andaha o poZiciogja 7TV H%
sz IF (CODE A%(1) :54 O0OR COLQDE A%(1) <65) THER
GOSUE S5S@@d: GOTO 5aa
&A=z IF (COCE A%(2) 57 0R CODE A%(1) <45 OR
A (=21=" " 0OR CODE RA%I(3) >S5V OR I(CODE A% (3) <45 AMND
CODE HA%(3) <: 53211 THER GOSUE S5S@@: GOTO SAA
ERAS GOSUE S@dad
EEEEEE IF (X2 O0OR X<1) THEWM GOSUE SS@@: GO0TO
EayY FOR M= TO 4 IF (E% (X ,%+M] <y A" OR
ATTRE (X ,%+H) <3 S8 THEN GOSUE SS@@: GS0TO S0
EAS HNEXT M
S5@9 RESTORE 96@G@ FOR ®R=@a TO 4: RERD Z%: LET
Ef (X, +MH) =Z%: I : MEXT H



megkezdddik a hajok (csatahajo) adatainak bekérése, korlatozva,hogy csak 1-20 és A-T lehet,majd a megfeld
DATA sorokbdl meg is rajzolja a hajét

COBCDEFGH TTEKLMHNOPORST
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B0 e e o
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=11 IWPUT "C=satahajo pozicioja™ ", H%

512 IF I(CODE RA%(1) >S54 O0OR COCDE A%(1) <651 THER
GOSUE S5S@d: GOTO 511

513 IF (CODE RA%(2) 57 O0OR CODE RA$(1) <45 OR
Af(=21=" " 0OR CODE RA%(3) 57 OR (CODE A%(3)] <45 ARND
CODE A%(3) <> 5211 THEWK GOSUE S5S@@d: GOTO 511

Eld GOSUE SaQa

515 IF (X288 OR X411 THEMW GO3UE SS5S@@: GOTO
511

E1ls FOR ®=@a TO 3. IF (ES (= % +M1) <x  "AH'Y OR
ATTR (=,%+H1 <> 551 THER GOSUE S5S5S@@: GOTO &11

&517 HNE=T M

515 RESTORE 9&l@: FOR HW=@a TO =: READ Z%: LET
Efix,v+MNl =F%: PRINT AT =,%+M;Z%: KNE=ZT M

528 LET Q4=9+1: IF 73<2 THEK GOTO 511

529 LET 9q=@a

megkezdddik a hajok (pancéloshajd) adatainak bekérése korlatozva,hogy csak 1-20 és A-T lehetmajd a
megfelé DATA sorokbdl meg is rajzolja a hajot

ABCHDEFGH TTHKLMHNOPGRST
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538 IKPUT "“"Pance loshajo poZicioja 7 ", HE
551 IF (CODE A%(1) :54 0OR COCQRE A$%(1) <651 THERN
GOSUE STSaa: E0T7TO &53a



&332 IF (CODE RA%(2) 57 0O0OR CODE RA$(1) <45 OR
A i(=21=" " 0OR COCDE RA%$I(3) >S5V OR (CODE A% (31 <45 ARD
CODE A% (3) <> 5211 THEM GOSUE SS@@: GOTO &53@

533 GOSUE Sagd
Esaﬁﬁi IF (X2 OR Xx<1) THEM GOSUE SS@@a: GOTO

&35 FOR ®H=@a TO 2: IF [ES (= ,% +M1] <x  "H" OR
ATTR (*,¥+H1 <> 551 THERM GOSUE 55S@@: GOTO &53@

535 KNEXT K

53535 RESTORE 99z2@: FOR HW=@a TO 2: READ Z%: LET
Efix,v+MHMl =Z%: PRIMNT AT X ,%+MH;Z%: MHEXT K

548 LET 9=9+1: IF 9q<3 THERK GOTO 53@

&5S@ LET q9q=@a

megkezdddik a hajok (rombold) adatainak bekérése,korlatozva,hogy csak 1-20 és A-T lehet,majd a megfelé
DATA sorokbdl meg is rajzolja a hajét

&5 IKPUT "Rombo Lo pozicioga T ", H%
555 IF (CODE A% (1 =54 OR COCDE A% (1) <651 THER
COSUE SS@@: S0T7T0O 855
&E57 IF (COE A% (21 57 oOR CoOE A% (1l <45 oOR
AL (=21=" " OR CZCOCE A% (=1 :S57 OR (CODE A4 (31 <45 AMD
CODE RH% (3] < S211 THER GOsSUE SS@a@d: SOTO &55
E5S GEO0OSUE Sag@
555551 IF (= *260 OR =+<11 THEKM GOSUE S5SQ@: GOTO
E&= FOR H®K=a T0O 1: IF (Ed (= % +M1 . A oR
ATTR (= ,%+M] < S5 THEW GOSUE SSa@a: GOTO 855
EE5d4 MRE>XT R
E&5S RESTORE 99=@: FOR H=@a TO 1: RERLDE Z%: LET
Egi=,%v+MH)l =Z4%: PRIMNT AT =,%+M;Z4%: HEXT M
E7Ea LET 9=9+1: IF 9+4 THERK GOTO &55
595 LET 9=
GBCDEFGH ITKLHNOPORST
ST
[l 1
1570 H u
1
i 11
i 11
i 11 -
13
17 =
: Azsin
50 P

Tengepdlattijdno pozicioio? " C

megkezdddik a hajok (tengeralattjard) adatainak bekérése,korlatozva,hogy csak 1-20 és A-T lehet,majd a
megfelé DATA sorokbdl meg is rajzolja a hajot



7aa IMRPUT "“"Tengeralatt jaro poZicioja?™" ;A%

Fal IF (CODE A%(1) x54 0OR COCE A$(1) <5651 THEHR
GOSUE SSa@: GOTO 7aa

Taz IF (CODE ARA%(2) 57 0O0OR CODE RA$(1) <45 OR
A i(=21=" " 0OR CODE RA%I(3) >S5V OR (CODE A% (31 <45 ARD
CODE A% (3) <> 5211 THEM GOSUE SS@@: GOTO 7ad

FAZS GOSUE Sagd
?EE?EE IF (X2 OR Xx<1) THEM GOSUE SS@@a: GOTO

a7 IF (Efix,%]) < YA OR ATTR (x,%1 < x 5B
THERM GOSUE 5503 SOTO Faa

Taga RESTORE 9946: REALC Z%: LET Efi(xX,%1=Z%:
FRIMNT AT =,%;Z%

28 LET 9=q9+1: IF 9«5 THER GOTO 7A@

FIia FOR M=1 TO 7 FRAUSE 1&@: EBORCER H: REXT H®
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Loveéseknek Legyen bhangioa? [(I-H)

B0 e e e
I
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Itt a vezérkar,még nem tudjék ,milyen nehéz helyzetbe kerliltek

=@ IWMPUT "Hadm.p.=ag9 pozicioja 7. ", A%

51 IF (CORE A%(1) >S54 0OR COCDE A%(1 <651 THER
GOSUE S5S@@d: GOTO 75aA

=2 IF (CORE RA%:(2) 57 0OR CODE Af%(1) <45 OR
Af(=21=" " 0OR CODE A%(3) »:57 OR (CODE A%(3) <45 ARND
CODE A%(3) <> 5211 THERK GOSUE S5S@@d: GOTO 75A

o3 GOSUE Sogd

754 IF (x:280 OR =411 THERK GOSUE S5S@@: GSOTO
=15

=5 FOR M=@a TO 1: IF (EH(=.,"+K) <> "A'" OR
ATTR (=,%+MHl < 32 OR ATTR (=<+1,%1 4> 52 0OR
Efi=+1,%) <> "“"BE'")] THEK GOSUE S55S@@: GOTO 75A

ToE MNEXT M

55 FOR n=ad TO 1: RESTORE 995S@a: REARD Z%: LET
Ef (=, ,"w+MH) =Z%: PRIWNT AT =, +H;Z%: HE=XT K: LET
eH(x+1l,d4)==2%: FPRIMT AT x+1.4d;Z%

v59 LET Q=@

a repul6téri kifutépalya

FEea IMPUT "Betonut poziciogja 7 ", HA%

Y&l IF (CcolE A$I(1) >S54 OR CODE A1) <651 THER
GOSUE SSa@: GS0T7TO 75

2 IF (CORE RA%(2) 57 0OR CODE A% (1) <45 OR
A (=21 =" " 0OR COCDE RA$%I(35) >S5V OR (CODE A% (31 <45 ARD
CODE A% (3) <> 52111 THEM GOSUE SS@@: GO0TO 75a

FEI GOSUE Sagd



?5¢?55 IF (¥X:2@ 0OR Xx<1) THEM GOSUE SS@@: GOTO
Fee FOR MW=@ TO 2: IF (EH(=,.¥+®K) <> "A' OR

ATTRE (= ,%+KH1 <> 521 THER GOSUE S5S@@: GOTO FEA

TETY HEXT ®H

YES FOR n=@a TO 2 RESTORE =995@d: REARD Z%: LET
Efix,v+MNl =Z%: PRINT AT =, +M;Z%: KNE=ZT M

F7aA LET g9=9+1: IF Q<2 THER GOTO 7EQ@

TF9 LET @=@a
a parancsnoksag vedelmét ellato agyuk

FESA INPUT "Legwedelmi agdu poZ.: ' HE

Y5l IF (ZODE A% (1) 54 OR CODE A%l <65) THER
GOSUE S5S@d@d: GOTO 7FSA

w52 IF (CODE A%(21 :57 0OR CODE A%01) <45 OR
A% (=21 =" " OR CZOCE R%(3) 57 OR (CODE A% (31 <435 ARD
CODE A%(5) <»>x 5211 THER GOSUE S5S@@d: GOTO 7FSA

83 GOSUE S@AAd
?EE?ES IF (x>2@ OR *X<11 THEWK GO3UE S5S@a: EOTO

TS5 IF (E% (X, < "t O OR ATTR  (X,%1] <r G321
THER GO3UE S5@@: SO0TOo 7Sa

F57Y RESTORE 997a: REALC Z%: LET E$ix,%)=Z%:
FRINT AT =,%;Z%: LET m=w+l1l: IF @45 THER GOTO 7FSA

HBCDEFGHIUKLMNOEQRET
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Loveseknek Legyen hangio? (I-H)

ezt is kellett korlatozni,aki mellette Ul csak,elég kellemetlen hallgatnia haborus hangokat

Gi=1= FPRIMNT HA; "Loveseknek Legden hang.ja?
: PRAUSE @: IMPUT "

H
.
=

w52 IF CobE IMNKEEY%=7V3 THER LET hang=1

SO GOTO S

Sl GOsSUE Sz2a: GOSUE 18a6: IF EKERES=1 THEHRK
GOTO GH

S1l LET R=IMNT (RHD 2@ +1: LET M=IKNT
[(RHC*2@)1 +5

Sl1l2 IF Ef (R, HI="%" THEM GOTO S11

Sl IF Efs(R,H)="R" THE®WM PFPRIMT AT @,1;" "L RAT
1,1;" o GOTO S11

Sl1l4 IF [(ATTR I[(R,H]I =352 HANDE ha=a ARKHDE indit=08
AMDE agyu=a) THEHK =0TO S11

S15 I (ATTR (R,H]l =55 AHDE AHC=a ARKNDE BE=@ ARHND
c=a AHAMHCE D= AMNE S=81 THER GOTO S11

Sl PRIMT AT 1,1;R

S17 LET pos==56@+m: FPRIWKNT AT @,1; (CHR% posl

S19 GOTO S3@a



a palya jobboldalan torténik az allandd,és folyamatos kijelzés,hogy milyen er8k vannak mégiilletve
semmisliltek meg

S22 FPERIMNT AT 2,26, "AH= L HC; AT 4,268, "CS=
LB AT &,26; "PH= YLCLHT (=3 EE,”HD— s DG AT
@,26; "THA= ";5,AT 14 ,26; "HF= ”jHB AT 15,2658 "LA=
"LSAGYUW AT 16,26 "UT= " INDITX

kulon kijelzés,hogy mi tortént a vizen és szarazon

S2% PRIMT AT @,25; "OCEAM: "

S26 PRIMT AT 12.,26; "FOaLob"

S27 FRIMNT AT 28, 31; "L AT
26,25, "TAL="; TALALAT ; AT 15,25;”LDU=”,HTT

S25 RETUR

SS8 GOSUE Q9@@a: GOTO S45
1 18%5 IF Es(R,H)="%" THEM FRINT AT ©@,1;" "L RAT

4 4

S99 IF eslr,ml="RH" THERM GOSUE S99@ ; LET
eHlr,ml="6E" FPRINT IMEK 1;AT r,m;"C": PFPRUSE 3I@:
GOTO 945

S99 GOTO 945
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ha eltalaltunk egy hajét,hozzaadja a taldlatjelz6héz,valamit a tablan is vordsen jelez,majd a keresében egy
Ujabb kért tesz,minden egységet kilon és kildn megvizsgal

QAS IF (EH(R,H)I ="R”" oOR esir,ml="EB" oR
eHslr,ml="0C OR eH(r,ml="0") THEHR LET
talalat=talalat+l: GOSUE 93@@a: LET E$IR.H) =
LET Ex=E=x-1: FPRIWNT IKK 2;AT R.,H;"*": LET HEHEE 1

= IF (Ef(R,H)I="R" OR eHlr,mi="EB" OR
efslr,ml="C" OR e$%ir,ml="0" O0OR E$ir,m]=“E“] THEHR
LET talalat=talalat+l: GOSUE SQESAE LET
Es(R,HMI ="%" LET ACX =RACx-1: FPRIMNT IME 2 AT
R.H;"*": LET KERE:S=1

92 IF (EH (R, ,HI ="R”" oOR esir,m)l="B" oOR
eHlr,ml="0C") THERM GOSUE =R lR LET
talalat=talalat+l: LET EfIR,MI="%": LET CH=CHx-1:
FRIWNT IKE 2;AT R,H;"x" LET KERE:S=1

925 IF (EfE (R, H)I="R" OR e%i(r,ml="E") THE®WN LET
talalat=talalat+l: GOSUE 93@a@a: LE EfIR,HI =" %"
LET DX=Dx¥X-1: PRIMT IMK 2;AT R,M;"#%": LET HERES=1
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1216 FREIMT IHE 2,833, "Ha johadodnak wEgE P
FRAUSE zga: IMFPUT "": GOTO 451@

l=s@@da IF (AC=a AMC BE=a ARD C=a AND D= AND S=@a
ARE indit=a2 AKNDE aguu=a AHKDE hq=a1 THER GOTO 1216

2aaEa GOsSUE S20: GOSUE 1@@d: GOsSUE S GOTO

Flaa
2499 SOTO 26000

SABCDEFGH TTKLMNOPGRST

=]

ZLTDY

=] T Gl

B e e e

=]

Winj .o JaPaN FLOTTA eltanik. .

ha viszont itt nulla minden,csak megismételtik a térténelmet,ujra legy6ztiik a japanokat



2533 GOSUE SRR FRIMNT H; "Gratulalok!
Legya=zted a rlLottat!” PAUSE =z2@@: IMNFPUOT ¢

251la G0TO 451@

2999 G0TO 3186

itt kezdddik a jaték,rajzos DEMO-val,és egy kis humorral,ugyanis mikor felvonul a hajéhad,a szemlérél elkésik
az utolso torpeddérombold és tizszeres sebességgel igyekszik a tébbi utan

Z@@@ EBORDER 1: FPARAFPER 7: INE @: LS : RANDOMIZE
USSR &E@599: FRIMT IME 1;AT &.,@; "HARC A HICLWAY
SZIGETEERRT"

I@R2 GO0TO 4585

S@ad GOTO S1a6

S@alada PRIMNT HG; ¢ HvoMd ESY GOHMEOT o .. B
FAUSE @: IWPUT "

Sz BEORCDER S: IRKE 1: FPAFPER S: CLS

S@Bz2S LET SG=3504a

IRZ@ GO0SUBE SG

SRS GOSUE Sagid

SAs2 LET SG=350@: PRIKNT HA; "RdJdom.j Egu gDmet =
é%é%tathth“: FAUSE @: IMPUT "': ;. FOTO

SAsSs FRIMT HA; "Hdom.j =gy gombot =
fFolytatM@Mshoz": PAUSE @: IWPUT "": CLS : GOTO 7

Sav2 PRIMT #6; “"RHyomd =949 gombot Addmir™®Lis."

SAavsS PRHUSE @

Z@5@ RETURM
a jaték magyarazata,hogyan kell majd a koordinatakat megadni

S5 CcLs 0 IMEKE 1: PRIMT M HMICLAY CSATH
(C) 1995 Muyitrai Laszlo.

AH TERHGERI C5ATH HMEGISHMETLI AH TORTERELHET ,UJdRA
HMEGUIVJIE A HARCOT A HOCDITO JAPAMOE ELLER .M



anuve Lethen wasztoevok
fAnyobolo aH
Csoatabojo C5
Péinpce Loshoio PH
Rowbolo ) L
Tengendlattjdro TAa

Hobwuveleti P.sdg
Les=d L Lopd zu
Laguadelmni oy

cldlot awernikaoil - Jjopon
Likbtizott Lowves
Towtiblb 7

= unu

S5l IrF =2 PRIMNT ' H hadmiiwve Letben
resztwewak:: "
S5z IMEKE 1: PRINWNT "mZx==xx = HARNndahajo
AH O = Csatahajo CsS
WO = Pance loshajo PH
o = RombolLo RO t
= Tengeralatt jaaro TH
HH H =
Hadmidwe Leti P.=sag HF AE =
Leszallapalda
T = LegwEdelmi HIJU LA
N * Talalat amerikaisjapan
ELRhibazott Lowes'
S5S@as IME 2 FRIMT ' TOUAEE
" PHUSE @
S5as CLS
SEEaR FPRIMT A FLotta FelalLlitasa :
Ird be azt a koordinatat,amely az objektum bal
oldali pozicioja
PelLda v
SEE@1 IME 1 PRIMT ' =
andahkhajot a masodik sor,kettes mezo jehez
szeretnenk heldezni,tehat akkor a koordinata a
E= Le==Z.
RECCEFG a felalLlLitaszkor 1RAECE ugde L junk
arra, Z2AEBCE Rogy a kRagjokat a SHECD
vizhbe ,a parancsnoksagot pedig a sFrarazfoldre
helyezzuk ,mert Ribajelzest Eapunk .Ami kor a
baorder willog,ndomjuk az EMTER-t a8 =zamitogep
Lepesehez . "
SERQS S0OTO Sass

felépitjlik a harcmezd-tablat,beszamozzuk,fent az ABC betliivel,balodalt 1-t61 20-ig,oldalan amerikai és japan
jelzés

4@ RAMNDOMIZE GOSUE 12@ FOR n=1 TO 2&:
FRIMNT PHFER S,RAT n,S;e%sin,S TO 241

d@aaz2 IF n<l THEM PRIMT AT HM,d4;:n

484 IF n>9 THEW FPRIWNT AT M,3;H

4285 HEXT n

4Ba3a FPRIMNT IrME 2 AT @,4;"
RECCEFGHIJELHMHMORPRRST "

4343 PRIMNT IrE 2, AT
E.-IE.;II|:|II-’IIHII-'IIEII-'IIHII-’IIIII-’IIHII-’IIHII-’IIIII

45@a@a 0TO S1a



4585 FOR HM=1a TO 21: PRIMNT IME &, PAHFER 55;RAT
M,&a; " "o MEXT M:
COTO 452Z2@

4518 E0O05UE SS@ag: FOR M=1a TO 21: PRIKNT IME @;
FAFPER 5, AT M,&a; "
o MEXT KM

452 RESTORE gQ5Eaa FOR n=&a T0O 4 REALC T %
PRIMKT HT 9,27+n;=%: HKEXT n

4558 FOR n=2& TO 1& STEF -1: PHUSE S: PRIMT HT
9Q,n; "HE ": KEXT n

4559 LET @=a: LET A=A

454 RESTORE g5 18 ; FOR n=a T0O = REALC =%
PRIMNT PRHPER 7 IME &@;,AT 1a,25+MH;zz4%: HEXT n

45568 FOR n=27 TO 11+4A STEF -1: FPAUSE S: PRIMT
PAFPER S; IME @;RAT 1@,n; "AE ": ®KEXT n

4552 LET Q=2+1: LET RA=H4+S

4555 IF Q<=2 THEMR GSOTO 454@

4579 LET a=a: LET 9=0

GBCDEFGH ITKLHNOPORST
(= 1111

[l 1
19T u
14
15 H
1A u
1
14
17
1
59 P

Rowbolo poziciojo < "°C
a palyamezé kockait, és a hajokat beolvassa a megfelel6 DATA adatokbol

4558 RESTORE 96z2@: FOR n=@a TO 2: REALC =z %:
11 ]

FRINT PARAFER S; IHME @;RAT 289 +n; 25 HEXT N

4598 FOR n=29 TO 12+a STERF -1 FAUSE S: FPRIMNT
FAFPER S; IKEK @;RAT 11.,.n;"AE ": HKEXT n

4592 LET Q4=9+1: LET a=a+d4

4595 IF Q<3 THERK GOTO 45356

4559 LET q=@a: LET a=@

4d54E@ RESTORE 993@: FOR n=&a TO 1: REAC =Z%:

FRINT FPHFPER 5; IKEKE @, AT 12,38+n;zZ%: HNEXT n

d55@ FOR n=29 TO 13+4a STEFP -1: PRUSE 5: PRINT
FAFER S=; IKEKE @;AT 12.n; "AE '": HKEXT n

4552 LET qQ=9+1: LET a=a+3

4554 IF Q<3 THEKW GOTO 45656

4599 LET g=a: LET a=@a

478 RESTORE 994@a: REARD z%: PRIMT PRFPER S, IRMK
B,AT 153,531;Z%

471l@a FOR n=3@ TO 14+a STEF -1: PRUSE S: PRIKMT
FAFPER 5; IKEK @;AT 13,n; "A": KEXT n

4712 LET qQ4=9q9+1: LET a=a+2
IF Q< M GOTO 473@@

1 =1: GO3UE 4994

HM=1 TO =1

Il 480N
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T
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ET K=1: GOTO 4775
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utolso kérdés,hogy meriink-e a hadmdiveletbe bevagni

4775 PRINT HGE; "WUALASE 7T IIAMY Y FPAUSE @: IMPUT
47E@a IF IWKEEYY$ <: "IY" THEK GOTO 9495
4751 FOR H=@& TO d FRIKMNT AT P =
"o MEXT K

¢?9E GOSUE S@@dd: FOR H=a TO 28@: RARKCOMIZIE USSR

4S@ad FOR H®K=29 TO @ STEF -1: FPRAUSE 2: BEEEF
01..01l: PRIMNT AT 2,M;"AE ": HNEXT M

4dSaAs PRINWNT AT 9, B,”

dSlad GOSUE Z5Sad

4959 IKCLIT 3

499a LET L[LH=" H FLOTTAH HOST HARCRRAREESZ
HMEGUELDJUE H SZIGETERET H HOCITO JEPAN
KATORAKETOL Y

49392 RETURRK

a FLOTTa HMOST HARCRAKESZE. ..

MEGUEDTUE O SZIGETEKET O HODITO
TJaPaN KaTOHNAQKTOL?

HERE O |§ TESY EZnGi=TekKzrgn

Wilos=z PIT-H)

megszolal a harci sziréna,riadéval indul

@@ FOR n=1 TO 3

Saal RAMCOMIZE USSR 5465647
DBz PRUSE S

=@aas HEXT n

S99 RETURHK

=lad FOR n=5 TO 1 STEFP -.1
=1lal EBEEF .81l.,n

Sl1laz HEXT n

=las BEERP ..5,.1

=l1lla RETURHM

ha a koordinatakban - bevitel kdzben hiba van - figyelmeztetés (féleg az szokott eléfordulni,hogy valamelyik
hajot mindendron a szarazféldre akarjuk tenni)

==@@a  PRINT IME 2,86, "BEEVWITELI HIEA, KERLEEK
ISHMETELLEY : PRUSE @: IWKPUT "'Y: RETURHK

mikor vége a jatéknak,a szamitdgép megmutatja az ellenfél elhelyezkedését,mit is kellett volna eltalalnunk



SSaE FPOEE 25659 .,8: FRIMNT AT 22,a8; "Ny arD
"URY"YHMEGHUTRTOM A O JAPARM FLOTTAHAT ,VYAGY BARMI  HAS
ESLETﬁT " PHUSE 1 FPAUSE 1: PFPRUSE @: PRIMNT AT

4 4
' PORE 236%59,2

=Sla IF cob IMNKEY® <> S§2 THER IMPUT ''": CL3
RETURHM

2515 GOSUE 1z26: FOR n=1 TO 2ZG@: FRIMNT PHFER
S,AT n,S;d$in,S TO 241 : KNEXT n

=S5z FOR n=1 TO 28: FOR m=S TO 24: IF (f&sin,m)
2 B HAHRD fF$in,ml < U"CY AMDE FEHIin,ml SO
THEM PRIMKT AT n,m; FHEin,ml

=SS53@ HMEXT m: REXT n

Uj jaték inditasa,ez altalaban elmarad,az eléz4 is nagyon farasztd volt

5548 PRIKNT #; "FOLYTHTAHSHOZ EGY GOMEBRYOHAS'M:
FAUSE @: CLS
=255@ RETURHM

E@aaa LS @ RARKDOMIZIE @ PORKE 23692 ,2: FOR MH=1
TO 21: LET F&$ iR =" Uuuuooooaoooggyt s RNEST R

saas CLS @ POKE 23692.,2: FOR KM=1 TO 21: LET
df (R ="uooooooooan s NEST K

E@lad FOR n=1 TO 2@8: PRIKNT AT HK,5;0%in,5S TO 25)

cEa@als IF M<l@d THEM FPRIMT AT n,d4;n: HNEXT n

Ea@aly IF HW:9 THERM PRIKNT AT HM,3;MH: HE=XT H®

E@l1l9 MEXT M

=]

=]

=]

i
i
i
i
i
i
i
i
i
1
=2

=l

amikor atvalt a japan hadallasra,itt tudunk koordinatakat [6ni,mutatja az eddigi eredményt

cE@aza PRIWMT IKE 1;RT
@,5; "ABCDEFGHIJKELHHNOPRQRST "'

a JAPAN sz0 fiiggéleges kiirdsa

E@asa PRIWNT IKE 1;AT S.,&; " "Jd" "R " 2UA/Y S URHY
EEaEEa GOSUE 120

amikor a gép bekddolja magat,és a memdrigjaban elrejti az ellenséget,a szamitogép véletlenszam
generalassal ,0-p vizszintes és fliggbleges pozicidval allitja be a japan flottat,minden poziciokeresésnél ujra
és ujra a 7000-es sorra ugrik
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a szamitdgép véletlenszam generalassal céloz és (altalaban ) nem talal,o-p vizszintes és fiiggbleges pozicié

FRARARA LET o=IWNT [(RHD*x2A1 +5

Yalad LET p=IMT I[(RHD*¥2) +1: RETURHM

Y1iad RARNDOMIZE @ GOSUE 12@: FOR n=1 TO z2a
FRIMT PHPER S, AT n,5;0%in,5S TO 241

7118 IF nm<l@a THER PRIKNT AT ®M,d4;:n

i1z IF n:39 THERK FRIKNT AT ®R,35;H

T155 KREXT K: PRIMT AT @,&;
Ujra a "JAPAN" tabla a képernyén

714@ FPRIMT IMK 1;AT @.,5; "ABCDEFGHIJKLMMHOPRRST"
nfflﬁ@“Pﬁ;wT“INH 1; AT S,&; " "Jd"""g - v"prorRt ot Et Y

F1ed GSOS5

T1I6S GAaOT

=]

= 0 (T G o e

i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
=2

=]

az ellenséges oldalon a talalatok jelzése

F1VEa PRIWT AT 2,26 "AH= " ERC
7172 PRINT AT 4 .,26; "CS5= ", EB
7174 PRIMT AT &,26; "PH= ", EC
176 PRIWT AT &,26,;, "RO= ", ED
7178 PRINMT AT 1@ ,26;"TH= ", ES
7179 PRIWT AT 14,26, "HP= ", P3AG
Fl1sad PRIWT AT 15,26, "LA= ", EAA



7lsz2 PRINT AT 16 ,26; " "UT= ", EINDITX
7153 PRINT AT @,26; "OCZEARN"
7154 PRIWNT AT 12,26; "FOLD"
7187 PRIKMT AT 1&,25%5; " "Law=";ATT
7158 PRIMNT AT zZ6,31;" ";HAT

28,25, "THAL="; ETHLALAT
Fl89 GOSUE 7SS5S@: RETURHM

a jatékos valaszthat,vagy pontos koordinataval céloz,vagy a gép segitségével "véletlendl" I6voldoz (ezt
igénybe is lehet venni,mert a vége felé mar eléggé faraszté a jaték)

Fl9a PORE 23659.,8: PRIWMT AT 22,8, " ERNTER-t .ha

celzol, bBarmi mas g9ombot , ha
veletlensz.": PAHUSE 1: PRUSE 1: PRUSE @: FPRINT
AT 22.&a8;"

@ POEKE 23659.,2

var addig,amig az "ENTER"-t le nem nyomjuk

¥191 IF IWMKEY$%=CHR% 13 THE®R GOTO 7F2A@A

Fl9z IWPUOT Y
= l@a@gda THER GOTO 7200
LET k=IWNT I[RHE*2E)1 +5: LET J=IKNT

="RA" OR D$fi(j,k)="BE"1 THER LET

v199 PRIMWT #6, "Izmeteld!": PARAUSE @&: IWKNFPUT "¢
F2aa bIM K31 INPUT "Ird be a
koordinatat.."; k%

ez a sor segit ,ha mar nem talaltunk meg semmit,ha harom nullat (CHR$ 48)beirunk,akkor az 5800-as soron
lévd kérdésre ugrik, negmutatja nekiink a JAPAN hadallast

v2as IF k$s=CHRY% 45+ CHRY% 45+ CHRY% 45 THERM GOTO
SSAR

korlatozva,hogy csak a megfeld (memdridban 1év)értéket adjunk be

TE2A5 LET K=I(CODE K$I(1l] -5@a]

7a2la IF (K«<S OR kK:25) THER GOTO 7F2Aaa

724@ IF (CODE EKE&fi(2) 57 OR CODE E&H(1l) <45 O0OR
Kgsi21=" " 0OR CODE K$(3] 57 OR (CODE K&$(3] <45 ARND
CODE K3 <> 5211 THEW GOTO 7Fzad

7a25a LET J=UARL (K& iz2 TO 511
?EE%EE IF iJd<1 OR Jd:20) THEKWM GOSUE S5@@a: GOTO
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taldlatok utan az objektum szama eggyel csdkken

OR
ET EEx=EE=x-1
OR
="C"1 THEHR
oOR
-1
"1 THEM LET
=EIRCIT -1
EAR-1
=RPSAG-1
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=47 G50
7549 G0
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o 75935

a talalatok utan,ha mér csak egy van az adott hajobol,vagy objektumbdl,kijelzés villogtatva

7553 IF EACx=1 THE®W FPRIWNT AT 2,36;"1"

F==r=
F=1=

e R RN BN RN RN LN RN RN L RN BN N RN B |
T 2O O Cn
A 00 0 00 00 =] =] =~ J =~ J o n dnecn
O -~ J O o &= O o - J O o &-J
ITHHHHHHHHHHHHHHH
ﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂ

EAC==a TH
THEM
EM

H-4444444
ITIIIIT
NZZZZZZ

NI IDHHAHWMMO0mm
-

ZDDDDZZnunununnnnmn
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GOSUE 717@:

EHM PRIWKNT AT 2.,3@; "RA"

PEINT AT 4 ,3Z@;"1"
FEREIKMT AT 4,36, "EB"
FREIMNT AT &,3@; " 1"
PREINT AT &,3@; "C"
FRIKMT AT &S,3@; " 1"
FRIKNT AT &,3@,;, "0
PREINT AT 1&a,3a;"1"
FRIKMT AT 1&a,3a; "E"
=5 THEM PRIWT AT 1&6,35@;'"1"
THEM FPRIMT AT 16&,3@;"F"
KN PRIMNT AT 15,3@&; "1"
H PRINT AT 15,36; "G"
EM PRIMT AT 14 ,36;"1"
EHM FPRIKT AT 14 ,36; "H"
GOSUE S: GOTO 4880

a japanok megvaltoztattak a térténelmet,most az amerikaiak vesztettek

FaSa GOSUE Soad:
FLottad elsoullyedt.
Fag9@ G0TO 251@
299 GO0TO 9283
S@aaEa LET w=(CZODE

SEasE@a LET ==UARL (A

SassS RETURHM

SlaEd LET hd=m LE

Slas IF (qQ=-1 HHD

Slage IF (9=1 AR
LET H=HY

Slla@a IF (H+9 = 5
esir ,H+91 < rx MEY™ AR
GOSUE 9@aa: LET gan=5S

Slld IF 9=-1 THEH
GOTO S11

5115 LET @m=-1: LE

Sl3@a GO0TO Slas

GESS GOTO Saad

SQ38E@a IF hang=1 TH

9585 RETURHK

9495 CLS @ STOR

-

FPRINT IME 2;HG&; '"WUege,a
FAUSE z@@a: IMPUOT Y
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LET q9=-1:
"H'" AN

=y
_l..

gn=S1aa:

I MNITZ

_g:

EHM GOSUE S 1@

THEM GOTO S114

LET m=m+97:
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a vereség utan egyre mélyuld ,majd magasodd sziréna - hang -

999@ IF hang=1 THER FOR K=5@ TO

EEEF .@2,M:

és végil a jaték mentése

o999 SAUVE "HMIDWAY'" LIME Saag

-S@ STER

HE=T H: FOR K=1 TO 2@ STEFR 1&:
AL, M HEXT M
9995 RETURHN

-15:
EEEF
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* | am Laszlo Nyitrai wery old spectrum programmer
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Short CV:

| was started the computer programming in 1982 with
police officer in the in the Hungarian Ministry of

be in an informatics. Graduated in 1985 continued w

program developer still in the Ministry. | was maki
criminal database program. Having IBM 4000/6000 mac
started as a programmer on my ZX Spectrum 48K+ at h

Publications:

My ZX Spectrum programs gets wide publicity - and n
User were published also my programs in the U.K. Mo
my works: the Chip magazine, and the Hungarian ver
the German Computer Personlich also giving place fo

Written about 1000 programs in the last 20 years, m
of Zilog programming. It is really would be too lon
take some for example.

My favourites are the table/logical games, but wri
as well some another type of programs.

Some examples:

- Awari-Awale: classic table game from the ancien

- Backgammon 128K: another table game, extended w
possibilities

- Biorhythm: the Speccy version of the classic bi

- Chessmaster: 6 levels chess program with snell-

- Dama: another classic game

- Dori 128K: Manic Miner-like arcade

- Fontmaker: create special fonts, which are usea

- Formula 1.: database of the Formula 1., making
Basic

- Garden: arcade game for kids

- Hopp-Hopi: a Jumping Jack clone

- Labyrinth: find the way out of labyrinth

- Matrix: mathematical logical game with matrix

- Midway: the modern version of the well-known to

- Othello: another well-known game rewritten in 2

- Smurfs: arcade/adventure game for kids, idea ta

- Sokoban: classic computer game, with lots of le
figure
| am waiting your response, and wishing the bests:

Laszlo Nyitrai
Hungary - Budapest
email: Inyitrai@freemail.hu

ZX81. | was working as a
Interior, when | decided to
orking as a system and
ng the up to now used
hines at the workplace, | was
ome.

ot only in Hungary. Sinclair
dern press is still publish
sion( Computer Panorama) of
r my artilces.

eaning very good experience
g for detail them, but let's

tten some arcade games also,

t ages
ith the 128K Speccy's

orhythm program
parties

ble in your programs.
with my extended Nyitrai 128K

rpedo game

002.

ken from the famous cartoon
vels and fully animated



Nyitrai Laszl6 régi spectrum programozo.

1982-ben mér 38 éves voltam !!!, mikor egy Sinclair User Ujsadg akadt a kezembe

és mikor a benne Iév & ZX80-as és ZX81-es programokat néztem, elhatarozta m, hogy
palyat mddositok, megvaltoztatom eddigi életem, és én is szamitogépes leszek.
1982-ben beiratkoztam a Banki Donath M tiszaki F d&iskola rendszerszervez é
tagozatara, ahol 1885-ben, mint m {iszaki tanar -rendszerszervez &-programozo-
végeztem.Otthagyva el &z & munkamat,programozé és rendszerfejleszt & lettem az IBM
4000/6000-es nagygépeken.. Ekkor mar tébb kis BASIC programor irtam ZX81-re, de

az els ¢ igazan érdekes tobbfordulos SPECTRUM BASIC program ot 1984-ben irtam,
melyet el is kildtem a Sinclair User-nek, ahol meg is jelent 1984 oktéberi
szaméban a 91-ik oldalon, RIGHT STUFF néven. A prog ram érdekessége, hogy err &l
én soha pénzt, értesitést, elismerést nem kaptam, a megjelenésr &l is csak 1997-
ben értesiiltem, mikor lattam e lap eredetijét. A pr ogram alatt csak annyi all,

hogy a szerz ~ &jét nem ismerik és jelentkezzen aki tudja hol van. ( Pedig 10 Font
jart volna a megjelent programért!!) Ekkor a ZX81 u tan mar rendelkeztem egy
SPECTRUM + 48k-s keményhillenty tis géppel, majd botoran 1991-ben eladtam és XT-

re, majd AT-re tértem at, melyeket aztan szépen cse rélgettem 386-486-0s, majd a

mai gépekre, jelenleg egy Pentium 4-es,512 MB ramos 2,4 GHZ-es szupergyors gépem

van WINXP-vel. Err slagépr ¢l értekezem az Interneten keresztil. 1995-ben ismét

a SPECTRUM programozéas felé fordultam. Sikerilt az eladott Spectrum+ gépemet
megtalalni és visszavasarolni a vele adott kdnyvekk el, tdbbszaz kazettaval
egyutt. Ezeket aztan éveken at-keresztil !'! méasolg attam az emulatoromba, mig
rajottem, hogy az Interneten sokkal egyszer bben hozzajutok ezekhez a
programokhoz. Sajnos sok, akkor készitett programom at elvesztettem, bar sikerdlt

talan ezekb &l kb. kétszdz sajat programot megmenteni, ezekb ¢l élek mai is.
Kedvenceim a logikai, tablas jatékok, ezeket Gjra é s Gjra el sveszem és modositok
rajtuk. Bar ez a gépem még m ikdd sképes, szépen becsomagolva var a feltAmadasra a
szekrényben, inkabb a kis IBM notebook-om hasznalom , TFT-s szines, Pentium I-es

166 MHZ-s, 48 MB ramos, DOS 6.22 alél hasznalom és a kedvenc Gerton Lunter féle
Z80-as vagy X128-as emulatorommal dolgozom. Ez nag yszer tien megfelel a célnak,

igazi sinclair-es kornyezetet biztosit.Jelenleg van egy Ebay-en vasarolt

Spectrum 128K+2-es gépem is.



