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rack para microcomputador

- Projetado especificamente para microcomputadores
de uso pessoal ou comercial

- Duto eletrificado com tomadas, filtro e circuitos de
seguranca

- Gaveteiro-arquivo dimensionado para diskettes e
fitas cassete
- Dimensdes:

1,30 x0,65x065me 1,90 x0,75 x0,65m 7
- Acabamento em madeira natural, laminado ou INFORMATICA

pintura acrilica. < . Al. dos Arapanés, 841 - CEP 04524
- Para maiores informagdes, solicite folheto. Tel.: (011) 542-1917 - Sdo Paulo - Brasil
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Editorial

Muitos insensatos tentam amenizar as
profecias apocal [pticas dos cientistas
falando em guerra nuclear limitada, em
chances de sobrevivéncia e outras falsas
esperangas. Um pouco de conhecimento
de ecologia e meteorologia, porém,
permite calcular as consequéncias de um
confiito nuclear: as chances de
sobrevivéncia na Terra sdo reduzidissimas
e ainda assim para algumas espécies, entre
as quais, com certeza, ndo se inclui a
humana.

O que fazer? E hora de todos os
individuos perceberem que o conflito
bdsico ndo € politico ou ideoldgico: o
problema ndo é mais de esquerda contra
direita ou moderados contra radicais.

O problema bdsico é de individuos contra
o totalitarismo mais ou menos acentuado
de todos os Estados. Enquanto o
individuo ndo for respeitado em seus
direitos mais bdsicos, a humanidade como
um todo estard seriamente ameacada.

Esta ameaga se torna mais concreta no
momento em que as nacGes formam
sociedade cada vez mais informatizadas,
acentuando o poder de controle daquela
meia dizia de parandicos sobre todos os
cidaddos. 1984 estd a/ e o Big Brother jd
€ uma realidade. No Brasil, talvez se
chame SNI, na URSS, KGB, mas ele, sob
mudltiplas facetas jd existe.

Alguns pacifistas insurgem-e contra a
intengdo (patética) de fabricarmos
bombas atémicas no Brasil, manifestada
recentemente por algumas autoridades.
Muito, mas muito mais ameagador do que
isto é o projeto de centralizacdo, em um
anico banco de dados, de todas as
informacdes referentes a ficha individual
de todos os brasileiros.

Se este projeto for levado adiante, a
maior rapidez na investigagdo de alguns
eventuais criminosos implicard no
controle total e absoluto sobre todos os
cidaddos. Mestas condigdes o computador
se tornard uma arma muito mais letal que
a prépria bomba atémica. Serd dado mais
um passo no sentido de alienar o
individuo do poder de decisdo sobre sua
prépria vida e sobre o futuro de seus
descendentes.

Se isto acontecer, poderemos dizer que
o advento do computador realmente
propiciou a chegada de 1984.

Feliz Ano Novo!
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CARTAS DOS

LEITORES

Caros amigos,

... O que realmente me levou a escre-
ver para vocés foi o artigo LGM— Mensa-
gem de Vega — Quebra-Cabeca da revista
namero cinco. No rodapé da pagina 22
existe uma nota fazendo mencdo a uma
organizacdo chamada Mensa International
que muito me chamou a atencdo. Como
eu poderia obter maiores informacdes a
respeito dela? Na ocasido vocés afirmaram
que, escrevendo para esta secdo seria pos-
sivel obter dados a respeito desta organi-
zacdo. Gostaria muito que me enviassem
estas informacdes, assim que possivel.

Desde ja agradeco a sua atencdo, certo
que serei atendido. Fabio Appolinario.
Sao Paulo, Capital.

Prezado Fabio,

Obrigado pelos parabéns. A qualidade
da Microhobby é nossa maior preocupa-
cdo e é através das cartas de nossos leito-
res que sabemos se estamos no caminho
certo ou nao.

Para evitarmos responder a todos os
leitores, individualmente, decidimos pu-
blicar brevemente uma
matéria sobre a

Mensa. Pedimo-lhe um pouco de pacién-
cia para que possamos elabord-la.

Prezados Senhores,

Nos, sofredores do TK, ao passarmos
um programa para o gravador ou vice-
versa, estamos avidos para que haja uma
solucdo para este sofrimento.

Por vdrias vezes, a revista anunciou “‘a
solugdo’’, como por exemplo, a utilizacdo
do Tig-Loader (pagina inteira, a cores na
numero cinco).

Bem, comprei o tal aparelho, porém
ndo obtive resultado positivo algum, a
ndo ser que fiquei 15 mil cruzeiros mais
pobre,

Agora, a revista anuncia outro "'salva-
dor’’, 0 CMS/ZX, por um prego camarada
de apenas Cr$ 19.950,00. Pergunto: "'serd
que este realmente vai funcionar? Qual a
sua sugestdo para que eu ndo corra outro
risco?"

Eu sugiro que, para esta revista manter
sua boa reputacgdo, publique
somente este o e

tipo de anuncio depois dos aparelhos
devidamente testados ou entdo colocar
em baixo do anlncio: “N&o testado pela
revista"’.

Considero a revista Microhobby exce-
lente e gostaria de manter esta impressdo.

Quero deixar claro que o TK é um
computador com aplicages infinitas e
estou satisfeito com o mesmo. Willem
H.J.G. Scheepmaker, Sdo Paulo, Capital.

Caro Willem,

Diariamente vocé ouve e vé no rddio,
na televisdo, nos jornais e revistas, nos
out-door’s € luminosos,anuncios afirman-
do por exemplo, que é muito bom fumar
cigarros, beber refrigerantes,transmitindo
a idéia de que estes hdbitos tornam as pes-
soas mais jovens, inteligentes e bonitas.
Porém, nem por isso estes meios de comu-
nicacdo sio responsdveis pela veracidade
dos anuncios pagos.




Nio estamos dizendo com isto que os
andncios existentes na Microhobby nédo
séo confidveis, apenas queremos deixar
claro que a responsabilidade pela quali-
dade dos produtos anunciados € do anun-
ciante!!

Especificamente com relagdo ao Tig-
Loader, informamo-lhe que em muitos ca-
sos, ele é a nossa “salvagdo’ quando ten-
tamos introduzir programas de fitas envia-
das pelos leitores. Claro que' hd casos em
que s6 mesmo com um “milagre” (coisa
que os aparelhos ndo sabem fazer, ainda)
conseguimos introduzi-los.

Infelizmente, ndo possuimos um CMS/
ZX e por esta razdo ndo o testamos, mas
acreditamos nao haver problemas com seu
funcionamento.

Os Oitenta e Por Dentro do Apple
Prezados Senhores,

Como usudrio de TK, fiquei muito sa-
tisfeito com o langamento de uma revista
destinada aos usudrios destas mdquinas;
ndo tive duvidas, tratei logo de oficializar
minha assinatura, pensando no conteldo
das segGes, bem como nas secbes pre-
vistas.

Gostei muito dos nimeros iniciais, mas
gostaria de transmitir a minha insatisfa-
¢do e creio também que deva ser a de
grande maioria dos assinantes.

1. Na secdo Hobby ainda nao foi pu-
blicado nenhum projeto, como se trata de
uma revista que conta com a colaboracio
dos usudrios para beneficiar usudrios, ndo
deveria haver problemas na montagem
desta secdo; afinal ndo se trata de divul-
gar segredo industrial.

2. Assuntos prometidos para o n(me-
ro seguinte e que ndo sdo publicados;
exemplo o artigo “FuncgOes especiais para
o TK-85", na revista nlimero 4.

3. Assuntos que nada tém a ver com o
TK, no caso "Por Dentro do Apple’’; tra-
ta-se de tirar esta se¢do, uma vez que o as-
sunto nao é préprio; a revista Microhobby
€ para os usudrios do TK. Sugestdo: pen-
sem numa revista para usuarios desta ma-
quina.

Por fim, gostaria que os senhores enca-
rassem isto como uma critica construtiva
visto que, o que foi proposto ndo ests
sendo cumprido. Rubens Maus — Curiti-
ba, PR.

Caro Rubens,

Provavelmente sua preocupagcdo com
as secOes sobre os micros das linhas Apple
e TRS-80 é comum a muitos leitores (in-
clusive nds mesmos que, em nossos lares
possufmos também, micros TK). Nossa
idéia parece ndo ter sido entendida com-
pletamente por vocé. (Vide a segdo Des-
grilando). Também é comum recebermos
cartas de leitores que tém acesso a outros
micros pedindo-nos informagdes sobre o
funcionamento dos mesmos. O nidmero

destas cartas ndo € desprezivel, Justifica-
se, portanto, a introducdo das duas (e
agora trés) segoes, uma vez que atende ds
necessidades de usuérios do TK. Além dis-
50, mesmo para aqueles que s6 tém aces-
so ao TK, cremos ser importante (seja co-
mo curiosidade ou como aperfeicoamento
técnico) conhecer o funcionamento de
outras maquinas — é importante ndo “bi-
tolar-se”!

Imagine que vocé veja, em algum lugar,
um excelente programa para o TRS-80 ou
para o Apple e o queira utilizar no TK.
Ao invés de escrever-nos, perguntando
como proceder, acompanhe as segdes so-
bre esses dois micros e vocé mesmo terd
condicoes de adaptd-lo! Para facilitar sua
tarefa, introduziremos a secdo Vice-Versa
nos proximos numeros. Nessa secdo serdo
expostas formas para traduzir-se progra-
mas do Basic-TK para os do TRS-80,
Apple e vice-versa.

Néo estaremos tomando espago do
TK, uma vez que a quantidade de maté-
rias por edi¢do estd cada vez maior (esta-
mos introduzindo trés colunas em algu-
mas matérias). Com relagdo a segdo
Hobby, como vocé pode notar, comega-
mos a tirar o atraso (pelo gual nos descul-
pamos) neste numero.

Quanto aos assuntos prometidos, sé
podemos dizer que eles foram efetivamen-
te publicados, ainda que com um ntimero
de atraso. Nds prometemos tomar cuida-
do para que ndo ocorram novos enganos.

Suas criticas foram realmente constru-
tivas e esperamos recebé-las, sempre que
necessdrio, de nossos leitores. Estamos
imensamente agradecidos.

O TK e as antenas parabélicas

Prezados Senhores,

Fiquei muito interessado com o Que-
bra-Cabe¢a da Microhobby niimero cinco.
Tenho 15 anos, gosto muito de eletrdni-
ca, principalmente de telecomunicagbes.
Antes de comprar o meu TK-82C, tinha
um par de walkies-talkies e resolvi fazer
uma antena para eles. Com a antena que
fiz, eles ficaram muito potentes em rece-
bimento de ondas — eu escutava estactes
de todo o mundo. Num sdbado a tarde,
liguei meu radio e recebi sinais muito es-

tranhos e os gravei. Ndo sei o que podem.

ser.

Agora comprei um TK e gostaria de sa-
ber como fazer para ligar uma antena ne-
le. . . Jodao Batista Donegd Filho, Mogi
Guagu, SP.

Caro Jodo Batista,

Tinhamos a intengdo de colocd-lo em
contato com Nabor Rosenthal, mas infe-
lizmente ele viajou para a India e deverd
retornar somente o ano que vem.

Com relacio a MENSA, pedimo-the
que leia a resposta 4 carta do Fabio Appo-
lindrio. ()

antel

PROJETOS E MANUTENCAO
VIDEO CASSETE E CAMARA

UMATIC —VHS —BETA
PAL-M — N-LINHA e NTSC

MESMO SISTEMA EUROPEU

Transcricao de Filme

PAL-G e SECAM
(SERVICO IMEDIATO)

Video Game e Cartuchos para:
ATARI-COLECO e ODYSSEY

Atendemos todo o Brasil
(via reembolso)

Horérios: diurno, noturno e
sdbados

Inscrigoes abertas
Revendedor e assisténcia técnica
p PROLOGICA

microcomputadores

MICROHOBBY 5



Reversdo do video no CP-200
e Joystick

Prezados Senhores,

Em primeiro lugar, gostaria de parabe-
niza-los pelo 6timo conteldo da revista
Microhobby até o presente momento,
principalmente pelas dicas e programas
apresentados, que sdo Uteis e de aplicacdo
imediata, como no caso do programa
PentaSpeed (publicado na revista nimero
4) e que efetivamente traz um bom ganho
de tempo na gravagdo e leitura de pro-
gramas.

Em segundo lugar, gostaria de agrade-
cer o envio da fita brinde. Um alerta ape-
nas com relagdo a qualidade da fita utili-
zada, pois somente apods trés dias de mui-
tas tentativas, consegui carregar correta-
mente o programa Mansdo Maluca, devido
ao fato da fita trancar no cassete e preju-
dicar a rotagdo da mesma no gravador,

Finalizando, apreciaria receber, caso
possivel, duas dicas a respeito de duas
dilvidas:

A primeira é com relacdo a uma fita
TKDREZ | da Microsoft,adquirida recente-
mente. Ocorre que, ao rodar a mesmo
num micro CP-200 da Prologica, obtenho
a imagem do tabuleiro de xadrez invertida
na tela. Fui informado que isto ocorre pe-
lo fato do jogo ter sido desenvolvido pela
Microsoft para o TK-82C, que trabalha
com inversdo de video. Desejo saber se é
possivel efetuar uma inversdo de video
através de softna fita TKDREZ I, semdani-
ficar a mesma, ou se é necessério alguma
adaptagdo no micro.

A segunda é com relacdo ao uso de

joystick. Desejo saber, se no CP-200 é
possivel a utilizacdo de joystick, ou se é
necessério, também, fazer alguma adapta-
¢do no micro. Luiz Fernando Scheffel —
Porto Alegre, RS.

Caro Luis Fernando,

Ficamos gratos por seus elogios.

Com relacdo ds suas duvidas, infeliz-
mente a solugdo menos desejdvel é a unica
que existe. A reversdo do tabuleiro sé po-
de ser feita com adaptacbes no CP-200.
Se vocé quiser, procure na secio peque-
nos andncios as informagdes sobre quem
pode fazer essa adaptagio para vocé.
Quanto ao joystick, a Prolégica desenvol-
ve um especialmente desenhado para o
CP-200. Procure no revendedor que lhe
vendeu o CP-200, provavelmente ele terd
este modulo.

Arquivo

Prezados Senhores,

... 0 numero 3 de Microhobby esta,
como j& me acostumei a constatar, me-
Ihor que o anterior. Parabéns!

Parece que o programa Apagando a Te-
la (revista nimero 3) veio a responder mi-
nha perguntas sobre as linhas REM. Em
compensacdo tenho novamente dividas,
ambas referentes ao programa Arquivo
(revista nimero 3):

1) Por que as linhas INPUT A sdo se-
guidasde LET A = INT A?

2) Por que o programa pede para digi-
tar qualquer tecla (linha 489@) se apbs a
pausa segue um RETURN incondicio-
nal? E ainda, de novo PAUSE sem POKE?

4
7
}
‘

Gostei de ver o programa de matema-
tica financeira (pagina 10), uma idéia que
j& me ocorrera, mas ainda ndo consequira
desenvolver. Como o Flavio Rossini colo-
cou 0s pontos e as virgulas nos seus devi-
dos lugares, o que era a parte mais dificil,
mas deixou os “milhdes’”’ na mesma colu-
na dos “milhares”, vai aqui minha modes-
ta colaboracdo:

O PRINT de saida deveria ser feito ndo
em fungdo de “L" mas de “U"”, que é a
varidvel que “conta’ os algoritmos da par-
te inteirade "N, assim a linha 1210 seria
modificada para:

1210 PRINT “CR $"; TAB (21-U); N$

E para contar também os espacos
ocupados pelos pontos deveriamos acres-
centar a linha:

1178 LETU=U +1

Obviamente a inscricao “CR $'' pode
ser omitida ou substituida por outra. E na
“TAB (21-U)" pode ser usado um nime-
ro menor se quisermos ‘‘escrever’’ mais a
esquerda.

Por enquanto é s6! . . . Alejandro Luis
Cobos — Sao Paulo, Capital.

Caro Alejandro,

E com imenso prazer que tornamos a
responder uma carta sua. As perguntas
que vocé nos faz sao respondidas abaixo:

1) A linha LET A = INT A seguindo
INPUT A é apenas para evitar que o pro-
grama pare se 0 usudrio distrair-se e digi-
tar algum numero com digitos nao nulos
apds a virgula.

2) A instrugdo PAUSE 30000 produz
uma pausa de pouco menos de nove mi-
nutos. Quando digita-se qualquer tecla,

[ O ACAMPAMENTO DE FERIAS

Proximas turmas: 24/01/84 a 04/02/84
€ novas turmas a partir de abril.

Informagdes e Inscrigdes: Rua Dona Germaine Burchard, 511
Tels (011)B64.7799 - 62.3600 - 65.6194

ONDE SEU FILHO SE DIVERTE APRENDENDO

EEER COMPUTER CAMP

5P

Em meio ao verde de um sitio de ltapecerica da Serra, )
o Computer Camp é um acampamento para as criangas de nossa época.
Além de muito esporte e lazer, seu filho entra em contato

com vérios modelos de microcomputadores e d4 seus primeiros passos
nesta tecnologia do futuro,

Cada acampante recebe uma camiseta Computer Camp,
material didatico completo e ainda
concorre a uma assinatura da Revista Microhobby e a um TK. J
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menos BREAK, a pausa é interrompida
e 0 programa continua a rodar. Experi-
mente substituir as linhas:

4902 PAUSE 30008
por:

4900 IF INKEYS$=""TriEN GOTO 4908

Com relacdo ao fato de Pause ndo estar
acompanhado de POKE 16497,255 temos
a dizer que ndo hd nenhum problema.
Apenas os primeiros micros do TK neces-
sitam disso.

Aproveitamos, também, para agradecer
as sugestbes ao programa do artigo Mate-
mética Financeira em Basic de Flavio
Rassini.

Hexamem

Prezados Senhores,

Possuo um TK-85 de 48K e venho
acompanhando com grande interesse as
aulas de Assembly na revista Microhobby,
sendo que, na numero 4 (aula namero 3)
deparei-me com um “grilo’”’ na execugao
do programa Hexamem do qual tirei uma
listagem e copias da tela para que V Sas.
me expliqguem o que ocorreu.

Primeiramente, para rodar o seu pro-

grama tive que '‘enxertar’” a linha 102
SCROLL, pois antes surgia a indicagao da
tela cheia.

Como V.Sas. poderdo observar, o pro-
grama foi rodado com o exemplo da ligao
e ao fazer o comando RUN 3000, o resul-
tado foi diferente do que esta indicado e
era esperado, por exemplo, a meméria
30000 que deveria registrar 164 e regis-
trou 68.

Parece-me que ndo houve erro na digi-
tagdo do programa, e isso me deixou “gri-
lado’’. Gostaria de que verificasse o que
ocorreu, escrevendo-me ou explicando
o fato na proxima licdo.

Gostaria de saber também o que faz

as linhas 8@ e 85. Fiz um teste dando en-
trada em A$ = XS e meu programa
saiu do ar.

Na aula namero 2 (revista namero 3)
féz-se referéncia a um livro (. . . 16 K pa-
ra que se possa executar os programas
mais interessantes deste livro. . ."). Gos-
taria de saber se vocs & o editaram e,
caso positivo, como posso adquiri-lo.

Agradego-lhe antecipadamente, e nesta
oportunidade valho-me do ensejo para pa-
rabeniza-los pelo excelente nivel de en-
sino e pela excelente diddtica de suas
aulas publicadas. Joaquim J. Mariano,
Goiénia, GO.

Caro Joaquim,

Cremos que voce teve que introduzir a
linha 102 SCROLL por erro de digitagfo,
pois na linha 60 jd existe o comando
SCROLL. O mesmo deve ter ocorrido
quando vocé introduziu os digitos A4 (he-
xadecimal). O cédigo 68 que vocé obteve
na memdria 30000 corresponde a 44 (em
hexadecimal) e é provdvel que vocé tenha
digitado 44 ao invés de A4.

As linhas 80 e 85 (e também 130, 135,
140 e 145) tem sua utilidade esclarecida
na ligdo ndmero 4 do curso de Assembly
Microhobby ndmero 5). De qualquer for-
ma, seu programa ndo deveria ter “saido
do ar” como aconteceu. Novamente, vocé
deve ter digitado algo errado numa das li-
nhas citadas acima. Se nds estivermos en-
ganados, entdo seu TK-85 estd com de-
feito.

O livro referido é o Linguagem de Ma-
quina para o TK — volume |" gue jd foi
editado. Vocé pode adquiri-lo enviando
um cheque nominal e cruzado ou um vale
postal no valor de Cr$ 8.000,00 para
Micromega P.M.D. Ltda. Cx. Postal
54121, CEP 05096 — Sjo Paulo, SP.
Junto ao cheque, anexe seu nome, ende-
reco completo e o motivo (livro) pelo
qual vocé o estd enviando. i

. ANHEMBI83 "

' cr 200

‘mf’ EWVJ\M fa IR ETANE
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SUPER CP 200
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JOYSTICK

T L L
VOCE PODE MODIFICAR SEU COMPUTADOR
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Com 6 fungoes 8 mMuito mais pratico

Teclado numérico e fungdes com auta-shifi

oe Bip
Function

Chaves de inve
Auto repetic:
Saidas para 2 Joysticks

CORES E ALTA RESOLUGAO

Para todos os micros de ldgica sinclair

‘MAIORES IN FORMACOES NAS LO

o

. Av, Andrade Neves, 1254 — 13100

.‘ A -

e modulador de sinal para a leitura de programas
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POLISOFT

Jogos e aplicatwvos de alta qualidade

POLIMICRO

Campinas — S P

JAS ESPECIALIZADAS OU ESCREVENDO PARA  : -

Fone (0192

8.8082
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Tradugodes para o TK

Prezados Senhores,

... gostaria que me orientassem na
transcricdo dos comandos (fungdes subli-
nhadas na xerox anexa) para o Basic do
TK-85,

...20T=0

60 DIM V(3), X(3), P(3), R(3.,3)

76 MAT V = ZER

80 MAT X = ZER

99 MATP = ZER

100 MAT R = ZER

118 DATA12233,1,13322,123,
31120

120 PRINT "WELLCOME TO 'WAR3".
TWO OR THREE HUMANS MAY
PLAY!"

130 PRINT “DO YOU WISH SOME
ASSISTANCE";. . .

... 290 FORJ=1TON1

300 READ A B

310 PRINT "DISTANCE" (FT.) ",
A TO™ B;

320 INPUT R (A B)

330 R(B,A) = R(A B)

340 NEXT J

350 PRINT " "

36@ RESTORE.

370 IF N=2THEN 460

380 FORJ=1TON

390 READABCDEF

400 IF R (AB) < R(CD)+RI(E,F)
THEN 449

410 PRINT "ERROR — ILLEGAL
TRIANGLE. RE-ENTER RANGES.”

42Q RESTORE

430 GOTO 290

440 NEXTJ . ..

Grato e parabéns. Paulo Roberto B.
Bergo, Sdo José dos Campos, SP.

Caro Paulo Roberto,

Ficamos muito gratos pelos seus elo-
gios, pois é motivo de orgulho para nds,
sabermos que estamos agradando.

Quando as informagbes sobre as
TPiak’s, vocé as encontrard nos nimeros
anteriores.

As linhas que vocé sublinhou em seu
programa sao de fdcil adaptacdo para o
Basic-TK e se vocé conseguir traduzir
completamente o programa, gostariamos
que o enviasse para ser publicado em nos-
sa revista.

Vocé sublinhou as linhas:

70 MAT V=2ZER

80 MAT X =ZER

90 MAT P=ZER

110 DATA 12.2,3,3,1,1,3,3.22,1,2,3,
31,120

Além dessas linhas, teremos que tradu-
Zir também as que seguem:

60 DIM V(3), X(3), P(3), R(3,3)

100 MAT R =ZER

300 READ AB

360 RESTORE

390 READ AB,CD,EF

420 RESTORE

A adaptagdo para o TK, fica assim:

2]
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Esperamos que vocé tenha éxito em
seu empreendimento e aguardamos ansio-
samente os resultados. (6]
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MELHORES PRECOS DO MERCADO.

MELHORES CONDICOES DE
PAGAMENTO.
DEMONSTRAGCAO DE TODOS 0S8
EQUIPAMENTOS.

ASSISTENCIA TECNICA PERMANENTE.

E TEM MAIS:

DURANTE A MANUTENGAO VOCE
NAO FICA SEM EQUIPAMENTO!




DICAS

Muitas vezes vamos digitar um progra-
ma em linguagem de mdquina e se torna
necessdrio criar inicialmente, uma linha
REM com muitos pontos, o que é um tan-
to quanto trabalhoso.

A dica deste més é um programa capaz
de criar esta linha REM, evitando assim,
que voce fique digitando 'n"’ pontos. .

Inicialmente digite o programa 1 ta li-
nha REM deve ter 96 pontos).

FOR I=16S14 TO 16609
SCROLL

PRINT I;"..";

INPUT X

PRINT X

POKE I,X

NEXT I

GuOUM LR

PROGRAMA 1

Aperte a tecla RUN e digite os niume-
ros da listagem decirmal a sequir:

ﬁ

165 14. .0
3516 . . 285
16S518. .15

5

H
a
LN
T
w0
-
o

LISTAGEM DECIMAL

Ao terminar de digitar a listagem, peca
ao computador para mostrar a listagem,
por meio de tecla LIST. A linha 1 REM
contém vdrios caracteres que representam
o programa em linguagem de méaquina,
que criard a sua linha REM.

- ™

1

‘P:D i, i amt.m. ﬂ:iﬁ -
?H“? GOGUB% R% RNDQ 70‘;“1“-3
2?7 7& FOR ; FOR ©.
sus

FDR 1-16814 TO 16829

;
]

C
;

J

Retire as linhas 2 a 8 e digite as novas
linhas do programa 2.

//’_

1 REM LN 77 Eynlb FAST w7
?Eoﬂub’amuo LRANDYwm?7?7STRS FOR m
LI

FOR 2F777XC™SGN_/ INPUT LPRINT
FAST " L GOSUB PI7?7 LPR
INT GOSUB STOP RND® 70 —
25a78 RER Tooye , FOR § FOR'G. co
SUB_EO7OLN F7TA

2 PRINT “COHPRIMENTO DR REM: ™

4 INPUT C

S PRINT C

& PRUSE 60

7 POKE 16514 ,C-2S58INT (C,258

8 pofE 16515 (C/256)

S RANG USR 16318

3 Soa

1 LIST 2

/..F

P

PROGRAMA 2

Vamos ver como este programa fun-
ciona?

Ponha o programa para funcionar. A
seguir, digite o comprimento que a sua li-
nha REM deveria ter e, num piscar de
olhos, o programa gera uma linha 2 REM,
com o numero de pontos que vocé dese-
java.

1 REH = LN 778 E;RND FAST =7

PEDRNDmBDRNDSERNDY »? 7 7?STRE& FOR m

R PF777X N_s INPUT LPRINT
FAST ® LLI R‘N$ GoOsulp PI?? LPR
OS5 RNDQ 7Q *"7AT
7T RE Ty FOR ., FOR . GO
"OI-N AN
3 PR XNT “COMPRIMENTO DA AEM

68
KE ‘166514 ,C-2564# INT (C-356

-+
s
6
r 4
8 POKE 16S51S, INT ¢
2 BAND USR 16818 O/
1

e r

Agora que vocé jd testou o programa 2
e sabe como ele funciona, retire a linha 2
e grave 0 programa em uma fita de boa
qualidade.

E toda vez que vocé for digitar um
programa em linguagem de maquina mui-
to longo, carregue este programa e digite
o0 numero de pontos que precisar. Depois,
¢é s retirar as linhas desnecessdrias ao pro-
grama que voce vai digitar. o]

A
LINHA
REM

Nancy Mitie Ariga

MICROHOBBY 9




PEQUENOS
ANUNCIOS

— TROCO Programas nacionais e im-
portados (recuso qualquer pagamento em
dinheiro) para o TK-82, 83 e 85. Tratar
com Elington pela Caixa Postal 39003 —
CEP 21490.

— VENDO diversos solos em lingua-
gem de maquina, para o TK-82C e TK-85.
Tratar com Marco Antonio pelo tel.:
225-7507 — Belo Horizonte — MG.

— TROCO Programas (jogos) e idéias
para o TK. Tratar com José Augusto S. de
Campos. Av. Dr. Jodo S. Alves de Carva-
lho, n@ 530 — Jardim Ipiranga — Porto
Alegre — RS — CEP: 90000. Mandar da-
dos pessoais e programas.

— VENDO super TK comhigh speed,
gravacdo independente de dados, inversdo
de video por soft ou chave, controle re-
moto do gravador (soft ou chave), tecla
reset alta-resolucgdo, 16K e funcdo slow,
junto com programas em linguagem de
méaquina. Jogos e aplicativos. Informagdes
com César pelo telefone: 201-8409 (nos
fins de semana).

— PROCURO LEITOR que tenha es-
quema da interface e som para o TK, ou
alguém que o construa. Esquemas e/ou
propostas para Paulo A, Fessel. R. Gene-
ral Gois Monteiro, 113 — Piracicaba — SP.
Também procuro pessoas que tenham o
n® 1 da Microhobby, para enviar-me duas
copias xerox no mesmo endereco.

— VENDO TK-85 com alta resolucao
jogos, joystick, tudo por Cr$ 250.000,00.
Trés meses de uso. Tratar com Edson.
CEP: 04437. R. Manoel Vaz, 265 — Jd.
Consércio — Sto. Amaro;SP.

- VENDO ou TROCO programas para
os similares de CP 200, tais como: TK-82,
83, 85, e outros , aos interessados
escrever para: Adelson de Carvalho A. Jr.
Rua da Hora, 465 — apto. 102-B — Reci-
fe, PE — CEP: 50000.

— Making The Most of Your ZX-81.
Getting Acquainted with your ZX-81,
Tratar com Edison — Fone: 235-3479.
Hor. Comercial — Cx. Postal 7252 — CEP:
01031 — SP.

— COMPRO
elétrica (datilografia-impressora). Propos-
tas para Roberto de A. Santos. Rua U-
ruguai, 205, apto. 803 — Tijuca, RJ —
CEP: 20510.

Interface para mdquina

— Estou interessado em comprar uma
TK-Printer usada. Comunicar<se com
Rubens Maus — Rua Luiz Dallagassa, 208
Vila Haver — CEP: 80000 — Curitiba, PR.

— TROCO Programas para Micros
TK-82C e similares. Possuo o Frogger,
Mazbgs, Snake Bite, Galaxy e outros. Tra-
tar pelo tel.: 8563-4717 (c/ Sergio) — Séo
Paulo — SP.

— Desejo corresponder-me :om usua-
rios de micros similares ao TK82-C resi-
dentes em Blumenau, para TROCA de
programas. Escrever para Zoltan Bergman
— Cx. Postal 2172 — CEP 89100 —
BLUMENAU, SC.

LANCAMENTO

Terminal com

teclado profissional
tecnologia ITT
compativel com toda
inclair NE e TK.

Teclado com feed-back
tactil com todas as
fungbes gravadas na

expandido 6 mm de

espessura pronta para receber seu micro
computador com todas as interligagdes instaladas.
Acompanha manual para montagem com opgbes
de fixag&o da fonte internamente ou usando

linha

prépria tecla. Caixa em AB

externamente.

Saidas: Expansdo memoria/impressora
Fonte externa ou interna

Rede

Gravagdo EAR/MIC
Chave Li%'mamesl iga
Chave 11 Vac
Joystick

(@)

Os pedidos registrados no més de Janeiro |, terfio prego de
langamento de Cr$ 87.000,00

Linha de Fabricagio:
Chaves comutadoras

fone: 456.3011

INTER-COL IND. E COM. LTDA.
Depto. Vendas - Av. Alda, 805 - Diadema (Centro)

oclas e sem| profissk
Teclas e teclados profissionais
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@ * Micros e Minis
Nacionais
» Sistemas Aplicativos
e Periféricos,

Equipamentos,
Moveis, etc.

KYW INFORMATICA

Rua da Lapa, 180 - gr. 1.108/1.110 - CEP 20.021
Telex: (021) 30980 - Rio de Janeiro - RJ

telefone: (021) 252"3527




3 MAIS SUCESSO PARA VOCE!

m Comece uma nova fase na sua vida profissional.
0Os CURSOS CEDM levam até vocé o mais moderno ensino

técnico programado e desenvolvido no Pais.

> 140 apostilas com informagdes completas e s Mé1c s novos e inéditos de ensino garantem um aprend zad
Tudo sobre 0s mais revolucionario CHIPS. E vc pratico muito melhor. Em cada nova ligdo, apostilas ilustrada
n de uma solida formacdo tedrica, KITS elaborados ensinam tudo sobre Amplificadores, Caixas AcUustic Equa
) ca-Fitas,
3o, Instrumentacdo de Medidas

CEDM-20 - KIT

de Ferramentas.

CEDM-78 - KIT

Fonte de Alimentagdo

5v/1A. CEDM-35 KIT

Placa Experimental

CEDM-74 - KIT ¥ .- .

de Componentes ) T Thr=srm——lf T |
CEDM-BO g - - %_-':‘.—':..-‘ e ¥
MICROCOMPUTADOR § JEILE =t s
Z80 ASSEMBLER i R gL R LAY S

CEDM-1 - KIT de Ferramentas, CEDM-2 - KIT Fonte de Alimentacio
+ 15.16/1A. CEDM-3 KIT Placa Experimental

CEDM-4 - KIT de Componentes. CEDM-5 - KIT Pré-amplificador
Estéreo. CEDM-6 - KIT Amplificador Estéreo 40w,

At Vocé mesmo pode desenvolver um ritmo proprio de estudo. A lin-
Este ( : e ) guagem simplificada dos CURSOS CEDM permite aprendizado fécil. E
fundamen : de amagao ; UnNIverso para esclarecer qualquer divida, o CEDM coloca a sua disposico uma
dos m ut > C : e 2 51 C equipe de professores sempre muito bem acessorada. Além disso, vocé
basico até o B C mais avangado, inclu C s basicas sobre recebe KITS preparados para os seus exerclcios praticos.
Manipulagdo de vos, Técnicas ograma de Agil, moderno e perfeitamente adequado & nossa realidade, os CUR-
rocessamento de [ ; > : : S0OS CEDM por correspondéncia garantem condic8es ideais para o seu
Técnicas em Linguag 2 M e @ aperfeicoamento profissional.

conhecimento em 10« % i _

Vocé também pode ganhar um MICROCOMPUTADOR.

Telefone (0432) 23-9674 ou coloque hoje
mesmo no Correio o cupom CEDM.
Em poucos dias voc8 recebe nossos catdlogos de apresentagdo.

MH
EEDH Avenida S8o Paulo, 718 - Fone (0432) 23-9674.
CAIXA POSTAL 1642 - CEP 86100 - Londrina - PR
CURSO DE APERFEICOAMENTO POR CORRESPONDENCIA

Solicito o mais répido possivel informagBes sem compromisso sobre o

KIT CEDM ZBO
BASIC Cientlifico.

s SR SEa W e B il

KIT CEDM ZB0 CURSO de. .
BASIC Simples Nome. . S8 B N B E N e e E A e . sm 4w m e s
Gabarito de Fluxograma UG o vimin oon w simime o o Wie ere 5w mipe e e s e smaenss naaan
.4 .
N Nk IO .« v v e e e e -
Fitas Cassete com Programas

Balrre. . o oo s nanrnn e ewew GEP. .

—————————— e — ——————




CURSO DE B JAdSHI

aula’7/

VARIAVEIS INDEXADAS
MATRIZES — FLAGS

Na aula ndmero 1 introduzimos a pa-
lavra-chave LET, que associava & uma va-
ridvel numérica um “lugar” na memdria,
Entretanto, existem ocasites em que & de-
sejdvel armazenar vérios valores para uma
"'mesma’’ varidvel, distinguindo seus dife-
rentes valores através de /ndices entre pa-
rénteses, seria como se construissemos
uma tabela na memoria, a qual denomina-
mos matriz. Assim, temos a palavra-chave
DIM (tecla D) cuja funcdo é reservar espa-
¢O na memaoria para os valores que dese-
jamos colocar, atribuindo inicialmente va-
lor zero a todos eles. Experimente entdo
0 seguinte programa:

1
88 PRINT "X (", I;")=2%"
9 NPUT X (I)
igg PRINT AT I+5,5;X(I)

Na instrugdo 20 reservamos espago na
memoria para cinco valores de X coloean-
do inicialmente valor @ (zero) para os
mesmos; a seguir, usando INPUT, associa-
mos valores aos vérios X's e usando um
“pequenc truque” na linha 10@ escreve-
mos, na tela, os nimeros colocados.

Note que hé diferenca de significado

JCJTK

Infelizmente no Basic-TK as varidveis
indexadas tém uma limitacdo: ao contra-
rio das varidveis normais, seu ‘‘nome’’ po-
de ter apenas uma letra; assim, por exem-
plo, o seguinte comando é invélido:

DIM PRZ (34)

Em contrapartida, é possivel fazer ma-
trizes (TABELAS) com mais de uma di-
mensdo (até 255 dimensdes). Por exem-
plo, duas dimensdes sdo facilmente ima-
gindveis se pensarmos em linhas e colunas.

Por exemplo:

i@ DIH AI3,.4)
20 FOR I=1 TO
3@ FOR J=1 TO
49 PRINT AT 4,
5@ INPUYT AILI,J
50 PRINT AT 4,

3

4
4RI,
3

X

1;R(I,0)

+2,43J;R1I,J)

Repare que na linha 10 reservamos es-
paco para uma tabela de trés linhas e qua-
tro colunas, ou seja, para 3x4 = 12 varia-
veis com valor inicial zero.

A sequir, vocé deve fornecer os valores
para cada varidvel (INPUT) e finalmente a
matriz é colocada na tela.

Note que, estamos usando um /oop
dentro de outro loop: desta maneira, o
loop interno serd repetido tantas vezes

dos indices: com a palavra-chave DIM ele—_ guantas forem indicadas pelo ’OOP exter-

indica o tamanho mdximo da tabela; nas
demais instrugdes, ele indica a posigdo na
tabela.

O que acontece se, no programa ante-
rior, colocamos a linha:

@5 DIM x(s) |7

12 MICROHOBBY

no. Note que os NEXT's devem aparecer
em ordem inversa aos FORs, ou seja:

FORI=...

FORJ=...

NEXT J

NEXT I

Repare no uso da instrugdo AT para a
formatagdo da saida na linha 15@; com es-

Pierluigi Piazzi

Flavio Rossini
ta formatacdo, qual o nimero mdximo de
algarismos gque posso usar para cada va-
lor? E possivel aumenta-lo? Vocé saberia
“imaginar’’ uma matriz com trés ou mais
dimensdes?

Nocdo de FLAG:
utilizagdo na ordenagio
de nimeros .

Denominamos FLAG a uma varidve/
auxiliar cuja funcdo € indicar a ocorrén-
cia ou ndo de determinada condigdo du-
rante a execucdo de um programa. Uma
utilizagdo pratica para este tipo de varia-
vel, estd na ajuda em descobrir “‘erros’
em programas razoavelmente complica-
dos, principalmente aqueles com um gran-
de namero de instrugdes |F. Nestes pro-
gramas, a quantidade de ‘caminhos’’ pos-
sfveis € muito grande, o que dificulta a
anélise do mesmo, "‘passo a passo’’, con-
forme fluxograma ao lado.

Que corresponde a:

i@ sSLOU

20 PRINT AT &;3;"0URNTD5 NUHER
0Ss DEVO ORDENRRTHAX. (22)

3@ INPUT N

40 gIH N (N}

45 CLS

S8 FOR I=1 TO N

68 PRINT AT 4,4; “N{“;I;")=7"
7@ INPUT NI(I)

89 NEXT I

98 FAST

iee

LET F
11® FOR I=1 TO N-1
3 IF N(I) ¢«=N(I+1) THEN GOTO 1
i3@ LET F=1
149 LET B=N(I)
152 LET N(I)=N(I+1)
16@ LET MN(I+1)=B

I
IE F=1 THEN GOTO 105
200 FOR I=1 TO N

210 PRINT 7AB 3;N(I)
220 NEXT I

Repare o uso do DIM (linha 2Q) para
reservar espaco na memoria para 22 nu-
meros que deverao ser fornecidos ao com-
putador através do INPUT na linha 70.
Note a mudanca de velocidades de
SLOW para FAST e, a sequir para SLOW;




+

NI =N+ 1)

]

Ni+1l=8

FLUXOGRAMA

isto porque a tela ndo é necessdria en-
guanto o computador faz a “ordenacdo’’.
Note também que o loop de ordenagdo
faz o contador | variar de 7 até N—1, pois

caso contrario, ao chegar no altimo nu-

mero, iriamos obter um erro (Por que?).

Finalmente, repare no uso da varidvel
B como auxiliar para fazer as trocas e o
uso do mesmo nome (N) para a varidvel
indexada, e para a varidvel que indica
quantos numeros devem ser ordenados;
elas sdo distinguidas pelo computador,
pois esta Gltima ndo possui indices en-
tre parénteses,

Para finalizar a aula, apenas uma obser-
vagdo quanto aos indices: eles devem ser
sempre nimeros inteiros e positivos.

Exercicios:

1. Altere o (ltimo programa da aula
para que imprima uma mensagem de erro
se na linha 3@ for introduzido um ndmero
maior que 22, Além disso, faca com que
ele coloque os nimeros em ordem decres-
cente.

2. Elabore um programa que, dada
uma matriz bidimensional quadrada (n©
de linhas = n© de colunas) calcule seu de-
terminante.

3. Faca um programa que seja capaz de

“ler” duas matrizes de duas dimensoes e
calcule a soma e diferenca “imprimindo’’
na tela a matriz-resultado. (0]

RESPOSTAS DOS EXERCICIOS
DO CURSO DE BASIC

A partir deste numero de Micro-
hobby passaremos a publicar as respos-
tas do Curso de Basic continuamente.
Nesta edicdo, vocés terdo as respostas
dos exercicios desde o inicio, ou seja,
a partir da revista numero dois até a
Ultima edigdo, namero 6.

As respostas dos exercicios desta
edigdo, publicaremos na préxima re-
vista f(oito) de Microhobby. Assim
sendo, nossos leitores ficardo sempre
em dia com o Basic.

Aula 2

i@ l.p.!‘l‘ HOPE =8

20 PRINT "HDPE = ™, HOP

20 PRINT "HOFE + 2 = " HUPE+2
4@ PRINT “3sHOPE = “; 3%HOPE
83 PR 547 = ", 8.0

2) a — Ele imprime o valor de A que é igual a
5, e o valor de B que é igual a 10.
Apesar do valor de B ndo estar no programa,
ele estd na memoria do computador,

b — O micro acusard o erro na linha 200,
pois a linha 158 "limpou’' a meméria do micro.

¢ — Se for acrescentada a linha 400 NEW, o
micro imprimird os valores de A a B e limpara
0 programa da memadria.

Aula 3

BjE————  ——

FOR A=a TO 1
28 PRINT "I'FIB Fl
NEXT

e

18 FOR A=1 TO 21
58 PRINT TRB A; - ESHE
3@ NEXT A

e eeeeee——__=-—===

L] RRND

] INT “LOTERIA™

" I'OR A=1 TO 13

“d INT INT (RND#3) +#1
s NEX“I’

W

bRy

1@ RAND

2@ PRINT "l.o‘rgnxn"

3@ LET A=

4@ FOR B-.L TO 13

50 LET c-INT mmn:n +1

6@ PRINT GO ";A,"COLUNA “;C
70 LET n-nn.

83 NEXT B

|

1@ RAND

ao Pnzr-f'r “LOTERIA“; TAB 10;1;TA
B TAB 20;2

:e Fon A=l TO 13

a0 T=12452 (INT (RND#3))
6@ PRINT "JOGO “;RA;TAB T; "X
€@ NEXT A

_—=—==—

LET I=10
LET F=1i0

5

MACE &L
suanseaes
9
n
"

B

NPUT
é: iF N2 DFI H¢»YINT N THEN GOT

35 LET I=N

48 LET Hlll'll I

S8 LET =X -

6- IP‘ I!’ﬂ- THEN PRINT

?O IF I-l THEN STOP
78 GOTO

aa PRIH’\' “NUHERO NAD ACEITO™
92 GOTO 1@

2) a-E

1@ INPUT N
20 IF —EIINT
NT “J il
IFJ—RIIN’T (Ns/2) =1 THEN PRI
NT N o IMPAR™

“FAT. “;N

(N/2) =@ THEN PRI

b—_

I
20 IF M- 5! NT (N/€) =@ THEN PRI
N;" E* MOLTIPLO DE S"
38 IF N-GsIL IN/8B) ¢ 38 THEN PR
N; " NAROD HULTIPLO DE &

MICROHOBBY 13



MINICALC

Atualmente no mercado estdo a venda
uma grande variedade de Visicalcs, que
sao planilhas eletrénicas que possibilitam
a manipulacdo de informactes com maior
facilidade e ocupando o menor espaco na
memdoria do computador,

Apresentamos aqui um Minicalc, que é
uma reducdao dos Visicalcs que estdo a
venda. Este Minicalc foi planejado para o
controle de um orcamento doméstico
(calcula o total das despesas e o saldo
do més).

Para iniciar o programa (veja programa
na pagina seguinte), digite RUN e apare-
cerd na tela uma parte da planilha. Impor-
tante: na tela aparecerdo sempre as colu-
nas das Contas de dois meses.

ENTRADA DE DADOS @,1

A planilha estd dividida em vdrias cé-
lulas, que estdo organizadas por coorde-
nadas (coluna, linha), Por exemplo: a con-
ta ENTRADA corresponde ao dado (0,1);
a conta LUZ (0,4), o més de JANEIRO
corresponde a coluna 1, e assim por
diante,

Primeiramente, digite as contas nas cé-
lulas da coluna “@". Sua planilha ficard
assim:

14 MICROHOBBY

COHANDO 7<(EN.AL,CR,DX,EX,IM,SA>
-

Apos o preenchimento desta coluna,
digite o comando desejado.

EN — entrada de dados

AL — alteracao

CA — célculo do saldo do més

DX — move a planilha para a direita

EX — move a planilha para a esquerda

IM - - imprime as despesas do més

SA — grava o programa e os dados da
planilha

Para a ENTRADA DE DADOS (linha
60 a 22@) digite EN e NEW LINE e de-
pois o més. Digite apenas os valores da en-
trada do més e as despesas (luz, dgua, tele-
fone, alimentacdo). Para digitar as outras
células basta apertar a tecla NEW LINE,
pois elas serdo preenchidas na rotina de
célculo.

LUz Seee .
""""""""" se00
TELEFONE seae
L —— —
.ToT.oEsp. T
3 seoo T

COMANDO 7 <EN,AL,CA,DX ,EX, IN,S5A>
=

Nancy Mitie Ariga

Caso haja alguma alteracdo a ser feita
(linha 410 a 530Q) digite AL e N.L., em
sequida o0 més em que sera feita a altera-
¢do e a linha a ser alterada. Depois, in-
troduza o novo valor desta célula, Por
exemplo: més 1, linha 6 para 6000

= 2
ENTRAGR  1nacee
SAlo.anT. T TTTTTToTT
TOT.ENTR. T TTTTTTT
oz X Soee 7
fAeuml T TTTTT 000 T
TECEFONE seca
RLIMENT. asaee

“seae-

Sua planilha ficara assim:

COMANDO T<EN.AL ,CA,DX ,EX,IM,SA>
-

Quando todos os dados estiverem cor-
retos, digite CA e N.L. Esta rotina de
CALCULO (linha 720 a 840) coloca o sal-
do do més anterior no saldo anterior des-
te més (linha 760); soma a entrada do
més com o saldo anterior, colocando o re-
sultado no total da entrada (linha 770);
calcula o total das despesas (linha 780) e
calcula o saldo do més (linha 790).




Digite o programa anexo e verifigue
o funcionamento deste Minicalc que
apresentamos. Mas digite exatamente
como a listagem se apresenta, sem alte-
rar nomes ou numeros, caso contrdrio
a Soma Sintdtica ndo serd a mesma (o
programa Soma Sintdtica deve ser co-
locado na RAMTOP, portanto antes
de digitar o programa).*

16 DIM US(13,9.9)
20 DIM U(13.9)
30 LET C=0&

6@ PRINT AT 21.@; "tiES=

INPUT M

75 IF HM»12 OR HM«1 THEN GOTO 78
B@ LET C=M

Se PRINT AT_21,5;

18a FOR F=1 TO &

xXT
13@ FOR D=1 TO 9
140 CDSUB ES0
158 PRINT HTnzl a,"EHTnnnn DE O

;Cit,

A62 INPUT HS

17@ 1IF CODE H!(-2? DR COCE H$>=
38 THEN LET UWIC+1.D}

i@ IF COCE HS)27 HND CODE H$<3
8 THEN LET WIS+1,D) =VAL HS

190 LET N=LEM HS

2ed IF C»@ THEN LET Us(C+1.D.1@
=N TO ) =H$

21¢ IF C=0 THEN LET W3%I(C+1,D)=H

‘223 NEXT D
238 GOSUB &se
2490 PRINT AT 21

| LCOMANDO = ¢EN
AL R s EX T R
256 1NPUT

-
z

LET M=M+1

258 IF M»1iil THEM LET HM=11
GOTO =38

378 REM EX

380 LET M=M-1

398 IF Mcl THEN LET H=1

408 COTO EQB

420 PHIHT AT 21, B."HE5=

438 INPUT
435 IF H:la OR M¢1l THEN GOTO 43
2

440 PRINT AT 21,5;HM;" LINHA= *;

450 INPUT

455 IF Z:>9 0OR Z<l1 THEN GOTO 45@
PRINT Z

478 IHPUT HS
LET Us(H Z)y="

=27,BR CODE H$>=

1.2Z

27 AND CODE H$<3

LZY =UAL HS

S

2.

1@-N TO ) =HS

MEMORIA OCUPADA:
3.108 bytes

SOMA SINTATICA:
56.320

*Veja Microhobby 5 ou X .

560 FHRINT RT 21,@; "ouAL O HES ?

570 INPUT
575 IF H;iz OR M¢1 THEN GOTOD ST

RINT AT 2 132 HM
252 PRIV “Manaan- . ss(H-1)s

&6i@ FOR D

=1 TO »
620 LPRINT US(1, DI. seean™;UST

€
668 PRINT AT 21,0; "PREP
AUABOR £ APERTE KoL . WREPARE O GR

680 PRINT AT 21,@;"

APERTE 0O REC

7ee SHUEE %?gICR
" LC
719 GOTO 230

7290 REHM CR

73@ PRINT AT 21,9; “QUAL D HES

735 INPUT M
74@ IF M>12 OR H(l THEN GOTD 73

745 LET C=M
7508 FAST

76@ LET WIC+1,2)=WI(C,9)
778 LET WIC+1,3)=U(C+1,1) +UiC+1
.2}
780 LET U(C+1.8) =U(C+1,4) +U(Cs2
J+WIC+1,6) +L(C+ 1
P e e i s s e, - n
,8)
F F=1 TD
ggg LE? N.LENla;R‘ uthi Fl
B81S LET USIC+
S20 LET US(C+1,F,18-N TO )=S5TRS®
UiC+i.F)
639 NEXT F

THEN

2 THEN LET H=i1l

116 TO 18)=Bs (M33-2 T
{26 TO 22) =Bsi{M32+1 T

ES
298 PRINT_CHRS (Z+1S6).Cs
NEXT Z

09
AT Fzx2,2;

SUB-ROTINAS DO PROGRAMA

linha 10 --dimensiona a ma-
triz da planilha

—-dimensiona a ma-
triz para os valores
numéricos da plani-
lha.

—entrada de dados
na coluna “@"”
(Contas)

-- entrada de dados
por més (colunas 1
a12)

linha 230 a 325 — controle do coman-

a ser acionado
linha 330 a 360 — move a planilha pa-

linha 20

linha 3@ a 50

linha 60 a 220

a direita
linha 370 a 400 — move a planilha pa-
ra a esquerda
linha410 a 530 - alteragdo de uma
célula da planilha
linha 540 a 640 — imprime a relacdo

de despesas de um
més

linha65@ a 710 — grava o programa e
os dados da plani-

lha

linha 720 a 8B40 — calcula o saldo do
més

linha 850 a 1860 —- elabora a formata-
¢ao da tela

COMANDO 7<¢EN,AL,CA,DX,EX, IM,SRA>

m

Os comandos DX e EX movem a plani-
lha para a direita ou para a esquerda, pos-
sibilitando uma visualizacdo global da pla-
nilha.

Se vocé possui uma impressora e deseja
listar a relagdo de despesas do més, utilize
o comando de IMPRESSAO (linha 540 a
640).

3@ _PRINT SUS(L,F) AT F
2 12, UstM+1,F) ;AT Fa2,22,UsHs2
JF

i@a® MEXT F
legse sLou
28@ RETURN
SO L] | JENETSo ]
ENTRRDA 180000
SALD. ANT . a
TOT.ENTR 100000
LUZ LODY
AGUR 1o0n
TELEFONE se00
AL IFENT .- 20000
OT.DESP. aso0e
SALCOD 65900

Para a gravacdo do programa. bem co-
mo os dados da planilha (linha 650 a 840)
digite SA e NEW LINE. Portanto, quando
vOCE recuperar o programa gravado nu-
ma fita cassete, através do comando
LOAD " " e for manusear os dados gra-
vados, NAO UTILIZE o comando RUN,
caso contrdrio, ele apagard os dados j4 ar-
mazenados.

Agora que vocé conhece o funciona-
mento do Minicale, utilize sua imaginacdo
e crie novos Minicalcs. Sugestdo: crie um
comando que possibilite o movimento da
planilha para cima e para baixo.

Experimente digitar
para o més de fevere1r0

estes dados

COHAKDOD 7?7<(EN,RAL.CR.DX,EX.,IM,S5RA>
-

Depois faca os cdlculos com o co-
mando ""CA" e a seguir mova a plani-
lha para a esquerda utilizando a rotina
“EXL

COMANHDO T(EN,L,AL ,,CR,DX,EX,IHM,5A>
i

Repare que o saldo do més de janei-
ro foi colocado durante a rotina de cal-
culo no saldo anterior do més de feve-

reiro. @}
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COMPUTADORES
NO
RALLY

" e e

O Il Rally Universitario Hermes Mace-
do, encerrado dia 10 de dezembro foi tal-
vez 0 mais importante evento automobi-
Iistico desde 1980, quando recomecaram
as competicOes para estreantes e novatos
suspensas em 1976.

Nestes Gltimos anos, mais e mais com-
putadores t8m se aliado ao homem para
auxilida-lo nas mais diversas atividades.
A sua dindmica tem sido explorada desde
as profundezas do mar aos confins do es-
paco e seu trabalho tem sido reconhecido
como indispensdvel pelo mundo todo.

A Microdigital esteve presente no IlI
Rally patrocinando dois carros: o nGmero
200, pilotado por Marcelo Chamie (o
Lufdo) e navegado por Técito Mistrorigo
de Almeida (o Tito), que correram como
estreantes apenas na terceira etapa e em-
bora tendo problemas mecénicos, obtive-
ram boa colocagdo. Mais sorte porém teve
o carro numero 381, pilotado por
Francisco Rodes Fauss (o Chico) e nave-
gado por Francisco Loschiavo Neto (o
Chiquinho), que participaram como vete-
ranos e que venceram a primeira etapa do
Rally (Santos); foram 29 colocado na se-
gunda etapa (Campinas) e na |V etapa
(Sorocaba) e chegaram em 139 na tercei-
ra etapa (Sdo José dos Campos), ficando
classificados em segundo lugar na conta-
gem geral dos pontos,

Contando apenas com competidores
universitarios, este Rally quebrou o recor-
de mundial de participantes: mais de 350,
dos quais boa parte se utilizou das vanta-
gens de se ter um computador ou calcula-
dora a bordo para auxiliar nos cilculos de
navegagdo com rapidez e precisdo durante
as provas. Computadores como o TK-85
tiveram papel decisivo para se alcangar
boas colocagées, na opinido de navegado-
res como o Tito e o Chiquinho que,
insatisfeito como segundo colocado, pro-
mete ganhar disparado na préxima cor-
rida, contando mais uma vez com a ajuda
16 MICROHOBBY

de um TK-85 da Microdigital.

Show a parte, porém foi a maneira de
instalar os computadores nos carros tanto
elétrica quanto mecanicamente. Apesar
de ter de suportar trepidagGes durante
cerca de 300 km por 6 horas, havia até
carro equipado com TRS-80 da Radio
Shack! A equipe patrocinado pela Micro-
digital (as duplas Chico-Chiquinho e
Lufdo-Tito e o técnico em Hard/Soft,
Tanios Hamzo) optou porém pelo conjun-

FOTO: Walter Morais

to micro-TV, que apesar de dar mais tra-
balho, ficava mais portatil e maledvel.
Quanto a parte eletrdnica (os cinco inte-
grantes da equipe sdo estudantes de enge-
nharia eletrbnica na E.E. Maud) o ""know-
how'" desenvolvido serd analisado na ses-
sdo HOBBY do préximo nimero desta re-
vista, e esperamos que lhe seja Gtil, mes-
mo que vocd ndo esteja pensando em to-
mar parte em um Rally, mas que possa
querer instalar seu computador no carro.Q

—



-

Dois importantes titulos da
“Howard W. Sams'’ agora em portugués

TK-FILE

GERENCIADOR DE
BANCO DE DADOS

PARA A LINHA TK

E COMPATIVEIS!

Programa com alta velocidade de

processamento, pelo emprego de rotinas
ern cddigo de maquina.

Com ele vocé terd um versatil arquivo,

com grande liberdade para definir os itens

desejados, formar fichas, formatar e
imprimir 0s relatorios classificados,

selecionar, afterar, incluir e excluir

dados e armazenar seu arquivo

e fita cassete.

Acompanham completas instrucoes
para operagdo do programa.

Para adquiri-lo via correio, basta

enviar carta com seu nome e enderego

completos anexando cheque no valor de
Cr$ 11.790,00, nominal 8 MULTISOFT

INFORMATICA LTDA. - Caixa Postal
54121 -CEPO1296 -
SAO PAULO -SP

Em anexo estou remetendo a importancia de Cr$

em, Cheque N° c¢/Banco 1
ou Vale Postal N° (enviar & Agéncia Central SP)
para pagomento do(s) Livro(s), (assinalar) que me serto remeti-

1 dos pelo correio.

Cheque ou Vale Postal, pagavel em SGo Paulo, a favor de:
EDITELE Editora Técnica Eletrbnico Ltda.
Caixa Postal 30141 - 01000 - Sdo Paulo - SP

MONITOR E DISASSEMBLER

[l

e TK — NE — CP :-nu‘
—mhu‘

PREGOS VALIDOS POR TEMPO LIMITADO

* 4 kbytes de programa istaimente sm lnguagem de miquing,
bloces de bos em i e miquins pers mosmdaices sssambly 7-80 padrie

oG
" Peisui 7] comandes meaftared pars ber, suCTever. irsmieri. spegar, snsculsr. grEwer, earmegar hiscer
&0 programas em hagudgm dr miguing
* L registres da CPU o endereces da ROM o RAN com saids hexssecimal ¢ slisswmirica.
* Permite operaghe o6 miquina

» ndigle de -
com ot micro TR-82 / TH-B3 / TH-85 WE-I BOOO & CP 200 - 16 K.

e
— Deseyo adgurir o programa CWBUG. Estou anexando che-

que N e Banco N . momuinal a CWB
MICROCOMPUTADORES LTDA, wno valor de CR$ 8.500,00.
OBS: As despesas de remessa estdo incluidas no prego.

NOME:
ENDERECO:
CIDADE.

ESTADO CEP.

MICROCOMPUTADORES LTDA
CAIXA POSTAL - 3447
80.000 - CURITIBA - PR




O MICRO ROBO QUE JOGA XADREZ

Uma novidade bastante interessante,
lancada na -- ainda comentada -- feira da
informdtica do ultimo ano, é o simpético
micro robd KALT-400. O robd é formado
por um bragco mecdnico com seis eixos,
que se movimentam em ingulos que va-
riam de 0° a 1800°. Ele pode ser utilizado
em diversas atividades; desde o auxilio a
deficientes fisicos até ao lado de um soli-
tério jogador de xadrez, como um verda-
deiro parceiro. .

O KALT-400 atende a comandos pro-
gramados em qualquer microcomputador

como também comandos em qualquer lin-
guagem. No BASIC, foi realizada uma ex-
periéncia que resultou no seguinte mini-
programa: 10 POKE X, Y, onde X define o
eixo e Y a posicdo do eixo selecionado.

O BASIC PRESENTE NO INTERIOR
DE SAO PAULO

Marilia, cidade do interior de Sdo Pau-
lo, preocupando-se com a necessidade
emergente por informacGes na drea da In-
formaética, inaugurou o CIM — Centro de
Informatica Marflia.

O Centro oferecerd cursos de BASIC,
a linguagem mais usual e simples de com-

(inclusive os compativeis com o TK-83), -

NOVIDADES

putacao, em trés niveis. O primeiro e o se-
gundo, atingirdo as criancas a partir dos
cinco anos de idade e trabalhardo com
elas. no sentido de desenvolverem a sua
criatividade, através do raciocinio 16gico
e critico, dentro de uma visdo humanis-
tica. O terceiro nivel, destina-selao piblico
jovem e adulto, oferecendo-lhes os princi-
pais conceitos relacionados ao uso do mi-
crocomputador na linguagem BASIC, evi-
dentel

UMA MAQUINA DE ENDERECAR

Foi lancado em Sdo Paulo pela Novel
Print (empresa fabricante de etiquetas e
fitas) uma méquina de enderecamento’
postal automdtico. O equipamento, apre-
sentado na Gltima feira da Informaética,
denomina-se Tickopress 19 SD/MD e foi
idealizada com o objetivo de efetuar um

COM

CONVERSE

MICRO REI

PROFISSIONAI

ASSESSORIA

Antes da escolha de seu micro
nos diga qual o seu problema.
NOs 0 orientaremos
na escolha do micro CERTO
para vocé
oOu sua empresa.

SOFTWARE

Linha completa
de software aplicativo.
Desenvolvimento de software

especifico para sua
necessidade

Linha completa de programas

para TK e CP-200.

CURSOS
BASIC |, BASIC AVANGADO

- Excelente material didatico,
no maximo 10 alunos
por classe e 1 micro

SHOW ROOM E VENDAS: para cada 2 alunos.

OATA SOLUTION

VENHA NOS VISITAR
AV. EUSEBIO MATOSO, 654 - CEP 05423 - SP
BEM EM FRENTE AO SHOPPING CENTER ELDORADO
FONE: 813-3355
ERE

18 MICROHOBBY

INFORMATICA LTDA.

— Cursos regulares de Linguagem IBASIC ou com
horario a combinar, para executivos e para
qualquer microcomputador. _

_ Curso sobre GRAFICOS em Basic, para JR.

ISMAC.

- Benda de micros pelo correio: JR, MAXXI.

_ Transformamos televisao para monitor.

_ Consultoria em SOFTWARE para

icrocomputadores.

- g;gecializgda em programas para Hewlett Packard
85.

— Programas prontos para HP 85e87: :

« Mala direta e agenda de clientes ® Movimentacao

bancaria com codigo de despesas ® Datilografia

automatica de circulares com busca de enderecos na
fita » Topografia Contabilidade de autdnomo: livro
caixa * Jogos diversos * Folha de pagamento

s Controle de estoques ¢ Controle para Postos de

gasolina * Controle de processos para Marcas e

Patentes ® Controle de aluguéis * Contas a pagar

s Contas a receber

Rua Pinheiros, B12 - CEP 05422

Pinheiros - SP
Tel.: (011) 881-0022




volvendo em sua fdbrica, um laboratério
de andlises e instalando médqguinas de en-
tintar em OCR e corte de filme de polieti-
leno. Todo este investimento em maqui-
nas, resultou no langcamento dos disketes
Datadisk, das fitas Qume, LGM 3287 (em
4 cores), Grafix 80 e 100, além de uma
linha completa de fitas em cores.

0S JOGOS DA MULTISOFT

Os usudrios de micros t&m agora a sua
disposi¢cdo uma série de 16 jogos em fitas,
lancados  pela Multisoft. Sdo fitas que
agrupam de dois a trés programas com
2 K de memoria, e podem ser utilizados
em microcomputadores como os TKs 82
e 83. Entre os jogos disponiveis para ven-
da nos revendedores estdo: “'Invasores,
Desafio Espacial, Bombardeio, Smag-
Smag, Confronto, Minotauro, Laser, Lim-
peza Cosmica entre outros.

FITAS COLORIDAS
PARA IMPRESSORA
enderecamento automdtico em todo tipo
de correspondéncia, desde envelopes até

MICRODIGITAL NO RIO
Investindo grande potencial na amplia-

revistas. O processo de enderecamento é
realizado com o empilhamento dos enve-
lopes na parte anterior da maquina que os
separa por unidades, aplicando as etique-
tas sempre na mesma disposicdo, alcan-
cando uma velocidade média de até 70

¢do de suas empresas, o Grupo Machado,
formado pelas empresas Data Ribbon, Mr.
Data e Datrix, um grupo fabricante de
fitas magnéticas e disquetes, resolveu par-
tir, neste segundo semestre, para um
ritmo mais intenso de automacdo.

Os usudrios dos micros fabricados pela
Microdigital, no Rio, jd possuem um local
para levar os seus aparelhos encrencados.
A empresa inaugurou em |panema, na
Rua Visconde de Piraj4, 414-conj.606,
uma filial para prestar assisténcia técnica

aplicagBes por minuto, Com este objetivo, 0 Grupo estd desen-  aos usuirios de seus aparelhos. 0]

LIVRARIA
SISTEMA

ENTRADAS DA GALERIA:
LOJA: Galeria Metropole, |j. B - 1° s/loja Av. 5o Luiz, 187 - (Antigo 153)
Tels.: 268-1503/257-6118 - SP Praga Dom José Gaspar, 106 - SP

SEMPRE NOVIDADES —
EFOR

1 - MACHINE LANGUAGE PROGRAMMING MADE SIMPL

PROTEJA SEU
MICRO

ESTABILIZADORES

YOUR SINCLAIR & TIMEX TS1000 - ZXB1 - ZX80 - 0
Melbourne ¥ . 28.000,
2 - MASTERING MACHINE iODE ON Y%UR ZX81 -TomEE.aker 18.000, ELETH Nlcos
3 - APPLE Il- GUIA DO USUARIO - EDICAD EM PORTUGUES -
Osbaorne i’ - 9.800, DE TENSAO
4 - ACONSTRUCAQ DE UM COMPILADOR - Setzer 5.700,
5 - A PRIMEIRA MORDIDA, - Apple || - maxxi unnitron-
microgngenho- Tucc 4,200, °
6 - BASIC SEM SEGREDOS - Mirshawka 6.500, ULTRASILENCIONT
7 - ESTRUTURAS DE DADOS - Furtado . 6.900,
8 - INTRODUCAO A LINGUAGEM BASIC SALTO RENIIMENTO
PIMICROCOMPUTADORES - Lederman - 6.350, ® A
9 - O MICROCOMPUTADOR NO CONSULTORIO MEDICO - g::gj?—ﬂggﬁs?"o Q..E
MNascimento 5.200, Arios 4 lensdo
10 - 48 EXPLOSIVE GAMES FOR THE ZX81 - Hartnel - 14.100, nominal
11 - THE TIMEX SINCLAIR 1000 - INCLUDES 50 READY-TO ia — M Griss
RUN PROGRAMS 16.000, S‘gﬁ’ﬁﬁ g ;’gfm”'
12 - GETTING ACQUAINTED WITH YOUR VIC 20 - Hartnell 16.000, ¥ i
13 - Lmet%cw gE MAQUINA PARA O TK - 82-83-85 N Trifdsico: 10 KV A até
(assarmpler 2-80) Rossini 6. , Vv, p =
14 - FAST BASIC - BEYOND TRS-80 BASIC - Gratzer - 24,600, fﬂ.g’.ﬁ s :’:g;:;m:gg’f; e
15 - ENHANCING YOUR APPLE Il - Lancaster - 30.400, iuadid NRUOEOTeS,
16 - 0 COMPUTADOR: UM NOVO SUPER-HEROI: - 1983 - Equipamentos Biomédicos,
157 paginas = 5.400, fotocomposicdo, laboratérios,
£ um livro que desvenda todos os mistérios dos computadores, desde seu ete.
estinado ao plblico infanto-juvenil e a leigos no assunto. Autores: Maria

nascimento até a lingua que eles gostam de usar para convarsar Conasco
Di
%cr’lra C. Baranauskas/Helaisa Correia Silva

ZENTRANX

= =
Pragas supsinps & sltersglo ELETRONICA, INDUSTRIA E COMERCIO LTDA.
ggENDEg‘QS PK?H REEMBOLSO NO BREAK ESTABILIZADORES DE TENSAO
CORREIO E VARIG - (fora da Capital)
PEDIDOS PARA.: CX. Postal 9280 Rua Elias Mahfuz, 22 - CEP 04746 - Santo Amaro - SP
CEP 01051 - SAO PAULO - SP j Tels.: (011) 522-2159 e 548-0851
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PROGRAMAS DO LEITOR

EQUACOES ALGEBRICAS
E TRANSCENDENTAIS

1. 0 METODO

O método utilizado no programa deno-
.mina-se ““Método de Bolzano ou de bis-
‘seccdn’’. E um processo simples de apro-

_Ximagao sucessiva para determinar raizes
reais de uma equacao algébrica ou trans-
cendental, Partindo-se de um ponto 'x’
menor gue a raiz procurada, o método in-
crementa 'x', sucessivamente, por ‘h’, até
gue um intervalo de amplitude ‘h’ seja en-
contrado, de modo que f(x) e f(x+h) te-
nham sinais opostos, isto &, f(x).f(x+h)<
@.

Uma raiz entdo é detectada entre 'x' e
‘x+h’. A partir dai, o passo 'h’ é reduzi-
do & metade em todas as etapas seguintes,
observando-se o seguinte:

a. Se f(x).f(x+h)>@, na etapa seguin-
te usar-se-d 0 intervalo anterior reduzido
a metade, com valor de 'x’ incrementa-
do pelo valor de 'h' (dessa etapa ante-
rior), isto &, daquela em que foi obtido
f(x).f(x+h) >0 [sinal (+)]; e

b. Se f(x).f{x+h)<0@, na etapa sequin-
te usar-se-a o intervalo anterior reduzido
a metade, porém com o valor de 'x’ man-
tido da etapa anterior, isto &, daquela em
que foiobtido: f(x). f(x+h)<®. [sinal (—)].

Desta forma, a raiz é sempre aproxi-
mada pela esquerda e em qualquer etapa,
a amplitude do intervalo do passo ante-
rior da o limite superior de erro.

Encontrada uma raiz, pode-se partir de
sua direita para localizar outra que por-
ventura houver,

2. 0 PROGRAMA

a. Comandos BASIC

18 AEH PEDRO A. CARLINI

i8S REH “RAIZES DA ESUACKRD"
20 REM "“HMETODO: B8 "
49 LET K 0 ity

Se LET
62 an‘ﬂ"r ar-r 5,31; " E J* INTR
ODUZIU A FUNCRO SEJRDR NS L
IN;: gﬂe 7 (BrM2

BD é{ uUs="S" THEN GOTO 1289

;1, “LISTE O PROGR
FUNCRO DESEJRAD

1 PRINT
HA E ::N"rnoouzn
R NA LINHA 600.
STOP
l..l,!'l’ H=®.S

PRHTHTB!., "ENTRE COM UM
QUARLBUER MENOR QUE A R
le Paucuﬁanﬁ

1S58 INPUT

188 LET K-K-!-!.

178 CLS

i8e GOSuUB Boee

198 LET G=F

1
'335

i
1
1
VAL

;AT 7,1
A Ne "Exin ‘

"8 AT

20 MICROHOBBY

318 PRINT AT 15,1; "SIK3L _{+! "
%:: PRINT AT 17,1;"DIGI iMNEW

>*
339 PAUSE 9999
348 POKE 15436,25S
AR

>

378 LET XaxX-H .

=11
4a3e :E5K< =1B THEN GOTO 1s8@

420 PRINT AT S 1;"AROS INCREHEN
THhAC o) DEZ UEZES. NAO EMCONTHE T
xnoxcms be RATZ. "

PR AT 9.1; "PARA DESISTIR
DIGI‘I‘E (F' > =
"PARA

PRINT 11, TENTRAR
OIJTRCI URLDR IN IC IRL DIGITE QUALS
UER FECLAR E HNEULINE™

U;' THEN 3TOP

@ STOP ”
6530 SAVE "“RAIZES DE EQUACAE
RUN

MEMORIA OCUPADA:
1556 bytes
SOMA SINTATICA:
21289

b. Varidveis utilizadas

X: valores das abscissas da funcdo
f(x);

H:  valores das amplitudes dos in-
tervalos utilizados;

G: valores para f(x);

F: valores para f(x+h); e

K, L e U$: valores auxiliares para

controle das mensagens

pertinentes as diversas

situacbes encontradas.

c. Observacoes

1) A funcdo f(x) da qual se quer
pesquisar o valor de 'x’ tal que
f(x)=@, deve ser, previamente,
definida na subrotina 6@@. Caso
isto seja esquecido pelo pesquisa-
dor, o programa ira lembra-lo
desse fato;

2) O intervalo ‘A’ estd, inicialmente,
fixado em 0,5 de amplitude.

3) Estd previsto o caso onde um
dos valores assumidos por 'x’ ou
‘x+h’' venha a se constituir em
uma raiz exata da equacao.

4) Caso o valor inicial escolhido pa-
ra 'x’ nao permita, apos dez eta-
pas, encontrar um intervalo [x,
x+h] tal que f(x).f(x+h) <@, o
pesquisador serda consultado se
desiste da pesquisa, ou se quer

Pedro Antonio Carlini P, de Souza

atribuir outro valor inicial para’
X  reiniciando o processo itera-
tivu,

5) O programa pode ser utilizado
num TKB83, ko sendo neces-
saria a expansao de memoria.

6) O calculo da raiz estd previsto
com aproximacdo a menos de

?,0001.
3. O TESTE

O programa foi testado com diversas
funcoes e valores arbitrarios iniciais para
e

Os comandos “basic’’ do paragrafo an-
terior apresentam para teste a equacgao
e*—3x =0, Para tanto, definiuse na li-
nha 60@ a funcao:

608 LET F=EXP X-=3#X

Partindo-se do valor inicial x=10, de-
pois de 15 impressGes de resultados,
obtém-se a solucdo. Reproduzimos a se-
guir alguns resultados:

a. Primeira impressdo:

JX= C.B6171875

H= .@039862%5

X+4H= B.621089375
FiXX)= .@d2144€524
FiX+H) = -.0B323180936
SIMAL (=)

CIGITE <«NEW LINE>

b. Segunda impresséo:

¥= B.617187F

H= .@0008976562S
X+H= @.61815406
FiX)= .2021446524
Fi(X+H) = .PO12251083
SINAL (+)

DIGITE <HMHEW LINE>

c. Décima quinta impressdo:
X= 0.61501856
H= .000D6103515A
X+H= @.612@7959
FixX)= .00Q348836693
FiX+H) = -.000020916574

X= ©.61901856 E* A SOLUCAO.

O autor deste programa, é bacharel licenciado

em matemdtica pela PUC-SP e atuaimente da
aulas na érea, na PUC-SP e nas Faculdades
o

Oswaldo Cruz.



O
Tig Loader.

» a localizagdo do otimo volume do gravador, facilitando a
operagao LOAD.

* DUPLICAR qualquer programa, mesmo aqueles
“fechados’

o carregar (LOAD) e DUPLICAR simultaneamente.

e gravar (SAVE) em 2 gravadores ao mesmo tempo.

» monitorar as operagoes LOAD, SAVE ou DUPLICACAO
atraves de fone

s filtrar as interferéncias elétricas de baixa frequéncia, que
Sdo a causa da maioria dos problemas de LOAD/SAVE.

(N ey
% ,‘f TIGRE
>} COM. DE EQUIP. P/COMPUTADORES LTDA.
g Rua Carreia Galvao, 224 - CEP 01547 - Sao Paulo

NAO CARREGUE ESTES PROGRAMAS!

V. néio precisa mais carregar estes programas: eles estdo prontos pa-
ra uso, em CARTUCHO! Conecte o cartucho, ligue o micro e... so!
Seis aplicativos & sua disposico, esperando V. comandar. SEM mo-
dificar seu micro. E a expanso de membria & usada normalmente!
Como langamento, o TIGRE oferece: hi-speed, renumerador, apaga-
dor de linhas em bloco, soma sintética, disponibilidade de memdria e
rotinas de video em um Gnico cartucho! E ESPETACULAR!!

ESCREVA PEDINDO INFORMACOES

Envie seu pedido + cheque cruzado. Atendemos somente por carta.
Prazo de entrega: 15 dias. Solicite relagdo de programas em fita.
Despesas postais incluidas nos pregos.




PROGRAMA DO MES

DUELO

Gustavo Egidio de Almeida

Vocé é Kid Dedo Lerdo, o melhor (e
unico) xerife da regido onde fica Micro-
Town.

L4, encontram-se Jonny Ringo, Jesse
James, Billy The Kid, Sundance Kid, os
irmdos Dalton, Kid Reagan e outros gran-
des matadores. Vocé veio & MicroTown
para acabar com todos eles, e agora segue
pela rua principal da cidade.

Cuidado! Em cada esquina pode haver
alguém & sua espera, e, se assim for, vocé
ndo poderé fugir ao DUELO!

O confronto serd inevitdvel e s& lhe

restarao duas opgles. . . Matar . . . ou
Morrer!|

Aguarde o momento certo e. . . “Fo-
go!!" (Figura 1).

Ton

Aquele que dlsparar primeiro, ficard
para contar a historia . . .

Eu sinto pena de vocg, pois o temivel
e esquizofrénico Kid Reagan, o maior de
todos os matadores, o odeial Decidido a
liquidar vocé, trouxe a MicroTown toda a
sua quadrilha e vocé s6 saird da cidade
num caixdo!

Portanto, se vocé quiser continuar vi-
vo, continue matando!

Tome cuidado com sua consciéncia,
pois vocé é uma pessoa honesta e se dispa-
rar antes do momento . . . “"Fogol"”, ir4
punir  asi mesmo (Figura 2).

! PONTOS: 20@
o l

E DESOBEDECEU REGRAS
Contagem:

— A cada passo percorrido —*5 pontos

— Caso venca o Duelo = 50 pontos

— Desobedecendo as regras = —5 pontos
Para mover, (O) use a tecla 7

Para atirar use a tecla @

Inimigo — (")
Muita atengdo no momento da digita-
¢do!

Cuidado para ndo digitar comandos ou
funcdes, letra por letra.

Fungbes, como por exemplo INKEY$,
devemn ser digitadas da seguinte maneira:
SHIFT NEW LINE tecla que contém a
fungdo.

22 MICROHOBBY

Caracteres grificos usados:

“ B8 " —SHIFT9eSHIFTH
“ [l " —SHIFT9eSHIFT SPACE
“ [¢] " —SHIFTQeSHIFT B

Observagdo: Para alterar o grau de difi-
culdade do jogo, devemos listar a linha
350 através do comando LIST 350 e
NEW LINE, depois usar SHIFT EDIT,

Feito isso, & s6 mover o cursor para
a direita através do comando SHIFT 8
repetindo a operagdo até que o cursor pa-
re de se mover.

Agora, delete o Ultimo caractere, digi-
tando SHIFT RUBOUT. Digite uma das

letras abaixo:

B

A

R

Pronto, estd feita a alteracdo. Experi-
mente fazé-las e veja o que aconteoe em
cada uma delas.

Como vocé pode notar, na listagem do
programa, sdo utilizadas funcdes pouco
usuais para computadores de 16 K ou
mais de memdria, mas muito usadas em
programas com no maximo 2 K de RAM,
FungOes “‘estranhas’’ como VAL, mas
muito importantes porque economizam
bytes, diminuindo significativamente a



{fdiae v, AN e e, e T A Ay

SEP2QWFPURIR:AOR ) 105 N9 y

MEMORIA OCUPADA:
922 bytes
SOMA SINTATICA:
57 @77

2 cLs
3L = b
meméria do programa. / -2 tE‘? E::‘;EE é‘
Por exemplo: $ LET BovAL ~a-
Quando fazemos: 8 LET Bz0AL "sa
10 LET C = 10 NEW LINE, 22 PRENT AT P.2; "k e, .-
ocupamos 16 bytes. B onext F
! - : 5@ PRINT AT K,R; “PONTOS:*
Agora, se ao invés disso, fizermos: LR EL el g T T e
10 LET C = VAL "10" NEW LINE R R TR LET
ocuparemos 13 bytes. B 29 I8 B0 THEN LET Baft-K
Voc# pode constatar isso através do 88 5F ik Nen oot vAL 200~
comando: PRINT PEEK 16396 + 256 * 250 PRINT AT S.8; 0"
205 LET C=INT_(RND# (K+K))

PEEK 16397 — 165@9. 22@ IF CEK-K THEN LET C=A-K
24@ annr*rhgr g-'?nnu.c;“l";m’ s
AGUARDE: S L5 A Tty

COMO ECONOMIZAR MEMORIA 268 FOR Fak TO'BoR. . ..
NO TK, NA SECAO DIEAS. \\5 e e

LET CﬂC}{CtB)—(C)BI

a—lKO 3
PRINT AT R, R
319 FOR F=K TO Ther
32e INKEY $="2"

G
350 NEXT P
34@ PRINT
3se FoR r=|< 8 S
363 NE
s _IF X INKEY g="a~

) +D
¥ THEN GOTD UAaL

*B-K) +K
THEN GOTO VAL
S,C; "X~

; "UOCE DESOBEDE
a"?ﬂ; .-

LET Pabrmeny o C
445 PRINT AT R,A; ™

TO R
S=(K4K) ,C;".",AT S

b

538 P +D
535 PRINT AT
5S40 G

S-(K#K) ,C." *~
OTO VAL "a48"™
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ARTIGOS

14 programas
para meditacao

Este pequeno artigo simplesmente
apresenta alguns programas escritos em
Basic, cujo efeito deveria ser analisado pa-
a "‘meditacdo” por todos que j& tenham
um bom conhecimento de Basic-TK.

Comecemos brincando com a tela. . .

Como vocé explica os nimeros aleato-

. ] g
PRDGRANE T PROGRAMA 3 R rios gerados pelo préximo programa?
ey s
L
30 RUN 38 RUN PROGRAMA 2
18 SLOU
28 RRAND
28 LET X=INT (l1822RND)
£ seoakt
PROGRAMA 3 68 RUN

1@ PRINT AT 21,31;" *
28 PRINT “HHRHONIR”

Execute o programa a seguir e, no fi-
nal, faca um LIST do mesmo . . .

PROGRRMA 4

s SLOU PROGRAMA 9
= 231

18 PSR 1ze 19 2 e
39 PRINT AT I,.J, 4@ 2 PRINT H-LHPTHtV
40 PLOT I.J 4 POKRE 15510,2
S HNEXT J 4 GOTO 2

60 NEXT I

J

Agora, com o auxilio de um reldgio,

2 e g r a
Agora, vamos a precisdo numérica do GGG O WFNHON S Geuien: oo

TK: proximos dois programas. . . Tente expli-
car a diferencal
FROGRAMA S ‘\ (7 FPROGRAMA 18 \
1@ LET X=123¢56?BQB 10 SLOW
=0 PRINT 28 FOR Y =@ 0o 9
38 FOR X=0 TO 9
£ REST XY
PROGRAMA & 0 MEXT ¥
1@ LET XEG eoea1
2@ LPRINT PROGRAHMA 11
i@ SLOW
28 FOR Y=34 TO 423
PROGRAMA 7 22 ;Eng;5$ To s
18 LET M=-4 '
5@ NEXT ¥
9 2@ PRINT X3#e2 ) L 5@ NEXT x )

24 MICROHOBBY

Agora, tente explicar a "assimetria’’
que ocorre nesta figura apds o cruzamen-
to das duas "linhas”’

PROGRAMA 12

Lou
20 rcm I=@ TO
3@ PRINT TRB I, I ;TRB (21-I) ;

40 NEXT I

Utilizando as teclas 5, 6, 7, 8 ou o
joystick, movimente o ‘‘ponto piscante’
gerado pelo proximo programa para cima
(tecla 7). O que ocorre quando vocé ten-
tar sair da tela? Isto acontece em todas as
direcoes?

G )
PROGRAMA 13
1@ SLOouU

E@ PLOT XN,

‘SﬁsEET XH=X+tINKEY!=“8"!-tINKE
5 ET YH=Y + (INKEYS="7"1 = (INKE

$="

75 UHFLDT X,Y

LET X=XxM
GS LET ¥s=YH
98 GOTO &O

. S

E, para finalizar, um pouco de lbgica. . .

PROGRAMA 14

10 SLOW

20 LET A=1

3@ PRINT (NOT A)

4@ PRINT (A»3)

5@ PRINT (A=1)

6@ PRINT (Rt2 AND A:33)
7@ PRINT (F»=1 0R A>-1)
B@ DIM Ag(1@)

98 LET As="EERATLES"
129 LET A=-LEN _AS

110 PRINT AS$.A




PROGRAMAS

Para aqueles que t8m um computador
de 2k de RAM e ndo possuem expansao,
a Microhobby apresenta, este més, dois
programas divertidos.

O primeiro é o “Sdo Francisco”, uma
cidade dos Estados Unidos que jé sofreu
varios abalos sfsmicos (por estar construi-

da sobre uma falha geologica)e que agora,

(no nosso contexto) estd sendo abalada
por um tremor de terra e sendo destruida
gradativamente. Pouco a pouco vdo sur-
gindo buracos (GRAPHIC SHIFT H) devi-
do ao terremoto e vocé, o "0 represen-
tado na tela, como o Ultimo dos habitan-
tes, deve lutar pela sobrevivéncia mas
nunca abandonar a sua cidade,

Utilize as teclas 5, 6, 7 e 8 para loco-
mover-se a esquerda, direita, descer e su-
bir; ou do Joystick, escapando dos bura-
cOS que o ameacam.

0 jogo termina quando vocé cair em
um deles ou sair das delimitacoes da ci-
dade.

O segundo & o "PAREDAQ". Para
quem nunca jogou pareddo e quer saber
como jogar, aqui esta sua oportunidade!

Vocé (GRAPHIC SHIFT 5) deve reba-
ter a bolinha (O) que bate na parede (na
tela, localizada a esquerda), utilizando-se
das teclas 6 para descer e 7 para subir.
Quando vocé efetuar um total de trés jo-
gadas, na tela aparecera o total de pontos
conseguidos.

Conhecendo estes dois jogos, mdos a
obral

PAREDAO E -
SAO FRANCISCO

o

Introduza os programas tomando cui-
dado para nunca digitar as funcoes RND,
PEEK, INKEYS, INT, VAL, PI, letra por
letra — isso deve ser feito com o cursor
em Ia . Por exemplo: para obter a fun-
cdo RND, tecle SHIFT NEW LINE T.

Para conferir os programas, utilize-se
da Soma Sintatica (publicada na edicdo

namero 5 de Microhobby). Para isto, co-
logue inicialmente o programa da Soma
Sintatica e 'd&"* RAMTOP. Feito isto, di-
gite os programas exatamente conforme
as coordenadas dadas, caso contrario, as
modificactes efetuadas por vocé nos pro-
gramas, alterardo o resultado da Soma

SAO FRANCISCO

18 PRINT "F ' ]
20 FOR N=1 TOD 14

38 PRINT i |
4@ NE

S8 PRINT " Esssssss——)
6@ LET P-xsgaa

78 LET

ae PUK!I Fl s2
9@ PRINT AT 2@,9; "PLACAR=",3
188 PRINT AT 1+ (RND!lS) 1+iRND S

11@ IF PEEK P«¢>»S2 THEN STOP

120 PUKE P.G

13@ LET S=54+1

149 LET P-P+ [ INKEY$="8") - 1 INKEY
R-::B;‘) +33 % ((INKEY $="6" 1 =(INKEY S =

ey |
ise IF PEEK P«>»® THEN STOP
162 GOTO 8@

MEMORIA OCUPADA:
550 bytes
SOMA SINTATICA:
21409

Sintatica.

PAREDAO

S5 LET T=uAL "G"
19 LET S=uAL
2@ LET B:gﬂl_ il 3.3."

L A=VAL 12"
45 PRINT ~JOGOD
59 PRINT AT B, unL crawgen o
6@ PRINT AT C.A:
65 IF A=UAL "@" THEN LET C=INT
{RND£S) +1@
70 LET A=A-PI/PI
eg_%ET B=B- (INKEYS="7") + ( INKEY
190 PRINT AT B, URL =13"; "R

LET Ruﬂ p: n o

c.A;

110 AT
120 IF HIURL g 12 RN.D B=C THEN

S L PI
130 IF A=vAL " 20‘
L “20

is50 GO‘T‘U VAL _ “Sa*

208 LET S=5+PI/PI

2es CLs i

218 IF S«<UVAL "4 THEN GOTO VAL

220 PRINT "SEU PLACAR = "“;T

THEN GOTO VA

MEMORIA OCUPADA:
360 bytes
SOMA SINTATICA:
23565

7/
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HOBBY

Ndo hd nada mais medonho para um
digitador do que a idéia de ver um progra-
ma quilométrico (aqueles com 15,9 k By-

tes) evaporar, antes de té-lo gravado em!

fita.

Alguns computadores mais recentes
possuem um tipo de meméria que jamais
esquece, a nac ser propositadamente,
Os TKs e tantos outros computadores
pessoais t8m o que se chama de “memoria
volétil”, ou seja: interrompendo-se a ali-
mentacdo elétrica, mesmo por muito pou-
co tempo, a memobria “‘esquece’’ para
sempre seu contetdo.

Para espantar este ““fantasma da amné-
sia’’ de uma vez por todas, costuma-se
usar um sistema conhecido por NO
BREAK, que ndo interrompe a alimenta-
¢ao elétrica ao micro, mesmo que haja fal-
ta de energia elétrica na rede, ou, num ca-
so comum (pelo menos para mim) onde o
usuario, muito excitado durante um jogo,
chute sem querer o fio da tomada.

Em sistemas de responsabilidade, a ins-
talagdo de um NO BREAK ¢ crucial. O
TK, que pode ter aplicactes diversas, po-
de ter diferentes motivos para conservar
sua memdria por prazos igualmente varia-
dos.

Segundo minha concepcdo, sdo trés as
categorias de NO BREAK:

1. INSTANTANEA: Quando se quer
que a memdria ndo se perca por alguns
instantes, enquanto se troca de tomada;
quando houver instala¢do elétrica intermi-

tente (com bruscas variagGes de tensdo ou
em tomadas, extensGes ou ‘‘benjamins’’
com mau contato, evidenciado quando se
mexe neles para ligar um gravador, por
exemplo) ou ainda quando aquele seu
querido priminho vem te visitar e quer
descobrir 0 que acontece se o compu-
tador for desligado quando vocé estd
usando. A memobria serd mantida por
alguns minutos.

2. PORTATIL: Quando se quer que a
memoria seja mantida, enguanto o
computador € transportado de sua casa
até a casa de .um colega; da escola até o
clube ou do escritério até um cliente. A
memoria poderd ser mantida por algumas
horas.

3. PERPETUA: Em sistemas realmen-
te NO BREAK, que ndo podem parar:
alarmes residenciais, comerciais ou indus-
triais; controle de processos; em soft-
houses e em ocasiGes em gue o micro de-
va funcionar indefinidamente sem inter-
rupgdes, independente da disponibilidade
da rede elétrica. A memoria poderd ser
mantida por dias.

Abordarei o primeiro e o segundo ca-
SO, que me parecem mais interessantes
para o leitor, porém ficarei atento a cor-
respondéncia pedindo complementacdo
do artigo.

Chamei o projeto de INSTAN-TK e
seu esquema elétrico pode ser visto na fi-
gura 1.

O Instan-TK
e a amnesia
em MmiCcros.

Tanios Hamzo

Todos estes componentes podem ser
facilmente encontrados em casas do ra-
mo. Atencdo para a polaridade de diodos
e do L.E.D., bem como a sua sensibilida-
de ao calor excessivo. Verifique as liga-
coes antes de ligar o aparelho.

FUNCIONAMENTO DO CIRCUITO:
Apesar de ser um circuito aparentemente
simples em sua configuracdo fisi-
ca, hé diversos detalhes dindmicos acumu-
lados em cada componente. Farei uma ex-
planagdo do funcionamento conjunto,
descrevendo al(s) funcdo(bes) de cada
parte.

Ao se ligar o plugue da fonte no circui-
to, através de J1 e este ao computfador
através de J2, observa-se:

Com a fonte ligada, haverd passagem
de corrente para o computador através de
D1, que esta diretamente polarizado, sem-
pre gue a fonte estiver ligada. No entanto,
guando ela ndo for mais capaz de suprir
energia, ficard o diodo D1 inversamente
polarizado, ndo conduzindo energia das
pilhas para outro lugar sendo para o com-
putador. Com isso, ficardo com carga des-
tinada exclusivamente para o compu-
tador, garantindo seu funcionamento.
Além disto, este diodo melhora a atuacdo
da fonte, aumentando sua retificacdo, sua
impeddncia e ainda reduzindo em cerca
de 0,6 volts sua tensdo de saida, o que
pode contribuir para minimizar o aqueci-
mento do regulador interno de tensdo do
computador.

jack da fonte
-
:E:I: qe:

R1

L1

g

-

Figura 1: INSTAN-TK, esquema elétrico.

LISTA DE MATERIAL:

Quantidade Components/Tipo Legenda
4 Diodo 1N4002 D1, D2,
D3 e D4
1 L.E.D. de qualquer c6r L1
1 Interruptor de 1 pélo s
1 Jack fémea J1
1 Jack macho J2
1 Resistor de 820 2, 1/4W R1
6 Pilhas alcalinasde 1,5V B1
6/1 Suporte(s) para pilhas -
1 Caixa pléstica -
Diversos: fio, solda, placa de circuito impresso

ou ponte de terminais, etc.
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O L.E.D. (diodo emissor de luz) L1
serve para se monitorar a atividade da
fonte, apagando, quando ela ndo estiver
operando e atestando seu funcionamento,
quando estiver ligada. O resistor R1 limi-
ta 0 consumo do L.E.D, em cerca de 0,01
ampeéres. .

O interruptor S1, além de proporcio-
nar a interrup¢do da corrente, desligando
o aparelho, também pode ser (til como
um RESET, pois ndo tendo a inércia dos
eletroliticos da fonte, proporciona um
rapido POWER-UP e POWER-DOWN,

Os diodos D2, D3 e D4 formam, em
série uma diferenca de potencial tal que
os 9 Volts provenientes da associacdo das
pilhas acabam se equiparando aos vales da
flutuagdo da tensdo da fonte. Estes vales
podem chegar proximos a 7 'volts, equili-
brados com os 9 menos os 2 volts resul-
tantes dos trés diodos. No protdtipo, a
d.d.p. foide 0,015 volts, insuficientes pa-

ra provocar uma descarga nas pilhas (que’

alids andam bem carinhas). Estes diodos
também impedem gue os picos de tensdo
da fonte polarizem reversamente as mes-
mas; fazem com que sejam mais lenta-
mente consumidas, aumentando sua vida
“Util. A impeddncia adicional que ‘estes
diodos criam, também contribui para re-
duzir a corrente de descarga.

As pilhas substituem a energia da fon-

te automdtica e instantaneamente apOs
sua falta, o que torna imperceptivel ao
usudrio e ao computador saber se estd
consumindo energia da rede, via fonte ou
das pilhas.

Quando em teste, o INSTAN-TK foi
capaz de suprir a auséncia da fonte por 13
horas e 56 minutos ininterruptamente, a
um consumo constante de 600 mA no
modo SLOW, pois verifiquei ligeiro decli-
nio no consumo guando o computador,
em modo FAST, ndo mostrava a tela.
Conclui-se entdo que o consumo varia se a
tela € mostrada ou ndo e que o compu-
tador consome menos energia em modo
FAST e rodando um programa (sem mos-
trar a tela) do qlie em SLOW ou durante
uma instrucao PAUSE ou ainda parado
(ocasiGes em que a tela é mostrada).

Condigoes de teste:

Computador usado; TK 82-C sem expan-
sdo de memobria.

Caracteristicas das pilhas: 6 pilhas novas
tipo alcalina, tamanho grande, 1,5V cada.
Circuito: INSTAN-TK original, aqui des-
crito.

Efeitos colaterais: nenhum efeito colate-
ral foi observado sob condicGes normais
de temperatura e pressao.

Melhoras adicionais: melhor imagem, livre
de interferéncias da rede e menor aqueci-
mento do computador.

Figura 2: INSTAN-TK, lay-out da placa de circuito impresso.

Dependendo da aplicagdo especifica
do computador, o tempo que o aparelho
€ capaz de substituir a fonte pode dimi-
nuir com o uso de periféricos, tais como
expansdo de memdria, impressora, etc.
Se este for o seu caso ou se assim preferir,
uma bateria de maior porte (e com con-
sequente maior poténcia) de 9 Volts po-
derd ser usada (como aquelas usadas por
fotografos para flashes eletrdnicos, por
exemplo), que ainda estard o aparelho na
categoria de ''temporariamente portatil’’,
segundo os itens 1 e 2. Pode-se ainda usar
pilhas recarregdveis, com a mesma vanta-
gem da bateria de flash; longa durabilida-
de e possibilidade de recarga.

Por experiéncia prépria, me sinto em
posicdo de aconselhar a montagem e uso
{ou s6 o uso) do INSTAN-TK pela sua
grande utilidade, sequranga (esqueca a to-

mada) e economia (de tempo e pacién-
cia). E por falar em economia (o que agra-
da a gregos e troianos e principalmente a
drabes e judeus) o aparelho tem a caracte-
ristica de ndo inutilizar completamente as
(caras) pilhas, que ainda ficam com 'carga
suficiente para fazer um radio portatil
funcgionar (principalmente as alcalinas).

A figura 2 mostra um exemplo de
lay-out da placa de circuito impresso do
INSTAN-TK (que, alids, poderia muito
bem ser batizado de JUMBO. Nio é ver-
dade que os elefantes jamais esquecemn?)
com as devidas indicagbes de onde e co-
mo montar os componentes. Aos pontos
da placa marcados com +B1 e —B1, solde
0s terminais do porta-pilhas, devidamente
polarizados.

Até o préximo nimero! (o]

(" Sinclair Place )

O lugar
compativel com
0s mini-micros.

(Z X 81, TK 83, TK 85,
CP 200, APPLY 300,
TS 1000, RINGO,
AS 1000, ETC...)
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Com. de Microcomputadores Ltda.

Rua Dias da Cruz, 215 - Sala B04
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CEP 20.720 - Meyer - Rio de Janairo - RJ.
Tel.: (021) 594-2699 )
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TURMAS
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R.Teodoro Sampaio, 2534 —Loja 40
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RESPOSTA DO
QUEBRA-CABECA

Para nossa surpresa e grande satisfacao
do nosso amigo e colaborador Nabor
Rosenthal, recebemos a tempo para publi-
car nesta edicdo, uma solucdo parcial do
Quebra-Cabeca proposto no numero ante-
rior. A proeza deve-se a Gamal Saty, que
descobriu existir uma mensagem codifi-
cada na sequéncia de pulsos recebida.

A0 que nos parece, ele ndao teve tempo
de analisar o conteudo da mensagem, de
modo gue continuamos aguardando que
algum de nossos leitores a interprete e tra-
duza as informacGes nela contidas (essa é
a segunda parte do Quebra-Cabeca).

Como todo ""ovo de Colombo' a pri-
meira parte desse Quebra-Cabeca pareceu-
nos muito simples (depois de resolvida),
pois & bastante l6gico ao pensarmos em
enviar uma mensagem ao espaco, cons-
trui-la na forma de uma matriz cujo nu-
mero de elementos seja o produto de dois
primos. Haja visto a mensagem enviada
aqui da Terra, através do radiotelescépio
de Arecibo, cuja forma é a de um retén-
gulo de 73 linhas e 23 colunas (nimera
total de elementos = 73x23 = 1679) —
veja figura 1. Uma sequéncia de pulsos
com essa caracteristica (numero de pul-
sos = produto de dois primos) € muito
mais facilmente transformada em uma
matriz, visto que s6 hd uma forma de se
28 MICROHOBBY

fazer isso! No caso de nosso Quebra-
Cabeca, o namero total de pulsos é 931,
Decompondo-o obteremos:

931 | A
31| A
1

= 931 =31x31

Ou seja, ele é exatamente o produto de
dois primos!

Veja, a sequir, como Gamal obteve a fi-
gura a partir dos pulsos:

u

. A sequéncia consiste de exata-
mente 961 pulsos (0 e 1%) que formam
um quadro de 31 linhas por 31 colunas
(31x31).

O primeiro programa apresentado, co-
loca os numeros diretamente numa ma-
triz A8(31,31) o que facilita em muito o
programa, porém o0 programa nimero
dois, embora um pouco mais extenso, fa-
cilita muito a entrada de dados, pois os
mesmos entram de acordo com a sequén-
cia publicada na revista, ou seja, a cada
16 pulsos, sendo assim mais fdcil carregar
os dados. Os mesmos sdo colocados numa
matriz A% (16 x 16), logo em seguida rea-
grupados numa matriz com uma unica li-
nha e depois transformada em outra ma-
triz (esta finalmente com 31 linhas e 31
colunas).

MENSA

International

O quadro formado pela sequéncia de
0 a 1%, indica o desenho de uma antena
de micro-ondas ou mesmo um radio-teles-
copio, sendo possivel se ver no canto su-
perior direito, o logotipo do TK.

Este desenho foi possivel, plotando-se
urm grdfico a partir da matriz de 31 linhas
por 31 colunas.

Agora, pode-se fazer a opcao:
Programa LGM1, mais curto e simples,
porém os dados entram em uma linha de
31 pulsos, apresentando certa dificuldade
para se introduzir os dados da maneira co-
mo foi publicado pela revista.

Programa LGM2, gue embora mais exten-
50, facilita a entrada de dados, pois o mes-
mo entra numa linha de 16 pulsos.

A listagem de LGM1

1 REH GHAMAL SATY
2 REM LGH1
@ Din AS(31,31)
s FOR M1 TO 231
@ SCROLL
5 PRINT “AR(";N;")="
@ SCRoLL
35 INPUT AS(N)
@ SCROLL
4% PRINT RA§IN)
oLL

5% PRINT
6@ IF INKEYg=""
65 IF JINKEYS&=s"3"
7@ NEXT H

72 CLS

75 REM_ #4#3 v #4281 5533345838055+
80 FAST

85 FOR 1=1 TO 31

9@ FOR J=1 TO 31

95 IF A$I(Y,.J)="0" THEN PLOT J,

I
18@ MNEXT J
188 NEXT I

sSTOP
120 SAVE "LcHMA™

1 PRINT “TECLE ""GOTD @88"" PA
RA EXECUTHAR O PROGRAMA SEM
PERg$gpns pPRDOS™

“HOUVE ERRO 7 (S/H)™
THEN GOTO 6@
THEN GOTO =20



—

... Devido a certa pressa para enviar a so-
lugdo, acredito que no programa 1
(LGM1), ndo digitei corretamente os da-
dos, pois no LGM2, hd uma pequena di-
ferenga no quadro formado que, além das
caracteristicas j4 mencionadas, apresenta
também na parte inferior direita, a silhue-
ta de um possivel ser (serd 0 E.T.?!). Co-
mo jd disse, o programa 2 apresenta intro-
ducdo de dados de maneira mais fdcil,
por isso os dados foram recolocados neste
programa e que por isso, acredito estar
com o desenho correto,

Devido a certa dificuldade em chamar
LGM2 regravei o programa em velocidade
nprmal nas sequintes posicbes: 210-247;
260-300; 310-355". Gamal Saty -- Unido
da Vitéria, PR.

A listagem de LGM2

i REM GRMAL SATY
R UEERR ;g?BECR L.G.H.

oLL
28. PRINT “A%$(“;N;")}=";

I\ INPUT RS (N)

35 PRINT AS (M)

4@ SCROLL

4;._PRINT “"@UER TROCAR ALGOD 7

S/N
42 IF INKEYS$="" THEN GOTOD 42
43 IF IHKEY::"S" THEN GOTO 21

S0 NEXT N

90 REM #3543 183830 8398837 5335
@8 DIM DS(31,.31

1@ LET Ei:ﬁ*(il

20 FOR N=2 TO 61

3@ LET ESsES+AS (N)

140 NI N

60 REM SEFSES1F2R40228 8522358
90 LET G=1

82 LET H=3

@@ FOR I=1 TO 31

10 LET D$(I)=E£$(G TO H)

20 LET G=G+31

38 LET H=H+31

408 NEXT I

68 REHM 23 %% 4333324523330 2
@® FOR I=1 TO 31

310 FOR J=i1 TO 31

5320 IF D$(I,J)="@8" THEN PLOT J,

I
338 NEXT J
34@ NEXT I

3S5@ STOP
368 SAVE "LGP%“
370 PRINT “TECLE “"GOTO 3@2"" P
UTRR O PROGRAMA SEM PERD
ER O0S DRDOS™

8@ STO

¢hes convenientemente interpretadas.

(Cy - e
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| i
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Figura 1:
Niamerosde 1a 10

Nameros atdmicos do Hidrogénio, Carbono,
Nitrogénio, Oxigénio e Fosforo.

Férmulas dos acacares e bases nos nucleoti-
deos do DNA.

N os de nucleotideos do DNA.

Representacio da estrutura do DNA.

Forma humana.

Altura da forma humana.

Populagdo sobre a Terra.

Sistema solar.

Radio-telescopio de Arecibo.

Didmetro do radiotelescopio.

P
i
Mensagem enviada com o radiotelescopio de Arecibo. A esquerda, estd uma figura como a obtida pelo Gamal no TK e a direita, as informa-

O
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Relacao

das lojas autorizadas

‘areceber

" assinaturas

A.D. DATA COM. SERV. DE
INFORMATICA LTDA.
Rua Jodo Ramalho, 818 — SP,

ALLCOLOR COM. E REPRESENTACOES
LTDA.

Rua Carlos Porto, B85 —'Jacaref, SP

CEP 12300

BEL — BAZAR ELETRONICO LTDA.
Av. Almirante Barroso, 81 — Lj. C — RJ.

BRASIL TRADE CENTER COM. E
PARTICIPAGOES S/A.
Av. Epitacio Pessoa, 280 — RJ — CEP 22471

CASA DO MICROCOMPUTADOR SIST. E
PROC. DE DADOS LTDA.

Av. Anhanguera, 2574 — Centro — Goiénia, GO
CEP 74000

CENADIN — CENTRO NAC. DESENV. DA
INFORMATICA
Rua José Maria Lisboa, 580 — SP

CESPRO — CURSOS DE ESPECIALIZACAO
PROFISSIONAL LTDA.

Rua Repiblica Arabe da Siria, 15 — 5/207
Ilha do Governador, RJ — CEP 21931

CHIP SHOP COMPUTADORES LTDA.
Rua Ofélia, 248 — SP

COMPUTEC LTDA.
Rua Mairinque, 66 — CEP 04037 — SP,

COMPUTER CENTER
MICROCOMPUTADORES MAQ. E SISTEMAS
LTDA.

Rua Lopes Trovdo, 134 — Slj. 247 Center V —
Icarai — Niteréi, RJ — CEP 24220

COMPUTER HOUSE — JOAO CANDIDO
COLLADO
Av, Andrade Neves, 1254 — Campinas, SP

COMPUTRONIX VENDAS E SERVICOS
LTDA.

Rua Sergipe, 1422 — Belo Horizonte, MG
CEP 30000

DATA SOLUTION LTDA.
Av. Eusébio Matoso, 654 — SP

DIDADOS INFORMATICA E ADM. LTDA.
Rua Minas Gerais, 655, s/602 — Divinépolis,
MG

ELDORADO COMPUTADORES E
SISTEMAS LTDA.

Rua Visconde de Pirajd, 351 — Lojas 213/4 —
RJ — CEP 22410

ELETROSOM LTDA.
Rua da Concordia, 287 — Recife, PE
CEP 50000
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ENSICOM — ENG. DE SISTEMAS E COMP,
Rua Marques do Herval, 409 — 19, 5/15 —
Taubaté, SP — CEP 12100

ENTEC REPRES. LTDA.
Rua Lauro Muller, 700 — Itajai, SC
CEP 88300

EXATRON INFORMATICA E ELETRONICA
LTDA.
Alameda dos Arapanes, 841 — CEP 04524 - SP

EXPOENTE COM. E REPRESENTAGOES
LTDA.

Av. Siqueira Campos, 838 — CEP 57000 —
Maceid, AL.

GRUPO D.G.B. CONSULTORIA ADM.
EMPRESARIAL S/C LTDA.

Rua Dr. Murici, 706 — ala “B"*, 19 — Curitiba,
PR

A/C Sr, Dirceu Guimaries Brito

GUAGUMAQ — MAQ. E EQ. P/ ESCRITORIO
LTDA.

Rua Antonio Gongalves Teixeira, 97 —
Mogi-Guagu, SP

GUARANI PRESENTES
Av. Senador Vergueiro, 4964 — 19 — s/6
Rudge Ramos, S.B. Campos, SP — CEP 09720

HECTOR A. FERNANDEZ — MIRAGE CINE
FOTO

Rua Gal. CAmara, 648 — Sta. Barbara D'Oeste,
SP — CEP 13450

LIVRARIA POLIEDRO
Rua Aurora, 704 — SP — CEP 01209

LOG COMPUTADORES LTDA.
Pca. Candido Dias Castejon, 34 — SIj. —
S. José dos Campos, SP — CEP 12200

MAPSS — ENG® COM. E IND. LTDA.
Rua Getilio Vargas, 186 — T. Otoni, MG
CEP 39800

MAURITINO PIRES SILVEIRA
Rua Manduca Rodrigues, 924 — Sant'Ana do
Livramento, RS

MEMOCARDS — MATERIAIS DIDATICOS
LTDA.
Rua Amador Bueno, B55 — Ribeirdo Preto, SP

MICROBYTE SIST. E EQUIPTOS.
COMPUTACIONAIS LTDA.
Rua Buenos Aires, 41 — 32 — RJ.

MICROCENTER COMPUTADORES LTDA.
Av. Santos Dumont, 2749 — CEP 60000
Fortaleza, CE

MICRO CENTER INFORMATICA LTDA.
Rua Conde do Bonfim, 229 — Lj. 310/2—
Tijuca, RJ — CEP 20520

MICRODATA IMPLANTAGAO FISICA SIST.
LTDA.
Rua Montreal, 16 — SP — CEP 02832

MICROESPACO COM. E REPRESENTACOES
LTDA,

Av, Bardo do Rio Branco, 2288/1501 — Juiz de
Fora, MG — CEP 36100

MICRON INFORMATICA LTDA.
Rua Benjamin Constant, 56 — sl. 804 — Vigosa,
MG — CEP 36570

MICRO PROCESS COMPUTADORES LTDA.
Al. Lorena, 1310 — SP — CEP 01424

MORGEN — COM. DE COMPUTADORES
Rua Mal. Deodoro, 51 — Gal. Ritz, 142
s/1405-A — Curitiba, PR

NADAIS EQ. DE SOM LTDA.
Rua Amador Bueno, 213 — Santos, SP

NASA SHOP EQUIPTOS. ELETRONICOS
LTDA.
Rua "“4"", 1042 — Centro — Goiania, GO

NUCLEO DE ORIENTACAO DE ESTUDOS
Av. Brig. Faria Lima, 1451 — Conj. 31
01451 — S, Paulo — Fone: 813-4555

PROSERV PROC. DE DADOS CURSOS E
REP. LTDA.

Lgo. 9 de Abril, 27 — 5/628 — Ed. Cecisa Il —
Volta Redonda, RJ

RC MICROCOMPUTADORES LTDA.,
Av. Estados Unidos, 983 — CEP 13400 —
Piracicaba, SP.

RITZ CINE FOTO LTDA.
Rua Frei Caneca, 7 — Santos, SP — CEP 11100

SHOP COMPUTER CEDM LTDA.
Av. Sdo Paulo, 718 — Londrina, PR
CEP 86100

SIETEL SERV. INST. ELETRICAS E TELEC.
LTDA.

Rua Cel. Joaquim Neto, 32 — Sta. Rita do
Sapucal, MG — CEP 37540

SISCOMP SISTEMAS E COMPUTADORES
LTDA.

Rua Tiburcio Cavalcante, 298 — Fortaleza, CE

TELEMATICA COM. E IND. LTDA.
Rua Figueiredo de Magalhdes, 286 — s/616
Copacabana, RJ — CEP 22031

TELEVIDEO LTDA.
Rua Margues do Herval, 157 — Recife, PE (@]
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PROGRAMAS

Vocé se encontra de passagem em uma
metropole, com um trdnsito ‘'de doido"’
0O seu objetivo é andar a maior quilome-
tragem possivel, na avenida principal, evi-
tando os outros motoristas que — veja
s6! — insistem em seguir 0 caminho opos-
to ao seu, sem respeitar sequer a mao de
direcdo! Além disso, vocé ndo pode subir
na calcada, sob pena de perder a carta de
motorista e impedido de continuar a jor-
nada (nesta cidade, detestam forastei-
ros. . .|

TRANSITO

REM EfRNDIZ?®;, FAST MS7( CLE
5T SGN_LPRINT . <u"S%4 PEINT
ZEEANDTET/ PRINT ( NEXT TAN

FOR I=16514 TO 16S&2
SCROLL

THN

[ AT LT E AT
H
z
e
z

Introducdo do Programa

Este programa possui um trecho em
linguagem de maquina. Para introduzi-lo,
vocé deve inicialmente digitar © programa
mostrado na figura 1. Neste programa, a
linha 1 REM devera conter 50 pontos.

6514 70 165627

@R RGO -

fig.

Apos a introducdo, digite RUN e intro-
duza os numeros (decimais) da listagem
(figura 2).

LISTRGEM DECIMAL

16514 . .42

16516. .64

15516-.11‘
S2Q. .25

46515..12
16517..17
1651?..2

]

(nl]

Ao terminar, digite LIST. A linha
REM contera os varios caracteres que cor-
respondem aos codigos em linguagem de
maquina (figura 3).

fig. 3
Digite POKE 1651@,0 para evitar que
vocé distraidamente apague ou edite a li-
nha 1, perdendo todo o programa em lin-
guagem de maquina. Sua linha REM terd
agora o numero @ e, desta forma, ndo po-
de ser editada, nem apagada. Uma vez to-
mada esta providéncia, apague uma por
uma as linhas de dois a oito.

QRREM EERND)? ™, FAST JS7( CLE
AR FRST SGM LPRINT "S5 Ed PRINT
TAN F-EEANC7EIT  PRINT ( MNEXT TRM

A seguir, digite o progr-ama em BASIC
mostrado na figura 4,

O programa

Ao terminar de digitar o programa em
BASIC, digite RUN. Na tela vocé vera as
instrucoes. Vocé pode escolher cinco ti-
pos de transito, digitando um ndmero en-
tre 1 e 5. Lembre-se: 0 numero de moto-
ristas doidos que aparecerac na sua fren-
te, é diretamente proporcional ao numero
digitado,

Para desviar-se desses malucos, utilize
a tecla b para mover seu carro "'$" para
esquerda e a 8 para mové-lo para a direita.
No canto inferior voc@ pode acompanhar
a sua trajetoria, verificando o nimero de
quildmetros percorridos.

Caso vocé consiga desviar dos outros
motoristas, simbolizados por “ & " ou
subir na calcada, o computador, um seve-
ro guarda de trdnsito (mas que sd pune
quem & estranho na cidade, no caso vocé)
Ilhe impedira de prosseguir, tomando-lhe a
carta e indicando o local do acidente,

Apesar de severo, o computador-guar-
da lhe dard sempre uma nova chance de
recomecar, desde que volte ao ponto ini-
cial da avenida. Se vocd aceitar, digite
8", se ndo, "N".

Boa sorte! Mas cuidado para ndo ficar
neurdtico. O

MEMORIA OCUPADA:
2.111 bytes

AST 7( CLE
4 ﬂnnxm’
NEXT TRAN

EfRAND)Y ? "
ﬂR 51’ SGN_LPRI {-‘5’
I/!tﬂNDTI7I PRINT

REHM MICROMODEY
GOTO 2009

LET HS=0

RAND

cLS

LET
BOKE 16418.0

T ©; "RECORDE : " ; HS
PRINT, B lnt0s’d S AT 2285

N ORARE»

=

13 POKE 16418.2
14 PRINT AT 20. 0. e —

I,9; "0000000000090
Houononmonoaobn“‘n-r I,11;" M8
NEXT I
PRINT AT 0,0; 0000000000000
D00( -nnooonoooobu
@ LET L=
o LET ¥iis
86 REM_COMEC
188 IF RND)>.8 THEH GOTO Se8
110 LET A=USR 168514
12e BRINT AT 1L.”" -
130 PRINT at, %
Jldg LET X=X e (INKEY$="8") - (INKEY
-
i

141 IF PEEK (PEEK 16396+256sFPEE
5’1539743310)() <>138 THEN GOTO 1@

145 I..!T TI-TIo:.

14 AT 231,10 “PONTOS: *;TI
.1 s

17¢ Euucax 1P4Ek BRINT AT 1.R
MND # 1-

18 100

50 G=INT (RND#8+3)

203 LET 6=1

1@ IF L»>14 THEN LET ©=-1

518 FOR F=1

5280 LET A=USR 18514

825 LET L=L+0

538 BRINT AT 1.L;" =

538 PRINT AT 1i,

soio LET Xxr e (INREYSR"8") - (INKEY
=58

5

PEEK (PEEK 16396+256s+FEE
=a1G397+33!+!1 <>»1368 THEN GOTO 1@

555 LET TI=TI+1
E57 PRINT AT 21. :.s- "DW‘I‘E.‘F -
EE@ PRINT AT 1 3
8@ IF RND<SK ThEd PRINT AT 1,R
ND#S+L; ™
590 N -
1988 PRINT AT 18,X-1;"® ,.";AT 11
X=1;">%m
joos’ For "Fa1 TO 26
1008 LET Causk 1884e
1007 NEXT F
19019 POKE 1&5418.,0
1815 IF TI>HS THE
1028 _PRINT AT 21 &unzcnnnz " HS

3 "OUTRO IS/N17
4ode POKE 1641
iea@ IF INMEYS="5" THEN GOTO &
10%@ IF INKEYS="N" THEN STOP
GOTO_1@

ie 104

2002 REM INSTRUCOES
2020 PRINT AT 0,0, "

RANSITO stsstdssss

050 PR 2,0, "NESTE JOGO AS
PRINCIPAIS™, ~3H84RUCORS BA0

Frrrasaesss T

E""‘ I{MOVER P~ ESDU
ER _l;r DIREITI’?_?.""__
"" DEVE EVITAR
S, JOUANDO _ELES UIE

ONTRO DO TIPO "

n

1]

L]

a

70 :00
20~ 1D

3
UJIHC"

UTROS* "cnnn
EN", RO 8

D78 PRINT
ﬂ.s.sPHIN'I' “ESCOLHA O TRANSITO ¢

=209 INPUT
.. Ir GK(!. OR SK>S THEM GOTO 2

2 I-ll- I.!T SK-SKII..
EFE
L3

gnv

S“I’OF
SAVE “TRANSITO™
RUN

2836 Svoe fig. 4
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Prof. Wilson José Tucci — Coordenador de Projetos Especiais da Escola Experimental Pueri Domus.

Muitos de nds provavelmente ja tive-
ram o desejo, ou talvez apenas a idéia, de
alterar, de alguma forma, a linguagem
BASIC, para obter algum efeito especial
no seu computador. O maior problema re-
side no fato de que, estando a linguagem
gravada em ROM (e ndo em RAM, como
é feito em alguns computadores), ndo é
possivel alterar o seu contel(ido através de
comandos no teclado.

O primeiro impulso dos mais interes-
sados seria o de fazer, ou mandar fazer,
um novo conjunto de ROMs, com as mo-
dificacbes desejadas, e substituir os origi-
nais. Porém, uma pessoa mais criativa,
que conheca um pouco do hardware do
Apple, logo lembrara que existe o cartao
periférico de 16K, que pode, sob controle
do computador, substituir a ROM princi-
pal. Todo o seu conteido pode ser trans-
ferido a RAM do cartdo, e as modifica-
coes efetuadas por POKEs ou pelo moni-
tor e gravadas num disco.

A nossa equipe, pensando nisso, deci-
diu tomar esse caminho, desenvolvendo
um pequeno programa que serve como
exemplo para os que quiserem fazer as
suas modificagbes no BASIC. O programa
permite ao seu usudrio alterar as palavras
reservadas do Applesoft, podendo substi-
tuir, por exemplo, HOME por CLS ou
PRINT por MOSTRE. O programa, como
o leitor ja deve ter percebido, exige a pre-
senca do chamado /anguage card, o cartao
de expansac de 16K, sem 0 que este ndo
funcionard como esperado. Para os que
ndo tiverem este periférico, veremos, nos
préximos artigos, como alterar este mes-
mo programa para permitir a modificacdo
dos comandos de DOS, que reside em
RAM.

O programa

Antes de podermos entrar no funcio-
namento do programa, devemos conhecer
o formato em que estdo armazenadas as
palavras reservadas no Applesoft. A lista
de 107 palavras se encontra gravada, se-
guencialmente, a partir da posigdo 53456.
Elas estdo codificadas em ASCIl, com o
bit 7 no estado 1 indicando o final de
uma palavra. Como as primeiras palavras
sd0 END e FOR, os primeiros 6 bytes sdo:
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posigio conteddo ASCII
53456 69 E
53457 78 N
53458 196 D
53459 70 F
53460 79 0]
53461 210 R

O programa comeca colocando numa
matriz as palavras reservadas, separando-
as quando o cddigo de um caractere é
maior que 127 (bit 7 = 1), estando defini-
das, nas varigveis P e NP, respectivamente,
a posicdo de memobria inicial da lista de
palavras e 0 nimero de palavras na lista
(linhas 10@-140). Como a lista tem tama-
nho fixo na memdria, ndo podemos
aumentar seu tamanho total, que é a so-
ma dos tamanhos das palavras individuais.
Para que esse limite ndo seja ultrapassado,
a varidvel NB mantém a contagem do nu-
mero de bytes que sobram depois de uma
alteracdo.

A seguir, o programa pede uma pala-
vra, coloca um 1 no bit 7 da Gltima letra
(linhas 160-170) e procura palavra na ma-
triz A$( ). Ndo existindo, é dado um avi-
s0; se a palavra digitada existe na lista, é
pedida uma nova palavra para substitui-la,
com o cuidado de ndo ultrapassar o tama-
nho médximo da lista (linhas 180-200).
A contagem de bytes sobrando ¢ atualiza-
da, o Gltimo byte da nova palavra tem seu
bit 7 igualado a 1, somando-lhe 128, a pa-
lavra é substituida na matriz, e a exe-
cucdo passa a linha 150Q para pedir uma
nova palavra ou terminar (linhas 210-
220).

No final, o usudrio tem a opgao de fa-
zer ou nado, a alteragdo final no cartdo de
RAM (230). Se ele quiser fazé-lo, o
language card é preparado para receber a
copia da ROM e é instalada na memobria,
um pequeno programa em linguagem de
maquina para chamar a rotina MOVE do
monitor, junto com os pardmetros neces-
sarios para a sua execucgdo (240). Partindo
da posigado P, a linha 250 POKEeia no car-
tdo de expansdo, caractere por caractere,
o contelido da matriz de palavras A%$().
O POKE da linha 260 faz com que o
RAM do cartdo substitua o ROM da me-
mdria principal, tornando efetivas as mo-

dificagdes feitas (até que, é claro, seja des-
ligado o computador).

A linguagem modificada pode ser ar-
mazenada em disco com um

BSAVE nome, ASD®0@, L$2FFF

Depois, para reinicializar o cartdo, exe-
cute os seguintes comandos:

POKE —16255,0: POKE —-16255,0
BLOAD nome
POKE — 16256,0

E claro que, se vocé quiser incluir esses
comandos num programa, o segundo co-

mando deve ser substituido por:

PRINT CHR$(4); “BLOAD nome"’

Algumas observagoes

1. Quaisquer programas escritos ante-
riormente a uma modificacdo deste tipo
na linguagem, ndo precisam (nem devem)
ser alterados, pois o0 BASIC ndo armazena
a palavra reservada e sim um cddigo que
a representa no programa.

2. Este programa ndo deve ser utiliza-
do num Applesoft j& modificado, a ndo
ser que se tenha completo controle sobre
0 que esta acontecendo no computador,

3. Lembre-se de que, se houver algum
problema durante ou depois da execucdo
do programa de modificacdo, o simples
acionamento do interruptor do com-
putador o resolvera.

4. Com algumas modificacoes, este
mesmo programa pode ser usado para mo-
dificar as palavras do DOS, sem a neces-
sidade de se ter um cartdo de expansio de
memdria. Nos proximos ndmeros mostra-
remos como fazé-lo.

5. Alguns leitores j& devem ter pensado
em modificar as mensagens de erro. Utili-
zando uma técnica semelhante (mas nio
igual, devido a uma diferenca que hd no
armazenamento dessas mensagens) vere-
mos, nos proximos nimeros, como fazer
isso no Applesoft e no DOS.

6. Comentdrios dos leitores a respeito
deste programa, ou de outros relaciona-
dos ao assunto, serdo bem aceitos pela
nossa equipe.



§ REM 88 TRADUTOR DE PALAVRAS 83
#1983 POR DENTRO DO APPLE

108 P = 53456:NP = 187

118 DIN AS(NP):NB = #:J = P - 11
‘HONE : PRINT TAB( 4);"TRAD
UTOR DE PALAVRAS RESERVADAS®
: PRINT : PRINT : PRINT "AGU
ARDE..."

126 FOR I =1 TO NP:AS(I) = **

1380 1 =3 + 1:A8(1) = AS(I) + CHRS
{ PEEK (J)): IF PEEK (J) ¢
128 THEN 138

148 NEXT I

156 PRINT : PRINT : PRINT "SOBRA
M ";NB;" BYTES.": PRINT "DIB
ITE D COMANDO A ALTERAR --":
PRINT * CRETURN> PARA TERNI
NAR:": INPUT "";A$: IF A$ =
" THEN 236

286 WL = LEN (A$(I)) + WB: PRINT
¢ PRINT °SUBSTITUI’-LD POR i
ATE’ ";NL;" CARACTERES):": INPUT
"tcB%:L = LEN (B$): IF L}
ML OR L = 8 THEN PRINT CHRS
(7)3: 6OTOD 208

218 NB = NB + LEN (A${I)) - L: IF
L =1 THEN A$(I) = CHR$ ( ASC
(B$) + 128): BOTO 158

228 AS(1) = LEFTS (B$,L - 1) + CHRS
168 IF LEN (A$) = 1 THEN A$ = CHR$

( ASC (A$) + 128): 6OTO 184

176 A$ = LEFTS (AS, LEN (A$) - 1
) ¢ CHRS ( ASC { RIGHTS (AS
) ¢ 128)

{66 FOR I =1 TO NP: IF AS(I) =
AS THEN 269

198 NEXT I: PRINT : PRINT "ESSA
PALAVRA NAD EXISTE®; CHRS (7
): 60TO 156

( ASC ( RIGHTS (BS,1)) + 128
): BOTO 156

238 INPUT °POSSO FAZER A ALTERAC
AD FINAL (S/N)? *;A8: IF LEFTS
(8$,1) = *N* THEN HOME : PRINT
*NENHUMA ALTERACAD FOI FEITA
- TERMINADO.": END

248 FOR T =1 T0 13: READ X,Y: POKE
X,Y: NEIT 1: CALL 768

258 PRINT ; PRINT "AGUARDE...": FOR
1=1T0N: FORJ=1T0 LEN
(A${1)): POKE P, ASC ( NIDS
(A$(1),J,1)):P = P + 13 NEXT
3,1

268 POKE 49286,8: HONE : PRINT *
FIN DA ALTERACAD.": END

278 DATA 768,188, 769,86, 774,76
, TT1,M, 772,254, 49281,8,
49281,8, o8,8, 61,268, 62,25
5, 43,255, 46,8, 47,268

|
1
Tio Fred List agradece a todos os que tém
enviado programas e em especial a Gui-
Inerme Nogueira Rodrigues o two liners
enviado, cuja listagem vem a seguir. A coi-

sa que esse programa cria estd mostrada
na figura em anexo.

@ REM GUILHERME N. RODRIGUES
A0 PAULO - 8P

! HBR2 : HCOLOR= 3: FOR X = 8 T0
198:P =X 8 ATN (1) / 45 8
368 / 279 % A:X2 = X2 ¢ 279 /
191:P2 = X2 8 ATN (1) / 45 ¢
368 /279 ¢ 3

2Y1 = SIN (P) 895+ 95:Y2 = CO§
(P2) & 138 + 139: HPLOT X2,Y
I TO Y2,X: NEXT

Enviem suas colaboragGes para a ““Se-
¢do Por Dentro do Apple” no seguinte
endereco: :

MICROMEGA PM.D. LTDA.

Colaboracoes de Daniel Falconer e José Eduardo Moreira

professores assistentes do Departamento de Computacdo da Escola Pueri Domus.
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* SERVIGCOS ESPECIALIZADOS
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A FITA DO MES

Tig-Comp € um tipico programa-
ferramenta, cuja funcdo é compilar os
programas em Basic, ou seja, transformar
os programas feitos originalmente em
Basic, em programas de linguagem de md-
quina do Z8@, linguagem essa muito mais
veloz que o Basic.

Este software é comercializado pela
Tigre-Comércio de Equipamentos para
Computadores Ltda.

O programa nos foi enviado, gravado
numa fita de boa qualidade, acompanha-
da de manual explicativo. (Fig. 1)

fig. 1

Tig-Comp pode ser usado em todos os
computadores compativeis com a linha
Sinclair, TK-82, TK-83, TK-85, CP-200,
e outros.

Testando Tig-Comp em alguns progra-
mas desenvolvidos ou adaptados na nossa
redagdo, este veio a confirmar as expecta-
tivas, provando ter um bom desempenho
apesar de haver algumas -restricdes, mas
quase todas superaveis.

A fita trabalha somente com ndameros
inteiros, na faixa de —32768 a 32767,
sem operagOes com “Strings’” e Algebra
Booleana.

Os comandos usados pelo Tig-Comp,
s30 0s seguintes:

ABS, CHRS, CLS, FAST, GOSUB,

GOTO, SCROLL, SLOW, STOP,
UNPLOT, USR e COPY (usando-se
USR 21563).

DIM Z (V) — A matriz deve ser Unica,
devendo ser dimensionado apenas um
ARRAY sempre tendo o nome Z.

FOR-NEXT — Seu incremento é sem-
prede 1.

Exemplo:

Maneira errada:

10 FOR _C=1 TO 1@ STEP B
28 NEXT C

Maneira correta:

1@ FOR C=1 TO 1e
15 LET CsC+1
28 NEXT C

IF-THEN —

Exemplo:
Maneira errada:

1@ IF R=1 OR B=2 THEN GOTO 100

Maneira correta:

i® IF A=1 THEN GOTO 1008
20 IF BE=2 THEN GOTO 100

LET: Este comando & restrito as qua-
tro operagdes (+, —, *, /) mais as seguin-
tes funcdes:

LET V = (PEEK U, USR U, ABS U,
INT U)

LET V = RND: Esta funcéo & diferen-
te da usada no seu micro. No TK, o
RND gera um ndmero aleatério de @a 1.
No TigComp, RND gera um numero
inteiro de @ a 32767. Para compreender

-melhor o uso desta fungdo, compare os

exemplos:

N

Gustavo Egidio de Almeida

Maneira errada:
Ma:

1@ LET L=INT (RNDs3@2)

Maneira correta:
1@ LET L=INT (RND/I(32767,3@))

12 LET L=INT (RND- 10392}

Note que, nesta fungdo é gerade um
namero de @ a 32767, que deve ser dividi-
do pelo ndmero que fariamos variar, se
usdssemos essa mesma funcdo no Basic-
TK:

LET V = CODE INKEY$ — Assume o
valor do codigo da tecla pressionada.

Exempla,;

Maneira errada:

1@ IF INKEY$="5" THEN LET RA=A+1

Maneira correta:

1@ LET J=CODE INKEYS
20 IF J=33 THEN LET A=A:1

NEW — Usa-se USR @ se desejar "‘apa-
gar'’ toda a memdria, incluindo acima da
RAMTOP,

Usa-se USR 963 para "apagar'' até a
RAMTOPF, como usado normalmente.

PAUSE V — A tela ndo oscila. O valor
de V tem que ser menor que 32768 e
qualquer tecla pressionada durante a pau-
sa, provocara a execucao do comando se-
guinte:

BREAK — Retorna ao Basic.

PRINT — Podem ser usados:
PRINT AT, “STRING", VARIAVEL,
CHR$, podendo os mesmos serem com-
binados.
Exemplo:

19 PRINT AT 1@, 1@; "MICROMEGA™; AT
11,1@; "HICROHOBRY -
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Agora apresentaremos um programa-
exemplo, mostrando-o primeiramente em
Basic-TK e, posteriormente, o mesmo
programa jd com as respectivas modifica-
cies, podendo ser compilado pelo Tig-
Comp.

Antes de tudo, devemos carregar o
TigComp com o comando LOAD “".
Carregado o programa, devemos deletar
todas as linhas menos as de ndmeros
@, 2, 3 e 4; que serdo usadas pelo compi-
lador,

Seu programa poderd entdo ser digita-
do a partir da linha 5 Vamos ao programa
exemplo: (Figura 2)

ko

Agora, atencdo: na figura 3 mostramos
esse mesmo programa, modificado apenas

para sua aceitacdo no Tig-Comp.

Especial atencdo as linhas 3@, 32, 35 e
65. (Figura 3)

Apds digitar-se 0 novo programa, tere-
mos que compild-lo, ou seja, transforma-
lo de Basic para linguagem de mdquina.

Para isso temosque acionar o Tig-Comp
através do comando direto, ou seja, sem
namero de linha:

LET L =USR 17389

A operacdo de compilar é rdpida, e
apos o comando acima, sua listagem apa-
recerd na tela em forma de SCROLL.

o 3b
75 PRINT AT aa 7; "PONTOS :";C
T "QUER JOGRR D E

THEM GOTO 100

NOUD 7 (S/N)
as IF INKEY.-“S”

90 IF INKEY$="N" THEN PRINT AT

1@,13; " ﬁ =

a5 GoT 5 95 GOTO 83

188 CLS 18@ CLS

i®s GOTO 1S 19S5 GOTO 1S5
11@ STOP

fig. 2

8@ PRINT AT 21 L

83 LET J=CODE INKEY
B8E IF J=56 THEN GOTO 100
“9@ EF J=51 THEN PRINT AT 10,13

& REM METEORO 5 REM HMETEORO 3 ird
10 REH CUSTAUO EGIDIO OE 18 REM GUSTAVO EGIDIO DE Essa operacdo se repetird trés vezes e
gus ks 2 ; :
Sy oENE 5 L Ouot logo apos isso, aparecera no canto inferior
gg "J::?r:n;: “5* THEN LET B=8 g E§$ g-zzpe INKEY $ a4 te.0 codign U9, finalizando a/oper:
L o5 T IN“EY’. R n_u 32 IF y=33 THEN LET B-5-1 cao do compilador. A partir deste mo-
a g =R 35 = =8+ i ¢ "
1 » 37 IF B THEN LET B-0 mento, seu programa ja estard compilado.
37 IF B«@ THEN LET B=9 38 IF B>29 THE LET B8=29 . ‘
38 IF B)>29 THEN LET B=29 40 PRINT AT A, ST RGBT Se seu programa foi verificado, atenta-
R LR Sty R BB §3 lEEIN‘?:g;lﬁ-r:. mente, em Basic, poucos e ira
=
B8 SR Bid®lasss amsernn & [Boin)n TAEN Hoto IR SemEE i L
* -
x 32335 TG rHER CoTS 48 SSIE{}Q Diguafyusighn BN Caso isso ocorra, surgird umBinverso, so
ND i :
..8% PRINT AT 20,INT (RND23@):"3  ~s".AT INT muoziagz;; bre ou proximo ao erro cometido.
RGNS INT . (BNDROCK; MeTi AT 28, 2”%5"'—501‘3"36“’99’ ; O cursor ¢ transposto instantaneamen-
T 3 75 PRINT AT 20,7; "PONTOS

te a linha ndo identificada pelo compila-
dor, faltando somente editar e corrigi-la.

Depois de compilado, o programa deve
ser tratado como uma rotina em lingua-
gem de maquina e, para aciond-lo, usa-se
o comando LET L = USR 18823. @]

“RUER JDGHR o

fig. 3

0 ES®UIADCOR, MICROHOBBY N®" 6

A NEVE DO ESSUIRDOR REALMENTE
ERA "FOFR” E DESLIZOU SOBRE NOS.
A “"AUALANCHE" SE DEUVE RO FATO DE
TERMOS OMITIDOD OS c©dpIGos DE
LINGUAGEM DE MAQUINA DA LINHA
REM.BASICAMENTE NAO HA" PROBLEM&
EM COPIR-LA CRRACTERE POR CARAC-
TERE (VEJRA “DESGRILANDO" DO N*S) .
POREM, UM DOS CARACTERES ESTH® EM
INVERSO E ALGUMAS REVISTAS PODEM
TER SAIDO COM UM PEQUENO DEFEITO
NA IMPRESSA0, IMPEDINDO SUA LEI-
TURRA.
ASSIM 0S CODIGOS SAD:

TERMINE

COM O LIGA-DESLIGA DE SEU MICRO,
VIDEO-GAME, VIDEO-CASSETE, ETC.

USE A CAIXA DE
DISTRIBUICAO CD-3-1

compativel com:
TK82, TK83, TK85 e
TK2000, CP200,
CP300 e toda a

linha APPLE.

VENDAS:

cromateéchnica

laboratério de video lida.

R. Floréncio de Abreu, 157 -6.° - Cy. 604 - Tel.: 228-2598 - CEP01029 - SP
NOME:
END.:
CEP:

| cioaoe: [ esrapo:
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OS OITENTA

Ultima Parte

As fungoes de “fatiamento’ de strings,
também conhecidas por funcGes slicings,
sdo convenientes para qualquer programa
de processamento de textos.

Estas funcbes permitem ao compu-
tador “quebrar’’ uma cadeia de caracteres
em pontos determinados. Estas funcOes,
associadas com as outras que descrevemos
anteriormente (Microhobby numero 6),
nos permite isolar qualquer grupo de ca-
racteres numa string e executar funcoes
com eles.

RIGHTS, MID$ e LEFT$

As funcdes RIGHTS, MID$ e LEFTS
sdo responsdveis no TRS-80 e na maioria
dos computadores (mas nao no TK) pela
slicing.

RIGHTS (string ou varidvel string, n):
esta funcdo fornece os Gltimos caracteres
da string, ou seja, os n caracteres a direita,
contados a partir do Gltimo.

Por exemplo, no programa:

10 LET A$ = “CERTAMENTE"
20 LET B$ = RIGHTS$ (AS$,5)
30 PRINT B$

O computador exibird na tela:

MENTE

LEFT$ (string ou varidvel string, n):
fornece os n primeiros caracteres de uma
string.

Por exemplo, no programa:

10 LET A$ = “CERTAMENTE"
20 LET B$ = LEFTS$ (A$, 5)
30 PRINT B$

O computador exibira na tela:

CERTA

MIDS$ (string, ou varidvel string n, m):

fornece um trecho da string de compri-
mento n a partir do caractere m. Por
exemplo, o programa:

10 LET A$ = “CERTAMENTE"
29 LET BS = MIDS (AS$,3,4)
3§ PRINT BS

exibird na tela:
36 MICROHOBBY
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Além destas fungOes, podemos juntar
pedacos de strings ou strings inteiras por
meio da operacdo de concatenacdo ou so-
ma de strings. Esta operagdo ‘soma’’ duas
strings e fornece como resultado uma
string com 0s caracteres justapostos. Por
exemplo, o programa:

10 LET A$ = “CERTA"
20 LET B$ = “MENTE"
30LETCS=A$ +B$
40 PRINT C$

exibird na tela:

CERTAMENTE

O slicing no TK-83

No TK-83 e seus compativeis é pos-
sivel fazer o ""fatiamento” de strings usan-
do-se um recurso muito interessante: a
propria posicdo dos caracteres.

Se vocé conhece bem o TK, deve estar
lembrado que cada caractere ocupa uma
posicdo de memdria numa varidvel string.
Cada uma destas posi¢cbes de memobria
tem o tamanho exato de um byte. O
BASIC do TK permite que tenhamos
acesso a cada um destes bytes. Por exem-
plo na figura 1, mostramos um programa
em BASIC TK que nos permite acessar
um a um os bytes da string "CERTA-
MENTE".

$="CERTAMENTE™
L TO §
TAB (12);As$(I)

m<ZmID-TMO

Com este tipo de artificio poderemos
simular no TK, as instrucdes RIGHTS,
MID$ e LEFTS.

RIGHTS: no TK, devemos usar artifi-
cio que faca o computador considerar a
string de um ponto qualquer até o final.
Para isso, basta fazer:

LET BgsRA(N TO )

onde A$ e B$ sio varidveis strings, e N é
um ndmero inteiro. Repare que apbs o

UM EDITOR DE CARTAS

Igor Sartori

TO (SHIFT 4) ndo aparece nimero al-
gum. Assim, o computador considera a
string a partir do caractere N até o final.

Experimente agora o programa da fi
gura 2. Ele fornece todas as partes de uma
string, que podem ser obtidas por este ar-
tificio.

LET AS$="CERTAMENTE"™
20 FOR I=1 TO 1@
30 PRINT As$I(I TO )
NEXT I

CERTAMENTE
ERTRAHENTE

LEFT$: basta fazer com que o TK
considere uma string a partir de primeiro
até o "enédsimo’’ caractere. Por exemplo:

LET Bs=RASI1 TO N)

onde N significa o nimero de caracteres
que desejamos na string. O programa da
figura 3 é um bom exemplo de como as
coisas ocorrem no TK.

LET As="CERTAMENTE"
2@ FOR I=1 TO 1@
38 PRINT AS(i TO I)
48 NEXT I,

aH
TRHE
FRTHHEN
CERTAMENT
CERTAHENTE

noOOOnDOOn
.Yllln

MID$: basta fazer com que o TK con-
sidere uma string a partir de um caractere
também determinado. Por exemplo:

LET Bs=AsSiHN TO M)

onde N representa o primeiro caractere
considerado e M o ultimo. O programa da
figura 4 mostra um exemplo de aplicacio
para este tipo de instrucao.

LET As="CERTAMENTE"
FOR I=2 T

PRINT ASII-1 TO I+1)
NEXT I

44
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Tanto no TK como no TRS-80 estas
fungbes podem ser associadas a outras pa-
ra se calcular a posigdo dos caracteres de
uma string.

Implementando o Editor de Cartas

Com o “conhecimento que j& temos,
podemos traduzir o programa do TRS 80
para o TK. Na figura 5, mostramos uma
listagem de como o programa ficou apods
nossas traducgdes. Evidentemente, corta-
mos uma parte dele para simplificd-lo. To-
davia, as alteragOes que fizemos ndo fo-
ram muito profundas e podem ser incre-
mentadas na listagem final.

1 REH EUITDR
1@ LET E=

38 DIM ﬂﬁlEB

TFHHNND MANX. DA LINH

T INSTRUCOES
TINTRODUZAR AS LINHAS

“Rs CDRRIGIR 1 LINHR
TDIGITE™ N

"DIGITE FIM PARA PARA
QD0 A TELA ESTIVER C
;OIGTTE CONT™

i8@ FOR X=1 TO 1@8@

19@ LET Z-x
208 PRINT "3™;
218 INPUT ASIX
215 PRINT A§IX?
BEEB IF REIX,1)="»" THEN GOTO 45
238 IF ASIX,1 TO 3)="FIMN" THEN

ase
25a NENT x

340 an B=1 TD
35@ PRINT AsS(E)
STOP

452 REHM ROTINR DE CORRECRO
2

x-1

471 PRINT "ﬁ—IHTRODUaIR

4838 IF_ 3<B OR RA:1 THEN GOTO 47@
499 GOTO S0B+Rx2@
588 LET RAsiY)I="
585 INPUT A% 1Y)
586 PRINT A& (Y]
LET M=X-1
511 GOTO =508
520 LET T=LhN ALY

s4a@ LET H
558 LET EG INKEY §
$="@" THEN SOS5UB 1286

56@ IF @

78 IF @§="D" AND C<=T THEN GOS
us zee.
588 IF e2%="I" THEN GOS5UE Z008
59@ IF Qs="E" THENM GOSUE 4A22@
G6RB IF @%="L" THEN GOSUS S008
628 GDTD 550
Ssae T

N
2202 REMH DELETA CACTERE
2018 LET ASIYI=A%LY,1 TO C-11 +AS
(¥, Ce1l 'ra 3
2028 RETU
3002 REM IHCLU5H0
391@ INPUT o
3@20 LET A$iY)=A$IY,1 TO C-1) +J%
+A% [vﬁg_r‘ru (32-C-LEN J%)7

URM
400e REH ESERPE

a
S@ea@ REM MOSTRA LINHA
5@1@ PRINT ASIY,C TO )
S82a LET M=0

LET C=l
S04@ RETURM

Vamos, agora, descrever algumas das
alteragOes que foram necessdrios para que
o programa "rodasse’ no TK.

A primeira alteracdo importante estd
na linha 3@. Nela ao invés de fazermos:

DIM Astilee)
fizemos:

DIM A$(20,52)

Isso porque limitamos o numero de li-
nhas & 20, com 32 caracteres. No TK, o
altimo indice de uma matriz string é o
indicativo do tamanho mdximo que cada
varidvel, que faz parte desta matriz, pode
ter. Assim, no nosso caso, A$(20,32) sig-
nifica que temos uma matriz com 20 va-
riaveis, contendo 32 caracteres cada uma.
O segundo indice ¢ usado no slicing indi-
cando ao computador que aquela varigvel
possui um comprimento mdximo (no nos-
so caso, 32). Cuidado entretanto com as
"atribuicoes procustianas”’.

As Atribuigbes Procustianas

Uma das coisas que mais tem "grilado”’
os possuidores do TK-83 e seus compati-
veis & que, nos manuais de muitas destas
méaquinas, aparece uma frase com mais ou
menos este contetudo: ""As atribuictes de
uma varidvel string s podem ser procus-
tianas'’.

Isso apareceu no manual, porque seu
autor conhecia muito bem Mitologia:
Procustes era um gigante que raptava as
pessoas e as colocava deitadas numa ca-
ma. Se a pessoa fosse menor, ele as estica-
va até que ocupassem todo o leito. Se fos-
sem maiores ele cortava suas pernas no
comprimento da cama. E o que acontece
com a atribuicdo de varidveis no TK.
Quando vocé dimensiona um varidvel com
DIM A$(10), ao atribuirmos uma string a
A$, o computador sempre considera a
string com dez caracteres (o valor do indi-
ce): se a string for maior, ele corta os Ulti-
mos caracteres; se for menor, ele preen-
che o que falta para completar, com es-
pacos em branco. Experimente rodar o
programa que mostramos na figura 6 para
entender melhor o que ocorre.

1@ DIM As(18)
A3="PRRALELEP IPEDO™

ET A§="
S@ PRINT RAS,LEN RS

PARALELEPI ie
PARALELD i@

linha digitada excedeu o tamanho madxi-
mo. Desta forma, se uma linha for excedi-
da, o computador desconsidera o trecho
a mais.

As rotinas de correcdo foram substitui-
das por sub-rotinas. Atencdo para a sub-
rotina que mostra 0s caracteres, uma vez
que o BREAK do TK estd na mesma tecla
que o espaco, usamos o nimero @ para fa-
zer esta funcéo.

Com o que descrevemos neste e nos
nameros anteriores, com um pouco de
atencao, vocé pode analisar uma a uma as
rotinas de correcdo de erros. Note que
nao fizemos uma rotina para o.backspace
(retorno do cursor sem apagamento de
caracteres). Para isso, devemos lancar méo
de uma rotina em linguagem de mdquina.
Isso fica como uma sugestdo para que vo-
c& desenvolva uma e nos envie como cola-
boracdo (se for em BASIC, melhor ainda).

Como qualquer outra secdo desta revista,
a segdo Os Oitenta estd aberta ds colabora-
coes, desde que estejam dentro do seu espi-
rito: artigos voltados para o TRS-80, de pre-
feréncia serm mencionar-se discos ou lingua-
gem de mdquina, muito bem explicados,
com detalhes técnicos para que o usudrio do
TK possa aprender um pouco mais de pro-
gramagdo e conhecer uma outra mdquina.
Daremos preferéncia a artigos e programas
que procurem aproximar as duas mdquinas,
mostrando suas semelhangas e diferencas.

o

Como vocé deve ter notado, as atribui-
coes deste tipo fazem com que as strings
tenham sempre o mesmo comprimento,
Levando isso em consideragdo ndo pode-
remos, em hipétese alguma, controlar es-
tas varidveis pelo seu comprimento, co-
mo fizemos no TRS-80.

Outras modificacoes

Algumas modificacOes sdo Gbvias e nao
as comentaremos (basta que vocé dé uma
olhada na listagem gue apresentamos nes-
te niumero e na listagem que apresenta-
mos na Microhobby 5).

Devido as '‘atribuicdes procustianas’’,
eliminaremos a parte que verifica se uma
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CENTRO DE INFORMATICA
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Iremos agora fazer “‘contas’’ com os re-
gistradores, assim como fazemos em
BASIC, com as varidveis de um programa;
entretanto, a linguagem de méquina per-
mite fazer diretamente apenas contas de
soma e subtragdo e, como vocé ja deve ter
notado, lida apenas com nimeros inteiros.

Vamos indicar com as instrucfes de
adicdo de registros e de pares de registros:
(Tabela 1) e (Tabela 2)

manecendo nele o resultado da operacdo.
No caso de par de registros, o par privile-
giado é o HL. Assim, qualguer operacdo
aritmética DEVE utilizar o acumulador
ou o par HL.

Vamos entdo tentar somar o contelido
do registro D com o registro £ com uma
subrotina em linguagem de maquina: (Ta-
bela 3).

Note que a soma ndo pode ser feita di-
retamente! Devemnos obrigatoriamente
usar o ACUMULADOR. Cologue entao o
programa na memoria e execute-o (usan-
do HEXAMEM, publicado na edicdo nu-
mero 4 e na namero X, que condensa os
melhores programas publicados na MI-

2i1¢iie9ilirisa AOR08D11w. LA4A21118%1 .
311@31111010080 1iBli0801011 LL2182111316.
ABGARB»IITAP11113 310817 P21GL aal1ed¢” " 1211e
L2ia@il- 2116C L1®GE LO11@ 191G,
JBa@aolr @loe 111" 18] 183321
4133131067 MF1iiiD110 BE1EC 2i1ee
LTI 220D L - 1E0060s 1l198e
211163 AD1APF*11131. SD1d: i1gleal
_1e1i1e 83111f 8111 1901c l@diy
1li9iF ‘12116 eped IPiia égilie’
So2glvaliivice 2166L. 42911 "B1313s 13913
200212110010 TS0 1190L0F Y"Silillaleae”
S0 l100820101 ‘1191@1111;‘ *rLilge@ailc
R -~ S A rmA R -
Flavio Rossini
res ou entre registradores e memoria, per CROHOBBY). Voce devera obter o nu-

mero 100 (= 34 + 66)! Provavelmente de-
ve ter surgido na sua cabeca, a seguinte
pergunta: e se a soma der maior do que
255 (ou seja FF') que é o mdximo que
cabe num registro? E no caso de pares de
registros, se o resultado for maior do que
65535 ('‘FFFF*)?

De fato, em BASIC quando uma varia-
vel estoura o limite mdximo do compu-
tador, o programa péara e aparece uma
mensagem de erro.

Para ver o que acontece em linguagem
de maquina, facamos um exemplo: vamos
carregar o registrador BC com o valor ma-
ximo e somar 1. (Tabela 4).

INSTRUCOES | CcODIGO
ADD AA ‘87
ADD A.B ‘80’
ADD AC ‘81"
ADD A,D ‘82"
ADD AE ‘83
ADD AH ‘84"
ADD AL ‘85’
Tab.1

INSTRUGOES | cODIGO
ADD HLBC ‘09°
ADD HL.DE 19
ADD HLHL 29
Tab .2

A instrugio ADD entra registros.

que significam: some o contetido do regis-
tro ou par de registros da direita com o da
esquerda e conserve o resultado no regis-
tro, ou par de registros da ESQUERDA;
os registros da direita, portanto, NAO sio
alterados. Em BASIC, uma analogia pode-
ria ser feita com:
LETX=X+Y

Novamente notamos o registro A, ou
seja, 0 ACUMULADOR como sendo pri-
vilegiado; de fato, ele é o "alvo’’ de todas
as operagdes aritméticas entre registrado-
38 MICROHOBBY

MEM. 30000 LD E,34 "1E22

MEM. 30902 LD D,66 ‘1642

MEM. 30004 LD A.D TA ;copia D em A

MEM. 3000s ADD AE ‘83’ ;soma E com A, ou seja, com D

MEM. 30006 LD CA ‘4F' ; copia o resultado em C

MEM. 30007 LD B0 ‘06@@° ;coloca @ em B para a saida do pro-

grama
MEM. 30003 RET ‘Co
Tab. 3 Programa para somar os registros D e E.

MEM. 30000 LD HL.1 ‘210100"  ; coloca 1 em HL, ou seja, ‘G@@1"
(note que devemos completar
os 2 bytes de dados)

MEM. 300e3 LD BC,65535 ‘@1FFFF* ;coloca o valor méximo em BC,
ou seja, ‘FFFF*

MEM. 30006 ADD HL,BC ‘a9’ ;soma BC com HL; o resultado
ficaem HL

MEM. 30907 LD B,H ‘44’ ;coloca Hem B e L em C para
poder ter o resultado na tela

MEM. 30008 LocL ‘4D*

MEM. 30009 RET ‘co’

Tab. 4 Soma de 65535 com 1.
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Vocé obtém como resultado o niamero
@! De fato, pensando em hexadecimal (re-
vista nimero 4 e numero X de Micro-
hobby), ao somar '1' ao numero ‘FFFF’
deveriamos obter ‘10000, mas veja. este
ultimo digito “ndo cabe” nos regis-
tros! Quando isto ocorre, dizemos que
houve um “‘vai um’ ou CARRY, assim
€OMO OCcOorre ao somarmos, por exemplo:
1
19
18 (9+8=17,vaium. . )
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O microcomputador assinala este acon-
tecimento em um bit chamado CARRY
que faz parte de um registro INTERNO
chamado F o qual ndo podemos usar
DIRETAMENTE. Este registro armazena
bits para varias informacdes (usualmente
estes bits sdo chamados de FLAGs). As-
sim, sempre que executarmos uma instru-
c¢do de ADD, o bit de CARRY é calcula-
do: se houver “"vai um'' ele resulta 7, caso
contrario @,

Podemos usar o valor deste bit para fa-
zer contas com nlmeros maiores do que
255 ou até mesmo maiores que 65536.
Para isto, usaremos a instrucdo ADC que
é abreviacdo de “ADD WITH CARRY"
ou seja, some com o CARRY, que sim-
plesmente adiciona ao resultado obtido
de uma soma, o valor do CARRY. Tere-
mos entdo as seguintes instrucdes: (Tabe-
la b).

+

INSTRUGAO | €ODIGO
ADC  AA ‘8F"

ADC AB ‘88

ADC AC ‘89’

ADC  AD ‘8A

ADC  AE ‘88"

ADC  AH ‘8C’

ADC AL ‘8D*

INSTRUGAO | CODIGO
ADC HL,BC ‘ED4A’
ADC HL,DE | 'ED5A’
ADC HLHL | ‘ED6A’
Tab.5

A instrugdo ADC,

Observagdo: Estas trés instrugSes
fazem parte das instrugdes precedi-
das per 'ED’,

Vamos entdo utilizar a instrugdo ADC
para fazer contas com numeros maiores
do que 65535. Suponhamos que quisés-
Semos somar os seguintes numeros:

com ‘QG2A5EF’ (= 2*65536 + 165*

256 + 239 =173 551)
'FADE' (=244*256 + 222
= 62686)

(NOTA: 65536 = (256)?)

Devemos obter: 173551 + 62686
=1236.237.

It

Vamos dividir os nGmeros em trés par-
tes: colocando o primeiro nos registros
B, D e H e o segundo nos registros C, E e
O o resultado serd colocado nas memo-
rias, ap6s o fim do programa! O racioci-
nio a ser usado é andlogo ao somar de ni-
meros de trés digitos na base 10, s6 que,
no caso, a base seria 256. . . (Tabela 6).

Repare que ndo nos interessa o resulta-
do final dos registradores BC que no caso
serd 61406. O resultado da nossa soma
por partes estd nas memdrias 30028,
30029 e 30030 que estdo apds a instrugio
de RET. Portanto, para verificar se o nos-
s0 raciocinio estd certo, basta fazer:

PRINT 65536 * PEEK 30030 + 256 *
PEEK 30029 + PEEK 30028

e obteremos 236.237! Note que a primei-
ra instrucdo de soma deve ser SEMPRE
um ADD pois ndo sabemos qual o valor
inicial do CARRY e, se por acaso ele for
1, introduziremos um erro no resultado.
Neste ponto vale a pena salientar que as
instrucées LD ndo afetam a flag de
CARRY; repare que as usamos livremente
entre as instrucoes de adi¢do sem afetar o
resultado.

As instrugdes de ADD e ADC também
podem ser utilizadas para somar constan-
tes numéricas diretamente com o acumu-
lador; assim temos: (Tabela 7).

O resultado ficard no acumulador; lem-
bre-se que este registro € privilegiado e
todas as operac¢des aritméticas sdo referi-
das a ele! Obviamente estas instrucoes
também afetam a flag de CARRY. Note
que, ndao podemos somar dados DIRETA.-
MENTE com pares de registros!

Suponhamos entdo que vocé deseje so-
mar um numero, menor que 256 (por
exemplo 74) com um par de registros
(por exemplo HL). Isto poderia ser feita
da seguinte maneira: (Tabela 8)

Repare cuidadosamente no uso da ins-
trugdo ADC A @, que foi utilizada apenas
para somar o valor do CARRY ao registro
H! Usando este mesmo procedimento,
tente agora somar um numero maior do
que 255 ao par HL, por exemplo HL +
+ 256. . . (vocé deverd guebrar o nimero
em dois bytes!). O exemplo anterior po-
deria também ser feito carregando o par
DE com 74 e usando a instrucio ADD
HL, DE; entretanto, estaremos usando
mais registros.

A operagdo de soma é muito utilizada
também quando desejamos utilizar uma
varidvel como contador para poder fazer
loops de repeticdo; mais adiante, aprende-
remos como fazer esses loops em lingua-

= gem de mdquina; por enquanto, vamos in-
INSTRUCAO CODIGO troduzir a instrucdo INC (abreviagdo de
Esey— — » INCREMENT), a qual adiciona 1 (um) ao
0 Adado bytededados | o15r do determinado registro (ou par),
ADC A.dado 'CE' + 1 bytededados | SEM, no entanto, AFETAR O VALOR
Tab 7 DO CARRY! Observe gue podemos usar
MEM, 30000 LD E.200 "1ECB’
MEM. 30002 LD D,58 ‘163A"
MEM. 30004 LD AD ‘TA’
MEM. 30005 ADD AE ‘83’ ;soma E com A e gera CARRY
MEM. 30006 LD C.A "4F* ; coloca o resultado em C
MEM. 300607 LD A0 ‘3EQQ’ ;coloca@ em A
MEM. 30009 ADCAA ‘8F* ;transfere o CARRY para A e a seguir
para B
MEM. 30010 LDBA ‘47"
MEM. 36011 RET ‘.o’
Tab. 6 Soma de dois registros com resultado maior que 255.
MEM. 30008 LD DE,13188 ‘118533° ; coloca 13189 em DE
MEM. 30003 LD HL,31687 ‘21C778"' ; coloca 31687 em HL
MEM. 30005 ADD HL,DE ‘19 ;soma DE com HL
MEM. 30007 LD B.H ‘44’ ;coloca Hem B e L em C para
asaida na tela
MEM. 36008 LOC.L ‘4D"
MEM. 30009 RET ‘co’
Teb. 8 Soma dos pares DE com HL.
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esta instrugdo com TODOS os regis-
tros: (Tabela 9).

INSTRUCAOQ cODIGO
ADD A.(HL) ‘86"
ADC A, (HL) ‘BE*
INC  (HL) 34

INSTRUGAOQ cODIGO
INC A 3C
INCB 04’
INCC 'gc’
INCD 14
INCE S [y
INCH ‘24’
INC L 2C°
INCBC ‘a3’
INC DE 13
INC HL ‘23

Tab .9
Novamente, referindo-se ao BASIC,

uma analogia para esta instrucdo seria:

LETX=X+1

Lembre-se sempre da diferenca entre
ADD e INC: por exemplo, ADD A, 1 ira
calcular um valor para o CARRY (@ ou 1)
enguanto que INC A deixara o CARRY
inalterado, embora as duas instructes pro-
duzam o mesmo resultado no acumu-
lador.

Vamos entdo, seguindo os mesmos pas-
sos que fizemos com a instrucdo LD, sair
dos registros e ir para a memdria. Apenas
trés instrucGes sdo disponiveis, que mos-
tram claramente o privilégio do Acumula-
dor e do par de registros HL: (Tabela 10).

Tab .10

que significam respectivamente: some o
CONTEUDO da meméria indicado pelo
par HL ao acumulador (sem CARRY e
com CARRY) e incremente o conte(do
da memdria indicada por HL. Assim, ve-
jamos o procedimento necessdrio, para so-
mar um namero, por exemplo, 64, ao
contetdo da memadria 30@10:(Tabela 11).

Faca POKE 30010,36 e a seguir exe-
cute o programa. Vocé deverd obter 100,

As instrugSes INC @ ADD usando 8 memdria.

pois ird realizar a conta 64 + 36 = 100! E
sempre bom recordar que as varidveis de-
vem ficar APOS a instrucdo de RET
(30013) no nosso caso), Entretanto, para
programas mais complexos, é interessante
colocar as varidveis bem depois da instru-
¢ao de RET, deixando espaco livre na me-
moria entre o fim do programa e as varia-
veis para eventuais modificaces no pro
grama que possam causar aumento do seu
tamanho. o]

MEM. 30000 LD
MEM. 3004d3 LD A.B64
MEM. 300ae5 ADD A, (HL)
MEM. 3da0e LD B.0
MEM. 3daas LD C.A
MEM. 30009 RET

Tab .11

HL,30010 '213A75’

; coloca 3001@ em HL

‘JEAQ’ ;coloca G4 em A

‘8E’ , s5oma o conteldo da memo-
1ia 30010 com A

‘0600" ;transfere o resultado para
BC

‘aF*

lm?

A instrugd@o INC para os registros internos.

COLOR 64
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QUEBRA-CABECA

As7/Pontes
no Caminho -

da Aldeia

Novamente, para esta secdo, contamos
com a colaboragdo de nosso colega, as-
sinante e amigo pessoal, Nabor Rosenthal.

Recebemos por volta do comego do
més,uma carta onde Nabor nos conta so-
bre sua Gltima viagem, quando esteve no
Norte da India.

L4, a caminho da casa de seu ami-
go, Ramarujan, ele teve que atravessar
uma intrincada rede de pontes sobre um
rio. O passeio de Nabor Rosenthal foi o
que nos inspirou este més.

A seguir, transcreveremos o trecho da
carta que deu origem ao nosso Quebra-
Cabeca:

“Indo ao encontro de meu amigo de
infancia, tive que atravessar um rio. Este
rio continha 10 pequenas ilhas, interliga-
.das por uma rede de 18 pontes. Entretan-
to, para cruzar sete destas pontes, deve-
riamos pagar uma determinada quantia.
Este fato chamou-me a atencdo e pergun-
tei-me: Por que apenas sete?

Eu queria visitar todas as ilhotas, pois
uma carta de meu amigo hindd me infor-
mava que em cada uma delas havia uma
escultura em pedra, verdadeiras obras de
arte, datadas de muitos séculos atras.

Antes de atravessar, porém, eu pensei
um pouco sobre as sete pontes. Ndo foi
preciso muito tempo para descobrir a mi-
lenar sabedoria Hindu, escondida discre-
tamente na disposi¢do das pontes e na es-
colha das pontes que deveriam ser taxa-
das. Estas sete pontes foram escolhidas de
tal forma que quem quisesse se livrar das
taxas, teria que passar necessariamente
por todas as ilhotas e por todas as outras
11 pontes, pelo menos uma vez. Desse
modo, uma pessoa disposta a ndo gastar
desnecessariamente, veria todas as dez
esculturas, sem pagar um centavo.

Atravessei o rio pelo caminho mais
econdmico (sem pagar nada), passando
uma Unica vez por cada ilhota e por cada
42 MICROHOBBY
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Renato da Silva Oliveira

— Gatinho Careteiro | — disse ela com ti-
midez, ndo sabendo se a Gato gostava que
o chamassem assim. Vendo que nio se zan-
gava, aventurou-se a concluir a frase:

— Pode dizer-me que caminho devo to-
mar?

— Isso depende do lugar para onde quer
ié“—o respondeu com muito propdsito o
— Néo tenho destino certo.

— Nesse caso, qualquer caminho serve.

— Servird sim, se o caminho levar a al-
gum lugar — sugeriu Alice.

— Qualquer caminho conduz & algum
ponto, se vocd andar depressa e chegar —
disse o Gato.

Trecho de "Alice no Pais das Maravilhas"
de Lewis Carroll — Adaptado por M. Lobato

{Q namero em
cada um

ilhas € o que

o Sr. Nabor encontrou nas
ses das esculturas)

uma das 11 pontes sem taxas. Na base de
cada escultura que encontrei em meu ca-
minho, havia um ndmero gravado. Anotei
cada um deles e vi que formavam uma se-
quéncia 16gica que chegou a me espantar,
pois estes nimeros, nesta sequéncia, apa-
rentemente apresentavam um signifi-
cado"".

Em anexo, Nabor nos mandou um ma-
pa, que reproduzimos na figura 1. As pon-
tes estdo diferenciadas por letras e as ilhas
pelos nlimeros das esculturas.

Seu problema é:

1) Fazer com que o TK, previamente

programado, descubra o caminho seguido:

por Nabor Rosenthal, indicando quais das
pontes ele usou.

2) Descobrir, usando o TK, se hé al-
gum significado na sequéncia de numeros
encontrados nas bases das esculturas por
Nabor Rosenthal, e se houver, esclarece-
lo. O

i



COMPUTADOR PESSOAL
AS-1000

A A E ALY

UNIDADE DE FITA:
— Um gravador {sem interface AS-100)
— Usando interface AS- 100, até quatro gravadores.

PERIFERICOS:

CARACTERISTICAS TECNICAS:

— Modermn para transmissdo de dados
. — Joystick
UNIDADE DE PROCESSAMENTO: TECLADO:

- Microprocessador Z80 A (8 bits) velocidade 3,25 MHz

MEMORIAS:
— & Kbytes EPROM (sisterma interpretador BASIC).
— 16 Kbytes RAM (utilizagdo para o usuério)

MONITOR DE VIDEO:
— TV B&P ou cér no canal 2 (sem modificagdo)
— 24 linhas com 32 caracteres por linha.
— Graficos 44 x 64 pixels
Video reverso e normal comutével por chave

SOFTWARE:

— Compativel com: CP200, TK82-C, TK83, TK8S,
NEZBOOO, TIMEX 1000, ZX80,
ZX81.

— FProgramdvel em linguagem de maquina.

— Basic residente

- Membrana com agdo sensitiva de toque (bolha
metalica inoxidavel).

40 teclas com 154 fungdes, caracteres alfanuméricos,

caracteres graficos, fungbes matemdticas, comandos.

EXPANSAO:

— Para 32 Kbytes e 48 Kbytes (64 Kbytes total.)

— Adicrona-se um ou dois rmddulos ge 16 Kbyres, no
interior do micro, através de acesso proprio no fundo
do mesmao.

— Omddulo basico de 16 Kbytes, e os dois de
expansdo, $80 todos iguais, permitindo expansdo
progressiva pelo usudrio

ACESSORIOS:

— Dois cabos para conexdo de gravador

— Um cabo para conexdo do microa TV.

— A fonte de alimentacdo (1 10/220V) j& & embutida no
AS- 1000 dispensando qualquer fonte externa

GARANTIA DE'1 ANO

ASSISTENCIA TECNICA DE FABRICA

— AS-100 finterface).

opera e gerencia até quatro gravadores.

comanda qualquer impressora finclusive
profissionais)

maripula arquivos em fita e n8o somente programas
inteiros.

avanga e para gravadores, também por software
iprogramagdo).

testa validade de programas e arquivos em fita.
permite copias de fitas.

- lista programas, dados & arquivos Na Impressora.
- exclusivo sistema FSK (frequency shift keying) com

compressor de dudio, que ajusta automaticamenie
o nivel para o gravador, eliminando a desagradavel e
crftica tarefa de ajuste no mesmo, oferecendo total
confiabilidade nas gravacdes em fita

Mddulos de expansfo (vide memdrias)
— Speed file:

expansdo externa de memdriacom 1, 2ou 4
Mbytes

ENGEBRAS

CEP 22210 - RIO DE JANEIRO - RJ

ENGEBRAS ELETRONICA E INFORMATICA LTDA.

ADMINISTRAGAO DE VENDAS: Rua Russel, 450 - 3° - Tel . 205-4898




O TK 83 jG ensinou mais de 2 milhes de pessoas.

Ele é muito fécil de operar. Usa o Basic, e a meméria chega
até 64 K bytes, e aceita monitor, impressora e joysfick.

Num instante vocé vai estar resolvendo problemas
programando, ou vencendo os muitos jogos disponiveis. O
TK 83 niio é s6 a melhor iniciagdo. Também é a mais divertido.

| vOCé ja aplica

Com o TK 85 vocé também pode se divertir muito: ele
tem dezenas de jogos disponiveis.

Mas ele j6 & mais sofisticado. Tem software jG pronto.
Linguogens Basic e Assembler. Teclado tipo méquine de
escrever, com 40 feclas e 160 funcdes. 16 ou 48 K de
meméria RAM, e 10 de ROM. Gravagdo em high-speed,
e func¢do Verify, para maior seguranca.

- Quando vocé j6 estiver apaixonado por
\_ microcomputagdo, ele vai corresponder totalmente.

Aqui vocé mostra
tudo o que sabe.

O TK 2000 Color tem tudo que os
melhores micros tém. Menos o preco.
Aceita diskette, impressora (j& vem com
interface), alta resoluc@o gréfica & cores
podendo ser ligado ao seu TV colorido
ou P&B. Tem 64 k de meméria RAM e

16 k de meméria ROM. Com excelente
software disponivel.

Vocé mostror fudo o que sabe.
Sem precisar mostrar muito dinheiro.

/I ICRODIGITAL

Microdigital Eletrénica Lida
Caixa Postal 54121 - CEP 01000 -
Séio Paulo - SP Telex n% (011) 37008 MIDE BR

A venda nas boos casas do romo, Iojos especiolizadas de fotovideo-som e grandes mogozines em: ALAGOAS - Maceié, Palmeira dos Indios, AMAZONAS - Manous, BAHIA - Salvodor, CEARA - Forto-
lezo, DISTRITO FEDERAL - Brosilio, ESPIRITO SANTO - Vitéria, GOIAS - Golénio, MATO GROSSO - Culobd, MINAS GERAIS - Belo Horizonte, Divinépolis, Itojubo, Juir de Fora, Pogos de Coldos, 580
Jodio Del Rei, Tedlilo Otoni, Uberiéndia, Uberabo, Vicosa. PARAIBA - Campina Grande. PARA - Belém, PARANA - Curitibo, Londrina. Maringd, PERNAMBUCO - Recife, RIO DE JANEIRO - Campos, NI-
terdl, Nova Friburgo, Peirépolis, Rezende, Rio de Janeiro, Vollo Redondo, RIO GRANDE DO SUL - . Conoos, Coxios do Sul. ljul, Novo Homburgo. Pelates, Porto Alegre, Sant'Anno do Liviamen-
fo. Santiogo. Santa Rosa, Slo Leopoldo, RIO GRANDE DO NORTE - Natal, RONDONIA - Porto Velho, SAO PAULO - Araraquara, Assis. Avaré. Bouru. Birigul. Botucatu, Compinas. Cotanduva, Franca,
Guarulhos, ltu, Jocarel, Jot, Limeira, Lins. Marilio. Mogi Guagu, Mogi dos Cruzes, Ourinhos, Piracicoba, Pirassununga, Promissdo, Ric Clare, Ribeirio Prefo, Santos, Sonta Barb. d'Oeste, Sdo Ber-
nardo do Campo, $8o Jodo da Boa Vista, 580 Sebs. da Gromao, $8o Carlos, S8o José do Rio Prefo, S8o José dos Campos, $t? André, S80 Paulo, Sorocabe, Suzano, Taubaté, SANTA CATARINA - Blume-
nov, Brusque, Florindpolis, Itajoi, Joinville, SERGIPE - Arocaju, Se vocé ndo encontrar este equipomento na suo cidade ligue para (011) 800 - 255.8583




