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EDITORIAL

Sentindo os problemas dos usudrios de microcomputadores, em
termos de acessibilidade a programas, em especial os que envolvem
lazer, bem como os diddticos, foi que surgiu a iddia desta publicagio,
com a finalidade de satisfazer as necessidades até entfo existentes,

Esta publicagdo nfio se resume a “simples programas’, e sim pro-
gramas que de certa forma transmitem “truques”, tais como movi-

mentos, placares, desenhos, etc,

Com a evolugfo espantosa na drea de informdtica, e que a cada dia
se amplia, lutaremos para acompanhd-la, e sempre levar aos leitores,
através da revista SC PROGRAMAS esta verdadeira revoluco.,

Acreditamos que o leitor encontrard nesta publicagio, o que sempre

esperou: SO PROGRAMAS",

O EDITOR
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Como o nome jd diz, este programa é “QUALQUER COISA",
Vocé jd@ pensou se um dia chegar em casa e encontrar seu microcompu-
tador ligado e na tela um lembrete dizendo:

QUERIDO TIAO DEIXElI NOSSO PENTE PRESO NA PIA. NAO
SE ESQUECA DE TIRAR AS SUAS PEDRAS DO PALETO PARA

EVITAR QUE SE ESTRAGUEM.

LEVE ATE O SR. ZE ESTE PREGO CHEIO DE MELADO PARA

LAVAR.

ESCOVE SEU ZE ANTES DE LAVAR SUAS PEDRAS.
TCHAU. E UM POSTE DE SUA ESTUPIDA QUE TE AMA.

ASS. JERVASIA.
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Este programa tem vdrias utilidades, uma delas & fazer vocé sorrir
mesmo sem vontade, desde que vocé use sua imaginagdo para distribuir
com criatividade os seguintes itens:
1.QUATRO SUBSTANTIVOS QUAISQUER COMO: SOPA,
MELADO, ETC.

2. QUATRO ADJETIVOS NO FEMININO COMO: FEIA, MA-
GRA, ETC.

3.QUATRO OBJETOS NO MASCULINO COMO: SAPATO,
MARTELO, ETC.

4. QUATRO OBJETOS NO FEMININO COMO: MEIA, CALCA,
ETC.

5. DOIS NOMES PROPRIOS NO MASCULINO.

6. DOIS NOMES PROPRIOS NO FEMININO.,

IMPORTANTE: TODAS AS PALAVRAS DE QUALQUER ITEM
SO PODERAO TER UM MAXIMO DE OITO LETRAS.

Vocé pode optar por quatro tipos de “loucura’’:

1.CARTA

2. NOTA DE FALECIMENTO

3. LEMBRETE

4. PERDEU-SE

SUGESTAO: Tente alterar uma das quatro opgdes, ou até inserir
outras.

BOM DIVERTIMENTO (especialmente em passar trezentas linhas
de programa).

PROGRAMA DESENVOLVIDO PARA A LINHA SINCLAIR E COMPATIVEIS

1 REM QUALQUER COISA
5 REM SIDNEY PARETTI

10 DIM A$ (4,8)

20 DINM B$ (4,8)

30 DIMCS (4.8)

49 DIM D$ (4,8)

50 DIME$ (2,8)

60 DIMF$ (2,8)

70 PRINT AT 6,8:"4 SUBSTANTIVOS”
75 INPUT A$ (1)

80 PRINT AT 7.8;:A% (1)

90 INPUT AS$ (2)

18@ PRINT AT 8,8;A% (2)
110 INPUT AS (3)

120 PRINT AT 9,8:A% (3)
130 INPUT AS$ (4)

140 PRINT AT 10,8:A% (4)
160 CLS

160 PRINT AT 6,8:4 ADJETIVOS (F):"
170 INPUT BS (1)

180 PRINT AT 7,8;8% (1)
190 INPUT BS$ (2)
200 PRINT AT 8,8;B% (2)
210 INPUT B$ (3)
220 PRINT AT 9,8;B% (3)
230 INPUT B$ (4)
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240
250
260
270
280
290
300
310
320
330
340
350
360
370
380
390
400
410
420
430
440
450
470
480
490
500
510
520
530
540
550
560
570
580
600
610
620
630
640
650
660
670
680
690
700
710
720
730
740
1000
1005
1010
1020
1030

PRINT AT 10,8;B% (4)

CLS

PRINT AT 6,8;4 OBJETOS (M):"
INPUT C$ (1)

PRINT AT 7,8;,C% (1)

INPUT C$ (2)

PRINT AT 8,8;C% (2)

INPUT C$(3)

PRINT TA 9,8:C% (3)

INPUT C$ (4)

PRINT AT 10,8.C$ (4)

CLS

PRINT AT 6,8;4 OBJETOS (F):"
INPUT DS (1)

PRINT AT 7,8:D% (1)

INPUT D$ (2)

PRNI AT 8,8:D% (2)

INPUT D$ (3)

PRINT AT 9,8;D% (3)

INPUT DS (4)

PRINT AT 10,8;D% (4)

CLS

PRINT AT 6,8;2 NOMES (M):"
INPUT ES (1)

PRINT AT 7,8:E$ (1)

INPUT E$ (2)

PRINT AT 8,8,E$ (2)

CLS

PRINT AT 6,8;"2 NOMES (F):"
INPUT F$ (1)

PRINT AT 7,8;F$ (1)

INPUT F$ (2)

PRINT AT 8,8;F$ (2)

CLS

PRINT AT 5,6;ESCOLHA UM NUMERO:"
LET A= INT (RND * 3) + 1

LET B=INT (RND * 4) + 1

LET C=INT (RND * 3) + 1

LET D= INT (RND * 3) + 2

LET E= INT (RND * 2) + 1

LET F= INT (RND * 2) + 1

IF INKEYS$ = 1" THEN GOTO 1000
IF INKEYS = 2" THEN GOTO 2000
IF INKEY$ = “3” THEN GOTO 3000
IF INKEYS$ = “4” THEN GOTO 4000
PRINT AT 6,6:"1. CARTA"

PRINT AT 7.,6;2. NOTA DE FALECIMENTO"”"
PRINT AT 8,6;"'3. LEMBRETE"
PRINT AT 9,6;"4. PERDEU-SE”

CLS

PRINT AT 1,7:“ILMO. SR."”

PRINT AT 1,17;E$(E)

PRINT AT 4,3;"VENHO POR MEIO DESTA"
PRINT AT 4,24:A% (A)

O 0 0 O, 0.0 0 0.0 O 0 0 O 0,0 0
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1040
1050
1060
1070
1080
1090
1100
1110
1120
1130
1140
1150
1160
1170
1180
1190
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
2000
2005
2010
2020
2030
2040
2050
2060
2070
2080
2090
2100
211¢
2120
2130
2140
2150
2160
2170
2180
2190
2200
2210
2220
2230
2240
2250
2260
2270
2280

PRINT AT 5,1;PEDIR UMA
PRINT AT 5,11:D%$ (D)
PRINT AT 6,9, POIS ESTOU COM A MINHA"

PRINT AT 6,1;,C$(C)

PRINT AT 7,9:“LOTADA DE

PRINT AT 7,1;D8$(B);AT 7,19;A$ (D)

PRINT AT 8,3:“POR ESTE MOTIVO SOU OBRIGADQ"
PRINT AT 9,1:“A APELAR PARA A SEM TER"
PRINT AT 9,17;B$ (F) :

PRINT AT 10,1@:"COM TOTAL APOIO DAS"

PRINT AT 1@,1;D% (A)

PRINT AT 11,9;“PARA JUSTIFICAR MINHAS"

PRINT AT 11,1:B% (D)

PRINT AT 12,1;“ATITUDES"

PRINT AT 12,10:BS (A)

PRINT AT 14,3;”FINDO AQUI COM A AJUDA DO MEU"
PRINT AT 15,18:“DE QUE TUDO SAIA :
PRINT AT 15,1;,C$ (B);AT 15,27;A$ (C)

PRINT AT 18,12;"ASS:"

PRINT AT 18,16:F$ (E)

PAUSE 2000

POKE 16437,255

CLS

GOTO 600

CLS

PRINT AT 2,3;“FALECEU ESTA MANHA O NOSSO"
PRINT AT 3,1;QUERIDO POR MOTIVO DE"
PRINT AT 3,9:E$ (E)

PRINT AT 4,10;" EM DEMASIA™,

PRINT AT 4,1:A$ (D)

PRINT AT 5,3:“SEU PARENTE MAIS PROXIMO NOS”
PRINT AT 6,1:”ENVIOU ESTA COMO PRO-"
PRINT AT 6,13:D$(A)

PRINT AT 7,1;“FUNDO SINAL DE AFETO.”

PRINT AT 8,3:0 FALECIDO DEIXOU ESTA NOTA:
PRINT AT 1@,3;"AGORA JA NUM OUTRO MUNDO TO-"

PARA USAR NO"

PRINT AT 11,1;DO CHEIC DE E TAMBEM"
PRINT AT 11,13,C$ (C)

PRINT AT 12,1,CHEIO DE FICO FELIZ"
PRINT AT 12,10;D$ (C)

PRINT AT 13,1,EM DEIXAR MINHAS PARA"
PRINT AT 13,18;D% (A)

PRINT AT 14,1,TODOS 0S DA MINHA FA-"
PRINT AT 14,10;A$ (B)

PRINT AT 15,1;“MILIA DESPECO-ME COM UM GRANDE"
PRINT AT 16,11;DE CALOROSO AFETO".

PRINT AT 16,1;C$ (B)

PRINT AT 17,3:"DEIXANDO EM ESPECIAL PARA"
PRINT AT 18,1;"MINHA ESPOSA TODAS AS”
PRINT AT 18,7;B% (B)

PRINT AT 19,1;"MINHAS"

PRINT AT 19,8:D% (B)

PAUSE 1500

POKE 16437255
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2290
2300
3000
3010
3020
3030
3040
3050
3060
3070
3080
3090
3100
3110
3120
3130
3140
3150
3160
3170
3180
3190
3200
3210
3220
3230
3240
3250
3260
3270

3280
3290
3300

4010
4020
4030
4040
4050
4060
4070
4080
4090
4100
4110
4120
4130
4140
4150
4160
4170
4180
4190
4200
4210
4220
4230

CLS

GOTO 600

CLS

PRINT AT 2,3;"QUERIDO DEIXE| NOSSO""
PRINT AT 2,11:E$ (F)

PRINT AT 3,11;“PRESO NA"

PRINT AT 3,1.C$ (A)

PRINT AT 3,20:D% (D)

PRINT AT 4,1:“NAO SE ESQUECA DE TIRAR AS SUAS"
PRITN AT 5,11;“DO PARA EVI-"

PRINT AT 5,1;0$ (A)

PRINT AT 5,14,C$ (D)

PRINT AT 6,1:*TAR QUE SE ESTRAGUEM."
PRINT AT 7,3;“LEVE ATE O SR. ESTE"
PRINT AT 7,18;E$ (E)

PRINT AT 8,12;'CHEIO DE PA-"

PRINT AT 8,1.C$ (A)

PRINT AT 8,21;A$ (A)

PRINT AT 9,1;”RA LAVAR."

PRINT AT 10,3;"ESCOVE SEU ANTES DE”
PRINT AT 10,14:E$ (F)

PRINT AT 11,1;“LAVAR SUAS"

PRINT AT 11,12;,D$ (A)

PRINT AT 13,4;“TCHAU. E UM GRANDE"

PRINT AT 13,23,C$ (C)

PRINT AT 14,1;“DE SUA QUE TE AMA.”
PRINT AT 14,8;8$ (B)

PRINT AT 17,9;"ASS:"

PRINT AT 17,14:F$ (F)

PAUSE 2000

POKE 16437,255

CLS

GOTO 600

CLS

PRINT AT 2,4;“PERDEU-SE UM QUE"
PRINT AT 2,17,C$ (A)

PRINT AT 3,1;”ATENDE PELO NOME DE”

PRINT AT 3,21;E$ (E)

PRINT AT 5,4;”ELE TEM UM PEQUENOQ"

PRINT AT 5,23,C$ (B)

PRINT AT 6,1;ATRAS DA ORELHA.*

PRINT AT 8,4;CUIDADO ELE ATACA QUANDO VE*
PRINT AT 9,1;“UMA""

PRINT AT 9,5;B%(B)

PRINT AT 11,4;“NAO DE PARA ELE,”
PRINT AT 11,11;:A% (A)

PRINT AT 12,1;POIS ELE SO COME"

PRINT AT 12,18;B$ (D)

PRINT AT 14,4;“POR FAVOR ENTREGAR NA RUA"
PRINT AT 15,1;“DAS SEM NUMERO"
PRINT AT 15,588 (C)

PRINT AT 17,4;FALAR COM DONA"

PRINT AT 17,19;F$ (F)

PAUSE 2000

POKE 16437,255

CLS

GOTO 600
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PROGRAMA DESENVOLVIDO PARA A LINHA SINCLAIR E COMPATIVEIS

DINAMITE

Neste jogo vocé passard a trabalhar numa fédbrica de dinamite, mas
ndo como um carregador de caixas, e sim como agarrador de caixas,
infelizmente com um colega de trabalho um pouco descuidado, pois
ele simplesmente atira caixas lotadas de dinamite para que vocé as
pegue.

Como hoje em dia ndo se deve confiar em ninguém (nem em si
mesmo, pois de vez em quando vocé morde a lingua), NAO espere que
seu “‘amigo’ atire as caixas em suas mdos, mesmo porque ele ndo o fard,
talvez uma vez ou outra.

Seu objetivo maior é “salvar sua pele”, evitando que as caixas caiam
no chéo, caso contrdrio “‘meus pésames”.

Vocdéo " “ (ESPACO)

As caixas sfoo “ g " (ASTERISCO INVERSO)

Seus controles sfio:

5" ESQUERDA
“8" DIREITA

BOA SORTE (cd entre nds... com amigos como esse pra que ini-

migos?)

G Q0 @y G OO 8J @) GO0 ) O 9D g 0L ) ©
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1 REM DINAMITE
5 REM SIDNEY PARETTI

10
20
26
2?

8
30

35
40

55

185
19¢
200
210
300

301

3@2

RAND
SLOW
FORJ=0TO 20
PRINT AT J,8;

NEXTJ
PRINT ma"m

PRINT AT 1,0;" R T T
I

FECCE SRy
PRINT AT 21,0 I
TR,

PRINT AT 21,18;”PONTOS: e

LETPO= 0

LETK=0

LETP = 14

FORN=@TO 10

LET S=INT (RND * 30) — 1

LETPO=PO + 10

FORF=0TO20

IF F =20 AND S=P THEN PRINT AT 21,18;“PONTOS:";AT
21,27:PO

IFP< @ THEN LETP=0

IFP> 28 THEN LETP =28

IF INKEYS = “5" THEN LETP=P — 1

IF INKEY$ = 8" THEN LETP =P +1

IF F=20 AND S< > P THEN GOTO 340

PRINT AT F,S;" B I%""

PRINTATF,S;"iiiii
PRINT AT 20,p;" &2 #"
NEXT F

NEXT N

PRI T AT R R R SRR R
PRINT AT 1,6;" IO

PRJNT AT 19@ "B

PRINT AT 9.7-"PARABENS VOCE FEZ"
PRINT AT 11,10;PONTOS:  ":AT 11,18:PO
PAUSE 120

POKE 16437,255

GOTO 431

FORG =0 TO6

PRINT AT 20,5, " ss s "'

PRINT AT 19,5— BF-_I
PRINT AT 18,S; Z
PRINT AT 17,5—-1; 1IN
PRINT AT 16,5-2; [-—mmgyy

0 O D © 00O © 0 00 © 0 0 0 b ¢
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350 PRINT AT 15,5—2;" /™™™l
351 PRINT AT 14,5—1;" I enssslll

352 PRINT AT 13,5 NN
353 PRINT AT 128" 70
403 NEXT G

406 FORN= 0 TO 21 .

497 PRINT AT N¢;” EEEEER TR TRTTE
EXIXXXTERT

408 NEXT N

409 LETPO=PO —10

410 PRINT AT 11,5;"SEUS PONTOS FORAM  ";AT 11,25;P0
415 PAUSE 120

420 POKE 16437,255

431 PRINT AT 11,3;QUER JOGAR DE NOVO (S/N)?"
432 INPUT X$

435 IF X$ ="“S” THEN GOTO 437

436 IF X$ = “N“ THEN GOTO 439

437 CLS

438 RUN

439 FORM=0TO 21

490 PRINT AT M.O;" Pt

bR

i ax A

500 NEXT M
520 FORG=0TO 21
536 SCROLL

540 NEXT G

541 STOP

542 SAVE “DINAMITE"”
543 STOP

~—— DIGIKIT - DIGIKIT - DIGIKIT =X
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Como em tudo que fazemos na vida sempre existe uma barreira,
este jogo ndo fica atrds. Seu objetivo & eliminar a maior barreira mutante,
isto €, mutante porque cresce e diminui, que fica bem abaixo no video,
mas para eliminar essa barreira vocé tem que evitar as outras barreiras
(também mutantes) existentes no centro do video. Em suma, vocé deve
desviar de barreiras para eliminar outra barreira (bem de acordo com
a nossa vida cotidiana).

Caso acerte uma barreira indesejdvel, haverd destruicdo total de
suas estruturas (igualzinho as nossas vidas...), mas, se conseguir eliminar
a barreira principal serd um homem bem sucedido (no jogo, bem enten-
dido...) marcando uns mfseros pontos (Hal... parece piada).

Como vocé é um homem que ndo pdra (légico, na tela) tem que
ser bastante astuto para eliminar a barreira principal. Hd uma pequena
vantagem, se estiver se deslocando para a esquerda e apertar a tecla
correspondente d esquerda, ird mais rdpido para a esquerda, caso aperte
a tecla correspondente a direita, vocé ficard imével, e © mesmo aconte-
cerd para a direita, mas s60 que com os controles correspondentes ao
movimento.

Vocé é o 0"

A barreira principal é o “[f”" (ASTERISCO INVERSO)

As barreiras indesejdveis sdo o [l (ESPACO INVERSO).

Tente fugir d regra e elimine a barreira principal (para tornar o jogo
mais emocionante imagine que essa barreira seja o dinheiro).

PROGRAMA DESENVOLVIDO PARA A LINHA SINCLAIR E COMPATIVEIS
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1 REM BARREIRA
2 REM SIDNEY PARETTI
5 SLOW
6 DIM D$ (6,3)
7 LETPO =0

10 LETC=3

15 LETB=20

20 LETF =27

21 LETA =28

22 LET =1

23 LETE =1

24 LET D=1

25 LETG =1

30 LETJ=1

31 LETK=5

32 LETW=13

33 LETO =1

34 LETR=1

40 LETP=26

41 LET DS (1) = “ Jali”
42 LETD$ (2) = “{: )"
43 LET D$ (3) = "5 imis"
44 LET D$ (4) =", 2

45 LET AS - * MAMMALAMALALALLLLLALLLLLLLLLL
50 FOR Y =1TO 21

60 PRINT AT Y,0;" Sianys

70 NEXTY

80 PRINT AT 7,0;A$:AT 10,0:A$;AT 130,A$;AT 16 DASAT

19.0:A$

100 FOR N =0TO 20

101 LETC=C+|

102 LETB=B+E

103 LETA=A+D

104 LETF=F+G

105 LTEP=P+J

196 LETK=K+0

107 LETW=W+R

110 IFP< @THEN LET P =0

111 IFP> 28 TEHN LETP=28

115 IFC=20RC=10 THEN LET | =1 * —1

120 IFB=80ORB=21 THEN LETE=E * -1

125 IFA=20ORA=29 THEN LETD =D * —1

130 IF F=0ORF =29 THEN LET G =G *— 1

135 IFP=0ORP=28 THEN LETJ=J"* —1

136 IFW=120RW=24 THEN LETR=R* —1

137 IFK=0ORK=12THEN LETO=0 * -1

145 IF INKEY $ = “0"” THEN GOSBU 1500

1561 IF INKEY $ = 5" THEN LETP=P -1

152 IF INKYE $ = “8" THEN LETP =P + 1

160 PRINT AT 0,0;"

170 PRINT AT 19,A;D$(1)

180 PRINT AT 16,8;D$(1)

185 PRINT AT 13,C:D$(1)

186 PRINT AT 10,K;D$(1)
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187
190
200
500
1500
1501

1502
1600
1700
1710

1800
2000
2100
3000
3100
3500
3510
3520
3530
3535

3536
3540

PRINT AT 7,W;D$(1)

PRINT AT 21,F;:D$(2)

PRINT AT @,P;“0 "

GOTO 100

FORL=0TO 21

IFL=19ANDP>=A0ORL=16ANDP> =B AND P < 21
ORL=13ANDP> =CANDP< 1BORL=10ANDP> =K
ANDP< 120RL=7ANDP> =WANDP < 24 THEN GOTO
2000

IFL=21ANDP>=F THEN GOTO 3500

PRINT AT L,P;.D$(3);AT L,P;D$ (4)

NEXT L

PRINT AT 7,0;A$ AT 10,0:A$ AT 13,0;A%AT 16,8:A$ AT
19,0:A%

RETURN

FORX=0TO 21

PRINTAT X,8;"DESTRUICAO TOTAL"
NEXT X

GOTO 2000

FORF=0TO 21

LETPO=PO +1

PRINT AT 3,1;P0

NEXT F

PRINT AT 7,0;A% ;AT 10,0;AS$AT 13,0,A8:AT 16,0:A% AT
19,0;A%

PRINT AT 21,0, tiuanna e

RETURN

ATENCAO: NA LINHA 21080 TANTO AS LETRAS COMO OS ESPA-
COS SAO EM INVERSO.

COMJUNTOS DE COMPONENTES

Py Asmnciow (2 rusirion] b Soprvageid Fistboca,
mﬂmrﬂ?m‘ﬁrh ¥ reaetoe, | £
g, & CapeGEOnm SISO, B Capmsinem ferkca, | T, | e el
Sorye s i, o samehnde ey bobines, cabeste, sokis, pleca da croutn B | el .r.

e, B

s C$10.000,00
vontago Cr$ 12.700,00

12w-Cr$6.700,00
ww-Cr$ 7.000,00

ALICATE — PINCA
37 Mio

Cr$ 3.000,00

Trickpide — Ferramenta Auxiliar

e CRCURDE Bnpduiian 8 .,

Cr$13.500,00

PEDIDOS PELO REEMBOLSD POSTAL

Colocs ¢ retirs cam [acilidade judi gue
# dificil, nnde as mbos nbo alcangam
Garrs de agu incaadive], De grande un
lidade Ao ramo el reelelrinica

Cr$ 3.200,00

Injetor de sinais - pars calizagie

d8 Gaisnd # spereihoY bORGroE COmO:
ridio i piha, TV, smgiificedor. gravador.
VRrod0, aWln-rsdie, 0. (lueckds com

e R pegmetl. 18 7.700,00

PUBLIKIT

B Major Angele Zonchl, 311 — Tal.: 217-3115 — Fenka de Franga
CH.F CAT — S8 Pouls - 49

HOe mante Snhern Dpore, Bguits & B0 de Chegoda do turrea B
FoguE dorfenis 00 fecele B el ne apbici da corTreie mals

N |

MAD ESTAD INCLUIDAS NOS PREGOS AS DESPESAS OE PORTE E EMBALAGEM
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Preparese, pois a Terra estd prestes a ser invadida pelos seres
EXTRA-TERRENOS, ou mais especificamente, pelos “NHAKUS",

Vocé como um bom terrdqueo deve evitar a invasdo dos “NHAKUS",
que por sinal sdo muito espertos e possuem as bombas da temivel “NHA.-
KULOSE" (doenga fatal aos terrdqueos).

Antes de tentarem invadir a Terra, os “NHAKUS"” soltam bombas
de camuflagem, bem parecidas ou iguais 4 “NHAKA"™ (NAVE MAE),
principal invasora que vocé deve deter com suas bombas “ANTI-NHA-
KA",

Cada “NHAKA' que vocé acertar ganhard 500 pontos, caso néo
consiga alcangar uma “NHAKA™ em tempo hd um refugo de um tiro
no ar, s6 que perderd 180@ pontos, ndo se assuste se seu placar for nega-
tivo, pois vocé tem uma tolerdncia de até -5@@0 pontos, caso contrério,
serd um portador da famosa doenca chamada “NHAKULOSE".

Vocé 6o X"

Seus controles sfo:

56" ESQUERDA
“8"” DIREITA
“@” TIRO.,
CUIDADO NAO SEJA UM NHAKULOSO.

PROGRAMA DESENVOLVIDO PARA A LINHA SINCLAIR E COMPATIVEIS

D O O O O © © D 0O ©© © © © ©

L

)




O © 0 © 0 © 0 © @ 0 @ O, 6 © 0O «

D)

1 REM NHAKUS

2

5

6

10
20
30
100
110
120
125
130
135
140
150
160
170
180
185
190
185
200
210
220
230
240
1000
1010
1020
1030
1040
1050
1060
1065
1070
2000
2010

25
2020
2030
2040
2050
2060 STOP

207@ SAVE “NHAKUS"
2080 STOP

REM SIDNEY PARETTI

RAND

POKE 16418,0

LETP=0

LET Y =11

FAST

FORF =@TO 767

PRINT CHR$ 128;

NEXT F

PRINT AT 22,1:"PONTOS: "

SLOW

LET N =INT (RND * 28)

FORF=0TO 21

IFY< @THEN LETY =0

IFY> 28 THEN LET Y =28

PRINT AT RND * 20,30 * RND: CHR$ INT (RND * 10)
IF F=8 THEN PRINT AT 22,18: “CUIDADO"

IF F=12 THEN PRINT AT 22,18;" i

IF INKEY$ ="“B”" THEN LET Y=Y —1

IF INKEY$ ="“8" THEN LET Y=Y + 1

IF INKEYS ="@"” THEN GOTO 100Q

PRINT AT 20,Y “.x. i
PRINT AT F,N;” BE 3 ":AT FN;” N
IFF=20 TEHN GOTO 2000

NEXT F

FORC=20TO F STEP— 1
IFY=NANDC=FTHEN LETP = P +500
IFY< >NANDC=FTHEN LETP=P — 750
IF P<1000 THEN PRINT AT 22,8;" 2

IF P <5000 THEN GOTO 2000
PRINTATC,Y;" I "ATC.Y; N
NEXT C

PRINT AT 22,8:P

GOTO 135

FORF=0TO20

F'HINT AT F,@:

PRINT AT 11,4;"AGORA VOCE E UM NHAKULOSO"
PRINT AT RND * 2630 * RND; CHR$ INT (RND * 10)
GOTO 2040
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Sou ladrao!

Neste jogo vocé serd um ladrdo, e um ladrfo motorizado, pois
possui um carro com motor BASIC, légico, afinal de contas vocé é um
ladrdo (no jogo, bem entendido), e nfo pode possuir um motor ASSEM-
BLY (pelo menos por enquanto).

Na tela aparecerd nove quadrados, sendo que o centro de cada um
deles possui uma avenida na vertical (constituidas de caracteres ponti-
lhados) que sfo fechadas na parte superior. Estas avenidas s6 podem ser
ultrapassadas de baixo para cima. Nelas estdo todos os bancos da cidade
que vocé ird roubar, mas pelas outras ruas existem em alguns pontos,
policiais que guardam a cidade. Como seu tempo é limitado, terd que
planejar o melhor itinerdrio para executar seus furtos. No tente roubar
uma avenida duas vezes, pois as avenidas roubadas serdo protegidas
por port§es eletrificados, o que ocasionard sua morte por eletrocusséo.

Seus controles sdo os do joystick:

“5" ESQUERDA

“8" DIREITA

“6 PARA BAIXO

“T" PARA CIMA
Seja um bom ladrdo, mas sé no jogo.

PROGRAMA DESENVOLVIDO PARA A LINHA SINCLAIR E COMPATIVEIS
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1 REM SEU LADRAO
5 REM SIDNEY PARETTI
10 RAND
20 POKE 164180
30 LETPO=0
49 LET X =0
50 LETY=0
55 LET U =200
60 LETC=0
70 LET D =INT (RND * 25)
72 LET A=21
74 LET B =INT (RND * 28) +2
80 LET AA=6
9% LETAB=6
190 LETAC=6
110 LETBA=16
120 LETBB=16
130 LET BC=16
140 LETCA =26
150 LET CB=26
160 LETCC=26
170 LETS=7
180 LET I=INT (RND * 30)
190 LETK =14
200 LET Q=INT((RND * 29) + 2
210 LETT=21
220 LETP=INT (RND * 31)
230 LETV=5
240 LETO=15
250 LETW=25

260 LET A$=" e

El i1 El1 i

280 lﬁéﬂr C$= IHSH SRR e |
Femamad " Bpemenl]

290 PRINT AT 1,0;A$;AT 8,8;A%;AT 15,0;A%

300 FORG=2TO®6

310 PRINT AT G,0;:B$;AT G + 7,0:B$;AT G+ 14,0;B$

320 NEXTG

330 PRINT AT 6,@;C$;AT 13,0,C$;AT 20,0;C$

340 PRINT AT 22,1;“PLACAR:";AT 22,16;"“TEMPO:"

345 PRINT AT S,I;“G"AT K,Q;“G";AT T,P;"G";AT A B;"G":AT
C,D;“G"

350 FORF=@0TOU

351 LETU=U—1

352 IF U< 10 ADN U > 8 THEN PRINT AT 22,22;" ”

353 IF U <100 AND U>98 THEN PRINT AT 22,22:“ /]

355 PRINT AT 22,22;U

360 IF X<@THENLETX=0

370 IF X>21THEN LET X =21

380 IFY<O@THEN LETY=0

390 IF Y>3PTHEN LET Y =30

C
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510

520
530
540
550
560

570
580
600
610
620

630
650
660
1010
1020
1030
1040
1050
1070
1080
1090
1100
1110
1120
1130
1140
1150
1160
1179
1180
1190
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1255
1260
1500
1510
1520
2000
2010
2020
2030

IFX=SANDY=10RX=KANDY=QOR X=TAND Y =P
ORX=AAND Y =BOR X=CAND Y =D THEN GOTO 200¢
IF INKEY$ = “5” AND X/7 = INT (X/7) THEN LET Y =Y — 1
IF INKEYS$ = “8” AND X/7 = INT (X/7) THEN LET Y = Y + 1
IF INKEYS = “6” AND Y/10 = INT (Y/10) THEN LET X = X + 1
IF INKEYS$ = “7* AND Y/6 = INT (Y/5) THEN LET X = X - 1
IFY=VANDX=10RY=VANDX=80R Y=V AND X =
15 THEN GOTO 1060
IFY=OANDX=10RY=0ANDX=80RY=0 AND X =
15 THEN GOTO 100@
IFY=WANDX=10RY=WANDX=80RY=WAND X =
15 THEN GOTO 100@
IFX=6ANDY=AAORX=6ANDY=BAORX=6AND Y =
CA THEN GOTO 1500

IF X=13AND Y = ABOR X =13 AND Y =BB OR X = 13 AND
Y = CB THEN GOTO 150@

IF X =20 AND Y = ACOR X =20 AND Y = BC OR X = 20 AND
Y = CC THEN GOTO 1500

PRINT AT X,Y;"[W'5AT X, Y;*

NEXT F

GOTO 2500

LET R=INT (RND * 12)

IF R>6 THEN LET PO = PO + R

IF R <2 THEN LET PO = PO - R

IF PO > 1@ THEN PRINT AT 22,8;"

IF PO > 100 THEN PRINT AT 22,8

IFX=1AND Y=V THEN LET AA=5

IFX=8AND Y =V THEN LET AB=5

IF X=15AND Y =V THEN LET AC=5

IF X=1AND Y =0 THEN LET BA =15

IF X=8 AND Y = O THEN LET BB = 15

IF X=15AND Y =0 THEN LET BC= 15

IF X=AND Y =W THEN LET CA =25

IF X =8 AND Y =W THEN LET CB = 25

IFX=15AND Y= W THEN LET CC =25

PRINT AT 22,8:P0

PRINT AT 6,AA;" )"

PRINT AT 13,AB:"J”

PRINT AT 20,AC;" "

PRINT AT 6,BA;"

PRINT AT 13,8B;"

PRINT AT 20,BC;’

PRINT AT 6,CA;"i§ "

PRINT AT 13,CB;’

PRINT AT 2a,cc;“lﬂ

LETX= X —1

GOTO 350

PRINT AT 12,5;"VOCE FOI ELETROCUTADO"

PRINT AT 12,5;"VOCE FOI ELETROCUTADO"

GOTO 1500

PRINT AT 12,9;"VOCE FOI PRESQ"

PRINT AT 13,9;1

ey
PRINT AT 13,9/ Ty m m .

GOTO 2010
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2500 PRINT AT 12,8;“SEU TEMPO ACABOQU."
2510 PAUSE 200

2520 POKE 16437255

2530 PRINT AT 12,8 TENTE OUTRA VEZ"
2540 GOTO 10

ATENGAO: NA LINHA 1510 TANTO AS LETRAS COMO 0S ESPA-
COS SAO EM INVERSO.

(Cartuchos para ATARI

Al CRYPTS OF CHADS B3 KING KONG 124- SPACE CAVERN
41- CROSS FORCE 84- LASER BLAST 125- SPACE CHASE
41 CUSTER'S REVENGE RS- LOST LUGGARE 126- SPACE INVADERS
43 DARK CAVERN B LOCK'™N CHASE 127 SPACE JOCKEY
44 DEALY DUCK 87-M.A.D. 128- SPACE WAR
45. DEMON ATTACK 85- MARAUDER 129- SPIDER FIGHTER
46- DEMOS TO DIAMONDS (F) 89 MASH 130- SPIDER MAN
47- DODGE'EM 90 MATH GRAND PRIX 131- SNAKE
45 DEFENDER 51- MEGAMANLA 132 STAMPEDE
45 DOLPHIN 92. MINES OF MINOS 133 STAR rfl..-..sm'n
50- DONKEY KONG 93 MISSILE COMMAND I34- STAR SHIP
51- DRAGON FIRE 4. MOUSE TRAP 135 STAR VOYAGER
I- ADVENTURE £2- DRAGSTER 95. NEXAR 136- STAR WARS
2. AIRLOCK 53 EGGMANIA (F) 96- NIGHT DRIVER (P} 137- SUB S5CAN
3 AIR RAIDERS 54 ENDURO 57- NO SCAFE 138- SUPER BREAKOUT
4- AIR SEA BATTLE 55 ENCOUTER AT L-5 98- OINK 139 sur%a FOOTBALL (F)
5- ALIEN 56- FANTASTIC VOYAGER 99. OTHELQ 140 SUPERMAN
& AMIDAR 57- FAST EDDIE 1060- OUTLAW 141- SURROUND
1. ARMOR AMBUST $8- FAST FOOD 101- PAC MAN 142-TAC -SnCl.N (.l'J
b ASTROBLAST 59 FINAL AFPROACH 102 PELES SOCCER 143 TAPE WORN
. ATLANTIS 60- FIRE FIGHTER 103- FITFALL 144- TENNIS
10- BACHELOR PARTY (P) 61- FISHING DERBY 104- PLACK ATTACK 145- THRESHOLD
1. BANCK HEIST 62- FLASH GORDON 105- PLANET PATROL 146 TOWERING INFERNMO
12- BARNSTORMING 63- FLOGS AND FLIES 106- PRISAO MORTAL 147- TRICK SHOOT
13 BASIC PROGRAMING (K) 64- FOOTBALL 107- . BERT 148- TOUPEIRA (GOPHER)
14- BASKETBALL 65- FREE WAY 108 RACQUETBALL 149-TRON
15 BEAT'EM ANDEATEM (p) 06 FROGGER 109 RAMIT 150- VENTURE _
16- BEANY BOPPER 67- FROST BTTE 110- REACTOR 151 VIDEQ CHECKERS
17 BERZEK 68- GAMAD 111- RIDDLE OF THE SPHINX 152- VIDED CHESS
18- BOWLING 65- GANGSTER ALLEY 112- RIVER RAID 153 VIDEQ OLIMPCS (%)
19. BOXING 70- GOLF 113 SCREAMING 154- VIDED PINBALL
20~ BERMUDE TRIANGLE T1- GORF 114- SEAQUEST 155- VOLLEYBALL
21. BLACK JACK 72- GRAND FRIX 115- SHARCK ATTACK 156- WABBIT
27 BRAIN GAMES (K) 73 HANG MAN 114 SHOOTIN' GALLERY 157- WAR LORDS (F)
23 BREAKOUT 74- HAUTED HOUSE 117- SKITNG 156- WAR PLOCK
24. BRIDGE {P) 75- HOME RUN 118- SKY DIVER 159- WIZARD OF WOR
25 BUGS 76- 1CE HOCKEY 1135 SKY JINKS 160- WORM WAR I
26 CANYON BOMBER (P) 77- INFILTRATE 120- SLOT RACERS 161- WORD ZAFFER
39 CARNIVAL 78 INTERNATIONAL SOCCER  121- SNEAK'TN PEEK 162 YAR'S REVERGE
25 CASSIND 79 JAW BRAKER 122 SNOOKER 163 X-MAN
29- CHECKERS 1 £0- JOURNEY SCAFE 123- SPACE ATTACK
30+ CHOPPER COMMAND Bl- KABOON
31- CIRCUS ATARI §2- KEYSTONE
32. COBRA STIKE
33 COCO NUTS

34 CODE BREAKER (K)
35 COMMAND RAID
36 CONCENTRATION
17- COSMIC ARK

3B COSMIC SWARM

19- CRACKPOTS

SIM, DESEJO RECEBER PELO REEMBOLSO POSTAL O(S) CARTUCHO(S) DEN(S) ............

VALE POSTAL 0O, A FAVOR DE: DIGIKIT COMERCIO E EXPORTACAO DE COMPONENTES
ELETRONICOS LTDA. — AV. AMADOR BUEND DA VEIGA, 4.176 — CEP 03652 — SAQ PAULOD —
SP — A IMPORTANCIA DE APENAS Cr# 23.000,00POR UNIDADE.

NOME ......... - Sah e i onvotne ANt R LA,
ENDERECO ...... Al e N s SN i NO........
BAIRRO ....... SN T T ESTADO...... :

/_ \ PAGAMENTO ANTECIPADO \

CEP: o conn sivmces I e LR S A .. N9dOR.G. ..uuuuns R e e e
K ASSINATURA _‘/
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MILIONARIO

Todos nés temos a incrivel tendéncia de ser um miliondrio (nfo sei
por quel?).

Neste jogo vocé serd um famoso miliondrio (j4 é alguma coisa.. ),
muito desconfiado e também muito precavido, pois leva seu dinheiro
desde sua casa até o banco, sozinho e sem qualquer escolta. Como em
toda metrépole que preste, tem por obrigagfo possuir “alguns” ladrdes
em toda parte, este jogo também possui ladrSes, pois ele simula uma
metrdpole.

Seu objetivo é evitar ser roubado durante o trajeto, o que serd um
pouco diffcil, jd que existem ladrGes que simplesmente surgem do “na-
da”,

Como vocé pode carregar seu dinheiro aos poucos, terd que fazer
vdrias viagens. Se tiver um pouco de sorte, ou melhor, muita sorte,
conseguird com muita manobra fazer mais do que uma viagem.

Seus controles sdo os mesmos do joystick:

“5" ESQUERDA
“8"” DIREITA

“8" PARA BAIXO
“7" PARA CIMA

PROGRAMA DESENVOLVIDO PARA A LINHA SINCLAIR E COMPATIVEIS
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3
4
5
6
8
9
10
20

24
30
32
33
43
45
400
401
402
403
404

405
410

411
428
429
430
449
445
446
450
500
515
600
800
1500
1503
1504
1505
1518
1520
1523
1524
1525
1550
1551
15562
1553
1554
1555
1556
1557
1559
1560

RAND

SLOW

LET A$ = "I B B e B
FORN=0TO21

PRINT AT N,0;" I
NEXT N

FORN=1TO4

PRINT AT N,0;A$;AT N + 5,0;A%;AT N + 10,0;A$;AT N + 15,0;
AS$

NEXT N

LETPO=0

LETN =0

LETV =0

LETW = 30

LETM = 20

FORF=0 TO 31

LET B = CODE INKEY$

IFN<@GTHEN LETN=0

IFN>2@ THEN LET N=20

IFV<@THEN LETN=0@

IFV>30 THEN LET V=30

LETS=INT (RND *20) -N+ N

LET K=INT (RND * 30) -1

IF B=33 AND N/5=INT (N/5) THEN LETV=V-1
IF B=34 AND V/5=INT (V/5) THEN LETN=N + 1
IFB=35 AND V/5 = INT (V/5) THEN LETN=N -1
IF B=36 AND N/5= INT (N/5) THEN LETV=V +1
IFN=MANDV=WTHEN GOTO 1500
IFN=STHEN GOTO 1550

PRINT AT S,K;"“*"

PRINT AT N,V;"0";AT N,V;”.“

PRINTATMW;" I} ”

NEXT F

GOTO 400

PRINT AT 11,11;" &

PRINT AT 12,11;"
PRINT AT 13,11
PRINT AT 14,11
FORQ=@QTO9
LETPO=PO+10

PRINT AT 14,14,PO

NEXT Q

GOTO 32

LET A$=" LADROES LADROES LADROES

FORN=0TO21

PRINT AT N,0; S
NEXT N

FORN= 1TO4

PRINT AT N,@;A$;AT N + 50;A$;AT N + 10,0;AT N + 15,0;A$
NEXT N

PRINT AT 9,0;” I
PRINT AT 10,4:'SEUS PONTOS FORAM:";PO

PRINT AT 11,0; I

1570 GOTO 1
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Se vocé é um auténtico viciado em vinte e um, e costuma jogar a
dinheiro ao ponto de apostar sua mée (e perder), nfio corra mais este
risco, passe a jogar com seu microcomputador. Mesmo jogando a dinhei-
ro, jamais saird perdendo, pois seu computador ndo poderd cobrd-lo, o
mdximo que poderd acontecer é ser desmoralizado por ele.

Este programa sorteia cartas, abertas ou fechadas, desafiando-o
para uma nova partida, e duvida ser capaz de perder na maioria das
vezes.

S6 hd um problema, se ganhar do seu micro néo conte a ninguém,
pois dirfo que vocé é um usurpador de micros indefesos, da mesma for-
ma, se perder dirfo que perdeu para uma insignificante ““maquininha de
calcular”.

NOTA: Ndo esmurre seu micro se perder dele (custa caro).

PROGRAMA DESENVOLVIDO PARA A LINHA TRS-80 E COMPATIVEIS

i CLS:CLEARZOOD

2 FRINTSTRINGS (62410

A PRINTD I &G . STRINGE(ZH:61) tFRINTR 1464427 ,." VIN
TE E UM "2 :PRINT D1 ®64+39. "STRINGS: (24. 51

4 PRINTHZ2+44, STRINGS (L2 61)

S PRINTD4+64, "ESTE JOGO CONSISTE EM UM SORTEIO

DEE 1 A S CARTAS,. [DUJA INTENSAD F* DFE TENTELGR FAZ

ER O MATOR NUMERDS DE POESIVEL SEM ULTRA-FPASSAR
2l

& FRINTR7+64. "FODENDD OU NaD TER A FRIMEIRA CAR

Ta ABRERTA Ol FECHADA&. AS CARTAS TEFRAD SEUS valLDR

FS DE L @A 10 NORMALMENTE. SENDO QIUE O VALETE=J-0
REI=K E A RFAINHA=( TFRAD S5FLS VALORES IGUAIS A

?r-‘, Ha
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7 PRINT®1 164, "05 NAIFES SERAD REFRESENTADOS FE
L.LAS SUAE RFSFPECTIVAS INICTAIS. ":

8 FORATI=1TO100: PRINTD13%64+2. STRINGS (60.32) : FOR
AZ=1TOIQOINEXTAZ PRINTD1Z+6442. "F/ COMECAR FRE
S5I0NE A BARRA DE ESPACO."::FORAZ=1TO100:NEXTAS
:ASE=INKEYS: IFASS=CHRS{Z2) THEN 10 ELSE NEXTA1
D PRINTD1S+464, STRINGS (62.61)

10 CLSIFRINTSTRINGS (62:61) tFRINTIB+64. "OUER CAR

TA": i PRINTD7+64+15, "ABERTAKDIGITE—1>. "4 : PRINTAS

#bh4+15, "FECHADA <DIGITE-2>."$

11 ALHE=INKEY$: IFA&4E=""THEN 11

12 IF ALH="1"THEN 216&

13 IF A&LE="2"THEN 14

14 CLS:W=0:0=0

15 FOR U=1TOA

14 RANDOM

17 I=RND(13):N=RND(4)

18 ON U GOSUB 1759:151:157.163, 169

1% 1IF U=1THEN NEXTU

20 ON IGOSUEB 111.115:118,121,124,127.130,133:13
bH:139.142,145.148

21 CR=W:W=C2+1

22 V=W

P IF I=11 THEN W=V+9

w4 IF T=12 THEN W=v+8

2% IF I=13 THEN W=V+7

26 PRINTH Gxb4+42 . "SOMA =" W3

27 IFU=6 THEN 33

PE FPRINTA14+64+2. "DESEJA MAIS CARTAS (S/N)7?.":
75 ATe=INEEY®: IF Al$=""THEN 29

0 IF AIS$S="N" THEN 33

1 IF AZH="S" THEN FPRINT?14+44+2,5TRINGS (30.32)
tNEXTU ;

A2 IF ARSLEY0OR AZSS >"N" THEN 28

T3 FRINTD1S+%464+1, "VDCE AINDA TEM A CARTA DOCULTAS
GOSTARIA DE VE-LA (S/NY2,"s

A4 A4s=INEEYS: IF A4s=""THEN 34

%5 IF A4%="S5" THEN =8

Th IF A4%s="N" THEN 70

A7 IF A4%<:"5" DR A4%<>"N" THEN 33

B OIF W*21 THEN 70

29 2

T

41 ezt ROTINA DA CARTA OCULTA £ 22wk

437 2

43 *

44 R=RND(13)1N=RND(4)

45 pOsSUR 175

46 EOSUR 203

47 1F R=11 THEN FDKEG.74:F0OKFH.74

45 1IF R=12 THEN FPOKEG.B1:FOKEH.81

4% 1F R=13 THEN POKEG.7S:FOKEH.75

a0 IF R=1 THEN POKEG.4%9:FOKEH-4%9

@l IF R=2 THEN FOKEG.S0:FOKEH: S0
T2 IF R=3 THEN POKEG.S1:POKEH.S1
5% IF R=4 THEN POKEG:S2:FDKEH,S2
o4 IF R=%5 THEN FOEEG,S3:FOKEH.S5Z
9% IF R=& THEN FPOKEG-.S54:FPOKEH.S4
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54 IF R=7 THEN POKEG:S5:FOKEH: S5

57 IF R=8B THEN FPOKEG,Sé6: FOKEH.Sé6

58 IF R=9 THEN FOKEG:S7:FPOEEH.S57

59 IF R=10 THEN FOKEG.4%9:FOKEG+1-48:FPOKEH- 4%9: PO

KEH+1.,48

&0 DE=W

&1 W=D3+R

&7 K=W

6“3 IF R=11 THEN W=K+9

A4 TF R=12 THEN W=K+B

H5 TF R=13 THEN W=K+7

b PRINTD14+644+42, "SOMA =" W3

47 FORM=1TOSOO:NEXTM

&t °

a7

70 "xg:i: ROTINA DE CARTAS DO COMPUTADOR =85 :%

71 7

72 ?

73 CLS: RANDOM

74 FOR L=1TDS

75 E=RND(13):T=RND{(4)

76 EZ=RiR=EZ+8

77 I=Q

78 IF S=11 THEN (=149

79 IF 5=12Z THEN B=Z+B

80 IF S=1Z THEN R=Z+7

f#1 IF B<1S THEN NEXTL

BZ ®

835 ¢

B4 "dekdckdkokkl 282 ROTINA DE CONDICOES =252 sekseskokdok

g5

86 *

A7 IF B=15 OR G<=21 THEN FRINT28*®&64."A RANCA TE
"Gz

88 PRINTIZ2%64, "VOCE TEM "sWs

HY TF W=21 AND N=3 THEN FOR M=1T0 S:iFRINTISG+44.

STRINGE (B0 Z2) s FORD=1TOL1OOs NFEXTD I FRINT Bd w64 "V

CE GAanMHCL" s s FORD=1TO1I00: NEXTD: PRINTDS*®44 - STR NG

F(E0- 32V e FORD=1TOIOOINEXTDYPRINTOS &L . "UVINTE UM

ROYAL" :FORD=1TN100S NEXTDENEXKTHM

WOOTE WP THEN FORM=1TOS:PRINTOA+64 . STRINGS (20

s EZZIIFURD=1TO100 s NEXKTDI PRINTDARASL , "UOICE ESTOURD

UM s FORD=1TO100: NEXTD: NEXTHM

91 T @221 THEN FUORM=1TOS:FRINTD1 24564, STRINGE (5

QT EFOR D=ITOIOO2NEXTDEFPRIMNTO I Z 64, "F1) ESTOLUR

EI1":s:FORD=1TOIO0: NEXTDNEKTM

B2 OTF W21 AND Q21 THEN FORM=1TOS:PRINT®1 S#464+

20, 5TRINGE (40 X2) t FORD=1TO100: NEXTDEPRINTS 1 Sxb64

+20, "NINGBUEM GANHOU": :FORD=1TO100: NEXTD:NEXTM

% TR WE2l AND Bu=21 THEN GOSUR 2473

G4 IF W<21 AND 23321 THEN FORM=1TOS:FRINTD3+44,5

TRINGE(Z0. 22} s FORD=1TO100INEXTD P r 8T alkb&4 . "VOTO

E GANHDILI®: s FORD=1TO1O0ENEXTDENEXKTM

% IF WEE AND W<2Z1 THEN FOR M=1T0 S:FRINTD3®L4.

ETRINGHF(3I0:.32):FURD=1TO1 OOz NEXTD: FRINTOZ®AL, "V

CE GANHOU": s FORD=1TO100: NEXTDENEXTH

246 IF W<B AND @421 THEN GOSUER 243

97 TF G=21 aND T=3 THEN GOSUE Z2&69
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2R IF W= AND R<21 THEN 299

g%

100 °

101 skt 222 ROTINA FINAL 2381 dobokokdok
162 *

103 7

104 PRINT21S+®464."DESEJA JOGAR MAIS uUMA FARTIDA
(S/N)?."5

105 Ki$s=INKEY®: IF Kis=""THEN 105

104 IF El1$s="5" THEN 1

107 IF Kl®="N" THEN END

108 IF Ki1sd<>"8" OR Ki1$<>"N" THEN 104

105 °

110 7
111 7 sesbepboksees 228 T=1 3838k
B B

117 POKEG. 49: FOKEH. 49

114 RETURN

115 " 28 1 8 T==20 1 05y

114 FPOKER. S0 2 FOKEH. 50

117 RETURN

118 P heksbpsnt T8 8 [=3 & 8§ 8 :hehshesing

11% PlkeEH- 51 POKEH. 51

120 RETURN

121 Poedkckbohokgokt s 22 T=07 520 52 gk
122 POKEG. S21POKEH. 52

123 RETURN

124 7oekdekdedkdoka 2200 T=032 1 318 3 1 sebokeiogok
125 POKEG: R3:POKEH: 23

126 RETURN

127 7 spmsecpsicpes s 12888 I=hHt
128 FPOKEG. S4:FOKEH. 54
129 RETURNM

e

(1]
(1]
-
Ll

L3O Phckobtokokdboks 5 888 T=7 18588 ckekskbok
131 POKEG.S5:FOKEH.S55

132 RETURN

1SS ToekorskokokokI 2228 [=H123I sk

134 POKEG,S&: POKEH-. S
135 RETURN
136 Tskopmaons 1202 =008 0 Dbk
137 POKEBR-57:FPOKEH-S57
135 RETURN
139 TukmuolkE s I=10 833 2kkdonk
140 CUREB. 49 FOKEG+1, 48: POKEH: 49: POKEH+1, 48
141 RETURN
VAT Topwickeka I 23250 Je=11 %58 kskkdkk
AN UEGs 748 PORKEH. 74
4 RETURN
S T oierkbkikey 5 188 I=125 5 3 2 shebebnbickoobnk
g bk BmeaB1 R OREHEH. B
147 RETURN
- ST (3 T T L R OO - - I=13% 55 13 kbR
| vin s 7R POKEHS TS
180 RETURN -
1E1 Taseizand ROTINA DA SEGUNDA CARTA-P=2 583 13k
152 G=1B42F:n=15757
152 FOR Y=2T021 sS8ET(7-.Y)IBET(3S:-Y) :NEXTY::SET (8,
1):8ET(34,1)1SET(8,22)15ET (34, 22)

C
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154 FORK=I1IOTUIZ21BET (K00 18ET (K2 23) t NEXRTR

155 GOSUR1IAZ

156 RETURN

157 "kl 83 248 6 TERCEIRA CARTA: F=3 51022 kbt
158 B=15442:H=18770

159 FORY=2TOZ1:8BET{3I3Y)iBET (6L :Y) s NEXTY::SET (34,
1):5ET(60:1):SET(F4,22) i SET (60, 23

160 FORM=Z36TOSE:SET(H Q) s SET (X 23) s NERTH

141 BOSUEBLIT1

162 RETURN

163 Taskekddckkd 1 1 5 S QUARTA CARTA, P=41 1 & § sk
164 G=15450iH=157873

145 FORY=ZTDZ1*SET{(E52,.Y) 1 GET(B7-Y) tNEXRTY: GET (&0,
1):SET{B6: 1)iSET (6022 5ET (B& 220

1686 FORK=2TOB4A:SET (X 0) 1 SET (M- 23) s NEXTH

147 GOSUER 195

168 RETURN

169 Tdetekdebdeki 28 3 SRUTNTA CARTA.P=5 &1 1 kol
170 G=1546aBrH=157%6

171 FOR Y=2TO21:8ET (85 V) s BET(I 1T Y)Y A NEXTY S SET ¢
Ba.1)e8ETI112: 1y 1 QET (86: 2201 8ET (112225

172 FORX=88T0D 110:5ET{HK-0) sSET (M 23) S NEXTK

173 GOSUE 199

174 RETURN

1TSS " sedckeskee g tiEzl PRIMETRES CORTO:p=1 23§ 2:3ekik
176 LG=159591H=16133

177 FORY=Z7TOUS7:SET(7:Y) e BET (55, Y) tNEXTYISET (54
P 26) ISET(84:38) 1 BET (8,26 1 8ET (Bs s

178 FORK=92TOGI:SET (X 28) t8BET (K>, 39) s NEXTX

179 RETURN

180 *

i81 *
182 *:::: COORDENADA DOS NAIFPES DAS CARTAS :1:::
185 Tkt et s s st s s i s s e e e
184 *
185

188 7 seksdsbohskiok d
187 A=15432:RB=1575
188 GOSUB 207

189 RETURN

190 RETURN

18:: COARTA 2 5r2i3isstcksckkkeh

m’-

191 " kbbb 3 558208 CARTA 32511112 dkkhokbkoh
192 A=15444:H=15772

193 BOSURZO7

194 RETURN

195 “HchbkmIsszsizzazas CARTE S35 idisisn sttt

196 A=15457:8=15785

197 GOSUE 207

198 RETURN

199 ToksepirkibhkobkoRs 2222228 CARTA Sorssssas s gopgpa
200 A=15470:RB=15798
201 BOSUB207

2O RETLRN

205 * chsickckokdlRE 2D
204 A=15941tH=14&108
=05 BOSUR 207

206 RETLIEN

1
i
0
e
e
=
i
[
*
*
E
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T 0 & 0 6 0.6 0 O 0.0 g g 0 9 0

ol S A T P S R L - R R e e
SDOE Pskshstiokssekdok 8 CONDY MATPESE f sebbstot dektobshstotos
Y LIRS PeTeprn AR R T TS ST - T - - R R T R 2 e e

210 C=47:1E=49:0=79:F=80

211 IF N=1 THeEN FPOKE A.C:FOKE B.C
2172 IF N=2 THEN PUOKE A-E:FOEKE E-E
P1E 1F N=4 THEN FOKE A-DIFPOKE H, 0
214 1F N=4 THEN POKE A,P:FPOKE B»F
215 RETURN

D1d Twdekdsk: t 2l SORTEIO DA CARTA ARERTA 58 8 @ sheks
"-.31'? ’ﬂcﬂlfﬂmml;{=2:!======-::::==::=:::=:=3{=:E:i#c:iﬂi'
218 CLS:W=0 B=0: L=0tJ=0

219 FUORU=1TD&

220 RANDOM

221 T=RMND L3 EN=RND{4)

299 ON U GDSUR 237,151, 1587:1635: 16%

22% 0O T GOSUE 111-,115-118-121-124, 127, 130. 133;

1561539142, 145, 148

Y24 Bl W=p1+d

225 A=W

2286 IF I1=11 THEN W=R2+9

277 IF I=1% THEN W=RB2Z+3

2ER IF I=13 THEN W=B2+7

P29 PRINTD L 4e&s44+40 "G0MA ="1uW;3

2EI0O IFU=4A THEN 236

231 PRINTR14%444+2,; "DESEJA MAIS CARTAH (B/N)7.M4

DEP RIs=INEEYS: [FRAE=""THEN 232

2RI OIF BES="N" THEN 70

274 JF BESe="5" THEN FPRINTD14+#&644+2.5TRINGS (20,32
ST

PEE IF RISCH"E" QR BESLFN" THEN 231

236 RETURN

2E7 7 s2: ROTINA DA FRIMEIRA CARTA ABERTA :::

278 B=1%g959:H=1568133

29 FOR Y=27TOZ7:2SET(7-Y)1SET(S5.Y) tNEXTY:BET (S

4,26) 1 5ET (54, 35) s SET(B: 26) 1 5ET (B 38)

P40 FORM=9TD S3:SET(H-28) :3ET (X 39 iNEKTK

741 GOSUEB ZO03

2472 RETLURN

AT DG M desekmeckki 22202 ROT/DES/GANHET & 2 5 5 & gk

744 FORY=3ZTOS:FORX=7TO3IS:SET{X: Y) :NEXTHKINEXTY

PAS FORY=3TOS: FORX=844TO71:SET (X, Y) s NEXTHsNEXTY

286 FORY=12T0O 14:FORX=26TO41:SET (X ¥Y) iNEXTHKENEXTY

DA77 FORY=12TO14:FORX=84TO9F: SET (X, V) s NEXTKINEXTY

AR FORY=12TO1 4 FORR=47TUOGLESET (- Y E NEXTHENEXTY

P47 FORY=18TORO:FORK=112TO117:8ET (M- ¥) s NEXTHI NEXTY

2EC FORY=1BTUOZ0: FORM=7TOIGISET (H: ¥) e NEXTHKENEKTY

251 FORY=24TOZ&H:FORK=BOTODI10ZiSET (K- ¥Y) e NEXTH: NEXTY

2E2 FORY=A0TOZ2:FORK=44TO71:8ET (3, ¥) t NEXTK: NEXTY

PET FORY=Z0TOEZZ2: FORK=20TO10328ET (K- ¥) sNEXTHENEXRTY

2854 FORY=29TO41: FORX=HOTO1OI: SET (K- Y) s MEXKTHENEKTY

PES FORY=ATOR2OLFORX=7TO12:SET (K- V) t NEXTHENEXTY

254 FORY=15TOZ201FORX=F1TOSSSET (M V) s NEXTHINEXTY

P87 FORY=ETOQ20: FORK=44TDS0OtSET (M V) s NEXTHINEXTY

258 FORY=ZTOZ0: FORK=6STO71:SET (X V) s NEXTHINEXKTY
PEG FORY=24T041:FORX=8TN13:8ET (X Y ) a NEXTHENEXTY
260 FORY=Z24T41 : FORX=20TOZS5: SET (3, Y) s NEXTHsNEXTY
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Pl
R
o
el
LS
b
&3
T
268
A
270
271
el
273
274
275
a7a
277
278
2T
280
=81
Wk o3
FEA
wed

ety

ghom }

‘r? F-'= i“'.'l
P

e

G

2G50
.i-_ Wy

292

PGS

2o4

297

TS
294
297

FORY=24TO41 : FORM=44T042: BET (X Y) s NEXTXINEXTY
FORY=24T0O41 tFORX=66TO71E8ET (M Y) ANEXTH:NEXTY
FORY=24TO41: FORK=HOTDES: SET (X V) i NEXTRENEXTY
FORY=24TO41 s FIIRN=112TONM 17 8ET (K= ¥) s NEXTHI NEXTY
We=111EI=15

FORY=FZATO41:FORK=WT TO KFiSET(H,Y) s IFX=32THENZ

W=l ] K=+ 1 i NEXTHENERTY
FORM=1TO1O0GOE NEXTM: RETURN
LLQ"*w**W*W====HDTJDE AROYALE 228 5 8 shekebopshspopsgg

-

PRIMTR1#&64," VINTE E UM "3

FORY=9TD11: FUORK=2TO25: 8ET (X ¥) s NEXTHKENEXTY
FORY=9TDLl1rFORX=2B8TOS1:SET (X ¥Y) INEXTHINEXTY
FORY=9TO11:FOFRX= EUTDiDJ.SETtA ¥IENEXKTHKINEXTY
FORY=9TO11:FORXN=84TOES: SET (M- ¥} *NEXTH NFHTY
FORY=%2TO11:FORX= ?“TUTT.wEF{A,Y).NEHTi.NF
FORY=15TOD17:FORK=2TO2S:SET (> Y)Y s NEXT¥: NFHTY
FORY=15TO17: FORX=8A4TO77 o SET (X ¥ s NEXKTY s NEMTY
FORY=15TO17:FORK=8B0OTOLOTI1SET (K- ¥) s NEXTHs NEXTY
FORY=24TDE&'FUORK=28TOS1* SET (3, 1) ¢t NEXTHE NEXTY
FORY=24TDZ26: FORK=1046TO127:SET (M- ¥ ) s NEXTHYNEXTY
FORY=9TOZ26: FORK=2TO7: SET(X-Y) s NEXTHENEXTY
FORY=%TOZ4: FORK=2BTOSZ1SET (X Y) i NEXTHINEMTY
FURY=STOZASFORM=46TUO LIS SET (X ¥) s NEXTHANEXTY
FORY=9TOZ&LIFORH=B0TOBS : 88T (M- Y)Y i NFHTHINEXTY
FORY=2TO26: FORK=BTOIOERISET (MY i NEXTHENEMTY
FORY=9TD262F0RN=106TOL1I12GET (1Y) sNEXTHINERTY
FiRvY=1 2T A FORN=20TOZSE GET (K V) tNEXTYE NEXTY
FORY=12TN14:FORK=S &TDWG=QF1tH«Y)'NrVTK=N€¥TY
FURY=1 T8 FORK= 7 BT 7 7 e SE T Y)Y I NEM T HENEXTY
FORY=18T026: FORM=AZTOASISET (K Y ) & NtHTk-NLmTY
FR=11ERR= Te P il 2=t ?

FORY=1BTO265 FORK=HRTOKR: SET (K V) 1 IF¥=25 THEN

3 HR=71+ZI3tuR={Z+23: I3=/3+1/4

NEMTHINEKTY
FORM=1TUOS: FRINTR 1 2+64+8,. STRINGS (10, 32) : FORD=1

TOLQOINEXTD: FRINTR 126448, "GANHE T " s FORD=1TO100:
NEXTDENEXTHM

w98
299
200

RETURN
CLE: "tk 22258 ROT/ REVANSS £ 515 2 shfoksokopoks
FRINTDZ2464, "NOS EMFATAMOS. SENDO ASSIM TENHO O

DIREITO DE SABER GUEM E® MELHOR.EU OU VOCE.":

=01

FORM=1TO ZO00:NEXTM:BOTOL
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Loteria Esportiva

Para quem nunca jogou na loteria esportiva, ou mesmo para aqueles
que sfo fandticos em fazer “uma fezinha", eis aqui uma sugestfo; deixe
seu computador jogar para vocé. E um programa que sorteia aleatoria-
mente cartSes, fazendo inclusive os duplos e triplos, ora, na maioria
das vezes em que jogamos, SEMPRE dd uma zebra, quem sabe se seu
computador nfo jogue melhor que vocé? Ndo custa tentar, ou melhor
dar uma chance ao seu computador, é l6gico que, sem a sua ajuda ele
ndo o fard, portanto dé uma “méozinha™ a4 ele, e boa sorte aos dois.
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RS S cE o E e o e e S e EE e R L R S o e e S e e e
20 4ok ALEXANDRE TERRA DE CALAZANS FERNANDES s
30 T#% ENG. MACK = TEL:Z2B0-5804 ok
G0y skt ek sk e o bk o b b o s b bk R R b e bk s e e ok e o R e

50 "#% JOGO0 DA LETERIA ESFORTIVA skolessbbpsokobiskok
GO 7 s ks Rk e ko bk b kb bbb ok b b b ol b b bbb b ko sk b o

70 ?

80 CLS:CLEAR Z000

70 FRINT219."LOTERIA ESPORTIVA":

100 A%=5TRINGS (24.191)

110 FPRINTIBO.A%: s A=15504

120 PRINT?1S5%64+16. A%

130 FORI=1 TO 13

140 FOKE A:191:FOKE A+5.191:FPOKE A+10.191:FPOKE

A+15: 1P1:POKE A+19,191:FPOKE A+23.191:PRINT® (I+1)
wh4+12, 13

150 A=A+464

160 NEXT

170 FRINT82." 1 "3 :iPRINTI8B7." X "::PRINTD91." 2
"IIPRINT®Z6-" D "1 :PRINTSIO0." T "s

1BO PRINTAZ#64+42. "QUANTOS DUFLDS?": s FRINT3+%&4+
2:"MAX. DE 5§ 13

1590 Bs=INKEY®: IF H$="" THEN 1%0

200 B=VAL (B$):IF B>S THEN 1%0

210 PRINTOS#®464+42. "QUANTOS TRIFPLOS?" 1 tPRINT&+564

+42Z, "MAX. DE = "3

220 C$=TNKEYS:TF C#%="" THEN 220

230 C=VAL (C$): 1IF >3 THEN 220

240 DE=CHR% (140) +CHRES (140)

250 IF RB=0O THEN R=1

260 FORI=1 TO 13

270 R=REND{Z) :PRINT (I+1) %44+ ( (R#6)+11) .D%:

TRO O NEMT

290 FORI=1 TO R

F00 FRINTR(RND(13) +1)#564+33,. CHR$ (140) &

I10 NEXT

220 IF C=0 THEN 3460

A30 FORI=1 TO C

D40 PRINTD (RND(13) +1 ) +564+37-CHR$(140) 3

A50 NEXT

360 FORJ=0 TO 15:PRINTOJ#&64+42.CHR$(30) 3 s NEXT
S70 FRINTIB+64+42."TECLE <— ENTER =3 s

380 PRINTI9+64+42, "F/ CONTINUAR":

290 Fe=INKEY$: IF F$="" THEN 390

400 IF F#<> CHR$(13) THEN 390 ELSE 10
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PROGRAMA EXEMPLO PARA
CONSISTENCIA E FORMATACAO DE DATAS

O coracdo deste programa exemplo consiste nas duas rotinas (linhas
32000 a 33000) que sdo respectivamente a de formatacdo e consisténcia

de datas.

As linhas 1@ a 150, sfo apenas um programa principal de exemplo
de utilizago das rotinas, com exce¢do da linha 4@, que sempre deverd
ser mantida, visto que uma segunda utilizacdo da rotina 33000 com a
inclusio da linha 44, iria provocar um erro DD (Redimensionamento
de matriz).

A varidvel ER contém a informagdo de data invdlida quando ER =1
e data vélida quando ER =0.

Sdo duas rotinas de fdcil utilizagdo por qualquer programa.

PROGRAMA DESENVOLVIDO PARA A LINHA TRS-80 E COMPATIVEIS

10

20
49
50
60
79
80
90

100

110

120

130

140

150
32000
32010
32020
32030
32040
32050
32060
32079
32080
32090
32100
33000
33010
33020
33030

PROGRAMA EXEMPLO PARA CONSISTENCIA E
FORMATACAO DE DATAS

AUTOR:JOSE MANUEL ONETO Y VILA — FONE: 458-0938
DIM DM (12)

CcLS .

DT =@: INPUT “DATA DE HOJE (DDMMAA)”:DT

GOSUB 32000’ FORMATA DATA

GOSUB 33000 ‘CONSISTE DATA

IF ER= 1 THEN PRINT “DATA INVALIDA “:PRINT : GOTO
60

PRINT “DATA CORRETA:- ":DB$

PRINT

PRINT “CONTINUA (S/N) *':

R$= “ ":INPUT R$:R$=LEFTS$ (R$,1)

IF R$ = "S” THEN GOTO 50

END

* ROTINA PARA FORMATACAO DE DATAS

* DB$ -~ DATA FORMATADA

DT$=STRS$(DT)
DT$=RIGHT$(DT$,LEN(DTS$)—1)

DT$ = RIGHTS (“000600" + DTS, 6)

DIAS = MID$ (DTS, 1,2)

MES$ = MID$ (DTS, 3,2)

ANO$ = MID$ (DTS, 5.2)

DB$ = DIAS + “/” + MES$ + /" + ANO$
RETURN

* SUBROTINA DE CONSISTENCIA DE DATA
DATA31,28,31,30,31,30,31,31,30,31,30,31
FOR 1=1TO 12
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33040 READ DM (1)

33050 NEXT |

33060 RESTORE

33970 DIA = VAL (DIAS)

33080 MES = VAL (MESS$)

33090 ANO = VAL (ANOS$)

33100 ANO = ANO + 1900

33110 ER=0

33120 IF INT (ANO/4) * 4 = ANO AND INT (ANO/400) * 400 < >
ANO THEN DM (2) = 29

33130 IFMES<1O0RMES>12THEN ER =1 :RETURN

33140 IFDIA<10RDIA>31THEN ER=1:RETURN

33150 IF DIA > DM (MES) THEN ER=1 : RETURN

33160 RETURN

VISUAL

Este programa provoca um efeito visual muito interessante no video,
e uma senoide de variadas posi¢Ses. Tente alterar o programa, de modo
que ele provoque novos efeitos visuais, vale a pena tentar, pois s6 assim
vocé poderd familiarizar-se com seu microcomputador.

PROGRAMA DESENVOLVIDO PARA A LINHA TRS-80 E COMPATIVEIS

10 PROGRAMA DE EFEITO VISUAL COM SENOIDES
15 PARA TRS-80 MODELOS | E |1l E COMPATIVEIS
20 AUTOR JOSE MANUEL ONETO Y VILA — FONE: 458-0938
35 CLS
40 PASSO = 0.5
50 C=23
60 T=23
70 IF C*T =@ GOTO 1000
80 FOR |=0TO 127
90 X=SIN (I/T) * T+C
100 IF X <10R X>47 GOTO 120
119 SET (1,X)
120 NEXT |
130 T= T-1
140 GOTO 70
1000 GOTO 1000

ATENCAO LEITORES:

Escrevam pedindo esclarecimentos, sugest8es, criticas, que serfo
respondidas através da se¢do de cartas.
Enderece a correspondéncia para:
BARTOLO FITTIPALDI
Revista “SO PROGRAMAS" — Rua Santa Virgfnia, 403
Tatuapé — CEP 03084 — SAO PAULO —SP.
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