1. SIROLAP

~ Udv. mindenkinek! Ujra itt a nagy csapat, nem oszlott fel a stdb, s a SpV. sem sz(int meg, csak a

- peldanyszam csokkent drasztikusan, ezért tiint el a SpV. t6bb kisebb telepiilés standjardl, s ezért kellett vidéki

olvasoink tobbségének mindenféle trilkkok -és varazslatok bevetését alkalmazniuk, hogy hozzéjussanak

' kiadvanyunkhoz. A SpV szekere, ha ddcogve is, sajnos elindult lefelé a lejtén, s a levelez6k szamabdl, ill. a
~ levelek hangvitelébél arra kell kévetkeztetniink, hogy egyre kevesebben prébaljak megallitani.

- Mit is tehetiink?

‘e Folyamatosan levelezgetiink a Hirlap- és Postaszallitasi Igazgatésaggal a példanyszam iigyében, 4m sajnos
. a SpV példanyszamigénylésén nem kivannak valtoztatni.
'@ Megprobal(t)unk néhany kozvetlen terjesztési csatornat kiépiteni, vagyis olyan lerakatokat létesiteni, ahol
rendszeresen kaphatok a SpV régebbi és (j szamai.
Az elmilt félév tapasztalata alapjan meg kellett allapitanunk, hogy azok, akik lemaradnak egy-egy szam
- megvételérdl, nem szivesen valasztjdk a kdzvetlen megrendelés egyik formajat sem, a jarulékos koltségek
. vallalasa miatt. Jelen pillanatban is tobb Uzletben folyik a SpV-ok rendszeres éntékesitése, azok szamara, akik
- szeretnének fogyasztoi aron hozzajutni a kiadvany régebbi és Ujabb szémaihoz, azokat megkérjiik, keressék fel
a kovetkez6 zletek egyikét:

APISZ-SZAMALK Szakiizlet, Budapest, XI. Budafoki u. 5.
Miiszaki Konyvéruhdz, Budapest, VI. Liszt F. tér 9.

LSI Shop, Budapest, VII. Majakovszkij u. 91

CENTRUM Uttoré Aruhédz, Budapest, V. Kossuth L.u.9.
Zahoran Janos ker d6, Békéscsaba, Kun Béla u. 11/3.

Természetesen ez a lista elég szegényes, és Budapest centrikus, az utobbi hénapokban jelentds eréfeszitést

tettink arra, hogy tébb vidéki varosban is aruljgk a SpV-ot. A legtdbb kiszemelt {izlet illetékesei azonban

diszkréten elutasitottak a SpV terjesztésével kapcsolatos felajanlasunkat, ellenben a CoV terjesztésével

kapcsolatban ekdzben tdbben megkerestek benniinket.

Orokzold téma: CSEKKES BEFIZETES (tjén térténd rendelés. Sok levelet kapunk, amelyben arra kérnek benniinket, magyarazzuk el,

hogy kell a csekket kitlteni. Ugyan ne a Mi feladatunk legyen annak szajbaragasa, hogy kell egy csekket jol kitolteni, az egyes
irando infor Okat pedig ré leirtuk a SpV 22. szam hatoldalan. Ide tartozik még az is, hogy a X. Irinyi u. 30. egy

OTP fiok cime, nem ertjuk, miért cimezik leveleiket sokan arra a cimre, ott csak a pénzforgalmunk bonyolédik. Megkériink tehat
it, hogy iket az ismert p iokra kildjék. Koszonjik!

Mieldtt fejest ugranank az Gj SpV belsejébe, tartozunk némi magyarazattal. Az el6z6 szamokban valéban sikerult.-aranylag sok oldalt
elpocsékolnunk egy-egy jaték ismertetésére. Kaptunk is bdven ikus gvételi a Bard's Tale c. programmal
kapcsolatban. Esetieges levélbombak elkeriilése végett most mégsem kozdljik a Bard's Tale beigért folytatasat, azt viszont
megigérjik, hogy a hianyzo térkép-szeletnek, valamint annak a par hasznos POKE-nak egy késGbbi szamban szoritunk helyet.

Ebben a kiadvanyban — engedve a nyomasnak — az Olvasét ré itettilk elonyben, hiszen a CoV-ban jéI bevalt Tokos Makost sokan
ianyoltak. Ezuton is onjuk a kitartd aktivitast, (gy latszik sokan fljjak még a parazsat, hogy fel-fel csapjon egy-egy lang, de ki
tudja mikor jon az esé?..
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2.1 EVERYONES A WALLY

A levelezésben is emlitettilk, hogy a WALLY-hoz
kb. egy leveleskosarnyi levél érkezett. Ezek nagy
tobbsége ugyan a Bitvadasz c. "egyedi” kiadvany-
ban megjelent informacidkat tartalmazta (ami
ugyan hasznos lehet az elindulasnal, de semmi-
képpen nem nevezhetd leirasnak). Ez ton is sze-
retnénk koszonetet mondani minden olvasénknak,
aki WALLY-lgyben tollat (szovegszerkesztét, sza-
mitégépet, stb.) ragadott, kilonosen Karpati Krisz-
tidn, székesfehérvari és Buzogany Csaba, buda-
pesti olvasonknak, akik két majdnem tokéletes
megoidast kiildtek nekunk. A két levélbdl mar gyer-
mekjaték volt az alabbiakat 6sszehoznunk.

A hattértorténet valosziniileg mindenkinek ismerés:
A Wally-csaladnak (Wally, a f6nok, Vilma, a haziné-
ni, Harry, a villany 16, Tom, a mi ész és
Dick, a vizvezetékszereld) némi anyagi problémai
vannak, amelyen kétféle modon probainak segite-
ni: mindenki becsiletesen elvégzi a munkajat, de
— mivel ebben a vilagban elég nehéz becsiiletes
munkabdl megéini — a Piggy Bank széfjébdl sajat
maguk fogjak kivenni a munkajukért jaré dijazast.

A jaték célja tehat mindenkivel elvégezni a munkak raesé részét, int © ésa 6 emberrel elvinni a bankba a széf
kinyitasahoz szilkséges betiiket (B, R, E, A, K). Mivel a jaték kezelését bizonyara mindenki ismeri, most nem szérakozunk ennek az
ismertetésével — inkabb ugorjunk fejest a megoldasba! A targyaknak nem adjuk meg a lelShelyét, mert a jaték kozben a nem iranyitott
szerepldk is néha csereberéini és hurcolaszni szoktak. A helyes sorrendet az alabbi informaciok alapjan mindenki szabadon valaszthatja
meg:

Wally munkai:

Falépités: miutan Dick megjavitotta a kutat, vegyiik fel Wally-val az ires vodrot (EMPTY BUCKET) és a homokot (SAND). Ezutan a
kitnal a vodrot feltdithetjiik vizzel (FULL BUCKET). Menjiink a 6hoz, ahol a h. 6l cementet lehet gyartani. A cement
: agaban (CEMENT) ik meg a kémiiveskanalat (TROWEL). Ha ezzel a két targgyal végigmegylink a Wall Street-en lévé
leomlott fal elétt, akkor a fal felépiil.

Horogjavitas: Vegyiik fel az eltorétt horgot (HOOK BROKEN) és a pillanatragasztot (SUPERGLUE), majd menijink &t velilkk a miihelybe.
Cseréljuk le a ragasztot az esztergapad alatt, a horgot pedig az esztergapadon |évé targgyal. Miutdn megint felvessziik a horgot,
addigra mar izemképes lesz (HOOK WORKING), lehet visszavinni a darura.

Tom munkai:

Bevasariokocsijavitas: vegyiik fel az olajoskannat (OIL CAN) és menijiink vele a bolt végében all6 kocsihoz, ami el fog indulni. Most mar
fel lehet ra ugrani, hogy felvegyiik a betiit. Az olaj ugyan lres (EMPTY), de mivel feltdlteni sehol tudtuk, ezzel mentiink oda —
ettdl is elindult a kosar.

Alck & a tar| aban le van meriilve az akkumulator (BATTERY FLAT). Tommal ki kell venni, majd letenni valahol, hogy
Harry felvehesse. Miutan feltéltotte, vissza kell adni Tomnak, aki visszateheti a helyére. Most mar hasznalhatja Wally a targoncat.

Harry munkai:
Biztositékszerelés: vegyuk fel vele a kiégett biztositékot (FUSE BLOWN) és a biztositékhuzalt (FUSE WIRE). Menjink vele a henteshez,

ahol a rossz i Harry ja", lesz beldle egy jo. Ezutan lehet felvenni a hentesnél a hist (MEAT). Most mehetiink a
telefont szervizelni és I6d6z2iik addig a villamokat, amig meg nem jon a vonal (vagyis egy hangot hallunk).

Villanyszerelés: vegyiik fel a j6 szigetelSt (GOOD INSULATOR) és a csavarhizét (SCREWDRIVER). Menjunk a villanyoszlophoz veliik. A
villamok elhizédnak és kicserélhetjiik a j6 vezetét a rosszra a villanyoszlop tetején

Akkumulatortohtés: miutan Vilma vi itte a konyveket a konyvtarba, akkor Harry-vel felvehetjiik ott a "bikat" (JUMP LEADS). Ha
Tommal mar kivettilk a lemerillt akkumulétort a targoncabél, akkor vegyiik fel azt is, majd menjunk el a garazsba, ahol a tolténél az
akkumulator feltoltédik (BATTERY CHARGED). A j6 akkumulétort vissza lehet adni Tomnak.

Vilma munkai:

Postazas: Vegyik fel vele a lepecsételetlen csomagot (PARCEL UNSTAMPED) és a pecsétet (RUBBER STAMP). Menjiink vele a
Postara, ahol a szoba végén le lesz pecsételve (PARCEL STAMPED). A csomagot — miutan Wally megcsinalta a horgot — a
kikotében lehet postazni, lecserélhetjiik az E betiire.

Konyvtari munka: vigyiik vissza vele sorszam szerint a konyveket a konyvtarba. A konyveket lecserélhetjiik az asztalon all6 targyakra.

Dick munkai:
Kinjavitas: vegyiik fel a WC-pumpat (PLUNGER) és a "majomeledelt” (MONKEY NUTS). igy mar be tudunk menni az allatkertbe,
anélkiil, hogy bepottyanank az akvariumba a dihos capa elé. Az eledelért cserébe felvehetjiuk a franciakul (angol szdjaté

MONKEY NUTS-ért MONKEY FRENCH). A pumpaval és a franciakulccsal ugorjunk fel a katra, ami etts| megjavul, folyni kezd a viz.

akeriink
pl. a jaték
ugyan




i'
:

2.1 EVERYONE'S A WALLY

i ‘r betlik megszerzése:

B betii (LETTER B): Vimaval tudjuk megszerezni. Vegylk fel sorban a konyveket vele (BOOK ONE, BOOK TWO, BOOK THREE) és
vigyilk Gket sorban vissza a konywvtaroa és él ik le az lévé targyakra. Miutdn a harmadik is a helyére keril,
megkapjuk cserébe a B betiit. Vigyiik be a betit Vilmaval a bankba.

~ Rbetil (LETTER R): Tommal tudjuk megszerezni. Szerezziik meg elészor a gazmaszkot (GAS MASK), mert a csatornaban (ahova majd

megylink), kissé magas a levegd penetracio je. Ha mar megj: k Harry-vel a biztositékot a hentesnél, akkor ott fel lehet venni

a polcrél a hist (MEAT). A 4 lév baratsa capa helyettiink a hust ré iti elényben (lehet trilkkdzni is: lepotty k

mogeé, megvarjuk mig valaki mas a adbol bejon a aba, atval ré és ha Tom "automata”, akkor nem fogy az energiéja).
A csatornaban megleljik az R betiit, amit Tommal kell bevinni a bankba.

Ebetil (LETTER E): Ezt is Vilmaval tudjuk megszerezni, de csak azutan, hogy lebélyegeztettiik vele a csomagot és Wally megjavitotta a
10rott horgot. Ha a j6 horog a helyén van, akkor Vilmaval lecserélhetjik a betiit a csomagra, amit a bankba Dick-nek kell majd
bevinnie.

Abetii (LETTER A): Miutan Tom megszerelte a bevasariékocsit a boltban, Harry-vel fel hatunk ra és felvehetjiik vele az lévé
betiit. Vele is kell bevinniink a bankba.

Kbetii (LETTER K): Miutan Wally felépitette a falat, az akkumulator fel van télive és vissza van téve, akkor Wally raallhat a targonca
villajéra, ami felviszi a falra. Vele kell bevinniink a bankba az utolsé betiit.

Hat ennyi lett volna a dolog. Jonéhany targyat nem tudtunk hasznalni, pl a babkonzervet (CAN OF BEANS), a vordsheringet (RED
HERRING), a ragégumit (CHEWING GUM), a Bunsen-égét (BUNSEN BURNER), az iiveget (BOTTLE), a fogét (PLIERS) és a sipot
(WHISTLE), a pénzt (MONEY) pedig fel sem tudtuk venni. Van ezeken kiviil még a folt (PATCH) és a hibas csé (PIPE) — a csovet meg
lehet foltozni a folttal. A tovabbi rejtélyek kideritése mar egy masik SpV témaja marad. Aki esetleg nem szereti a rejtélyeket, annak
izonyéra jl j6n Buzogany Csaba poke-olasi Gtlete:

A program a 48131-48135 cimeken tarolja, hogy a kévetkezé jaték kezdetén mi legyen az elsd targy, ami az egyes szerepldknél lesz
(48131: Wally, 48132: Vilma, stb.). Az egyes targyakat szamkédok jelzik, amelyek az alabbiak:

LETTER A
CEMENT.
INSULATOR
SUPERGLUE..

A BOOK TWO 2 SAND .3 BATTERY........... 4
.6 BOOK THREE.............. 7 TROWEL 8

.10  BOOK ONE...
.14
.18
.22
.26

.30
.34 TEST TUBE...
CAN OF BEANS..... .38 PLIERS... WHISTLE

A poke-olasnal MULTIFACE-szel vagy valami hasonlé kiityiivel rendelkezék elényben vannak (minden jaték elétt beallithatjak mi legyen
a kovetkezd jaté a jaté ében) — akinek nincs ilyen, annak egy kis kénnyités: a file-ok betéitése utan még nem az "igazi”
Program van a gépben, mert — hasonléan a tobbi Mikro-Gen jatékhoz — futas el6tt a program a meméria nagy részét egy kis XOR-
olassal atrendezi. Elsé I6pésként nem art az alabbi programmal kimenteni az igazi programot:

10 LET X=65400

20 READ A: IF A< 256 THEN POKE X,A: LET X=X+1: GOTO 20

30 RANDOMIZE USR 65400

40 DATA 49,0,0,221,33,0,64,17,0,128,62,255,55,205,86,5,221 ,33,0,192,17,37,63,62,255,55,205,86,5,243,62,201,50,33,255,205,12, 255
50 DATA 205,128,91,251,195,3,19,999

Ha nem tortént arulas, a betéltédés utan a gép OK izenettel leall. Aki akarja, kimentheti a SCREEN-t is, a kédot viszont ki kell: SAVE
“név" CODE 31488,34000. Ez visszatéitheté a CLEAR 27000: LOAD""CODE: (ide johetnek az orokélet- és targypoke-ok): RANDOMIZE
USR 33156 parancssorral.

Aprop6, még egy dolog: az imént leirtak kozott a h lyszinek magyar val at t altuk, a térké viszont az angol neveknél
maradtunk. Ez azert volt, mert a szovegben egy kicsit idegesitSen hatott volna az angol megnevezés, ha viszont informaciot kériink a
10bbi szereplé hollétérsl, valésziniileg a program angolul fogja elmondani (egyelére még nem halottunk szinkronizalt valtozatrél). Tehat
a szovegben emlitett helyszinek nevének a forditasa:

SEWER: csatorna; ZOO: allatkert; DOCK: kikéts; BUTCHER: hentes; LIBRARY: konyvtar; GARAGE: garazs; POST OFFICE: posta;
WORKSHE: mihely; MEGASTORE: aruhaz.
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Az el626 szam ENTERPRISE mellékletében mar el- 5
kezdtiik a LASER SQUAD ismertetését. Akik rendel-
keznek a jaték Spectrumos verzidjaval, bizonyara
észrevették, hogy az oft leirtak Spectrumra is érvé-
" nyesek, kdszonhetSen annak, hogy ez a jaték is
Spactrumrol Ion ENTERPRISE ra konvertalva, tobb
csak néhany
instrukciot adtunk a jatékhoz, most lassuk a lénye-
get!

1. Fegyverzet A fegyverzat v
fi

pnmnsabban I16nek, de tobbet kell veluk Iom hogy
eredményesek legyiink. Az erésebb fegyverek tala-
lati pontossaga pocsék és cipelésiikhoz tobb akcid-
pontot kell elhasznalni. Az ellenféinek altalaban
tobb az ersebb fegyvere, é a pancél.
zat rovasara, mivel a program nem csal! Csak annyi = 3
pénzért tud felszerelést vasarolni, mint amennyiért e S s
mi is vasarolhatunk! Nnmm@TURNS 1 Bwenc
FEGYVEREK ES ARAK:
MARSEC PISTOL 5 SNIPER RIFLE M 4000 AUTO GUN
PISTOL-CLIP 1 RIFLE-CLIP M 4000 GUN-CLIP
MARSEC AUTO GUN 17 L 50 LASER GUN HEAVY LASER
MARSEC GUN-CLIP 3 L 50 LAS-PACK HEAVY LAS-PACK
ROCKET LAUNCHER 20 AP 50 GRENADE 6 DAGGER
ROCKET 12 EXPLOSIVE 9

Természetesen a fegyverekhez toltény is kell ssetankant nem art, ha vesziink, mert ugyan a fegy ket toltott a I
de kinos lehet, ha a legnagyobb I6v6 a program kozli veliink, hogy a fegyver ires, és az ellenfél rovld uton tésztaszirs-
vé alakitja at emberkénket.

2. Feladatok:
THE ASSASSINS: A jatékban ot fés csapatunkkal kell meg isiteni az é amely ebben az esetben egy STERNER REGNIX

névre halgaté csinya kopasz, és az 6t gyllkcs robot. A kopasz nyakkendd halyett ;ohu lézert hord, és a robotok is M 7000-es fegyver-
zettel rendelkeznek. A gyézelemhez a csinya kopasz lelovése kell. Helyszin: par tucat szobas sziikséglaka alig ké Nénla-
tunk a felszereléshez: Pancél 4-es. Sok AP 50-es kézigranat, gyakorlottaknak rakétavetd. Ajanlot( indulasi hely, a baloldlll bo;arat el6tti

mezdk. A bejarattol jobbra 16vS folyosén, egy robot all lesben. Valaszlnusage 90%. Ebben a jaté nem tudunk gylijtdg

MOONBASE ASSAULT: A jatékban nyolc fés kell egy holdbazi i jatszani, az ellenfél szintén nyolc f6s csapataval,
akik egy egész fegyverraktarat hordanak esetenként magukkal. Az utolsd sllenfel eleste utan gydziink, vagy mi voltunk a (el) hunyék!
Ajanlatunk a felszereléshez: ua. mint az elébbiekben. A rakéta itt nem hasznal az egészségunknek! Ajanlott indulasi hely: baloldali alsé
bejarat el6tti mezdk. A beja 16vé a van egy ellenfél, L 50-es Iézerrel. Valdsziniisége 90%.
RESCUE FROM THE MINES: A jatékban djra ot f6s
STRR TEG I C SCH' ‘ER kell kell nk, az el6z6 jatékban
megismert ellenféllel, azonban itt a cél az, hogy a
fogsagban 1évé harom tarsunkat kiszabaditsuk.
, ha az Ifogytak. Ajanlatunk a
fslszereleshez tetszés szerint, de harom adag rob-
bandanyag kell a harom zérkaajtéhoz. Ajanlott in-
dulasi hely, a jobb felsé mezék. Ha az innen lefelé
tartd folyosén haladunk, balra kanyarodva (mas
wanyba nem is tudunk menni) a zarka ajtajatél mar
m juk az elsG ellenf: valésziniisége
90%. A zérkaban lehet az elsé kiszabaditandé fo-
goly. Valészinlsége 50%. Az elenfeliinknél van a
VIDEO KEY, amivel az iranyité kdzpontba bekap-
csolhatjuk a VIDEO-t. Ezutan mar lathatéva valnak
az ellenfél emberkéi! Természetesen minden moz-
gatasi fazisban Ujra be kell kapcsolni a kamerat! Ez
az a kivétel, amikor lathatéva vélik az ellenfél csa-
pata! A VIDEO KEY-t egy CAPTAIN MYLNE nevii
csiinya hordja maganal! Amikor két jatékos jatszik,
nincs VIDEO KEY!!
Természetesen, az Gsszes indulasi hely igény ételé tobb iranybdl. Ezek utan nézziik a mozgatast: Miutan
alhelyeztuk csapatunk tagjait, és az ellenféi is elvégezte ezt n salat‘alval ujra rn| lepunk majd u‘ra az ellenfél lép. Ez folyamntosan igy
megy vaglg a]alak 1olyaman mlndaddlg mig, vagy nyerink, vagy LAlé 16 a ver
Ar soran a k kozil valaszth illetve a | 4 juk

Az indulasi mez4 kival é , az elhely dé emberkénk rangjat és nevét, valami hogy mllyen 6 ik. A gép
csak a D betlis mezére angedl az elhelyeust és az ellenfél Gire sem helyezhetjik Csalas kizarva! A kurzor mozga-
tasa kozben folyamatos tajékoztatast kapunk a kurzor alatti mezérdl, illetve az ott 1alalham targyrol, személyrdl. Ez utébbi esetben a
szemely rangja, neve és a kezében |16vd fegyverzet- is kijelzésre korul Ex az |nfcrmacm az ellenfél lathatd embcrkqorol is Iekorhato'

a sajat énkre visszik a kurzort és tiizelink, kii ¢ kozl a megj (1) | a
(=3 FEL. T0Z-zel:




2.2 LASER SQUAD

1. MENU:

SELECT - mozgatni akarjuk az emberkénket

INFO - ré ast kapunk é

NEXTUNIT - ako 6 é keriil a kurzor

SCANNER - a jaték térképe keriil a képernyére

END TURN - befejezziik a mozgatast és az ellenfél kovetkezik. Ezt az utasitast meg kell erSsiteni egy (jabb men(ibdl, ahol még van
lehet8ség a vissza Iépésre. END TURN ill. CANCEL

CANCEL - visszakapjuk a kurzort

2. MENU:

A SELECT valasztas, egy Gjabb (2.) meniit ad, amiben megjelenik az Gsszes informacio, énk allapotardl, akcié jai
amarél, a még felh alhat6 asi fazisok szdmardl és fegyverzetérsl, valamint a tereprdl. Egyuttal megijelenik egy keret,

benne egy nyillal, ami az eberkénk latotere iranyaba mutat.

Ebben a meniiben az iranyitas mar az é asa ik! A FEL eldre, a LE hatra, a JOBBRA-BALRA a forgatéast
dményezi a nyil iranyah: i i A f as 45 ént torténik. A TUZ egy Ujabb (3.) meniit ad, ahol Gjabb valasztasi

lehetdségeket kapunk:

3.MENU:

END MOVE - gatas vége, vi érés az (1.) ub.

FIRE - tiizelés, ez az utasitas csak akkor jelenik meg, ha van fegyveriink. Ebben az opciéban a képmez§ atvalt, és a 3D-s grafika helyett

2D-s radarképszeriien megjelend képen kell a célkurzort a célra allitani. A sajat éi sarga, az élét kék szinii kor jelzi. A

cél beallitasa utan TUZ és a tizelési menit kapjuk (4.). Az itt kivalasztott tiizelési mod hajtodik végre. Amennyiben olyan célt
vélasztottunk ki, amelyik nem esik a latoteriinkbe, akkor a program kozli ezt, és Uj célt keH kijeldini.

CHANGE - fi és menu. Kiva juk a 4 6 ést, vagy vi érink az "iires kéz" allapothoz.

DROP - ledobja, ami a kezébe van

OPEN-CLOSE - ajté nyitas-zaras, attél fiiggéen jelenik meg, hogy van-e ajto, és zarva, vagy nyitva van.

LOAD - fegyver toltés, ez az utasitas csak akkor jelenik meg, ha van mit a fegyverbe betolteni

VIDEO - a video kamera aktivalo parancsa, csak a VIDEO KEY birtoka és a vezérlo! , a video elétt all6 emberkénknél jelenik
meg.

SCANNER - térkép bekérése

CANCEL - visszakapjuk a kurzort

4.MENU:

A tiizelési meniiben Ujabb valasztasokra van lehetéség:

AUTO - sorozatidvés, beallithatjuk a Iovések szamat, legkevesebb 3 Iovés a célkurzor altal bellitott célra
SNAP - kapaslovés a célra

AIM - célzott I6vés

TROW - céizott as, barmit eldobh ami a kezii van

INFO - informaciés mez6 lekérése

PRIME - iddzités, ez a menli is csak akkor jelenik meg, ha van mit idéziteni, csak a granatra és a robbandanyagra vonatkozik. Az idé
beallitdsa utan, automatikusan a TROW meniipontra tér vissza.

END FIRE - tiizelés vége

CANCEL - visszakapjuk a kurzort

Ennyit a kap Ukrél. Termé van még egy menii, de ez mar a gyiijtégetéssel kapcsolatosan
hasznalhaté. Ha sikeril az ellenfél egy éjét az orok a Gkre kiildeni, és egyik emberkénket a megboldogult foldi
maradvanyaira visszik, akkor a (3.) meniiben megjeelenik a PICK UP opcié. Ezt aktivalva, megjelenik egy menii, benne a felveheté
targyak. A valasztas a CHANGE ihoz h 6 é

A jaték soran van egy eléggé el nem itélhetd mé a Utlan ellenfél g itésére! Ha emberkénket pl. egy viragcserépre
vissziik és egy hosszura idzitett granatot nem eldobunk (TROW) hanem ledobunk (DROP), akkor a meniiben megijelenik a kérdés DO
YOU WANT TO WIDE THIS OBJECT? YES/NO. Ha a yes-t vélasztjuk, akkor a granat még szamunkra is lathatatlan lesz. Ez a sajnalatos
lehetéség alkal arra, hogy ellenfeliinket becsal k egy ilyen médon alaaknazott jatéktérre. A program késziti ezen kiviil még

néhany petésrdl, arrdl, hogy a berendezési targyak egy része, valamint a gazpalackok, tartalyok haj-
a asra. Elegendd egy jol iranyzott 1ovés, és az egész helyiség atrendezddik. Természetesen a lovést tisztes tavolbl kell
leadni, nehogy mi is atrendezddijiink al A jaték soran van egy soron kiviili lehet3ségiink a 16voldozésre. Ez akkor kévet-
kezik be, ha az ellenfél yik jét a U gatja és mi latjuk meg elébb az llyenkor i a
(3) meni FIRE opcidjaba keriilink. Ha van elég akciépontunk, akkor nagy valésziniisé lepuffantjuk az 6 6t. Sajnal
hogyezal Gség veliink ben is bekd

Néhany tanacs:

© Ne dobjunk granatot hossz idézitéssel, mert visszakapjuk!
® Mielétt rovidre idGzitiink, gyzSdjiink meg arrél, hogy lesz-e elég akciépontunk az eldobashoz!
© Ha a granat a keziinkben marad, akkor zenés temetésiink lesz!

A grénatnak kb. 5-6, a robbandanyag 7, a rakeéta pedig kb. 8-9 mezdnyi terilleten halalos a hatasa! Ez utébbit csak az elsd
jatékban célszeri hasznalni.

A palyak ismertetésénél emlitett valosziniiségi % csak akkor igaz, ha a programot elszér inditjuk, mert a gép RND szerint helyezi el az
emberkéket és az RND indulé értéke az eltelt id3 szerint valtozik.

A jaték, igy a leiras alapjan, talan kicsit bonyolultnak tinik, de a jatszas soran annal egyszerlibb!

A SPECTRUM-bdl az ENTERPRISE valtozatot el&allité "MESTER" nagyot alkotott, szinvonalas az atirat.

A jatékhoz elsdsorban sok szerencsét kivanunk!
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2.3 DIZZY IIL - FANTASY WORLD

Olivér, szombathelyi olvasonk — mint egy b gjegy mar annyi leirast kiildott, amellyekkel akar egy
V-t is meg lehetett voina tolteni (ez igaz). Kicsit korholéan erdekiddott, hogy esetisg nem lehet: mar megj i val
—hat eziton is elnézését kerjik, de az utdbbi hénapok BARD'S TALE és H.O.T.M-maniaja kissé elvette a helyet az egyéb dolgok-

k, hogy mulasztasunkat (a tobbiekkel szemben is) a mostani és a kovetkez6 SpV-kben béven bepétoljuk. Most Olivér utolsd
kovetkezik: valamikor irt a Code Masters-nek, hogy kiildjenek néhany plakatot neki, de 6k "sajnos” csak egy DIZZY 3-at

k neki diszcsomagolasban (stb.). Olivér hirtelen asaban végig is ja a jatékot és elkuldte nekunk a leirasat (ez
bként nem volt egy rossz dtlet):

és Daisy az Elvara 6! étal k, fittyet hanyva a nagyvilagra. Dizzy a Kincses Szigeten tortént eseményekrdl mesélt.
ppen oft tartott, hogy megtalalta a 29 coin-t, amikor a gonosz kiraly trolljai elkaptak Sket és Daisy-t Weird Varazslé legmagasabb

0 ba, Dizzy-t pedig egy sotét bortonbe zartak. Szegény Dizzy minden vagyona egy szal alma volt, amit matektanarjanak kivant
tadni holmi eimaradit leckek helyett — de ez most egy masik torténet... lit kapcsolédunk be a jatékba. A helyzet eléggé kellemetlen,
iszen jobbrol egy troll, balrél pedig egy hatalmas tiiz zarja el a kijaratot. A trolinl mi éle proba as hiabavalé — egyetlen lehe-
glink maradt csak: a megvesztegetes. Az alma (FRESH GREEN APPLE) atadasara hajl do segiteni: elarulja, hogy a tiz eloithaté a
zel (JUG COLD WATER), ami az asztalon van. Fogadjuk meg a tana a j tt a keny (STALE LOAF OF BREAD)

e ne of

A tiiz eloltasa utan kovetkez szobaban egy nehéz szikla (A HEAVY BOULDER) talalhat6. Vegyiik fel, majd haladjunk tovabb jobb-

nti Gton. tt egy patkany futkos ide-oda. Mar jonéhany napja nem ehetett, mert ha a kenyeret letesszik elé, hamar eltavozik (és

zi meg Dizzy-t). Miutan szabad az (t, ugorjunk a magasba és maris a hallban talaljuk magunkat. A jobb oldali korlatra felugorva

4 ielott ta ank, ah dik 4 iemelve meg| fjiik az 1. coin-t. Par ugras utan a keleti szarnyban

il. Innen utunk visszavezet a hallba, majd a bal oldali palion at egy kapcsoléhoz. Mikédésbe hozva a racs

mozogni. Tovabbhaladva felfelé a nyugati szarnyban ismét talalhatunk egy coin-t, majd onnan balra, a bankett teremben

megtalaljuk a 4.-et is. Ebben a a Denzil-lel is édbe elegyedhetiink. Rovid targyalas utan egy kotelet ad at nekink, amit

-~ Dizzy a mult héten adott neki kolcson anyosfelakasztasi célokra. A kotél kivaléan alkalmasnak latszik arra a célra, hogy a halitél

szoba krokodiljanak szajat 6sszekotozzik vele. Ha ez szerencsésen sikeriilt, akkor a masik partra atugorva vegyik fel a

asik sziklat. A hallban tegyik le mindkettdt és menjink vissza Denzil-hez. A szobéjaban talalhat6 asztal peremérdl elugorva egy kiallé

a 4 mar gyerekjaték lesz a kastély lépcshazaba ugraini. Itt balra egy ajto talalhatd "Kopogj és 1épj be!" fel-

e, ha volna egy bokszkesztylije. Az 5. coin és az eggyel feljebb Iévé pad-

" zobaban talalhaté csont (FRESH MEATY BONE) fi le utan megproba k a keleti toronyban 16vo csillogé aranykulcs

~ (SHINY GOLD KEY) megszerzésével. Csak vatosan: egy hiba és... Ha ez sikerult, akkor a hallbél szedijik fel az egyik sziklat a kulcs

re és balra tavozva (itt megleljiik a 6. coin-t is) menjunk at a vasracson. A kovetkezd szinhely egy Amorog nevii orrszarva barlang-

 ja. Menijiink gyorsan a barlangba (jobb als6 sarok) és az ott 16vé sziklat cseréljiik ki a csontra. Ezutan — még gyorsabban — ugorjunk
It y

- vissza a tt bi g gyunk. Amikor Amorog berohan a barlangba és ralel a csontra, elmegy a kedve az it elallasatol
szabadon mehetuink tovabb balra. A | 6 bb szoba ko ik: ha valamilyen médon a madar ala keriiliink, az biztos halalt

| jelent. Probaljuk tehat tisztes tavolbol k etni, mié a felhk valamelyike {616 nem ér. liyenkor szabad az ut, mert nem vehet észre. Ter-

mészetesen a 7. coin-t se felejtsuk ott. A torott hid eléggé elkeseritd latvany. Megjavitani nem tudjuk — marad tehat az, hogy a vizet kell
magasabbra hozni. Ha a nalunk 16vé két sziklat (6s a harmadikat, amit a hallban hagytunk) a vizbe szérjuk, akkor az mar atkelésre alkal-
mas lesz. A kulcsrél ne feledkezzink meg. A balra lévé szobaban el6szér a tetdre prébaljunk felugrani az egyik ladarél, majd onnan
migla y ugras és miénk a felndn talalhato 8. coin is. Visszaesés utan a legelsd ladardl ugorva (Dizzy labanak csak a fele l6gjon le a
lad 61? leesiink a kovek kozé. Innen lefelé vezet egy ut. A 9. coin étele utan bonyolult ugra lehet csak visszajutni (lehet
prébalkozni). A balra 16v3 szobaban a 10. coin-t a ladarakas (nem kulon lld) ladéajanak szélerdl torténd ugrassal lehet megszerezni. A
mol6rol tavozva vigyazzunk: a hid sérilt (at kell ugrani)! A mélé végén Dozy napozik, A székbe belerigva elkunyeralhatunk téle egy kis
altatoitalt (SLEEPING POTION). Szegény Dizzy hiaba kérlelné (rugdosna) tovabb, mas itségre nem haj Az altatoval zarando-
koljunk a iltél jobbra eso aba. A sarkanyt 6 itve (vigyazva a tlizre) hasznaljuk az altatot. Ez a sarkany se kel
fel tobbet — nagy kopé lehet ez a Dozy! A folytatashoz vigyuk magunkkal mind a ket kulcsot. A sarkanytol jobbra a kit tetején egy zsak
van. étele utan kettd helyett egyszerre ot targy lehet a kezunkben. Ebben a szobaban van eldugva a 11, coin is az utolsé keritésda-
rab mogott. Menjink at a liftvezerld kunyho felett es leesve a masik platéra menjunk vissza a kunyho kozelébe. Itt van elrejtve a 12. coin

a kerités mogott. Innen az utunk jobbra vezet, megtalaljuk a 13. coin-t. Vegyuk fel a tehénkét (CUTE PIGMY COW). A tragyat is megpro-

balhatjuk, de sajnos mindig kicsuszik a kezlink kozul. A tolgyfa egyik levélrakasa alatt (bal oldalon) van eldugva a 14. coin. Itt van Dyian:

is megl ik, de ne unk nagy eredmenyre, mert csak az alkohol beszél beldle. A Jack and the Beanstalk mesére utal,
ami egy Oriasira nétt pabrol és az azt megmasz6 Jack-rol sz0l. Koszonjik szépen. A vulkan tovében a kulcsot és a tetején a 15. coin-t
vegyuk magunkhoz. igy mar osszesen harom kulcsunk van. A liftszobaban ezek harom liftet inditanak el (prébalkozzunk addig, amig

indegyiket sikeriil a megfeleld helyre rakni). Ezutan jobbra, a platokon tugralva jussunk el Daisy kunyhojan at a Denzil's Pad nevu
helyre, ahol a jobb oldali kerités mogott eldugva megtalalhatjuk a 16. coin-t. A kovetkezd jobbra, Daisy kunyhdjanak ablaka mogott van
elrejtve. Ha ez megvan, induljunk el balra, ahol a beinditott lifttel kikeriilhetjiik a faklyat (emiatt nem tudtunk az el6z6 szobaban felugrani

a platéra) Innen ugorva maris az oregeknél talaljuk magunkat. EI&szor induljunk jobbra, hog felvehessuk a kopogtatét (BRASS DOOR
KNOCKER), majd balra egy ugrassal felszedhetjik a 18. coin-t. Ha az itt talalhato plato végerdl ugrunk egyet, akkor egy felhGre érke-
ziink. ftt van a 19. coin. Most vergédjiink el ismét idésebb Dizzyhez, ahol a lift hasznalataval elébb a 20. coint szerezzik meg, majd kér-
dezzilk meg az oreget, hogy tudna-e segiteni. Ad egy feszitévasat, majd belekezd egy mesébe, amelyet a feszitvas juttatott eszébe.

Szép hosszu torténet lehet, mert ha ezutan barmikor szoba elegyedunk vele, még mindig fiatalkori emiékeirl fog beszéini. Vegyiik fel

tehat a feszitévasat (STRONG CROWBAR) és a balra talalhaté rozsdas csakanyt (RUSTY OLD PICKAXE). Ezutan menjunk a kathoz, ahol
a zsékot talaltuk és a feszitdvassal tavolitsuk el a tetejét. Elég idegesitd helyre csoppentiink: a gyors tavozas érdekében menijlink jobbra

s vegyuk fel a 21. coin-t és az utolsé kulcsot. Baira a piacteren szerezziik meg a 22. coin-t. Ha egy kis ideig tirelmesen varunk, akkor
megjelenik az elado is, aki elég ismerésnek tiinik — hmmmmm, csak nem & volt a boltos a Kincses Szigeten?! Kicsi a vilag! Adjuk oda

neki a tehénkét. Ugy latszik egyre rosszabb feltételeket szab, mert mig régen hajot meg motort cserélt, most mar csak egy egyszsr@

. zéldbabot (SIMPLE GREEN BEAN) hajlandé adni. Mindegy, azért fogadjuk el. Ezutan essunk vissza a kitba, tegyuk a helyére az utolsé

kulcsot es menijiink el ahhoz a bizonyos ajtohoz a varban. Bar bokszkeszty(ink nincs, talan megteszi az egyszeru kopogtaté is. tt felve-
hetjiik az ures vodrot (EMPTY BUCKET). Menijtink a vulkan tovében talalhat pocsolyahoz és toltsiik meg (| allhatunk a pocsolyaba).
Itt az id8, hogy felhasznaljuk a részeges Dylan tanacsat: 6ntozziik meg vele a tragyat! Most ko ik a jaték leg bb része: a
babon és a felnékon Ggy kell ide-oda ugralnunk, hogy dsszeszedjink 3 coin-t és valahogy bejussunk a felhCkastélyba. A varbdl hozzuk
el egyeldre a sarkanytojast (HEAVY DRAGON EGG), majd menijunk el vele a liftvezérlé kunyhohoz. A lift alatt essink le és vegyiik fel a
26. coin-t. Szalljunk be ebbe a liftbe, majd a sarkanytojast rakjuk be a fé — jutalmul a sarkany tovabbenged benniinket. A csa-
kannyal bontsuk le a bal oldalon 1évd falat és a kovetkezG szobaban vegyiik fel a szonyeget (OLD THICK RUG). Visszatérve ne feledkez-
ziink meg a 27. coin-rél sem. Most probaljunk jobbra tavozni. Legnagyobb m ésunkre a star 4 megismert troll allja az
utunkat. Kozli, hogy 6 most bujkal és mindez miattunk van (végre egy kis elismerés!). Viszont ha 6 most bujkal, akkor ki drzi a starthe-
lyen a masik kijaratot?! Menjiink oda. Atmenni ugyan nem tudunk, viszont talalunk még egy coin-t. Ezutan jussunk fel megint valaho-
gyan a FelhGkastelyba. Végre megvan Daisy! Kisse bajosan tudnank atmenni a keéseken, szoval teritsiik le ide a szényeget. Vegyiik fel a
29. coin-t, majd a felugorva leer tjiik 6t is. A boldog talalkozas még nem jelenti a jaték végét: Daisy ugyanis egy 30.
coin-t is kovetel rajtunk, amelyen megvehetné a csaladi fészket, egy kis fahazat. Milyen kar, hogy csak 29 coin van nalunk... (Miutan
megtalaltuk az utoisot is, akkor Daisy kunyhéjahoz kell menni — ot var rank.)

Nem esett még sz0 két targyrol: a nagy, kor alak( lyukat (LARGE ROUND HOLE) felvéve minden targy kipotyog a zsebiinkbdl (hihi!), a
whiskysiiveget (BOTTLE OF WHISKEY) felvéve, majd eldobva, a tartalom Dizzybe urill, akinek a jarasa kissé bizonytalanna valik {(hukk!).
Kosz Olivér!

de Masters
Kélethez a BASIC betditd 55. soraba kell beirni: POKE 60774,24: POKE 25081,24.
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A FRESH GREEN APPLE
A JUG COLD WATER
STALE LOAF OF BREAD
‘A HEAVY BOULDER |
A BOTTLE OF wunsxev
A PIECE OF ROPE :
. AFRESH MEATY BONE
ASHINY GOLD KEY

o .
: A HEAVY DHAGON EGG

;Hanggenerator POKE-()k r'ré«h Peter, Budapesr) e S e
azenéhez 57109,24 ; : - :
 regiszter: 34001-34002 (63,0); adat: 34011-34012 (95 0)

Bear A Grudge e Sinclair User .
a zenéhez: 32468,32 - -
| regiszter: 24499-24500 (63,0); aclat 24504-24505 (95, 0)
i ‘reg]szter : 5094-25095 (sa 0); adat 25099 25100 (95, 01 :
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2.4 OLVASOI TOKOS MAKOS

~ _ATFFTEAM
RENDKIVULI POKE MELLEKLETE

AFTER THE WAR 1.
orok energia: 52364,183
Orok id6: 48889-48891,0
nincs ellenség: 52329,201

AFTER THE WAR 2.
Orok energia: 56056,0
6rok id6: 49200,0
nincs ellenség: 55933,201

AQUASQUAD (orokélet)
65535,0

BATMAN 2/1 (orokélet)
47161,0: 47162,0

BATMAN 22 (6rokélet)
48193,0: 48194,0

BESTIAL WARRIOR (6rokélet)
41566,183

BIONIC COMMANDO (Grék idd)
44065,0

BIONIC COMMANDO 128K (orék idb)
34690,0

BLACK LAMP (orokélet)
32874,0

CASANOVA (6rokélet)
53152,24: 53153,4

CRAZY CARS II. (6rokélet)
30139,0: 30302,0

'DARK FUSION (6rékélet)

30733,0: 38631,60

DARK SIDE (orokélet)
47586,0: 47915,0: 45482,0

DOUBLE DRAGON L. (orikélet)
37050,200

DRACONUES (orok energia)
37948,48

ELIMINATOR (orokélet)
40311,0: 44715,0

FIRE & FORGET (végtelen iizemanyag)
25273,0: 25417,0

FASTFOOD (orokélet)
26576,31: 26580,1: 47844,0

HEARTBROKEN (orokélet)
54379.0

HELLFIRE ATTACK (orikélet)
41697,0: 58081,0

INDIANA JONES I11. (orokélet)
40461,0: 44516,0: 44536,0

SPECTRUM FELHASZNALOKNAK (48K/128K)

IRON SOLDIER (orokélet)
54100,201
KOSMOS (orikélet)
65535,0
MEGANOVA (orokélet)
32382,0
OSCURO (6rok energia)
35722,183: 35748,183: 35774,183
PAC MANIA (6rokélet)
35141,0
POWER BOAT SIMULATOR
Orokélet: 37780,0
végtelen akna: 38421,0
RENEGADE III. (6rékélet)
Normal verziéra:
42204,0: 42799,0
MULTIFACE verziora:
38500,0: 39095,0
RAMBO III. (6rok energia)
57830,0: 57831,0: 57832,0
RED HEAT (6rik energia)
27840,0: 33443,0: 37759,0
RENEGADE 128 (orékélet)
35094,0
RICK DANGEROUS
Orokélet: 58356,0
végtelen bomba: 58478,0
RING WARS (orokélet)
39417,0: 39534,0: 31893,58: 55334,167
ROBOCOP (orokélet)
46229,182: 25316,0: 39537,201
R-TYPE (sérthetetlenség)
37362,201
SAS COMBAT SIMULATOR (orékélet)
33034,0
SAVAGE 1 (orékélet)
39319,0: 57520,0: 58601,0
SAVAGE 2 (orékélet)
32661 - 32676,0
SAVAGE 3 (6rokélet)
57845 - 57855,0
SIDEARMS (orikélet)
39511,24

SILENT SHADOW (6rok energia)
37844,0: 41775,0: 41756,0
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STORMLORD
sérthetetlenség: 55723,201
életek szama: 33505,x
Mega ugras: 34685,0

STREET FIGHTER
sérthetetlenség: 42348,201
statikus ellenség: 37963,0
végtelen id6: 42698,0

SUPERKID (orokélet)
53500,0

SUPER SCRAMBLE SIMULATOR
Orok id6: 42348,201
6rék energia: 38084,33: 38102,0

THUNDERBIRDS 48/128K! (6rokélet)
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THUNDERCEPTOR (17 élet)
59489,2
TITAN (6rokélet)
33199,0: 33313,0
TUSKER 48/128K! (6rokélet)
38627,0
THE UNTOUCHABLES 128
6rok id6: 28771,0
Orok energia: 42787,0: 42788,0
VINDICATORS (6rékélet)
1. jatékoshoz: 37913,0
2. jatékoshoz: 38094,0

XENON (sérthetetlenség)

Level 1: 42299,0: 53131,0
Level 2: 38781,0: 51578,0
Level 3: 36763,0: 49285,0
Level 4: 37549,0: 50862,0

RANDOMIZE USR 24784, majd
RANDOMIZE USR 24000

(A POKE-ok hitelességét a TFF TEAM garantdlja!)

War in Middle Earth ® Melbourne House (Koltai Gabor, Budapest)

o Tartsuk lehetéleg az dsszes emberiinket harcban

e SOHA ne harcoljunk hobbit-okkal, mindig tartsuk Gket tavol a harctdl. Ha a gy(rlihordozét egynél tébb ork
tamadja, hlzzuk fel a gydirit, és menekiiljiink el!

© Ha egy emberiink nem védekezik, akarhanyan is tamadjak, ne aggodjunk, csak vezessiik biztos tavolba a
csatamez6tol.

® A gyiir(i MINDIG hobbit-nal legyen (Frodo, Sam, Merry és Pippin)

© Mindig legyen egy-két hobbit a Gy(riihordozé kézelében, hogyha megjelenik a "RING IS CORRUPTING HIS
BEARER" (izenet, a gy(ir(it gyorsan &t tudjuk adni valamelyik tarsunknak.

o Ne térekedjiink eszeveszett sietségre (a jaték idére megy), inkabb kisebb Iépésekben jatsszuk le a jatékot (ne
lépjiink tobbet egyszerre hat-hét Iépésnél).

o A folbsleges csapatokat hasznaljuk arra, hogy a fécsapat elétt megtisztitsuk az utat.

Egy kis stratégia utan négy aprobb étlet ugyancsak Koltai Gabor, budapesti olvasénk tollabol:
International Karate I. ® System 3

Jaték kozben a 'FEL' + 'T(iZ'-gombot folyamatosan nyomjuk, s nézziik meg, mi fog térténni.
Nonterraqueous e Mastertronic N

Menijiink ki BASIC-be, majd potyogjilk be: INK 0: BORDER 0: PAPER 7: INVERSE 1: BRIGHT 1. most nyomjuk
meg az 'ENTER'-t kétszer (!), ezutan LOAD™ a jaték betoltéséhez. A cimképernyd egy kicsit hatborzongaté lesz,
de nem fog senki kdvetni minket...

Red Heat ® Ocean

Ha leiitdttek benniinket, ne alljunk fel, hanem hizzuk lefelé a joystick-ot, majd nyomjuk minél messzebbre az
"ités"-t... s lassunk csodat, mi is torténik...

Silkworm e US Gold

Ahogy a bard bejon a képernyére, 15jiink ra. Ha idejében loviink, egészen bomba-médra fog viselkedni q
(felrobban), és miutdn majdnem mindent elpusztit a képernyén, egy halom BONUS-t hagy maga utan. Sok |
szerencsét...




2.4 OLVASOI TOKOS MAKOS 11

‘Garfield « The Edge

» A SpV 14. szamaban kozolt leirdshoz Bagdi Ldszlé bihamagybajomi, Streit Jénos békéscsabai, valamint Karpdti
~ Kiisztidn székesfehérvari olvasoink kildtek némi kiegészitést:

® A kulcsot még egyszer(ibben meg lehet szerezni. Miutdn NERMAL elvtarstdl megkaparintottuk az egeret,
'8gészséguigyi séta gyanant menjiink el a tapszerek boltjaba. Az eladd — miutdn elengedtilk az egeret — egy
$26p spenotot vag GARFIELD-hez. Ki az a marha, aki ezt szereti, mert mi nem. Egylk meg, ha tudjuk, de ez
nem jon 6ssze. Talan ODIE? 6 se. Vigyitk el JOHN-hoz. O se szereti. Talan a patkény Itt kellene egy kis
BONUS zene, de az nincs. Nem baj, didolunk magunkban. Ez telitaldlat. A cslnya patkany elviszi a bal
sarokba és ledekkol vele. Most mar rigdoshatjuk a ladat. Nincs sok zavard tényezé.

e A gumi-csontos szoba utdn még van egy szoba és utadna kijutunk a szabadba. Ehhez oda kell vinni a
szobaban taldlhaté pattogd gumi-csontot a falig és le kell tenni. Ekkor ODIE odaugrik és kinyitia a szoba
ajtajat. Ezutan atmehetiink a masik szobaba.

® A gumicsont jél jon abban a szobaban, ahol talaltuk. A hiitészekrény kinyitdsahoz a halszalka sziikséges.
Szadizmusunkat pedig a TV-melletti fotelon élhetjik ki.

Target Renegade e Imagine (surdnyi Péter, Virpalota)

A listara irjunk be kb. egy sornyi 'CAPS SHIFT-et, majd 'ENTER', és nézziik meg, mi térténik... (Ha JANSOFT
verzié all a rendelkezésiinkre — a lista gy kezdddik: JANSOFT 9999999 —, akkor a jatékot oft folytathatjuk,
aho abbahagytuk, és orokéletiink lesz.

R-Type o Electric Dreams (Juhdsz Ldszlo, Rimaszombat, Csehszlovikia)
Az én verziomba a POKE-ot (POKE 23333,x) még a program betéltése elétt kell beirni, majd LOAD"™. x=1...7, a
szint szama, ahol kezdeni akarunk. Ez a POKE egylttal 6rokéletet is eredményez.

Ehhez a jatékhoz kapcsolodik Fekete Attila, budapesti olvasonk Gtlete is:

Az R-Type 6rokéletbevitelét irom le a BASIC/6217/25493. .. file-térképpel rendelkezd verzidra.

Tekerjilk a magnot a BASIC rész végéhez, irjuk be a kovetkezd programot, majd futtassuk azt:

1 DATA 62,255,221,33,0,114,17,73,24,55,195,86,5

2 DATA 62,255,221,33,0,64,17,0,27,195,194,4

3 CLEAR 24790: FOR N =23296 TO 23320: READ A: POKE N,A: NEXT N

4 RANDOMIZE USR 23296: RANDOMIZE USR 29184: PAUSE 0: RANDOMIZE USR 23308

A kép megjelenése utan rakjunk be egy lres kazettat és vegyuk fel ra a fejnélkili képet egy gomb lenyomasa

utan! Ezutan vegyunk fel elé egy SCREEN fejet! (SAVE "R-Type' SCREENS) (Ez eddig csak a kép, ami a

programhoz egyaltalan nem kotelezd, de szerintem nem is rossz.)

A kovetkez6 programmal toltsiik be a fékodot (elétte NEW!)

1 DATA 62,255,221,33,216,96,17,149,99,55,195,86,5

2 FOR N =23296 TO 23307: READ A: POKE N,A: NEXT N

3 RANDOMIZE USR 23296

A0 OK, 3:1" Uzenet utan irjuk be: POKE 28196,0: POKE 28197,91: POKE 25013,17: POKE 25014,85: POKE

25015,0: POKE 25016,0. Ezutan mentsiik ki a f6kodot: SAVE "R-Type" CODE 24792,25493.

Majd irjuk meg a BASIC betoltét is:

1 CLEAR 24790: LOAD "'SCREEN$: LOAD" CODE

2 FOR N=16384 TO 16468: READ A: POKE N,A: NEXT N

3 DATA 80,0,0,55,237,203,1,254,251,237,120,230,2,32,11,1,29,0,17,163,122,33,24,91,237,176,195,121,137,0,1,3,
1,1,1,0,11,8,0,12,10,1,4,9,2,6,2,13,10,14,0,0,0,3,3,133,15,0,55,237,203,195,253,133,238,7,0,55,237,203,2,8,
214,3,9,80,0,3,0,55,237,203

4 POKE 31172,0 (6rokélet)

5 POKE 31160,201 (sérthetetienség)

6 RANDOMIZE USR 24830: RANDOMIZE USR 24833

A program beirja azt a szubrutint is, amelyik 'W'-re teljes fegyverzetet ad.

How to be a Complete Bastard e Virgin (sveitJinos, Békéscsaba) ;
mellometer miiszer nalam miikodik, mert ha a Fartometer | nem a nullén 4ll és megnycm]uk az P bmentym ,
kkor egy j6t hm. ... szagositjuk a levegét. Ne tarsasagban csmélpuk mert egy kicsit rossz szemmet néznek
4nk a vendégek, ennek ellenére emelkedik a Smellometer

L Titanic 1 e Electric Dreams (Sweit Jinos, Bekiscsaba)’
jatékban nyomjuk meg a '2’-'3'-'4’-'5™-'6’ billentyiiket és drokéletet kapunk eredmeényiil.
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Cha()s ® Games Workshop (Moindr Péter, Szoinok)

® A jatékban egész valésziniitlen varazslatok is lehetségesek (pl. 10 *-nal GOLDEN DRAGON), ha a varazslat
szine kicsit vildgosabb lesz. :

® A varazslatokat nem csak %-ban, hanem szinskalan is megadja a gép. Minél vilagosabb a varazsiat, annal
nagyobb az esély a sikerre.

® Ha a BLOB elnyeli az el6zdleg felélesztett figurat, akkor az Gjra halandd lesz.

e Ha a BLOB elnyel egy figurat pl. GIANT, és azt a BLOB-ot valaki varazslat (tjan (LIGHTNING, MAGIC
BOLT) megsemmisiti, azé lesz az adott figura (a GIANT), akié a BLOB volt.

® Ha egy sajat figurat raallitunk egy hullara, pl. ZOMBI-t egy GOLDEN DRAGON hullara, és a ZOMBI-t
valamelyik varazslattal megatkozzuk, akkor a GOLDEN DRAGON életre kel, bar a ZOMBI elpusztul.

o Vigyazat! Azonban a legutolsénal és a tdbbinél is ez vonatkozik az ellenfélre is, ha véletlenil az figuraja ait
ilyen hullan, és azt a figurat 4tkoztuk meg, természetesen az & figuraja is elpusztul, de az 6vé lesz az adott
hullatél feléleds él6lény.

® Ha olyan figurat atkozunk meg az elébb ismertetett modon, amelyet mar korabban felélesztettiink (pl.
GOBLIN-t felélesztettiink és azt 4llitjuk r4 a GOLDEN DRAGON hulldjdra), akkor a feléleds figura halhatatlan
lesz.

A jatékban a CHAOS-ok szama 19, a LAW-oké pedig 21. Ha tovabbra is néveljilk szamukat, azt a program mar
nem jelzi ki.

Hel‘oes of Karn « Interceptor (Karpdti Krisztian, Székesfehérvar)

Itt kd216k egy tomor, a megoldasi menet parancsait tartalmazo leirast a programhoz. Itt-ott kiegészitettem par
megjegyzéssel (mi térténik az aktualis helyszinen). Nos akkor lassuk: W, GET TINDER, E, E S, E, E, GET
BIBLE, W, W, W, W, S, KILL BARROW WITH BIBLE, GET MONEY, N, E, S (elfognak), GIVE MONEY TO GUARD,
GET KEY, E, GET MONEY, GET MEAT, E, E, N, GET CAGE, S, W, W, U, GET SPEAR, N, N, N, E, E, E, LIGHT
GAS, GET FROG, DROP TINDER, DROP BIBLE, KISS FROG (Beren megielenik), E, GIVE MONEY TO.BEAR, E,
E, S, GET FLUTE, W, S, BEREN GET BIRD, S, BEREN KILL SERPENT WITH BIRD, W, GET BOTTLE, E, DROP
BOTTLE, W, PLAY FLUTE (Istar kiszabadul), E, GET BOTTLE, DROP BIRD, N, W, N, GET'SCROLL, ISTAR GET
WAND, S, ISTAR READ SCROLL, E, N, E, S, ISTAR WAVE WAND (Hid a szakadék felett), N, DROP BOTTLE, S,
PLAY FLUTE (Egy bairog lezuhan), N, GET BOTTLE, S, ISTAR WAVE WAND, 8, D, GET MIRROR, U, N, N, N,
W, W, W, W, W, S, GIVE MIRROR TO ANTON, N, E, E, E,E E S, S, S, D, DROP SCROLL, W, N, GET WHITE
POTION, DRINK WHITE POTION, W, W, W, S, W, W, UP, W, BEREN GET SWORD, E, D, E, E, N, E, E, E, N, E,
KILL DRAGON WITH SWORD, DROP SWORD, W, GET BOX, W, W, N, OPEN BOX, E, E, GET ACID (Az
lUvegbe), W, W, W, S, W, W, KILL KNIGHT WITH ACID, W, DROP BOX, OPEN COFFIN (A vampir kiugrik), S,
GET CROWBAR, N, N, GET MANDOLIN, S, E, E, N, KILL HYDRA WITH SPEAR, DROP SPEAR, S, W, W, N, GET
LYRE, S, E,E E N, E E E, S, E, N, DROP LYRE, S, W, W, W, GET WATER, E, S, WATER ASHES (A Phoenix
meghal), N, W, GET WATER, E, S, S, KILL WITCH WITH WATER, N, N, W, GET WATER, E, S, S, W, WATER
PLANT, E, N, N, W, GET WATER, E, S, S, W, WATER PLANT (FeInd a palanta), UP, GET COIN, D, E, N, W, W,
S, W, W, UP, N, N, E, GIVE COIN TO ANTON (Joslatot mond), N, E, E, E, E, E, S, S, S, D, N, N, W, W, W, N, N,
S, W, N, W, GET GOLDEN KEY, PLAY MANDOLIN, DROP WAND, W, GET CARPET (Kulcs tiinik el6), DROP
CARPET, S, GIVE MEAT TO FALCON, BEREN GET FALCON, N, DROP COPPER KEY, GET JEWELLED KEY, W,
S, GET PILLOW, GET DAGGER, W, E, DROP JEWELLED KEY, E, S, D, E, E, N, E, S, BEREN KILL BAT WITH
FALCON, DROP FALCON, GET CROSS, N, W, W, W, N, W, W, W, KILL VAMPIRE WITH CROSS (Haldir
megjelenik), E, E, E, N, E, E, E, S, E, N, GET LYRE, HALDIR PLAY LYRE (A pbk elalszik), DROP LYRE, S, W, N,
W, GET OIL, E, S, E, N, OIL CHEST, OPEN CHEST (Khadim kimaszik), DROP BOTTLE, DROP CROSS, S, W, S,
W, W, W, S, OPEN CLAM WITH CROWBAR (Feltiinik a gyongy), N, W, KHADIM KILL PIRATE WITH DAGGER,
GET MAP, GET SHOVEL, ISTAR READ MAP, DROP MAP, E, S, W, DIG, GET EMERALD, DROP SHOVEL, GET
PEARL, N, E, E, N, E, E, GET SAPPHIRE, DROP DAGGER, DROP KEY, N,-GET DIAMOND, S, W, W, W, N, GET
RUBY, W, S, W, DROP PILLOW, PLAY FLUTE, DROP FLUTE, GET FLOWER, E, N, ORION.

Zynap_s?'o Hewson (Zsély Istvén, Gyula) k

Ha elkezdiink jatszani, rogton nyomjuk folyamatdsén a tliz-gombot, amig az (irhajénk el nem sotétedik. Ezutan
ebben az életben duplasan IShetiink. Teimészetésen ezt minden élettel el lehet jatszani! -

_ ELITE e Firebird icsks Tisor, Pépa)

Az SpV 11. szamaban azt irtak, hogy az R betii utan kell a bolygd nevét beirni, és az rairanyitja a célkeresztet.
Nalam ez az F betii utan lehetséges.
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ELITE e Firebird (anurik Lajos, Békés)

| Emlitették a 11.-es SpV-ben a joystick problémat, ez Ugy oldhaté meg, hogy amikor a gép kiirja a: "Press
SPACE, Commander' Uzenetet, akkor az '5-6s billentyi KEMPSTON, mig a '6-0s SINCLAIR interface
hasznalatat eredmeényezi. Par POKE-ot is tudok hozza. Az 53332-es cimtdl a POKE-okat a 11-es SpV szerint kell
‘elhelyezni (legalabbis az én verziomban). A fegyverzethez 255t irva "ENERGY BOMB" lézert eredményez (azt,
hogy erésebb-e a MILITARY LASER-nél, nem tudom). Az 53424-es cimre 67-t irva CLOAKING DEVICE-szal is
| rendelkeziink, viszont 223-t irva CLOAKING DEVICE mellé E.C.M. SYSTEM JAMMER-t is kapunk (az SpV 11.-

‘ben emlitett JAMMER modszer és a masodik feladat a bazis kilévése modszer nem miikodik). Mindez SZUPER
CODE-ként is megoldhat6. A masodik feladathoz it POKE utan kell beiktatni. Bar a MULTIFACE-szel
rendelkezéknek, azt javaslom, hogy toltsék be a GENIE-t, majd ha mar bent van az ELITE, valasszdk a SAVE-
LOAD meniiben a SAVE opciét és tetszGleges névvel mentsék a levegébe az allast. A GENIE-be Iépve keressék
ki (FIND) ezt a karakter sorozatot. Ezutan a SpV 11. szerint helyezzék el a byte-okat. Valészin(ileg két cimet talal
a GENIE, de sebaj, mindkét cimen végezziik el ezt. (1. A jelenlegi 4llds, 2. Ahonnan Ujra indul) 'ENTER'-t, majd
‘L't nyomva a hatas maris latszik (a hatas 'ENTER’ és 'L’ nélkiil is megvan, csak még nem jelzi ki a gép). A
jaték folyaman ez barmikor elvégezhet6. A SZUPER CODE-ot betdltve a program latszolag elromlik, a
karaktereket elrontja (legalabbis az én tapasztalataim szerint), ez (gy kiiszobélhet ki, hogy a SZUPER CODE
betoltése utan a SAVE opcio és egy levegSbe mentés kévetkezik. Ezzel a karakterek megint normalisak lesznek.
Jo sz6rakozast az ELITE-hez.

Lords of Midnight e Beyond (szabs Kriszidn, sixiss)

Mostanaban mindenki kildozget az Ujsagba kilénbozé stuffokat,
gondoltam én sem maradhatok ki belle. Nem sok jaték

R y : i RDS OF MIDNIGHT
vegigjatszasaval dicsekedhetek, de valamilyen csoda folytan a Lords THELD w

Now explore the epic vorld of

g b S ” p
of Midnight-ot sikerillt teljesitenem. Most néhany sorban errdl fogok %
Mike Singleton

s20Ini:

o Atelies jaték teljesitéséhez elegend6 20.000 ember, annak ellenére, [
hogy a felkel6k kb. 100.000-en vannak.

o A jatékban taldlhatok oszlopok, kéhalmok, ezeknél a -SEEK- opciét
valasztva megtudhatjuk egy LORD tartdzkodasi helyét (a toborzas . [E=F
miatt fontos). ﬁ

® Ha egy UtkGzetben egy LORD elvesztette a lovét, az 6 serege joval g gq t0nd 50“,;‘_.
lassabban fog haladni, mint a tébbi, a mezékon taldlhaték
vadlovak, melyekre a lovat vesztett LORD ismét fellilhet.

® A varakban Grséget hagyni teljesen felesleges, ha elmentiink onnan, a vezér nélkiil maradt sereg ugyis
kapitulal (ez nem vonatkozik Xajorkith-ra).

® Ha egy varat bevettiink, a megmaradt védék kodzill is rekvialhatunk embereket.

o Néhany LORD-ra (pl. BRITH) jellemzd, hogyha & egy kicsit is faradt, egyszer(ien nem hajlandé iitkzetbe
vinni a seregét.

o A csapatok megdrzése érdekében alapvetd, hogy (tkozet esetén a fGerdt harom résznél tobbre ne tagoljuk
szét, ugyanis a Doomdark partiak taktikaja, hogy egy nagy fésereget egy napi jaréféldre megeléz tébb 1000
f6bdl &ll6 lovascsapat, és amig ezekkel szétszdrva harcolunk, a fésereg konny(iszerrel végez veliink.

® A Spectrum Jaték és Program 1.-ben szerepel, hogy Morkin-nak kell megsemmisitenie a jég koronat,
amelytdl az 6sszes gonosz uralkodas ered. Ezt Morkin helyett elvégzi a 80. nap koriil egy varazslond.

o A Xajorkith fellegvar védelmére 10.000 ember minimum kell, az ostrom kb. 40 napig folyik. Az ostromié sereg
kis csapatokban érkezik, ha az egyik a var alatt letaborozik, hogy bevarja a tébbit, mi tamadjunk, ne hagyjuk
ket egyesiilni, mert késGbb nagyobb veszteségeket is szenvedhetiink az Gsszegyiilt felkelSktél.

e Doomdark egy fellegvarban taldlhato, egy haromszog kdzepén. Ezt (gy kell érteni, hogy a haromszdg harom
cslicsa egy-egy var, a haromszog oldalai pedig hegyek, ennek a kozepén fekszik Doomdark vara. A
hegyeken nem érdemes atkelni, mert a csapatok kifaradnak, és a siksagra kiérve megverik Gket. Célszerii a
haromszég egyik cslcsat (pl. a kor fellegvarat) megtamadni. A haromszog kozepére benyomiiva az dsszes
emberrel &lljunk a var ald, de ne timadjuk meg! Masnap arra ébrediink, hogy a var helyérségének a fele (a
lovassag) kitort, de elvérzett. Most mar elkezdhetjiilk az ostromot, ami 2-3 napig eltarthat. A var bevétele utan
a program kézli, hogy a kiralyparti seregek gy6zedelmeskedtek, de Doomdark elmenekiilt.

e Szerintem a gy&zelemhez elengedhetetleniil szilkséges a mozgéhabord, amit az ellenfél (korahoz hiien)
egyaltalan nem hasznal.

A program végigjatszasahoz j6 szérakozast!
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ENTE R
FACE

SWECTRUM

programok dtivdsa &

Ordmmel kozolhetjilk, hogy sorozatunk egy torténelmi pillanat-
hoz érkezett!

Az alabbiakban leirtak szerint eljarva végre miikodéképessé va-
razsolhatjuk mindenki szeretett MOON CRESTAjat.

Legutébb odaig jutottunk, hogy elindul a jaték, de rogvest meg
is dermed. Mar emlitettiik — valamikor a malt kodébe veszGen
—a ,.Iafagyas Ishetseges okalt Mivel az elsé szamu kozellen-
sagat (az i ptot) mar alira fektettiik, marad a nem ke-
vésbé alattomos ROM hivas. (Természetesen mas ok eléfordul-
hat, példaul elfalejtanuk bskapcsolm a gapet) Mlutan a kove-
tendd utat iink langol6 faklyaként mar bevilag mar
csak el kellene talaini a hivasok helyeit. Erre alkalmas az itt ko-
vetkezG kis program:

ORG 1000H sIde forditjuk
L1: LD A, (IX)
INC IX
CP OCDH sCALL utasitas?
JR Z,L2 ;Ha igen,akkor L2
CP OC3H 3JP utasitas?
JR NZ,L1 sHa nem, akkor kovetkezd byte

L2: LD L, (IX+0)
LD H, (IX+1)
LD BC,4000H
OR A

;Operandusok vizsgalata

sHa nem a ROM-ra vonatkoznak

SBC HL,BC
JR NC,L1 skovetkezd utasités keresése
RET sHa egy ROM hivas, visszatérés

A program megértéséhez annyit kell tudni, hogy SPECTRUM-on
a ROM a 0000H-3FFFH cimtartomanyban helyezkedik el. A
“CALL" Z80 utasitas kédja HEXA OCDH, a "JP" kodja pedig
0C3H. Forditsuk le a programot a memériaba 0 offsettel, IX re-
giszterbe irjuk be a program kezdGcimét (‘X' parancs, majd a
"Registerpair:" kérdésre irjuk be az "IX'-et, a "Value:" kérdésre
pedig a program kezddcimét.) Ezutan "G", majd a "Start:" kér-
désre sdjunk 1000-et. Arnennylban a program talalt valamit, egy
hanghatas utan visszatér az ASMON-ba. Ekkor IX a ROM hivas
operandusara fog mutatni.

FIGYELEM!

Nem mind arany, ami fénylik! Véletlenszeriien is eléfordulhatnak
olyan byte kombinaciok, amik megegyeznek a ROM hivassal.
Ezért amint talaltunk valamit, a reménybeli hivas cimétél szamol-
junk vissza nahany byte-ot, majd innen listazzuk ki a programot
Ha a listazas soran ertelmes kédot latunk, valamint a ROM hivas
is lathato, akkor laltuk. A prog ) szerep-
16 OSSZES hivast javitsuk k|

Leggyakrabban el&fordulé hivasok:

006FH Egy "JP (HL)" utasitas.

007CH Egy "RET" utasitas.

028EH KEY-SCAN rutin (billentyiizet leclvaso)
03B5H BEEP rutin (hangkiadé rutin)

04C2H SAVE rutin

0556H LOAD rutin

22B0H PIXEL-ADD rutin (képpont cimének

kiszamitasa)

Kanyarodjunk vissza kedvenc MOON CRESTA programunkhoz.
Ha itt keressiik a ROM hivasokat, elég sokat talalunk. Készon-
heté ez annak, hogy a billenty( figyeléseket mar kijavitottuk sajat
rutin hivasokra, amik az alsé 16k terlileten vannak, imigyen ki-
meritve a SPECTRUM ROM fogalmat. Viszont a sok alhivas mé-
gott meglapulva akad néhany igazi is. Ezek:

5398 2A C4 87 LD  HL,(87C4)
5398 23 I HL

539C 22 C4 87 LD  (87C4),HL
539F 11 01 00 LD  DE,0001
53A2 CD B6 03 CALL 03B6

53A5 FD 21 48 89 LD 1Y,8948

(A cimekhez 4000H-t hozza kell adni!)

A 03B6H ugyan kimaradt a felsorolasbdl, de ez mégis a BEEP
rutin, csak a kezdeti "DI' utasitast ugorja at a program. A
LOADER-ben a 010CH cimen kezd&dik egy rutin amely feladata-
rél nem széltunk, ez a BEEP rutin ENTERPRISE kornyezetre ho-
nositva. Tehat a javitas igy néz ki:

53A2 CD OC 01 CALL 010C

Még két ilyen ilyen hivas van, ezeket nem részletezzik:

561A 11 01 00 LD  DE,0001
561D 21 58 02 LD  HL,0258
5620 CD B6 03 CALL 03B6
5623 FD 6E 00 LD L,(IY)
5626 26 FF LD  H,FF

5620 CD OC 01 CALL 010C

6594 7A LD A,D
6595 B3 OR E

6596 CA A7 A5 JpP Z,A5A7
6599 CB 7A BIT 7,D
6598 CO RET NZ

659C CD B6 03 CALL 03B6

659F 11 04 00 LD  DE,0004
65A2 FD 19 ADD IY,DE
659C CD 0OC 01 CALL 010C

Ha a javitasokat kimentjiik, majd betdltjik a programot, mar elin-
dul, zenél és jatszana, ha tudnank iranyitani. (A zene idézdjelben
értendd, nem sokkal mulja feliil pl. a BROS szinvonalét)

Eléfordulhat olyan Olvasé is, aki maga is szeretne aktiv részese
lenni a jatéknak (alsgedetlenak mmdlg vannak). Az ilyen extrém
klvansagok j Sitében 1évé "JOY" neve-
zetli szubrutin. Miikodésérdl csak annyit, hogy ENTERPRISE-on
a ket kiilsd joystick leolvasasa a OBBH porton lehetséges. A
médszer teljesen hasonld, mint a billenty(izet esetében. A kivant
iranynak megfeled értéket a 0B5H portra kell kikuldeni, ma|d a
vélaszt a 0B6H port 0.bitjén olvashatjuk be. Ha aktiv az irany, ak-
kor a bit 0 értéki.

Az iranyoknak megfeleld értékek (a kulsé 1. joystick az EXT1, a
kilsd 2. pedig az EXT2 nevet viseli).




Mlonlu A hagén val6 athaladashoz ki kell i a hegy szell

igyis & lyukbol kinyGlkald kéz elé le kell tenni a sonkat. Ekkor at tudunk menni,
de ha almcgyunk miutan odaadtuk kesubb mar nem fog emlékezni rank. En-
ngk ye: nyakrazas, L

\ iszer.
13 iszer.
14,

a b. Ha CLIVE-ot sikeriil atmenteni a folyn tulso pamara nagy valoszmuseggel fog-
- lyul ejtik a kanmbalok és elhurcol;ak av gémb folé. Ekkor jon jol a
dithato termetii baratunk

R Sziklak. Elznrlak az utat, a dinamittal felrobbanthatdk, de ki is lehet keriini Sket.

A térkép jobb folsc sarkaban lévé barlangba kell eljutm ekkor némi zene kiséretében a program kifejezi 8szinte csodalatat, majd
‘kezdhetiink egy Uj jatékot.

i V6gazetu| csak annyit, hogy szereny vélemeényiink szerint ez a program miifajaban nem egyszoruan j6, hanem a legjobb! A grafika
- szenzacids, a jaték mindket zenéje kitiind, kivitelezése t0kéletes. Talan csak az lehet gond, hogy nincs olyan opclo mellyel a jaték
- adott all::at ki lehetne menteni. Az ENTERPRISE verzi6 is viszonylag jol sikerlilt. A jatek j6 nyujt

o.

ENTERBALL e ’a’ STUDIO

A jaték neve talalo, bar egy kicsit hasonlit a nevli Spectrum jatékhoz ... (nem kivant rész torolve — 'a’ CENZOR). Széval a
betoltogeteés utan a gép gyonyorli dallamokat jatszik, s kozben 'szovegel'. Ha nem vagyunk mikedvelSk, nyomjuk meg a "SPACE'-, igy
végre elhaligat. Ha miikedvelGk vagyunk, 'jobdl is megart a sok" alapon nyomjuk szintén meg ezt a billentylt. Ezt kovetGen a TOP-
SCORE sorait élvezhetjlik, innen szintén a 'SPACE"-szel |éphetink ki

E kicsinységek utan végre elkezdhetjuk a jatékot. K 5 labdaval rer unk (ez jelenti életeink szamat is). A palyakat véletien-
szerlen adja a gép, csak az els6 allandé. Az iranyitas a jobb és a bal "SHIFT"-tel torténik. A botkormannyal is lehet iranyitani, de csak
amig nincs kinn a labda (j6 vicc). A "bogy6ét" a joy lefelé hizasaval engedhetjik ki. Az a cél, hogy minél tobb téglat eltalaljunk, és "hoz-
zaragadjunk" a tobbnyire biztos helyen lévé 'ragaddhoz’, hogy atjussunk a kovetkezé palyara (ilyenkor egy élettel gazdagabbak
leszunk). Néha kinyilik alul egy ajto, itt kilonbozd targyakat talalunk (illik elvinni). Nem érdemes sokaig itt szérakozni, mert ha a TIME
elfogy, becsukodik az ajtd, és egy apro maldr torténik velink: a "bogyd" leesik, s mi meghalunk. A Ball felirat életeink szamat, a SPEED
a "bogyo" gyorsasagat jelenti.

A 'SPACE’ lenyomasara a beépitett TILT mikodni kezd, s nem érdemes azon kisérletezni, hogy hany TILT-et birunk ki nevetés nélkiil,
mert ha mar csak 4-5 van, sajnos "bogydnkat" nem birjuk iranyitani.

Ha nem a "Bamba" cimii, nagysikeri film szerepldit utanoztuk, bejuthatunk a SCORE-tablazatba. A beiras ismét "bogyé“-val torténik, a
'SPACE"-szel valasztunk ki, a két "SHIFT-tel pedig mozgatjuk a labdat. Térlés a '€« , vége pedig az 'End' megnyomasara torténik.

A pontozas értékei: fekete eltalalasara 4 vagy 8 pontot szerezhetunk (ez a program kedvétdl fiigg), vilagoszoldre 8 pontot, sargara 12
pontot, vil ékre 10 pontot, 2 pontot ill. lilara 6 pontot kapunk eredményil.

Az 'S’ billentydvel ki-, a 'D'-vel bekapcsolhatjuk a hangot.

Ezt a szinvonalas "bogy6" programot ajanljuk mindenkinek, aki olyan jatékkal szeretne jatszani, ahol nem sokat kell gondolkodni.

Bam Turbo Copy V5.0 e Bam-soft (Hidas Szilard)

A masoloprogramok kozott (talan nem elfogulatiansag) a Bam Turbo V5.0 igen jonak mondhat6 (talan a legjobb?). Mint a neve is
elarulia, a Bam-soft készitette 1989.-ben. Mindent tud, amit egy masolénak tudnia kell, sét turbositani is lehet vele, ezen tul turbo-
betoltét is tartaimaz

Betoltés utan menu-szer( kép rajzolodik ki. A programban 8 opciot talalunk, mindegyiket a megfelelé szamu funkcio-billentyivel
kérhetjlk le. Pl. F1: BAUD, F2: TAPE stb. Az opci6 kérésekor a nyilat a beépitett joy segitségével lehet fel- és lefelé mozgatni, a
kivalasztas az 'ENTER'-rel lehetséges. A funkciok sorban:

F1: BAUD (mentes sebessege):

4800 / 3000 / 2400 / 1000 BAUD — értelemszeriien a 4800 a leggyorsabb, az 1000 pedig a . A normal sebesség a 2400.
4800-zal tortend kimentés esetén automatikusan kovetkezik, hogy a program toltésekor a turbo-betoitét is alkalmaznunk kell
(TURBO_TAPE betoltése, majd, mintha mi sem tortént volna, START, majd LOAD).

F2: TAPE:

20 mV / 40 mV / 50 mV /170 mV / 350 mV / 700 mV / TOGGLE SOUND / SAVE TURBO; A mV értékekkel a magnetofon jelszintjét
allithatjuk be. A kifejezés (20-700) a tartomany értékét jelzi, igy minden szint az el6z6nek kb. kétszeresét szimbolizalja. Az 1. szint kb. 40
mV, az alapenelmezes pedig a 2. szint, vagyis 80 mV. A TOGGLE SOUND gyakorlatilag magné-hang atvéltast jelent, ha hangos volt,
halk lesz és forditva. A SAVE TURBO kimenti a turbo betditét: TURBO_TP. Ugyeljink arra, hogy ennek a mentésekor a BAUD = 2400
(alapérteimezés) legyen!

F3: REM.:

TOGGLE REM1 (az 1-es tavvezérl§ kimenetet ellenkezdjére allitja at)

TOGGLE REM2 (Id. elébb, csak a 2-es kimenettel)

F4: DEL.. ,

DELETE ALL FILES (osszes file torlése a tarbol). Ezt az opcidt csak akkor valaszthatjuk, ha van program a tarban. Ertelemszeriien csak
akkor hasznaljuk, ha a programokat (file-t) mar kimentettuk.

F5: QUIT (kilépés a masoldbal)

Rakérdez (ARE YOU SURE?), melyre igennel (YES), vagy nemmel (NO) felelhetunk

F6: LOAD (toltés)

LOAD NEXT FILE — tolti a legelsé file-t / LOAD NEXT FILES — tolti az osszes file-t (amig belefér)

F7: SAVE (mentés)

Ezt az opcidt szintén csak akkor hasznalhatjuk, ha van program a tarban.

SAVE ALL FILES — osszes file kimentése / ACTUAL TO SAVE — kimentés az aktualis file-tol / SAVE ACTUAL FILE — az aktualis file
kimentése

F8: NAME (név valasztasa)

NEW NAME — Uj név; Itt be kell irni a nevet, majd 'ENTER'. Csak az aktualis fie nevét valtoztatja at. Végrehajtasa akkor lehetséges, ha
van file a tarban. Vigyazni keli ezzel az opcioval, mert egy program belsd file-janak atnevezése esetén a program betoltésével
problémaink lehetnek

Az aktualis file a belsé joy le- és felfelé mozgatasaval valaszthato ki. amit zold sor jelez. A szabad memoria kb. 80 kbyte. Az opcidkbdl
valasztas nélkul az 'ESC’ billentyiivel léphetiink ki. A program hibas betoltés esetén "***Kassette lese Fehler" uzenetet, mig 'STOP'-ra
"*** STOP taste ..." Uzenetet jelenit meg.



0 EXT1 tliz

1 EXT1 fel

2 EXT1le

3 EXT1 balra

4 EXT1 jobbra

5 EXT2 tiz

6 EXT2 fel

7 EXT2le

8 EXT2 balra

9 EXT2 jobbra
A JOY rutin leolvassa mmdket joystick aliapotat ma]d ezt az ér-
téket vi dja az "A"r ben, a k¢ 3

b0 jobbra

b1 balra

b2 le

b3 fel

b4 tlz

A rutin az "RST 28H" utasitassal hivhatd, az aktiv iranyt a bit 1 al-
lapota jelzi. Az egyszeriiség kedvéért a jatékban csak a joystick
vezérlést irtuk at. A program SPECTRUM-on a KEMPSTON-rend-
szeril illesztével izemel (a JOYSTICK CONTROL uzemmaodban).
KEMPSTON joystick esetében a botkormany allapotat a decima-
lis 31 (HEXA 1FH) portrdl lehet beolvasni. A bitkiosztas mege-
gyezik rutinunk bitkiosztasaval, itt is az 1 allapot az aktiv. Tehat
nincs mas teendénk, mint eldkeresni az osszes "IN A, (1FH)" uta-
sitast (2 byte) és kicserélni egy "RST 28H" utasitasra (1 byte, a
masik byte-ot O-ra irjuk at).

A joystick figyelés elGfordulasi helyei:
502BH 6246H Ezek az "ALSO" file-ban vannak

Példaul:

5028 DB 1F IN A, (1F)
Ezt kell

5028 EF 00 RST 28 -ra
javitani.

Ha igy felszereljiik programunkat, betoltjiik, majd a '4' billentyl-
vel JOYSTICK CONTROL cpc:oba allitjuk, végezetiil pedig a '6'
billentylvel elinditjuk a jatékot, mar I8hetjiik is nfeledten a go-
nosz ellenséges (irhajokat. Azaz..

5032H 6259H A szinek nem mondhaték éppen idedlisnak — sét — és a har-
5039H 626EH madik palyan z6ld alapon zdld szin adédik, amitdl a zéld csilla-
B0O23H Ezek a "FELSO" file-ban vannak. gokat is vorosnek Iat;uk Ezen probléma (amely egyben az utol-
BO53H sc)' kiizdéséhez | adunk tana
TEXT LAPOK KODJAI:
ASCIl | HEX | DEC
CTRL H|08,— | 08,-- Egy k balra helyezi a kurzort. pus | EXOS dltal kezelt modulok, ] g
CTRL 1[09,— |09, Egy karakterrel jobbra helyezi a kurzort. byte | a tipus byte-ot a 16 byte-os fejléc 2. byte-ja jelenti
CTRL K|0B,- | 11,- Egy sorral feljebb helyezi a kurzort. 0 | ASCII file
CTRL V|16,~ | 22,- Egy sorral lejjebb halyezl a kumrt, 1 | Nem hasznilt -
ESC ? |1B,3F| 27,63 A kurzor hely é 2 | USR file (Relokélhaté felhaszndléi b6vités)
ESC 1B,2E | 27,46 A kurzor k él d 3 | Multi Basic file
e i By 4| Basic file
0l (n) az uj kurzor e
= 5 | NAP file (Uj aplikiciés program)
ESC M|1B4D| 27,77 gsglno{ 3 g 6 | ASX file (Abszoltt rend —
ahol (n) a puletta szin szdma (0-7). 7 RSX file (Relokdlhaté y )
ESC O|1B4F | 27,79 A kurzor megjelenité 8 | Editor dok file
ESC o |1B,6F| 27,111 | A kurzor torlése. 9 | LISP file
ESC  s[1B53[ 27,83 [ Az ikus scroll b 10 | File vége
ESC s [1B,73| 27,115| Az ikus scroll kikapcsold
GRAPHICS LAPOK KODJAI:
BASIC
ASCIL HEX DEC
pre ng 2:::::‘ chancl ESC_ @ 1B,40 | 27,64 : A beam helyzetének lekérdezése.
131 %5 | Vidoo: (Graphica) ESC S | 18,53 2783 | : A beam bekapesoldsa.
102 | 66 Vidwi (Text) ESC s 1B,73 | 17,115| : A beam kikapcsoldsa.
TR ESC 1B.2E] 2746 [+ Aline syl beiliiu:
104 | 68 | Printer: ahol (n)  line style kédja (1-14).
105 | 69 | Keyboard: ESC M | 1B4D| 27,77 g squ;'1 m(x::;e bedllitdsa:
1061 FEATTAPE: | DISK: ahol (n) a line mode kédja (0—3)
1071 68/} Net: ESC a | 161 21,97 Az atribatum fag beltse:
FF : a, (n
255 | FF | Default: ESCH ) gyt
ESC F 1B46 | 27,70 Satfrozds tinta szinnel.




4. ISMERETLEN NYELVEK
Micro-PROLOG hivatkozasi kézikonyv - folytatasokban

SPECTRUM vilag 14. szamatdl kezdve tobb cikk jelent meg a micro-PROLOG nyelwel kapcsolatos lemakorbsn (Az elsé megemlitett

gy az LSI-nél elGkészuletben levd mncro-PI'DLOG konyvet is.) E cil 1 sajnos kell len elirasok s ami meg zavarébb,
- meg nem jelent szovegekre valo hivath A hibak Gdleges oka az, hogy a kiadd nem kért szerzdi lektoralast, a
A i!orkoszmlansage pedig az, hogy az utolsd harom cikk forrasa a szerzék konyvkészités céljabdl leadott, nyers kézirata volt.

k e hibas : a micro-PROLOG-rél sz616 ismertetd clkkeket Hagsdus Gabor és Lovncs Laszlo
1, az altaluk hely k tartott sol hozzuk. A mar emlltan konyv
vblomanyst kérjuk: az anyag egyutt van, kiadhatd, de kérdés, lehet-e kifizet6dd egy ilyen va as. A
megjelend cikksorozatot esetleg egy sziikebb tartalmu referencia kézikonyv egészitse ki.
Pedig a m:ero—FROLOG—gal hosszabb tavon is érdemes foglalkozni! Ez a PROLOG-valtozat msgta!alhato szamos gaptlpuson igy IBM
- PCn ls, u]abb és Ujabb verziéi — az utolsok mar Professional PROLOG néven — sorra j meg. Gjuk az igény
megorzése és az egyre nagyobb tudas mellett a javulé hatékonysag. (Lehetne egyiitt szolm a micro- és a Professional PROLOG-rél, a
hangstlyt az IBM PC-re helyezve.)

A kovetkezG cikk a micro-PROLOG relacidinak referencia szintii attekintését kezdi meg. A rendszer bevezetd ismertetését lasd a
SPECTRUM VILAG 14. szamaban.

A micro-PROLOG SPECTRUMON futé T1.0 valtozatidnak rendszer reldciéi

A Spectrumon futo T1.0-as micro-PROLOG va 1 a kovetkezd relaciok Inek (abc )i

P

do hogy a lapunkban

Név

A rovidités
feloldasa

Jelentése

Funkcidja

SUPervisor

ADD CLose

BeeP
CHARacters OF
CLause

CLose MODul

ClLear Screen
Current MODul
CONstant
CReate MODul
DELete ClLause

DICTionary
EQual

Function ?

INTeger
INput TOKen

LISTing
LISTing Program
LINE

LisT

NUMerical
OPen MODul

Print

port Input Output
PoiNT

Pretty Print

Read

Read FiLLed buffer
RaNDom

Felugyel6

Vetélés
Kijelentés bovitése
Keret

Sipolas
Valaminek a karakterei
Kijelentés

Modul lezaras
Lezaras
Kepsrnyo torlés
Aktualis modul
Allando
Létrehozas
Modul létrehozas
Kijelentés torlés
Szotar

Egyenlé

Hiba

Hamis

Fuggvény ?
Mindenre
Vegyes

Gombnyomas
Egész

Jel beolvasas
Mindenre fennall

Olés

Kisebb

Listazas
Program listazas

Vonal

Betoltés

Lista

Uj

Normalis

Nem

Numerikus

Megnyitas

Modul megnyitas
Vag;

Kiiras

Input -output kapu

Pon

Csunos kiiras
Ivasas
Olvasas
Puffer tartalom olvasas
Véletien

Kérdés

Unicitas

Levagas

Megjegyzés

Felugyeld

Afelugyeld segédrelacidja
A relacio elveteltetése
Relacié bevitel

A keret szine

Sipolas

Karakterekre bontas és viszont
Kijelentés azonositas
Modul lezaras

File lezaras

Kepamyo torlés

Aktualis modul azonositas
Argumentum tesztelés

File létrehozas

Modul létrehozas
Kijelentés toriés

Szétar azonositas
Argumentum tesztelés
Hibakezelés

Hamisnak mindsités
Dokumentalatlan, meghal téle a rendszer
Mindenre kuprébalas
Grafikus és karakteres képernyd
Elagaztatas

Gombnyomas azonositas
Argumentum tesztelés

Jel beolvasas

Megfalelo lista azonositasa
Relacié vagy modul torlés
Nagysag vizsgalat
Relacidk vagy modul listazasa
Program listazas

Egyenes rajzolas

Program betoltés
Argumentum tesztelés
Arendszer ujvalndnasa
Karakteres képernyé
Tagadas

Argumentum tesztelés
Létezd file-ok megnyitasa
Modul megnyités (kurrenssé tétel)
Megenged6 vagy

Kiiras

Fizikai input-output

Pont lajzolas

Struktdralt kiiras
Billenty(izetrdl olvasas
File-bol olvasas

Puffer tartalom olvasas
Véletlen szam generalas




ISMERETLEN NYELVEK

A rovidités
feloldasa

Jelentése

Funkcitja

Mentés
SIGNum Eldjel
Terulet
STRINGOF
SUM

SYS SYStem
TIMES
VAR VARiable

Osszeg

Szorzat
Valtozé
w Write Iras

WRITE Iras

Karakterlanca valaminek

Rendszer

File-ba mentés

ElGjel vizsgalat

Szabad terilet vizsgalat

Karakterlanc épités karakterekbél és viszont
Osszeadas és kivonas

Argumentum tesztelés

Szorzas és osztas

Argumentum leszteles

Kepsrnyore iras

File-ba iras

(#) = Csak a Spectrumon fordul elé

Egyéb kulcsszavak

ALL Minden
CON: CONsole

LST: LiST
PUN: PUNch
RDR: ReaDeR Olvasé

Listazé

Beviteli eszkoz

Lyukaszto

El6re definialt argumentum
Input-output eszkoznév

(billentyiizet és képernyd)

Input-output eszkoznév (nyomtatd)
Input-output eszkoznév (RS232 output)
Input-output eszkdznév (RS232 input)

Aritmetikai relaciok

A rendszer relaciok legegyszeriibb csoportjat alkotjak az aritme-
tikai relaciok, amelyek azeért a nyslv szellemaben slkssmven SO~
kat elarulnak a PROLOG fi iajarél. Ezek a SUM,
TIMES, LESS, INT és SIGN

A szamok lehetnek egészek vagy lebegépontosak.

Az egészek 8 1egyusk lehetnek, a lebegpontosak abszolut ér-
téke 9 128 s 9 +127 koz6tt van. A lebegd-
pontos ) egy ti itnak lenni kell, vi-
szont ha szerepel ugyan tizedespont, de egészként is abrazol-
hato, akkor egészkeént tarolodik.

Pl. az 1.53e4 lebegdpontos szam helyett 15300 kerill a rend-
szerbe. Tizedesponttal nem kezdédhet szam, pl. a .77 helyett
0.77 -et kell beirni. A pozitiv szamok el&jel nélkuliek, pl. a +3.7
esetén kiilon értelmezddik a + jel és a 3.7 szam.

Mivel az egész szamokat egyszeriien tortrész nélkiiliekként ke-
zeli a rendszer, tetszés szerint keverhetdk a tipusok.

Vegyuk sorra az aritmetikai relaciokat:
Osszeg

= arg3, azaz a relacié teljesul, ha az elsd
két argumentum Osszege a harmadik.
/Felhasznalasa:
1. Ellenérzés — (SUM <szam1> <szam2> <szam3>)
A relacio fennallasat vizsgalja.
Pl: (SUM 1.5 2 3.5) igaz,
(SUM 1.5 2 4.5) nem igaz.
2. Osszeadas — (SUM <szam1> <szam2> <valtoz6>)
A relacio teljesiil gy, hogy <valtozd > felveszi <szam1> és
<szam2> Osszegének értékét.
Pl.: (SUM 1.5 -2 y) teljesiil és y értéke -0.5 lesz.
3. Kivonas — (SUM <szam1> <valtozé > <szam2>)
— (SUM <valtozé > <szam1> <szam2>)
A relacio teljesil ugy, hogy <valtoz6 > felveszi <szam2> és
<s8zam1> kulonbségének értékét.
Pl.: (SUM 5 x 8) teljestil és x értéke 3 lesz.

Lehetséges hibaiizenetek:

0 — Aritmetikai tdicsordulas ! pl. (SUM 9.9e +120 9.9e + 120 X)
3 — Probléma van a valtozokkal ! pl.: (SUM x x 4)

TIMES

(TIMES arg1 arg2 arg3)

Definicio: arg1*arg2 = arg3, azaz az elsd két argumentum szor-
zatanak értéke a harmadik.

Felhasznalasa:

Szorzat

1. Ellendrzés — (TIMES <szam1> <szam2> <szam3>)
A relacié fennallasat vizsgalja.
Pl.: (TIMES 1.5 2 3) igaz,
(TIMES 1.5 2 4) nem igaz.
Hiba: Ha a szorzat valamelyik tényezbje és az eredmény nulla,
akkor a relacid nem teljesul; ennek oka az, hogy a szorzas
elvégzésekor kapott nulla belsé abrazolasa mas, mint a ki-
viilrél megadott nullaé, s igy ezeket nem tekinti egyen|&k-
nek. A jelenség érteimezhetS a zérussal valé osztas talan
thl szigord kizarasakeént is.
PlL.: (TIMES 0 0 0) nem igaz,

(TIMES 3 0 0) nem igaz,

(TIMES 0 5 0) nem igaz.
A probléma megoldasara a Megjegyzésben teszunk javasla-
tot.

. Szorzas — (TIMES <szam1> <szam2> <valtozd>)

A relacid teljesul ugy, hogy <valtoz6 > felveszi <szam1> és
<szam2> szorzatanak értékét

PL.: (TIMES 1.5 -2 y) teljesiil és y értéke -3 lesz.

. Osztas — (TIMES <szam1> <véltozé > <szdm2>)
— (TIMES <valtozd > <szam1> <szam2>)
A relacio teljesul Ugy, hogy <valtozd > felveszi <szam2> és
<szam1> hanyadosanak értékét.
PL.: (TIMES 1.5 x 3) teljesul és x értéke 2 lesz,
(TIMES z 2 3) teljesul és z értéke 1.5 lesz.
Lehetséges hibaiizenetek:
0 — Aritmetikai tulcsordulas! pl.: (TIMES 0 x 3)
1 — Aritmetikai alulcsordulas! pl.: (TIMES x 9.9e + 10 9.9e-127)
3 - Problema van a valtozékkal! pl.: (TIMES x X 4)
M Az 1. emlitett hibat ké
oldhatjuk.
A nullaval valé osztas elkeriilése érdekében célszeriinek tarthat-
juk a szorzétényezdk kozul a nullak kizarasat:
((times1 XY 2)
(NUM X)
(NUM YY)
(TIMES X Y x)
(EQ x 0))

éppen is meg-

i
(TIMES 0y 1))
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((times1 X Y 2)
(TIMES X Y 2)
(TIMES X Y x)
(IF (EQx 0) ((TIMES 0y 1)) ())

Ezzel a megoldassal bévitettik a TIMES definiciojat; times1 ak-
kor teljesiil, ha a szorzas igaz, és mind a két osztas elvégezhetd.

- Az eredeti ohoz vald a masik
\ Ilhomsag vagyis csak a szorzas elvégzését koveteljik meg, az
. osztasokét nem.

((times2 X Y 2)
(NUM X)
(NUM YY)

/

(TIMES X Y x)

(EQx 2))
(times2 X Y 2)

(TIMES X Y 2))

Atimes2 eredményeképpen igazak lesznek aza*0 = 0 és a0/
b = 0 alaku relacidk, viszont igaznak néz ki a 0 / 0 = c alaki
oOsszefiiggés is. Ezek kizarasa a konkrét feladat logikajatol fiigg.

LESS Kisebb

(LESS arg1 arg2)

Definicio: A relacié teljesiil, ha mindkét argumentuma szam, és
az elsé kisebb a masodiknal; vagy ha mindkét argu-
mentuma konstans és az elsr’)’ lexikografikusan meg-
elézi a masodikat.

Felhasznalasa:

Ellendrzés — (LESS <szam1> <szam2>)

— (LESS <konstans1> <konstans2>)

Teljesil a relaci6 ha <szam1> < <szam2>, vagy ha

<konstans1> megegyezik <konstans2> els)evel vagy

<konstans1> és <konstans2> karaktereit sorravéve az elsé el-
térésnél <konstans1 > megfeleld karakterének kisebb a kodja,

pl.: (LESS 2.2 3) igaz
(LESS -2.2 -3) nem igaz
(LESS kapa pipa) igaz
(LESS kapa kapar) igaz
(LESS kapa kap) nem igaz
(LESS kar kap) nem igaz

Lehetséges hibaiizenetek:

3 — Probléma van a valtozokkal ! pl.: (LESS x 3)

Megjegyzés: A szovegkonstansok Gsszehasonlitasa szovegvég
jelig tart, ami a belsé abrazolasban a 255 kédd ka-
rakter. Ezt azonban az Osszehasonlitas kozben
254-gyé, majd vissza alakitja, igy e karakterek
konstansokban val6 felhasznalasat nem javasoljuk.

INT Egész

(INT arg) — (INT arg1 arg2)

Definicio: Az egyargumentumos relacio teljesiil, ha az argumen-
tuma egész szam, a kétargumentumos pedig akkor,
ha az elsé szam, a masodik valtozd, s ekkor a valtozd
felveszi a szam egészrészét.

Felhasznalasa:

1. Ellenérzés — (INT <szam>), pl.:
(INT 35) igaz
(INT 3.5e1) igaz
(INT 3.55e1) nem igaz

2. Kerekités — (INT <szam > <valtozd >)

A kerekitést a tizedestortek levagasaval végzi el, pl.:
(INT 1.9 x) teljesul és x értéke 1 lesz,
(INT -3.9 x) teljesul és x értéke -3 lesz

Lehetséges hibaiizenetek:

3 - Probléma van a valtozokkal ! pl..  (INT x)

(INT x 5)

Megjegyzés: Ellenérzésre nem hasznalhatd, pl. az (INT 1.9 1) re-
laciét hibasnak tekinti, az ilyen argumentum kom-
binaciét nem kezeli. Kénnyen készithetd olyan re-
lacié. amely kikiiszoboli ezt a hianyossagot.

(int X Y)
(INT X 2)
(EQZY))

{ X kerekitése Z }
{ ha Y kotott, akkor hasonlitja,
egyébkeént illeszti Z-t }

SIGN Héjel

(SIGN arg1 arg2)

Definicio: A relacié teljesiil, ha a masodik argumentuma valtozd,

az elsG szam, és ekkor a valtozdhoz —1 -et rendel ha
a szam negativ, 0 -at, ha 0 és 1 -et, ha pozitiv.
Felhasznalasa:
ElSjel meghatarozasa — (SIGN <szam> <valtozd>), pl.:
(SIGN 1.9 x) teljesiil és x értéke 1 lesz
(SIGN -0.9 x) teljesil és x értéke -1 lesz,
(SIGN 0 x) teljesul és x értéke 0 lesz.

Lehetséges hibaiizenetek:

3 — Probléma van a valtozdkkal ! pl.: (SIGN x 5)

Megjegyzés: EllenGrzésre nem hasznalhaté, pl. a (SIGN 1.9 1)
relaciot hibasnak tekinti, az ilyen argumentum
kombinaciét nem kezeli. Kénnyen készitheté olyan
relacio, amely kikiiszoboli ezt hianyossagot.

((sign X Y)
(SIGN X Z) {Xeldjele Z }
(EQZY)) {haY kotott, akkor hasonlitja,
egyébkeént illeszti Z-t }

Figyeljunk fel, hogy a SUM ill. TIMES relaciék szimmetriaja miatt

nincs sziikség kulon kivonasra és osztasre.

Példak
Nézziink néhany egyszerii példat!
Négyzetre emelés:

&.((négyzet X Y)

(TIMES X X Y))
&.?((négyzet 3 X)(PP X))
9

&

Egész kitevGs hatvanyozas:

&.((hatvany X 0 1)

{minden szam 0. hatvanya definici6 szerint 1}
&.((hatvany X 1 X)

{minden szam 1. hatvanya definicié szerint 5nmaga}

&.((hatvany X Y 2) {egy X szam Y-adik hatvanya Z, ha
(LESS 1Y) Y nagyobb 1 esetén
(SUMY11Y) az Y1 = Y-1 mellett
(hatvany X Y1 Z1) az X szam Y1-edik hatvanya 21 és
(TIMES X Z1 2)) X*21 = 2.

&.?((hatvany 2 3 X)(PP X))
8

&.
Faktorialis szamitas:
&.((faktorialis 0 1))

&.((faktorialis X Y)
(LESS 0 X)
(SUM X1 1 X)
(faktorialis X1 Y1)

{0 faktoridlisa definicié szerint 1}
{X faktorialisa Y, ha

X nagyobb 0 esetén

az X1 = X-1 mellett

az X1 szam faktorialisa Y1 és
(TIMES X Y1Y)) X*Y1 =

&.?((faktorialis 4 X)(PP X))
24

&

Az utolso két példa a naiv rekurzié tlpnkus esete. Remakul mu-
kodnek ugyanis, csak lassan. A kovetk szam i )
javasolt gyakorlo feladat ezek felgyorsitasa, és egy négyzet
gyokvono relacio irasa.

Felhivjuk a figyeimet arra, hogy a PROLOG nyelv nem szamitasi
feladatok megoldasara val6, viszont sziikség lehet elemi sza-
molasokra a logikai jelleg(i feladatok megoldasa kdzben is.
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HINCFT ¢’

Mire hasznailhatjuk a Spectrumon a C-t?

A legegyszeriibb valasz: tanulasra Ma mar a kazetta alapG rend-
szerek "valddi' prog © és fi asara nem hasz-
nélhatoak, egyeérteimilen kettévaitak a hobbi és a profi szamité-
gépek kategoriai. Az 1980-as években, amikor a HISOFT C rend-
szer késziilt ez még nem volt ennyire egyértelmi, s Ggy tiint,
hogy a 8-bites gépek még vihetik valamire.

A C nyelv profi alkalmazdi nyelv, elsGsorban rendszerprogramok
készitésére hasznaljak. Eppen ezért a Spectrumon elsdsorban
szérakozasra, a nyelv elemeinek megtanulasara hasznalhatjuk. A
C nem adja meg konnyen magat, s a mutatok kovetkezetes
hasznalataval pedig készen kinalja azt a lehetéséget, hogy ma-
gat a programot véletleniil 1slulmuk Ha a BASIC-ben tartdzko-
dunk a PEEK/POKE par akkor ez torté-
nik meg, a C-ben azonban ez a veszély mindig fennall.

Prébaljunk eleinte minél egyszeriibb, 1-2 fiiggvénybdl allé prog-
ramokat irni, alakitsuk ki sajat szubrutingy(jteményiinket, s csak
ezutan készitsink nagyobb, Osszetettebb programokat. A C
struktarait nyelv, nem lehet gy nagyobb C programot irni, hogy
leiilink a gép mellé, elkezdjuk az elsé sornal, s befejezziik az
utolsénal! A C programokat dvatosan meg kell tervezni, s csak
utana lehet a program kédolasat elvégezni!

A HISOFT C nagy mértékben koveti a szabvanyokat, s joI defini-
alja az attdl valo eltéréseket. Ezért aki ezt a nyelvet mar jél meg-
tanulta, az minden gond nélkul tud|a a C egyéb nyelvjarasait, el-
sésorban a UNIX C rendszert, és az IBM PC-re elkészitett C
rendszereket hasznalni. Ez utébbiak kozil a Iegnsmenabbek a
Borland Turbo-C és a Mi Quick-C integralf kor-
nyezetek.

De térjink vissza a HISOFT C-re. Mai, témazaré cikkiinkben be-
mutatjuk a HISOFT C forrasnyelvi konyvtari rutinjait, s végiil fel-
soroljuk a HISOFT C hibajelzéseit.

A Kkonyvtdri rutinok haszndlata
Mint emlitettiik, a HISOFT C forditd és futtatd rendszerhez két
forrasnyelvi konyvtari file-t adnak, az egyik neve STDIO.H, a ma-
siké STDIO.LIB. Az el8bbi az egyszeriibb:

ISOFT C
Standard Function Library
Header for ZX Spectrum

Cop{mght (C) 1984 HiSoft
* Last Changed 10 Dec 1984 *

0
#list-

#define
#define
#define
#define EOF
170 #define
180 #define void int

for use with pointers */
/* for Boo]ean operations */

/* end of file value */

to use for type of

/*
{ggctmns which return no value */

o /* File system structure */
0 typedef int FILE;

/* Storage Allocation Structure and Variables
0
0 struct \header

struct éheader * \ptr;
uns1gne \size;

340 typedef struct \header HEADER, * HEADER\PTR;
350

360 HEADER \base, *\allocp;

370

380

390
400 /* Function type forward declarations for
zca int library functions */

1

420
430 extern char *strcat(), *strcpy(), *calloc(),
getS(). *gets
extern uns1gned strien();

470

480 /*

490 two arithmetic functions which need to be
declared BEFORE they are used,

500 because they are variadic (take any number
of arguments). This means that

510 if you include “stdio.h" these functions
will always be compiled into your

520 program. You may wish to make a version of
this file without these two

530 routines if you want to compile a large
gﬂgun; of code and don't need them.

268 int max(param\byte\count) auto
5 static int argc, *argv, max;
600 argc
610 argv =
620 max =

640 while (argc--) .

Earam\bgte\count/z =il
garam\ yte\count + argc;

660 if (*argv > max) max = *argv;
670 ) --argv;

700 ) return max;

o int min(param\byte\count) auto
static int argc, *argv, min;
argc = param\bgte\count/Z = 13
argy = &param\ yte\count + argc;
min =

while (argc--)
if (*argv < min) min = *argv;
--argv;

return min;

20
#list+
0

Iz 2

soft C /
970 /* Standard Functmn Library */
980 /* End Header ;

Ez a rovid file — néhany egyszerii definicidt leszamitva — valé-
jaban a min és a max fuggvények definicidjara szolgal. Ezen két
fiiggvényre azonban igen gyakran semmi szilkség. Ha azonban
a "STDIO.H' kényvtari rutinjait hasznaljuk, a véltozé argumentu-
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mi figgvények mindig a programba. Ha tehat erre
nincs sziikség, akkor készitsiink egy masik "STDIO.H' file-t, ame-
lyik mar nem tartalmazza ezeket. A "STDIO.LIB" file-t magat mar
nem kell atadni, mert a fordité abbdl méar csak a sziikségeseket
forditja bele.

HISOFT C
Standard Function Library
Version for ZX Spectrum

Cop{right (C) 1984 HiSoft
* Last Changed 20 Nov 1984

20 #1ist-

gg /* Some arithmetic functions
60 /*

70 min and max are in "stdio.h"
eg l;ecause they are variadic
00

0 int abs(n)

return n<0 ? -n : n;

0
Ent sign(n)

return n ?
(n<0 ?-1:1):

40
350 /* An illustration of how to grub around in
ggos ore *,

370
ggg typedef char * \\char\ptr;

400

410 int peek(addres)

420 {

ﬁg ) return * cast(\\char\ptr) address;
450

460

470 void poke(address, value)

480

490 ~ * cast(\\char\ptr) address = value;
500 } ¢ !

530
540 /* Format conversion routine - ASCII to
inary integer */

560 int atm(s)
570 char *s;

static int c, value, sign;

while (1sspace(*s)) ++s;

value = 0;

sign =13

if(*s == '-') { ++s5 s1gn =-1; }
else if (*s == '+'

Olwhﬂe (1sd1g1t(c=*s++) value =

10 * value +

return sign * value;

}380 /* String Handling Functions */
2000 char *strcat(base,add)

char *base, *add;
static char *result
result = base;
while (*base) ++base;
while (*base++=*add++)
) return result;
int strcmp(s,t)
char *s,.*t;
while (*s == *t)

if (! *s) return 0:
++s) ++t)

return *s - *t

0
char *strcpy(dest. source)
char *dest, *source;

static char *result;
result = de

st
while (*dest++ = *source++);
return result;

0
unsigned strlen(s)
0  char *s;

static char *p;
for (p=s; * ++').
) return p-s-

2430
340 /*** System Interface ***
33 / Y /

exit(n)

inline(Oxcd,25236);
\exit(n);

exit(n)

inline(0Oxel,0xel Oxel
0x2b,0xc3,0x55,0

5580
5590 /* Spectrum Graphics and
5203 Sound Functions */
5238 lot( )
ot(on,x,
5640 t !
5650 setover(on)
3660  {nine(0xdd.0x46.4,
5670 xdd,0x4e.6,
. 0xcd,0x22e5);
00
5710 \setover(on)
5730 _ printf(*{R025%c*,0n?0:1);
5740 }
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}beep(DE.HL)

static de,hl;

de = DE;

h1 = HL;

inline(0xdd,0xe5,
Oxed,0x5b,&de,
0x2a,&h1,

0Oxcd,0x3b5,
0Oxdd,0xel);

A STDIO.LIB file-bél csak részleteket kozliink. Kihagytuk a file-
okkal kapcsolatos miiveletek definicidjat és a memdriakezelést
is — ez utébbirél mar egy el528 szamunkban irtunk.

Az utolsé ot figgvény az inline utasitas hasznalatat mutatja be.
Ez egy sor faladai magoldasahoz nélkiilozhetetlen, hiszen ennek
az i g a Z80-as pi Osszes lehe-
t6ségét tudjuk hssznalm A HISOFT c-bon a kilépési rutinok, to-
vébba a grafikai és hanggeneralasi runnok |nI|r|e kédok segnse-

egyaltalan nem biztos, hogy az a sor okozta végiil is, ahol a for-
ditd a hibajelzést észrevette. Miutdn a C-ben a valtozék nem
egyeﬂen karakterbd| alinak, ngen konnyu slgepelm Bket. Masik

gyakoribb hiba a alata. A fiigg-
venyek sorrendje kozombos ds szemben a PASCAL-lal, nem le-
het a fiigg: gy | Az egyes hibak jelentése
sorra a kovetkezs:

Hibas karakater.

Nincs lebegSpontos aritmetika.

A karakter konstans hibas.

Hibas a forditasi opcié.

A makrodefinicié tal hosszd.

Hibas makrodefinicié.

Makronak nem lehet argumentuma.

A #include-olt file nem létezik.

Szalagos file-ban #include (nem lehet!).
Hibas a while utasitas.

Rosszul struktiralt break.

Rosszul strukturalt continue.

Rosszul struktaralt case.

50-nél tobb case nem lehet.

Hibas switch utasitas.

Cimke nélkili goto.

Hibas tipus hasznalat.

#dlrect meg nem engedett hasznalata (#translate kzbenl).

CENOABWN =O

gével lettek megirva. Az inline kédok
nehézkes, hiszen a gépi kédl rutint nem assembly, hanem de-
cimalis (vagy hexadecimalis) formaban lehet csak megadni, s
ligyesen bele kell épiteni a program valtozéinak a cimét is. En-
nek ellenére igen elterjedt olyan rendszerekben, ahol nincs igazi
programszerkesztS, s nincs lehetdség gépi kodu rutinok kdzvet-
len beillesztésére. A legismertebb ilyen rendszer a Turbo Pascal.

A kiva rutinok obbje a 6 rutinok k6zé tarto-
zik. Ezeken lehet a legj tanuima i, hogy a

metika segitségével hogyan lehet a stringekkel (amalyek karak-
tsvra rnutalnak) rnuvelateket vegezm (Tovabba szsp példai a C
ér a prog~
ram szinte ol a valik!) A stringmi

nyozésa egyben arra is ravilagit, hogy a C fordité nem biztosit
helyet a stringeknek. Erre legjobb pelda a smat fliggvany, ame-
lyik az elsé r i Ha az elsé
argumentum mogott mncs elég szabad haly, akkor a masolaskor
az ottlévd értékek feliilird el6tt tehat
mindig meg kell arrdl bnzonyosodnunk hogy van-e elég helyiink.
Ez gyokeresen mas, mint amit a BASIC-ben megszoktunk!

Ezen fuggvények megvalosnasa Ianan ielmerul a kérdés, aleg
lvi szinten torténd
megvaldsitasa? Maguk a HISOFT C készitdi is azt modjak, hogy
a legfontosabb fuggvényeke azért beépitették a futasi
konyvtarba (ami a forditéval egyiitt a memériaba keriil, maga a
fordité is hasznalja). Ennek ellenére a valasz mégis az, hogy
kellden hatékony. Ennek oka a C nyelv természetében rejlik, a C
besp«aﬂ utasnasa rendklvul hatskonyan Iehet forditani. Ez nem
a ga term de a nyelv
ezt Isnetove (eszn Ha ez nem lenne igy, akkor a C nem lenne
hasznélhaté rendszerprogramozasi nyelvnek, s nem lenne igaz
az a hires szlogen, hogy a C a legalacsonyabb szintli
magasszinti nyelv!

Hibaiizenetek

A fordité az elsé észlelt hibaig forditia a szoveget; a hiba kijavi-
tasa utan a forditast meg kell ismételni. Természetesen, a hibat

1 tabla megtelt.

Tal sok tipus.

Lokalis szimbélum tabla megtelt.
Véltozé nincs a paraméterlistaban.
Nem definialt valtozé.

A return érték nem megfeleld.
Tomb nem lehet paraméter.
Hibas kifejezés (til sok argumentum).
Hibas kifejezés (tul sok operator).
Hibas tipuskombinacié.

Hibas operandus.

Balérték szikséges.

A struktira tagja nincs definialva.
ElsGdleges kifejezés hianyzik.

A valtoz6 nincs definilva.
Tipusnév nincs megadva.

Csak konstans kifejezés lehet.
Nem megfeleld fiiggvényhivas.
Hibas feltételes kifejezés.
Balérték szikséges.

A kettdsp hmnyznk a

Mutatd szuksages

Ap hpusa nem

Lebegd nem
Hibas deklaracié.

Nem megengedett hasznalat.
Kétszeresen deklaralt struktira tag.
Hibas definicié.

Nem lehet onhivatkoz6 struktira.
Hibas deklarator.

Hibas zéardjel.

Hibas parameterlista.

A figgvény tipusa rossz.

A memobria tuicsordult.

Nem megfelel§ inicializalas.

A tipus nem inicializalhaté.

A tipus nem inicializalhaté.

Tal sok inicializalt valtozé.

regiszter 27878 27879 (63 0); adat 27883- 27884 (95




lzmulsg mar sok olvasonk vaqa nogy az igazi SPECTRUM
szamno épdi kozoljik a lolytatasl
st az igi bovebb |smer1ates( adunk ro-
3 ozoljuk a mi é ukséges vezérlé program
IC ill. gepi kodu részét.
db. integralt aramkort, 1 db. pnp tranzisztort, 3 db. diddat
nehany passziv alkatrészt tartalmazd kis aramkor egyszeri-
ge, valamint sebessege révén méltan szerzett baratokat szerte
avilagon a video és a szamitogép szerelmeseinek.
pdlgltahzalé alkaimas monokrém, PAL vagy SECAM rend-
{1 szlnas videojel digitalizalasara. A szabvanyos videofora-
0, kamera, szamito ) kompozit videojelé-
feldolgozasara alkalmas.
ompozit videojel 6sszeadott video, kép és sorszinkronjelet
Imaz. Ezt a kb. 1V p-p amplituddji videojelet fogadja az
kor egy | RCA "anya" csatlakozon keresztul. Maga a képdigi-
izalo 1 bites asra alkalmas. Ez azt je-
onﬂ hogy amphtudoquulalt spektrumu analog vldec)elet -
ely a képtar 1 nagy ot
(ﬂudlac 6t) tartaimaz — mindossze keétallapotu (1 bit-es) pomok
bontja. A di eredményeképpen kapott kép
hat csupan vilagos és sotét képpontokat tartalmaz (azaz a kép
arnyalatokat nem tartalmaz). Mindez azonban 0l illeszkedik ah-
hoz uunynaz hogy a Spectrum szamitogépen az egyes pontok
agysem Ok kulonbozo csak 8x8-as p
onként. A monitorunk, vagy a televizionk elekuonsugara a képet
.~ soronként tapogatja “scan’-eli le. A TV esetében a kép letapoga-
tasa két reszletben tortenik. elészor a kép bal felsd sarkabdl ki-
. indulva a paratlan sorokat (1.3,5,7...) tapogatja le, majd a kép
al}arol visszaugorva a bal telsé sarokba a paros sorok (2,4.6...)
m kezik. Egy plett kép tehat
két, (paratlan/paros) felkepbol all, amelyeket 20-20 millisec. alatt
visznek at (50 félkep/sec ) Egy komplett kép letapogatasa tehat
- 40 millisec. ideig tart (25 kep/sec.). A télképek szinkronizaciojat
paratian/paros félkepvalto jelek teszik lehetévé. A két félkep
egyuttesen 625 sorbol allo kepet eredmeényez.
A Spectrum és meg nagyon sok szamitogép nem ezt az un. val-
tottsoros letapogatast hasznalja, hanem masodpercenként 50
~ teljes képet jelenit meg, igaz ugyan, hogy ez a kép mindossze
feleannyi TV sorbol all mint a TV megszokott 625 soros képe.
312, 5 sor all tehat rendelkezesre, azonban eza Spectrum meg-
enek itasa miatt mindo 192 grafi
hasznosnthalo sort jelent. A TV képnek tehat a felensl is lénye-
~ gesen kevesebb sora hasznalhato fel.
A Spectrum keépdigitalizalé sajnos nem tesz kilonbséget az ere-
deti TV kép paratian és paros félképeinek letapogatasa kozott és
ezért a digitalizalt kép veletlenszerien a paros illetve a paratlan
felkép informacidjat 16 pontokbdl all6 oszlopokban egyutt tar-
talmazza. Az eredeti TV kepben a paratlan félkép 1 TV sorral
feliebb. a paros félkep pedig 1 sorral lejiebb jelenik meg. A
digitalizalas 16 pontos oszloponként, a paratlan fél képbdl, a
kovetkezd 16 pontos oszlop pedig a paros fél képbdl késziil el. A
harmadik oszlop a kovetkezd paratlan, a 4. oszlop akovetkezd
paros fél képbdl keszul el. stb... Végiil elkésziilt 16 db. 16 pont-
bol allé oszlop, azaz a teljes dngllahzalt keép, igaz, hogy az egy-
mast kovetd oszlopok a paratlan és paros sorokbol szarmazo in-
formaciokat egymas melle helyezik. Igy ami az eredti TV kep-
ben 1 sorral feljebb, ill. lejjebb jelenik meg egymas utan, az a di
gitalizalt képben sajnos egymas mellé kerul
| Nézziik meg ezek utan hogy egy TV sor vizszintesen hany pont-
- ra fel a
A digitalizalo ebben is a Spectrum adottsagan koveti, azaz 256
hasznos pontra bontja a TV sort. Ez nem tal sok pont, azonban
mar ez is mutatos kepeket eredményezhet!
Mit jelent ez a gyakoriatban?
ATV kép egy soranak letapogatasa 64 psec. ideig tart. Ez az idd
egy hasznos (display) szakaszbol (57 usec.), valamint egy visz-
szafutasi szakaszbol (7/.4590 ) all. A képpontokat a hasznos sza-
kasz idétartama alatt lehetne megjeleniteni, azonban ezt sem
tudjuk teliesen kihasznalni a képkeret (BORDER) mlan Az 57
psec.-bdl tehat meg le kell vonni a BORDER i ésa

i
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6. HARDWARE OTLETEK
Swectrum Videoface

Ez az id6 a képernydn két ast kovetd képp

kozott eltelt idd, amit raszterpont idének nevezunk (a reciproka a
raszterpont frekvencia), amelyet a digitalizalé6 aramkérben egy
astabil oragenerator 4llit el6. Ez az érajel a digitalizalé aramko-
rében nem kvarcstabil, értéke kb. 12,5 MHz. amelynek felezésé-
vel allitjak eld a 6,125 MHz.-es raszterpont frekvenciat.

= 6 tehét a kb o s
e A kompozit videojelet a bemeneten egy 75 Ohmos lezaréellen-
allas fogadja a reflexiomentes (szellemkép mentes) atvitel ér-
dekében.
o Ajelet itt ket iranyban vezetik tovabb:
1) a videojel komparator
2) a szinkronjel feldolgozd
fokozatok felé.

1) A kompozit videojel egy 22 uF-os elko-n keresztul egy szint-
rogzité diodaval és egy 1 kohmos potenciometerrel megvalo-
sitott szinteltold aramkorre jut. Ezzel eltolhaté a videojel szint-
je, melyet egy nagysebessegii (H CMOS) 8-bites shift regisz-
ter (és latch) /PHILIPS 74HC4094/ soros bemenete kb. a tap-
tesz. felénel komparal. Ezzel tulajdonképpen az 1-bit-es digita-
lizalas megvalésult, a iakban az igy digitalizalt biteket a
shitt regiszterbe a raszterpont frekvenciaval sorosan beleptet-
juk. Ket egymassal sorbakapcsolt ilyen 8-bites shitt 1egisztert
alkalmaztak a tervezdk, tehat 16 digitalizalt képpont léptethetd
be. Ezt az informaciot elGszor atirjak az IC-ben ugyancsak
megtalalhato latch-regiszterbe (STROBE). Ez a regiszter 8-bi-
tes tristate kimenetl, amelynek adatai az OE jellel a 8-bites

P SN0y

Azt, hogy melyik 8 bit olvashato be az adatbuszra, egy LS138-
as cimdekoder biztositja:

IN 5FH - LOW BYTE INPUT

IN 5BH - HIGH BYTE INPUT
A digitalizalo egy TV sorpenodus alatt (a szamitogép kis se-
b miatt) nem di izalja le az egész TV sor tartalmat
(256 pontra), hanem csupan a legelsé 16 pontot. Ezutan a fen-
ti modon ket INPUT utasitassal beolvassa és elhelyezi a
Spectrum memoriajaba.
A masodik TV sor alatt ugyanez torténik, azaz a masodik TV
sornak az elsd 16 pontjat kapjuk, és dolgozzuk fel.
Ugyanez toténik a 3., 4., ...stb. TV sorokban is, igy egy teljes
TV kép elérefutas végén annak csupan balrdl az elsé 16 pon-
tos oszlopa késziilt el. Eredetileg egy kép lerajzolasa 20 milli-
sec. ideig tart a visszafutassal egyiitt, tehat ezidé alatt nem a
teljes kép, hanem annak csupan 1/16 -od része késziilt el!
A kovetkezd képelbrefutas alatt mindez megismétidik, de
most minden TV sorban a masodik 16 pont digitalizalasa, va-
lamint Spectrum altali feldolgozasa torténik meg. A kép végén
elkészult a masodik 16-0s oszlopa a digitalizalasnak.
llyen modon tehat 16 TV képvaltas alatt, azaz 16x20 millisec.
alatt készul el egy teljes dlgl(allzalt kép. Ez a 0,32 masodperc
alatt elkészuld digitalis kép-eléallitas nem tekinthetd tul lassu-
nak, igy alkalmas arra. hogy akar kamera. akar mas videojel-*
forras kepeét eredmenyesen digitalizalhassuk, feltéve, hogy az
egymast kovetd képvaltasok alatt a képtartalom nem valtozik
jelentésen meg

2) Az aramkor bemenetére erkezo kornipozit videojel masik utja
egy 150 nF-os kapacitason keresztul egy PNP tranzisztor bazi-
sara vezet amelynek a feladata az, hogy a videojelet a szink-
ronjelrdl levalassza és csupan a szinkronjeleket (kép- és sor)
engedje tovabb annak invertalasa és erdsitése Utjan (tranzisz-
tor "¢'). Jelformalas utan a kompozit szinkronjel az IC7/1 ki-
meneterdl egy 74L874 /dual D flip/flop/ clear bemenetére ke-
rul, ami engedélyezi az IC/1 astabil multivibratort. Ennek 12,5
MHz-es kimendjelét egy IC2 QA flip/flopja felezi és ezt a 6,125
MHz-es jelet hasznaljuk arra, hogy a digitalizalo két sorbakap-
csolt shift regiszterét Iéptessuk.

Ez a biztositéka annak, hogy a digitalizalas és léptetés szink-
romzaltan torténjék. A kompozit szmkrun]olbol egy 1 kohm-os

maradék id6t 256-al, azaz a képpontok szamaval el kell osztani.

ller , valamint egy 22 nF-os kapacitasbél all6 integrald
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tag valasztja le a képszinkronjelet, amely az IC7/3 kimenetén
jelenik meg, és aktiv allapotaban ("H") ki, inaktiv allapotaban
("L") bekapcsolja a zold LED diédat jelezve a szinkronjel jelen-
létét szamunkra, masrészt pedig az IC6/1-gyel a szamnogep
adatbuszanak D2-es bit-jén beolvashatdva teszi a képszinkron-
jelet a Spectrum szamara:
Y2=0 IN 7BH DO, D2 - beolvasasa
A Spectrumon futo software szamara a képszinkronjel jelzi,
hogy uj fél kep letapogatasa kezdddik el. Ugyannakkor IC3/2
clear miatt IC3/Q2 "L" lesz, ami a piros LED di6da bekapcsola-
saval vizualisan is jelzi, hogy kezdédik a kép letapogatasa:
azaz a "scan szakasz'. Arra a kérdésre a valaszt, hogy mikor
érhetd el a szamitogep szamara a shift reglszterek aktualis 16
bites adata, azt a fenti input utasitas soran beolvasott DO bit
adja meg. IC 11 BORROW-janak lefut6 éle IC 4-en keresztil IC
5/2 Q2-ét az orajel bemeneten keresztil "H'-ba allitja, és ezzei
beirja a shift regiszterek 16 bit-jét (IC13, IC12) latch regisz-
terébe, tehat az aktualis 16 bit a buszra beolvashato. Ezzel
egyidejlileg az ora-generator IC5/2 (Q2 invert) "L" ertéke miatt
leall. Ismét elinditani mar csak a kovetkezd szinkronjel fogja.
Természetesen a képvaltasokat figyelni kell (D2 bit), és azt is
meg kell hataroznunk, hogy vizszintesen hanyadik 16 pontot
lehet éppen beolvasni. Ezt a célt szolgaljak az IC 9, valamint
az IC 11-es 4 bit-es programozhaté binaris elére/hatra szam-
lancok, az is leh e valik, hogy a be-
toltott kemsll értekektd| fuggoen a digitalizalt kep a display-n
jobbra-balra (IC 9) fel-le (IC 11) legyen.
Igy az eredei TV kep a Spectrum border altal takart ablakban
elmozdithato és igy a kép kivant része lathaté. A kepdigitali-
zalohoz tartozé program a klaviatira 5 -0s Dbillentydjének a
a képet a Sp ‘ balra, a '8-as
blllemyu jobbra (IC 9 load), a '6"-0s billentyii le, a '7"-es billen-
tyli felfelé (IC11 load) mozgatja
A szamitogépnek az IC 9-et 1 fél képen belil minden TV sor-
ban ugyanazzal a kezddértékkel kellene toltenie (az aktualis
16 oszlop). de erre nem lenne ideje, ezért alkalmaztak egy IC
10 jelli 4 bites latch regisztert, amelyet igy félképvaltasonként
kell csak egyszer betolteni a képvisszafutas alatt, ennek az
idépontjat a software a D2-es bit ciklikus tesztelésével allapitja
meg. Az IC 9 egy fél kép valtas alatt ebbél a latch-bdl "taplal-
kozik", azaz soronként ebbdl a latch-bd| toltédik a sorszink-
ronjel hatasara egy fél kép alatt mindig ugynaz a kezdéérték a
szamlaloba. A szamitogép tehat IC 10-et képvisszafutas alatt
tolti fel a fél kep szamtol, valamint az '§'-ds, ill. '8"as billen-
tyuk allapo!atol fuggé kezdoenekkel ami meghalarozza a
i (oszlop) p és é ad a
képnek az ablakban torténd vizszintes elmozdltasara is.
IC 11 szamlalénal a kezddérték betoltése képvisszafutas alatt
valésithaté meg szintén a D2-es bit figyelésével (software).
A betoltott szameértéktdl figgden ('6-os, '7-es billentyii), a
digitalizalt kep az ablakban egész szamui TV sorral mozdul fel-
felé, vagy lefelé.
Az aramkorben az'IC 2 (4 bites binaris elérejhatra szamlanc az
IC 3/1-gye| egyutt egy frekvencia- osztot alkot, amely az aram-
kor i szukséges 6 orajeleket allitja eld. IC 2-
t a szinkronjelek alaphelyzetbe allitiak (CLEAR). IC 2 QA ki-
meneteén az eredeti (12.5 MHz-es) orajel fele: 6.125 MHz jele-
nik meg, ami a digitalizalo raszterpont frekvenciaja. Ezt az
orajelet kapja az IC 12, IC 13 shift & latch aramkor, azaz ezzel
a frekvenciaval lepteti be a komparait 8 + 8 - 16 bitet a shift re
giszterbe az aramkor.
IC 2 QD kimenete QA frekvenciajat 1/8 aranyban leosztja, IC
3/1 pedig ezt meég tovabb felezi, azaz Q1 kimenete a
digitalizalt 16 pontokat szamlalja.
IC 5/1 élvezéreit D flip-flop orajelét IC 9 borrow-ja alkotja, IC
5/1 Q1 kimenete viszont IC 3/1 Q1 jelét IC 4/1-en keresztil
engedélyezi. igy IC 4/2 6-os kimenetén egy olyan Iéptetd jelet
kapunk, amelynek fazisa IC 9 tartalmatol fugg. IC 11 ezt egész
szamU TV sorperiddus iddvel késlelteti.
Végeredmeényben IC 11 borrow-janak lefuto éle (amely Ieallma
IC 11 orajelgeneraton) mindig az aktualis 16-0s oszlop végén
(IC 9) és mindig az adott (IC 11) TV sor késleltetéssel jelenik
meg. Osszefoglalva tehat nézziik at, hogy a kepdlgnahzalonal
milyen input/output haszr

Y0=0 IN 5BH 8 magas helyiértékii képpont
beolvasasa
Y1=0 IN 5FH 8 alacsony -"-
Y2=0 IN 7BH D0,D2 beolvaséasa, piros LED
bekapcsolasa
Y5=0 OUT 5FH D0-D3 IC 11 tdl1tése
(fiiggdleges mozgatas)
Y6=0 OUT 7BH SCAN-szakasz vége..piros
LED kikapcsolasa
Y7=0 OUT 7FH D4-D7 betoltése IC 10
latch-be (vizszintes oszloppozicié
és mozgatas)
Azok szamara. akik kizarolag sajat célra az aramkort meg sze-
retnék épiteni, tanacskent annyit, hogy a 74 HC 94 IC nem he-
lyettesitheté az egyebkem azonos funkciét megvalosithatd CD
4094-gyel. annak |\ miatt, de a szerint a
TC 4094 BP TOSHIBA aramkorrel igen, amely idénként nalunk is
kaphato. Sok sikert a megépiteshez!

Reméljuk, hogy ezzel a kis aramkori ismertetéssel segitségére
lehettunk az erdeklédoknek!

Tekintsuk at tehat a miikodtetd program listait.

BASIC lis

8 CLLAR VAL "32511": LUAD "vC'CubL
USR VAL "63812": LET 1=SGN PI

10 CLS : POKE VAL "23658" ,NOT P1: POKE VAL
"65560",VAL "127": PAPER NOT Pl: INK VAL "7":
BORDER NOT PI: CLS

20 PRINT * DATA-SKIP
“7";"6 1987 BY P.M.S."

40 PRINT '"'Z' OR 'SPACE' = STOP SCANNING"'"'Q'
OR 'P! = START SCANNING"'"'S' = SAVE SCREEN 1
10 6 OR ALL"'"'C' = COPY “'“'E' = EXIT TO MENU"'"
'0' = STEP SCREEN$ "'*'5' = MOVE SCANNING LEFT"'"

MOVE SCANNING RIGHT"'"'7' = MOVE SCANNING UP
= MOVE SCANNING DOWN"

50 PLOT NOT PI,VAL "148": DRAW VAL "255",NOT PI:
DRAW NOT PI,VAL "-88": DRAW VAL “ -255",NOT PI:
DRAW NOT PI,VAL "88"

60 PRINT ' PAPER SGN PI;"'A' = ANIMATION ( 6
SCREEN$ )","'F' = FAST",,"'S' = SLOW",," ADJUST
LEVELJCONTROL FOR “,TAB VAL "8";"THE BEST
RESULTS",

90 PRINT ''"PRESS: START SCANNING",#NOT
PI;AT NOT PI,VAL "7%;"'2 ANIMATION ON";#NOT P
I;AT SGN PI,VAL "7";"'3' = ANIMATION OFF"

TO VAL "160"

TO VAL "600"

3" THEN GO TO VAL “500*
GO TO VAL "140"
PAPER VAL "7":

: RANDOMIZt

VIDEOFACE" ' 'TAB VAI

INK NOT PI: BORDER VAL "7":
170 RANDOMIZE USR VAL "63232"

POKE VAL "23658",NOI PI: It INKEY$="g" OR
INKEY$="p" THEN RANDOMIZt USR VAL "63615": GO TO
VAL "170"

200 TF INKEY$="c" [HLN RANDOMIZI USR VAL "63615":
GO TO VAL "10*

210 IF INKEY$="s" IHEN RANDOMIZL USR VAL “63615":
GO 10 VAL "300"

215 IF INKEY$="c" IHEN RANDOMI/t USR VAL "63615":
COPY : RANDOMIZE USR VAI "63615"

220 b INKEY$="a" AND 1 THEN RANDOMIZE USR VAL
"63615": RANDOMIZE USR VAL “63697": RANDOMIZE USR
VAL "63615"

225 IF INKEY$="0" AND 1 THEN RANDOMIZE USR VAL
"63615": POKE VAL "63561",NOT PI: RANDOMIZE USR
VAL "63697": POKE VAL "63561",SGN PI: RANDOMIZE
USR VAL "63615"

280 GO TO 180

300 BORDER NOT PI: RANDOMIZE USR VAL "63670":
BORDER NOT PI
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305 INPUT “Wich Screen? Press: 1 T0 6 OR

0=A11 OR M=Menu: "; LINE k$: IF k$="m* THEN GO TO
VAL *10*

307 IF k$<"0" OR k$>"6" THEN GO TO 305

309 IF VAL k$<NOT PI OR VAL k$>VAL "6 THEN GO TO
305

310 IF k$="0" THEN LET q=SGN PI: GO TO VAL "330"

315 FOR q=SGN PI TO VAL k$-SGN PI

320 GO SUB VAL “485"

325 NEXT q

330 IF k$>"1* THEN RANDOMIZE USR VAL "63670":
BORDER NOT PI

345 INPUT ': PRINT #NOT PI;“save to Disk, Tape,
Micro, 0pus7'l

350 LET y$=INKEY$

351 IF y$="d" THEN GO TO VAL "360"

353 IF y$="t" THEN GO TO VAL "400*

355 IF y$="m" THEN GO TO VAL “430"

357 IF y$="o" THEN GO TO VAL “460"

359 GO TO VAL *350*

360 INPUT “<DISCIPLE> Enter Name: "; LINE x$: GO
TO VAL "470*

400 INPUT "<TAPE> Enter name: "; LINE x$: PRINT
#NOT PI;“Start tape, then press any key.": PAUSE
NOT PI: RANDOMIZE USR VAL *63670"

404 LET c=PEEK VAL "23631"+VAL "256"*PEEK VAL
23632": LET A=PEEK c: LET b=PEEK (c+VAL "2"):
POKE c,VAL “111": POKE c+VAL “2",VAL “20": SAVE
x$CODE VAL “16384" VAL "6144": POKE c,a: POKE c+
VAL *2",b: GO TO VAL "480"

430 INPUT “<M-D> Enter Name: "; LINE x$: GO TO
VAL "470"

460 INPUT "<QPUS> Enter Name: "; LINE x$

470 RANDOMIZE USR 63670: SAVE *'m" SGN PI;x$CODE
VAL "16384",VAL “6144"

480 IF k$<>'0" THEN GO TO VAL "160*

485 POKE VAL "63561",NOT PI: RANDOMIZE USR VAL
“63697": RANDOMIZE USR VAL “63670": IF k$<>"0*
THEN RETURN
490 LET q=q+SGN PI: IF g=VAL "7" THEN GO TO VAL
"160"

495 GO TO VAL "351"

500 LET 1=NOT PI: POKE VAL "63560",1: CLS : PRINT
AT VAL “10",VAL “8";" ANIMATION OFF *: PAUSE VAL
*30": GO TO VAL "10*

600 LET 1=SGN PI: POKE VAL "63560",VAL “127": CLS
¢ PRINT AT VAL "10",VAL “8";" ANIMATION ON *:
PAUSE VAL “30*: GO TO VAL "10"

9000 SAVE "vface" LINE 8: SAVE "vc“CODE 63232,870

Gépi kédi dump

“F3,F5,C5,D5,E5,CD,44,F9,ED, 73"
“49,F8,21,4C,F8,4E,3E,F1,D3,78"
*31,40,F8,21,48,F8,7E,D6,08,47"*
*79,03,7F,21,00,40,11,00,04,08"
“7B,A2,28,FB,3E,0A,D3,5F ,DB,7B"
*cs, 3F,30,FA,10,F4,06,08,79,D3"
“5F,DB,78,CB,3F,30,FA,79,D3,5F"
"b8,78,CB,3F,30,FA,79,D3,5F ,DB"
“5F,EE,FF,57,0B,58,EE,FF,5F,72"
“23,73,11,FF,00,19,10,E4,E1,7C"
“FE,00,06,08,20,DC,79,E6,0F ,FE"
"0F,20,08,79,06,10,4F,21,48B,F8"
“7E,C6,02,77,0C,79,E6,0F ,FE,01"
'28,15,21,4D,F8,06,19,34,34,23"
"23,10,FA,21,48,F8,46,31,4D,F8"
“£1,18,88,06,19,21,4D,F8,7E,D6"
“1€,77,23,23,10,F8,21,4B,F8,7E"
*D6,02,77,3E,EF,DB,FE,CB,5F , 20"
*09,7€E,C6,03,FE,71,F2,BE,F7,77"*
“3E,EF,DB,FE,CB,67,20,09,7E,D6"
*03,FE,0A,FA,CF,F7,77,3E,F7,DB"
“FE,C8,67,20,00,79,E6,F0,C6,10"
“FE,F0,28,04,79,C6,10,4F,3E,  EF"

63462
63472
63482
63492
63502
63512
63522
63532
63542
63552
63562
63572
63582
63592
63602
63612
63622
63632
63642
63652
63662
63672
63682
63692
63702
63712
63722
63732
63742
63752
63762
63772
63782
63792
63802
63812
63822
63832
63842
63852
63862
63872
63882
63892
63902
63912
63922
63932
63942
63952
63962
63972
63982
63992
63702
63712
63722
63732
63742
63752
63762
63772
63782
63792
63802
63812
63822
63832
63842
63852
63862
63872
63882
63892
63902

“DB,FE,CB,57,C2,F7,F7,79,E6,F0"
“CA,F7,F7,79,D6,10.4F ,3E ,7F ,DB*
“FE,1F,02,30,F8,3E,FE,DB,FE, 1F*
“1F,02,30,F8,2A,47 ,F8,EB,7A,A7"
“CA,14,F7,FE,F7,C2,19,F8,11,00"
“7F,21,4C,F8,71,21,00,40,01,00"
*18,ED,B0,EB,22,47,F8,21,4C,F8"
“4E,C3,14,F7,ED,7B,49,F8,3E,01"
"32,49,F8,21,4C,F8,71,CD,7F ,F8"
“£1,01,C1,F1,FB,C9,3D,00,C7,00
“7€,34,61,00,40,20,40,40,40,60"
*40,80,40,A0,40,C0,40,E0,40,00"
"48,20,48,40,48,60,48,80,48,A0"
*48,C0,48,E0,48,00,50,20,50,40"
*50,60,50,80,50,A0,50,C0, 50, EQ"
*50,00,00,11,80,F9,21,87,50, 06"
*08,C5,CD,A9,F8,7D,C6,10,6F ,CD*
"A9,F8,7D,C6,10,6F ,CD,A9,F8,7D"
*C6,10,6F,CD,A9,F8,7D,D6,70, 6F*
*24,C1,10,DF ,C9,06,10,7E , EB, 4E*
*77,t8,71,23,13,10,F6,C9,21,00"
*02,11,8D,F9,19,EB,21,C0,50,06*
“08,(5,06,40,CD,AB,F8,7D,C6,C0"
*6F,C1,10,F3,9,F5,C5,D5,E5,F3"
“2A,47,F8,7C,FE,F7,20,03,21,00"
*7F,11,00,40,06,18,C5,06,00,CD*
“AB,F8,C1,10,F7,22,47,F8,3A, 49"
“F8,1F,30,39,1 ,FF,21,46,F8,46"
*10,FE, 10,78,A7,20,F5,3E,FD,DB"
“FE,CB,4F,20,08,21,46,F8,7E,3C*
*3¢,3C,77,3€,FD, DB, FE,CB, 5F , 20"
*0C,21,46,F8,7E ,FE,01,28,04,30"
*30,30,77,3E,7F DB, FE, 1F ,DA,D6*
“F8,FB,E1,D1,C1,F1,C9,ED,58,47"
“f8,21,00,40,01,00,18,ED,B0,C9"
*CD,7C,00,38,38,E1,01,0F ,00,09*
“EB,2A,3D,5C,73,23,72,C9,38,38"
*CD,8€,02,78,FE,FF,20,F8,3A,3A"
“5C,FE,FF,28,21,FE,07,28,10,FE*
“08,28.19,3C,32,81,5C,FD, 36,00
“FF,21,0A,00,22,42,5C. AF ,32,44"
*5C,FD,CB,01,FE,C3,7D,18,33, 33"
*C3,03,13,FF FF,FF,FF,7F ,FF ,FF"
“FF,FF ,FF ,FF,FF,7F ,FF FF ,FF ,EA"
“95,55,20,00,00,00,00,00,00,00"
*00,5A,A5,55,48B, FF ,FF ,FF ,FF,7F"
“FF ,FF ,FF FF ,FF ,FF ,FF  7F .FF .FF"
“FF,DD,EA,23,86,B6,FF ,E3,76,11"
“10,C0,FF,E1,18,5B,6f oF FFF,FF*
“FE,80,00,00,00,00,00,00,00,BF *
“FF,FF,FF,EA,D5,57,20,19,98,71"
“F3,9F,38,F7,CC,5A,B5,55,CB ,FF"
“FF,FF,FF [ F,FF JFF,FF,FF FF FF
“FF,FFFF FFFF FFFF FF L FF bF
FFJFF L FFFFFFoFE TE FFLFF FE®
"FF,FE,00,00,FD,06,00,30,00,00"
*0¢,0C, 00, 5F 80,00, 3F ,E9,25, 55"
*20,39,98,60,86,08,6D,96,0F , 5A*
"49,55,4B,FF ,FF,FF,FF,FF,FF,FF*
“FF,FF,FF,FF,FFFF,FFFF,FF,E3%
“F1,98,43,F1,F8,CC,60,F9,FC.44"
“23,F3,F9,BA,BB,FD,FF,FF,70,06"
“3C,78,F0,03,CD,00,7C,5F , 7F ,FF"
“DF,F4,C2,65,50,79,98,60,E6,DE"
"60,87,8F,50,30,99,57,C7,67,F1"
*19,8C,7F,F1,FD,1F,88,CC,7F E1*
“F8,58,47,DF ,EF ,68,5F ,EF ,F7,B5"
“AD,F6,FB,ED,ED,ED,F6,9A,93,FA"
*00,00,80,3€,06,30,18,06,0E ., 1C*
“66,5E,80,00,2F ,FA,00,00,BD, 78"
*93,6,86,08,7D,86,0F , 5€ ,80, 00"
"2F DB, 5B, EF ,B6,B6,FF ,EF ,FD,DF"
"7D,B5,BF , EF ,FB,DB,6F ,E7,F3,6B"
*47,EF ,F7,85,83,F4,FC,EC,6D,ED"
“F6,AA,AB,F4,C2,62,5D,66.3E, 30"




63912
63922
63932
63942
63952
63962
63972
63982
63992
64002
64012
64022
64032
64042

“F9,E3,CE,0C,66,5D,30,98,97,FD*
“FF,FF,7D,38,93,6D,86,08,6D,96"
"OE,5F,7F,FF,DF ,DA,DB,F3,B6,B6"
“FF,F3,18,BF,9D,B5,BF ,E3,F8,E7"
“6F ,FA,3D,08B,5F ,EF,17,B4,78,F2"
“8F,6D,E3,E1,10,B2,BB,E9,25,55"
"2D,66,66,31,99,E0,6F,0C,7C,5A"
"49,55,48,FE,00,00,FD,18,63,71"
“F3,98,6C,F7,CC,5F,80,00,3F,C6"
“DA,3D,BO,8E,FF,FD,58,71,ED,B4"
“7F,EF,1B,E7,6F ,FB,FD,6B,5F ,EF"
"F7,B5,F7,F6,FF,6D,EF,ED,F6,BA"
“BB,EA,D5,55,20,3¢E,3E,1C,F8,0/*
"CD,9E,60,5A,B5,55,4B,FF ,FF Ft "

6. HARDWARE OTLETEK

64052 “fE,00,00,00,00,00,00,00,00,BF"
64062 "FF,FF,FF,DD,D7,FD,B6,AE,FF,FD"
64072 "16,FF ED,BS,FF,EF,FB,DB,6F ,C6"
64082 "23,6C,C3,F1,18,CD,EF,F9,88,EC"
64092 "2F,ED,16,BA,BB,00,00,00,00,00"

Az elmult alkalommal mar kozoltiink NYAK-rajzokat, am sajnos a
tobbszori atrajzolas eredményeképpen becsuszott néhany hiba.
KOszonjuk a levelben kozolt visszajelzéseket, ezért a javitott, ga-
rantaltan ellendrzott rajzokat ezuton mutatjuk be. Az itt Iathato fo-

lia-tervek 1:1 mer, yiti azok
Nem maradt mas hatra, mint hogy koszonetet mondjunk Bene-
dek Antal okl. vi érnd aki inft acioi o i

az ismertetd elkészitését!

AlKkatrész oldal

ALxaTReszoLeaL

©00000000000000000000000 0000

Foliaoldal

A kovetkez6 oldalon elhelyezett kapcsolasi vaziat mar sajnos lapzarta utan érkezell, igy szebbet nem tudtunk
produkalni. Az Olvasok visszajelzései, valamint a szerzovel tértént egyeztetes eredmenyekeppen arra az
elhatarozasra jutottunk, hogy a VIDEOFACE aramkori kapcsolasi rajzanak kozlése elengedhetetien, szem elétt
tartva a logikai attekinthetéséget, ugyanakkor egyszertibbé valik a hibatesztelés is.

Az aramkori vazlat elhelyezése kovetkeztében ebben a szamunkban atmenetileg fel kellett fiiggeszteniink a
LERM programok ismertetését, ezt a 25. szamunkban potolni fogjuk.
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Vészmadar

Tisztelt SpV SzerkesztSseg! (Hi everybody!)
Nem értek egyet Marx Gabornak azzal a ja-
vaslatédval, hogy a hosszabb programok elé
ne irjanak kerettorténetet. tdrténelmi visz-
szatekintést, a program el8deit, utddait.
Szerintem egy programleirds legyen kerek
és egész. Es nem utolsésorban humorosak,
jopofdk, orom olvasni az ilyen leirdsokat. A
programok elddeirdl €s utodairdl azért fon-
tos irni, mert ha valakinek megtetszik a
program, és szeretné a folytatdsait. a ha-
sonlé jdtékokat is be tudja szerezni, hogy
melyek ezek. pl. DRILLER. TOTAL
ECLIPSE, TIR-NA-NOG. MARSPORT.
DUN DARACH. HEAVY ON THE
MAGICK stb. Es még valami. szeretném
megtudni, l€tezik-¢ Spectrumon az F-14
TOMCAT cimii program. bdr ez nem valo-
szind. Azt olvastam a Mikrovilagban, hogy a
FALCON  cimi programot  dtirak
Spectrumra, €s a C-64-es verzio késziildben
van. lgaz ez? Egyébként a CoV-ot is fény-
masoljdk! Egyik oszralytarsam ismerdse t5-
lem szerette volna elkérni az egyik szamat.
Aggédom, mert ha ez igy megy tovabb
€l6bb-vagy utébb a CoV nemhogy a SpV-ot
nem fogja tudni eltartani. hanem még ma-
gdt sem, remélem erre nem keriil sor.
Vildg Spectrumosai. Vildg Commodore-osai
EGYESULJETEK! (Rossz, aki a rosszra
gondol!).
.\even Gabor. Gy6r

: Leveled elsG részével egyetértiink,
bar eddlg sem kertink engedelyt Marx
Gabortél ahhoz, hogy torténelmi visszate-
kintést, esetleg jatek-torténelmet irjunk a
leiras elejére. Az F-14 TOMCA Spectru-
mos még n ar
ez nem jelent semmit, a DEFENDER OF
THE CROWN Ie(ozowol sem tudtunk,
amikor a
(persze ennek moqvolt az oka). A Mkro-
vilagban mi is olvastunk a FALCON
rumos valtozatarol, Sfogytunk is enkam
kb. 2 kilét a rohogsstol Valészinuleg az
egyik LSI-Spectrumos konyvben elhelye-
zett Mikrolexikonbol vették az Gtletet, amit
mi_allitottunk Gssze, am az a FALCON
igen messze all a bemutatott FALCON-t6l,
a kett kozott korulbelil annyi a hnonlo—
sag, mint amennyi a Spectrum \ﬁlag ésa
Mikrovilag kozott van. A hnymnsolasm a
legjobb ellenszer mondluk fekete paplrm
ennek vi-

szont a
mondjuk két IFA-val vinnénk el a remit-
tendat (rommonaa = posta altal el nem
adott peld: ). Arra, hogy ki-kit tart el,
igen raéreztél, az el5zGekben még csak
poénnak szantuk, hogy a SpV-ot a CoV
fogja eltartani, ez sajnos be is j6it...

Abrandozas

Tisztelt SpV. SzerkesziGseég!
A "Spectrum-emuldtorral” valo kérdéseim-
mel bdtorkodtam Onokhoz fordulni. Nekem
csak egy TVC 64K szamitogépem van, de ugy
tudom, hogy az emuldrtorral spectrum jaté-
kok is futtathatok rajta. Es éppen ez az. ne-
kem nem siKeriilt. Erre a kérdésre (hogy
miért nem?) szeretnék valaszt kapni Onok-
18l
Knslal) Péter. Szolnok
és _a Spectrum, Ggy mint az

ENTERPRlSE Z80 alapu gep, azaz az

egyik gépen fum software a masik gopon
konnyen emulélhat6. Kisebb bonyolulua
gu pl. alap BASIC programok emulalasa-
hoz gendd egy egy
emulétor felhasznalasa. Az igazi (gépi
kédban irodott) jatékok futtatasahoz
azonban mér az ilyen gyermeki moduor
nem elegendé (ennek miértjére me; gtalal-
hatod a valaszt az ENTERPRISE melléklet

SpV posta

atirasa® c.
zataban). Két megoldas adodik tehat, egy

amely
létezik TVCe is, csak nem akadt ra gyar-
16, ill. forgnlmuo), vagy a program meg-
eleld itasa, hasonioan, mint az
ENTERPRISE esetében.

Emiék-SAM

Tisztelt SpV'!

Valamelyik szdmukban olvastam. hogy madr
megrendelhetd a SAM. Engem az is érde-
kelne, lesz-e iizletben is kaphatd. mikortol.
hol, mennyiért. mert juliusban Anglidba uta-
zom, és szeretnék venni. Ugye a SAM billen-
tylizetére "tébb gondot” forditottak?

Téth Ferenc, Budapest .

V: Ezen sorok irdja aprilis végén 5 na-
pot toltStt Londonban, am SAM-nek SAM-
mi nyoma, legalabbis az izletekben. Ta-
lan érdemes lenne a Miles Gordon Tech-
nology-t levélben felkeresni! A SAM bil-
lentyuzete egyébként valéban sokkal
jobb, mint pl. a Spectrum 128K +2-é.

WALLY-téma tobb felvonasban

Tisztelt SzerkesztSség!

Olvastam a SpV 23. szamdban. hogy egy
EVERYONE'S A WALLY leirdst szivesen
latndnak. En tudok eg) rovid leirdssal szol-
gdlni, amit bizonydra Onok is ismernek. ezt
a leirdst mellékelem.

Balint Csaba, Budapest

Hell6 SpV!

23. szdmukban a levelezési rovatban olvas-
tam Lam Gdbor budapesti olvas6juk levelét.
A végén a vilaszukban olvastam, hogy az
EVERYONE'S A WALLY leirdsat Idtndk
szivesen. Ezen nagyon meglepSdtem. mivel
WALLY nem mai gyerek. El6sz6r arra gon-
doltam, vicc akar lenni az egész. Ha az. mar
téphetik is Gssze a levelemet. mert most a
jatékleirds kovetkezik. El6rebocsdtom ez a
leirds nem lesz teljes...

Liebe Istvdn, Vecsés

Tisztelt SpV

A 23. SPV-ben irtdtok. hogy szivesen ltna-
tok EVERYONE'S A WALLY leirdst. Nos
nekem rendelkezésemre dll egy nem til
részletes leirds...

Benyo Sdndor, Debrecen

Tisztelt Spv!

Olvastam, hogy Onok EVERYONE'S A
WALLY leirdst ldtnanak szivesen. En pusz-
ta véletlenségbdl megtaldltam egy 6-7 évvel
ezeldtti kiadvdnyban. Lehet, hogy tudok ez-
zel valamit segiteni...

Kovics Béla, Budapest

Tisztelt SzerkesztGseg!

Nekem egy angol nyelvii Enterprise szami-
tégépem van, de rendszeres ol»asqa vagyok
az SpV-nek. Hasznat tudom venni a jdtékle-
irasoknak (pl. ACADEMY, GUNFRIGHT,
GREAT ESCAPE stb.). de az l':nlcrpme
melléklet miatt gyGjlom az ujsagjukat.
Bitvaddsz egyik szamadban rdbukkantam az
"Everyone's a Wally" c. jatékleirdsdra és tér-
képére. Gondoltam lemasolom Onoknek...
Bodnar Tamds, Tatabanya

Tisztelt SpV Szerkesztoség!

Olvastam a legutébbi SpV-ban (23. részben
(mellesleg mindegyik SpV és CoV meg-
van)). hogy szivesen latndk az EVERY-
ONE'S A WALLY ¢ prg-ot. Hdt nekem a
leirdsa (1érképpel egyult) megvan. A leirdst
€s a térképet nem én (magamtol) készitet-
tem, hanem a BITVADASZ c. ujsdgbol
szediem...

Munkdcsy Gabor. Budapest

Tisztelt SpV!

Legel6szor a legfontosabbal kezdem, mellé-
kelten kiildok egy leirdst az EVERYONE'S
A WALLY cimi jétékhoz. Nem akarok ide-
gen tollakkal ékeskedni, a leirds nem a sajat
"szilleményem". Az eredeti a Népszava kia-
dondl kiadott Bitvaddsz Magazinban jelent
meg...

Filop Ferenc, Kaposvar

Tisztelt SpV!

Az EVERYONE'S A WALLY jdtéknak ré-
gebben meg volt a leirdsa (mint olvastam
sok Spectrumosnak igencsak elkelne) pilla-
natnyilag nem taldlom, de széinézek isme-
réseim kozott, hdtha meglesz. A leirds egy
régebbi szamitdstechnikai lap oldalain ta-
ldlhatd, elég lényegretors leirds, par — a jd-
tékbSl — kinyomott kép mellékletével. Ha
meglesz azonnal elkildom...

Téth Séndor, Kompolt

Tisztelt SpV!

Az igért Wally leirdst itt killdom. Wally lei-
rdssal kapcsolatban emlitettem. hogy a lei-
rds nem teljes, de csak kisebb kiegészitésre
szorul, anftire €n rajottem az a gépelt széveg
mellett olvashaté.

Csendes Andrds, Budapest

Cdv. $pV!

WALLY: aki megfejti, annak megemelem a
kalapumal GARGOYLE (lehet, hogy rosz-
szul irtam. a TIR-NA-NOG marhasagot ké-
szit6 cégre gondoltam) jatékok megolddival
kéne konzultdlni err6l a jatékrol. Bar sze-
rintem aki az ilyen programokat megoldja
100 %-ra. az valésziniileg szuperintelligens.
Iangelmc egy széval szuperokos, de hogy
nem normalis. az megint biztos! (Ha 1.75
azon tagja olvasna ezt. aki végigszenvegett
egy-két ilyen marhasagot, akkor SORRY™).

Boros Péter, GySr

SpV: No Comment! Csak ezt tudjuk ki-
nyogni a kanyouskosamyl levél alol, ami
WALLY témaban jott az elmatt hetekben.
Most ubbol talloztunk. Természetesen

mindazoknak, akik elkiildték az 1985.
6szén a SINCLAIR USER-ben megjelent
leiras 1986-ban a BITVADASZ-ban napvi-
lagot latott koppintasanak fsnymasclam
vagy egyéb formaban (pl. kézzel, ir6gép-
pel) kimasoltak azt. Mi ezze! a leirassal
hamarabb tallkoztupk a SINCLAIR USER-
ben, mint a BITVADASZ-ban, persze ez a
é nom Azért

ne
a sufniban pofosodo BITVADASZ elSkapa-
rasaval, mert esetieg a kozeli MEH-telep
fog em-
litett leiras pontatian hmnyos. a térkép
ugyszintén, ezért hmuk fel a figyelmet er-
re a jatékra. Ezidaig még mi sem tudtunk
100 %-ot tal)ssnam, de a nagy érdekiG-
désre val tekintettel Kodrean kollégaval
agwn omeszadmk minden energian-
kat. persze

Korszakalkot6 felfedezés

Tisztelt Szerkeszt8ség!

Valésziniileg a 0.75 ettl még nem lesz 1.00,
de azért van egy j6 hirem. Meg fogom venni
a Commodore Vildg-ot is. Merthogy az SpV
eddigi szdmai mind ott 4llnak a polconion.
Es van hely a tobbinek is. Igaz ugyan, hogy a
CoV-t a jdtékleirdsokon kiviil nem igazdn
tudom felhaszndlni (sGt, azt hiszem, az a ve-
szély sem fenyeget, hogy pl. a POPULOUS-t
hirtelen drirjdk Spectrumra), de ezeket az
ismertetSket nagyon élvezem. Na meg kiilon
€lmény CoVboy remek stilusa is. De a leg-
jobb viccet mégis a boritén olvastam nem-
rég. Hogy azt mondja: "Egyszeriisitett ren-

delés a régebbi szamokra". Hat tényleg bor-




16an egyszerd, de én mégis felhivndm a
yelmet egy roppant érdekes dologra,
— lgy ldtszik — még senkinek sem
fel.
"Tehat figyelem emberck! A CoV és az SpV
(OSSZES (!!!) megjelent szama kaphato a
Miiszaki Konyvdruhdzban. CoVboy ugyis ki-
utdlta a rejtvényt a lapbél. €s én is szeretek
\gonoszkodni, igyhogy a boltot mindenki ke-

$s¢ meg sajat magdnak. VélhetSen nem
nehezebb, mint kiszdmolni egy-egy ren-
lési csekk végosszegét...
nyovszky Levente, Adony
‘ﬁ)\)- Szép, de akkor lett volna igazan
ha mindezt Ggy kerted voina, hogy
bele a etésok kozé. A valasz
részét ogycbk.m mindenki megta-
atia a bevezetdben. Az, hogy eddig
ak a

‘ma. Mindenesetre, mi nem a Miszaki

‘Konyvaruhazat hoztuk vona fel példanak,

wymshmnegyovotaeqyﬁlhﬁnm

. tolik, 0k viszont rendszeresen

i alldukllmdvanynkat sxovnladolgokm
m‘g.m mintha Pista

- na uzio: amit tolunk

. annak az ellenértéke hozzank folyik be, és

egy kicsit mcgmlp az egyre jobban nyi-
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Kedves Egyetlen SpV!
A Spectrum zenei téren valé felhaszn, 'la-
| szeretnék ¢ i
Elsﬁ és Iegfomosabb Szeretném, ha meglr-
ndk a MUSIC MACHINE felépitését. Nem
tiint ki teljesen, hogyan épiil fel ez a perifé-
ria. A masodik, ha lehet ilyet kapni, akkor
hol és mennyiért?
Egyébként had’ adjak egy kritikdt: a
SPECTRUM VILAG egy nagyon szuper uj-
sdg. Az olyan levélirékat, mint a 22. szdmban
olvastam (azt hiszem értik. kire célzok),
jobb elfelejteni. Csak annyit iizenek neki,
hogy nézze mdr meg a , hdtha a

lesztS (19,99 £), MUSIC MACHINE, mely-

nakaziunomtqamarvonas.)-ban
(49,99 £)

ROMANTIC ROBOT UK. Lid., 54
Dennwmﬂ Ave, London, NW9 B8EN,

England cimen keresztiil megrendelhetd:
MULTIFACE 1 (29,95 £), MULTIFACE 128
(34,95 £), MULTIFACE +3 (34,95 £),
MULTIPRINT (29,95 ¢£), VIDEOFACE
DIGITISER (29,95 £).

Kritika #1/#2

Tisztelt SpV!

A Spectrum Vildg 22. szamdban Marx Gdbor
irt Ondknek egy olyan levelet, hogy sziin-
tessék meg a Micro Prologot, és a tobbi
nyelv oktatdsdt. Nem j6 tipp: Egyrészt nem
csak jdtékok léteznek Spectrumra, mdsrészt
nem hiszem, hogy "az olvasék 98%-dt a
Prolog nyelv nem érdekli." De azért szeret-
ném (gondolom nem csak én), hogy ne csak
a SIMPLE bdvitéssel foglalkozzanak, ha-
nem mds PROLOG bdvitésekkel is. Nem tu-
dom miért, de a 16. szimban kozolt a-m
teszt nem miikodott, pedig tobbszor is meg-
prébéltam beirni. Valészind, hogy nyomda-
hibds. Mds. Se a Garfield-be, se a Knight-
mare-be, se a Sidewalk-ba nem volt semmi-
lyen hiba. A Vulcanrél annyit, nem hiszem,
hogy & egy ilyen leirast tudott volna irni. Azt
ldtom viszont, egyeseknek még mindig egy
ures hely tétong a koponydjaban, mert 5n6k
kb. 40-szer leirtdk, hogy "a Kazettakiild§
Szolgdlat tliink teljesen fiiggetlen”, mégis

ARNHEM, BISMARCK, ENIGMA
FORCE, OVERLORD, SHADOWFIRE,
VULCAN, vagy elcserélni, de hidba. Ha le-
hetséges, szeretném ezeket a jatékokat meg-
rendelni, vagy megvasarolni.

Ifj. Zalavéri MikIds, Gyér, Ipar u. 100., 9027
SpV: Cimedet szandékosan irtuk le, héﬂm
tud segite mjtad valaki. Egyunm
voina, ha hirdetésben keresed a fent Ism
]nokoka! (figyelembe véve azt, hogy a
hirdetési rovatban hirdetsz, igaz csak
hardware-t).

Naiv vagy

Tisztelt SpV!

..a CoV-ban olvastam, hogy ez nem hivata-
los lap, igy hét tegezni foglak titeket...Lehet,
hogy naiv vagyok, de nem lehetne, hogy TI
adna’tok nekem programokat? Felmennék a

t, im, vagy

le ikotoknél, nekem

program éhségcm van. Allitélag (szerintem
vagyok. A cii (cime-

|tekex) sem mondandm el senkinek.

Kovics Bulesi, Budapest

SpV: Nem uku]uk _szajkézni u;n és ujra,

programokat ne nalunk tarhaljatok. A to-

vabbiakban az ilyen ill. az el5z5 levélben

megfogalmazott |gonyokkol fellépd leve-

lekre sem itt, sem levéiben nem fogunk
Tessék i venni a h

rovatot!

Ki kiben bizik meg? Nos stabunk egyik

tagja tavaly egy magat mogbuzhatonak
kiadta a

6nokhdz megy a sok kritikaval fd:

levél. Ui.: Szerintem inkdbb még kevesebb
jatékleirdst kellene leirni az SpV-ben.
Kenyeres Zoltdn, Budapest

Tisztelt SpV!

Az SpV szuper, fantasztikus, a CoV se rossz
(azt is megveszem). Mivel én amatdr, de lel-
kes Spectrumos vagyok. ezért én is (a tobb-
séggel egyiitt) elStérbe helyezem a jdtéko-
kat. Szerintem is joval tobben vennék a SpV-
t, ha tobb lenne a jdleklell’as (Tudom. nem
de mi van akkor, ha ez kell a

jdtékprogramokon kiviil mast Ts ki lehet be-
16le hozni!...
Téth Séndor, Kompolt

Kedves SzerkesztSség!

Erdekl6dni szeretnék, hogy a kovetkezd ké-

sziilékeket hol lehet beszerezni (Magyaror-
szdgon, vagy Anglidban) és mennyiért?

(DISCIPLE, MULTIFACE. OPUS DISCO-

VERY, SEIKOSHA GP-50. SAGA 3

ELITE)

| Erdélyi Istvdn. Szihalom

V: A MUSIC MACHINE aramkori vazia-
al nem rendelkezink. Hazai bolti for-
galomban az elobb emlitett késziilékeket
8ajnos nincs lehetGség beszerezni, kivée-
ve, ha egy-egy bizomanyi amhazbnn vé-
letieniil el3fordul valamelyik. Magyaror-
szagon ezeket esetleg hirdetés utjan lehet
fellelni, adjatok fel hirdetést a SpV hirde-
tési rovataban, hatha jelentkezik ra valaki.
Angllabln sem sokkal jobb a helyzet, se-
g képpen fellapoztuk a majusi YOUR
| INCLAIR, ill. SINCLAIR USER szamait,
ime a hardware ajaniat:
DATEL ELECTRONICS Lid.,
§  industrial Estate, Govan Road, Fenton,
| Stoke-On-Trent, England cimen megren-
delhetdk:
GENIUS egér + OCP_ ART STUDIO
l (49,99 £), MOUSE MAT egér-vezetd asztal
! (12,99 £), PLUS joystick interface, IF Il.
kompatibilis (8,99 £), KEMPSTON kompa-
tibilis joysick interface (6,99 £), az elozd
kettd QUICKSHOT 1I. joystick-kel egyiitt
(15 99 £), RAMPRINT parhuzamos nyom-
illesztd, beépitett szovegszerkeszts-
vd (34,99 E) DK'TRONICS lonycomzn
(15,99 £), DK'TRONICS 3 csatornas hang-
generator, hanyszomval (19,99 £), INTER
PRINTER il-

ncpnek) Persze nem arra gondolok, hogy az
egész jsag (mert szerintem az) ebbdl dlljon,
hanem csak egy kicsivel t6bb legyen benne.
Ez tébb médon elérheté: 1. Kinyiffantani az
ENTERPRISE mellékletet. Szerintem igy

nevezd
mat, igen boldog volt, amikor 2-3 honap—
pal kuobb éjjel 2 fele telefonalt isme-
retlen hang: "Eeelnééézést a kééesei za-
varaséért, csak azt szeretném megkér-
dezni, hogy a ... jatékban, amikor meg-
huzom a koto!ot he az anyam?

. mégegyszer einézest...". Mint kideriitt
mar a kiubban is terjedt cetlin a telefon-
szama. Igaz a SpV-t sziviel ariemberek is
raharapmk a dologra, raszabaditottak a

taxit
rendeltek a Iakm elé, mindez altalaban
hajnal fél-Gt és fél-hat kozott. Fél év alatt
sikeriilt otthonabdl elkergetni, most Nagy
Bando viseli gondjat a nincstelenek tabo-
raban.

20-30 olvasét v p
6t, mert a tobbi Enterprise tulajdonos
is szivesen elolvassa (akdr az egész SpV-t),
de tgy, hogy kolcsonkérik, fénymasoljak (ta-
pasztalat). Es ha ezen oldalakra franké jd-
téklefrdsok keriilnének. szerintem tébb 100
vésdrlét is szerezhetnének. Persze, lehet
még ellenérv, gondolok itt a SpV 22. szdmd-
ban leirtakra, hogy nincs energidjuk, idejiik
kidolgozni leirdsokat. Igaz, hogy vannak En-
terpiisi nyulfarknyi leirdskdk. de &szintén
szélva ezek nudlik. Bar az infantilis walk-
man-os békatorténet tetszett... Javaslat Ol-
vas6i Tokos Mdkos...

Csdk Zsolt, Csurgd

SpV: Manx Gabor

Megint egy kis ELITE

Tisztelt SzerkesztSség!

Most éppen a legutébbi szimukat bongé-
szem, végefelé mar-mdr csalédottan csukom
be. Es akkor - megakad a szemem az "Egy kis
ELITE" cimii levelen. Az-az igazsdg, hogy a
levelezési rovatot ritkdn olvasom el. Ezért is
csak véletleniil vetem észre a cikket €s ki is
prébaham csakhogy nekem nincs és azt hi-
szem mdr nem is lesz Interface-em, fSleg
nem 2.-es. De van Kempston és azzal prébal-
koztam sikerrel. Ezt szeretném kozzétenai,
semmi mds, csak ha megjelenik a "PRESS
SPACE COMMANDER?", a botkormdnyt
jobbra kell donteni, és ime a régen vart bo-

nincs tobb kommentarunk, Ggy amzzuk a

22. szamban minden kérdésre
megfeleltiink. Nem all umdekunkban a
novelni

a felhasznaldi részt os forditva. A, mar
'

nagyobb szazaleka daqadm a demarka-
cios vonal az ENTERPRISE mellékiet. Ez
utdbbit sem célunk elhagyni, Ookom most,
amikor mar a Mil

tos irdnyitds 1étrejon immaron Kempston il-
lesztével is.

Nagy Gabor, Budapest

SpV: Az 6sszes KEMPSTON-nal rendel-
kez5, ELITE manias Spectrumos nevében
koszonjukl

EP. - C=1541 floppy kapcsolat
Tisztelt SpV!
A23.

ban is elmaradt a 4 oldal. A Tokds Ma-
kossal egyébként egyetértink.

Azt hallottam...

Tisztelt SzerkesztGseg!

Elnézést, hogy levelemmel zavarom Onoket.

Olvaslam hogy jdtékokat lehet megrendel-
ni. En regota prébdlom ezeket a jatékokat

ni: HUNTER-KILLER,

i rovatban
olvastam K6szcg| Tamds levelét, melyben
azt kérdezte, hogy az 1541/IL-est hogyan le-
het dsszekotni az ENTERPRISE-zal. Onok
erre azt felelték, hogy nincs tudomdsuk
ilyen eszkozrél, ami nem is csoda, hiszen
nem sokan ismerik a CBM MFT-program-
csomagot, amely alkalmas eme nemes fela-
datra. Nyomtatéilleszt6 kaphaté a géphez
(CENTRONICS), amelyek mindségérdl volt
alkalmam megbizonyosodni (egy bizonyos



druhdzban 12 kdbelbdl 11 rossz volt). Vissza-
térve a CBM-re. Ez egy programcsomag,
amely tartalmaz egy kabeli, mely az 1541/I1.
vagy egy C64-hez haszndlhaté soros printer
€és az ENTERPRISE gép kozotti kapesolatot
szolgdlja. A csomag tartalmaz egy leirdst és
egy kb. 5-8 fordulatnyi programot, amely tel-
jes egészében kezeli a C64-en formézott le-
mezt, s6t a nyomratokar is, bar ezeket nem
elég megbizhatéan (nincs szerencsénk a
nyomtatokkal). A program leirdsa egyéb-
ként megtaldlhat6 az ENTERPRISE JA-
TEK 128/1 cii konyvben, ami egyben a
haszndlati utasitds pontos mésa. A leirdsban
szerepel a program kezelése és sok hasznos
dolog, csak a legfontosabb dolog maradt ki
belSle, nevezetesen az, hogy hogyan lehet dt-
frni a t6bb file-bél 4ll6 programokat, hogy
ne csak az elsS részt toltse lemezr6l, hanem
a tobbit is (az elsS rész betdliése utdn a gép
magnor6l akar tovabb tolteni.).
En szivesen segitek az ilyen gondakkal kiisz-
ha irnak, és itékot is
killdenek. Levelem nem kukacoskoddsnak
szdntam, és ha iromdnyom Marx Gaborhoz
(SpV 22.) hasonlitjdk, akkor inkdbb ongyil-
kos leszek.
Budavolgyi LészI6, Budapest, XVIIL
Havanna u. 45.,1181.
SpV: szonluk a levelet, melyet teljes
terjedeimében kozzé is tettiink, a cumod-
del egyiitt. leol;uk sikeriil segiteni a rn-

méljiik csak vneenok szantad, hiszen Man(
Gabor és Te kozotted a huonlosag csak
annyiban all fenn, hogy mindketten Buda-
pestiek vagytok.

ENTERPRISE kontra SPECCY

Tisztelt Spectrum Vilag!
Eziiton szeretnék néhany dolgot kérdezni az
"ENTERPRISE"-szal kapcsolatban. Nemrég
jottem rd, hogy az ENTERPRISE-ra val6-
szindleg atirt "MATCH POINT" nevii jéték,
egy iféle SPECTRUM. rt tar-
talmaz. Ha a "€ MS 1988 PRESS ESC TO
LOAD" (rézsaszin keépernyé. fekete betiik,
kék border) iizenet utdn nem "ESC"-et nyo-
munk meg, akkor a képerny6 megmarad,
csak az also sorban egy villogé "K"-betii kur-
1 meg-

zor 6 y
nyomdsara kulunbozé parancsok jelennek
meg, mint a SPECTRUM-ndl. Mivel én
SPECTRUM-hoz nem sokat értek, ezért
elovencm néhany, az SpV-ben :alal[ k:s
amit
paszlaltam‘ miikodik. Am egy SPECI'RLM
Jatékprog! ot betdltve azt t.
hogy az nem miikadik, csak a SCREEN jon
be. Egyik kérdésem, hogy ez az emuldtor-e,
ha igen, akkor hogy és milyen jdtékokat le-
het betolteni vele?
Erdei Tamds, Szentendre
SpV: Sajnos el kell, hogy szomoritsunk.
Ez nem az az emulator amire Te gon-
dolsz. A MATCH POINT atiroja Ggy talalta,
legegyszeriibb, ha a programot egy emu-
lator felhasznalasaval konv-nalla at az
ENTERPRISE-ra. Ezért az emulator le lett
butitva, kizardlag azok a funkciok lettek
benne meghagyva, amik a MATCH POINT

Ezért torténhetett, hogy egy masik tet-
szoleges jndnprogr.m betoltésére nem
volt emu-
laciéhoz igy-is ugy-n a hardware emula-
tort tudjuk javasolni, esetieg a program at-
irésat (Id. ENTERPRISE:

hdny kollégdval egyiiut belevagtunk az in-
formatika végtelen labirintusdba. Szerény
korulmcnycmk csak ZX SPECTRUM +3
St tették |
amivel mar elég régen dolgozunk, és elég te-
kintélyes anyaggal rendelkeziink ami a di-
daktikus anyagokat illeti. Sajnos azonban
nyomtatéval sokdig nem rendelkeztiink. A
szerencse ugy hozta. hogy az egyik ismer6-
sunktSl Németorszdgbél kaptunk egy
CITIZEN LSP-100-as nyomtatSt nagy oro-
miinkre. Sajnos azonban 6rémiink nem volt
teljes, mert a nyomtatot adapter nélkiil nem
tudjuk haszndlni a Spectrum + 3-hoz (habdr
a gépnek is van parhuzamos interface-e és a
CITIZEN-nek is). Mivel Ondk, szerintiink.
még mindig nagyon sok Spectrum- -rajongét
ismernek (lapjuk hi olvas6i vagyunk — mdr
ami eljut hozzank beldle), taldn tudndnak
nekiink segiteni abban, hogy milyen adap-
terre lenne sziikségiink, esetleg hol lehet ezt

got igy, hogy sokan — kisvdrosokban, fal-
vakban — nem is tudnak az ujsd

p is panasz-
kodik a csokkend példdnyszdmra (pl. Mikro-
magazin), ezért el tudnék képzelni egy SpV-
CoV-Mikromagazin-Mikrovildg-gal ~ 6ssze-
vont TV-rekldmot.

A térképlap megsziinését rajtam kiviil sokan
hianyoljak Mennyu'c kellene az drat emelni,
hogy ha visszatérne a térképlap? Szerintem
a torzsvevlk 5-10,- Ft-os dremelést még el-
viselnének, igy is mdr csak kéthavonta jele-
nik meg a lap (sajnos). Nagyon rossz tlet-
nek tartom, hoy pl a23. szamban 8 oldalt
térkép

olyan programét, ami a TOP listén nem is
szerepel! Mivel én ENTERPRISE tulajdo-
nos vagyok és leginkdbb a +4 oldal miatt
veszem a SpV-t, ezért lenne néhdny kérdé-
sem: - Vdrhaté-e a +4 oldal boviilése? A

beszerezni, vagy hogy lehet elkésziteni (kap-
csoldsi rajz + esetleg alkatrészek, netaldn
adap:cr is). Ha akadna megfeleld ember,
aki segitene a bajunkon, nagyon haldsak len-
Hogy vildgosabb legyen a dolog, kd-
k a Spectrum +3 és a CITIZEN
centronics csatakozoinak ldbkiosztdsat.
SPECTRUM +3  CITIZEN LSP-100
1. STROBE L. STROBE
2. DATA1
. DATA2
. DATA3
DATA4
. DATAS
. DATA6
. DATA7
. DATA8
10 not used 10, -\CKNLG
11. BUSY
12. not used
13. not used
14. GND H -\UTO FEED XT
1S.notused ~ I5. N
16. GND 16. OV
17. not used 17. CHASSIS GND
. does not ex. 18. +5V

27.not used

28. GND

29. not used

30. not used

31. not used

32. not used

33.GND

34. not used

35. not used 8

36. does not ex. 36. S
Nagyon vérjuk, kedvezd valaszukdl (esetleg
cimet, akivel levelezhetnénk) a feltintetett
cfmen. Maradunk mély tisztelettel és kdszo-
nettel a nagyszalontai "Arany Jdnos" Infor-
matikai Kor tagjainak nevében.
Prof. Bagdi Oszkar. Str. T.Vladimirescu 18.
3650-SALONTA, Jud.Bihor. R

Mik sajnos m te az
ENTERPRISE mellékletet. - Mennyi rész
van még vissza a Spectrum programok dti-
résdbdl? A sorozat befejezése utdn milyen
csemegét kapnak az ENTERPRISE-osok?
Engem elsGsorban a felhaszndl6i progra-
mok és leirdsok, valamint hardware Stletek
érdekelnek. Az utébbi témahoz szinte sem-
mi nem jelent meg az EP-hoz! - Miért nincs
EP-ra programkiild§ szolgilat? Az dtirt
programok eladdsa is csak abban a 34 bu-
dapesti boltban torténhet, melyekkel a
NOVOTRADE szerz&détt? - Miért nincse-
nek 6rokélet POKE-OK EP-ra?
Vilaszaikat el8re is koszondm!
Hebenstreit Andot, Kaposvir
SpV: Kezdjiik szépen sorban. Akkor, ami-
kor 1 percnyi TV reklam kb. 100.000,- Ft-
ba kenil, meggondolandé, hogy akar ey
15-20 mp-es sugarzés erejéig ‘Gsszeall-
janak a kiadok. SpV-CoV egy cég, tehat
1/3 id6 |uma fejenként, abban az 5 ma-
pedig nem lehet
k6z0ini. Egyszeri sugarzas egyébkeént is
egyenld a semmivel, iék-m ha azt mond-
juk szerda délutan 5-e teszik a 2-es mii-
sorba, mert az 1-esen fomiisoridben (Pl
a TV a tarifa i dra-
gabb Anyagiak tekintetében a reklam
minden forintia meggondolandd, foként
ha azt is figyelembe vessziik, hogy a SpV
21. szama mar kb. 50.000,- Fi-0s veszte-
séget termelt, koszonheti egyeldre a CoV-
nak, hogy mog létezik. Nem hissziik,
hogy az egymassal konkurralé luldok

zas dynt haromfelé szamlazni, agyhogy
egyelore ezt az Gtietet felqu ol
Az 5-10,- F-0s aremelést a torzsvevdk
valoban elbimak, de gyanunk hogy
a vasarioknak csak klubb szézaléka a
kore (b ezta
eladasi statisztika is), s korant sem biztos,
hogy az esetleges aramolen kovetSen a
torzsvevok megvennének még annyi
danyt, ami az udvosséghez elegendo. A
Bard's Tale térképek 8 oldalnyi helyfogla-
lasaért bocs, _TOP lista ide vagy oda, a

SpV: Kedves professzor ur! Sajnos éppen
nem tudtunk elSkeriteni egy — a témaban
|ams — hardware szakit, ezért kozhiré
tétetik: aki az itt emlitett témaban segiteni
tudna Bagdi Oszkar professzomak, ill. en-

ndfoqvn a nsgysznlomai 'Amny .lanos',

HELP!

Tisztelt Szerkeszi8ség!

Elnézésiiket kérem, hogy batorkodom so-
raimmal On6khéz fordulni. de a problémdm
megolddsara egyclore nem lalok semmi mds
any-
nyit, hogy a nayszalonm Arany Janos"
Gimndzium matematika és fizika tandra va-
gyok idestova 25 éve €s néhdny éve én is né-

jelentkezzen a 'om leirt mmm Az O ne-

hogy ennyit sz6l-
junk réla.

A +4 oldal ENTERPRISE (olnézesl sokak
szerint —4 oldal SPECTRUM) bdviilése
nem varhatd, ha minden jol  megy, a ko-
vetkez3 szamban vége az &tir6 sorozat-
nak, azzal ogyldqulog le fogjuk imi, mi
varhatd

Az ENT ERPRlSE progrumkuld6 szoluala!

viikben eldre is koszonjik az 6 se-
gitséget.

Az EP védelmében

Tisztelt SzerkesziGseg!

Az SpV 20. szdmatol vissza-vissza ternek a
csokkend példanyszamra, valamint arra,
hogy a 12 ezres példanyszamot nem szivja fel
a piac. Hogyan is Iehetne eladni ennyi Gjsd-

ha lesz
:’l vallalkozé, ml a roldnmlulmt megfeleld

Tevedés, oOrokélet POKE-ok léteznek
ENTERPRISE~a, csak mi eddig nem na-
gyon kozottik ezeket. Hogy mi ennek az
oka? Nos talan az, hogy mi nem ériink ra
keresgélni, hozzank pedig ilyen POKE-
okat tartalmazé levél még nem érkezett.
Ha kapunk, kozzé fogjuk tenni.
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= - . személyi szamitogépek
kifogytak a raktarunkbol! s tartlzzékaik javitdsa
Tekintettel arra, hogy utdnnyomast nem terveziink, SINCLAIR SPECTRUM
kérjiik hogy ezeket a szamokal a tovabbiakban javitﬂs 48 bra alatt
deljék!
= 6 honap garancia
Koszonjitk megértésiiket! NYITVA: hétf6tél - péntekig
SpV 9.30-18 éraig,

szombaton: zarva

SRGRGNRGRGRGRGRNRGRGRGARARIROARE
SPECTRUM 48K SPECTRUM 48K SPECTRUM 48K
GRAPHICS BASIC

felhasznaloi programcsomag

A GRAPHICS BASIC régi hidnyt potol a ZX-SPECTRUM felhaszndl6i programok valasztékaban.

Segitségével barki irhat egyszeriien és gyorsan olyan profi programokat, melyeknél elengedhetetlen a szép

héttér, gyors animacid. Kozel 6tven (j utasitsa, és fiiggvénye szinte hatartalan lehetdségeket ad. Sokréti

szolgaltatasal kozé tartozik a 16 db. egyidejileg kezelhet6 SPRITE, a gyors képernyGkezelés. Segitséget

nyujt a program védelmére mind a hibak, mind a feltorés ellen, de zenei téren is tud Gjat mutatni.

l;loegm elhanyagolhat6 az a tény sem, hogy mindezt kb. 10 Kbyte lefoglaldsaval teszi. Szabad memdridja igy
12 byte.

A programcsomag tartalma: o GRAPHICS BASIC bévité
e Rajzoléprogram . a2 -
® Jatékprogram Ara: 500,- Ft (AFA-val egyiitt)

e Demonstraciés program
Ez ut6bbi programok szemléletesen bemutatjak a GRAPHICS BASIC hatartalan képességeit.

A program megvasarolhato, vagy utianvétes szélll‘téssal megrendelhetd:

B S ﬁfiﬁ

Budapest, VII. Majakovszkij u. 91. .1 1-221-076
FIGYELEM!

A GRAPHICS BASIC felhasznaloi kézikonyve gazdasdgi megfontoldsokbol nem a kazettaval keril
forgalomba. Mindazok, akik érdeklédnek a téma irdnt, a teljes dokumentdciét megtaldljak a Spectrum
Vilag kévetkezo, 25. szdmaban!
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