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EDITORTAL

30, ya estamos aqui otra vez., Algunos nos habrén esta-
rsperando, tal vez impacientemente, durante tres meses.
35, las que se inseribieron més tarde, durante menos
apo. El boletin ha disminuide de tamafio, para poder au-
tar el contenido por el misao precio y procurar que os
gue un poto wis entero. Espero que no tengais que for-
mucho la vista.

» vereis, este boletin estd repleto de cosas. La res-
sta de los secios no se ha hecho esperar y muchos ha-
s enviado vuestras colahoracicnes. Espero que sigails

¥ gque los que todaviz no habeis mandado nada os ani-
s pronto.

sodido incluir todos los pregramas recibides para la
ogramateca? hasta la fecha de edicifn. Pero han llega-
tantes desde entonces gque a partir del préxiso boletin
dremos que empezar con las fotocopias.

s€ si podré 1lenar tanto el tercer boletin. Es posible,
que no seguro, que haya un quinte boletin este afo,

a poder repartir un poco sejor el material y ne ten-

s que esperar tanto para recibir noticias del ZXBl.

o que es imposible desarrollar un curso de programa-

n BASIC con el ZX81 a través de los boletines, hemos
idido hacerlo aparte, lo sejor posible, en forma de
ro. Esperc que sea uno de los primeros libros editades
el Clib, ya que también estf en proyecto un libro de
gramas de juegos para el ZX81, y quizd mis tarde, algo
re ¢cddigo miquina, tema sobre el que ya encontrareis
tante informacidn en este boletTn.

estos tres seses me he puesto en contacto com INVESTRO-
A, incluso viajando a Madrid para una entrevista. En
a INVESTRONICA nos ofrecié una amplia colaboracidn, gue
lufa facilitarnos las direcciones de los usuarios del
1 que les habfan remitido las garantias, dar a conoger
Club a los distribuidores de toda Espafia, ete., que de
erse completade, hubiese ayudado mucho al desarro-
del Club. Sin eebargo, surgié el tema del {lub-de
arios del ZXBl organizade por el Corte Inglds desde
rid, y de direcciones y contactes ya nada. Sequimes
conkacto con INVESTRONIGA que, esporfdicamente, nos
sandando nuevos socios. Asi que desde estas lineas,
ero agradecerles la colaboracidn que han podide pres-
nos. Evidentemente, es natural que apoyen las ini-
tivas de la empresa hermana, aungue nos hubiera ide
bien que no lo hubiese hecha, Ademds, me atrevo a
oner que segurameate la creacidn de nuestro Club ha
ulsado a los directivos de El Certe Inglés a orga-—

ar un Club. .

este boietin hay informacidn sobre wuchas cosas para
%81, tanto en Inglaterra como en Espafia, donde a-
‘tunadamente parece que ya empezames a hacer cosas.

os que todavia considereis el ZX81 como el genio de
l4mpara maravillosa, se os descubre muchos de los
retos ocultos em su caja negra. Los que, por el con-
wio, opinais que el ZX81 es un ordenador personal

t limitade por su BASIC, por su disefio, etc., se os
westra, o al aenos se intenta, lo contrarie: la gran
'satilidad oculta del BRASIC, la posibilidad de sacar-
sl juge, etc. Sin embarge, el ZX81 sigue siendo un
ito de remate: hay que decirle punto por punto y sin
1ivocarse todo lo que debe hacer, ya que de otra ma-
‘a, igual lo hace todo al revés. Pensad sobre ello

i que tadavia le teneis algo de respeto. .
ESTRORICA nos dewuestra taebién, con su nueve progra-
de contabilidad, hasta donde pueden llegar las posi-
idades del ZX81 en aplicaciones "seriast. Sincera-
te, no creo que se pucda Llegar mucho ads lejos, v

e programa es casi de lo mds completo y versdtil que

2

se puede Gomsequir con el 7XB1, incluso en rapidez. Pedirc

le nds cosas a) ZXB! programdndele en BASIC, ya es pedir
e 971000 N HASLL -
- peras al olmo, £n este sentide, tenemgs un interesante pro-

grama de Canpbell Systems, The Fast Qne (Vel répido"),sis~
tema de organizacidn y gestidn de datos con el 2XBY, pro-
gramado en cddigo mdquina y que pergite trabajar de manera
similar a las bases de datos de los grandes ordenadores, )
pero siempre a nivel de ZX81. En e) préximo boletln infor-
zaremos ampliasente de este nueve prograca gueé acabames

de recibir. Puedo adelantar, entre las caracteristicas fa'
cilitadas por Campbell Systems, las siguientes: longitud
de los ficheros variable dindaicamente hasta $1.700 bytes
con 16K, hasta 36 variables definidas por el wsuario por
cada registro, bdsqueda selectiva con 11 opciones, elabo-
racién de inforwes definidos por el usuwaria, en forma ta-
bular o de “dossier", secuenciamiento segin cualquier va-
riable o cronolégicamente, totales y medias numéricas, op-
ciones de impresidn y desplazamiento de pantalla. $5 al-
guien no puede esperar hasta el préxime boletin, le infor-
mo que este programa estd disponible a través de la bi-
blioteca de programas del Club al precio de 2.800,- ptas.
Tashién se explican aqui las causas de los, en algunos ca-
sos enormes, retrasos en enviar los libros y cassebtes,
que espero sabreis disculpar. Las soluciones y lo que cabe
esperar en el futuro en este sentide taabidm se explica
con detalle. Asimismo, ante el interds de muchos socies,
en ¢l Club tasbién tendremos algunos accesorios para el
IX8} @ precios, se intenta al menos, bastante especiales
séle para los socies, clare.

Y nada mds, espero que disfruteis leyende est: boletin'y
que sepais apreciar el esfuerza que ha supursio el hacerlo.
S.5.g9.2.5.0.
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PROMOCION NUEVOS S0CIOS

Al cerrar la edicién de este boletin el nime~
ro de socios supera los 330. Pretendemos al-
canzar la cifra de 1,000 socics en el plazo
més breve posible, y para ello precisamos de
la colaboracidén de todos los actuales socios
gue puedan prestarnosla.

Con este fin, el Club ofrece a sus socios que
presenten e inscriban a 4 nuevos socics, un
cagsette de programas a elegir entre cual-
quiera. {{SI, CUALQUIERA!) de los distribuides
por el Club. Es decir, un cassette por cada 4
nueves socios, regalc al socio que los haya
inscrite.

Para formalizar la inscripcién de estos so-
cics, el socio "presentador" deberd mandar
una carta con las sefias de los 4 nueves so-
cios {indicando si desean que sus datos sean
publicados en el boletin para facilitar los
contactos}, su nombre y direccién propios, y
el nombre del cassette de programas que desea
recibir, ademis de, por supueste, el importe
total de las 4 inscripciones {4.800,- ptas.).
Enseguida que se haya recibido todo estc se
enviard el cassette. Los nuevos socios serdn
inscritos para todo el afic 1.982, recibiendo
los 4 boletines, y participando de todas las
ventajas (sorteos, descuentos, etc,) del Club.
Para captar a los nuevos socios se permite cuzlquier sis-
tema, mientras no s¢ base en engafos o falsas prosssas.
Por ejemplo, pasarse duranrte alguna hora libre por las
tiendas y grandes almacenes donde se vende el ZXBl y "co-
aer el coce® a les clientes que van a informarse sobre el
Pcacharrite", o a los que van a comprar programas, libros,

‘" o a preguatar por ampliaciones "que han ofdo o lefdo que

existen" {de las que, por supuests, el vendedor no sabe

. nada) y gue no conocen todavia la existencia del Club.
‘ Luego, claro estd, no estarfa fuerz de lugar pedirle algin

“regalito” al vendedor si resulta que la venta (es decir,
"comida de coco™}, 1a ha hecho uno wismo. Aunque no se ga-

" rantiza nada sobre la reaccidn del vendedor que, a lo

peor, le declara a uno "persona non grata' en su estable-
cimiento.
Ko dudames de que la imaginacién de muches socios inven—
tard wil y un nuevos sistémas para captar nuevos socios
y hacerse con el regalo.

jCOMECOCOS, A SUS PUESTOS!

SE BUSCAN PROGRAMADQRES

Alguncs socios han .__u'an-i‘ngtada su interés en poder encar—
gar programas.a la medida de sus necesidades, pues habien-
de adquirido el 7X81 gara darle un destine inmediato de
herramienta £n la gestidn de un negecio, se encuentran

con que les resulta wuy dificil hacer que el 7XBl realice
exactamente el trabajo que se desea de €l y a la perfec-
cién, bien por no dispener de los conccimientos de pro-
gramacidn necesarios, bien por no tener tieapo para apren-
derlos, etc. - .

JEh consecuencia, los socios que dispongan de tiempo y ga~

nas {y los conccimientos suficientes) para realizar pro-
gramas a medida para ctros socios, quedan invitades a co-
unicarlo al Club. Asimiseo, 1os soclos que deseen encar-
gar un pregrama a la wedida de sus necesidades, pueden co-
iunicarle también al Club.

W ambes casos, a cada uno de elles se les remitird una
lista completa de los otros para que puedan ponerse en

contacto directamente.

WPORTANTE: no olvidar de adjuntar sobre franque_ado para
respuesta, mis 10,- ptas. en sellos para las fotocopias.

Z

Se entiende, por descontado, que estos trabajos no se ha-
ran sélo por "amor al arte", asi que pueden supener tam-
bién una aportacién econdmica al presupuesto del programa-
dor para jafiadirle accesorios 2 su ZX817

COLABORACION REVISTAS RACIONALES

Desde estas lineas queremos agradecer la publicacidn de

ta noticia de la creacidn del Club a las revistas: KUKDD
ELECTRONICO, ACTUALIDAD ELECTRONICA, CHI?, ELECTRO i, RE-
SISTOR, y 2 otras a las que de antemano pedimos disculpas,
¥y gue tenemos conocimiente de que también han publicade la
noticia sin siquiera habersela enviade {perddn otra vez).
Queremos agradecer especialmente a la REVISTA ESPAROLA DE
ELECTRONICA el habernos ofrecido unas pdginas de su nusvo
suplemento dedicado a la micro-informdtica, como boletin
mensual del Club. En ellas daremos cuenta mensualmente de
las noticias =ds importantes parz los socios, para que ao
‘tengan que ssperar al siguiente boletin trimestral gel
Club para enterarse. La REVISTA ESPANOLA DE ELECTRONICA,
por otra parte, ofrece a los socios del Club, un 20% de
descuente en el precic de 1a suscripcidn anval a la misma.
Para la sus¢ripeidn puede usarse la hoja inclulda en et
presente boletin, £1 importe de la suscripcién visne a ser
por lo tanto de 1.400,- ptas. La REVIST# ESPARDLA DE ELEC-
TRONLCA puede ser para los socics, un medio muy interesan-
te de enterarse de codo va la micro-informdtica en nuestro
pals, ademds de una lectura y una informacidn muy comple-
ta para todos los aficionados a la electrdnica. '
Pedimos disculpas nuevamente a las revistas y publicacio-
nes, de las gque ng conocemos o no nos ha sido comunicade
el nowbre, y que también han publicado la moticia de ta
creacidn de nuestro Club, por no poder publicar aqui sus
noabres, debido a las causas antes mencionadas.

Asimismo, esperamos y lo agradecemos anticipadaments, que
tasbifn lo publicardn las demds revistas a las gue hemos
escrito.

En &l terreno internacional, ia neticia de creacidn del
Club ha sido también publicada en los boletines de los
Clubs de Usuarios del 2X81 ingleses més lwportantes: el
UNational ZXB0/81 Users' ClubY, “ZX GUARANTEED™, “EZUG: =
tducational 2X Users' Group", y "ZX80/7X81 Users Club",
Asimismo, ha side publicada en la revista "Persanal Conm-
puter World". Supanemos que en breve se publicard también
en otras revistas inglesas y francesas.

NO1A: Todo esto no ha servido para que se haya inscrito
algin socie de par ahi, pero no hay que negar que le da
mucha importancia a nuestso Club ;o no?

AREAS DE INTERES

El ZX81 es usado también, seglin nos comunican los socias,
en las siguientes aplicaciones ademds de las mencionadas
en el primer boletin:

- MUSICA.

- ASTRONOMIA.

- CALCULG GE ESTRUCTURAS.

- ASTROLOGIA.

- CONTROL DE TRAFICO EN ACROPLERTOS.

Otros socios manifiestan su interés en poder usar el ZX81
con los accesorios que hagan falta, como Controladoer de
sistemas audiovisuales de diapositivas y come Crondaetro-
Reloj con la posibilidad de gestionar los tiespos sedidos.
En el caso de que algin secio haya desarrollado algura a-
plicacidn en estos aspectos, estarfamos encantados de re-
cibir sus noticias. -

FUENTES DE INFORMACION SOBRE EL Zi81

Ademds del Club Nacional de Usuarios del ZX81 de Inglate-
rra, de cuya existencia informanos en el primer boletin,



existen en Inglaterra un gran nisero de ctres Clubs de
bsuarios del ZXB1 tanto a nivel nacional come 2 nivel lo-
cal. Los mds difundidos a nivel nacional son los siguien-
tes:
EZUG (Educational ZX Usees' Growp)
Highgate School
BIRMINGHAR B12 905
que. ¢std gestionado por Eri¢ Deeson y publica un boletin
bimensual . Como su nombre indica sus actividades estén
orientadas principalmente hacia la utilizacién de los ZX
en la educacidn y en las escuelas primarias, La cuota pa-
ra recibir los & ndmeros de Mayo a Diciembre de 1.982 es
de £ 5.00.
2X-GUARANTEED
29, Chadderton Drive
Unsworth
Bury
Larcs.
gestionado por G.A.Bobker. Publica un boletin trimestral
exclusivamente dedicado al ZX81 (y al ZX82 cuando aparez-
ta}. En el boletIn se publican principalmente programas
de juegos sencilles en HASIC, asi como algunos trucoes y
consejos de programacidn, informacién sobre novedades de
accesorios y programas, etc. El principal fin de este Club
es el de garantizar el funcipnasiento de todos les pro-
gramas que se publican en su boletin, y aparecid como
contrapartida al Club Nacional, cuyss programas publica-
dos en su boletin "INTERFACE™ suelen estar plagados de e-
rrores, algunos euy diflciles de localizar. La cuota de
inscripcidn, de Abril de 1.982 a Abril de 1.993, que in-
¢luye 1a recepcidn de & boletines, es de £ §.50.
IXBO/ZX81 USERS CLUB ¢
P.0. Box 159
Kingsten Upon Thames
Surrey KI2 SUQ
organizade por David Blagden, publica un boletIn trimes-
tral con algunos sencilios prograsas, infermacién er ge-
neral, trucos, etc. Asimismo, dispone de una biblioteca
de programas. La cuota de inscripcidn anval, con derecho
a racibir & boletines, es de £ 10.06.
THE ZABO/81 WATIOHAL SOFTWARE ASSQCIATION
15, Woodlands Road
Womhouree
Staffordshire WVS 042
organizado por M.3.Rozier, publica un Doletin bimensual
de contenido similar a los demds boletines. La cuota de
inscripcidn anual es de £ 6.00.

Dejando 1a modestia totalmente aparte, ninguno de estos
boletines puede compararse con el nuestro. En cuante a la
presentacifn ninguno vieme encuadernado (simplemente gra-
pados}, el sistema de impresidn es en algdn caso, a myl-
ticopista, ninguno tiene portadas de cartulina, y ninguno
viene publicade a dos coluanas con este tipo de letra que
algunos se tendrdn gue leer con Jupa. Asisisme, en algune
todos los programas vienen listados de la iapresora,

En cuanto al contenido, algqunos son realsente una verda-
dera estafa: algunos programas son super-vistos y super-
sencilloa, los programas un poce Bds complicados los ven-
den a través de la pseudo-biblioteca, y teniendo en cuen-
ta que estdn escritos a sfiquina con letra de tamafie nor-
wal y alguno s8lo tiene 10 o menos pdginas, ya s= puede
uno imaginar ta cantidad de informacidn sobre otros as-
pectos que pueden contener.

fiqul los hemos listado em orden de calidad y seriedad. 53
alguien se gquiere gastar el dinero en cosprobarlo, puede
hacerlo por su cuenta y riesgo (nosotres no hemos tenido
=fs reaedio).

Tedz esta critica viene a cuento para contestar 2 los so-
cios gue se han guejade del primes boletin, lo fual ae ha
llegade # sentar realmente mal {Josep-Oriol Tomas).

En nuestra biblioteca de programas entran todos los pro-

gramas enviados por los socios con el deseo de que se puy-

bliquen y asi se hace en este boletin, en el que aparecenm
todos los recibidos hasta la fecha de edicidn. Los pro-
gramas que vendemos, tal como se dijo en el primer bale-
tin, son originales ingleses, por los que pagamos unos de.
rechos de reproduccién, y con-el compromiso de venderles
al mismo precis que en Inglaterra.

Realmente, de los Clubs ingleses listades anteriormente,
los dnitos serios son los dos primercs.

En U,5.A, hay otra revista, ademds de SYNC, sobre el 7X81,
Se trata de SYNTAX, publicada por:
THE HARVARD GROUP
Bolton Road
HARVARD, MASS. (1451
En esta revista, la2 sensacidn de estafa llega ya hasta 13~
mites insospechados. Basta con leer sus normas sobre el
material remitide por los lectores: "...En pago per sus
listados, pagaremos una cuota fija de $ 2.00 por pregrasa
que utilizemos. Este pago nos da el derecho no exclusive
de usar el programa en cualquier forma, en todo el munde,
Esto significa que usted puede seguir usdndola, venderls
o regalarlo, y nosotros tashiém..."
En base a estas normas, ya os podeis imaginar que tipo de
programas aparecen en esta revista que, ademds viene lle-
na de anuncips pagados y articules de "interds general®
carentes casi por completo del aisao. Ademds, viene impre~
sa en "offset, sin cublertas y la suseripeidn cuesta
$ 29.00 por un afo (12 néweros) + § 15.00 para correo aé-
reo. Cada nimero suele tener una media de 24 pdginas es-
critas 2 miquina de letra tamafio normal y a dos columeas,
Puede servirle a quien Le interese estar informado de lé
que hacen en U.S.A, con 2l ZXBL {no gram cosa hastz aho-
ra). Un nimero de muestra cyesta § &.00.

CORRESPONDENCTA

Es muy importante hacer constar claramente lés sefas del

remitente tanto en el sobre tomo en cada hoja de las car-

tas.

Asimismo, la tarea nos resulta mucho mis sencilla, si las. .. .:

cartas van dirigidas a cada seccidn del Club {es decir,
del boletin) en particular. Para dirigirse a varias sec-
cioneés ¢n una misma carta, escribir en una hoja para cada
una de ias secciones [Consultas, Pedides, Cartas al Club,
Colaboraciones, Biblioteca de programas, Bolsa del Club,
Mercado, etc.}, )

Por faver, mno mandeis nada certificado a wenos que lo con-
sidereis absolutaaente necesario, ya que el desplazamiento
hasta Corregs para ir a recager los envigs certificados
representa una #norme pérdida de Liempo. Las cintas pueden
mandarse sin certificar siempre que vengan en um sobre re-
sistente y bien cerrado. Si alguien quiere que se le acu-
se recibo de algo, deberd adjuntar un sobre franqueado y
con sus sehas escritas, Informaos bien de las tarifas de
Correos antes de mandar algo, ya que tras el reciente in-
cremento de las mismas hemos tenido que pagar un montdn

de tasas por franqueo insuficiente.

Para los pedidos, utilizar hojas separadas para las ins-

cripciones y pedidos de libres, cintas de programas o ac-
cesorios. Senalamos gue, come s ldgico, las ofertas del ™

Club son sélo para los socies.

VEXTA POR CORREQ: Sabemes que este servicio ha dejado mu
cho que desear., Algunos seguramente estareis esperando

todavia recibir un pedido enviado hace mds de 2 meses. ;
Esperamos que sabréis disculparnos por ello. 4 continua~'’
cién os informamos de las causas que han contribuide a
estos enormes retrasos, gue han sido mayeres de lo que
habTamos calculado {recordad que en la hoja de pedido se
avisaba de un plazo de envio de | a 7 meses).

£l principal problesa ha sido la recepcidn de los libros
procedentes de Inglaterra, Hesos tenido que superar gram-
des problemas debidos a nuestra falta de experiencia en
el tema. E1 Gitimo que hemos recibido ha sido el titulade
"The STNCLAIR ZX81 Prograaming for Real Applications", y
por eilo, los que lo habiais pedide habeis tardado tante
en recibirlo. En cuanto a los cassettes no ha habido nin-
gln problema, ya que los heaos grabado y comprobada por
nuestra cuenta, aunque ahora acabamos de encargar la pro-
duccifn a una firsa especializada una vez comprobada la
calidad de las copias, ya que reaimente se perdia muche
tiempo en hacerlo nosotros mismos.

Lo que ha pasado es que en la mayoria de los pedidos se
pedian libros y cintas a la vez, y comc tenfames las cin-
tas pero no los libros no wanddbames las cintas sélas por
el motivo que se explica a continuacidn.

Realizar un envio CONTRA-REEMBOLSD exige una serie de pa-
sos que se llevan un montén de tiempe y trabajo. A saber:
Preparar el sobre ¢ paguete, pegando una etiqueta de REEM-
BOLSO y escribiendo el importe del sismo. Llenar un impre-
50 bastante extenso. Meterlc en el paguete de manera gue
se pueda ver desde fuera. Hacer una relacidn por tripli-
cado de los envios contra-reembolso que se hagan cada ver
(per ello, los hesos acumulado en s8lo 5 veces hasta aho-
ral. Ya ¢n la Oficina de Correos, preguntar por el nimero
corriente de certificado y nuserar cada relacidn y cada
paquete. Aparte de todo, se habrin cosprade los impresos,
caleulade y pegade los sellos que van en cada paquete se-
gdn sy pese, etc.

Asi pues, a partir de 1a publicacidn del presenty deletin
queda anulada ta hoja de pedido del anterior y se reali-
zaram 108 pedidos de ja siguiente forma: se detallaran
por carta {recordar el separarios de las inscripciones) y
se adjuntard el importe tozal del mismo (incluyendo gas-—
tos de envio), mediante giro postal a la Cuenta Corriente
de la Caja Postal n® 4.158.329, efective adjunto o talén
cruzade (wejor conformado por el Bance}. Por nuestra par-
te, podemos 2segurar que actualsente dispenemos de todos
los libres y cassettes indicados en este boletin y en el
anterior, y que los enviaresos a 1a mayor Hrevedad posi-

- ble. En caso de que algo se nos agotase temporalmwente, he-

wos preparado una ¢ircular para esta circunstancia en la
que acusames recibo del dimero e indicamos el plazo méxi~
a0 previsto en el que volverfa a estar disponible. $i tras
esto, s¢ considera que dicho plaze es intonsecuente, de-
volveremos Integrasente el isporte del articule. Todo este
nos representa una pérdida de tiempo muche menor que de

la otra forma, tiespo que podemos emplear en recoger in-
formacidn y preparar el boletin y otras actividades.

Los gastos de envio, ante el reciente incremento de las
tarifas de Correos siguen siendo los mismos: 100,- ptas.
por el primer libro o cassette y 40,- por cada uno de jos
siguientes.

Dado que en este boletin también ponemos algunos aceeso-
#ies a la venta, todo lo dicho anteriormente se aplica a
los mismos.

Si a pesar de todo alguien no se Fia (esperamos que no
sean auchos), le mandaremos los pedides COMERA-REEMBOLSO,
pero deberd afadir wna tasa fija suplementaria de gastos
de eavi¢, de 150,- ptas. mds el 0.50% de derecho del gi-
ro para Corregs,
Todas las inscripciones deberdn ser pagadas totalmente por
adelantado y no deben mezclarse con pedidos de otros ar-
ticules.

ACORDAQS Ob ADJUSTAR SOBRE FRANQUEADO Y CON YUESTRA DI-
RECCION ESCRITA EN TODA LA CORRESPONDEMCIA GUE REQUIERA
HUESTRA RESPUESTA PERSONML.

ASIMISMD, REPETINOS QUE MG WAY WINGUNA QFICINA DE INFOR-

MACION Y VENTAS EN EL DOWICILIO DEL CLUB, SIK EMBARGD YE-
NEMOS UNAS FEQUERAS REUNIOMES DE COLABGRADORES LOS MIER-
COLES DE 20 A 22 HORAS, A LAS QUE SE PUEDE ASISTIR EN CA-
50 DE URGENCIA, A partir del 15 de¢ Junio hasta el 30 de
Septiesbre llamar antes al (972} 256 560, de las 21 a las
22 horas, para confirmar la celebracidn de la reunidn.

MERCADO < -

- VENTAMATIC Wicro-Informstica, en ROSAS (Girona) (Chalet
"Capvespre® — Avda, de Rhode, 2 253 - Apartade de Correos
n2 168 - Tel.:972-297 985), distribuye una serie de acce-
sories para ¢l ZX81, entre los que se encuentran los ci-
tados en este boletin y en el anterior, asi come todos los
libros y programas de las respectivas bibliotecas del Club.
Asimiswo, distribuye el ZX81 y sus accesorios SINCLAIR, a
los precios usuales, pero regalande una cinta de progra-
mas a escoger entre las de INVESTRONICA y las del Club.

- ALFA-NICRQ, en Madrid-12 (c/ Atocha, n? 112,12, dcha. -
Tel.: 91-468 09 7}, distribuye el Memopack 64K. El pre-
cio de venta al pGblico que nos ha sido comunicado es de
30.000,- ptas.

- ROMANI I FANES, 5.A., en Tarragona {Plaga Verdaguer, n%
5, pral.5% - Vel.: 977-202 095}, distribuye el Kemapack
64K (31.000,~ ptas.) y tiene en proyecto la comercializa-
cidn de teclados y P,I.0., asi como de una tcaja que con-
tendria el ZXBl, sus accesorios, un teclado profesional y
un maniter de video.

- ETESA - MADOC, en Yalencia {c/ Hospital, n% 2}, nos in-
farma de que han disedado y estén comercializando una me="’
aoria de 4K RAM sontada internaasente en el ZXB1, asf como
un circyite de salida para sonitor de video.

- Juan Andrés Hernindez, en Alicante-5 (c/ Bono Guarner,
9 §5,es¢.deha.,28-F ), nos informa de que ha disefiado y
estd cosercializando un wfdem para utilizar ¢1 ZX8] por
linea telefdnica.

- SITESA, en Barcelona {c/ Mumtaner, n% 44}, distribuye
uno de los numerosos teclades aparecidos en Inglaterra
para el ZX81,

CLUBS Y CURSQS DE PROGRAMACION

- Segln nos informa INYESTRONICA, los grandes almacenes

El Corte Inglés (por si alguien no lo sabfa, El Corte In-
gifs ¢ INVESTRONICA son dos empresas del grupo INDUYCQ),
tienen en proyecto organizar desds Madrid su Club de Usua-
rios del ZX81, de forma totalmente gratuita parz los so-
cios y con el fin evidente de prosocionar las ventas del
ZXB1 a través de su cadens de almacenes. Estd bien claro
que el nimero de socios en potencia es bastante envidia-
ble. §5i alguien se entera de algo mds sebre este tema, es-
peranos que aes informe de elle.

- D¢ acuerdo ton la informacidn facilitada por un socie
de Cartagena {Hurcia), la firas COMPUSER LIFE, en la Ala-
aeda Sam Antdn de esa localidad, tiene prevista la crea-
¢idn de un Club de Usuarios del ZX81. Esperamos recibir
nis informacidn. COMPUTER LIFE distribuye el 2X81 en Car-
tagena {Alameda San Antén, n? 2).

- En correspondencia anterior a la edicidn del primer bo-
letfn, EYESA-BADOC - c/ Hospital, n 7 - VALENCIA, nos co-
municaba su intepcidn de crear un Club de Usuarios del
ZX8l en Yalencia. Nos gustaria saber si la idea ha pros-
perade. ETESA imparte tambidn cursos de programacidn del
Zx81.

- Segén la publicidad del Corte Inglés de Yalencia que he-
mos tenide la aportunidad de ver, se ofrecen cursillos de

prograaacién BASIC con el ZX81 a todo compradoer que lo ad-
quiera allf. 51 algun socio ha asistido a dichos cursillos



nos gustaria conocer sus impresiones.

—~ MORM, S.A. - Plaza Colén, n® 13 - COROGBA, que distri-
buye el 2%81 en ese localidad, arganiza también cursilies
de programacién con el mismo, Asimismo, nos han inforeade
de su proyecte de crear un Club de Usuarios del Z2X81. Es-
taremos encantados de poder dar neticias de la marcha del
wiswo en nuestro boletin. :

Hemos recibida algunas cartas informando de la creacifn
de otros Clubs de Usuarios del ZX81, perc no hemos tenide
afs noticias. He aqui las sefias de sus remitentes por si
algin socie nos puede informar de sus actividades:

~ Juan Andrés Hernindez - ¢/ Bono Guarner, nf 15,esc.dcha.
28-F.

- Antonio de la Pefia Barba - c/ Cesta, n? 1 - ZARAGDZA, o
MAKOXIE COMURICACIONES - ¢/ San Jorge, n® 31 - ZARAGOZA.
- CLUB DE USUARIOS DE MICROORDENADORES - Apartado de Co-
reeos n® 2.377 - VALENCIA, o Antonio Buigues (Presidente)
cf La Paz, »? 29 - VALENCIA-3.

Asimismo, en el nimero 3 de la nueva revista "EL ORDENA-
DOR PERSGNAL™, aparecen los anyncios de la creacién de
dos Clubs de Usuarios del ZX81 en Madrid, de unc de elles
publicasos las sefas en el primer boletin, el segundo es:
- Cecilio Benite - Apartade de Correos n? 3,253 - MADRID,

Esperamos recibir noticias de todo ello por parte de los
socios en las correspondientes localidades. Asimisme, nos
gustaria conocer las impresiones de los que han seguide
alguno de los cursaos de programacidn con el ZX81. Tasbién
nos interesa comocer el desarrollo, programa, sétodo, etc,
sequidos en los miswos.

CLUB FLASH A

— Dande un vistazo por encima a2 las encuestas completadas
recibidas, el socio mis joven tiene 14 afios, y 55 ¢l ma-
yor. Entre los 20 y 30 afios estd el mayor nimero de so-
cios. Y por ahora, lamentabieaente, no se¢ ha inscrite to-
davia ninguma socia,

- 5i a algin socio le interesa y se considera capacitade
para impartir curses de programacidn BASIC con el ZXABL en
Barcelona, podemos ponerle en confacto con personas inte-
resadas en organizar dichos cursos en celaboracidn con el
Club. Interesados informad lo antes pasible.

- Desde estas 1{meas gueremos invitar a los socies y usua-
rios del ZX81 2 gue nos informen de sus desarrollos y a-
plicaciones realizadas can el mismo. A pesar de que se re-
ciben numerosas colaboracicnes, estamos seguros de que ne
hace falta irse a Inglaterra para encontrar verdaderas ma-
ravillas con e} ZX8i. Estamos convencidos de que gram nd-
merc de inventos dichos japoneses o americanos hubieran
sido espafioles si su inventor espafol hubiera salido de

su t4scara un poce antes, abandonando un peco la obsesidn
por consequir la méxima perfeccidn desde el principio.
Ponemos a disposicidn de los socios una seccidn de BANCO
DE PRUEBAS, para que nos manden sus realizaciones, que se
analizaran objetivamente y cuyas conclusiones précticas

se publicardn en el boletin para facilitar, en su caso,
la comercializacién de las mismas.

- Estamos esperande todavia que alguien nos comunique la
realizacidn de unos bugnos programas de gestidn o de apli-
cacidn en la vida real (stocks, ndminas, facturacion, im-
pussto sobre la renta, etc.). Podemos asegurarle un buen
mercada para estos programas,

- EL autor del mejor prograsa enviade para la "prograsa-
teca" del Club seri premiado con una cinta de prograsas 2
escoger entre todas las distribuidas por el Club.

La decisidn sobre el mejor prograsa serd publicada en el
prioximo boletin.

- Queremos editar un likro de programas de todo tipo pars
todas las medidas de ZXBl. Los autores de los programas
seleccionados {podrdn haber sido también publicados en 2l
boletin ¢ afadides @ la "programatecal)recibirdn tanbién
un prograaa en cassette de los distribufdes por el Club,
asi como, por descontado, un cjemplar del libro.

- Un socio nos inforna de las particularidades del 7X81
"{ltino sodelo™ adquirido recientenente en Inglaterra: en
la tecla HL, pone ENTER en lugar de NEWLINE, y en la RU-
BOUT, pone DELETE. Esto es todo Lo que se ve de nuevo por
fuera, y no parece que haya nada diferente por dentro.

— Las colaboraciones de los sacios pueden ser de tode ti-
po, e¢s decir, no hace falta que sean dnicamente programas.
Pueden ser bancos de pruebas de accesorios o prograsas,
cementarios sobre libros, articulos de interés general
(por ejemplo, sobre programacidn, funcionamiente del 2181,
ete.), etc... No pretendsaos imponer ninguna liaitacidn,
todos los escrites sen bienvenides. ;A ver sl os animais!
Debemos sefialar que el Club no recibe ni un duro por los
articulos publicades en algunas revistas, ya que los mis-
mos sirven en gran parte de publicidad para la captacidn
de nuevos socies. As{ que nadie se escandalice si ve sus
trabajos publicados en alguna revista,

- La palabreja "recensidn" que aparece en el folleto in-
formativo del Club se refiere a comentario, descripcidn,
opinidn sobre alge, en este caso, programas o libras sobre
el 2X81.

- Las Gnicas tiemdss inglesas donde se vende el ZXB1, son
las )ibrerfas de la cadena W.H.SHITH, y algunos comercios
de electronics wuy aislados y dificiles de encontrar,

- Quisiframos conoger las experiencias, problemas, difi-
cultades, etc. de los que se han montade el ZX81 del kit.
Esperamos vuestras noticias sobre elle.

— Cuanda seamos 2.000 socios tal vez podasos abrir un lo-
cal del Club en Barcelona. Mientras tanto, ;alquien puede
sugerir un lugar donde reunirse en Barcelona sin que nos
cueste mucho (mejor nada)?

- La idea de publicar direcciones de los sotios en ¢l bo-
letin e5 para fomentar la organizacién de reuniones en ca-
da localidad donde haya usyaries del ZX81. Ahora que en
este boletin hay tantas direcciones, suponemwes que serd
nis ficil encontrar a gente para reunirse. Ya nos infar-
warels del desarrollo y resultados de Tas reuniones.

- Tenewos el proyecto de organizar una especie de Congre-
so Nacional de Usuarjos del ZXBl 2] menos una vez al afio,
pero en esto 51 que andamos completamente perdides. Soclos
¢on experlencia ¢n estos Lemas, 65 esperames con los bra-*
10s abiertos. )

- ;Quién sabe?, a lo mejor nos vemos en un tenderete en. ..
SONTHAG. ’

- £l objetive dei Club no es fomentar el intercasbio de.
programas, realizaciones, inforemacién, etc. a nivel par-

ticular, sino el de canalizar todo este a través del -mis-7l

mo. ;De que servirfa el Club si no nas enterdsemos de na-
da y no pudiéseaos dar informacign?

- Francesente no nes gustan demasiado las criticas, aun
que no por la critica en si, sino porque ponemos toda la
jlusién er la elaboracidn del beletin, parte visible del
Club. As{ que nos gustaria gue las criticas se centrasen
en puntes concretos, para poder descubrir el fallo y pro=
curar syhsanarle, si realmente lo hubiese. e

- Parece que INVESTRONILA ya ha encontrade algdn fabri:
cante para fabricar el papel de la impresara en bspana,
para que pueda venderse 2l mismo precie que en Inglaterr

Sin embargo, parece ser que es de calidad bastante infe-
rior, ya que se borra o difusina con mucha facilidad. Per
otra parte, se nota mucho mas finc que el original de SIN-
CLAIR.

Por nuestra parte, no teneans &ds noticias sebre la que
parecia iba a ser fuente alternativa de papel para la im-
presora a sitad de precio. Les ingleses se han quedado i-
qual de chasqueados.

- £n unos conocidos almacenes de la barcelonesa calle de
Pelayo hewos visto un ZX81 "disfrazado" de cosputader as-
troldgico. Al médico precio de 100,- ptas. el cliente que
pica obtiene 10 cms, de papel de imprescra en el que se
listan los porcentajes de algunas de sus caracteristicas
personales, tales como inteligencia, optimisma, extrover-
sién, etc...En la pantalla aparece un "robotijo" invitan-
do al cliente, y todo el conjunte estd envuelto en una
caja llena de luces de colores que se encienden intermi-
tentemente. Del 7X81 sélo se ve la impresora, y en la ca-
ja estn montadas unas cuantas teclas que corectan con el
IXBl del interior {los nimeros, NEWLINE, BREAK, LDAD ¥
alguna otra. También salen de la caja los controles del
cassette).los resultados del anflisis de personalidad sa—
len por la impresora casi inmediatamente despuds de que
se ha introducido la fecha del dia de nacimiento del in-
genuo cliente, por lo que nos inclinamos a creer que el
pregrama sélo consiste en unas cuantas funciomes RND. De
todas maneras, no pudimes obtener informacién alguna sobre
ello, ya que incluse el programador, que parecia encon-
trarse 2lli, nos negé rotundamente cualquier informacidn,
alegando que estaban all{ "séle para hacer dinero'.

Estd claro que, incluse trabajando em FAST, e) ZX81 nece-
sitar{a un buen rato para llevar a cabe los complejes cil-
culos astrolégicos requeridos en la obtencidn de los re-
sultades prometides. )

- Segln inferaa INVESTRONICA, ya se han vendido en Espada
cerca de B.000 ZX81s, ur niaero irrisoris si e compara-
mos con los wds de 150,000 vemdidos en [nglaterra. Claro
que 2llf el 72%Bl estd a witad de precis.

- La razén de estos precios tan slevados es, siempre se-
gin INVESTROKICA, aparte de los gastos de importacién,
aduana, transperte, impuestos y publicidad, el costo de
distribucidn debida a los elevados mirgenes de los dis-
tribuidores, ante la imposibilidad de realizar la venta
por correo de manera efectiva como en Inglaterra, Francia
e U.S.A., tosa que disminuirla sensiblemente los gastos.

- Los que tienen la impresora ya lo sabrdn: dado que la

ispresidn se realiza punto por punto, es posible realizar
grificos de alta resolucién o caracteres programables, de
deble anchura o altura, inclinados, etc. con ella. En el
manual que la acospaiia vienen algunos ejemplos sencillos.

- Dado que ya hay se imparten cursos de programacifn del
IX81 en muchas ciudades de Espada, por el momento abando-
namos el proyecto de organizarles por nuestra cuenta.
Esperamos ser iaformados sobre diches cursos por los cen-
tros donde se impartan, para que nosotros podemos infor—
mar de elle a los socios que deseen asistir a cursos de
este tipo, Asimisme, los socios que ya hayan asistide a
algune de estos cursos pueden informar al Club scbre los
centros y los cursos en si, para gque podamos estar al
carriente. .

-En el manual del ZA8! en espafiol, aparie de los numero-
sos errores de traduccidn y transcripcién, existe un error
alge mds grave en la pdgina 171: en el primer esquena de
distribucidn de la memoria, las zonas de variables y el
Yarchive de imagen" estdn intercambiadas de lugar, como
puede verse por los nombres de las variables por las que
estin separadas.

- Es evidente para muchos que los conectores de la alimenta-
cién y cassette del ZXBl dejan mucho que desear en cuanto

a calidad y fiabilidad de los contactos. La solucién adap-
tade por algunos, ha sido la de s¢cldar directamente los
cables a las pistas del circuito impreso del ZX81, ;quién

se atreve?

- Otro de los problemas evidentes de IX81 es la falta de
sensibilided a la pulsacién de las teclas. Una pesible so-
lucidn: pegar pequefios trozos de pldstico adhesive sabre
el centro de las mismas, o de las mpds utilizadas en los
juegos o en la programacidn, Adesds de que resulta mucho
nds fdcil encontrarlas, disminuye la presidn necesaria pa~
ra que se realice 21 contacto.

- jhlguien puede decir todavia que la CPU 780 del ZX81 es-
td desaprovechada? La parte de visualizacidn en pantalla,
que¢ en otros ordenaderes persenales aucho mis caros, se
realiza mediante complejos circuites especializades, en

el ZX8l la realiza el 280. Lo mismo ocurre con la lectura
y grabacidn del cassette, y con la exploracién del tecla-
do, 4o es que o3 pensdbais que el ZXBl es lento sélo por-
que estd cansade?

- £s evidente que el control de ¢slidad de la casa SIN-
CLAIR deja mucho que desear. Se han encontrado problemas
de pistas del circuito impreso cortocircyitadas, teclados
que fallan, aparte del tema de los conectorss. INVESTRONE«
Ch nos ha informado gue una pertida de "yz-no-me-acuerds-
cuzntos® ZX81 les vino con una resistencia de wfs, y tu-
vieron gue abrir gada ZX81 y cortar por lo sano cada re-
sistencia sobrante.

- tPor qué no puede funcionar la venta por correc de mate-
rial electrdnico igual que en Inglaterra? ;Por qui los a
los ingleses les basta con saber las caracterfisticas de
una cosa para mandar el dinero y esperarse a veces meses
hasta que la reciben? Y no se crean que los anuncios ip-
gleses no sean a veces excesivamente elogiosos de sus pre-
ductos (basta ver el del 7X8%1).

INTERNACIONAL

- Kis de 250.000 ZX81s vendidos en tedo 21 mundo. E1 7XB1
es el grdenador perscnal mds vendido en ¢l munda, SINCLAIR
consume la mayor parte de CPUs 280 producidas en ¢l sunda.

- Hace algunos meses se transmitieron por un canal de la
T¥ inglesa una serie de prograsas papa algunos de los or—
denadores personales mis populares alli, entre ellos'e}
1X81. Los programas se enviaron en forma de senido, es de—
cir, derante un rato estuvieron transmitiendo «1 desagra—'
deble ruido que son los programas del ZX81 cuando suenan,
parz que 21 usuario cenectase su magnetéfone o su ZXBl a
la salida EAR de su receptor de TV. Dado que es bastante
improbable que un suceso similar pueda preducirse en Es-
pafia por el momento, tal vez no lo seria tanto hacerlo 2
través de la radio, jelguien puede propener alge en este
sentide?

- En las recientes ferias de electrdnica de consume cele—
bradas en Japdn, han aparecido un buen niwero de ordena-
dores personales en competencia directa con el ZX81. Asl,
COMMUDORE {la firma gue fabrica el YIC-20), presentd el
ULTIMAX, y NATIONAL el JR1DO, embos tratando de superar
al 7X81, incluyends teclades mds decentes, color, scnide,
ete. 51 el sefior SINCLAIR no se espabila pronto les japo-
neses se le comerdn el mercado.

- Ya han aparecido las primeras noticias fehacientes so-
ble e} ZX82. £n el periddico dominical inglés Sunday Times
del 24 de Marzo, firmade por Richard Brooks, Technology
Correspondent, aparece un articuloe relativo a esta gran
incdgnita para todos nosotres.

El nuevo ordenador personal de SINCLAIR, cuyo noabre en



clave serd 7X82, y sy nombre comercial probablemente serd
"Spectrua", serd mucho mejor y mds potente qué sus dos
predecesores. Sin embargo, no aparecerd cofio un sustitute
del ZXB1, como 1o fue éste del ZIXBU, dado que vendrd a
costar unas £ 170.00 en lugar de las £ 70.00 que cuesta el
IX81 en Inglaterra. Tendrd probablemente gréficos en co-
lor, un teclade convencional, quizd sonido y 32K de RAN
Esto es tode lo que se puede adelantar de masento sobre
el esperado ZX82.

£n este sentido, cabe decir que el sefor SINCLAIR e muy
reticente. a adelantar informacidn sobre sus nuevos pro-
ductos. Asf que, en el fondo, toda se reduce a meras es-
peculaciones,

~ Un aveva lenguaje de progromacién para el ZX81: se anun-
cia como muche wis ripids y potente que ¢] BASIC, y ven-
drd en forma de intérprete grabade en cassette o en EPROM.
Se trata del ZXFORTH, una implementacidn para el 7X81 del
Forth Interest Groups FIG FORTH, desarrollada por ARTEC
COMPUTING. Esperamos tenerls pronto disponible en el Club
y poder hablar sobre su funcionamiento y resultades.

El ZXFORIH es un lenguaje de programacién altamente es-
tructurada con afs de 250 cowandos. En fin, ya veresos.,.

- Los americanos es que a veces se pasan. En vez de sacar
la tan esperada unidad de diskette a precio asequible pa-
ra el 7X8L, van ¥ sacan una unidad de disco duro de § He-
gabytes (5 willones de bytes) jjjen kit!!! Deseanos la me-
jor de las suertes a quien se le ocurra gastar el dineral
gue debe valer e intente montarselo. Heaos lefdo la infor-
macidn en la revista americana BYTE de Abril. Por si al-
guien tiene curiosidad por saber de gue va, la direccidn
es la siguiente: HINDSIGHT ENGINEERING - P.0.8. 107.5 ~
PEANUTBUTTER, NH 03458 - U.5.A. £

- Parece ser que la venta por correo y ¢l servicio téeni-
co de SINCLAIR en Inglaterra dejan sucho que desear, por
la cantidad de cartas de queja en este sentido que apare-
cen en la sayoria de revistas inglesas del tema{;ser§ po-
sible que ellos tengan tantas y en Espafia s8lo una, que
acaba de salir, y ademds ni siquiera es /3 espaiiola?).

Al parecer suelen tardar wucha més que nosotros (sélo ini—
cialmente, ;vale?) en contestar los pedidos, que se pagan
tedes por adelantado, y no digames las consultas ¥ servi-
cio téenico. Sin esbargo, se cuenta con la proverbial hon-
radez de la venta por correc en Inglaterra. Se dan auy po-—
cos casos en los que el cliente quede decepcionado a la
recepcidn de saterial electrénico pedide por correo y
siempre pagado per adelantado. £1 cliente inglés de la
venta por correo sabe lo que debe esperar y no se hace i-
lusiones. €n Inglaterra, se vende toda clase de material
electrinico por correo, todes Los ordemadores personales,
hasta los mds cares, y pagande normalmente por adelantado,
De esta manera, la competencia es auche mayor y el ¢lien-
te tiene muchas mis opciones para escoger.

Por otre lado, los anuncioes suelen decir toda la verdad y
nadz ads que la verdad, aunque hibilaente ensalzada, so-
bre los productos. No asi los americanos que exageran sin
escripulos.

FE DE ERRATAS

Muy a pesar nuestro, en el primer boletin se colaron algu-
nas erratas, principalwénte debidas 2 errores y descuidos
de transcripcién.

- La velocidad de la imprescra ZX, como es de supoener, no
es de 5 caracteres por segqunde. sino de 50 [segdn las es-
pecificaciones), aunque esto también hay que comprobarlo,

- En el ejemplo de la normalizacidn de programas donde
aparece t=, debe decir t-gM, como sequramente adivinariaic
muck :s de vosotros, E£s decir, la letra t mindscula repre-
ienta el caracter grifico de esa tecla.

- El circuito integrado de 2K RAM, el 6116, ec ce RAM eg_
tética, no dindmica, por lo cual no necesita refresco ¥
es hastante caro.

- Con 7XAS se puede ensamblar en cualquier posicidn de la
menoria, no s8le 2 partir de 1a 16514 como se decia #n el
articulo descriptive. Debemos seralar que, siendo ZXAG y
IKDB unas herramientas muy dtiles para trabajar en cddigo
niquina, el minimo error del operador conileva la destruc-
tifn de la memoria y por Lo tanto de los programas, te-
niendo que volver a cargar les programas en el ZX81. Por
ejemplo, si se pretende ejecutar un prograsa paso @ pasc
a partir del sequnde byte de una instruccidn de 3 bytes,
Tampoco permite 12 ejecucidn paso a paso de las rutinas
de La ROM,

~ €1 tablero de ZXCHESS II se visualiza en pantalla, con
las piezas negras tomo letras negras sohre fondo blanco,

y las blancas, como letras biancas sabre fondo negro, y el
jugador juega con las piezas del celor que ha elegide, al
contrario de lo que se decia en el artfcule, La (ltima
versidn que hemos recibida ests totalaente traducida, y
tiene opciones de carga y grabacién de partidas a mecio
Jugar en cassette para tontinuar en otro aokento, de im-
primir el tablero en la impresora y de listar todss las
jugadas.

- La explicacidn sobre el uso de PEEK y POXE contenia al-
gunos errares que trataremos de aclarar en este boletin ¢
en el siguiente. £1 programa de ejemplo estaba corrects
sin embargo parece ser que a algunos socios no les fun-
ciona, Tal vez el motivo sea el aismo que hace gue a al-
gunos no les funcicne el programa de mésica publicado en
el folleto informative del Clut.

SOLO PARA LDS SOCIGS

Disponemos de los libros gue se indican en la“seccign de
bibliograffa de este boletin y en el anterior excepto
"Byteing deeper into your ZABI". Asimismo, dispanemos de
todos los programas en cassette del amterior boletin y de
dste, Ademds, tenemos 2] siguiente materjal;

- L1 JRS 1BK RAM PACK, a 12.500,- ptas. Podemos afirmar
que es similar en prestaciones y funcionamiento al origi-
nal SINCLAIR como minimo. E5 mds, el circuitp de alimen—
tacidn estd wejorado, ya que elimina la bobina que hay en
el SINCLAIR y que es la causa del zumbido y el mal funcio-
namients del mismo en algunos casos. £n cuanto a la cane-
2idn al 7X81 no hemos tenido ningdn problema incluso le-
vantando el conjunto de la mesa y agiténdolo. Parece ser
que el problema de 1a conexidn con los médulas SINCLALR
sélo se produce en l1a¥ unidades fabricadas anteriormente,
que lievaban un conector de calidad auy inferior. De todos
modos, el JRS 16K RAXK PACK lleva yna gosa antideslizante
para asequrar wis la inaunidad a movimientos fortuitos.
La inica diferencia es la apariencia externa: es hastante
wis pequefa que el SINCLAIR y la caja es negra de plisti-
<o corriente,

- #édulos de 32K RAM, de fabricacidn propia. Mediante un
simple POKE a RAMIOP al principio de usar el ZX%81 propor—
ciena 32% de RAM para ¢l usuario. Lo hesos metido en una
caja negra rectangular con aristas redondeadas, de plés~
Lico similar al de la caja del 7XB1. Su precio: 18.000.-
ptas. para los socios.

- Bl rirceity integrado de RAM estitica 6116, 2 1.800,—
plas.

Dispondremos también, de conectores de tado tipo para mon- -

tar ampliaciones para el 7X81, ¥ es taabién posibie que,

prixisamente, tengamos otros accesorios de los distribul-
dos por YERTAMATIC con descuentos especiales para los so-
cias. o

Par Gltimo, disponemos también de los siguientes acceso-

rios en cantidades muy limitadas:

- Médulos de 32K, similares al anterior, pero sin caja,
séle el circuito impreso con el conector para tconectarlo
al ZXBLl. Precios 15.000,- ptas.

- Generador de sonidos, De caracteristicas similares al
QUICKSILVA pere sélo prograsable en cddige mdquina y se
puede conectar directamente 3l ZX81, sin necesidad de pla-
va de gxpanslenes. Perxite el uso sieultdnes de la impre-
sora y médulo de memoria. Precio: B.560,- ptas.

— P-PACK: Médulo de 4K RAM estitica y P.I.0. de 16 lineas.
No peraite ¢l uso de aemoria adicional. Viene en una caja
negra de pldstico, que se conecta al conector de expansio-
nes del ZX81. Precio: 10,000,- ptas.

Tenemos también el listado de la ROX del ZX81 ¥ unos cuan-
tos ejemplares de un curiese disco L.P, titulado "The
First Philadelphia Computer Festival", grabacién efectua-
da en el Personal Computing Show de 1.378, de conccidas
selodfas cldsicas y modernas interpretadas por varies sis-
temas de ordenadores personales. Incluye una curiosa gra-
bacidn de los primeras realizaciones de los Laboratorios
Bell en el campo de la sintesis de voz, en el que un or-
denador canta acompaiiado por otro que interpreta la melo-
dia. Precio: 1.000,~ ptas.

Por dltimo, y por si a algyien le interesa, tenemps un
convertidor digital/analégico y un prograsa para coRponer
sisica en tres voces con el COMMODORE PET. La melodfa se
puede visualizar en pantalla en notacidn musical.

ULTIMA HORA: ;A alguien le interesa yna caja especialmen-
te disefiada para albergar al Z¥81, sus accesarios, un mg-
aitor y un teclado? En el precio,:que todavia no conoce-

#0% pero nos han prometide que'no va a ser exagerado, s#

incluye el monitor y ¢l teclade. Es una realizacién de un
socio,

TRUCOS ¥ CONSEJOS MAS 0 KENQS UTILES

* DATA, READ Y RESTORE: Una de las herramientas més (ti-
les en la programacién, que se encuentra en el BASIC de
otros ordenadares, y que se echa en falta en el ZX81 en
suchas ocasiones, ¢s, sin duda alguna, este conjunto de
instrucciones, Suele utiiizarse para ilenar tablas de da-
tos per programa, por lo que la solucidn gque se propone

en el manual del ZX8) para suplir esta falta, y que con-
siste en ir introduciende los datos une @ uno, resulta y
engorrosa, $i no absurda, Y& gue no representa una so0lu-
cign vélida al problema.

La rutina que se propone a continuacidn, que por su lon-
gitud es acensejable usar sélo con los 16K, pretende pro-
porcionar al 2X81 la posibilidad de disponer de alguna wa-
nera de esas instrucciones auy Gtiles en bastantes casos.
Los datos, que pyeden ser de cualquier tipo y que en otros
BASICs se colocarfan en lineas de programa cos la insteuc-
cifn DATA, se colocan aqul en 1fneas REM yna detrds de o-
tra a partir de un? posicidn en la zona de wemoria reser—
vada 2 los programas, determinada por la variable INICIO,
gue debe contener la primera direccidn de semoria después
del primer REM. Para simplificar, aqul se ha utilizado la
16514, que #std en la primerz lines de programa. Los da-
tos deben ir separados por comas () y al final de cada
sentencia REM se coloca otro cardcter separador {en este
caso se ha escogide /"), Trds el dltimo dato de la (lti-
B2 sentencia REM con datos se coloca otro cardcter sepa-
rador diferente del anterior ["#4 por sjeaple).

En el programa se definen mediante unas variables las 1i-
neas donde eapiezan las subrutinas READ y RESTORE [en el
ejeaple 1000 y 2000 respectivamente), para poderlas ilamar
sediznte GOSUBs, Es decir, GOSUB READ cuando se quiera
leer un dato, y GOSUB RESTORE. La rutina sélo permite la
lectura de un date a la ¥er, sungue puade ser Ficilmente
nodificada para leer varios al sismo tiempe. Los datos se
tratan como cadenas de caracteres, aungue indudablemsnte

pueden tratarse como ndmeres, tratande el dato correspon—
diente con la funcién VAL. Cada dato lefdo queda almace—
nado en la variable A$. Una vez leides todos los dates,
la rutina se inicializa automiticamente al primero. Me-
diante GOSUE RESTORE puede re-inicializarse la lectura
aunque no se haya terminade de leerlos.
14 REN SEAT,RENAULT,FIAT,QPEL,SIMCA, TALBOT,FORD/
2§ REM CITROEN,PEUGEDT,ALFA ROMEO,PORSCHE ,FERRART/
36 REM BHW,MERCEDES, VOLKSWAGEN, YOLY) ,ROYER ,BUICK*
35 LET INICID=16514 1
49 LET READ=14ifd -
S LET RESTORE=2404
199¢ REN *READ A%
1§85 LET A$ann
1318 LET BY§=CHRS PEEK (INICTD)
1016 IF B3="/" THEN-LET INICIO=TNICIO04?
t#L6 IF BSa*/9 THEN GOTG 14iGd
LP18 IF 8$=n%0 THEN G0SUB RESTORE
1419 IF B$<"# THEN GOTO 1d6d
1§26 IF B$="," THEN GOTO 1958
1639 LET A$=A3+B3
1935 LET INICIO=INICTO+1
1849 GOTO 1418
1458 LET IRICIC«INICIO+]
1§5¢ RETURN
2@dd REM *RESTORE*
20814 LET INICIO=16514 .
2824 RETURN
Evidentemente, los datos utilizados #n las 1{seas REM for-
wan parte del ejesplo, en el que se insertarfan las 11a
#adas a las subrutinas entre las 1Tneas 50 y.1000, segin
el programa del usgario en que se necesiten. Un par de &-
jemplos podrian ser los siguientes (el primero va sacande
por pantalla los datos lefdos, y el segunde sirve para
llenar una tabla de datos, se recomienda hacerlo en mode
FAST para tablas grandes).
EJERPLG 1 .
55 FOR Ral TO 22
68 GOSUB READ
78 PRINT A$
84 KEXT A
9§ GOSUB RESTORE
1§@ PAUSE 1gp
11§ CLS
12¢ GO0 55
13§ STCP
EJEMPLO 2
8 F AST
74 DIN C$(18,1¢)
B FOR A=1 TO 1B
9§ GOSUB READ
199 LET C$(A)=A$
L1§ REXT A
124 SLow
134 sT0P

* RUTTRA PARA ENTRAR PAREJAS DE DATOS CON UN SOLC NEWLINE:
L#p INPUT &3

11§ FOR I«1 TO LEN A%

12§ IF A$(I1)="!" THEN GOTO 16§

130 NEXT 1

14§ PRINT ®FALTA DATQ 2v

158 GOTO 194

169 LET A=vat A$(T0 I-1}

17¢ LET BaVAL A${I4+1 TQ)

Los dates sélo’pueden ser numérices., En la linea 100 se
entran los dos nimeros separades por un espacio, y luego
HEWLINE. Si sélo se introduce un dato tiene lugar un avi-
s0. (Joan Sales Roig).

* CLS PARCIAL: Hacer la primera iinea 1 REM £ILN GsTAN



(esto es un pequedo programa en cédigo miquina, LN es lo-
garitmo neperiano y TAN, tangente). Para hacerlo funcio-
nar #n ¢l programa debe ponerse un POKE 165t5,n siendo n
¢l nimero de 1ineas a borrar empezando por abajo y contan-
do las 24, RMND USR 16514 ejecuta el CLS parcial segin el
nimero de 1ineas especificado. {Joan Sales Raig).

* PROFECCION DE UN PROGRAMA EN BASIC:

- Hacer la primera 1inea del programa: PRINT AT 10,12;
TPRIVADOM

- Para bloguearlo: POKE 16548,254 o un niimero mayar gue
63. Para desbloquearlo: POKE 1654D,

- Queda protegido frente a LIST, RUN, y borrado ¢ sobre-
escrito de lineas, salvo la primera. {Joan Sales Roig).

* RESTART: €1 mismo efecto que desenchufar y volver a en-
chufar el ZX81, se consigue con RAND USR O, siempre gue

el ZAB1 no se haya atascado de tal forma que sea imposi-
ble entrar cosas per el teclado, claro. (Joan Sales Roig).

* CLEAR ANTES DE SAVE: En programas que usen muthas va-
riables que no sea necesario conservar an cinta, es acon-
sejable borrarlas mediznte CLEAR antes de grabar a2l pro-
grama en cinta con SAY¥E, ya que si np, se deberd esperar
un tiempo adicional innecesario para la grabacién, duran-
te el cual se estardn grabando las variables.

* RETARDDS FOR-KEXT: Para introducir un retardo en un pro-
graea puede usarse un bucle FOR-NEXT que ne haga nada, co-
ao por ejemplo:

FOR F=1 TO 1@

NEXT F
que insertzde en el lugar adecuado, causard un retarde
cuya duracidn dependerd del valor méxiso de F, sin causar
el aparente desajuste momentdneo de la pantalla que pro-
vocarfa un PAUSE F con el misao efecto de retardo. {José
Fenenlas Cafiuelo).

* AHORRD) DE CINTA: Sequramente el usuario del ZX81 habrd
observado que al almacenar un prograsa de 16K en cassette,
al final de la grabacidn la pantalla persanece bastante
uniforme durante algdn tieepo, "rebotande™ las LIneas 24
vaces en algunos televisores. Esto es debido a que 1o (1~
timo que se graba es ia zona de memoria de pantalla, y da-

..do que en 12 mayoria de los catos es absolutamente inne-
cesario grabarla, se purde anular esta parte de la graba-
cifn situando la variable RAMTOP antes de 1a memoria de
pantalla, con POKE 16389,76. (Joan Sales Roig).

* DETECCION DE LA ROM VIEJA: Los priseros IX81 que se ven~
digron, algunos de los cusles parece que han llegado =
Espaha, tenlan unos ligeros errores en la ROM, que prevo-
can algunos errores de cilculo, £s fiicil detectar si se
tiens e52 RON en nuestro 2XB1 entrando la siguiente ope-
racidn: PRINT 0.25%*2 que dard 3.142384% si la ROM tiene
los errores, y 0.0625 si es correcta. Parece ser que séio
los bytes 1733 al 1735 contenfan los errores, pero al ao-
dificarlos en Las ROMs nuevas, se han trasiadado ligera-
mente algunos biogues de la RQH, lo qua causard algunos
problemas & aguéilos que tengan el ZX%81 con 1a ROM vieja
al tratar de utilizar programas en cddige sdquina que u-
san detersinadas rutinas de 1a ROM.

* AUTQEJECUCION DE UN PROGRAMA: Ea la pdigina 110 del ma-
nual del 2XBL se explica como grabar un programa es cinta
de sanera que al volver a cargarlo en el 7X81 se ponga en
marcha autosdticamente. La operacifn consiste en ponar el
SAYE Ynombre de programa” dentro del mismg programs, y
cusndo se¢ quiera grabarlo en cassette hacerlo mediante
G070 Iinea de programa con el SAVE. Al cargar de nuevo el
prograsa #n ¢} IXB1 empezard la ejecucidn a partir de la
linea siguiente que contenga el SAVE.

* PROGRAMAS QUE NO DEBEN USARSE COK RUN: Hacer las dos dl-

1mn

timas 1ineas:

9998 PRINT AT 1§,7:UATENCION: RO USAR RUN

9999 SAVE "nombra del programa’l

Guardar el cassette con GOTO 9998. Cada vez que se carga
aparece el aviso en pantalla. {Joan Sales Roig).

* DRGANIZACIOR DE LA MEMORIA DE PANTALLA: Con 4K o més la
Tona de memeria de pantalla quarda us espacio Fijo para 24
lineas de 32 caracteres o espacics mis REWLIKE, es decir,
un total de 33 bytes o posiciones de memoria por linea. Al
principio de dicha zona también hay un NEWLIKE, lo que nos
da en total (33 x 24) + 1 = 793 bytes o posicicnes de me-
moria para la pantalla, La variable del sistema D-FILE en
las posicicnes 16396-16357 contiene la direccidn inicial

de 1a zona de memoria reservada a la pantalia, es decir,

la direccidn de meaoria donde estd el primer NEWLINE, Esta
direccidn, por encontrarse la memoria de pantalla inmedia-
tamente despuds de la zona de mewmoria del programa, pueds
variar y de hecho varfa cada vez que se afiaden o quitan
Iineas o instrucciones &n el programa.

Para conocer £sa direccidn inicial en decimal, se puede po-
ner al principio del programa: LET RT=
PEEK 16396+256*PEEK 16397, en que RT serd esa direccidn,
qut se podrd usar dentro del programa para detectar carae-
teres o explorar posiciones de la pantalla, usando los da-
tes mencionades anteriormente. .

Se sabe que POKE m,n coloca el caracter cuyo cddigo es n

en la posicién », mientras que LET P=PEEK m, hace que P to-
ne el valer del ¢ddigo del caracter que hay en la direccidn
de memoria m. De esta manera, si queremns detectar qué ca-
racter hay en la I{neaf, colusna 16 de la pantalla, ha-
remos: LET P=PEEK (RT+(9*33)415]. es decir, a la direccign
ini¢ial de la memoria de pantalla, le sumamos ias 9 lf{neas
de 25 bytes que hay antes de la décima, mfs los 16 bytes

de Esta, y tendremos el céddigo del caracter que hay en esa
posicidn de la pantalla. Asimismo, si lo que queremos es,
por ejesplo, colpcar un espacic en inversz en la misma po-
sicidn, haremos POKE (AT+(9%25).16),128, siendo (28 ¢] cd-
digo del espacio en inversa, y la primera linea la &

Toda esto, como s& intentd explicar en el anterior boletin,
pusde ses wuy itil en prograsas de “marcianitos" o tiro al
blanco, y similares, en los que serd necesario saber cuan-
do un cardcter va & ocupar una posicidn en el que hay oteo
(cuande se acierta al enemigo, vamos).

* MEMQRIA LIBRE Y MENORIA QCUPADA: Dado que tenesos en ¢l
2%B1 unas posiciones de memoria que almacenan )las direc-
ciones donde empiezan o terminan diferentes partes de la
memoria, podemocs saber, operands adecuadawente con esas di-
recciones, la cantidad de bytes que nas quedan para traba-
jar o los Gue nos ocupa un programa. As{ pues, sabiende

que el programa empieza en la posicidn 16509 y terwina en
la anterior a la almacenada por 1a variable D-FILE, podre—
mos saber la cantidad de memcria que nos ocupa el programa
simplemente restande dichas posiciones:

PRINT (PEEK 162396+256*PEEX 16397)-16509

Esto nos dice le que ocupa sélo el programa, ne incluye lo
que ocupan las variables y la memoriz de pantalla, que po-
demos saber en total con:

PRINT (PEEK 16404+256*PEEK 16405)-16393 en que utilizamos
la variable E£-LINE R
Para saber }a wemoria de que disponemos, restaremos de la |

cantidad de mesoria afxiwa de que dispongamos la directifn -

de E-LIKE, o5 decir:
Para 1K: PRINT 17408-(PEEK 166044+256%PEEX 16405)

Para 16X:PRINT 32768-(PEEK 16404+256%PEEK 16405}

- También podreaocs saber aproximadamente lo que tardard un

prograsa en grabarse en cinta, sabiendo que la velocidad ;
de transmisign al cassette es de 250 baudios [bits por se-

gundo} y que cada byte tiene B bits, y que se graban todas -

las variables, el programa y la memoria de pantalla

g

PRINT [{{PEEK 1640&+2S6#PEEK 16405)-16393)%8) /250
y tendremos ¢l resultads ¢n segundos.

* IF...THEN...ELSE: Otra de las sentencias mas usyales en
otros BASICs y que se echa en falta en el del ZX81., Sir
embargo es posible simular un poco su implementacidn we-
diante los operadores légicos. Por ejeaplo:

PRINT ("HOLA" AND A=@); ("ADIOS" AND ALY ) en el IXB1 se-
ré equivelente a: IF Aaf THEN PRINT YHOLAY ELSE PRINT
"ADLOS" de otros BASICs.

De la misma forma se puede hacer:

LET A= "HOLA" AND A+@}+(VADIOS" AND ALDE)

y a partir de aqui podeis investigar con las desas sen—
tencias y distintas formas de implementarlo.

* ON A GOTO..., OK A GOSLB...: Tambidn se echan a faltar
en el ZX8]1 estas dos Gtiles sentencias condicionales se—
lectivas, que hasta ahora algunos habian implementado me-
diante un montén de sentencias 1F, . THEN..,

En otros BASICs, lo que hacen estas santencias es enviar
el prograwa al ndserc de 1inea de orden & en les nimeros
de Lfnea espacificades después del GOTQ o GOSUB. Por ejen~
plo tenemos:

ON A GOTO nk1,nl2,nl3,nl4,.,..

Segin el valor de &, el prograsa saltard a nll si Aal, a
n12 si A=2, a nld si Am3, atc. Para implementar esto en
el 718} hay dos sistemas:

Mediante operadores 18gicos, por ejemplo: .

GOTO (LA AND A-1)+(2ff AND A=)+ (388 AND A=3)...

o bien mediante:

GOTG LPP* (A=) 2P0 (Anm2)+300*(Ra3). .,

Lo mismo se aplics a GOSUB.

* Con este mismo sistema de operadores légicos y relacio-
nales pueden implementarse sentencias del tipo REPEAT...
UNTEL, DO...WHILE, WHILE.. .WEND, etc. A ver quien se rom-
Pe un poca la cabeza en descubrir como se harfa ésto.

* RUTINA OE RENUMERACION: Esta Gtil putina reaitida por
Jesls y César Pinto Cosgaya, de Sevilla, permite renume~
rar las 1ineas de un prograsa, espaciandolas igualmente.
Hay que tener en cuents que no cambia el niimero de la
primera LInea y que a 1a segunds le da el nimero marcade
en la Linea 9000 {20 en este caso), que va aumentando lue-
go segiin e} valor dado en la 1Tnea %080 (de 10 en 10 en
este ¢cago). Al Final, sin embargo hay una tarea pesada. a
la vista del listade antfguo (para saber a qué lineas co-
reespondian los antigues nimeros de 1inea) hay que wodi~
ficar los nimeros de linea a los que se hace referencia
en el programa wismo {ya que esas referencias no se han
modificado), caso de instrucciones GOTG y Gasua,

Es conveniente pasar esta rutina {con GOTO 9000) en modo
FAST. ¥ si se afiade una instruccién anterior de detencidn
(B99C STOP), na hay por qué eliminarla de cualquier pro-
grama al que la hayasos afiadido. Na hay que parar el or-
denador hasta que finalice la rutina, pues se podria per—
der todo el programa al haber en el misao 1Tneas con el
aismo nimero. La aplicacién de este prograsa puede dar u-
na terminacién homogénea a cualquier programa.

Sffd LET [Ca2p )

961§ LET L-16568

992§ IF PEEK L=118 THEN GOTO 9@5g

93 LET Lalsl

9g4d GOTO 9gzd

99S# IF PEEX {L+1)€ =35 THEN STOP

SP6F POKE (t+1),INT (10/256)

674 PORE (L+2),10-1NT (10/256)*258

9989 LET 10=10+14

99 LET LaLa3

918§ GoTO Sizd

COLABOQRACIONES

Para una buena organizacién de 1z bik)ioteca de prograsas
2hora que estamos empezande a recibir numerssas contribu-
ciones, serfa muy interesante poder tenerlos todss ordena-
dos y clasificades de alguna manera. Para ello pedinos a
los socios que envien sus programas que, si es posible,
adjunten una ficha de tamafio cuartilla con cada pragrasa,
dands los siguientes datos:

- TITULD DEL PROGRAMA.

- HOKHRE SUGERIDO PARA GRABARLO ¥ CINTA.

- NOMBRE DEL AUTOR.

- FECHA DE REALIZACION.

- NUMERO DE LINEAS DEL PROGRAMAS.

- MEMORIA HECESARTA.

~ ACCESORINS NECESARIOS.

- AREA DE APLICACION.

y otros datos que ¢l autor considere de interés sobre el
programa, En el reverso de la cuartilla, deberiz ir una
breve explicacidn del Funcionamiento del programa, y dej
wodo en que estd realizado,

Asimismo, siempre que sea posible, se pide que el Jista-
do del programa propiamente diche venga escrite a adguina
¢ sacado de la impresora, sobre una hoja tamafic DIN Ad4.
s decir, en el caso de listados de la impresara, cada
ung pegade en una hoja de papel. De este mode, no tenemos
un mentén de papeles y papelitos de todas las sadidas y
tamafios, y que 2 la hora de buscar une determinade puede
ser Udemasiév.

También nos interesa tener una ficha de los magnetdfongs
usados con el ZXB1l para poder tonfecciopar algin dia una
especie de estadistica sobre su funcionamiento y los pro=-
blemas que hayar surgido al trabajar con el 2X81. De ello
tasbién pedimos una ficha tamafe cuartiila con los datos
siguientes:

~ MARCA.

- MODELD.

~ ARQ (APROX.) DE FABRICACION.

- NIYELES DE VOLUMEN Y TONG USADOS EN LA GRARACION DE LOS
PROGRAMAS PROPIOS (0 SI SON AUTOMATICOS}.

- NIVELES DE VOLUMEN Y TONOD USADDS EN LA REPRODUCCIGN DE
PROGRAMAS PROPIOS, Y PDSIBLES DIFICULTADES EKCONTRADAS.

- NEVELES DE VOLUNEN Y TONO USADOS EN LA REPRODUCCION DE
CASSETTES DEL CLUB, Y POSIGLES DIFICULTADES HALLADAS.

- KRIVELES DE YOLUKEN Y TOND USACOS EN LA REPRODUCCION DE
CASSETTES DE INYESTRONICA, Y POSIBLES DIFICULTADES.

En 2] reverso se pueden escribir toda class de comenta—
rios sobre el tema que se considaren cportunss. Especifi—
car tawbién el tipo de alimentacidn (red o pilas), la dis-
tancia del TV al ZXB1 y el tassetts, y 51 es necesario
desconectar el cabie no usado,

Asinismo, guisiéramos poder disponer de anplia inforna~
cifn sebre Ia CPU ZBO. Si alguien la tiene, por faver co-
muniguela.

0s recordases nuevamente que todas las colaberaciones de
tode tipo son bienvenidas.

iHay alguien gque pueda y quiera disefiar circuitos impre-
$05 2 partir de los tedricos? No le pedimos que 1o haga
gratis, por supuesto. £s que tenemos algunos circuitos de
ampliaciones del ZX81 que pueden resultar interesantes,

INSCRIPCION 1.082;

Ta o F oo

1.200,- ptas.

f 1 Tanar
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CONTACTOS

Estas son las direcciomes de los socios que han expresade
su deseo de que sean publicadas para facilitar los con-
tactos. Se repiten las publicadas en el priser boletin,
ya que ¢n ellas se omitid indicar los nimeros de socio.

— Arture Horta Roncholf - ¢f Fluvid, n® 224,62,1% - BAR-
CELONA-20. Sotio n? 1.

+ Salvador Porqueras Batalla - </ Agregaticn, n2 30 -
BARCELOWMA-26. Socio n® 3.

- Javier Garvalena Loscertales — Paseo de la Kina, n2 5 -
ZARAGGZA-1. Socic n? 4.

- Eduarde Amords Prado - Hotel "Mar Henuda" - Apartado de
Correcs n® 51 — TOS5A GE WAR {Girona}. Socio n2 9.

- Josf M3 Bellsolell Coma - ¢/ Marqués de Sentmenat, n?
£7-49,19,2% . BARCELONA~29. Socio n® 10.

- Jordi Prat Corcoy - ¢f Sol, nt 3 - GIROHA. Socio n2 11.
— Josep Vilanova Trullas - Passeig Pere III, nt 92,2%,i8
NANRESA (Barcelona). Socio n® 12.

— Joan Sales Roig - Paseo Yalie Hebrén, n? 210,192,332 -
DARCELOBA-32, Socie a? 13.

~ Juan Duch Giralt - ¢/ Santa Ana, n® Z1,E,13,11 - L'HOS-
PITALET DEL LLOBREGAT (Barcelona). Socio n® 14.

— Lluis Solé Tarrida - ¢/ Barcelona, n® 151,3%,28 - L'HOS-
PITALET DEL LLOBREGAY {Barcelona). Socie n2 15.

- - Higwel Angel Arnau Vedri - Ltra. de Espiugues, n? 12 -

ESPLUGUES DEL LiOSREGAT (Barcelona}. Socie n2 19,

- Jordi Barti{nez GartIa - ¢/ Cartella, n® 167,392,130 -
BARCELOHA-31. Socio n® 21,

- Javier Echavarria - Monte Usbe, n% 13,B~A - ALGORTA-
GETX0 (Birzkaia). Socio n? 181,

- fanael Portela Ferndndez — Avda. de Vige, n% 2 3-A -
PORTEVEDAA, Socia n2 162.

- Francisco £spismar Aguilera - ¢f Raestro Salvador Lépez,
=2 31 - HUELYA. Socie n? |68,

— José Lyis Griara Borrds - ¢/ Farsacéutico Murille He-
rrara, af 5,e9c.2,bajo B - SEVILLA-1Q. Socie n? 189,

~ Isidre Vera Francés —Apartado de Correos n? 91 - ROTA
{cddiz}. Secic a2 176.

- César Balldn Izquierdo - Dedn Baldivia, n® 218 ~ Apar-
tade Postal n? 164 - AREQUIPA (PERU). Socio n? 171,

. = Francisce Hareas Yera - ¢/ Cahonero Dato, 3-A - PALHA

DE AALLORCA (Balearas). Socio nt 172,

~ Araands Araae Paspliega - ¢f Trabaw, a% 27 ~ BARCELONA-
31. Secie mt 177.

- Eranste Pérez-Hosso Rojs - ¢/ Europa, n? 162,8tice 18 -
SARCELOMA-28. Socie n? 178.

— Earic Pagés Laboria - c/ Balmes, n® L1 - FIGUERES (Gi-
rana). Setio ni l81.

- Eramste Lpaz Lépez - ¢/ Rebeco, n® 27,29,1% - BARCELO-
BA-31. Secio at 22,

— Arturs Lépaz Lépez - ¢/ Rebeco, n® 27,22,13 - BARCELONA-
31. Secis B2 23.

= Julifn Mut - ¢/ Hsestro Nicolau, n® B,29,20 - BARCELONA-
21, Secis n? 25.

— Carles Garcfa de Castro Arostegui - ¢/ Riera Alta, n?
43,290,180 - BARCELONA-1. Socio n? 31.

— José N2 Tasies Pedro - ¢/ La Fuente, a2 36 - BELLPYIG
{Lérida}. Secie m% 35.

- farc Padrés Torrella - Ronda de Sant Pere, n% 7,29,2% -
PARGELOBA-10. Socio nt 35.

- Jesn Carles Batalls £do - ¢/ Roselldn, n® 285 bis -
BARCELGAA-37, Secic n? 37.

~ Jerdi GenzElez Barri - ¢/ Tavern, n? 48,298,234 - BARCE-
LONA-§. Secio nt 38.

— Juan Lépwz Bartrelf - ¢/ Diputacida, n? lh4,52,48 -
GARCELONA-15. Socic n? 39,

~ Joam Miquel Noliner Herrdn -~ Travessera de Dalt, n?
78,20 — BARCEL(HA-24. Socio nt &1,

~
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- Rawdr Ldpez Antén - ¢f Cancilio de Trento, n 7-11,4%,
33,E.3 - BARCELONA-18. Socio n? &k,

- Gregorio Hartes Gémez - Apartado de Correos n? 25.084 -
BARCELONA-3IL, Socio ng 45.

- Enrique Ciurana Morales - Avda. Mediterrineo, n? 15,
98-0 - Ciutat Badia - BARBERA DEL YALLES (Barcelonal.
Sacio n?® 4B,

- Rafael Cardona Amores - Paseo Maragall, n? 317,4¢-8 -
BARCELONA-32. Socio n® 48,

- Francisco Wufioz Carreras - ¢f Académice Meléndez, n2 5,
3%-0 - CORDDBA-14. Socio n? 49,

- Josep M2 Escubedo Garciz - Plaga de la ¥ila, n% 20 -
SANTA COLOMA DE GRAMANET {Barcelona). Socie nf 5i.

- Juan Canp Qliva - ¢/ Hetges, n® 2,49,29 - BARCELONA-3.
Secio n® 53,

- Manuel Freire Magarifios - Avda. de Cdrdoba, sfs - LLE-
RENA (8adajoz}. Secio n® 55.

- Radl Toral Garcés - ¢/ Jacinto Yerdaguer, n% 20,2%,1% -
LTHOSPITALET DEL LLOBREGAT {Barcelona). Secie n? 59.

- Jauae Pelai Torija - ¢/ Industria, n? B0,29,53 - BARLE-
LONA~25. Socio n? 66.

- Roman{ i Fanés, $.4, - Plaga Yerdaguer, n® 5,pral.5? -
TARRAGOKA. Secie n? 101,

- Inocencio Anivarro Blance - ¢/ ¥Yalencia, n% 123-125,at.
32 . BARCELOMA-11. Socio a? 72.

- Riguel Buades Socias - ¢/ Llauwd, n® 500 - Urb, Bahia
Grande - EL AREMAL {Kallorca). Socio nk 69,

« Fernando Bueno Hontafés ~ ¢/ Pedro Maria Ric, n¥ 5 -
ZARAGOZA-8. Socio a2 73.

- José Burruezo Lépez - ¢f Diputacién, n® 50,pral.2d -
BARCELGHA-15. Socic n? Bk,

- feugtyoso Campello Hoyal - c/ Pintor Losada, n® 8,3%,
izda.~deha. - BILBAO-4 [¥izcaya). Secio a%® 155,

- Ramén Farrando Soix - ¢/ Aemedio, n® 39,22,43 - BARCE-
LONA-28. Socie n? 147,

- Juan Carlos Ferndndez Carpefio — ¢/ Narcise Serra, n® 11
MADRID-7. Socie n? 109.

- Fernande Gabaldén - ¢/ Nicaragua, n2 106,62,29 - BARCE-
LOKA-29. Secio nt 40,

= Pere Garcla Samahuja - ¢/ Aisericordia, n? 35,3%,13 -
REUS {Tarragona). Socio n2 159.

- Rafael Garcla Arranz - ¢/ Adelfas, n% 12,54-8 - NADRID-
7. Socio n¥ l&k.

- Aitor Garcfa de Wardones - c/ Argueosa, n? 28,6%.C «
HADRID-12. Socieo n? {19.

- francisco Gémez Acevedo - Apartade de Correcs n? 040 -
HALAGA. Socio n® 83.

- Juan Gozalbo Gozalbs - ¢/ Bruch, n® 49,3%,1% . BARCELO-
HA-9. Secio n® 8.

- Pedro Griinhelz Barreso - ¢/ Mesena, n? 17,chalet 9 -
MADRID-33. Sacie nf® 13i0.

- Francisco Gatiérrez Lépez ~ Avda. P{o Barsja, manzana E,
Blogue 1,2-A - BALAGA-17. Socio nf 124, ’

- Bartolowé Jiménez Durd - ¢/ Suceso Terreros, n2 1 - Ni-

LILLA. Socio n? 132.

- José WA Larrea Urcelayeta - ¢/ Eskalantegui, n2 68,12-D
PASAJES ANCHO {Guipdzcoa}. Socie n2 85.

- Lorenzo Lladé Garcla - ¢/ Archiduque Luis Salvador, n?
88,79-A - PALAA DE WALLORCA (Baleares). Socio n 141,

- Antonio ilobet Gil - o/ Sdinz de Baranda, n® §1 - NA-
ORID-30, Socic n? BI.

- Arturo Lépez Alegre - Paseo Raragall,
BARCELOMA-26. Secio nk 91.

nt 89.42,24 -

-~ hgustl Wartf | Gil - ¢/ Ermengarda, n? 33,22,13 - BARCE-

LONA-L4. Socie n® 154.

- Manuel MartInez Lorenzo - Partida Redacutos 2- - VILLA- :

JOYOSA [Alicante). Socie n® 1%6.

- Aagel Luis Martinez Sénchez - ¢/ Pinar dal Rey. né 17 :;

2% izda., - MADRID-33. Socio n? 1l1.

~ Lluis Menac S5ala - Plaga del Grd, n? 17 - FIGUERES (Gi-
rora). Secio n2 145,

- Antonio Kolina Gallarde - ¢/ Pantano Camarilla, n? 16,
12-D - WURCIA. Socio a2 93,

- Raafn Mora Salinas - Casa del Wédico - Benisiva - vALL
DE GALLINERA (Alicante). Socio n2 151.

- Antonic Morales Garcia - ¢/ Alcalde S&inz de Baranda,
ne 70,19-B,29 esc. - MADRID-9. Socio 2 149.

- Jorge QOliva~-Rif§ So0lé - c/ Mahdn, n? 26,32,22 - BARCE-
LOA-22. Socio n? 102.

- Jordi Ortiga Gisénez - ¢/ Badal, n? 65,22-A - BARCELORA-
l4, Sotio n2 153,

~ Esilio Palacios Resano - ¢/ Tafalla, n® 6,29-A ~ ESTE-
LLA {Navarra). Socio n® 122,

~ Sergio Pina Tremol - ¢/ Fontetas, n® 27 - CERDANYOLA
DEL YALLES [Barcelona), Socio n? L6O.

~ Juan Piqueras {arrasco - ¢/ Nogueras, n® 8 - SANT QUIR-
ZE DEL VALLES (Barcelona). Socio n® 9.

- José Manuel Porto Souzas - cf Resalia de Castro, n2 119-
112,39-A - Apartado de Correos n% 257 - YILLAGARCIA Df
AROSA (Pontevedra), Secio nt lad,

~ Juan Carlos Rivera Rodriguez - Apartado de Cofreos n2
15 - GRENSE. Socio n? 80.

- Ranén Rovira - c/ Parvenir, a? 39 - BARCELONA-21. Socio
n? 114.

- Jusé Ruiz S&nchez - Urbanizacidn €1 Pinar, nt 9,38-§ -
NEDOTNA DE POMAR (Burgos). Socio af 90.

- Manuel Ruiz Argente - Avda. de Madrid, n? 103-105,4tico
2% - DARCELONA-28. Socio nk 89,

- Fco. José Sdnchez Castro — ¢/ Alcalde de Néstoles, n?
42,69,13 - BARCELONA-25. Secio n2 116.

- Ramfn Pedro Serna Soler — ¢/ Manacor, n9 16,1918 —
PALNA DE MALLORCA-6 {Baleares). Socio n® 94.

- José Luis Serrat Fardina - ¢/ General Manse, n? 41,79,
i% - BARCELONA-1%. 3ocic n® 95. :

- Josep N. Serrz Aznar - ¢/ Vizcaya, n® 34d,ap.77 - BAR-
CELOKA-27. Socie n? 139,

- José Tejera Osuna ~ cf Claudio Coello, n® 24,39,A-3 -
MADRID-1. Socio n® 138.

- Francisco Vega Cervera - ¢/ Padre Demifn, n2 43, apto.
52 - MADRID-16. Socio n® 130,

- Tomdis ¥idal Canalda - Apartade de Correos n® 65 — PALA-
#35 (Girona). Socio n® 85,

- José Carlos Zarcero - cf Ciprés, a2 56,48, 13 — BARCELO-
HA-26. Secis n® 92,

- Somytel firanada, §.A. - ¢/ Hermanos Hachado, n? §,bajo -
ALMERIA. Socio at 212,

« Antonie Ramén Bustos - c/ Mebrija, n& 21,18-C - VALLA-
DOLID. Sotio m? 205.

- Federico Campos Alvarez - ¢/ Espaha, a2 3 - L'HOSPETA-
LET DEL LLOBREGAT (Barcelona). Socio nd 226,

~ Justo Corral Medina - Avda. de Andalucla, n? 40,684 -
JAEN, Socio n® Z&B8.

- B, Coyfer « ¢/ Nuestra Sefiora de Guadalupe, n® 17 - HA~
ORID-28. Socio n® 233.

~ José Luis Egen Corriente - ¢/ Barcelona, n2 28 - CONS-
TANTI (Tarragona}. Socio n® 204.

- José N. Fanjul Caudevilla - ¢/ Rosas, n® 3 - ZARAGOZA-9.
Socio nf 240.

- lgnacio Ferndnde: Montoli « cf San E1fas, nt 36,1%,53 —
BARCELOKA-E. 5ocio n® 215.

- Josep Francesch Yilaseca - c/ Rutlla, n8 7 - CALONGE
{Girona). Socie n? 202.

« Diego Garcia Serna ~ ¢f Juan Ramén Jiménez, n® 15,42-8 -
SEVILLA-11. Socie n? 252,

- Francisce Guzmén Luque - ¢/ Tesoro, n?® 7 - SAN ROQUE
(Cddiz), Secio n? 21D.

- Eduarde Ibarrola Ldpez de Davalille - ¢/ Correo, nf 12,
2% - 9LBAG-5. Socio n® 261.
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~ Gabriel Indalecio Cano - ¢/ Sardana, n2 &,4tico 22 -
SAN ANDRES DE LA BARCA [Barcelona). Socio n2 201.

- Antonic Iriarte Santos - cf Oso, n? 13 - MADRID-17.
Socip n2 230.

- Ramén Nilldn Garracho ~ Apartade de Cor‘reus n? 480 -
HUELVA. Sacio n? 196,

~ Francesc Moias Rubau - Apartado de Correos nf 220 - PA-
LAMOS (Girona). Secio n? 203.

- José Antonio Moradille - ¢f Urazurrutia, nk 29,59-A -
BILBAO-3 (Vizcaya). Socio n® 260.

- Jordi Nadal Aloy ~ ¢/ Bonavista, nt 34 -~ SANT JUST DESw
VERN (Barcelona). Socio n2 194,

- Guillerme Narvdez Martin - ¢/ Regino de Miguel, 7A, bjo.
deha. - BADAJOZ. Soclie n2 267.

~ Arturo Pantaledn Roque - ¢/ Calabria, n? 3% - BARCELD-
HA-15. Sacio n2 220.

w Juan Ignacio Romera Arrayo - ¢/ Luis Sallenave, at 15,
42-C ~ TARAGOZA-7. Socie n® 239,

- Alberte 501f Baques - ¢/ Jesds, n? 32 - Apartade de Co-
rreos n? 87 - SITGES (Barcelona), Secie n¥ 227.

"« ¥ictor Tunew Gutifrrez - cf Vila Vila, n2 21,62,38 —

BARCELONA-4. Sacio n® 214, .

- Joaguln Yega Granda - ¢/ Sebastidn £lcane, né 1G,22-C -
AVILES [Oviedo). Socio n? 265,

- Francisce Yillar Fuster - Banco £spafiol de Crédite -
Urb¥. Pza. Paris, n2 1 - PALMA DE BALLORCA-10 [Baleares).
Socio n? 187,

~ Juan Antonie 2aplana Sastre - Paseo de Carlos I, n? 142-
146,3¢,13 - BARCELOWA-13. Socie ni 152.

- José Damidn Herine Garcla - Avda. Reyes Cat&li:os, nt
36,9%<C ~ BURGOS. Socio a2 176,

- Luis Asensio Garcla - ¢/ Rogent, n® 49,32,13 - BARCELO-
HA-26, Socio n® 272,

- Angel H. Alvarez Pérez = cf San Antén, n% 18,80-4 -
LOGROND-RI0JA. Socio n® 268.

- José Luis Hacia Lépez ~ ¢/ Vallés, n® 12,20,1% - BADA-
LONA (Barceloma). Socio n2 102,

- Fernando Bribian Monfort « Cam{ Capellans, s/m, "LA
CAIXA" - SITGES (Barcelena). Socio n® 191,

- Andrés Ruiz Genzdlez - Carretera de Cértana, n? 143 -
EALAGA-6. Secio n2® 100,

- Francisco Armengol Rueda - Travesera de Gracia, n? 425, .
79,23 - BARCELONA-25. Socic n2 189,

= José Miguel Aguirregabiria Aguirre — Avda. Santa Ana,

nd 10,1¢-C - LEIOA [Vizeaya). Socio n2 188.

- Alfenso Caabra Junqueras - «f Alfomses, n2 1 - ALCOLEA
DE CIMCA (Huesca). Secio n? 167.

= Karip Cdceres Cid - Ctra. Cabo Gata, nt 129,69-A - ALHE-
RIA. Socio md 293,

- José Ramén ferino - Plaza de la Encarnacidn, n% 3,3¢ -
MADRID-13. So0c¢ie n2 201,

- Marceline Robles Galinde « ¢/ Eslava, n2 . 27,19-4 - VA~
LLADOLID-B. Socio nt& 289,

- Xavier Gabarrd Vilamajs - ¢f Enrique Granades, n® 7 -
BARCELONA-B. Socis n? 287,

- ¥ictor Mora Graw — ¢/ Hunicipio, a% 15,12,3% — BARCELQ-
NA-18. Socio n? 286.

- Jesiis Pinto Cosgaya - ¢/ Ferndndez de Rivera, 16-C -
SEVILLA-5. Socia n2® 283, -

- Gonzalo Alvarez de Toledo Harvizén - ¢f Zaragoza, n? 17 -
SEVILLA-1. Socie n® 282,

- Gabriel Martinoy Mateu - ¢/ Mcsén Vlver, n¥ 29 - TORROE-
LLA DE MONTGRI (Giroma). Socio nt 280.

- Pedro Aguado Alfageme - ¢/ San Pelayo, n® 7,32 dcha, -
ERMUA (Vizcaya). Secle n2 279,

- José WY Sirvent Garrigfs - ¢/ San tutas, n? 9,38-A -
JIJONA {Alicante}. Socio mt 278,

~ Luis Ciardn Barbots - cf ¥irgen de Igiar, n% 17,30,37 -
ALCORCON (Madrid). Socio n? 269,



- Aatenio Navarro Avelln - Parque Mediterrdnea, bloque
63,92,82 ~ MALAGA-4. Socio n& 270,

- Joan Claret March - ¢f Conquista, n? 66,entic.28 - BA-
DALONA (Barcelona), Socio n® 271.

- Jos€ M? Kartinez Estrellz - Avda. San Ramén Nonato, n®
30,entlo. - BARCELONA-28. Socio a2 299,

- Francisco Ortega Garcia - ¢/ Dalmay, n® 50,P2 1 — SANTA
COLORA DE GRAMANET (8arcelona). Socio n® 301.

- Javier Alonso G. de Navarrete - ¢/ ¥Yinyols, s/n - Aptos.
Géminis, esc.h,32-B - CAMBRILS (Tarragena). Socio n? 303.
- Tomds Cuart Sintes - ¢/ Marqués de la Cenia, a? 35,72-D
PALMA DE MALLOGRCA. Socio a2 304.

- Larlas Arbesu Garcfa - ¢/ Valencia, n? 2,42-H ~ WADRID-
12. Socio n? 305.

- Fernando N, Pescador Gonzélez - Avda. Cardenal Herrera
Oria, a® 122 - WADRID-34. Socio n? 307.

- Wigwel Gutiérrez Gémez - ¢/ Santa Teresa, n? 6 - BARCOD
DE AVILA {Avila). Socio n2 308.

- Jos& Luis Cavia [bakez - ¢/ C&diz, n? 10,3tice - SAN-
TANDER. Secio n® 309,

- Angel Gonzilez Burgos - cf Almirantes Dquends, n® §,20,
doha.-izda. - BILBAD-7 (V¥izcaya). Secio nf 310,

= Martin Garcfa AntoRana (y 2 compafieros) - Sala de Equi-
pos - Torre de Control - Aeropuerto de YITORIA (Alava).
Socio n? 311,

- Manuel Barranco Becerra - Barriada Pelirén - ¢/ Batalla
del Salado, n2 17 - JEREZ DE LA FRONTERA (Cédaz) Socie
ne 312.

- Jos# Luisa DIaz Gonzdlez - Avda. de Samil, blogue 77,
82-C - VIGO {Pontevedra). Socio n¢ 316.

- Juli Manel Brunet Campaff - ¢/ Santa Rosa, n? @ - BAR-
CELONA-12. Socic n® 330,

- Jasep Ferrer Pérez - ¢/ Ctra. de Lioret, nt 3, 2! 23 -
BLANES (Girona). Socio n® 327,

- Antonio Carrasco Memdia - ¢/ Olimpio Lépez, n¥ 30 - MA-
DRID-33. Socic nt 319,

— José Manuel Gutifrrez Barafano - ¢f Arturo Kanpién, n?
35,29 dcha. - BILBAD-14 (Yizcaya). Socio ne 317.

¢— Josd Maria Rodriguez Felgueres - Funcionario de Correos
GIJON {Oviedo). Socio n2 297,

= Juan Carles Rasfrez Arribas - Talleres Jucar - cf Nar-
tin Antolinez, n? 13 - BURGOS. Socie n® 205,

'~ Marcelo Correa Pérez-Cortés - Pl. Poeta Pelayo, n® 6,
62-A — CARTAGEMA {Murcia). Socio n? 294,

BOLSA DEL CLue

Esta seccifn estd a disposiciém de los socios para anun-
ciar de forms gratuita la compra/venta/cambio/etc. de ma-
terial usado relativo al ZXBl o a la infornitica, en un
espacio de hasta & 1ineas de 57 letras o espacios.
INPDRTANTE: La tarifa para cada linea adicional o para
anuncios de venta de programas o accesories originales es
de 100,- ptas. por kfnea mds 100,- ptas. por ensarcada si
se desea. Se entiende pues que los socios que deseen co-
aercializar por su tuenta sus programas o accesorios de-
derdn acogerse a esta tarifa desde la primera 1Inea del
anuncio.

- Deseo VERDER un SINCLAIR ZXBLl en buen estado y poco use.
S& acompafia de programas en cinta y sanual en castellans,
Dirigirse a: Francisco Rocher Nukoz ~ ¢/ Muelle Nuevo s/n,
esc.C,32,43 - BARCELONA-3.

- VERDO juegos TY B/K. Cuatro juegos: temis, fitbol, fron-
"tén y préctica. Perfecto estado. Pilas ¢ alimentador. Pre-
cio: 2.000,~ ptas. Escribid a José Femenfas Cabuelo - ¢/

Niebla, n® 12,494 - SEVILLA-11.

- YENDG médulo de 16K de RAM, cowpletamente nueve por
10.000,- ptas. lnateresados escribid a Gabriel*Tndalecio
C-10 - ¢ Sardana, nt k.itica.2‘ - SAN ANDRES DE LA BARCA
{barcelona).
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REALIZACIONES DE LOS SOCIQS

Hemos recibide algunes programas y accesorios para el ZX8!
realizados y diseftades por los socios con el dnimo de co-
mercializarlos, y de los cuales publicamos la informacidn
bisica. Para mayor informacifn, o para pedidos, dirigirse
a las direcciones indicadas.

£n esta seccidn, como es 1dgico, séio se publicard infor-
aatidn sobre realizaciones que hayamos viste.

- Programa MORQUESTAY, de Jaan Sales Roig. Permite la au-
dicidn de de selodlas interpretadas por'el ZX81, y escri-
tas por el usuario simplemente entrando los nombres de las
notas y su duracidén. Puede interpretar compasiciones de
hasta 3.000 notas en una tesitura de 3 escalas cromiticas
afinadas con diapasén, y con la posibilidad de programar
silencios. La audicién se realiza, sin necesidad de acce-
sorios, a través del altavoz del televisar o de un ampli-
Ficador conectado a 1a salida MIC del 7X81, Permite alma-
cenar las composiciones en cassette, cambiar el tiempo de
ejecucidn, cambiar la notacidn musical, etc. Asiamismo,
dispone de un potente editor con 8 comandos (visualiza-
cién, insercidn, modificacién, borrade, ¢nsaye, bis, etc,)
y adicién. Funciena en 16K y viene grabado dos veces en
cassette junto con un pequefio programa de test que permite
ajustar los controles del cassette, antes de intentar car-
gar £l prograsa en si. Su precio es de 795,- ptas. Para
pedirlo, podéis mandar un giro, taldn o efectivo a Joan
Sales Roig - ¢/ tluis Roca, n% 9,792,722 - LLEIDA.

- Programa "SIKULACIDN", de Joaquln Vega Granda. Este pro-
grama en BASIC sitla al usuario en la cabina de un avidn
en.el aire con el propésite de aterrizar. £n la pantalla
se visualiza un panel con los indicadores ais usuales ¥
radar, asl como 1a ventana desde la que se podri ver la
pista al aterrizar. Se dispone de una serie de teclas de
control para guiar el avidn y mediante los indicadores y
el radar se puede seguir ¢l correcto uso de las mismas.

EL programa incluye una serie de circunstancias que apare-
cen al azar, tales como viento, tren de aterrizaje o moto-
res averiados, etc. Al ser en BASIC, la respuesta a los
controles es bastante lenta y, por otra parte, el funcio-
naniente del programa resulta alge complicado ai princi-
pio, aungque una vez se ha aprendido a manejarlo, resulta
Auy entretenido. Para mayor informacidn dirigirse a: Joa-
quln Vega Granda - ¢/ Sebastidn Elcano, no 10,28-C - AVI-
LES {Oviede).

~ Programa “FICH-45". Para llevar el control de 45 alume
nos. Intluye opcidn de grificos comparativos, etc. Para
mayor inforsacién dirigirse a: Juan de Dios Portalo Cale-

ro - ¢/ Virgen de la Esperanza, bloque 6,32-8 - BADAJGZ. . .
- INVERSOR DE YIDEO. Este accesorio, adaptade de Ia revii-::

ta frantesa NICRO-SYSTEMES de Marzo/Abril 1.982, por Juan
Antonio Zaplana, para que funcione com el sistema espafol

de wodylacién de la sefial de TV, y cuya realizacisn se pu-

blica en este mismo boletin, peraite la visvalizacidn de

los caracteres del 7X81 en blanco sobre la pantalla total-

mente negra, o ¢n el modo normal del ZX81, El ¢ircuito se
mgnta, soldando algunos cables, en el interior del ZXB1,

y requiere unos ajustes minimos. ia seleccién entre la vi=
sualizacidn normal y la inversa se realiza mediante un

conmutador montado #n un agujero que se habrd hechs en a5

caja del ZXBl. El circuito, asimismo, mejora notablemente
la definicidn de los caracteres. Se trata de un accesoric:
realaente muy econdmico y que proporciona resultados muy

satisfactorios, sobre todo, en cuanto al descanso que su- -
pone para la vista la visvalizacidn en video inverso. Pa-
ra mayer infermacidn, dirigirse a Juan Amtonio Zaplana
Sastre - Paseo de Carlas I, n® 142-146, 32,12 - EARCELDHA-
13, Tel.:(93) 245 39 20 (de 19 a 72 horas).

CARTAS AL CLUB

Evidentemente, las primeras car{as que hemos recibido han
siv0 para elogiar o critica & primer boletin. ARD van
algunas de ellas:

- "Acabo de recibir el ler. boletin del Club, el cual, en

conjunto 1o considero bastante aceptable.

Sin embarge hay errores de impresidn, precisamente en los

programas, de resultas de sacarlos de la impresora. No

creo que fuese tan diffcil mecanografiar tasbién los pro-

grasas, y con aayor cuidado, si cabe. Por esip deseo que

me envien 1o que pone en los caracteres en negativo en

los programas: ATERRIZAJE 1{peas 440,500,530,540,550,740

y 810.

TELE-SKETCH lineas 10 y 12.

BREAKGUT lineas 30,936,537,938,939, para que pueda tener-

los completos y utilizables,

Y espero que esta vez me contestan algo, porque 2 la con-

sulta gue hice una vez ya habia pagado, no han dicho nadal
Gregoria Martos. Barcelona.

- "Me dirijo a usted en primer lugar para felicitarle por
la creacién del Club y en especial por el baletin publi-
tado que, francamente, me ha parecido de un nivel BUY Su-
perior al esperado.
En sequnde lugar una sugerencia, y es que se abra una sec-
cién de bance de pruebas con el andlisis del JRS 16K RAM
PACK ya que a primera vista parece mis rentable que el
Fabricade por SINCLAIR no sélo en precio sino en esa pega
que parece existir con el movimiento del 7X81 con el mé-
dule comectado, ésto serfa de gran interés para los socios
que como yo tenemos #1 ZXB1 pero aidn no la ampliacién de
memoria (que realmente ya me parece imprescindible).
Sin mis, reitero mi felicitacién y me despido con un cor-
dial salude.”

Joaquin Cortina Zas, Gijén.

- "He quedade gratamente sorprendido por la cantidad y
calidad de la informacidn del boletin, as{ come por la
franqueza al sefialar no sélo las virtudes, sino también
los defectos o limitaciones del ZX o de los accesorins.
Le felicito eFusivamente y, como le anticipaba al efectuar
mi inscripeién, sabe que cuenta con mi modesta colabora-
cibn.
Wi iaterés primordial, hoy por hoy, es comocer a Fondo,
familiarizarame, con la prograsacién (cualquier tipo de
programa) pues una vez dominado el BASIC {aunque sea de
una mdguina en cencreto} pasar después al COBOL, FORTRAN,
PASCAL v otro estimo ya ha de ser menos Iaborioso.
Particularmente siempre he sentido granm interés por el
Hardaware y al leer el artfculo 2K RAM internas, me faltd
tiempo para sacar las gomas autoadhesivas, destornillar ¥
ver las tripas del ZX. jRealmente la placa del C.I. es n-
nz auténtica chapuza!
Relterando mi enhorabuena por su feliz idea de fundar el
Club le saluga.®

Leandry S0lé Sold. Tarragena.

- "Adjunto hoja de pedido de dos libros que he visto re-
sefiados en el boletin.
A propésite dz éste, tengo que decir que ae ha gustado
bastante, pues si alge se echa en Falta en el ZXB] ¢s pre-
cisamente informacidn. €1 manual deja bastante que desear.
Quisiera que en el préximo boletin se aclarara lo que po-
ne en las lineas en video inverso de los programas Aterri-
zaje, Tele-Sketch y Breakout, ya que no ha salido nada
claro, Y ae gustaria que se explicara con un poco ads de
extensién lo que se dice en las pdgina B y 9, a propdsito
del PEEK y POKE, y ge #anejo de tablas (hase de dates).
Gracias por todo, Atentamente.™

Javier Arregui. San Sebastidn.

1C

~ Ho..ayer me llegd el primer ndmers del boletin, que me
ha gustade mucho, aunque me ha parecido un poco corto de
extension...® ¢

José Femenias Cafuelo. Sevilla.

Se han recibido otras cartas consultande el asunto de las
lineas en video inverso de los programas listades por la
iapresora, En este sentido nos disculpamos por la escasa
claridad de dichas lincas aunque en nuestro descargo hemos
de decir que los originales no eran los listados de la im-~
presora, sino fotacoplas de calidad de los mismos en los
que dichas 1{nsas estaban totalmente claras. Qcurre que a
veces la impresidn en "offset” juega malas pasadas de con-
traste,..

Per otra parte, dado que dichas 1{neas contienen mensajes
que deben aparecer en pantalla, el Funciomamiento del pro-
grama no queda afectado si no se ponen o se escriben mal,
Ademds, algunos de los mensajes es de légica adivinarlos,
y en el programa BREAKOUT, aunque en el listado es casi
imposible ver los caracteres en inversa, en el texto ex-
plicativo estdn perfectamente detallades.

En cuanto al programa TELE-SKETCH, en las lineas 10 y 12
pone respectivamente: "OLBUJARM y "IBORRAR™,

Y en ATERRTZAJE,en las *lineas aalditas" pone:

1inea 400: "Q.K."

1inea 750: "FELIGROM

1inea 810: *MISION FRACASADA"

en 1a 1inea 540 son tode espacios en inversa

¢n la linea 550 son espacios en inversa alternados con las
cifras 200,100 y 50 tasbién en inversa

en la Linea 500 son 32 espacios en 1nv¢rsa

y por dltime, en 1a 530, los caracteres que aparecen up
pote "rizades" son des caracteres ‘gréficos de la tecla A
cada vez {tres veces), intercalados en espacios en invep-
sa, que sirven para dibujar la "plataforma de aterrizajen,
Como es natural, todos estos memsajes y grificos pueden
casbiarse a voluntad seqfin 1a imaginacién del programador.

También se han recibide algumas cartas reclamando el envis
del boletin o de un justificante de recepcién de la custa
de inscripcifn. Vamos a aclarar este punto sobre los re-
trasos en la recepcidn de noticias provimientes del Club.
Referente a los gires postales enviados a la cuenta del
Club en la Caja Postal, el avisc de ingreso en cuenta nos
llega al cabo de 2 o 3 semanas de haberse efectuade el gi-
ra. De los que no se mandan a dicha cuenta, recibimas el
aviso de ir a recogerlos a la oficina de Correos, para lo
cual esperamos hasta que hay 5 o §, ya que, y quien conmo-
ce Barcelona lo sabr&, resulta suy incémodo el despiaza-
miento hasta alli.

En cuanto a los talones no conforsados por un Banco, es-
peramos un tiewpo prudencial hasta mandar el holetin. £n
cualquier taso pretendemos gque el envio del primer boletin
sirva de justificante de recibo del page de la cuota, ya
gue de otra manera, es decir, perdiendo el tiempo en bura-
cracia inGtil, disponemos de menos tiempo para lo que
realmente interesa (recoger informacidn, preparar el bole—
tin, etc.). Asf pues, el primer boletin se ha mandado a
cada socio inmediatamente después de haberse comprobade

1a recepcidn del pago. $in eabargo, dado que se mandan go-
a0 IMPRESOS de DIFUSTOK de la CULTURA, suelen tardar de 2
a 4 semanas en llegar al destinataric. _

Como dato adicional, informamos de que el primer boletin
se publicd el 15 de Fabrero, y habiendo previsto su apa-
ricidn en principio trimestralmente, cada cual puede cal-
cular, segln estos datos, las fechas en que los recibiri.
Evidentemente, dado que todoes conocemos las ¢ircunstancias
el 15 de Agoste, es probable que e} préximo boletin se re-
ciba algo mis tarde o mds pronto, si se decidiese adelan-
tar su edicign.



Recogesos, por supuasto, todas ias sugerencias que hemos
recibido, con el firme propésito de aplicarlas en la me-
dida de nuestras posibilidades.

En cuanto a las consulias enviadas antes de la publica~
cifn del primer boletln, se procurd contestarlas a través
del contenido del mismo,

En una de las cartas recibidas, Xavier Padré i Vendrell
nos infarwa de un error en el programa TELE-SKETCH, ¥ que
provocaba la aparicidn de un mensaje de error al intentar
dibujar fuera de los mirgenes de ia pantalla.

En principio, las Lineas 2§ y 38 limitaban los extremos
de La zona de pantalla en la que se podia dibujar median-
te una evaluacidn légica que igualaba los valores de las
coordenadas a sus valores adximos o winimos seqin el borde
por el que se intentase salir. Asi, los 1isites fijades
serfan SCX<53 y 18V 38, para 1K, y podian ser modi-
ficados a §€ X <63.y LY LI, cuando se disponfa de mis
de 1X, EI error consiste en gue, al tener ta Fuscidn VANDH
sayer prioridad que la "OR®, la evaluacién 1égica no se
sjecuta como serla de desear. Hace Falta pues otro nivel
de paréntesic para que se ¢jscute correctasente. Las 15—
neas 24 y 38 quedarfanm asi: -

26 LET X=X-((A$="1" OR A$=MQN OR A=A} AND X3 5)a{{A$~
H3I¥ DR AS«MEM OR A$UDT) AND X£53)

3¢ LET YmY¥+{(A$="11 OR A$="2" OR A$-03N) ARD Y 34)-((A$=
WA OR AS=HSN QR A=NDU) AHD Y3 14)

COMSULTAS

Las consultas de los socios son contestadas, en general,
@ travfs de cada boletIn. Si alguno deseara ser contesta-
do personaleente, pedisos que se atenga a las normas si-
guientas:

- En cualquier case se adjuntard sobre frangueado, y con
las sefias propias escritas, para la respuesta. Recordamos
que las tarifas de Correos han variado hace poco tiempe,
siendc necesario un sello de 6, ptas. para Barcelona, y
de 1%, para el resto de la provincia y de Espafia.

- Las preguntas deberdn ser claras y concretas. Nos gus-
tarla poder aclarar con detalle todos los problemas de
los socios, pero realsente por el mosento no disponenos
de tieapo ni de los medics necesarios.

- El montén de correspondencia atrasada crece diariasente
Huy & pesar nuestro, por lo que serd necesario un plazo
ufnizo de yn mes para recibir la respuesta.

- E3 wuy iaportante poner las sefias completas del reai-
tents tanto en los sobres como en las cartas, ya que io
prizsre gue hacemos al abrir una carta es recortar los se-
1tes, y tirar el sebre a la papelera.

La mayoria de jas consultas recibidas, quedan contestadas
an ¢l contenido del boletfn. Algunas se contestan a con-
tinuwacifn:

- YAl tratar de cargar el programa RELOJ DIGITAL del CAS-
SETTE COMERCIALIZADD n? 5, observo que ai principio no ha-
bIa problemas para la carga del programa deteniendose cor-
rectamanta con ¢l informe 0/0. Ho obstante ahora no se
cergz el misao y se detiene dando un informe de una dia-
genal de ¥ (uves) desde el &ngule izquierdo de la panta-
1la hasta el 4ngulo superior dereche.
zCual puede ser }a angmalla?

José Luis Diaz. Vige.

En principico es absclutamente recomendable hacer copias
de sequridad pars uso personal de todas las cintas:de pro-
grasas que se compren. Para ello se cargan los programas
en el ZXB1 (10AD} y se almacenan en otra cinta [SAVE). La
cinta original se guardard para caso de pérdida o degrada-
cibn de las copias, uséndose éstas norsalmente. .
Algunos prograsas estdn protegides de tal manera que la
inica forma de hacer copias de sequridad es grabndoles

ke

de cassette a cassette,

En ty caso, si el programa no se carqa-correctamente del
cassette original, sin duda el problema es debide a la de-
gradacidn de la cinta al usarla repetidas veces,

Por otra parte, heaos sido inforwades por INVESTRONICA de
que el programa RELOJ DIGITAL en concreto ha sido grabade
incorrectanente en un indeterminade nisero ds cintas. En
estas aparece sflo.en digitos grandes 1a horz inicial en-
trada y ¢l reloj se para. En caso de gue alguien tenga uno
de estos cassettes deberd pedir que se lo cambien en la
tienda donde lo compri,

$i el probleaa ha zparecido tras unes poces usos, el pro-
bleea puede ser originado por 1a suciedad de los cabeza-
les del aagnetéfono qus también ha podido transmitirse a
la cinta. En cualguier caso, suponemos que no has tenido
problesas para cargar y grabar tus propios programas en
otras ¢intas.

- Hemos recibido algunas cartas consultando problemas téc—
nicos bastante concretos relativos al ZX81. He aqul las
preguntas, a ver si alguien puede dar respuesta a alguna,
ya que por el momento, INVESTRONICA no nos ha ofrecido
ningdn tipo de colaboracifn en este sentido:

* ;Cémo adaptar los ZX81 adquirides ¢n U.5.A. para gue
puedan funcienar correctamente en Espafia? £n el esquena
del ZXB1 hay algunas resistencias sefialadas *U.5. A, anlyt
iBasta con guitarlas?

* ¢Alguien ha diseNado algin sistesa de alimentacién eds
estable y menos sensible a influencias exteriores? yin
sistema de alinentacidn ininterrumpida?

# ;C6oo controlar e} motor del magnetéfonn desde el ZX817
*® jMay algun problema si se usan cables larges para la co-
nexién del televisor y el aagnetéfono?

® ;A qué pueden ser debides los fallos en algunos tecla-
dos en los que algunas teclas no funcionan a veces? €n
otros, algunss teclas no funcionan con SHIF{. Concreta-
aente, s¢ ha podido resolver us caso de este tipa de pro-
biesa, cuyo origen parecfa ser debido 2 un mal pliegue de
los cables planes que conectan el teclado al circuito del %
ZX8l. !

- Cdoo han solucienade algunos socios el problema de 1a ‘}
T

deficiente conexidn de algunos néduloes de memoria:

* Pegando dos patas de goma suplementarias sobre las dos
del 2X81 wés préximas al conector. De esta manera, el gé-
dulo de RAH no toca la mesa. E

* Poniendole umna base de aluminio de confeccidn casera,
que sostiene al ZX81 y el eddule perpanentemente unides
fijamente.

Lo que se consigue al Tnsunizar el médulo de RA® contra
pesibies movisientos, es evitar el borrado accidental y
total de 1a aesoria, gue en algunos cases, puede suponer
1a pérdida de varias horas de trabaje.

UN PEGUERD 0LYIDD EN ESTE BOLETIH

Ros hemos dejado una parte de ks explicaciba facilitada
par Gabriel Indalecio Cano sebre su programa BINGO, publi-
cado en la biblioteca de prograeas:

"Para reslizar la extraccién de cada bola se debe pulsar
HL. Si alguien consigue bingo, se procederd a introducir
el cardcter C, con lo cual la pantalla se borrard y queda-
r§ en condiciones para introducir los ndmeros que poseen
el cartdn del usuario y comprobar si reslmente han salide.
En caso afirmativo obtiens el preaio, y en el negativo, es
expulsado por trampese, y continida el juego®.

JATENCION!, NUEVOS PRECIOS
ZXCHESS: 2.500,- PTAS, GULP: 800,- PTAS.

PROGRAMAS

GRAFICOS €N 3 DIMENSIONES {3K ainime)

Este programa visualiza en la pantalla ecuaciones en 3
dimensiones. Al ejecutarlo, debe escribirse una ecuacidn
que contenga las variables X ¢ Y o ambas.

Sequidamente, el prograsa elabora el grifico en modo FAST.
farda aproximadamente 3 winutos.

Se dap 4 ejemplos de ecuacisnes que pueden visualizarse,
aungue. puede resultar mucho wds gratificante que cada unc
cree sus propias ecuaciones para visvalizar sus propias
obras saestras,

1: SIN{X/13)*SIN(Y/6.5)*38

2: (SINC(X-14)/8.5)+1)*(SIN{(Y-5)/3.25)+1)*8

3: SIN{X/B.S)*SIN(Y/6.5)*15+11

4y SIN{X/B.5)*SIN{Y/3.25)*1f+11

1§ REM ** GRAFICOS EN 3 DIMENSLONES **

26 FAST .

I DIM ¥(2,64)

+f INPUT 2%

S§FOR Y=§ 10 21 *

6f FOR X=# TO &2

MOLET ZVWAL 2%+

84 IF Z{W(2,%+Y+1) OR NOT ¥ OR X=42 THEN LET W(2,%+¥+l}=Z
9f IF ZYW{1,X+Y+1) OR NOT Y CR X=42 THEN LET W(Ll,X+V4l}=Z
S OIF M2, 04741 )=Z OR WL, Xe¥el}=g THEN TFCT &b AND I—L

THEN PLOT XaY,Z
I NEXT X
120 NEXT Y

TIRO AL BLANCO [1X)

Autores: Hauro Bruseghini y Nicola Giacobbe.

El cbjeto de este juego es intentar acertar en el espacie
vacfo de la barrera que aparece en la pantalla, disparan-
do desde una especie de platillo volante que pasa ripida-
mente de izquierda a derecha de la misma. E1 control de
disparo es la tecia F'y en la pantalla se indica el adne-
ro g¢ disparcs realizados y el de aciertos. Se dispone de
24 disparos.

Dado que 21 LK de memoria disponible estd aprovechado al
niximo, coso puede varse port®l modo en que estén defini-
das y aprovechadas las variables y ¢1 cuidado que se ha
tenido en procurar usar, el menor nimero posible de cons—
tantes numéricas, si s¢ intenta disparar a los lados de
la barrera, el programa se interruspird dando error de
pantalia 1lena. La pantalla se borra con un CLS después
de cada disparo para evitar que al llenar demasiado la
aemoria de pantalla, aparezca dicho error.

12 LET
15 LET
18 LET
19 LET
24 LET
59 FOR
85 CLS
79 PRIKT AT N,G;W;TAB 7;"aaaazaa'zaaaaaad";TAB 3§;C
199 FOR S=¥ TO YAL "270
119 PRINT AT 16,5;"!gaw!"
120 IF IWKETS="F" THEN GOSHB 16§
139 NEXT S *
149 PRINT AT 16,28;n!111in
159 NEXT ¥
155 §T0P

" 16§ FOR R=l5 TO N STEP -V
17¢ PRINT AT R,S+H;man"
188 PRINT AT Re,S«Hiv1n
198 NEXT R
2B IF SeH=14 THEN LET CuCoY
214 RETURN

G=PI-PI
V=PI/P1

Ha¥+¥

N=H+¥

C=6

WY TO VAL "240

y

i

17

ATERRIZAJE SOBRE UN PORTA-AYIONES (14)

Se trata de consequir aterrizar correctamente sohre la
cubierta del porta-aviones. Se dispone de las teclas & ¥
7 para controlar 1a altura del avién. Dado que sdle hay
un punto en el que el aterrizaje es considerado corresto,
la cosa no es tan sencilla.

1§ LET S=PI-PT

28 LET K<§ !

3¢ LET L=P1/PT

4 LET Y=INT (RND¥15)+L

5¢ FOR g=1 T0 24

68 FOR A= TO 28 STEP 2

79 CLS

8 PAINT AT 18,5+4;"14;AT 19,5;7(64) 1LIGE) 1" AT 26,K;"
{32-) ;AT 2, s (7670

9§ LET 5=8+L

1g# 1F §=27 THEN LET §=K

118 PRINT AT Y, A;"w{GB)F(GB)*V:AT Y4l As2;n0n
126 1F Y+L=10 AND A+3=5 THEN GDTO 24#
125 If Y=18 AND A=S THEN G010 18§

L3¢ 1F Y> 19 THEN GOTO 29¢

14 LET Y=Y+{ INKEY$="6H ) IRKEY§=t70)
15¢ NEXT A

16 NEXT

17¢ STOP

189 PRINT AT K,L;™0.K. "5 Q" LINTENTOS"
194 STOP

29§ PRINT AT K,L;"CRASH®

TRACUCTOR MORSE (1K)

Este programa traduce un texto compuesto de letras del
alfabeto y espacios a su equivalente en cédigo Morse de
puntos y rayas en la pantalla. Cada letra se separa por
una barra. tn el prixire boletin le pondresos sonido, pe-
ro no cabrd en 1K,

1§ LET A$="7WSGSTEXGJCYEBARNF H4DPBOKU"
2§ LET A=PI/PI
3 LET Behed
4§ CLS .
5§ INPLT BY
6§l PRINT B
79 FOR F=A 10 LEK 8%
8§ LET C-CODE B$(F)
_ 9 IF C~ THEN GCTO 169
199 LET D=PEEK (C+16480)-39
119 FOR G=A 70 &
120 IF D=A THEN GOTO 169
L3¢ PRINT ("-" AND IKT {B/B)*B-D};{*.* AND INT (D/8)*a<D};
140 LET D-INT {D/B)
15¢ NEXT G
16¢ PRINT /v,
17¢ NEXT F
18§ INPUT B
19§ 1F B§=1" THEN GOTO 4§

Como es evidente, la clave del programa esté en 12 linea
19, El prograsa toma el cddigo numérico del caracter que
ocupa la posicidn aifabética de la letra que debe tradu-
ducir, y eediante sucesivas divisicnes por 2 elabora su |
cddigo Merse de puntes y rayas, seglin que el resultado de
dichas divisiones vaya siendo par o impar,

Muchos socies radioaficionados estdn esperando impacien-
temente que alguien disefie ¢l accesorio necesario para po-
der transmitir y recibir en Morse {RITY). Si alguien ya

lo ha hecho, que no sea egoista y nos lo diga, aungque no
lo tenga todavia perfectamente terminado. Por supuesto

que no le vawss a pedir que nos lo 4é gratis,



JIELIQTECA DE PROGRAMAS

igradecemos la colaboracidon de los socins gue han remiti-
do sus programas para la “programateca del Club y desea—

105 que todos los demds sigan su ejemplo.

5e publican a continuacidn tedes los programas recibidos
vasta la fecha de edicidn de este boletin.

_as explicaciones de los siswos son, en su mayor parte,

las facilitadas por sus autores. Dado gue no disponemes

de tiempo para comprobar el Funcicnamiento de tada uno de

ellas, sentimos no poder respansabilizarnes de los erro-

res que pudieran contener, y publicames los listados exac-

tamente tal come nos han side praporcionados procurande,
sin embargo, carregir los errores evidentes.

ORDENAR WOMBRES. Josep M. Serra Aznar {129). (1K},
% PRIRT "NOMBREST="
1§ IKPUT K
15 PRINT
29 DIK A$(K,14)
4f FOR H=1 10 K
45 PRINT N;wing
5@ INPUT A$(n)}
64 NEXT N
9 PRINT MFINM
122 LS
125 FOR N=1 TO K
130 FoR 7-1 T0 %-1
140 IF A${Z)}=A$(Z+1) THEN GOTO 248
158 LET H§=A${Z)}
160 LET A$(Z)=A$(Z+1) #
17¢ LET A$(Z+1)=H$
188 GOTO L4f
246 NEXT Z
245 NEXT ¥
219 FOR I-1 TO K
226 PRINT A§({Z)ymiung
23¢ NEXT Z
LInea 1#: n? de nombres a ordenar.
Linea 2ffi: ¢l n? 1@ indica la longitud de las nombres a
ardenar.

RULETA RUSA. Arturo Lépez {91} y José Carlos 2arcero [92).

(1K) .
L PRINT AT 12,7;"RULETA RUSAY
2 PRINT AT 13,7;"PARA JUGAR PULSA K/LY
3 INPYUS W3
4 CLS
19 PRINT AT 13,7;%COGES LA PISTOLA...."
15 PAUSE L@@
2§ CLS
25 PRINT AT 13,7;"1E APUNTAS....."
3¢ PAUSE 1G¢
35 CLS
4f PRINT AT 13,7;"¥¥YYY..... "
45 PAUSE 15¢
5§ LEF NeRAD
55 IF N».77778888 THEN GOTO o4
56 IF N&. 77778888 THEN G010 84
6@ PRINT AT 13,7;"BANGGG...TE DI0. PULSA N/LY
9 INPUT W§
75 GQTC |
8d PRINT AT 13,7;"POR UX PELD TE DA. PULSE N,
45 INPUT w$
87 CLS
of GOTO 14
CALCULO DE RESISTENCIAS £H PARALELO O COMDENSADORES EX
SERIE (1K). Juan Cane Oliva (53).
16 PRINT "CUANTAS RESISTENCIAST";

i INBLT N

W OPRINT mrtvoy
W FRINT WWOYRLORESM
S¢ DIN RINY

6@ FOR A=1 TG N

76 INPUT R{A}

8¢ PRINT R{A)

4% KERT &

199 LET B=¢

119 FOR A=1 TO N

126 LET B=B+1/R(A)

13§ NEXT A

1off PRINT,,,,"""IVALOR FINAL!"1=";1/B
156 INPUT &5 -
168 CLS
17 GOTO 1§

+TRAGAPERRAS {1K). Joan Gené Torelld [182).
1 REM PROGRAMA MAQUINA TRAGAPERRAS
2 PRINT MJUEGA Y GANA,VALTENTEY
3 PAUSE 25§
9 €L
19 LET A=INT{RND*9)
2% LET B=TNT[AND*9)
3¢ LET C=INT{RHD*9}
(,0 PRINT TAS g;"ll\HHHH"
42 PRINT TAB 9;uitinirnre
43 PRINT TAB @;mTtingpsnpnygautn,gonrn
44 PRINT TAB g;71 -

S§ IF A=B ARD B-C THEW GOTO igd

&@ IF B=C THEN GOTO 2§ .
79 PRIAT AT 1§,3;"GAME CYER!!INSERTE MOWEDAS"
8¢ GOTD 154 ’
1d FOR W=1 T0 1%

12¢ PRINT AT 12,1§;"PRENID"

13¢ CLS

Leg REXT N7

145 [F B=C THEN GOTO 214

167 PAUSE 244

148 GOSUB 3gd

154 INPUT US$

155 CLS

16§ IF U$L B THEN PRINT "SOCORRO,SOCORRG,POLICIA. ..
ESTO ES MONEDA FALSA.!SOCORRC POLICIA™

17§ 1F U$="5" THEN GOTQ 8

184 60T0 159 N

299 G0TO 199

211 PAUSE 15§

21% GOSUs 34§

220 GOT0 154

3gd CLS

3§1 PRINT "INSERTE MOMEDAS"

314 RETURN

£1 funcionamiento de este programa es simple, pero: SO0LO
MONEDAS DE 5,- ptas, hi,hi.

QUINTELAS (1K). José Femenias Caduelo (183).
TPRINT AT 21,5;"QUINIELASY
5 SCROLL

Lf INPUT A%

15 IF A$-"FTN" THEN STOP

2§ INPUT BY

3d LET ReINT{RNOB*11)

35 IF Rell THEW GOTQ 3¢

o IF RC=5 THEN PRINT A%, #8Sn_nimiw

S# IF R=B QR Rx7 OR H=B THEW PRINT A$,BS,™-" M7

4 =% HEN PRINT AS . BE,"-"0e"

L

35

EFS 32 )

A% I equipe que jueca en casa y BY e: gl visitante.

Para getener el prograka no nay mis gque escrivir la pala-
sra WFINT er el lugar cel priger equipe.

51 ap se guiere perder tienpo introcuclents lcs noembres
ce lov equipos sieplemente Tay gue pulsar dos veces se-
quigas la tecla N/b.

#SORT: CLASIFICACIQN ALFABETICA {16K). Marc Pagrés Torre-

11a {36}.
5 REM #¥ SORT #*
6 DI A$(501,29)

SPP NOMBRES OE UK TOTAL!'DE 25 CARACTERES ALFANUMERIGOS?
B PAUSE app
§ €15
1p LET H=l
12 PRIKT "NOMBRES A GROENAR!!1!Z777-FIN"
13 PRINT
29 FOR N=1 10 5@1
3 DNPUT A$(N)(1 10 25}
4@ [F AS{N}{1L TO &)="ZZZZ" TREN GOTO 39p
59 IF N=19*%H THEN GOSUB 1ppp
6@ PRINT N:TAB 3;™* U A$(N){1 T0 25}
7§ NEXT N
3PP LET A$IMI(L TO 258)="{290)n
315 CLS
316 LET W§="{271)"
317 FAST
2@ FOR P=k-1 TO 1 STEP -1
325 FOR §=1 TO N
339 IF A$(0,1 10 25)<=A%{G+1,1 T0 25} OR A3(Q+1,1 TO 1)
=" THEN GOTO 37¢
340 LET W§{1 TO 25)=a3(Q,1 TO 25)
35@ LET A$(0,t TO 25)=A3{Q+1,1 10 25)
369 LET A$EQ+1,1 T0 25)=M$(1 To 25)
379 NEXT @
375 NEXT P
378 SLOW
379 LS
38 FRINT AT 1§,;"QUIERE LA LISTA CLASIFICADA!:";AT
12,8; "1 -LER [MPRESORA™;AT 14,9;"21-1EH PANTALLA"Y
382 INPUT F
383 CLS
384 1F Fe1 THEH GOTO 589
4§ FOR K<=1 TO N-1
P2 LET P=K/2
L1 PRINT K;TAB 3;7"-10;A(K)(1 10 25%)
411 IF P=INT P THEN GOSUB 2¢gg
429 NEXT K
429 PRINT
430 PRINT TAB 12;"FIN"
433 STOP
599 FOR Ket TO N-)
T 51g LPRINT K;T8B 3;"-1";A$(K)(1 T0 25}
5200 NEXT K
529 LPRINT
539 LPRINT TAB 12;"FIN"
533 5T0P
1999 CLS
119 LET H=Hel
162¢ PRINT "NOMBRES A ORDENAR!1!1ZZZZ=FIN"
1#21 PRINT
1838 RETURN
20@@ PRIKT AT 21,2;"PARA CONTINUAR!-INEWILINE™
2981 IF INKEYS P79 THEN GOTO 2§91
202 LF INKETS="Y THEN GDYO Zy§2
2014 Cis
2678 RETURR

*DIAS FESTIVDS (2r), Xavier Padrd i Yendrell {121},

fste programa calcula ias fechas de fas fiesras de Pascua
se Resureccifn, Pascua de Pentecostés y Domingo de Ramos

de cualquier apo entre 1.988 y 2.799.
1¢ PRINT "ARO!™;
20 INPUT ANY
3@ PRINID ANY
4@ PRINT
Sg LF ANYF=1G@ AND ANY Z1fd THEN GOTO LE@
6@ PRINI “ANO NO PREVISTODY
74 PAUSE 168
8f CLS
99 GOTO 1§
198 LET N=AHY-199@
Lig LET Ri=N
12¢ LET R2=1%
139 GOSUB 51§
14§ LET A=R1
158 LET B=IRT{(7%A+1}/19)
16@ LET Rl=11%A+6-B
17§ LET #2-29
18¢ GOSUB 51d
19¢ LET M-RI
208 LET Q=INT{N/&)
24§ LET R1=N+Q+31-MN
228 LET R2=7
23¢ GOSUB 519
248 LET W=R1
258 LET OIA=49-H-W
264 LET MES=3
27¢ GOSUB 61§

294 PRINT

g LET DIA=DIA+T

31¢ GOSUB 619

32¢ PRINT "PASCUA DE RESURRECCION!";DIA;V-";MES
338 PRINT

6P LET DIA=DLA+LY

154 GOSUB 61

368 PRINT "PASCUA OF PENTECOSTES!!I;DIA;M-";NES
376 PRINT

38f STOP

51 IF RIR2Z THE® RETURN

528 LET R1=Ri-R2

53¢ GOTO 519

61§ 1F MES=4 OR MES=6 THEN GOTO 65§

628 IF DIA{=31 THEN RETURK

630 LET DI1A=DIA-31

b4 GOTO 57§

55¢ IF DIiAC=3F TKEN RETURN

66F LET DIA=DIA-3§

678 LET WES=MES+!

638 GOTO 61¢

Prantoe observareis que al intentar escribir WANO" en el

7%81 sale uma palabra m&s bien fea. Que cada tual lo arre-

qle como quiera.

*0ISTANCIAS ¥ RUMBOS {16K). Pere Garcia Sanahuja [159).
T DIF A§L4,28)
2 LET A${1}="LATITUD PARTIDA"
3 LET A$(2}="LONGITUD PARTIDA"
4 LET A${3}="LATITUD LLEGADA!
5 LET A$(4)="LONGITUD LLEGADA®
6 CLS

20 PRINT

28 PRINT A$(1)

29 INPUT A

3§ IF A>18¢ THEN GOTO 29
31 PRINT AT 2,2154

14 32 PRINT




48 IF AL> 0 THEN G0TO 98
58 LET A=GRADOS*PI/184
6 LET B=GRADOS

74 GOTo 18§

98 PRINT A$(2}

9% INPUT B

18§ IF B>1BF THEN GOTO &9
143 PRINT AT 4,21;8

142 PRINT

11§ LET Reh*PI/18§

189 PRINT AT 6,H;A$(3)
198 INPUT G

191 IF GH18§ THENW GOTO 194
224 PRINT AT 6,21:G
221 PRINT

2

N

B PRINT AT 8 §:A$(4}

229 INPUT E

239 IF ED186 THEN GOTO 229

233 PRINT AT 8,21;E

232 PRINT

233 PRINT

28 LET G-G*PI/188

298 LET #=(E-B}*P1/104

202 LET Z=SIN A*SIN G+L0S A¥COS G*COS K
293 LET 2=111.147%AL5 7*188/°1

295 PRINT PDISTANCIA=!1111n;7 0 KNt

295 PRIM )

3P LET J=(SIN G-SIN K*C0S {{Z%PT/18)/111.187))/(SIN
{2*P3/188)/111.167)*C0S &)

314 LET J=ACS J*184/PI

328 IF SIN KC¥ THEN GOTO 34f

33f LET J=366-J

346 PRINT MWRUMAD=11111%; 40 GRADOS™

241 PRINT

342 PRINT

888 PRINT "SI QUIERE CONTIHUAR PULSE nusIwnn
87 PRINT - =
Wi InMUT N8

B2 IF M§*SI™ THEW GOTO u#iS@

3B G0Te Segg

858 PRINT "QUIERE RENOYAR LOS DATOS DE PARTIDA?
sl INPUT N$

W78 IF M$="SI" THEM GOTO 6

W71 FOR X6 TO 24

W72 PRINT AT X, fim(321)"

W73 MEXT X

#is$ c0To 189

idhd STOP

ALORIAS {1X). Raadn Farrando Boix (147).
‘5 REN "CALORIASH

1 CLEAR

2§ LET C=.425
25 LET 0=.725
3P LET £=.504
33 LET F=.167
35 LET Gm. 442
38 LET H=.151

& PRINT
45 INPUT
5§ PRINT
55 INPUT
68 PRINT
85 INPUT
74 PRINT
72 1INPUT

np.KG?"

-

HA.CN2®

J

HEDADTY

K
HHOMBRE =H , MUJER =N"
xX§

75 IF X$="%" THEN GOTD 18§
2P LET R=ER[+eCw wa)/(o3F
o8 Go10 114

L4 LET R=GeL=s [ jes]/K*2y
1!! PRINT “HOR.DOR?*

20

115 INPUT L

128 PRINT "TR,LIG?®

125 INPUT N

13§ PRINT "TR.MED?"

135 INPUT O

L4# PRINT "TR.FTE. 20

145 INPUT P

LS# PRINT "TR.MUY FTE,?"

155 [WPUT §

166 IF Zh=L+N+0+P+( THEN GOTO 17§

165 PRINT "ERR.HORAS"

166 GOTO 194

176 LET ReINT{L"Ma (M 2#04 I4P 4 #Q)%I*1 154 ]

iB# PRINT "IQTAL KCAL/DIA=";R

194 sTOP

192 CLS

195 GOTOD 4§

Este programa calcula las calorfas diarias necesarias pa-
ra una persona segin los dates que se van proportionande
al 2x81:

P.KG = Peso en Xg,

A.CH = Altura en cw.

EDAD, SEXO,

HOR.DOR » Horas de suefo.

TR.LIG = Horas de trabajo ligere.

TR.MED = Horas de trabajo amedio.

[R.FIE = Horas de trabajo fuerte.

TR.MUY FTE = Horas de trabajo muy fuerte.

Una de las posibilidades del ordenador personal ¢s el po-
der calcular rdpidamente lc que se tendria que consultar
en diversas tablas. Presentamos a titulo de ejenplo el
c&lculo personal de las calorias gque 5¢ tienen que consu-
wir en la dieta normal. Para ello, después de entrar el
pragrasa, se contesta lo que indica la pantalla: Peso en
Kg., Estatura en cw., y la ¢dad en afies. Comc el metabo-
1ismo es diferente para el hombre y para la sujer se pul-
sa a continuacidn las letras H o la W segin el caso.

A continuacifn se tienen que especificar las horas para
los distintes tipes de trabajo. Primero las de dormir,
luego las que suponen un trabajo ligero como estar senta-
da viendo la T¥. El trabajo medic es del tipe andar, es—
cribir a miguina, etc. £l trabajo fuerte supone ads acti-
vidad, como pintar un techo, cepillar madera, taladrar en
la pared, mientras que ¢l trabajo suy fuerte corresponde
a2 las actividades deportivas que no se pueden aguantar
nds de ? heras.

Si hay ercer en el total de las horas queda indicado en

la pantaila y si no, quedan las calorlas que se deben con- .

symir cada dia. En otro programa puede lograrse que el
7%B1 nos diga el tipo de mend que debemos consumir, pero
no cabe en 1K RAM.

#HEVERSE (1%). Miguel Buades Socias [69).

Este programa consiste en ordenar una cadencia de nueve ni-
meros desordenados debiéndolos colocar en orden inverso a
la serie que hay orientativa.

De la instruccidn 2§ 2 1a 9¢ crea los nueve nimeros alea-
toriss habiendo revisado que no se pueda repetir ningin
ajaero.

De la 1d#f a la L1# imprime los nimeras.

De 1a 115 a Lz 17# preduce el camhio de los ndmeros en el
orden establecido.

De la 19§ a la 219 compara si el orden es correlativo y
estd debidamente colocado,

La variable B indica el nimero de veces que ha necesitado
para colocar bien ¢} orden.

19 01N A(9)

20 FOR 1-1 T0 9

3 LET A=INT(RND*LH)

4B IF A=} THEN GOTO 38

5@ IF Lal THEN GOTO 8§

59 FOR J=l TO I-1

78 1F A(J)=A THEN GOTO 38

75 NEXT J

80 LET A{I)=A

9% NEXT I

95 LET B=§

§7 PRINT AT 4, 1f;17345676897
1f8 FOR X<1 10 9

131 PRINT AT 7,%+g;mt0
162 PRINT AT 6,X+9;A(X)

1¢4 PRINT AT 7, X+g;nen

189 NEXT X

118 INPUT U

115 IF J=B THEN GOTO 244

129 LET K={J+1)f2

13¢ FOR I-1 TOK

L4g LET A=A{I}

158 LET A{I}=A(Je1-1)

16§ LET A{J+i-1)=d

178 NEXT 1

18@ LET B=B+l

19§ FOR [=1 10 9

28 IF A(L)<> 1 THEN GOTO L@d
214 NEXT I
224 PRINT TAB 1338

*pQPURRL, José Femenias Caduelo (183).
Para hacer funcionar este programa se introduce una pala-
bra, priserc completa - para que el programa la mida - y
luego ietea por letra. Cuando se inserte la dltima letra
la palabra aparecerd con Las letras en otro orden.
El juego consiste en adivinar la palabra antes de que aca-
be 2l tiemps [6# sequndos). Cuando fste finaliza aparece
la palabra original en el orden correcto, Puisando HL se
reinicia £1 juego.
Por supueste, mientras se introduce la palabra los juga-
dores no deben airar a ia pantalia.
1 LS8
5 PRINT PPOPYRRI™
16 THPUT P$
28 LET L=LEN P$
25 LET HaLf2
3 LET S=INT 8
35 DI AS(L)
4f FOR N=1 TO L
58 14PYT AS{H)}
6d PRINT AS{N);
74 NEXT ¥
15 CLS
88 LET X-1
85 IF S=H TREN LET XaZ
9¢ FOR B« TO X STEP -2
189 PRINT A%{B);
118 HEXT B
115 LET Xa2
128 IF S=k THEN LET Xal
125 FOR N=L-1 10 X STEP -2
138 PRINT A$(N);
146 REXT N
15§ FOR T=1 TO 6¢
155 FOR R=f TO 28
156 HEXT R
L6# PRINT AT 26,85 TLEMPQaY;T
165 NEXT T -
178 FOR R=1 TO ¢
175 PRINT A$(R);
18d NEXT &
185 INPUT Z%
19§ 60T 1

~

*#7%-BOGGLE. José Femenias Cahuelo {183)

La versién original de este conocido juege consta de wna
cajita de plastico con una tapa transparente y una espe-
cie de enrejado en el que caben 16 dades con 6 letras im-
presas cada uno. Incluye también un reloj de arena para
controlar el tiempo, Para jugar se agita la caja cen los
dieciseis dados hasta que éstos quedan ¢ada uno en su si-
tio y mostrando una letra. En este mosento se vuelca el
reloj de arena y comienza ¢l juego, consistente en anotar
el mayor nimero posible de palabras dentro del tiempo dis—
ponible teniendo em cuenta que:

- No valen palabras de mencs de 3 letras.

~ Ho se puede utilizar dos veces la misma letra en una pa-
labra.

- Las palabras se forman sélo con letras consecutivas en
cualquier direccién, horizontal o diagonal. .

La versidn en el ZXB1 es bisicamente igual. Una vez es—
crito el programa lo primero que hay que hacer es cargar
el canjunto A% en el que introduciremas una a una las le-
tras del abecedario y en el espacic restante se introducen
series de cinco vocales hasta complatar el conjunto. Una

vez hecho esto hay que grabar el programa {SAVE "ZX-BOGGLEM).

Al volverlo a cargar hay que escribir GOTO 75, ya que si
se efectda con RUN se borran todas las variables.
18 01N AS{48)
2% FOR N=l TO 49
3¢ INPUT AS(H)
48 PRINT "AS(";H;")=";A5(N)
5¢ NEXT ¥
6§ CLS
78 REW EMPIEZA EL JUEGD
75 PRINT *ZX-80GGLE®
8§ FOR .Y=1@ TO 16 STEP 2
9§ FOR X=12 TO 18 STEP 2
18# LET S=INT{RNU*39)+1
119 PRINT AT ¥,X;A$(S)
128 NEXT X
13 NEXT ¥
148 FOR T=12¢ T0 ¢ STEP -1
158 FOR R=1 TQ 28
168 NEXT R
17¢ PRINT AT 24,8;VTIENPQ=;TinLIY
18@ NEXT T
19¢ PRINT AT Y+1,X;"FLN"
29 THPUT P§
218 CLS
224 GOTG 7%

#SUNA GRDENADA (1K}. Pedro Aguado Alfagere (279).

Este es un programa gue suma nimeros con ¢ sin decimales
colocsndolos en orden, Es decir, las unidades con las uni-
dades, las decenas con las decenas, etc...

Adesds coloca uma raya de suma antes del rezsultadoe. Para
que nos dé el resultado debemos escribir @ cuando el pro-
grama espere ¢n nimero. Para utilizarle cos la mesoria
simple, sin el paguete de 16K, se ha hecho necesaric que
cada vez que se suken § nGmeros seguidos automdticaamente
‘dé el resuitade. Ademds, cuando nos da el resultade pode-
pos seguir sumando si eseribimos @, con lo que nos dard el
resultado coso primer niiEero.

1 REM “SUMA OROENADAM

19 LET F-§

2¢ LET C=15

30 LET ng=my*

4§ PRINT "ESTE PROGRAMA SUyMA OROENADAMENTE"

5 PRINT

6 INPUT AS

7§ LEY Faf+l

8¢ IF AY=PP@" THEX GOTO 169

9f LET BY=STRS(INT(VAL A$)}



1B# LET AaC-{iEN B$)+1
1L# PRINT TAB AAS
124 LET D=VAL D$+VAL A
K38 LET DS$=5TR$ D
Lo IF F=12 THEN GOTO 168
156 GGTO 68
168 LET G$=STRE{INT(VAL D§))
178 LET BaC-(LEN G§)
186 PRINT TAB B;
198 FOR Nal TG LEK G342
268 PRINT CHRS 131;
218 NEXT K
228 PRINT TAB B+l;D$
238 PRINT AT L1,$;YPRIKT gn
248 INPUT A
258 IF A<D @ THEN GOTO 354
264 CLS
278 PRINT "CONTINUA LA SUMAY
280 LET Fal
29§ PRINT
38 PRINT TAB 8+1;0%
319 GOT0 64
La corrida de este prograva podria ser la siguiente:
RUN
ESTE PROGRAMA SUMA ORDENADAMENTE
1234.953
985.2
59843
§.75
23
7

&
62§9%.993

CONTINUA LA SUMA
- 62693.9¢3
234.7
" 1

. 12441963

*QSLS: PROGRAMA DE ARCHIYO DE QSLs {16K). Jesds Doninguez
Gésez (76).
-Este programa permite almacenar hasta 65§ anotaciones de

INDICATIVO, MONBRE {no superior 8§ letras) y FECHA,
EJERPLO:  EALAEE  JESUS i3 d1 p2.
Cuande 3¢ accede al listado y se quiere volver al meng se
pulsarf GOTO 16#.
Cuside se quiera abortar un programa pero sin perder los
dates 5o pondrd 11 dos asteriscos letra H'y 77.
Pars grabar el programa en cassette hay que escribir GOTO
154.

1§ REN nQSLS®

‘28 oIN 18(654,6)

39-DIA u${650,6)

&8 DIN F3{658,8)

79 LET ULTINOg

88 OIN 08(1.6)

19§ PRINT “SELECCIONEN

11§ PRINT "1,.- GRABAR"

128 PRINT "2.- SORRAR®

130 PRINT "3.- IMPRIMIR®

148 PRINT %4, LISTARY

15§ PRINT *5.- REGISTRAR"

16§ PRINT "6.- LOCALIZARM

174 IWPUT S

M IF Sel THEW GOTO 1M

194 IF S«2 THEN GOSUB 1508

288 IF $=3 THEN GOSUB Zg¢$

219 IF S=b THEN GOSuB 2568

224 IF S=5 THEN GOSUB 359

2@ IF S THEN GOSUB 3844

20p GOTO 198
IP6 REXT L
33§ INPUT X3

IASB REK GRABAR

195 CLS

IPLP PRINT "PREPARE £L CASSETTEM
1929 PRINT "PULSE WEW LINEM

13p INPUT X§

1949 CLS

1§50 SAVE MgsLSn

1468 GOTO 1pg

15PP REM BORRAR

1585 CLS

1519 PRINT "OEME EL NYMERQM

152p INPUT BORRADD

153p [F BORRADO> ULTINO THEN GOTO 152p

154p IF BORRAODS 1 THEW GOTD 1528

1545 FAST

1550 FOR L=BORRADD TO ULTIMQ-1
1568 LET ES(L)aI$(L41)

1579 LET NS(L)=N${L+i}

158p LET FS(L)=F(L+1)

1619 NEXT L

162p LET ULTING=ULTIMO-1

1622 CLS

1623 PRIAT "BORRADO EL ";BORRADD;" REGISTRO:

1625 SLOW

1639 RETURN

ZPPP REW IMPRINIR

2819 PRINT "QSLSH

2920 FOR L=<l TD ULTI#Q

2939 LPRINT TAB §5I8(L); A8 8;N${L);TAS i6:F

2078 NEXT L

ZR89 RETURN

254 REN LISTADG

2595 LLS

2506 PRIKT MDONDE ENPIEZO?™

2547 INPUT PRI

7598 CLS

2514 FOR K=PRI TO ULTING STEP 20

2529 PRINT "QSLaaaaaKOMBRE aaaFECHA"

253 FOR J-p 70 18

254§ LET Lmsek

2545 1F L) ULTIMD THEN GOTO 3258

2559 GOSUB 9gpg

2569 NEXT J

2579 PRINT "PULSE NL O FIN*;"& U3yLIING; ) 1

2508 INPUT Y§ -

7585 CLS

2587 IF Y4="FIN" THEN RETURN

2599 REXT N

2699 RETURN

IPAE RER LOCALLZAR

3P19 CLS

3§29 PRINT "INDICATIVG?Y

3939 [aPut 03(1)

3935 cLs

3§37 FAST

3P40 FOR L=l TQ GLTINO

3959 IF I$(L)-03(1) THEW GOTO 3p8e

36 NEXT L

3965 SLOW

3§79 REEURN

agag sLow

3994 RETURN

3258 LET Jnzp

3268 GOTO 2568

3584 REM REGISTRAR

3516 IF ULTING=7# THEN GOlo 4 gy

3515 CLS

HULTING

$(L)

¢

352f PRINT *DOKDE?
3525 IF ULTIMG=p THEN GOTO 45pf
3534 INPUT D
3548 IF D= THEN GOTOQ 353p
3558 IF D> =ULTIMO THEN GQTQ 42pp
3569 CLS
357¢ LET ULTIMD=ULTINO+1
3575 FAST
3588 FOR L=ULTIMO TG D+l STEP -1
3598 LET I$(L)=1%(L-1)
3508 LET NS{L)=N${L-1)
3618 LET FS(L)=I1$({L-1)
3648 HEXT L
3645 SLON
3658 PRINT "INDICATIvQH
366¢ INPUT 15(D)
3679 CLS
3688 PRINT "NOMEREM
369% INPUT N$(D)
3799 CLS
371§ PRINT “FECHAM
3724 INPUT F$(D)
373§ CLS
384 LET L=D
3814 GOSuB 9ddd
382@ PRINT "0K? (SI O NG)V
383§ INPUT Y§
3848 IF Y$LONSIT THEN 60T 365§
3858 RETURN
4fgd PRINT Y80 HAY NEMORIA®
419 RETURN
420§ LET O=ULTIMD+1
4214 LET ULTIND=ULTINO-1
4224 GBTO 3654
458§ LET ULTING=L
4514 LET D=1
4524 GGTO 3654
9@d REM DISPLAY UNG
9916 PRINT TAD §;18(L);TAB 8;N$(L);TAB 16;F$(L)
99sd RETURA
SERAFICOS £N CURVAS POLARES. Gabriel Indalecio Cano {201).
Este pequefio prograsa representa grificamente cualquier
funcién en coerdenadas polares, siespre que se elijan ade-
cuadamentes las escalas.
La funcidn que se desee representar se definird en la 11-
nea 6P, dependiendo dicha Funcign de X. Algunas funciones
a representar pusden ser:
¥=3+C0S 31*X
Y=6*5QR{2%C0S 2%X}
19 PRINT PINTRODUZCA LA ESCALAY
2 INPUT X
g CLS
W@ GaTo Lpg
5¢ FOR X=f 10 2%PT STEF PI/9g
6@ LET Y=COS X/2
© 7P PLOT YRK®SIN X+2§,Y*K*COS X+23
89 REXI X
99 STOP
109 PRINT AT 21,9;"GRAF. POLARY
119 FOR I=g TO 31
124 PRINT AT 11,[;0-m
139 IF 1< 22 THEN PRINT AT I,15;0."
160 NEXT 1
159 GOTD 5@
Introduciendo las siguientes modificaciones se gbtiene un
efecto myy interesante.
58 FOR X-8 T0 1909 STEP PL/gp
68 LET Y=5QR X
LET K=k

*COMPROBACION DE QUINIELAS. Gabriel Indalecio Cano (201).
1¢ REH COMPROBACION DE QUINIELAS
28 DIN A${1t)
3¢ PRINT YINTRODUZCA RESULTADOS DE LA QUINIELAY
W FOR 1=1 TO 14
5¢ INPUT A$(I)
6@ PRINT AT I+3,6;A8(I)
7% NEXT I
8¢t PRINT AT . g;"INTRODUZCA SUS PROROSTICOSH
82 PRINT AT 2,2;"QUINIELA.....SUY0S"
84 LET X=f
9¢ FOR J=1 TO 14
L@¢ INPUT B3
L1p IF By=A§{J) THEN PRINT AT 1+3,17:CHR${CODE B$+12§)
126 TF B§=A%{J) THEN LET X=X+l :
138 PRINT AT J+2,17;8%
L4$ NEXT J
156 PRINT AT 19,#;"HA GBTENIDG ";X;" ACIERTDS™
L6% PRINT AT 21,@;"CONTINUA 20
L7¢ INPUT S
188 If L4 N THEN GOTO 249
198 STOP
24 FOR K=1 TO 14
214 PRINT AT ¥+3,17;m0
224 NEXT K
23¢ PRINT AT 19,4;0(221)n
244 PRINT AT 21, d;v{1d1)0
258 6OTD 9§
Una vez introducida la quiniela maestra, ésta aparece en
pantalla y se deben introducir los prondsticos gue se de—
sean verificar, éstos irdn apareciendo en pantalla, y to-
dos los que se hayan acertado aparecersn en video inverti-
do. Una vez se haya acabado de imtroducir los 14 prondsti-
cos, se indica ciaramente el niimero de aciertos obtenidos,
y as{ sucesivamente.

*BINGO (L6K). Gabriel Indalecio Cano {201).
1 REM "BINGO"
S CLS
& LET N=f
8 PRINT MESTAN PREPARADOS 7%
9 INPUT J$
1§ DIM A{69)
11 CLS
13 PRINT AT ¢,13;"BINGO®
14 INPUT A8
15 IF A$="C™ THEN GOTO 3PP
18 LET N=N+l
20 LET T~INT(RNO#E9+1)
3p IF A{I)=l THENW GOTO 2¢
68 LET A{1)el
58 LET H=ENS(1/1#)
68 LET H$«CHR$ (H+156)
78 LET J=T-p*1§
88 LET J$=CHR$(J+155)
85 PRINT AT 21,5;"4A SALIDQ EL ®;1
9% FOR P=l T0 3
L3¢ PRINT AT H*242,0%3;1
11§ FOR L=1 TO 1§
120 REXT L
13¢ PRINT AT H%2+2,%3;H$;J$
140 NEXT P
145 IF N§9 THEN GOTO 688
150 GOTO 14
3¢d CLS
310 PRINT "SE KA OBTENIDO EL BINGO EN LA ";N;" EXTRACCIGN®
328 PRINT
338 PRINT "PARA COMPROSARLO INTRODUZCA LOS NUMERQS DEL
CLIENTE SEGUIDOS DE KLM
344 FOR S=1 T0 12
359 INPUT D



368 IF A(D)<>1 THEN GOTG S

378 NEXT §

k[ [ WA

398 PRINT “HA CONSEGLIDO SU PREMID. EXHORABUENAY

48§ PRINT YDESEAN CONTINUAR EL JUEGD 2V

18 INPUT C$

428 IF C$<> UM THEN §0TO 5

43§ sTOP

588 CLS

518 PRINT "ES USTED UK TRAMPOSO O HA COKETIDO YN ERRQR 7*
52 PRINT YSENORES, CONTINUA EL JUEGD..."

Sad PAUSE 156

554 6010 5

68 CL5

S1$ PRINT ENADIE HA COKSEGUIDO BINGO..GANA LA CASA™

628 6070 48

El binga consta de 69 bolas y 2 cada jugador se ie deberd
dotar de un cartdn con 12 nimeros posibles. E} juego co-
aienza visualizando en pantalla los nimeros que van sa-
liendo, e iwpriaiéndelo en la L{nea 21 también. Los nime-
ros que salen en cada extraceidn haced intermitencias pa-
ra fFijar ads 1a atencidn. Si se han extraido todas las bo-
las y nadie ha consequido binge, gana la casa.

El cardcter C es para comprobacidn,

*HASTERMIND OE N CIFRAS. Gabriel Indalecio Cano {201},
Este programa es una versién para 1K del famoso Haster-
sind. Los que possan wds de 1K podrdn realmente utilizar
cifras muy altas, pero los que sélo posean la versifén de
1K del ZXB) se tendrfn que cenformar con introducir la
longitud de las cifras como mucho de 5.

El juego consiste pues en adivinae un ndsero que dse ha
pensado 1a afquina, de longitud definida por el usuario,
donde 3¢ van tabulando los AC aciertes y AP aproximatio-
nes pars ayudar a adivinarlo. Cuando uno consigue adivi-
narlo, indica el nisero de intentos que se han realizade
hasta conseguirlo.

5 WASTERNIND DE H CIFRAS

1# PRINT ™MURERO DE CIFRAS 74

15 LET T=l

28 INPUT A

22 LET AS=¥¥
© 25 FOR I=1 TO A

26 LET B=INT{AND*10+28)

28 IF B=38 THEN GOTO 26

38 LET A§=A§+CHRY B

&8 NEXT I

45 CLS

49 PRINT "5U HUMERQ®  MACH 1 IR HARY

51 LET W

52 LET Pop

55 TWPUT 8%

6§ IF LEN B$< A OR LEW B§> A THEN GOTO 55

62 FOR I=l T0 A&

65 FOR J=1 T A

76 IF A$(J TO 4)=B3(I TO I) THEK LET P=P+l

2§ IF J«1 AND AS(J TD J)=B$(I TO [} THEN LET H=H+l

a5 HEXT J

98 NEXT I

95 IF W=A THEN G070 2§#
36 LET T=T+1

148 PRINT BS,H;R11%;P-H
114 6070 51

284 PRIKT #L0 HA CONSEGUIDG €8 “;T;" INTENTGS"
214 6070 14

SCURVAS DE LISSAJOUS. Gabriel Indalecie Cano (201).
Eate programa dibuja las correspondientes gréficas depen~
diende del nisero de armfnicos que tenga cada funcién se-
neidal y 1a relacién entre ambos.

5 REM CURVAS DE LIS5AJGUS

1§ PRINT YINTRODUZCA NUMERQ DEL ARMONICO™
24 IKPLT A

39 FOR 1=.H5 TO 4*p1 STEP .95

48 LET X=SIN(L)*28+28

S OLET Y=SIN(ARI)*204+2f

6% PLOT X,Y

79 NEXT 1

8% PRINT "DESEA OTRA ™
9§ INPUT A3

L@d IF A$=VS" THEN GOTO 14
L1§ STOP

25 CLS

*RULETA RUSA. Gabriel Indalecio Cano {201).
Pueden jugar tantos jugadores como se desee. £l juego con-
siste en ir disparande un revilver que séle contiens una
bala y salvarse. Para ejecutar e} disparo se pulsa la te-
tla NL. i uno sobrevive aparece en pantalla CLICK... y
si no, BANG...UND KENOS. Gana aquél gque sobrevive el §l-
tino.
1 REM JBEGO DE LA RULETA RUSA
5 DIM A{6)
14 PRINT HCUANTOS JUGADORES 7
28 INPUT N
32 LET S=N
35 DIA BN}
S§ FOR I=1 TQ W
51 PAUSE 58
52 CLS
54 IF B{i)=k THEN NEXT I
55 LET K=INT[RKD*G+1}
6% PRINT "JUGADOR ";3
78 INPUT P§
75 GOSUB 39§
8@ IF A{K)=1 THEK PRINT VBANG...UNG HENDS"
85 IF A{t)=1 THEN LET §=5-1
86 IF A(K)=L THEN LET B(I)=1
9f IF S=1 THEN GOSUS S@f
1@ IF S=1 THEN GGTO 5
194 IF A(#)=1 THEW GOT0 11§
195 PAINT “CLECK.."
1§6 LET A(X)=§
11§ NEXT I
115 6010 58
398 LET XeINT{RHD®E41)
319 LET A{X)=1
32¢ RETURK
S¢# FOR I=1 TO H &
51 1F 8{§)=§ THEW PRIKT "SOBREVIVE KL JUGADOR ";[
St NEXT I :
53¢ GO0 5

*PROGRASA DE L0S PALILLOS. Gabriel Indalecio Cano (201].16K.@

Ests juego es bastante complicado de explicar y consiste
en ir cogiende palilles de un montdn hasta que a uno sélo
le quede unc, entonces pierde.

3§ REM PROGRANA DE LS PALILLOS

28 LET A=@

3P LEY Bad

35 PRIRT MCUANTOS PALILLGS A SACAR ?%;

35 TNPUT A

36 PRINT A

& iF A =@ THEN 50TO 74

58 PRINT "CUANTQS PALILLOS HAXIMD A SACAR 7™;

52 1WPYT 8

54 PRINT B

6§ 1f B< =2 THEK GOTO 7§

65 IF A/B> 3 FHEN 6OTO 84

78 PRINT MESO NO VALE TIO"

75 GOTO 58

89 GOSUB 23¢
9§ PRINT TCUANTOS TROZ0S SACAS=";
149 INPUT C
11¢ PRINT C
115 IF € B THEN GOTQ 458
117 IF C€ =@ THEN GOTO 459
128 LET A=A-C
138 IF A¢ =1 THEN GOTO 499
148 GOSUB 234
158 LET D={A-1}/{B+1)
155 LET E<D-INT(D)
168 1F E=f THEN GOTO 18§
17§ LET A=A-INT(E*(B+1))}
175 6010 198
18# LET A=A-1
198 1F A< =1 THEN GOTQ 474
2¢8 GOSUB 23p
218 6OI0 98
23¢ IF A> 3@ THEN GOTO 43§
268 FOR I=1 TO A
242 PRINT nen;
244 NEXT I
43¢ PRINT "CANTIDAD DE PALILLOSM;A
448 RETURK
458 PRINT "NO SEAS TRAMPOSO T1Q"
452 THPUT A%
468 TF A$="$I" THEN GQTO 94
465 G0OTO 52§
47@ PRINT "A VER ST TE ESPABILASY
480 PRINT "NO ACIERTAS N1 UNAY
485 GOTD S6#
499 PRINT “HAS GANADOY
588 PRINT ¥QUIERES YOLVER A JUGAR 7%
582 INPUT BS
514 IF B$="$IY THEK GOTO 29
524 PRINT "SE ACABO"
51§ STOP

#JUEGD DE DADOS (16K). Gabriel Indalecio Cano (201).
Consiste en jugar a los dades centra el ZX81, el capital
lo determina y elije el jugader, que puede hacer apuestas

tuantas quiera y donde quiera, a mayores, al siete, a do- ~

bles, etc...El juege se acaba cuande se hace saltar la
banca, o cuando uno se ha quedado sin yn duro.

1@ REW JUEGD DE CADOS

af CLS

168 PRINT "CAPTTAL INJCTALY;

1§62 IKPUT J

1§54 PRIKT J

166 LET KaJ*s -
11§ PRINT "CAPITAL IHICIAL DE LA BANCA";KS"PESETASY
13f LET U=IHT{RND*6+1)
168 LET waINT{RND*6+1)
152 LET B=l+¥
160 PRINT “APYESTAS A MAYDRES "5
162 INPUT X
164 PRINT X
170 PRINT "APUESTAS A MENGRES ¥;
172 THPUT Y
174 PRINT Y
180 PRINT "APUESTAS AL SIETE “{
187 INPUT 2
184 PRINT 2
199 PRINT “APUFSTAS A DOBLES "y *
192 INPUT 1
194 PRINT 3 .
208 IF X+¥+2+T> 3 THEN GQTQ 234
21§ TF X+Y+Z+¥» & THEN GOTO 23§
224 GoTo 258 “
230 PRINT "NO SE ACEPTAN APUESTAS POR ENCIMA DEL CAPITAL
DISPONIBLE™

244 GOTO 16¢

25¢ PRINT WHA SALIDO EL ;U0 ¥ gL wy
25¢ IF B37 THEN PRINT UGANAK MAYORESH
262 LET Jade¥-Y-Z

264 LET KmK-Xe¥sZ

279 1F 8<7 THEN PRINT "GANAN MENORESH
272 LET J=dota¥-2

274 LET KmKaX-YeZ

286 IF 8=7 THEN PRINT ™GANA EL SIETEM
282 LET Jeded®Z-X-Y

284 LET KaK-4%ZeXat

29¢ IF U=V THEW PRINT 'Y DOBLES..."

292 IF U=V THEN LET Jmdui®T

294 IF U=¥ THEN LET KaK-i*T

296 IF U=Y THEN GOTQ 319

39¢ LET Jud-1

365 LET KmkoT

319 IF K< «f THEH PRINT "HAS HECHD SALTAR LA BANCA"
328 1F K< =@ TREN PRINT "DESEAS JUGAR 2
325 TAPUT A$

330 1F ASC> N THEN GOTO 99

348 PRINT "CAPITAL ACTUAL ";K;* PESETAS LA BANCA Y "3l
" PESETAS EL JUGADOR®

345 IF J€ 1 THEN PRINT L0 SIENTO RO QUEREMOS POBRESM
35§ 60TO 99

*DESPERTADOR. Gabriel Indalecic Cano (201).
Este prograsa sirve para crear en pantalla un reloj con
elevada precisidn, c¢on la posibilidad de obtener mediante
la salida MIC unz sefial audible, para generar la alarma
del despertador. Para tal fin hay gque introducir en la
1inea 1 un pequefic programa en cddigo miAquinz, escribiendo
la letra ¥ y las palabras tlave del tetlado tal como apa-
recen en la linea 1 del listado.
La salida MIC del ZX8l se conectari preferentemente a un
altavoz ¢ a la entrada MIC del tassette.
La parte de c3digo miquina del programa es come sigue:

4§82 € 24 LDA 32
4§84 D3 FF OUT(FF) &
4§86 C9 RET "

1 REM Y COPY PEEK COPY AN
2 PRINT "“ALARN TIME®
3 THPUI H2 -
4 INPYT W2
8 CLS
16 PRINT MIELLLENLLLLICLOCKN
12 PRINT AT @, @; VALARKN;H2; 1, v H2
26 LET A«PEEX 16396+256*PEEK 1639748
3¢ POKE A-2,27
4f POKE A-5,27
5§ FOR He§ T 23
66 FOR He=g TO 5%
76 FOR 58 TD 5%
72 IF W2=M AND H2<H THEN GOTO 1f@@
B8 LET H1=IKT(H/18)
9¢ LET M1=INT(M/1§)
196 LET S1-IKT(S/14)
116 POKE A,5-51%1p.28
12§ POKE A-1,51+28
13¢ POXE A-3,M-H1%18+28
148 POKE A-4,H1+28
158 A-6,H-H¥18+28
16¢ POXE A-7,H1+28
162 FOR N=} TD &8
164 NEXT N
17 NEXT S
18¢ NEXT M
19§ NEXT H
289 GOTO 58
1489 FAST

1614 LET L=USR 16514



128 GOTO 1414
€l bucle FOR-NEXT de las lineas 162 y 164 sirve para ajus-
tar el reloj.

*CONVERSTON DEC-HEX. Gabriel Indalecie Caro (201).
Este programa convierte nimecos decimales al cédigo hexa-
decimal, tabylindolos en pantalla. Hay gue introducir el
nimero de octetos, es decir, &l ndwero de caracterss que
¥a a poseer como miximo el ndmero hexadecimal,
5 REM CONVERSION DEC-HEX
AP PRINT “INTRODUZCA NUMERC NAXIMO DE OCTETOSH
2P INPUT K
25 Cis
3P PRINT "INYRODUZCA LOS WUMEROS SEGUIDOS DE ALY
35 PRINT
4P PRINT MDECTMALY ,"HEXADECINAL®
59 PRINT "(767)",n(1862)"
6P LET A=16%*(N/2}
7P LET Ag=in
8p INPET B
9p LET Qub
95 IF A>B THEM GOTD 13p
1pp LET CINT(B/A)
118 LET B=8-C*A
12p LET A$=A$+CHR${C+28)
13p LET A=Af16
149 IF A1 THEN GOTO LGB
15§ GOTO 199
169 PRINT D,A$
179 GOTO 59

*CONYERSION HEX-DEC. Gabrie! Indalecio Cane {201),

Coms su nombre indica, el programa convierte los ndneros
introducides en hexadecisal a decimal, no importande la
longitud de estos. Cada uno de ellos se introducird se-
guido de NL. La pantalla queda de esta forma:
INTRODUZCA LOS NUMEROS SEGUIDDS DE WEMLINE

HEX BEC
FE 255
[ 1. - 8
23 35

5 REM COMVERSION HEX-DEC
i PRINT =INTRODUZCA LOS RUMEROS SEGUIDOS DE NEWLINE"
2§ PRINT
25 PRINT WHEAM,"DECY
3P PRINT W(367)","(367}"

35 LET €=l

4f LET B

&5 INPUT AS

5¢ LET C3=A$

55 LET N=LEN A$

69 LET AS=A${TC N)

65 LET 83-A$(% T0)

78 IF CODE B$>43 OR CODE B4 28 THEN GOTO 129
75 LET B=B+{CODE (B3)-28)*C
8F LET CaC*16

85 LET N=d-1

9§ IF M1 THEN GOTO 195
194 6070 65

145 PRINT C$,8

119 GOTS 35

128 PRINT ®ERROR!

13§ GOF0 35

‘PROGA. Urbano Garcia Barros - ¢/ Castrelos Costa, n2 5] -
VIGO {Pontevedra). Socic n% 166,

Los resultados de este programa sélo pueden verse en la
impresora, Pasa yna frase o un nombre de la matriz bina-
riza 8 x 8 gue define los caracteres, a_una matriz en for-
wa de varisble alfanumérica A$ de 32 x 32, Para la esti-

lizacidn de las caracteres se ha suprimido 12 1inea ! y 8
de fa matriz de 8 x 8 de sodo que el comportamiento del
prograsa serd 2l sigulente: lee 1Inea a linea desde la ?
ala7 lamatriz de 8 x 8 (6 x 8), si hay un 0 pasa y si
hay un 1 pinta en la matriz 32 x 32, un conjunto de 5 x &
caracteres (ads alta que ancha). Hay algunos caracteres
{Y¥e,) que utilizan la LInea 8 (¥} o la 1inea 1 {,) para
su representacidn, En el primer case el programs falla,
5alvo que se represente la 1Tnea 8 y la 1 definiende el
punto a representar en la 32 x 32 de & x 4, S5i se hace es-
to, entences tambidn podesos wodificar el programa de for-
wa que no imprima los que contengan un 1 y s{ los que con-
tengan un 0, con lo que tendremos los caracteres negati-
vos "un poquito ampliades", a nuestra dispesicidn. La
principal ventaja del programa, -es que no sélo asplia la
matriz de 8 x 8 sino que la transpone, es decir, la "la-
dea" (los matesitices me entenderdn), por lo tanto las le-
tras salen una a una en la impresora y en el sentide del
avance del papel.
NOTA DEL CLUB: Se recomienda 3 los gus gastan el papel con
cuentagotas que no utilicen este prograsa. Quien avisa no
es traider.

1 INPUT 78

9 FOR Kel TD LEN Z%

1§ DIK A$(32,32)

2# FOR Y=31 TD 2 STEP -5

L LET S=72-INT {¥/5)

5@ LET P«PEEX (768@+B*CODE 2$(N)+S)

6 FOR I=6 TQ 1 SIEP -1

7@ IF P& 2#%1 THEN GDTO 14§

8§ LET PaP-2#*]

'od FOR K=Y TQ Y-4 STEP -1

G1 FOR J=(8-I)}%4-3 TQ (8-1)*4

82 LET A$(4,K)=284{N)

93 NEXT J

94 NEXT X
189 NEXT I

124 NEXT Y
298 FOR =4 T0 29
Z1§ LPRINT A$(1)
228 NEXT 1
23 NEXT N
258 SAVE "PROG4"
268 PRINT AT 12,8;"01BUJA LETRAS GORDAS EN LA ZXPRY
27¢ RUN
Almacenar ¢l programa en cinta haciendo GOTO 25§. Queda
grabado de tal manera gue se auto-ejecuta automdticamente
a partir de la i{nea 26§ 21 volver a cargarlo en el ZX8%.

PERMITIDA LA REPRODUCCION TOTAL 0
PARCIAL DE LOS ARTICULOS DE ESTE
BOLETIN CITANDO SU PROCEDENCIA

TODAS LAS COLABORACIONES SON
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DIRIGIR TODA LA CORRESPONDENCIA A:
CLUB NACTONAL DE USUARIO3 DEL ZX81
Avda. de Madrid, n? 203-207,1%2,3% esc.A
BARCELONA-14

EL_RINCON DEL CODIGO MAQUINA. Joan SaLes Roie,

Joan Sales Roig, scslo ndmero 13, nos eapieza a descubrir
los secretos de la programacidn del ZX81 en cddigo wéqui-
na, tema en el que se ha iniciado hace poCos mMeses sin
ningln conocimiento previo, por lo que sin duda alquna,
arrojard alguna luz sobre este asunto tam oscure para la
mayoria de nosotras,

(QUIEN TEME AL CODIGO MAQUINA?

£l cédigo miouina es un lenguaje de pragramacién come lo
puede ser el BASIC, Sin embargo es el dnico que puede en-
tender directamente el microprocesador 280, que es quien
hace funcionar al 2k81, y tiene instrucciones que pedria-
mos comparar a las LET, GOTQ, IF-THEN, GOSUB, RETURN, etc.
del BASIC.

Cada instruccidn viene definida por un cédige en numera-
cidn hexadecimal, es decir, en base l6. La numeracidn que
empleamos en la vida diaria es de base 10, tiene 10 digi-
tos {0, 1, 2, 3, 4, 5,6, 7, 8y 9). £} nimero inmediata-
mente superior al 9 se consigue aumgntando una unidad la
columna de las decenas y empezando las unidades en 0 otra
vez. Esta perollugrada es el wismo sistema que s¢ emplea
en Hexadecimal o en cualquier otra base {binaria, por e-
jemplo). La Gnica diferencia es que en Hexadecimal hay 16
digites en lugar de 10 {0, 1, 2, 3, %, 5, 6, 7, 8, 9, A,
B,C,0,F y F}, Aqui, al legar a 9 -podemos seguir ay-
sentando las unidades hasta F, que equivale 2 15 en deci-
mzl. E]l siguiente nimero serd 10 {que equivale a 16 en de-
cimal), ete.

Para facilitarnos la comprensidn de los cédiges de las
instrucciones del 780, se les representa midiante un
conjunte de palabras clave, gue se denominan wnesdnices.
El juego complets de instruccicnes para el ZBG en forma
de sus wneménicos, junto con sus cddiges en Hex (abrevia-
cién de Hexadecimal), ; sus equivalentes en el sistema
decimal estén en el apéndice A del manual de instruccio-
nes del ZXB1. Si les echamos up vistazo (colusmas "780
Assesbler", #_after CBn" y "_after EDh") veremos que hay
unos grupos de wneménicos que eapiezan igual, como LD,INC,
ADD,SBC,5U8, etc. Ademds, salvo alqunas excepciones, casi
todos acaban con las leteas A,B,C,D,E,H,L o combinaciones
de ellas. Veamos la razdn de todo esto:

En BASIC sabewes, por ejemplo, que LET sirve para asignar
un valor a una viriable, y cuande necesitames hater esto
en un programa ponemos LET sequido de¢ la variable que que-
resos, cowo A o YAR por ejesple, En cédigo mdquina hay,
en principie, solo 7 "variables" a las qua se¢ puede asig-
nar alge, y se indican precisamente por las letras &, B,
C, D, E\Hy L. Entonces, ¢l equivalente de "LET A=BY en
BASIC serd LD A,B en cédigo maquina (LD es abreviacidn de
LOAD, y no tiene nada que ver con el "LOADY del BASIC) y
su cédigo en Hex es 78 {o 120 en decimal). Cada combina-
cidn entre las "variables" es una instruccidn diferente
con wn cédigo distinte, y &sta es la dnicz razén de gue
haya tantas instrucciones diferentes en cédigo wéquina.
Por‘otra parte, no se permite hacer ads combinacicnes que
las que estén en la lista.

Un programa en BASIC queda ubicade &n upa zona de la RAN
{memoria que puede ser lefda'y escrita) como se ve en la
pdgina 171 (capitule 27) del manual de instrucciones (en-
tre 16509 y D-FILE), con las Lineas ordenadas. Anfloga-
sente, un programa en CM (cédige miquina) estard en una
zona de 12 RAM que deberemos escoger nosotros, con las
instrucciones en orden, es decir, una detrds de otra, Al
correr el programa se ejecutan a partir de la primera por
¢l orden en que estén colocadas si no se indica otra cosa.
Veamos como asignar nimeros a las "variables", Servirn
Para ellos las instrucciones tipo LD x,H serd la letra de
la variable {ver 3£,06,16 por ejemply),

El nimero a asignar estard en la posicidn de aemoria que
sigue a la que contiene el cédigo de la instruccién. Asi,
para hacer el equivalente a "LET A=4" serd 3E 04: 3E es

el ¢édigo de LD AN y 04 es 4 en Hex.

Fara hacer "LET A=A+B" serd 78, que es el chdigo en Hex
para ADD 4,8 (el resultado se gquarda siespre en la "va-
riable" indicada en primer lugar, y la otra queda igual).
ADD significa Msumar® en inglés.

Alguien puede prequntarse por qué cada vez que me refiero
4 variables en cédige wiquina pongo la palabra entre co-
aillas. Lo hago porque las Yvariables" en CM sélo se pa-
recen a las del BASIC en que ambas pueden variar su valoer
y en que pueden identificarse por su nosbre, pero pricti-
camente en nada mis. Por esto, a las variables &n CN no

se las 1lama variables, sino registros. Veamss algunas
diferancias entre registros en CH y variables en BASIC:

- lLas X riables BASIC no pueden contener nimeros mayores
que 10", Los registros en (W no pueden contener, en prin-
cipio, un mimero azyor que 255 ni menor que D, ni taspoco
un nimero con decimales. Esto es debido a que un registro
tiene 8 bits, es decir, B posiciones donde colocar un 1 o
un 0, y el nimero mds alto que puede almacenar es 11111111,
255 &n decimal (o FF en Hex). Combinando registros en la
Forma adecuada es posible manejar ndmeros mayores, nega-
tivos o con decimales, pero esto es otro tema.

- Cuando en BASIC intentamos asignar a una variable un
valor mayor que ¢! méximo se¢ obtiene error 6. Cuando hace-
mos esto ¢n CM, al llegar a 256 el registro se pone otra
ve2 a cero y sigue la cuenta. Es como si a una caiculadora
le tapamos todos los digitos menos el primero: el nimers
nés alto que podremas ver serd 9, y al llegar a 10 voive-
remos a ver sélo 0.

Pero todo esta hay que verlo sobre el ZX81. Yawos a hacer
un prograaa que asigne valores a dos registros y los sume.
Por ejemplo, 3+4:

pesicién de anendnico de &
memoria en RAH 2€digo en HEX la instruceidn
16514 3E LD AN

16515 @3 1 (date)

16516 16 LD D,N

16517 ' 4 (date)

16518 82 ADE A,D

16519 #6 LD B,M

16524 # ¥

16521 4F LD C.A

16522 £a RET

Los & priseros pasos deben estar claros ¥ que nadie se a-
suste por los 4 dltimes. €1 programa que efectia la suma
termina con ADD A,D, pero si lo dejamos as? tendremos dos
preblesas:

1 - No veremos el resultado en ninguma parte: en A habrd
un 7 pero el 780 nao nos lo puede ensefiar si no le decimos
cémo. Hay un sistesa en el ZXB1: si ejecutames el progra=
%2 ¢n CM con PRINT USR 16514, al terminar la ejecucién
pone en pantalla el contenido del par de registros BE jun-
tos. Por esto LD 8,0 anula 1o que pueda haber en B y

LD C,A copia el resultado de la suma en €.

2 - Nadie le ha diche al ZB0 que el prograsa termina ahl,
por 1o gue sin la dltima instruccidn (RET) seguiria inter-
pretande los ndmeros de las posiciones de memoriz siguien-
tes como chdiges de instrucciones hasta que e} azar le ha-
92 hacer alguna barbaridad y se vaya al traste todo el im-
vento {el ZX81 no puede sufrir ningdin dsito por esto). Para
evitar esta posibilidad hay una instruccién parecida al
RETURN del BASIC: RET, En el IXBL los programas en CH se
ejecutan come si fueran una subrutina, por lo que en este
caso RET significa "vuelve al BASIC™.




:Cémo pasar esto del papel al ZX§17
Primero habri que entrar un pequefio prograsa que podemos
denoainar "Cargador Hexadecimall,
1 REM 123656780#123...(tantos nimeras como ¢6digos Hex
tenga el prograsa)
16 LET X=16514
2§ LET AgamH
3§ IF AS$=1M THEN INPUT A%
L IF A$=1S0 THEN STGP
58 POKE X, L6%CODE A$+CODE A$(2)-476
6§ LET X=X+l
4 LET A$-A$({3 T0)
ag 5070 3¢

Antes de ejecutario con RUN es aconsejable almacenarlo en
cassette ya que serviri cada vez que se quiera hacer un
prograsa en CH.

Hacer RUK y entrar SEU316#482#6HF4FCY (la secuencia de cd-
diges en Hex)} y luego S para parar el programa. Con LIST
st we parte o todo el | REM cambiade cor cosas raras: eso.
es el prograsa en CM, lo que dard una idea del poco espa-
cio-que ocupa en memoria (9 bytes o posiciones). Para e-
Jecutar el programa hacer PRIHT USR 16514 (16614 es la
primera posicidn de memoria donde hemos puesto la primera
instreccidn) y debe aparecer un magnifico y esplendaroso

7 en la pantalla,

€1 contenido de las posiciones de memeria donde estd el
programs pusde modificarse con POKE o verse con PRINT PEEK,
an asbos casos en numeracibn decimal. Asi, con PRINT PEEX
16515 saldrd 3 y ¢on POKE 15515,8 se coloca un 8 donde an-
tes habia 3. E1 programa equivalente del CM en BASIC se-
rfa: . €

16 LET A=3

28 LET Dnd

3§ LET A=he

&8 PRINT &

Este programa en CH puede hacerse adn mds corto, ;cépo?
Hasta la préxina leccidn.

CLANBEOS EM EL PROGRAMA DE IWVASORES

hlgunas formas sencillas de variar un poco la presenta-
cibn del programa "INVASORES" publicado en el primer bo-
atin:

- A$(77} corresponde al caracter de las ¥patas izquiesrdas®
de los invasores. Puede sustituirse par otro sin ningin
problesa {probar con 134),

- A${83)} as el caracter de las "patas derechas". Lo mis-
mo {probar con 6).

- A$(258) y A$(404) corresponde al "cafidn 18ser” y pueden
cambiarse siespre que se esplee el misao cédigo para am-
bos {probar con 5}, .-

- A$(262) y A${293) son las bombas de los invasores y creo
que cambiadas por 139 quedan un poco ads crelbles.

- A3{303) son los disparos del cafifn 1Sser, y sin duda
quedan sfis estétices con 155.

Con todo esto, el mecanismo del juego es exactamente el
wiseo, pero hay otrs cosa

= AY{2t) corresponde a las priveras y terceras columnas
de los bloques de defensa, y A${23) a las segundas y cuar-
tas. E1 programa solo reconoce los cuadros blancos {cddi-
go @) originales. Cambiando el 0 de A$(21) por 14 (:) las
barreras tienen zonas vulnerables y zonas resistentes al
ataque invasor, perc si disparamos bajo una de estas co-
lusnas vulnerables se destruye todo un trozo en horizen-
tal. Ademds, en algunas ccasiones aparecen cantidades in-
gentes de invasores que a veces avanzan en sentidos dife-
srentes, Lo que le da un poco afs de emocidn al asunto, so-
bre tode para tiradores "experimentades®.

RUTER’S UTILES

Las siguientes rutinas en ¢ddige miquina pueden utilizar-

se dentro de cualquier programa para propercionar efectos
répidos imposibles de obtener sediante programacign BASIC.
Para cargar las rutinas debe usarse &l programa "Cargador
Hexadecimal" de este misma pigina. Se especifica el ndae-
ro de "ndmeros" que deben ponerse en el REM de la lTnea 1
que es donde se alwacena el programa, as{ coms las cade-
nas de caracteres (los cddigas Hex) que deben entrarse pa—
ra ¢ads une de ellos.

51 algdn secio desea tener los listados desensamblados de
los programas puede mandar un scbre frangueado para res-
puesta mis 25,- ptes. en sellos a Joan Sales Roig, o al
Club.

VIDED INVERTIDO

Esta rutina invierte en un abrir y cerrar de ojos todos
los caracteres en pantalla, S&lo sirve para el ZA81 con
16K y ocupa 30 bytes, por lo tanto deben ponerse 30 niime-
ros en la linea 1. Las cadenas de caracteres son:
2hgcadaagiosgzre (M)

FETE2B9IC68¢7723 (ML)

dBTIFEGP2RG218EF (NL}

. TBFE@Y2dEACY {NL)

S (HL}

Una vez entrados los cddiges Hex, pueden borrarse todas
Tas lIneas de programa excepto la 1, y escribir el pro-
grama que haga salir cosas por pantalla. Cada vez que en
el mismo prograna se ejecuie la instruccion RAND USR 16514
se invertirdn todos las caracteres que haya en ia panta-
1la (inclufdos los espacios]).

El par de registros BC se usa como contador de posiciones
y ¢l HL como punterc de la memoria de pantaila. En las po-
siciones de nemoria 16519 y 16520 se alaacena el nisero

de posiciones a invertir {16519 contxene el byte menes
significative).

SCROLL A LA IZQUIERDA

Desplaza ¢l contenido de la pantalla una posicidn hacia

la izquierda, perdiendose la primera columna y afiadiendn
espacios por la derecha, Su efecto es parecide al de la
instruttido SCROLL, pero en sentido lateral. Fumciona con
IK o 16K, Se entra y utiliza exactamente como el anterior.
Qcupa 32 bytes. Las cadenas de ¢Sdigos Hex son:
ZUC‘JSDSHB!E]? (nL)

7{FE7528§E1IF[76 (KL}

2085272313187 136 (NL)

g218F7231319E9C9 (NL)

5 (ML)

£l registro B se usa como contador de lineas, HL como pun-
tero de 1a pantalles, y"DE ¢omo puntero de la pantalla + 1,
Puede desplazarse sélo parte del contenide de 1a pantalla,
desde sflo 12 1inea superior hasta todas, por medio de un
POKE 16521,n donde n es el nimerc de 1ineas a desplazar
{empezando por arriba) + §. Asi que para desplazar sélo
las 6 primeras lineas seria POKE 16521,7. Esto puede va-
riarse durante 1a e¢jecucién de un mises programa. Por o-
tra parte se puede Llenar por la derecha con cualguier ca-
racter por medio de un POKE 16%38 o donde m es el cddigo
del caracter.

Estas rytinas pueden ponerse en un mismso programsa simple-
wente poniendolas una detrds de la otra, y cembiande la
direccidn de inicic de la que vaya detrds, que se especi-
fica en la instruccidn RAND USR dir, siendo dir dicha dp'
reccidn o posicifn de memoria.

Habrd més rutinas interesantes en el préximo boletin. A
ver quien s& animwa y se rompe un peco la cabeza con este
asunto. ;Qué hay de un SCROLL a la derecha o hacia abajo,
por ¢jempla?

jAh!, ¥ si se ponen las rutinas una detrds de otra, tas-

bién cambiardn las direcciones donde habrd que POKEar pa-

ra introducie los cambios.

LA HISTORIA DEL "T10 CLIVE” (CLIVE SINCLAIR}

£l articulo que se publica a continuacidn es un resumen de
Iss entrevistas con Clive Sinclair realizadas y publice-

das por las siguientes revistas inglesas:

- "Electronics Tomorrow", Edicidn especial de Electronics
Today [nternztional. Invierno de 1.977.

~ "Sync", Enera/Febrero 1.981,

- "Your Comguter®, Agosto/Septiembre 1,981,

Clive Sinclair, el tiec Clive {Uncle Clive) coma le apodan
fzmiliarmente en las revistas inglesas, entré en el mundo
de los negocios en 1.961, a los 21 afos, disefando ¥ ven-
diendo kits de electrgnica para aficionades. Sus primeros
disefios fueron un kit de receptor de radio, que 1lagd
"Slisline" y un pequefio médulo amplificador 1lamado "Mi-
croamp'. Sin embargo, actualwente Clive Sinclair es mas
conocido por su irrupcidn en el sector de la electrénica
de consumo. Entre sus realizaciones estd la primera cal-
culadora de bolsillo, que tuvo fanto éxite Gu# durante un
tiempo su compaiila fue la que Fabricaba ads calculadoras
en Eurapa,

También fue el creador del primer reloj electrdnico de
pulsera del wundo, el "Black Watch™ como s bautizd, que
demostrd la gran demanda potencial que podia tener un pro-
ducto de sus caracter{sticas, ya que debide a un ¢cdmule
de circunstancias adversas, como defectos de fabricacidn
y una aparente falta de control de calidad, fue apartado
répidamente del mercado, que fue inmediatamente cobierto
por los cospetidores japeneses.

Fabricé también el "Microvision", el primer receptor de
televisidn casi de bolsille, y durante 1,981 anuncm el
lanzamiento en 1.982 de otra extraordinaria realuacwn
el primer receptor de telavisign con pantalla plana.
Actualmente estd trabajando en un automévil eléctrice ¥
al wismo tiempe, estudia Economia en el King's College de
Cambridge, can la esperarza de poder poner en préctica
algura de sus ideas para la creacidn de puestos de trabajo.
La irrypcidn de Sinclair en el mercado de los computada—
res personales ocurrid en Febrero de 1.950 cuando lanzé
el 7X80, que répidamente se convirtié en el computador
personal mds vendido en el munds. A principics de 1,981,
continud este éxito al lanzar el nuevo, mis harato, wis
benite, eds bueno y m4s potente ZXB1, que todos conacemos
bien y del que ya se han vendide cerca de 300,000 unida—
des siendo, de lejes, el computador personal nis vendido
en el aunde. ;Qué pasard cuando saque el 2X82, aparte de
frustrar 2 300.000 usuvarios del ZX817

Ak pesar de los enormes beneficios que estd obteniendo ac—
tualmente su espresa, Clive Sinclair sigue trabajande en
sus disefies, intentando consequir el "mas dificil toda
via'. Quizd dsta sea una de las causas por las que ha es—
tade suchas veces a punto de hundirse su empresa, y por
la que esté-siendo duramente criticade por muches compe-
tidores, envidiosos por su indiferencia ante los benefi-
cios que estd obteniendo.

Xuchos se sorprenderdn al saber que Clive Sinclair no ha
séguido Formaluente ningunos estudios sobre las materias
en las que ha estado trabajande. Es un autodidacta que
empezd estudiando electrénica en el colegio mediante li-
bros de vexto. Cuando dejd la escuela en 1.958 decidié no
ir ala Universidad dado que en las universicades ingle-
$2s5, entonces y muchas todavia ahora, se ensefiaba wis bien
ingenierfa eléctrica, aas que electrénica

< Mientras estuvo en la escuela Clive ya eseribia articulos

para ia revista "Practical Wireless", hasta que en la mis-

. B3 obtuvo un puesto de trabajo. Su siguiente emplec 1o

descapedd al frente de una pequeiia firma editora 1lamada

a0

Berners durante tres afios. Al mismo tiempo trabajé en di-
sefios de kits de radies a transistores, fundando, enton-
ces todavia suy superficialeente, su primera empresa, SIN-
CLAIR RADIONICS, que hoy tedavia existe como una entidad
legal aungue ne funciona comercialmente.

Por entences, las radios a transistores empezaban a entrar
en el wercado, y se adivinaba que los japoneses iban a ser
una gran potencia en ese caapa, sin embargo, los contreles
de isportacidn no les dejaban introducirse en Inglaterra.
Intentd obtener fondos para su nueva empresa y, de hechs,
persuadié a otra eepresa para que invirtiera en sus pro-
yectos, asi que abanden$ su trabajo. Por desgracia, la
empresa cambi§ de opinidn y todos sus proyectos se vinie-
ren abajo. Estuvo intentande ganar dinero durante los nue-
ve meses siguientes escribiendo algunos libros y articulos
para revistas esporddicamente. Obtuvo otro ewpleo y sigquié
practicando la electrdnica en su tiempo libre hasta que
fuyo suficientes conocimientos y capital para emprender
sus propios negoclos.

Lo primero que hize fue cemprar transistores que no satis-
facian los requerimientos de la industria inforwitica a la
que estaban destinades, es decir, transistores tedricamen-
te defectuosos, pers que podian usarse perfectasente para
otro tipo de aplicaciones menos exigentes. Los comprobaba
¥ los vendia. £]1 siguiente paso Fue el disefio y venta de

Jes kits que se han mencionade al principio, y luege de

amplificadores estereofénicos. Dade que el mercado de los
kits, en Inglaterra se realiza principalmente por correo,
y podia llevarse a cabo sin un capital inicial demasiade
importante, fue suficiente para proporcicnarle un sélide
asiento en el mercado de la electrénica para aficionades.
En esa época su naciente empresa llegd a tener 2 empleados.
fue entances cuands la trasladd a Cambridge y empezé a am-
pliar su gawa de addulos de alta fidelidad, y a fabricar
equipos completos, que se vendian ya en las tiendas y que
contribuyeron a que su empresa fuese evelucionando hasta
poderla considerar de tipo medio, hasta que en 1.972 lanz6®
la calculadora de basilio.

Las primeras calculaderas Mportitiles que aparecieron en
el mercado eran muy voluminosas y debido a que consuafan -
sucha energia agotaban ensequida las baterias. La aporta'
cifn de Sinclair en este sentida fue el disefio de un cir-
cuito que cortaba el suministro de energfz al circuito in-
tegrado principal de la calculadora continuamente, perq
sin que se perdiesen los datos. Esto permitid un aherro de
10 0 20 a uno en el consumo de las baterfas. Pronto las
jeponeses se aduefiaron del wercado de las calculadoras,

al principic vendiendolas por debajo del precio de coste,
pérdida que podian soportar pues se a2utoabastecian de los
¢ircuitos integrados especiales disefiados para ellas. Sin-
clair dowing ¢! mercade durante algdn tiempo, pero como
dependia de otras compafilas para el suministro de circui-
tos integrades, y las calculaderas eran en ese momento su
principal negocio, 1o abandend ante la creciente presién
de Ia entonces naciente industria japonesa de la electrd-
nica de consumo. Por entonces, ya tenfa casi 50 empleados.
Gracias a que paralelasente habla pueste en marcha la fa-
bricacién de instrumentos de aedidas electrénicas, puds
superar ese bache tesporal en sus actividades. Actualmen-
te la marca Sinclair es bien conocida en Furopa por sus
instrueentos de medida, entre los cuales se halla un os—
ciloscopio portitil con mini-pantalla, aunque parece ser
que ya no est directamente implicado en la fabricacidn

de los wismos, pues zhora llevan 1a nueva marca THANDAR.
Luego vino el desastre del M"Black Watch'. Técnicamente fue
todo un reto 2 la tecnologia de ese mpmento. Sinclair fue
la priwvera firma en poner toda la parte electrénica de un
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reloj en un sélo circuito integrade de disefio propio. En-
cargé la fabricacifn a una firma especializada que luego
1a rehusé por no ver "un futuro premetedor para los relo-
Jes electrénicos", asi que por Oltime I.T.T, se ccupé de
la fabricacidn del chip.

Pero empezaron a aparecer una serie de importantes pro-
blemas técnicos que causaron un efecto desastrosa, ya que
Sinclair habia ya anunciado el producto y creade la geman—
da; pere no podia realizar las entregas.

El principal problema fue el sibito descubrimiento del e-
fecto producide por la electricidad estdtica en &) nuevo
chip. Mo se descubrié antes pues la casualidad quiso que
durante ¢l desarroilo de los prototipos la husedad en el
ambisnte Fue bastante alta y no habia problemas de elec—
tricidad estdtica. Pero cuando empezaron a venderse las
primeras unidades, el ambiente era muy seco y la gente que
recibfa descargas eléctricas al caminar sobre una alfon-
bra, vela sus relojes irreparablenente dafados.

Esto sucedif en 1.976, la firma Sinclair se vino abaje con
pérdidas de 355.600 libras esterlinas, y tuvo que acoger-
se 2 la proteccidn del estado,

A tontinuacién estuve trabajando para un cuerpo del esta-
do durante algunos afios, en los gue disefid el anteriormen-
ts mencionade “Microvisién". Abandoné estz relacién en
cuante le fue posible, llevidndose a la gente que habia
estado con é1 desde el principio, y arreglé su eapresa
convirtiendola en SINCLAIR RESEARCH ttd.

€l priser producto de la nueva empresa fue una calculado~
ra cientifica, taabién uda de las primeras 'en aparecer. Y
luego lamzaria el producto que hize que su nosbre empeza-
ra a ser conocido y adwirade &n todo el wundo: £l cosputa-
der personal 2X80.

El dasarrollo del ZX80 se inicid en Marzo de i.979 y en
Febrers de 1.980 ya estaba en el sercado. Wo afs de tres
ingerisres colaboraran en el disefio prictico de su idea,
une-de ellos realizando ¢l disefio final y oktro el softwa-
r¢. Afortunadasente, anticipando ¢l Exito del ZX80, habia
eacargads piezas y cosponentes para 100.000 unidades, en-
tences algo completamente increlble en el mercado de la
infornitica.

Actualmente, Sinclair es el eejor cliente de ZILOG y KEC,
las des sapresas principales fabricantes del micro-proce-
sader Z80.

E1l 2X80 fue un elesento decisivo en el desarrollo del eer-
cade de los computsdores personales. Puso la inforwitica
al alcance de todos los aficiomados. Con sdlo 22 chips
contribuyd a eliminar is barrera de sofisticacién que has-
tz antonces hat:la tenido la informdtica para el hoadre de
la calle y los aficionades que cosparten sus horas libres
con 1a elactrénica. Su precio lo hizo asequible a todas
las economias y lo posibilidad de adquirirle en kit, ia-
pulsé a coeprarle a todos los gque querfan descifrar las
tripas d# un srdenador.

Luego vino el Z%81l, una realizacién todavia wds increible
Gue y» estaba en la calle a principios de 1.981. Disefian-
do su propio circuito integrado especializado, consiguid
pasar de los 2Z chips del ZX80 a sélo & en el ZX81, redu-
ciendo espectacularmente o] precic y aumentando sus pres-
taciones y posibilidades, gracias tasbién al dessrrollo
de un software muche més completo {para dar una idea de
la diferencia entre asbos, basta con decir que el 2X80 sé-
lo trabajaba en Lo que en el ZXB1 e5 el modo FAST}.

Clive Sinclair dice sorprenderse ante el increfble nimere
de horas que muchos usuarips pasan ante el INBO o el ZXBI,
y de la cantidad de libros, revistas, publicaciones, y
pequefias firuas [algunas de las cuales estdn creciendo es-
pectacularsente) de software y hardware que estdn apare-

" ciendo en torno a sus realizaciones.

S-gin las propias palabras de Sinclair, el 7XBZ no serd

un sustituto del ZX81 como lo fue éste del 7X80, sing un
modelo superior al 2X81, también mis caro pero con muchas
mejoras respects a €ste, siempre con el objetivo de dar
lo wéximo al minimo precio {podemos aventurar que tendri
un teciado wds decente, color, sonide, tal ver mfs posibi-
lidades gréficas, BASIC ampliado compatible con otras, po-
sibilidad de acoplarle impresoras normales, diskettes,
otros lenguajes de programacidn, ;guien sabe?)

De todas maneras ya se estd hablando en Inglaterra de que
ha disefiado una unidad de micre-diszkette que saldria por
unas 100 libras.Peroporotrolade hay que tener presente
que ha habide muchisimos rumores scbre los gproyecios de
Sinciair.

No se puede dejar de mencionar uno de los éxites uds im-
portantes de Sinclair: el haber conseguide introducir el
IX81 en Japén, Clare que los japoneses no se duermen y ya
has sacado varlos computadores personalas con la malfvela
intencién de competir con él. Podesos decir que, como to-
do lo que sacan los japoneses cuando tienen estas inten-
¢ianes, son aparatos extraordinarios y que cuando lleguen
a Lurcpa, si Sinclair no se espabila, le van a provocar
otro monumental descalabro.

Actualwente Sinclair fabrica cerca de 100.000 ZXB1 al mes. °;
en sus factorias de Escocia, Holanda y U.S.A. Dado que ba-

sa su sistesa de fabricacién en las subcontrataciones ad-
quiriendo el saterial, suministréndolo a otras empresas
Jgue ahora se dedican exclusivamente 2 ello, para que fa-
briquen ton é1 los IXBl, y realizando por Gltime el con-
trol de calidad, éste iltimo paso puede decirse que estd
algo descontrolado, y los aparatos fabritados por Sinclair
suelen tener un Indice de defectos de fabricacién bastan-
te alte.

E]l volumen de ventas y publicidad de Sinelair hace pensar
2 todos los que lo conocemos que tgndri algédn edificio o
planta agnumentai en Cambridge, N2da uds lejos de la rea-

lidad, en Cawbridge $610 hay un pequedo edificio de ofici- :_“

nas que por su apariencia hace pensar sds bien en uma ca-

sa particular, con una modesta placa come (nlco indicio de’

que allf se hallan las oficinas centrales de Sinclair, y
desde alll se manejan todos los hiles de la produccidn,

verta por corres, distribuciée, y relaciones piblicas de
ia firsa. La venta por correo, principal sistema de dis-
tribucidn del ZX8l en Inglaterra, se realiza a través de
las oficinas en Surrey. Sin esbargo hay numerosas quejas:

sobre los plazos de entrega y las relaciones con los 411en-

tes. A pesar de ella, el personal y los medios necesarios
para la venta por correo son minimos, lo que contribuye a
hacer posibies los bajos precios del ZXBl y sus acceso-
rios en Inglaterra,

Actualeente, Clive Sinelair estd muy disgustade com la
B.B.C. por no haber elegide el ZXBL para su programa de

difusidn de la informftica personal a través de la radio y ©
© televisidn. Ldgicamente, un producte-ai alcance de pricti-

camente todas las economlas y que ya tiene una extraordi-
narias difusién, hubiese sido mucho mds apropiado para las

Fines de la B.B.C. que el que han elegido, mds de & veces
" wds caro que el ZX81, y del que no se ha cubierto todavia

una nfnisa parte de la demanda, estando los programas te-
levisados a punte de eapezar,

Por supuesto, que el Beeb, como llaman al computador per-
sonal de ia 8.B.C. en Inglaterra, es mucho ads potente
que &1 2A81, perc en opinifn de Sinclair, para aprender
inforudtica el ZXBl es un equipa ideal, del que en casp

de haberle sacado todo &l jugo, puede pasarse a un modelo

mis completo sin demasiada 1nc1dencna &n la ecunoifa per:
sonal inicialmente. : .
Dejamos a Clive Sinciair trabajande en su pantalla p]!h
de telewisidn (tal vez la llevard el ZX82) y en 5u auko
vil eléctrico, al tiempo que estudia Economia.’ ;Qué.so
presa nos depara este pionere de la electrénica?

HARDHARE

IRYERSOR DE VIOEO. Juan Antonio Zaplana Sastre.
IRYERSUR T2 F

En 1a revista francesa KICRO-SYSTERES ndmerc 22 de Marzo/
abril 1.982 aparece un articulo de K, Lainey scbre el mon-
taje de un inversor de videe para el ZX81.

Este circuito resulta de gran interés para el que quiera
obtener una buena imagen, con definicifn y contraste. Nor-
malmente, 1a imagen del ZXB) sale algo difusa y cansa la
vista, sobre tado si se trabaja un buen rato.

Se han tenide que hacer algunas modificaciones en el ¢ir-
cuite original, ya que en Francia la wodulacién de 1a se-
fial de televisidn es positiva y aqui, negativa.

£l circuito tiene dos wodos de funcionamiento selecciona-~
bles mediamte un pequedio conmutador que se sitda en la .
parte posterior del Z%81:

- VIDEQ NORMAL: fonds blanco y caracteres em negro.

- ¥IDEQ INVERSD: fondo negro y caracteres en hlanco.

El tircuito debe ir en el intericr del ZX81 y, por tante,

no o5 aconsejable su montaje a personas que no tengan ex-

periencia en la realizacién de montajes electrénices, ya
gue podrian dafiar algén componente o ¢l propio 2X81, o
que serfa mds grave y caro.

MONTAJE> La placa de circuito imprese debe tener unas me-
didas de 33 x 4B ws. S¢ alojard en ¢l interior de la ta-
pa superior o debajo del teclado del ZXB1. En ¢l primer
caso cabe justo entre dos separadores gue hay en el fondo
de la tapa, no ¢s necesaric atornillar ni pegar, simple-
sente cubrir £l circuito con un.saterial aislante para e-
vitar posibles cortocircuitos. E1 conmutador ird tasbién
en esta tapa, practicande un agujers para que salga por
la parte posterior. La mejor posicidn es & la altyra de
la segunda "i¥" da SINCLAIR. En el caso de que la CPU del
ZXBl tenga dos tircuitos integrades soldades encima, el
circuito del inversor deber§ montarse por debajo del te-
tlado y fijade con cinta adhesiva. En cuanto a la coleca-
cién del commutador, deberd buscarse otro lugar para que
no salga por detris, si se quieren usar ampliaciones ex-
ternas del tipo del Memopack 64K, que se ajustan perfec—
tasente a la forma posterior del ZXBE.

ainimos.
NOTA PARA LOS INTERESADOS: A guien le interasa montar es—

te circuito en su ZX8% pero no se atreva a hacerlo £1 mis—
a0 0 no disponge de tiempo, puede ponerse en contacts con
el autor del artfeulo, llamando al teléfono de Bargelona
tprefijo 93) 245 39 20 (de 19 a 22 horas).

Q.ﬂ B .uol'_':c:
CE

CIRCUETO IMPRESC (LADO COMPOMENTES)

®.L2.
f];_;rl

(2] .|

CERCUITO IWPRESO {LADO PISTAS)

Yo

A: 7yLso3 Bz FHLSIY

c.card hasta que al pasar del v:deo noraal al inverso
enversa, los aJustes 0 Los, anntro

CONEXION: Hacer las tomas de 5 Voltios y masa cerca del

regulador de tensidn 7805. hparte de ésto sflo gueds ha-
cer la conexibn al wodulador de UHF, segin el dibujo. Se
cortard por la mitad el cable indicado. £1 trozo que que-

- da en 1a placa del ZXE1 se conecta a "EM y el trnzn gue

sale 'del modulador se conecta a "§";
AJUSTE: Se colocarfn los dos poténciémetros Pl y P2
tad de recorrido, Pl se ajustard hasta que aparezca
gen, Con P2 se ajusta el contrastz.'?eguiﬁﬁiéﬂte se

g del televiser

ESQULEKA
ELECTRICO




§i alguiem se lo quiers montar por su cuenta, le aconsejamos que redisede completamente la parte del circuito de al1'.~
wentacidn, ya que 1a intlusién de un inductor en la misma, suele ser la causa de numerosos problemas de borrado acci-

ESQUEMA ELECTRONICO DEL 7X 16K RAM PACK

dental de la memoria y del zuabida que producen algusas unidades al funcionar,

Schematic for Sinclair
16K RAM Pack
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NOVEDAOES QUE PRONTO RECIBIREMOS

- 2X99 : Controlador automitico de magnetéfonas e inter—
face serie para ispresora ASCIL. De acuerds con las ca-
ractar{sticas facilitadas por el fabricante, aste acceso
rio permitirfa el proceso y la gestién de dates con et
IXBi. Posibilita el centrol por programa de hasta 4 aag-
netdfonos (2 para LGAD y 2 para SAYE), controlande t{am=
bién sus motores, Mediante su software incorporado hace
posible 1a copia automitica de magnetéfono a magnetéfono,
el traslade de bloques de grabacién sin destruir el con-
tenido de 1a memoria, lo que en resumen consiste en la ime
plementacién de Ficheros de detos en cinta para el 2X81,
gestionables por programa. E] software proporcicna tam-
bién diagnésticos informativoes para facilitar la obten-
cién de los mejores ajustes de los controles de los mag-
netsfonos. E1 2X99 tiene también un interface RS232 que
persite 1a conexidn de una impresora que utilice el cédi-
go de caracteres ASCII al ZXBi, haciendo posible la im-
presién en papel normal, en maydsculas y mindsculas ¥ ¢on
un ancho de hasta 132 caracteres,

- Reloj en tiempo real: Accesible mediante sisples coman-
dos PEEK y POKE, efectuandose la visualizacidn es la pan~
talla. Cdntrolado por cristal de cuarzo. Dispene de bate-
rias recargables en opcidn. Visualiza el wes, dia, bera,
sinutos, sequndos y décimas de segunds.

- Lépiz de luz: Kediante un seasor en forma de l4piz es
posible literaluente "dibujar" ew la pantalla, que queda
dividida en 128 x 192 puntos,

~ Tarjeta de EPROM: Peraite hacer trabajar los programas
en c6digo miquina alwacenados perwanentemente en EPRON,
en el ZXBl, en la zona libre de memoria entre gl final de
1z ROM y el principio de 1a RAM. £n total permite ¢l uso
de EPROMs de hasta 2K entre las direcciones %192 y 1023%.

Habizremos con detalle de estos accesorios en el préxiao
boletin, habiendo reakizado cospletos banses de prueba de
los mismos, .

Estos accesorios serdn distribuides per YENTAMATIC.

También en el préxime boletin se publicard el esquena de
un sencillo P.I.G. con nuserasos ejemplos de aplicacién,

BIBL IOGRAFIA
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Novedades en Inglaterra:

- "20 Simple Electronic Projects for the ZXgIN, Stephen
Adams. Interface Publicatians.

De préxina aparicidn:

.= "Machine Code and Data Structuring for the ZXG1Y, Shiva

Publishing.
- "The 7X81 Add-on Book". Shiva Publishing.

Novedades en Francia: :

- "Le petit livee du ZX81M (traduecidn de "The IXB: Pocket
Book"). Trevor Tows. Editions du P.S.I.

- "ta conduite du ZX81", G.Nollet. Librairie Eyrolles.

- "Pilotez votre 7XB1". P,Gueulle. Editions Techniques et
Scientifiques Frangaises.

Bovedades en U.S.A.:
"The Expandable ZX¥,

iSereaos los primeras en sacar un libro sobre e} 7X8] en

espafiol? Preferirfames publicar libros originales. Mo obs-
tante, todavia esperamos vasstras ofertas para traduccio-
nes. ¥ 51 teneis material o ideas para un libro esperamos
vuestras noticias, ’

Asimisme, nos interesa conocer una bibliografia sobre pro-
gramacifn en BASIC o en cédige miguina aplicable al 7X81.
Enviadnos los datos de los libros sobre estos temas  que
05 hayan parecido interesan_tes.

* LIBRO: "3t AMAZING GAMES FOR THE 1K ZXBL", Autor: Alas—
tair Gourlay. Editor: Interface Publications. 54 pégs.
Este Librite consiste en los listados de 34 pregramas de
juegos para el ZX81 con 1K. La aayoria de los listados es-
tén sacados directamente de 1a impresora {para asegurar

" la carencia de errores, dicen). Todos los programas son

en BASIC y con cada listado se agompafia una pequefia expli-
cacidn del funcicnamiento del progfama: Casi' tedes son
sencilles juegos gréficos. He aqui los titulos de los mis—
mos: Dogfight, Sguash, UFO, Breakout, Wumpus, Space Aabush,
Kotorbike, Worms, Valhalla, Cover Up, Golf, Along the Wi-
re, Kissile Command, Little Genius, Bomb Run, Dropout,
Tesseract, Time Chase, Ski Run, Greyhound, Dutlaw, Stock
Market, Road Racer, Alien Invasion, Biorhytms, ICBN, Sinon,
Pontoor, Cherioteer, Kiagara, Suicide Mission, Micro-Life,
Ten Green Botties, Colony.

Al fipal del 1ibrito hay unas cuantas péginas de informa—
cidn adicional sobre Ahorro de Nemaria, Screll, Explora-
cidn del Teclado, y otros pequefios truces de programacifn.
Precio: 1.300,- ptas, (si parece caro; basta con pensar

#n lo que costarlan los programas si viniesen sn cassettes
de IMVESTRONICA).

* LIBRG: "The Explorers Guide to the ZX81 . Autor: Hike
Lord, £ditor: TINEDATA. 120 pigs.

His trucos de programacifn (siempre hay alguno nuevo).
Programas de juegos y de aplicaciones [estadistica, qes5-
tién). Una parte de} libro sobre programacifn del 2%81 sn
cddigo mdquina, con algunes programas de ejesplo. Y la
parte ads interesante: informatidn sobre las rutinas de
la ROK dtiles para el programador (LOAD, SAVE, explora-
cidn del teclado), y el funcionamiento del DISPLAY con
explicacidn del hardware involucrade (el misterioseo chip
de 18gica), Al final de} libro hay unas cuantas péginas
dedicadas al montaje de sencillos accesorios para el ZX8i
(ampliacién de memoria, teclado, P.1.0., caracteres pro-
gramables). Tasbién hay unos cuantos consejos para mejo-
rar el funcionamiento del ZXBY evitanda algunos de los
problesas debidos al wentaje "harato® del Risme.

Precio: 1.380,- ptas.

EXTRACTO DEL INDICE

1 - Ayudas de programaciér: ahorro de memoria, otros tru-
tos, otros BASICs.

2 -« Algunes juegos y otras novedades: Weekday, Bynamite,
Sums Yester, ZX Sofft Shoppes, Copycat, Bindechex, Roman-
Arabic, Arabic-Roman, Fencing, Maonlander, Decimal Peeker,
Variable Peeker, Things, Buzz, Bob-Sleigh, Recipes, SAH,
Cambridge Crypto, CR?S770RD, Starburst, AAMtest, ROMtest.
3 - Aplicacignes: Rpplication notes, Std. Dev., Ladder A-
nalysys. G.P.G.P., Bank,

4 ~ Cédigo whquina: Binary £ Hexadecimal, Using USR, All
Change, Birds, Alien Attack, Renumber.

5 - Decubriendo la ROM: Rutimas de la RGN, Tablas de la
ROM, LOAD y SAVE, Bisplay, Exploracién del teclado.

6 - Hardware: Battery Power, Cool It, Getta Betta Jack,
Support Your RAM, Spiky Mains, Another Keyboard, Push to
Reset, Connecting a Monitor, From the Speaker, Recording,
Memory Map, 1/0 Map, Pseudo ROM, Static RAM, Dynamic RAH,
/0. .

Os recordamos gue podemos consegeir para leos socios cuale
quier libro de la bibliografia del ZX81 publicada en los
boletines. Para ello detallad por carts los titulos que

os intereszn adjuntando un sobre franqueado para respues-
ta, 0s informaremos de los precios y plazos en los- que po-
drdn estar dispenibles y procesaremos ] Encargoe una vez
recibide su importe por anticipado.

ULTIMA KORA: tenemos algunos ejeaplares del libro in-
derstanding your ZX81 ROM" del Dr. Ian Logan, al precio
de 2.400,- ptas. Tiene 362 pigs. Intenta ser un pequefo
curse de oroaramaridn del 7¥YG1 om c Al mm el d o



SOFTWARE

BANCG DE PRUEBAS: AJEDREZ. Joan Curriu.

Comparacidn entre IXCHESS 11 de ARTIC COMPUTING y distri-
bufdo por e! Club, y el AJEDRE? de PSION COMPUTERS distri-
bufde par INVESTRONICA.
¥aya por delante que no soy un experto en ajedrez, sine
s6lo un jugador de segunda categerfa y que el tiemps que
he dedicado ha sido a ratos libras, siendome pricticamen-
te imposible analizar los niveles de correspondencia, da-
da su larga duracidn.
ZXCHESS IT: Diche juego de ajedrez tiene siete niveles de
juego del 0 al 6. Los niveles 0 y 1 son niveles muy flo-
jos, y la adquina contesta ripidanente, Puede servir para
gents que wspisce a jugar. ELl nivel Z ¢s algo mds lento y
eupieza a jugar mejor, puede servir parz aquéllos que ha-
yam superada las dos primeras Fases. Los niveles 3 y &
juegean bastante bien, es equivalente a un jugader de 7
flojo, y uno no se puede equivocar, porque puede perder.
Los niveles 5 y 6 son niveles para jugar por corresponden—
cia. En el nivel 5 la ndquina tardé 20 mimutos en respon-
der a la sexta jugada. Existe también la pusibilidad de
realizar andlisis de una posicidn determinada colocande
las piezas en el tablero y déndole el nivel de juego que
se quiera. La odquina zcepta jugar tanto con blamcas come
con negras independientemente. E1 tablero ocupa las 24 II-
neas de la pantalla, siendo auy ciaro, y en £1 se encuen-
tra marcado ¢l sistesa de anotacidn,
Las piezas y todas las preguntas zparecen en inglés.
AJEDREZ: Tiene 6 niveles de juego del t al 6. E1 nivel 1
es equivalents al nivel 0 y 1 del anterior. El nivel 2 es
equivalente al nivel 2 del anteriar. El nivel 3 es equiva~
lents al nivel 3 y & del anterior. Los niveles &, 5y &
son para jugar por correspondencia v son muy lentos.
Al igusl que el juege anterior existe un nivel de andli-
sis con las oisaas caracterfsticas. También se puede jugar
indistintamente con blancas o negras. E] tablers ocupa u-
na cuarta parte da la pantalla, lo que hace que sea mencs
“¢laro que ol anterior, paro las piezas aparecen escritas
en castellano, al igual que las preguntas que realiza ia
wéquina, pero no aparece ol 3istema de anotacién de las
jugadas, lo cual puede ser un inconvenients para los prin-

cipiantes. Por otrs parts todas las jugadas apacecen re-
Flejadas en la pantalia, mientras que el anterior sélo a-

parece la jugads que se reaaliza.

ZACHESS TI tiens programada hasta Ia cyarta jugada, sien-
do el juego mencs aleatorio, mientras que AJEDREZ tiene
programsda sflo hasta la segunda jugada, lo que le hace
wnhs aleatorio pere al miseo tiempo comete miis errores de
apartura. A continuacidn podeis ver una partida en el ni-
vel 0 y 1 respectivamente de los dos juegos:

BLANCAS NEGRAS (MAQUINA)
£2 Eb €5 E7

F1 €& 68 £6

Gl F3 Ba £8

F3 65 b7 05

E4 DS "F§ 05

D1 F3 s 86

F3 FT MATE

En &1 ZXCHESS II este mafe se puede realizar siespre,
sientras que en el AJEDREZ es wds aleatorio, ya que » par-
tir de la segunda jugada no tiene por qué realizar e} wis-
mo movimiento.

Podemos decir que ios dox juegan 2 un nivel muy parecido,
aunque al ZXCHESS 1L juega mucho mis ripide y tal vez al-
go mejor. Particularaente me inclino por &l ZXCHESS II por
car ufs répido, y por la claridad del tablero.

AJEDF Z tambifn lleva dos relojes, pero que no so0 compa—
tibles al mismo tiempo con el juego, lo cual es una des-
ventajs, y en un lapse de siete horas produje un error a-

proximads de.dos minutes treinta segundas.

Estos son a grandes rasgos las caracteristicas de los dos
juegos y espero gque sirvan para valerarles, que es lo {ni-
co que he intentado em este articulo.

(Hota del Club: La dGltima versién de ZXCHESS II que tene-
mos estd totalmente traducida al espafiol, incluyendo las
iniclales de las piezas, y tiene una serie de opciones su-
plementarias que intluyens posibilidad de listar todas las
jugadas, de sacar el tablero por la impresora en cualquier
nodento, de alsacenar o cargar partidas en cassette para
continuarlas en otro momento, de salicitar al ZX81 recs-
mendacidn de la jugada, de borrar completamente el table-
ro de una vez para inicializar las posiciones de las pie-
zas, etc.),

NUEYDS PROGRANAS

* INYASORES CEL ESPACIO. Otro programa de *marcianitos' en
cédiga miquina para el ZXBi com 4K. Es ¢} wis parecide al
de las mdquinas de los bares, con barreras defensivas, ba-
se mévil y 49 invasores de distintas formas y que ia van
cambiando 2l desplazarse. E1 jugador dispone de controles
de direccifn a darecha e izquierda, disparos y campo de-
flector de duracidn limitada para neutralizar los dispa-
ros de los invasores al pasar por encima de la base, Se
visualiza el tanteo que puede ser también incrementado al-
canzando un platillo volante que aparece aleatoriamente
por encima de la pantalla de un lado a otro. Una cosa cu-

riosa: cuando los invasores alcanzan la superficie desapa- - -

recen en Lugar de terminarse el juego. Cuando se ha ani-
quilado & todous les invasorss vuelven a apareter.
Pragrasa de la pregramateca del Club: 800,- ptas.

* INVASORES GALACTICOS. M&s "marcianitos® en cédige miqui-
na para &K. Aparecen 7 invasores &n disposicida triangu-
lar, que se aueven aleatoriamente por toda ia pantalla.
Pyeden disparar o estrellarse contra }a base del jugador.
E} jugador dispone de cantroles de direccién hacia la de-
recha o Ia izquierda, disparo y campo deflector. Se visua-
liza el tanteo en pantalla y el juego se reimicia automd-
ticamente una vez aniguilades todos los invasores, lo cual
es facilfsimo una vez se tiene un poco de prictica. La
base gueda destrufda  tras ser alcanzada 7 veces por les
disparos enemigos.

{o tenemos en la programateca del Club: 800,- ptas.

* (S-ASTERQIDES. Otro programa “espectacular" de QUICKSIL-
¥A. Trata de parecerse al clisico juego de los bares. Se
trata, por descontadd’, de un juego en cédigo miquina y
tambidn ocupa 4K. Prisero aparecen ? asteraides grandes
{un grupo de caracteres grificos no #uy convincente) que
s¢ van dividiendo en pequefios al ser alcanzados. Una ver
destru{dos aparecen nds cada vez. Se dispone de 3 naves
que pueden quedar destruida al chocar con un ssteroide,

E]l movimiento de 1a nave y los asteroides es en todas di-
recciones y cuando salen por un extreso aparecen por el
contrario. La visualizacidn de la nave en las 8 posibles
direcciones se realiza representdndola por un nimerc di-
ferente por ¢ada dirsccidn, lo cual si no queda muy con-
vintente, puede cambiarse con la placa de caracteres pro-
gramables, al igual que los asteroides. Se visualiza el
tanteo en la pantalla, se dispone de control de direccién
hacia derecha e izquierda, disparc y aceleracién.

Hay nave extra a los 10.000 puntos. E1 programa lleva in-
corporadas las instrucciones necesarias para genperar soni-
dos dw acospafamiento con la placa sintetizadora de soni-
dos. Léstima que no kayan alargade un poce més el progra-
ma para que pudiera salir taekién el platillo volante dis-

parando y otras cosas.
-1.000,- ptas.




