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e Microcomputador Personal con:
Microprocesador INTEL 8088-2 de 16
bits y 8 MHz.

e Sistema Operativo MS-DOS 2.0
Memoria de 256 Kb (RAM) expandible
a 640 Kb
Pantalla de 9'con 27 lineas por 80
caracteres, resolucion grafica de 512
por 390 puntos.

pantalla.

Su pantalla sensible al tacto hacen
de él, el sistema mas facil de usar y
aprender en el mundo entero.

SISTEMAS

e Contabilidad General

e Inventarios

e Gestion Ventas, permite trabajar
en forma simultanea facturacion,

@ Asistentes empresariales Planifica-

) |

cion Financiera, Lotus 1,2, 3,
VisiCalc, Multiplan entre otros.

® Procesadores de Palabras
Memomaker, Wordstar.

@ Bases de Datos : Condor, D Base ll.

# Graficos Barras, Lineales, Circulares.

® Archivos o Kardex Electronico.
® Periféricos: unidades de diskettes

.- ® “Magic Touch™ permite efectuar de 3'%", discos de 15 Mb, Graficadores
iy 'i ry ?i' funciones simplemente tocando la o plotters, impresoras para
A e b procesamiento de textos y de alta

velocidad.

Nuestra demostracion facilitara su
decision en Av. Rodrigo de Araya 1045
0 en cada una de nuestras sucursales
de Arica a Punta Arenas,
y proximamente en Talca.

existencias.

e Cuentas Corrientes y estadisticas
de ventas.

‘# Remuneraciones con emision de
planillas de sueldos y cheques.
Todos estos sistemas han sido
desarrollados de acuerdo a las
necesidades del mercado chileno.
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Rainbow 100

Doble capacidad, doble versati-
lidad y doble sunpllc1dad para
un mismo precio... O casl.

El nuevo computador personal DEC Su impresionante capacidad le permitird
Rainbow 100 de DIGITAL es, abordar y resolver en él sus
sencillamente, sorprendente. problemas de administracion de

informacion, de contabilidad, de finanzas,
de control de produccion, de cuentas
corrientes, de planificacion, etc.

Sorprendente en su disefio ergondmico,
largamente estudiado para facilitarle y
ordenarle a usted su operacion,

acuciosamente construido para adaptarse  Finalmente, el versatil Rainbow 100

a cualquier lugar de trabajo. puede ademas transformarse en un
Sorprendente en su ingenieria. terminal de los computadores centrales de
El Rainbow 100 incorpora en forma su empresa, o multiplicar enormemente

standard 2 procesadores, de 8 y 16 BITS sus tareas, mediante la incorporacion de
respectivamente. Esto le permite a usted  la mas completa gama de periféricos y

multiplicar las aplicaciones disponibles, equipos auxiliares.

haciendo uso del experimentado y Reconocemos que el Rainbow 100 tardd
abundante software de 8 BITS para en aparecer en el nuevo y sorprendente
CPM/-80.incorporando todo el emergente  mercado de los “personal computers™
software de la nueva y revolucionaria ..pero pensamos que valio la

arquitectura de 16 BITS en CPM/-80 o pena esperar.
en MS-DOS.

Pero lo que quizés a usted mas Entrega inmediata.
llame la atencion sea su sorprendente
versatilidad vy facilidad

de uso. El
Rainbow

100 le ins-
truye a

usted todo

lo que ne-
cesita sa-

ber de su
operacion,
mediante
programas

de instruccion
especialmente -
incorporados a su siste- PR Y Vo Lk R lu‘!
ma, evitandole la lectu- J KE — L \

ra de tediosos y volumi- e | —

nosos manuales.
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EDITORIAL

Hace algunos afios, cuando las computadoras eran maquinas sagradas, para las
que se construian verdaderos templos con aire acondicionado, los nombres de estos
aparatos eran naturalmente esotéricos y misteriosos. Cientificos incluso. Parecian ver-
daderas férmulas algebraicas. ;Quién no recuerda el popular PDP-11/70? .Y para
qué hablar de IBM 3607 Eran producidos para ingenieros, y el nombre de los equipos
eran apropiados a su reputado gusto por acrénimos con apellidos numericos.

Con el advenimiento de los microcomputadores, el mercado de éstos se amplio de
una pequena élite académica, a una amplia gama de gente que pretendia utilizar estos
equipos para fines que iban desde complejas actividades profesionales al mas puro y
absoluto esparcimiento.

Compleja resultd entonces la tarea de los encargados de marketing de los diferentes
fabricantes, que debian encontrar nombres para sus productos que fuesen mas apro-
piados para el publico que estaban atacando. Mientras connotados especialistas se
devanaban los sesos buscando una respuesta al problema, dos jovenes, el duo Jobs
y Wozniack, comenzaron a comercializar, primero entre sus amigos, un microcompu-
tador artesanal, al que denominaron “Manzana” (Apple).

Luego del fenomenal éxito de Apple Computers, no fallaron los imitadores. Existen
hoy microcomputadores Orange (naranja), Pineapple (pina), ACT Apricot (damasco) y
Tangerine (mandarina). Por ahi, uno de estos nuevos empresarios estimo que los
nombres fruticolas estaban perdiendo su encanto, asi es que decidié probar suerte
con nombres del reino animal. Como no estaba plenamente convencido, opté por bau-
tizar su nueva impresora con el nombre hibrido de Gorila Banana. Detras de él apare-
cieron los microcomputadores Lynx (lince). Dragon y Husky (perro esquimal).

Igualmente, en términos de software, la tendencia en estos Ultimos anos ha sido
apuntar hacia un publico cada vez menos técnico y por lo mismo mas amplio. En reali-
dad, entre los potenciales futuros usuarios de computadores, los entusiastas por la
computacién representan tan sélo un minimo porcentaje. El grueso del naciente mer-
cado para microcomputadores es tecnofobo. Les teme a las maquinas, pero se ve for-
zado a utilizarlas, para no quedarse atras en la competencia en un mundo que hace
un uso cada vez mas intensivo de las potencialidades de la computacion.

El éxito de los paquetes de software integrado no indica, sin embargo, que estos re-
presenten la respuesta final a la simplificacion en el manejo de un computador. A pesar
de sus evidentes ventajas, frente a todo lo anterior, estos programas aun requieren del
usuario un cierto grado de especializacion. En la medida que el publico que accede a
los computadores es mas iliterato en relacion a la computacion, deben ser los propios
programas los que pemitan al computador adivinar lo que el usuario espera de él.

La inteligencia artificial es precisamente hacia donde apuntan las principales empre-
sas productoras de software,conscientes de que en un futuro no muylejano sera la uni-
ca solucién al problema de la interaccion entre equipos cada vez mas poderosos, ver-
sétiles y accesibles, con un publico cada vez mas amplio y ajeno a toda preparacion
técnica. Hasta ahora, los resultados no han sido muy satisfactorios. pero anuncios he-
chos por Lotus y Microsoft indican que en un futuro no muy lejano conoceremos sor-
prendentes avances en la materia, que necesariamente revolucionaran todo lo que co-
nocemos hoy como procesamiento de informacion.



NOTICIAS

NOVEDADES

SE AGUDIZA LA GUERRA DE PRECIOS

Commodore International acaba de anunciar en San Francisco la
introduccion de una microcomputadora personal que competird con
la Apple Il y la IBM PC Junior, y costara apenas US$ 300. Su nombre
es "Plus 4" y se trata de un aparato de 8-bits con 64 K de RAM. El
precio incluye un conjunto de programas integrados para procesa-
miento de textos, manejo de bancos de datos, graficos y programa-
cion contable.

Todo esto, mas un monitor en blanco y negro y una lecto-grabado-
ra de discos blandos, costara US$ 600 en Estados Unidos, y Com-
modore asegura que las primeras entregas de este apetitoso pro-
ducto comenzaran en septiembre (0 a mas tardar en octubre), a
tiempo para ese festival de ventas de microcomputadoras persona-
les que promete ser la Navidad préoxima.

Este anuncio de Commodore obligara a bajar sus precios a Apple,
IBM y todas las empresas que compiten en esta gama intermedia del
mercado (microcomputadoras que sirven para profesionales y pe-
guenos negocios, ademas de servir para juegos).

John Sculley, el presidente de Apple Computer, dijo ya al momen-
to de lanzar su modelo portatil Apple lic, que la vieja lle “podria ser

usada como instrumento para una guerra de precios”.

LA LOTUS
COSECHA
MILLONES

Lotus Development Corpora-
tion, la minuscula empresa esta-
dounidense gue produce el po-
pular programa para negocios
Lotus 1-2-3, acaba de anunciar
ganancias netas (antes de im-
puestos) de USS$ 7,5 m durante
el primer trimestre de este ano.
Esto se comparacon US$ 1,1 m
en el mismo periodo de 1983.

Su facturacion total durante
los tres primeros meses del ano
llego a US$ 28,3 m, lo que ilus-
tra lo metedricas que pueden
ser las carreras de los progra-
madores que aciertan medio a
medio: en el primer trimestre de
1983, la cifra de negocios de Lo-
tus fue de US$ 48 m, y en los
primeros tres meses de 1982
fue cero (aun no existia).

UN MAL COMIENZO PARA EL JUNIOR

A pesar de la enorme campa-
na publicitaria montada por IBM
para el lanzamiento del PC Ju-
nior, las ventas de este equipo
en Estados Unidos han sido
bastante menores que lo pro-
yectado. A sélo tres meses de
haber sido puesto en venta, los
distribuidores del Junior han de-
bido comenzar a rebajar su pre-
cio para salir del stock de equi-
pos acumulados. Incluso, algu-
nos ofrecen de regalo un PC Ju-
nior por la compra de un PC-
XT.

De acuerdo a Future Compu-
ting, una empresa consultora
basada en California, uno de los
principales obstaculos que se le
presentan a IBM es el no haber
clarificado el segmento en el
que pretende introducir su nue-
vo equipo. En efecto, la publici-
dad ha presentado al Junior
como apropiado para el hogar y
a la vez como un equipo de bajo
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costo para empresas, lo que no
ha dejado de desorientar a sus
potenciales compradores.

Con un precio de USS 699
para un equipo basico y 1.269
para una configuracién con dri-
ve, el Junior esta muy por sobre
el precio de otros microcompu-
tadores hogarefios. Por otro
lado, el intento de IBM de pre-
sentar al Junior como apropiado
para el uso en empresas es
obstaculizado por las propias li-
mitaciones del Junior. Su com-
patibilidad con los otros equipos
de la linea PC deja bastante
que desear y su teclado tipo bo-
tones de calculadora es poco
recomendable para un uso pro-
fesional.

A pesar de esto, IBM ha con-
tinuado empujando al Junior ha-
cia las empresas, y uno de sus
mayores pasos ha sido la pre-
sentacién en abril pasado de un
software que emula a un Dis-

playWriter, el exitoso procesa-
dor de palabras dedicado de
IBM, lo que permitiria al Junior o
a cualquier otro equipo de la li-
nea PC, intercambiar archivos
con un DisplayWriter. Por otro
lado, son insistentes los rumo-
res que anuncian una proxima
modificacion del vilipendiado te-
clado del Junior.

Sin embargo, son otros los
rumores, los que indican que
IBM seguira tratando de intro-
ducir el Junior a las empresas.
En efecto, de acuerdo a otra
empresa consultora, la Yan-
qguee Group de Boston, IBM es-
taria planeando el lanzamiento
de un nuevo equipo para el ho-
gar para fines de 1985, el que
traeria incorporado un modem,
lo que le permitiria ampliar el
espectro de usos que se le dan
a un computador en el hogar.



INALAMBRICOS

Si hay algo que nadie puede
reprochar a los japoneses, es
falta de creatividad. Y si usted
pensaba que ya nada podia
asombrarlo, Canon volvio a ha-
cer de las suyas al poner en el
mercado un exclusivo acoplador
optico que permite conectar
equipos entre si 0 conectar a
éstos con periféricos. Utilizando
la misma tecnologia que mas
tarde ocup6 IBM en el PC Junior
para conectar el teclado a la uni-
dad central, el acoplador optico
de Canon denominado E.T. por
su similitud fisica con el perso-
naje de la pelicula, permite des-
hacerse de la marana de cables
que regularmente son utilizados
para las comunicaciones entre
equipos. Con una distancia ma-
xima de 5 metros entre los equi-
pos, el uso tipico de este inge-
nioso instrumento estara sin
duda en oficinas y salas de reu-
niones en que cada uno de los
asistentes podra conectarse a
un computador central para ac-
cesar o procesar informacion.

Esta introduccion de una se-
rie de programas propios (lla-
mados en conjunto "Personal
Computer Assistant”) por parte
de la IBM ha hecho correr esca-
lofrios entre las empresas pro-
ductoras de software. No es fa-
cil competir con el coloso, y me-
nos aun si éste parte vendiendo
sus programas a la mitad de los
precios normales...

IBM REDUCE LOS
PRECIOS DEL
SOFTWARE

La IBM anuncio el lanzamien-
to de ocho programas para su
IBM PC a precios inferiores a
US$ 150 en Estados Unidos.
Ellos incluyen un procesador de
palabras, un programa de grafi-
cos, un analista financiero y una
base de datos, y vienen en for:
ma modular.

e . e e e F—

TENEMOS MANERAS DE HACERLE
HABLAR...

Los sistemas de reconocimiento de voces para computadoras es-
tan desarrollandose con rapidez. Thorn Ericsson, la gran empresa
sueca de telecomunicaciones, acaba de lanzar al mercado una cen-
tralita telefénica armada de una microprocesadora y un sistema de
reconocimiento de voz que conecta automaticamente al anexo de la
persona cuyo nombre es mencionado por la que llama.

Esta centralita se llama Ericom Direct y aliviara enormemente el
trabajo de las telefonistas. El unico problema es que puede llegar a
reemplazarlas casi por completo...

Otra empresa que esta tratando de capitalizar esta tecnologia es
Micro Technology Group (MTG), de Inglaterra. Desarrollaron un pro-
grama de analisis financiero con un sistema de reconocimiento de
voz. Ahora en las reuniones de directorio no tendran siquiera que
apretar teclas para ver "'queé pasaria si..."



ENTREVISTA

RedPublicade

El avance a nivel mundial en las telecomunicaciones, no ha
dejado de tener efectos sobre nuestro pais. Para informarnos
mas respecto a esto, acudimos a ECOM, donde Pablo Pumarino
B., Ingeniero en Comunicacion de Datos, tuvo la gentileza de
responder a nuestras inquietudes.

Sin duda, uno de los temas
mas apasionantes en el campo
de la computacion es hoy el de
las comunicaciones, (cuales
son los origenes de estas, cual
ha sido su desarrollo y a qué
tipo de problemas vienen a dar
respuesta?

La transmision de datos, el te-
leprocesamiento y, de forma
mas general, las comunicacio-
nes de computadores son con-
ceptos que dia a dia se escu-
chan con mayor frecuencia, to-
dos ellos tienen en comun el in-
terés de aprovechar los siste-
mas computacionales desde
ubicaciones geograficas distan-
tes, o dicho mas simplemente,
llevan la informacion donde se
va a utilizar.

En un comienzo, solo se pre-
tendia dotar a los usuarios de
terminales en sus propias ofici-
nas; mas tarde se pretendio rea-
lizar el control de procesos y en
la actualidad es posible comuni-
carse con grandes centros de
informacién que concentran el
saber humano.

¢ Cudles son los fundamentos
técnico-economicos en que se
basan las comunicaciones de
computadores?

Al plantearse el problema de
la transmision de datos, surge
como principal obstaculo la
planta externa o medio de co-
municacién a utilizar, por ser
éste un factor relevante desde
el punto de vista de costos. His-
toricamente se optd por utilizar
la infraestructura de la red tele-
fonica, por tratarse de un siste-
ma en operacion desde hace
muchos anos y que ademas lie-
ne una amplia cobertura geo-
grafica.

Esta hipotesis obligé a modifi-
car la naturaleza de las sefales
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que manejan los computadores,
transformandolas de digitales a
analogicas, tarea que realizan
los MODEM (Modulador-Demo-
dulador).

Las primeras conexiones
eran de tipo PUNTO A PUNTO,
en que la linea conecta soélo un
terminal con el computador,
pero los esfuerzos por racionali-
zar el uso de los medios de
transmision desembocaron en
equipos y esquemas de cone-
xién mas complejos, tales como
la denominada MULTIPUNTO,
en que varios terminales ubica-
dos en diversas posiciones se
van descolgando de una misma
linea, y el uso de MULTIPLE-
XORES CONCENTRADO-
RES DE DATOS, que permiten
agrupar los datos de varios ter-
minales en un mismo enlace.

Sin embargo, todos los siste-
mas se desarrollaran pensando
en el uso privado de los enlaces
gue conectan todos los termina-
les con un gran computador
central. En la medida que apa-
recen nuevas tecnologias y ba-
jan los precios de los equipos,
las empresas e instituciones au-
tomatizan cada vez mas sus sis-
temas, llegando a contar con di-
versos procesadores distribui-
dos en varias ciudades.

La interconexion de estos sis-
temas obliga a desarrollar ver-
daderas redes que permitan uti-
lizar un mismo terminal para ac-
cesar todas las aplicaciones,
dando origen a la CONMUTA-
CION DE DATOS en cualguie-
raa de sus 3 formas.

Conmutacién de circuitos.
Conmutacién de mensajes.
Conmutacién de paquetes.

ECOM

¢ En qué consiste la conmulta-
cion de paquetes?

Es una técnica desarrollada
especialmente para ser usada
en redes de datos, cuya princi-
pal caracteristica reside en la di-
vision de la informacion entre-
gada por el usuario en peque-
fios bloques denominados PA-
QUETES. Estos bloques, ade-
mas de los datos del usuario, in-
cluyen informacion de control,
direccion y redundancia, lo que
permite asequrar una transmi-
sion rapida, eficiente y libre de
errores.

La estructura basica de una
red de este lipo esta constituida
por centro de conmutacion de
paquetes, denominados NO-
DOS, y concentradores de da-
tos, los que interconectan me-
diante enlaces dedicados de
mediana y alta velocidad.

Los terminales de los usua-
rios entregan al nodo o concen-
trador mas cercano la informa-
cion caracter a caracter y éste
se encarga de armar los paque-
tes. Asi, los blogues de los di-
versos usuarios pueden ser ma-
nejados simultaneamente y en-
rutados a traves de un mismo
enlace troncal, optimizanda el
uso de las vias de comunica-
cion, elemento importantisimo
desde el punto de vista de costo
de cualquier sistema de teleco-
municaciones.

JEn qué consiste la Reco-
mendacion X.25, que defiende
ECOM como norma?

El Comité Consultivo Interna-
cional de Telegrafia y Telefonia
(CCITT), organismo dependien-
te de las Naciones Unidas, pro-
pone normas en las diferentes
areas de telecomunicaciones.

Ellos son los autores de la
Recomendacion X.25, adoptada
como norma en todo el mundo
para la conexion de computado-
res a redes de conmutacion de
paquetes. En ella se definen las
caracteristicas basicas del pro-



tocolo, incluyendo el formato del

paquete y las secuencias de

control y de transferencia de in-
formacion.

2 Qué tipo de servicios brinda
la red publica de ECOM?

El servicio basico de la red de
ECOM es la transmision de da-
tos, soporte fundamental en
cualquier aplicacion de telepro-
ceso.

La orientacion actual de la red
es fundamentalmente la de las
comunicaciones internaciona-
les, a través de un enlace sateli-
tal, que nos conecta con la Red
Telenet en EE.UU., mediante la
que se accesan otra serie de re-
des tanto en Norteameérica
como Europay Japon.

Ademas, ECOM ofrece como
servicios complementarios de la
red el acceso a su propio com-
putador (IBM 4341-11), las bases
de datos tanto nacionales como
del extranjero y distribuye en
Chile el sistema de correo elec-
tronico TELEMAIL.

TELEMAIL es un sistema de
intercambio de mensaje basado
en un computador conectado a
una red de datos, en el cual los
usuarios poseen Sus propias
“casillas electronicas”, en las
que reciben, editan y archivan
los mensajes.

¢ Qué tipo de equipos pueden
ser ulilizados para conectarse a
estared?

Las redes de paquetes permi-
ten en forma standard dos tipos
de conexiones:

e Computadores en modo pa-
quete 0, cOMO se conoce mas
comunmente, en protocolo
X.25. Esto se justifica en el
caso de equipos de gran ta-
mano, que requieren recibir
multiples comunicaciones si-
multaneas.

e Computadores y terminales
en modo caracter, también
llamado TTY (Asincrénico,
ASCII).

Ademas, ECOM en Chile dis-
pone de conversores de proto-
colo, que permiten la conexién
de terminales sincrénicos bajo
protocolo BSC de IBM.

Estas tres formas permiten la
conexion de una amplia gama
de equipos, que varian desde
grandes computadores hasta
terminales asincrénicos de bajo
costo, pasando por microcom-
putadores, procesadores de pa-

labras y muchos otros.

¢ Qué costos involucra conec-
tarse y usufructuar de la red?

Una caracteristica relevante
de estas redes es su costo fun-
damentalmente variable, en fun-
cion del uso medido en la canti-
dad de caracteres transferidos y
la duracion de la comunicacion.
Esto lo hace ser una alternativa
valida no solo para grandes ins-
tituciones, sino también para
usuarios pequenos con un par
de horas de uso mensual.

Como un ejemplo se pueden
citar las tarifas a EE.UU. para
un usuario que utilice una puer-
ta publica conmutada.
® Cargo fijo mensual: 1,6 UF.

Cargos variables de US$ 12
por hora de conexion y US$ 12
por kilosegmento (aproximada-
mente 64.000 caracteres).

s Como evalua usted el desa-
rrollo proximo de esta drea en el
pais y qué planes al respecto
tiene ECOM?

A la fecha, el proyecto de red
publica no ha tenido un desarro-
llo normal, de acuerdo a lo pre-
visto, ya que se ha carecido de
financiamiento para avanzar a
las etapas siguientes. Los pla-
nes actuales contemplan la par-
ticipacion de Entel o Télex-Chi-
le, con el fin de consolidar el
proyecto, dotando a la red de la
cobertura nacional y compatibili-
dad necesarias. En cuanto a las
conexiones internacionales. el
servicio es plenamente competi-
tivo, y a la fecha se cuenta ya
con importantes clientes satisfe-
chos por la calidad de servicio y
soporte que ha entregado
ECOM.

En el futuro préximo se debe-
ran resolver las limitaciones
para el desarrolio a nivel nacio-
nal; si ello se logra adecuada-
mente, no cabe duda que las
expectativas son buenas.

A nivel internacional se ha tra-
bajado mucho en la normativa
para lo que se denomina “Nue-
vos Servicios de Telecomunica-
ciones” o lo que el CCITT ha
bautizado como "“Servicios Te-
lematicos”. Entre ellos pueden
mencionarse: Teletex, Datafax,
Videotex, Datafono, Telecontrol,
Correo Electronico, etc.

Para la casi totalidad de ellos,
las redes publicas de tecnologia
de comunicacion de paquetes
son su medio natural.

Son numerosos los paises del
hemisferio norte que tienen re-
des de este tipo, en los cuales
estan implantando estos servi-
cios telematicos.

Resulta por lo tanto dificil ima-
ginarse que nuestro pais pueda
sustraerse 0 mantenerse al
margen de estas tendencias
mundiales, mas aun si se pien-
sa que otros paises sudameri-
canos también estan implemen-
tando redes de este tipo: Argen-
tina, Brasil, Colombia, Peru y
Venezuela.

El grado de interconexion de
estas redes es cada dia mayor,
con nuestro servicio de correo
electronico Telemail, es posible
intercambiar mensajes con mas
de 50 paises en el mundo, de
manera mas expedita, mas se-
gura y mas barata que con el
tradicional servicio de télex.
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Regresion Lineal

Para muchos, estas palabras
sonaran como algo prohibido,
“matematicas elevadas’” fuera
del alcance de un mortal comun.
Pero en realidad, el analisis de
regresion es una técnica y he-
rramienta de trabajo muy pode-
rosa en las mas diversas aclivi-
dades. Para la mayoria de los
estudiantes universitarios, por
ejemplo, el uso correcto del
analisis de regresion es indis-
pensable. Todo lo que implique
utilizar cifras o estadisticas para
tratar de predecir el futuro, se
relaciona de alguna manera con
las tecnicas de regresion.

No es mi intencion explicar la
teoria de la regresion lineal,
pero un pequeno ejemplo nos
servira para entender el proble-
ma y captar los alcances del
metodo de regresion lineal. Este
es, basicamente, un proceso de
calculo que permite construir
una funcion o ecuacion que re-
presente lo mejor posible la re-
lacion que liga dos variables
cualesquiera, y con ello lograr
una manera de proyectar valo-
res futuros o esperados, extra-
polando mediante la funcian en-
contrada.

Supongamos, por ejemplo,
gue un ejecutivo de ventas de-
sea proyectar las del proximo
mes, con el fin de preparar un
presupuesto para su departa-
mento. Para estimar un valor
esperado de las ventas, cuenta
con una estadistica de los ulti-
mos ocho meses. Los datos y el
correspondiente  grafico se
muestran a continuacion.
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Como se puede apreciar, los
datos de la estadistica tienen
una clara tendencdia ascenden-
te, y al unir los puntos del grafi-
co se forma una linea casi recta.

Esto quiere decir, precisamente,
que los datos siguen una “ten-
dencia lineal”. El analisis de re-
gresion nos entrega entonces
una manera de "ajustar” una li-
nea recta lo mejor posible a
esos datos, la cual se represen-
ta mediante una ecuacion del
tipo:

Y = Ax + B,

en gue Ay B son constantes nu-
mericas que deben ser calcula-
das a partir de los datos, X es el
numero del periodo (variable in-
dependiente) e Y es la venta
(variable dependiente) para el
periodo X.

Una vez que hemos determi-
nado los coeficientes de la
ecuacion, podemos usarla para
predecir las ventas de cualquier
periodo X, incluso, mas alla de
la estadistica histérica. Por
ejemplo, podriamos obtener un
valor para el mes 9, reempla-
zando X = 9 en la ecuacion de
regresion.

El problema es, entonces,
cdmo determinar las constantes
Ay B de la ecuacion, a partir de
los datos histéricos de que se
dispone. En general, se tienen
pares de datos de la forma X, Y;
es decir, a cada X le correspon-
de un determinado Y. El analisis
de regresion lineal, basado en
una regla matematica que mini-
miza el error en el ajuste (regla
de minimos cuadrados), conclu-
ye que estas constantes se pue-
den expresar de la siguiente
manera:

N =« SXY-SX =« SY

A= N sx2—sx - sx

SY-A x SX
N

en que SX = sumade los X, SY
= suma de los Y, SXY = suma
de los X'Y, SX2 = suma de los
X al cuadrado y SY2 =suma de
los ¥ al cuadrado. Ademas, se
tiene que N = numero de datos
disponibles.

Solo nos resta explicar un

concepto adicional: ;Como po-
demos medir cuan bueno es el
ajuste? Es decir, ;jcomo saber
si los datos efectivamente si-
guen o no una tendencia lineal,
sin tener que hacer un grafico?

Nuevamente, el analisis de
regresion nos proporciona la
respuesta. Se define el coefi-
ciente de correlacion R como la
medida de linealidad de los da-
tos. Mientras mas cercanoa 1o
-1 sea R, mas lineales son los
datos. Un valor de R = 0 impli-
ca que los datos son absoluta-
mente no lineales, por lo que la
ecuacion obtenida por el méto-
do propuesto carece de todo va-
lor en esos casos. Generalmen-
te, se aceptan valores mayores
que 0.9 0 0.9, como indicacion
de que los datos tienen tenden-
cia lineal.

El coeficiente de correlacion
R se define mediante la formula:

N x SXY-SX = SY

[(N = §X2-8X = SX) = (N = S§¥2-SY - 5Y)]

El programa BASIC adjunto
permite ingresar un conjunto de
datos X,Y (lineas 100-210), cal-
cular los coeficientes de la recta
de regresion (lineas 250-270) y
luego realizar estimaciones de
cualquiera de las variables dada
la otra (lineas 400-510). Para
utilizarlo, sencillamente digite
los datos a medida que lo solici-
te el programa, y luego conteste
con una X o una Y, dependien-
do de qué variable desea esti-
mar. Para terminar el proceso,
conteste con una “F" a la pre-
gunta de estimacion.

Como muestra del proceso
del programa, se presenta el
ejemplo de la proyeccion de
ventas. Los datos tienen una co-
rrelacion R = 0.999026316, lo
que indica una linealidad casi
perfecta. Por otra parte, la esti-
macion del periodo en que hubo
una venta de 300 es 4.9267, y la
estimacion de las ventas para el
periodo 9 es de 402.607143.
Notese cuan bien se ajustan es-
tos valores a la realidad.

La técnica presentada aqui
tiene muchas aplicaciones prac-



ticas: estimaciones de deman-
da, estimacion de utilidades fu-
turas, etc. Para los mas entendi-
dos, es importante destacar que
el programa presentado puede

REM
REM
REM
FEM %
REM
REM

REM

REGRESION LIMERAL
G. BEUCHAT

-—— INGRES0 DE DATOS ---

PRINT -

FOR K=1 TO H
FRINT "H" K
PRINT “Y .Ki"=",
S1=51+x

S2=5a+Y
S3=53+KKY
S4=54+
SO=ET+YRY

FRINT

HEXT K

DIHPUT %
INPUT ¥

A=CHECI~-S1HS2) S (H#S4-S1 WS )
B=(S2-ANS1 /N

FRINT

PRINT"RECTR DE REGRESION "
PRINT
FRINT"¥=" R,"
PRINT
FPRINT"CORRELACION

®+ "B
RF=";R

PRINT

R R
W PROGRAMA PARA CALCULOS DE =

L .
RO R v ol

INPUT "HUMERO DE DATOS DISPONIBLES =" M

REM --- CALCULA ¥ MUESTRA COEF. —--

R=(H¥S3I-S1#52) /S0RC (NS4S 1 451 i (NRSS-524352) )
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también usarse para obtener
curvas de otros tipos, tales
como la regresion exponencial,
de potencia y otros. Para ello
basta “arreglar” conveniente-

¥
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£
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i kR W
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g

PR T M 0 O R

RUN
HUMERD

i )

mente los datos de entrada me-
diante la utilizacion de logarit-
mos.

DE DATOS DISFOMIBLES =78

T PR E R R T R R R R R PR et
FECTH [IFE FEGRESION

Y= 25.1904762 K +

CORRELACION R=

175. 892857

. 999026516

R R R RS R R AT L R R RS E R e L

REM =-- ESTIMACION DE X QO % -—-

INPUT “DESER ESTIMAR X 0O V¥ ".D$
IF D${O"K" AND DELH"Y" THEM STOP

DESEHA ESTIMAR X O & & K

INGRESE 'v=7

428
430

IF D¥="%" THEN 458
INFUT "INGRESE Y=",¥
FRINT
FRINT
FRINT
GOTO 498

INPUT "INGRESE W=".¥
FRINT

PRINT “Y=* AMxK+B
COTO 498

"Wo="Y=-B)R

S1a

e

4,92674558

DESER ESTIMAR X O Y 7 ¥
IHGRESE X=7 3

v= 2. 687143

[ESER ESTIMAR X

MAS PROBLEMAS
IMPOSIBLES

Sin duda, el tema de
los problemas imposi-
bles, presentado en Mi-
crobyte N.°1, causé
bastante revuelo entre
nuestros lectores.

Carlos Contreras de-
cidié echar un poco mas
de aceite a la hoguera y
he aqui su nuevo aporte
al tema:

Donatto Torecchio ha entre-
tenido no pocas tardes de vera-
no con sus problemas de inge-
nio. Exasperado a veces por las
pruebas que hacia, pensé en
utilizar el computador para pro-

bar las diversas alternativas, lo
que resultaba tedioso. Grande
fue mi sorpresa al comprobar
que por muy rapido que fuera
este, el computador no resuita-
ba practico para resolver un
problema tan simple como el de
asignar numeros a las letras en
el siguiente problema:

SEND
+ MORE

MONEY
Se trata de 8 letras diferen-
tes, en las que hay que probar
valores del 0 al 9 en cada una,
para que la suma sea correcta.
El namero total de combinacio-
nes es de 10° = 100.000.000,
cantidad que requiere de un
tiempo imposible para ejecutar
en un computador programado

en BASIC.
Adjunto un sencillo programa,
para resolver este problema, en

el gue se han hecho algunas
modificaciones para obtener
una solucién en un tiempo razo-
nable.

1. En lugar de probar los valo-
resde0a9para, éste se ha
calculado a partirde los Dy E
seleccionados.

2. Para M se prueban sdlo los
valores 0 y 1, pues otros no son
posibles.

3. El sentido en que se reco-
rren los valores se ha cambiado
en algunos casos, pues se intu-
ye que algunos valores son
grandes y otros pequenos.

Luego de imprimir todos los
valores que cumplen con la
suma, comprobé con admira-
cién que sélo en una de las so-
luciones no se repite ningun na-
mero. Después de varias horas
de funcionamiento, el computa-
dor no arrojé nuevas solucio-
nes.



>LIST
10 PRINT"M S 0 E N
R D ¥ TIEMPO"
20 PRINT Y mm e e e o e e e e e e o e
________________________________________ ]
30 TIME=O

A0LET DZI=10

SOFOR M=1 TO O STEP-1
&0FOR S=9 TO O STEP-1
70FOR O=0 TO 9
B80FOR E=9 TO O STEP-1
SOFOR N=0O TO 9
100FOR R=9 TO O STEP-1
110FOR D=0 TO 9

120S1=DZx (DZx (DZXS+E) +N) +D
1308S2=DZx (DZx (DZ¥M+0) +R) +E

140Y=D+E: IF Y>% THEN Y=Y-10
150S3I=DZX (DZXx (DZXx (DZX¥M+0) +N) +E) +Y
160IF S3=51+82 THEN GOSUB 190
17ONEXTINEXT:NEXTiNEXT: NEXT: NEXT: NEXT

180 END
190 SEC=(TIME DIV

100)MOD &0

200 MIN=(TIME DIV &000)MOD &0
210 HOR=(TIME DIV 360000)MOD 24
220HOR$=STR® (HOR) : IF LEN(HORS)<2 THEN HO

Re$="0"+HOR®

2IOMINS=STR$ (MIN) : IF LEN(MINS)<2 THEN MI
N$="0"+MIN®

240SEC$=STR$ (SEC) : IF LEN(SECS)<2 THEN SE
Cs="0"+SEC*

250 Te=HORS$+"1"+MIN$+"1"+SECS

260PRINT jMy" Mgy "3 0¢ "

"’E‘" “!N; T “‘Rl“ "_lD!"

" ’ YI " " 3 TS

270 RETURN
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Seminario

de telecomunicaciones

El Servicio de Reparaciones
de la Compania de Teléfonos
de Chile S.A. atendera los recla-
mos de sus suscriptores a tra-
vés de un sistema computariza-
do. El equipo, que fue adquirido
a la firma norteamericana Porta
Systems Corporation, costo
US$ 6.594.440 y entrara en vi-
gencia a fines de este ano.

El Centro Automatico de Re-
cepcion de Reclamos y Pruebas
de Lineas (CARRPLA) detecta-
ra con suma rapidez desperfec-
tos en las lineas. Y durante la
noche realizara una labor pre-
ventiva, detectando automatica-
mente las fallas gue se presen-
ten, las que seran tratadas de
inmediato.

Al producirse un reclamo, la
operadora al digitar el numero
del suscriptor, obtendra todos
sus datos en pantalla. Presio-
nando otra tecla, hara la consi-
guiente prueba de linea, cuyo
resultado le llegara desde el
computador, indicando la natu-
raleza del desperfecto. Hasta
aqui la atencion no demora mas
de 35 segundos. Actualmente,
esta operacion la realiza una
persona manualmente, lo que
demora unos 120 segundos.

Este ejemplo es una minima
muestra de como la tecnologia
de las computadoras va despla-
zando a los actuales sistemas
manuales de atencién. Y un
ejemplo de como se ha ido esta-
bleciendo una infraestructura
que sequn algunos constituira la
quinta etapa de las comunica-
ciones en las sociedades, etapa
que alcanzaria plena vigencia
en el siglo XXI.

Hasta entonces, ;qué pasos
conviene dar?, ;cudles son las
soluciones que hoy es necesa-
rio proponer ante tan vertiginoso
trasplante de tecnologia, sobre
todo en los paises menos desa-
rrollados como el nuestro vy
otros? Fueron algunos de los te-
mas que se debatieron en el Pri-
mer Seminario Hispanoameri-
cano sobre “Nuevos Servicios
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de Telecomunicaciones"”, que
se realizd hace unos dias en el
Hotel Tupahue de nuestra capi-
tal.

Al encuentro, organizado por
AHCIET (Asociacién Hispanoa-
mericana de Centros de Investi-
gacion y Estudios de Telecomu-
nicaciones), de la que ENTEL-
Chile es miembro asociado vy la
Compania de Teléfonos, adheri-
do, asistieron 68 delegados de
las mas importantes entidades
estatales y privadas relaciona-
das con las telecomunicaciones
en el pais y 14 representantes
de los paises miembros extran-
jeros: Argentina, Guatemala,
Honduras, Espana, Bolivia, Co-
lombia, Ecuador, El Salvador,
Peru, Nicaragua, Brasil, Puerto
Rico y Venezuela.

El debate y las ponencias se
centraron en los siguientes te-
mas: Servicios Convencionales,
Servicios de Transmision de
Datos, Servicios Telematicos,
Servicios de Radiodifusion y Te-
levision y sobre Los Nuevos
Servicios y las Redes de Tele-
comunicaciones, y con el objeti-
vo de intercambiar experiencias
e ideas, a fin de encontrar solu-
ciones practicas, que basadas
en las realidades concretas de
cada pais, permitan a cada uno
de éstos acceder a los especta-
culares avances y potencialida-
des de las nuevas tecnologias.

Sin duda, uno de los aspectos
mas positivos de este seminario
fue el haber recalcado la necesi-
dad de partir del estudio detalla-
do de las condiciones propias y

posibles desarrollos tecnolégi-
cos de cada pais antes de em-
barcarse en una aventura de
grandes proporciones, preten-
diendo emular lo ya hecho al
respecto en paises mas desa-
rrollados, por un mero afan de
incorporar novedosos avances
técnicos.

Entre las conclusiones mas
destacadas de este provechoso
seminario, conviene destacar
las siguientes:

— Incentivar el uso de la red
conmutada de telefonia, como
estado inicial de uso de las re-
des conmutadas especializa-
das.

— Capacitar al personal de
empresas de telecomunicacio-
nes para conducir al cambio de
su formacién analégica hacia la
tecnologia digital

— Adopcion de  normas
(ejemplo, CCITT X.25, X.27)
que permitan un desarrollo ar-
maonico.

Naturalmente, aparte de
abarcar temas de corte técnico,
el seminario tambien tocd as-
pectos socioeconomicos, cultu-
rales y politicos, donde las tele-
comunicaciones estan destina-
das a provocar un gran impacto.
Sin embargo, quizas uno de los
mayores logros de este encuen-
tro fue justamente el haber reu-
nido a profesionales de distintos
paises, cuyo comun denomina-
.dor es el subdesarrollo, permi-
titndoles estrechar lazos que a
un lapso no muy lejano debera
dar frutos en términos de cola-
boracién e intercambio.



NUEVOS EQUIPOS

La Amstrad CPC464

pone los precios en caida libre.

Los precios de las computa-
doras personales se estan des-
plomando en los paises del
Este asiatico, Inglaterra y Esta-
dos Unidos. Y el resto del mun-
do no tardara en seguirles los
pasos.

Este fenomeno ya ocurrio
hace 18 meses en el mundo de
las microcomputadoras para
juegos, como resultado de la
agresiva politica de precios de
Sir Clive Sinclair, el enfant te-
rrible de la microelectronica bri-
tanica. Su modelo ZX-81 puede
ahora comprarse por menos de
US$ 30 en algunas cadenas de
tiendas "de descuento” en Es-
tados Unidos, y su Spectrum
obligoé a Atari a embarcarse en
una alocada (y suicida) reduc-
cion de precios para mantener
su porcion del mercado. A dife-
rencia de Sinclair y Commodo-
re, que habian logrado extraor-
dinarias reducciones de costos
simplificando la arquitectura in-
terna de sus productos, las ex-
celentes maquinas de Atari
eran caras de producir.

Ahora le ha llegado el turno a
un segmento superior del mer-
cado: las computadoras perso-
nales para el hogar, capaces de
manejar buenos programas de
procesamiento de palabras y
programitas bastante acepta-
bles en el plano de la contabili-
dad (ademas de buenos juegos
computarizados, como un simu-
lador de vuelo, obviamente).

Una vez mas son los britani-
cos los que estan rompiendo el
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equilibrio. Por una parte esta el
infaltable Sinclair con un pro-
ducto de tecnologia superior: la
“QL" (de quantum leap, salto
cualitativo, como la bautizé Sin-
clair con su modestia habitual).
Por ahora solo se esta vendien-
do en Inglaterra a £ 400 (menos
de US$ 600), pero a partir de
1985 este microcomputador,
dotado de un procesador de 32
bits, 128K de RAM y dos "mi-
crodrives” (ademas de tres ex-
celentes programas incluidos
en el precio: un procesador de
palabras, un balance contable y
un simulador del tipo “queé pa-
saria si...”), comenzara a ser
exportado.

La “QL" es una magquinita re-
volucionaria en muchos aspec-
tos, pero los atrasos de Sinclair
en su despacho indican que fal-
tan aun problemas por resolver.
Por esto, la dejaremos para un
comentario mas a fondo en una
proxima oportunidad.

Pero la CPC 464 de Amstrad
(una empresa electronica mas
conocida por sus equipos de
alta fidelidad que por otra cosa)
no admite dudas. Este micro-
computador esta basado en la
especificacion mas comun (y
archiprobada) de la industria:
un microprocesador Zilog Z-80
y 64K de RAM. Trae incorpora-
dos un monitor en colores (o
uno en negro sobre verde), una
cassette capaz de comunicarse
con la computadora a velocida-
des de hasta 2.400 bauds (bits
por - segundo), un teclado de

buena calidad con teclado nu-
merico a la derecha, y tiene la
opcion de un microdrive Hitachi
(para floppies de 3 pulgadas). Y
todo esto costara a partir de ju-
nio apenas US$ 300 (con moni-
tor en blanco y negro), US$ 450
(con monitor en colores), o
USS 600 (con monitor en colo-
res, microdrive, sistema operati-
vo CPM, y una excelente ver-
sion del altamente recomenda-
do lenguaje educativo “Logo").

Para conseguir una especifi-
cacion de este tipo, hasta ahora
habia que pagar mas del doble
de estos precios. Pero la CPC
464 ofrece aun mas cosas de
yapa. Un generador de “ruidos”
y tres generadores de sonido
con salida estereofonica para
audifonos del tipo Walkman,
control de volumen, una “pale-
ta” de 27 colores brillantes y
bien definidos, y una presenta-
cién elegante y atractiva.

El Commodore 64, el mas
exitoso de los modelos hogare-
nos “serios” a nivel mundial,
enfrenta pues una temible com-
petencia. Segun Jack Schofield,
un analista de prestigio en este
campo, el Commodore 64 de-
beria venderse a apenas
US$ 100 para poder competir
con el CPC 464. En el curso de
los ultimos 18 meses, su precio
ha bajado de US$600 a
US$ 270 en Estados Unidos vy,
segun Schofield, es muy proba-
ble que se venda a USS$ 100
para esta Navidad.

Segun Roland Perry, jefe de



diseno de Amstrad, el concepto
que esta detras del CPC 464 es
la simplicidad operativa. En
este modelo no hay un spaguet-
ti de cables luchando por co-
nectarse al enchufe. Teclado y
grabadora (o drive) forman una
unidad conectada por un cable
al monitor, y este ultimo se co-
necta a su vez por un cable al
enchufe.

Tanto el “64" como el CPC
464 tienen 64K de RAM, pero la
maquina de Amstrad deja 42,5K
libres para Basic (mas de 5K
mas que la “64"). Y mientras la
64 trae solo un ROM de 16K, su
rival trae un ROM de 32K. Ams-
trad gana también por lejos en
cuanto a velocidad de procesa-
miento. Su microprocesador
trabaja a 4MHz, contra 1MHz
de la"64".

La version de Basic de la
CPC 464 es también bastante
mas poderosa que la del 64"
(lo que no es mucho decir, pues
el Basic de la “64" es lamenta-
ble). Su rango de 27 colores se
compara muy ventajosamente
con los 16 colores de pobre de-
finicién de la "64" (que incluyen
negro, blanco y tres gradacio-
nes de gris), y su definicion es
considerablemente mas nitida
(usa una matriz de 640 puntos
por 200, lo que se compara con
320 x 200dela"64".)

En cuanto a programas, la
Commodore 64 se ha vendido
fundamentalmente acompanan-
do al famoso procesador de pa-
labras Wordstar. Esta dupla
constituia hasta hace poco
tiempo el mas barato de los sis-
temas de calidad cuasi-profe-
sional para el tratamiento de
textos, y centenares de miles de
estudiantes y profesionales de
todas partes del mundo la ad-
quirieron para trabajar en casa.

Recibié entusiastas comenta-
rios de las sociedades de escri-
tores, y la compraron también
periodistas, profesores, dactilo-
grafas que trabajan en forma in-
dependiente, y muchisima otra
gente.

Sin embargo, las limitaciones
de la “64" en términos de colo-
res y resolucion grafica, para
programas de juegos, ademas
del hecho de s6lo poder desple-
gar 25 lineas de 40 columnas,
lo que la hace poco apropiada
para “planillas electronicas”, le
han significado contar con un

quinto de los programas que se
comercializan para otras mar-
cas de equipos tales como Atari
v Spectrum, a pesar de llevar ya
tres anos en el mercado. Sien-
do mas versatil y trabajando en
base a un procesador Z80, la
CPC 464 puede prometer con
total honestidad que a muy cor-
to plazo dispondra de una ma-
yor libreria de programas que la
"64".

La adaptacion de programas
disenados para otras marcas de
equipos, puede ser un proceso
muy rapido, y la perspectiva de
200.000 CPC 464 a ser vendi-
dos durante el sequndo semes-
tre de este ano, constituye un
aliciente muy sabroso para las
empresas de software. Por otro
lado, al ser incorporado un disc-
drive con un sistema operativo
CP/M, este nuevo microcompu-
tador puede llegar a tener acce-
so a la infinidad de programas
que se han desarrollado sobre
ese sistema operativo en ma-
quinas de 8 bits.

El problema mas serio que se
le podria presentar a este equi-
po de la Amstrad, es el haber
optado por un microdrive Hita-
chi en lugar de los mas tradicio-
nales de 5,25 pulgadas. Por
cierto, esta decision se baso en
el precio de ganga a que Hitachi
esta ofreciendo sus microdrives
de 3 pulgadas, intentando dete-
ner el arrollador avance del for-
mato rival, el microdrive de 3,5
pulgadas de la Sony, adoptado
ya por Apple para el Macintosh,
por Hewlett Packard para el HP
150 y por ACT para el Apricot.

Mo sera posible comprar un
programa CPM en cualquier
tienda y hacerlo funcionar en la
CPC 464 (pues vienen normal-
mente en discos floppy de 5,25
pulgadas y el drive de esta ma-
qguina solo acepta microfloppies
de 3 pulgadas), y ésta es proba-
blemente la peor torpeza come-
tida por los disenadores de
Amstrad. Esta extraordinaria
complicacion no resulta en ab-
soluto compensada por la re-
duccion de costos lograda. La
versatilidad que la CPC 464 hu-
biese ganado con un drive nor-
mal de 5,25 pulgadas, justifica-
ria facilmente los US$ 60-70
que hubiese habido que agre-
gar al precio. En US$ 670, esa
configuracién seguiria siendo
una ganga.

De hecho, es muy probable
que haya quienes compren en
disc-drive adicional de 5,25 pul-
gadas para poder usar este sis-
tema. Porgue incluso ignorando
ese microdrive y comprando un
drive standard, el CPC 464 es
hoy por hoy el mas barato de
los microcomputadores que
operan en CP/M.

Amstrad responde a esta cri-
tica prometiendo que transferira.
los programas mas populares
en CP/M al nuevo formato. Ade-
mas, dice, cuando haya cente-
nares de miles de maquinas do-
tadas de microdrives de 3 pul-
gadas, las empresas distribui-
doras de programas los impri-
miran directamente en este tipo
de microfloppies. Ojala asi sea.

En resumen, la Amstrad CPC
464 esta llamada a revolucionar
el mundo de los microcomputa-
dores hogarenos con usos se-
rios, precipitando una drastica
caida en sus precios. Se trata
de una maquinita bien pensada,
bien disenada y muy bien cons-
truida. Usando imaginativamen-
te componentes y conceptos
que no tienen nada de novedo-
sos, Amstrad ha producido una
computadora rapida y suficien-
temente poderosa como para
manejar programas sofistica-
dos. |

Su buena pinta y ausencia de
cables engorrosos hacen inne-
cesario mantenerla oculta, y
basta comprarle una impresora
y el programa que se requiera
para tener en funcionamiento
un competente sistema de com-
putacion hagarefio... por menos
de USS 1.000... Mucha gente
que se estaba aguantando las
ganas de saltar al mundo de la
computacion, se zambullirda
ahora.
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NUEVOS EQUIPOS

La tendencia dentro del desa-
rrollo de equipos y software,
apunta hacia la simplificacion de
su uso. En hardware la vedette
ha sido el Lisa, que utiliza un
mouse para ir apuntando al item
en la pantalla. Proximamente, el
Professional, de Texas, nos per-
mitira hablarle al computador
para darle comandos o informa-
cién. En software, todo progra-
ma que no incluya entre sus ca-
pacidades algun grado de inte-
gracion, no tiene mayor futuro.
Al menos no despues de cono-
cer el Lotus u otro parecido.

El HP-150 no escapa a esta
tendencia y, al contrario, esta in-
troduciendo una nueva tecnolo-
gia que permite interactuar con
el computador sin necesidad de
saber nada de computacion. En
efecto, la pantalla sensible del
HP-150 esta concebida para
que el usuario pueda ir ingre-
sando sus comandos con tan
solo poner el dedo sobre la pan-
talla.

En realidad, cuando nos refe-
rimos al HP-150, no nos esta-
mos refiriendo tan sélo a un
nuevo equipo. En efecto, este
computador simboliza la intro-
duccion en lleno de Hewlett-
Packard en el terreno de la com-
putacion personal.
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No dejaba de ser curioso que
Hewlett-Packard, que es una
empresa con mas de 45 anos
de vida, con una extensa gama
de productos de alta tecnologia,
desde sus afamadas calculado-
ras a elaborados equipos médi-
cos y de analisis quimico y con
una venta anual de 4,7 millones
de ddlares, soOlo estuviese cap-
tando un 2,5% del mercado de
computadores personales.

En 1976, uno de los ingenie-
ros de Hewlett-Packard, Step-
hen Wozniak, presenté un pro-
yecto de computador personal,
el cual sin embargo no fue aco-
gido por los ejecutivos, temero-
sos de introducirse en un terre-
no inexplorado. Un ano mas tar-
de, Wozniak y Steven Jobs co-
menzaron a comercializar el Ap-
ple, primero en forma de kit y
luego en las cantidades que ya
conocemos y que lo convirtieron
en el fabricante niumero uno de
computadores personales.

Recién en 1980, Hewlett-Pac-
kard introdujo su primer compu-
tador personal, el HP-85, para
luego seguir con otros nueve
modelos. Disefiados para el uso
de Ingenieros y producidos por
cinco divisiones diferentes de
Hewlett-Packard, estos equipos
no tuvieron el éxito esperado, a

i

pesar de la reconocida calidad
de la marca. Las razones, sim-
ples. Primero, atacaban un seg-
mento de usuarios reducido.
Segundo, poca compatibilidad
con los standards del mercado e
incluso entre los propios mode-
los HP.

Con el HP-150, Hewlett-Pac-
kard aparentemente ha resuelto
sus anteriores barreras. Por su
simpleza de manejo, esta dirigi-
do al mas amplio publico. Por su
procesador Intel 8088 y el siste-
ma operativo MS-DOS, esta ca-
pacitado para correr una amplia
gama de software disenado
para correr en equipos tipo IBM-
PC y compatibles. Por otro lado,
el HP-150 esta disenado para
eventualmente ser conectado a
otros equipos e incluso para
servir como terminal de telex.

Sin embargo, Hewlett-Pac-
kard no se conformé con adap-
tarse al standard. El HP-150 tie-
ne varias otras cualidades que
lo hacen superior a otros equi-
pos similares. Por supuesto, y
en primer lugar, esta la pantalla
sensible. En realidad, no es la
pantalla la sensible, sino su
marco, en el cual se halla co-
nectada una verdadera red de
celdas fotoeléctricas. Veinticua-
tro a cada lado y cuarenta arriba



y abajo. Esto permite que cada
punto en todas las filas, ubica-
dos columna por medio, pueda
ser reconocido por el computa-
dor al interrumpir el haz de luz
que conecta a las celdas. De
este modo, con programas que
van desplegando permanente-
mente opciones, es posible con
solo apuntar con el dedo reali-
zar tareas que en otro tipo de
equipos requieren e elabora-
das instrucciones en un lengua-
je y formato criptico para el no
iniciado.

En capacidad de memoria, el
HP-150 viene con 256 K de me-
moria RAM, mas 6 K para con-
trolar pantalla y 160 K de ROM.
Es posible expandir la RAM a
640 K. Para almacenamiento
magnetico, el HP-150 ofrece la
ventaja de poder utilizar varios
formatos de floppies (de 3,5,
5,25 y 8 pulgadas), ademas de
discos duros de 5 a 15 Mega. La
resolucion grafica es de 512 por

390 puntos y despliega en pan-
talla 24 lineas de BO caracteres,
ademas de dos lineas para des-
pliegue de menus y una Ultima
para informaciones del sistema,
lo que totaliza 27 lineas.

Para comunicaciones, cuenta
con dos salidas RS-232, con ve-
locidades entre 110 y 19.200
bauds, y una salida HP-IB (In-
terfface Bus), que permite co-
nectar en cadena hasta doce
drives, impresora y otros. La ve-
locidad es otro de los puntos a
favor del HP-150, ya que su pro-
cesador 8088 corre a 8 MHz, a
diferencia de otros equipos, en
que sdlo alcanza a 5 MHz.

En lo que a Software se refie-
re, si bien el HP-150 puede ac-
cesar programas disefados
para el IBM-PC y compatibles
(siempre que no utilicen particu-
laridades propias de determina-
da marca, como por ejemplo,
despliegue grafico), ya han sido
modificados algunos de los pro-
gramas mas populares, como
Lotus, Visicalc, dBase Il y
WordStar, para que aprovechen

las facilidades que proporciona
la pantalla sensible.

Confirmando nuestra aprecia-
cion de que Hewlett-Packard se
esta introduciendo con muchos
brios en el campo de los compu-
tadores personales, al cierre de
esta edicion nos esta llegando
la informacién de que proxima-
mente sera lanzado un nuevo
modelo HP. Este sera un com-
putador portatil, por el momento
denominado “Nomad", de apro-
ximadamente 5 kilos de peso,
operado a baterias, y entre
otras gracias trae incorporado el
infaltable Lotus 1-2-3, ademas
de una planilla electrénica.




ATA R I COMPUTADORES

L a linea mas completa en computadores, periféricos y software.

ATAR/ 600 XL:
COMPUTADOK CON 16KB MEMO!E’IA

Expandibles a 64KB, mediante modulo externo.
24KB en ROM, incluyendo lenguaje BASIC.
Teclado profesional con 62 teclas. 16 modos grificos
distintos. Alta resolucion en pantalla (320 x 192).
256 colores disponibles. 4 sintetizadores de sonido.
Bus de expansion exterior y 2 puertas

para controladores,

ATARI 1027:
IMPRESORA DE CALIDAD
Impresora de 80 caracteres por linea, con caracteres
de calidad de correspondencia.

Imprime sobre hojas de papel corriente a razén de
20 caracteres por segundo. Interfase directa al
computador.

ATARI 1050:
DISKETTERA

Unidad de almacena-
micnto en mim diskette
de 5%4" pulgadas de doble
densidad v una sola cara.
Capacidad

de 127KB por diskette.

ATARI 1010:
GRABADORA
DE CASSETTE

Unidad de alma-
cenamiento de progra-
mas y datos en cintas de
cassette normal. Capacidad de 100 KB en cinta de
60 minutos. Dispone de canal de audio controlable
por software.

ATARI 800 XL:
COMPUTADOR CON 64KB MEMORIA
24KB en ROM. incluyendo lenguaje BASIC,
Teclado profesional con 62 teclas. 16 modos graficos
distintos. Alta resolucion en pantalla (320 x 192)
256 colores disponibles, 4 sintetizadores de sonido
Bus de expansion exterior y 2 puertas para contro
... ladores. Salida a monitor de video

ATARI 1020:
IMPRESORA
A COLORES

Impresora grifica

para elaboracion

de graficos, diagramas o cualquier

forma de arte por computadora. Hace uso de todas

las capacidades grificas del computador ATARI.

ATARI 1025:
IMPRESORA 80 COLUMNAS

Impresora de matriz de puntos por impacto, impri -
me hasta 80 caracteres por linea a razén de 40
caracteres por segundo, en papel corriente. Interfase

directa al computador.

ATARI

Aquiéralas en la mas selecta red de
distribuidores, a lo largo del pais.

Computadores con

respaldo y
garantia de Coelsa.
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En el articulo anterior diagramamos cualitativamente la ope-
racion de una CPU integrada o microprocesador, como una ma-
nera de entender el funcionamiento y la capacidad de estas
“pastillas’. Ahora definiremos en forma mas cuantitativa los di-
ferentes subsistemas y conoceremos algunas CPU’s comercia-

COMPOSICION DE UNA
INSTRUCCION

Basicamente, una instruccion
esta constituida por dos partes
fundamentales, que llamaremos
campo de codigo de operacion y
campo de direccion del operan-
do.

El codigo de operacion es un
campo que contiene un codigo
unico, que le define a la CPU las
operaciones que debe realizar
con los operandos de la instruc-
cion. Este es un codigo definido
por el fabricante del microproce-
sador. Respecto al campo de di-
reccion del operando, en la ac-
tualidad los microprocesadores
poseen por lo comun solo una
direccion, a fin de economizar la
cantidad de bits necesarios en
este campo, y por lo tanto usual-
mente operan la informacion
contenida en este campo con si
misma, con un registro interno,
o con la informaciéon contenida
en una posicion de memoria di-
reccionada por otro registro in-
terno. También existen instruc-
ciones gque operan informacion
que se encuentra 5o0lo en los re-
gistros internos.

Otra informacion importante
que nos aparece en la instruc-
cion es el modo de direcciona-
miento; es decir, donde real-
mente esta la data, tomando
como informacién de partida los
operandos y codigos de opera-

cion entregados. Ahora solo
enumeraremos los mas impor-
tantes, ya que mas adelante los
veremos en detalle, cuando
analicemos las CPUs comercia-
les.

Direccionamiento absoluto:
La data esta exactamente en la
direccion del operando.

Direccionamiento relativo:
El campo de direccién contiene
una diferencia (OFFSET), que
operada con una direccion co-
nocida nos apunta a la direccion
absoluta de la data. La direccion
conocida usualmente es la di-
reccion de la instruccion.

Direccionamiento indexado:
El campo de direccion con-
tiene una diferencia que opera-
da con una direccion almacena-
da, usualmente un registro inter-
no (INDEX), apunta a la direc-
cion absoluta.

Direccionamiento indirecto:

El campo de direccion apunta
una data, que es a su vez la di-
reccion de la posicion absoluta
de la data.

Estos diferentes modos se
combinan para formar direccio-
namientos aun mas complejos,
que veremos mas adelante.

TIEMPO DE EJECUCION:

Para la ejecucion de una ins-
truccion de maquina, distingui-
remos dos ciclos bien definidos:

Ciclo de busqueda y alimen -
tacion (FETCH)

Ciclo de ejecucion (EXECUTE)

La instruccion comienza a
realizarse con el ciclo de bus-
queda y alimentacion, donde la
CPU no sabe “a priori” qué le va
a pedir que ejecute aquella ins-
truccion, y por lo tanto este ciclo
es igual para todas las instruc-
ciones y se desarrolla de la si-
guiente manera:

— El contenido del contador
de programa (PC), a través del
bus interno de la unidad de con-
trol, aparece en el bus de direc-
ciones, y eventualmente se gra-
ba en un registro especial, lla-
mado registro de direccion de
memoria (MAR).

— El contenido de esta posi-
cion de memoria aparece me-
diante la logica de memoria en
el bus de datos y se graba en el
registro de datos de memoria
(M.D.R.), y a través del bus in-
terno de la unidad de control se
transfiere al registro de instruc-
cion (L.LR.). Al mismo tiempo, la
unidad de control incrementa el
P.C., de forma que éste apunte

a la proxima instruccion. Con
esto hemos terminado el ciclo
de busqueda y alimentacion y
estamos listos para la ejecu-
cion.

La ejecucion propiamente tal
de una instruccion puede estar
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compuesta de mas de un ciclo
de busqueda y alimentacion,
dependiendo de cuantas pala-
bras se compone la instruccion
en particular, pero en general, la
unidad de control decodifica el
codigo de operacién contenido
en el |.R. y realiza todas las ope-
raciones que previamente el fa-
bricante definié para la realiza-
cion de esta instruccion. Estas
operaciones pueden considerar
movimientos de data sobre el
bus interno entre registros o en-
tre registro y memoria, como
operaciones aritmético-logicas
de la data contenida en los re-
gistros o registro-memoria. Por

supuesto, el uso de la A.L.U.
considera transferencias a re-
gistros especializados para la
operacion de la ALU, donde
destaca uno muy conocido lla-
mado acumulador.

Sélo nos falta considerar un
lipo especial de instrucciones,
las cuales implican un salto en
la secuencia en la cual se en-
cuentran las instrucciones. Esto
significa que la préxima instruc-
cion no esta en la siguiente po-
sicibn de memoria que apunta el
P.C. Esto sucede por ejemplo

con las instrucciones de salto

condicionado y salto incondicio-
nado.

Hasta aqui no hay ningun pro-
blema, excepto que en general
cuando se produce un salto en
la secuencia normal del progra-
ma, se requiere después de eje-
cutar las instrucciones del lugar
donde se salto, volver a la proxi-
ma direccion de la secuencia
normal del programa, y para
esto, antes de saltar debemos
guardar la préxima direccién de
la secuencia normal. Basica-
mente podemos decir que un
salto significa modificar el con-
tenido del P.C., pero antes de-
bemos guardar su estado ac-
tual.

Al lugar donde se guarda la infor-

COARIROE macion del estado actual del PC
PROGRAMAS  STACK (antes de la modificacién) lo llama-
INSTR 1 1 remos STACK, y como pueden exis-
tir saltos dentro de los saltos a mu-
INSTR 2 2 chos niveles, debemos ser capaces
de guardar muchas direcciones de
INSTR 3 3 retorno y en orden. Para esto usa-
INSTR 4 SALTO 4 —| 5 mos una zona de la memoria
(RAM), gue llamaremos precisa-
s1 mente STACK, y donde almacena-
remos las diferentes direcciones, de
RETORNO _| INSTRS5 52 forma que la ultima que ingresa es
INSTR & la primera que se recupera y asi su-
cesivamente (First in, Last out). El
INSTR7 SN registro que apunta a la proxima po-
sicion de STACK a recuperar se lla-
5 —| 5 ma STACK COUNTER.
ks Para terminar, estudiemos
INSTRS1 |+« 7 una tabla comparativa de algu-
INSTR S2 nos microprocesadores comer-
NN ciales, que iremos completando
en proximos articulos.
——— | INSTRSN.
Modelo Fabricante Tecnologia Largode Capacidadde Relojy N°deregistros Comentarios
original palabra direccionamiento fases
INTEL 8080 NMOS 8 64 K 2/2 8
INTEL 8085 NMOS 8 64 K 3n 8 Super 8080
INTEL 8088 HMOS 8/16 1 MB. 5M1 16
INTEL 8086 HMOS 16 1 MB. 5/1 16
INTEL 8048 NMOS 8 4K 6/1 16 Incluye 64
SYNERTEC 6502 NMOS 8 64 K 1M 6 bytes RAM
MOTOROLA 6800 NMOS 8 64 K 2/2 6
MOTOROLA 6802 NMOS 8 64 K 21 6
MOTOROLA 68000 HMOS 16/32 16 MB 81 32 Uno de los mas
poderosos
ZILOG Z-80 NMOS 8 64 K 4/1 22 Super 8085
ZILOG Z-8000 NMOS 16 64 K-8MB. 4/1 16

RELOJ: Le entrega y controla tiem-  MOS: Tecnologia de bajo consumo  co de la tecnologia Mos, pero que

po de ejecucién a la CPU.

FASE: Coordina los tiempos de sje-
cucién.

eléctrico.

HMOS Y NMOS: Tecnologias que
incorporan el bajo consumo eléctri-

brindan ademas un mejoramiento
en cuanto a velocidad.



SOFTWARE

Programando el £80

En el capitulo anterior vimos
dos aspectos importantes de la
CPU ZB0, que son sus conexio-
nes, con las que se comunica
con el resto de los elementos
del sistema, y sus registros, con
los cuales opera al ejecutar un
programa. Ademas, nos referi-
mos a los bits, bytes y notacion
hexadecimal.

Esta vez nos correspondera

(22 parte)

aclarar un poco mas estos ulti-
mos conceptos, iniciarnos en el
set de instrucciones y profundi-
zar un poco mas en la progra-
macion en lenguaje de maquina
desde el Basic.

Como ya vimos, el Bus de Da-
tos tiene 8 lineas, denominadas
Do, D1, D2..., D7. El dato que
lleva cada linea puede ser un
cero (0 volt) o un uno (5 volts) y

Jorge Cea

se conoce como bit. La estructu-
ra formada por los 8 bits es de-
nominada byte. Por esto es que
se dice que la longitud de la pa-
labra del Z80 es de un byte. En
el caso del Bus de Direccion,
son 16 lineas (AD, A1, A2..,
A15), por lo que su longitud es
de dos bytes.

D7 D6 D5 D4 D3 D2 DI Do
DATA 1 bit
CTT I T T T} NN
A15 A4 A3 AIZ ATl A0 A9 A8 AT AB A5 A4 | A3 A2 Al A0 !
soeee| ] 1 1 [ 1 1 0 1 1 | | [ [ |
32768 16384 8192 4096 2048 1024 512 256 128 64 32 16 8 4 2 1
Como cada bit puede tener tenemos 2° = 16 combinacio- KOO EEEE
so6lo dos valores (1 6 0), el siste- nes, lo que permite almacenar T T e

ma numerico con el que se
cuenta es llamado “de base
dos” o binario. Asi, 2" nos dara
la cantidad de combinaciones
que se pueden obtener con “n”
lineas o digitos. En el caso del
Bus de Datos, tenemos 2% =
256 combinaciones; es decir,
puede guardar datos entre O y
255. Para el Bus de Direccion
tenemos 2'® = 65536 combina-
ciones, por lo que deducimos
que la CPU Z80 puede direccio-
nar 65536 celdas de memoria
distintas, cuyos valores van de 0
a 65535.

DECIMAL lBINARIO | HEXADECIMAL
0 0000 0
1 0001 1
2 0010 2
3 0011 3
4 0100 4
5 0101 5
g 0110 6
7 o111 7
8 1000 8
9 1001 g
10 1010 A
11 1011 8
12 1100 G
13 10 D
14 1110 E
15 1111 F

Tabla 1. Relacion Decimal-binana-hexadecimal.

Para facilitar la programacion,
cada byte se ha dividido en dos
“medios bytes”, los que se co-
nocen por el nombre de “nib-
ble". Como son cuatro digitos,

numeros en “base 16" o hexa-
decimales.

Cada bit dentro de un nibble,
byte o dos bytes, tiene un valor,
como se ve en la parte inferior
de la figura 1. De este modo, se
nos facilitara la transformacion
de un sistema numeérico en otro,
como veremos en los siguientes
ejemplos:

Ejemplo 1:

Convertir el decimal 237 al bi-
nario y al hexadecimal corres-
pondiente.

Solucion:

Basandonos en la figura 1,
formaremos el valor 237 en
base a la sumatoria de los nu-
meros indicados en ADDRESS:

237 =128 + 64 + 32 + B + 4
+1

Traslademos ahora el byte de
la figura 1, con el valor indicativo
de cada celda.

T S s A Y

126 64 32 16 8 4 2 1

Enseguida colocamos un “1"
en las celdas de valores 128,
64, 32, 8, 4, 1 y en las restantes
escribimos un 0"

El binario resultante entonces
es el 11t01101. Ahora, si dividi-
mos este byte en dos grupos de
cuatro bits (nibbles), podremos
buscar el wvalor hexadecimal
para cada uno de ellos en la Ta-
bla1:

1110 =E:1101 =D

Vale decir, que el decimal 237
equivale a ED hexadecimal.

Corrientemente, se usan los
subindices “d", “b", "h", parain-
dicar si el nUmero a que nos re-
ferimos es decimal, binario o he-
xadecimal.

Ejemplo 2:
Llevar el valor 2Ah a su equi-
valente binario y decimal.

Solucién:

En este caso se utiliza un mé-
todo inverso al anterior. En pri-
mer lugar, buscamos en la Ta-
bla 1 el binario a que correspon-
de cada uno de los hexadecima-
les. Asi:

2 = 0010 y A = 1010, por lo
que
2Ah = 00101010

Ahora, utilizando la figura 1,
llenamos un byte con el binario
resultante anterior:

10
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128 64 32 16

Si sumamos los valores cuya
celda contiene un “1" binario,
obtendremos el decimal que
buscamos:

32+8+2=42

INSTRUCCIONES

Sin lugar a dudas, una de las
principales caracteristicas de
esta CPU es su gran cantidad
de instrucciones (686 en total) y
el enorme potencial contenido
en varias de ellas, ya sea en
traslado de bloques de memo-
ria, manejo de tablas, puertas
de Entrada / Salida, efc.

Antes de pasar al set de ins-
trucciones, explicaremos qué es
una instruccion y como esta for-
mada. En analogia al hombre, la
CPU posee un VOCABULARIOQ,
consistente en su set de instruc-
ciones. A diferencia del hombre,
una CPU no puede ir aumentan-
do su vocabulario y, mas impor-
tante aun, una CPU es incapaz
de formar FRASES o, en otras
palabras, PROGRAMAS, los
que deben serle proporcionados
por el usuario o programador.

Las instrucciones poseen un
“formato”, el cual da su estruc-
tura. Este formato se compone
de 1, 2 6 3 bytes, que definen el
“codigo de operacion”, y si la
operacion lo exige, se utilizaran
uno o dos bytes mas, los que se
conocen como “operandos”.

[ 1,263 bytes I 162 bytes I
CODIGO DE OPERACION OPERANDOS

Como éstos son todos codi-
gos numeéricos, lo que hace su
lectura dificil de entender, gene-
ralmente se le da a cada instruc-
cién un nombre, que es conoci-
do como “MNEMONICO”, o ins-
truccion en Assembler. Por
ejemplo:

LD r1, r2: Cargar (Load) lo que
esta en el registro r2 al registro
ri.

INC r: Incrementar en uno el
contenido del registror.

ADD r: Sumarle al acumulador
el contenido del registro r.

Hay instrucciones que requie-
ren de dos registros, o un regis-
tro y una celda de memoria,

20
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como en el ejemplo LD r1, r2
(dos registros). Aqui, r1 recibe
el nombre de DESTINO (lugar
donde llega la informacion) y r2
recibe el nombre de FUENTE
(lugar de donde proviene la in-
formacién). El contenido del
DESTINO, ya sea registro o me-
moria, es alterado siempre; en
cambio, el contenido de la
FUENTE permanece siempre
inalterado. Las posibles combi-
naciones son:

DESTINO FUENTE EJEMPLO

Registro Registro LD r1,r2
Registro Memoria LDr,m
Memoria Registro LDm,r

No existen, por tanto, instruc-
ciones que operen con memoria
tanto en la fuente como en el
destino a la vez; es decir, la ins-
truccion LD m1, m2 no es vali-
da.

Volvamos, sin embargo, un
poco al Basic, para ver como a
partir de éste podemos progra-
mar en lenguaje de maquina. En
el capitulo anterior indicamos
los tres comandos basicos:
PEEK n (lectura de memoria),
POKE n, d (escritura en memo-
ria) y USR n (ejecucion de un
programa en lenguaje de ma-
quina). Ademas vimos un ejem-
plo del primero mediante un pro-
grama que leia el Monitor del
Sinclair ZX-81, Timex 1000 ¢
1500. Ahora veremos los co-
mandos POKE y USR con mas
detalle.

Como los microcomputadores
estan disenados para trabajar
en un lenguaje de alto nivel, Ba-
sic en el caso de los computa-
dores antes mencionados, de-
bemos reservar un espacio en
memoria para las rutinas de ma-
quina. El lugar mas tipico y facil
de accesar son las lineas REM,
las cuales para el Basic son soélo
lineas de comentarios y no son
tomadas en cuenta durante la
ejecucion de un programa. Si
esta REM esta en el principio
del programa, entonces la pri-
mera celda de memoria disponi-
ble es la 16514, que correspon-
de al caracter que continua des-
pués de REM.

Por ejemplo, si digitamos

10 REM12345678

Luego leemos las celdas
16514 a la 16521, con el co-

mando PRINT PEEK, encontra-
remos los valores 29, 30, 31, 32
33, 34, 35 y 36, los cuales co-
rresponden a los codigos para
los numeros del 1 al 8.

PRINT PEEK 16514 (Enter)
PRINT PEEK 16515 (Enter)
Tipee ahora:

POKE 16514, 38 (Enter)
POKE 16515, 166  (Enter)

Ahora liste su programa vy,
para sorpresa, vera que en lu-
gar del numero 1 en la linea
REM habra una A y en lugar del
2, una A en video inverso. Esto
se debe a que los valores 38 y
166 “pokeados” anteriormente
corresponden precisamente a
esos caracteres.

100 FOR A = 16514 TO 16521
110INPUTB

120 POKE A, B

130 NEXT A

Este programa permite colo-
car 8 bytes en las direcciones
antes senaladas, y con esto ya
tendriamos las herramientas en
Basic necesarias para poder
trabajar en lenguaje de maqui-
na.

Veamos entonces un peque-
fio programa en lenguaje de
maquina, que utiliza una subru-
tina del monitor que imprime en
pantalla el caracter cuyo codigo
esta en el acumulador. Para lla-
mar esta subrutina, utilizaremos
la instruccion CALL, que equiva-
le a un GOSUB del BASIC, y la
direccion de memoria a llamar
es la 2056. Esto se repite con la
instruccion JP (del inglés JUMP,
salto), que equivale a un GOTO
del Basic.

Assembler Direcc. Codigos

X1:LDA,CHR 16514 62 38

CALL PCHR
JP X1

16516 205 8 8
16519 19513064

Usando el programa anterior,
en que mediante un INPUT po-
diamos ingresar valores a la li-
nea REM, ingrese los siguientes
valores: 62, 38, 205, 8, 8, 195,
130, 64. Una vez hecho eslo,
agregue la siguiente linea a su
programa:

20 RAND USR 16514.

Ejecute su programa con un
RUN y vera como se llena rapi-
damente la pantalla con letras
“A”_
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La solucion computacional que Ud. puede entender y manejar.

Ahora, Hewlett—Packard, hace facil tener un com-  HP 150 se encarga del resto, como por arte de ma-
putador en su empresa. El nuevo computador per- gia.

sonal HP 150, con su exclusivo “Toque Magico™, _ X

permite que Ud. simplifique, acelere y optimice to- Software Espanol-Latino:

das las funciones administrativo—contables de su  Los comandos e instrucciones del Sistema Operati-

empresa. vo, como también las Aplicaciones mas importan-
El “Toque Maigico™, representado por la pantalla  tes: VisiCalc, procesador de palabras, grificos, ba-
sensible al tacto del HP 150, permite ejecutar co-  ses de datos, etc., se encuentran disponibles en Es-

mandos, mover el cursor, transferir datos y obtener  panol-Latino, permitiendo un mas rapido aprendi-
la informacién debida sin esfuerzo alguno, simple-  zaje y facil uso.

mente tocando la pantalla. Adicionalmente el HP 150 dispone entre muchos
Con la nueva pantalla sensible al tacto del HP 150,  otros de los siguientes programas: Lotus 1-2-3;
Ud. no tendra que preocuparse de accionar teclasé  Multiplan; Condor 20-3; dBase 11; WordStar; Stat-
cambiar continuamente la vista de la pantalla al te-  pak.

clado y del teclado a la pantalla. Obtenga la informacion de su empresa directa y per-
En vez de todo esto, Ud. simplemente mira la pan-  sonalmente; sélo necesita... su dedo.

talla, toca en ella el comando que desee activar yel Lo invitamos a conocer el toque magico del HP 150,

DRSEMNG & COMLIMNIC ADION

RESUMEN TECNICO DEL SISTEMA HP 150

# Pantalla sensible al tacto, integrada al sistema. ® Almacenamiento en diskettes y en discos de 5y 15 Mbytes # [nterfase HP-IB para periféricos (IEEE-488)

® Micropocesadores 8088 de 16 bit operando a 8 MHz #Grificos en la pantalla (estandar) ® Lenguajes: Basic: Pascal; Cobol; Fortran

# Sistema operativoMS"™-D0S 2.0. ® Despliegue grifico de 512 x 390 puntos. # Comunicaciones: 3278; VT 100,

# Memoria central de 256 K bytes: # Teclado plano, ergondmico. separado ® Telex: e HP 150 tiene la capacidad de reemplazar
expandible a 640 K bytes. ® Dos puertos RS-232C la maquina convencional de telex,

=
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Software integrado

iLo mejor es mantenerilo en familia!

Cuando se compran progra-
mas uno a uno, puede llegar a
formarse una excelente combi-
naciéon: Wordstar, por ejemplo,
para procesamiento de textos,
junto a Visicalc (para simulacio-
nes contables del tipo “qué pa-
saria si...""), y algun organizador
de banco de datos mas algun
generador de graficos.

Pero, en este caso, para pa-
sar de la redaccion de un texto
(con Wordstar) a buscar un dato
contable, se hace necesario ar-
chivar el texto en el disco, apa-
gar la computadora, volver a
prenderla con Visicalc, encon-
trar el dato buscado, anotarlo a
mano, volver a apagar la com-
putadora, volver a prenderla
con Wordstar, y seguir adelante
con el texto... Puede llegar a ser
irritantemente  engorroso. Y
ademas hay que saberse de
memoria varios sistemas de
instrucciones diferentes...

Por esto es que no puede
sorprender el exito de los pa-
quetes de software integrado
del tipo Lotus 1-2-3, The In-
credible Jack, Encore y Jane.
Estos programas multifuncion
permiten hacer todas estas
operaciones basicas (procesa-
miento de textos, bancos de da-
tos, simulaciones contables y
graficos) a partir de un progra-
ma unico.

E! pionero de esta gama fue
Silicon Office (de la Bristol
Software Office, de Inglaterra).
Fue lanzado al mercado en
1981 y maravillo a los entendi-
dos por lo ingenioso de sus so-
luciones y su gran versatilidad.
Pero fue disenado para una ma-
quina poco popular (la Pet
B096, de 96K), es caro
(US$ 1.100) y bastante lento. Y
por esto no llego a despegar co-
mercialmente.

Lotus Development desarro-
li6 la misma idea con mas ojo
comercial (su Lotus 1-2-3 fue
especificamente disenado para
el fenomenalmente exitoso 1BM
PC) e incomparablemente ma-

.

yor talento en promocion y mer-
cadeo. Y sus resultados han
sido espectaculares. Pese a ser
menos sofisticado y poderoso
que Silicon Office, ha vendido
centenares de miles de copias.
En su primer semestre de vida
(el primer semestre de 1983),
Lotus Corporation llegé a factu-
rar casi US$ 13 m en base a su
entonces Unico producto: el Lo-
tus 1-2-3. Pero para lograr este
resultado habia gastado nada

menos que US$ 3 m en publici-
dad.

Técnicamente, el Lotus 1-2-3
es un simulador contable muy
poderoso, en el que se ha desa-
rrollado una cierta capacidad de
edicion, generacion de graficos
y manejo de datos. Es facil de
utilizar y proporciona suficientes
funciones como para satisfacer
los requerimientos basicos de
un gran numero de usuarios.

Pero es muy poco sofisticado



en materia de procesamiento
de textos y organizacion de da-
tos, y no incluye un programa
de comunicaciones (algo que
esta llamado a jugar un rol cen-
tral a muy corto plazo, a juzgar
por la rapidez con que se esta
generalizando el uso de mo-
dems para interconectar com-
putadores a través de las lineas
telefénicas).

Otros paquetes de software
integrado, como Encore y Con-
tex 2.2, tratan de capitalizar al-
gunas de las insuficiencias del
1-2-3 en materia de procesa-
miento de textos, ofreciendo ca-
pacidades de edicion superio-
res. El Context 2.2 ofrece tam-
bién un programa de comunica-
ciones incorporado. Pero toda
esta gama parte del mismo es-
quema: incorporar otras funcio-
nes a partir de un simulador
contable poderoso.

Otros de estos paquetes par-
ten de un buen programa de
procesamiento de textos (si-
guiendo la orientacion de Sili-
con Office), incorporando orga-
nizadores de datos bastante
aceptables, pero con generado-
res graficos y simuladores con-
tables mas primitivos. Es el
caso de The Incredible Jack
(de Business Solutions Inc., de
Estados Unidos) y de Jane
(producido por Arktronics, de
Francia).

Una de las gracias de estos
Ultimos paquetes de software
integrado es que han sido escri-
tos para maquinas menores y

mas baratas (Apple Il, Commo-
dore 64 y Atari 800 XL, ademas
del ubicuo IBM PC) que aque-
llas que pueden usar el Lotus
1-2-3 (IBM PC, Wang, DEC, Si-
rius). Pero obviamente no sir-
ven para usuarios que necesi-
tan manejar grandes volume-
nes de datos.

The Incredible Jack no se-
para la pantalla en “ventanitas’,
como se esta haciendo popular,
sino que permite manejar simul-
taneamente, en la misma pan-
talla y en el mismo documento,
desde la edicion de textos a
calculos contables y graficos
(aunque estos ultimos se redu-
cen a lineas en un eje de coor-
denadas o graficos de barras).
Su banco de datos viene grafi-
cado como una serie de 50 “so-
bres” de archivo: apuntando a
uno de ellos con el cursor se
pueden ver los documentos que
el “sobre” encierra.

Esto es demasiado rudimen-
tario y limitado como para com-
petir en la liga de los bancos de
datos propiamente tales, pero
resulta muy adecuado para lle-
var la correspondencia perso-
nal. Y The Incredible Jack per-
mite incorporar graficos y es-
quemas contables dentro de
una circular, siendo capaz inclu-
so de procesar textos en varias
columnas. Lamentablemente
no incluye comunicaciones.

Para quienes necesitan apli-
caciones no demasiado sofisti-
cadas en materia de proyeccio-
nes contables, pero un buen
procesador de textos, The In-
credible Jack resulta muy
atractivo. Y quienes quieren un
paquete integrado en que el
fuerte sean las simulaciones
contables, encontraran que el
Lotus 1-2-3 tiene mucho que
ofrecer.

Sin embargo, una nueva ge-
neracién de paquetes de soft-
ware integrado esta comenzan-
do a llegar al mercado, con un
nuevo orden de magnitud en
sofisticacion y poderio. El pro-
pio Lotus Development esta tra-
tando de dar en el clavo por se-
gunda vez con un paquete lla-
mado Symphony, que promete
dar que hablar.



Criptografia

Bienvenidos al Basic Il Parte.

En el numero anterior prome-
timos que a partir de esta edi-
cién, ya estariamos en condicio-
nes de hacer cosas bastante
entretenidas con los rudimenta-
rios conceptos del Basic que ya
tenemos. El tema que vamos a
tratar esta vez es como hacer
gue nuestros mensajes no pue-
dan ser descifrados por ojos ex-
trafos. De hecho, esto que pa-
rece un juego, fue uno de los
elementos propulsores de la
computacion en los anos de la
Segunda Guerra Mundial, cuan-
do en Inglaterra se disenaron
computadores especialmente
para descifrar los mensajes en
clave del ejército aleman.

Antes de proceder, sin em-
bargo, es necesario que vea-
mos un par mas de instruccio-
nes.

Ciclos FOR NEXT

Para hacer el programa de las
tablas de multiplicar, en el capi-
tulo 1l aprendimos a programar
un ciclo, en que el computador
repite una operacion un deter-
minado nimero de veces utili-
zando un contador de la forma.
A=A+1

De este modo, fijando noso-
tros un valor limite para A, le in-
dicabamos al computador cuan-
do detener su ciclo. Una forma
mas elegante de hacer lo mismo
es utilizando la instruccion
10FORA = 1TOL (L eselli-
mite)

100 NEXT A

En este caso, A va a ir incre-
mentando su valor en 1 cada
vez que €. programa pase por la
instruccion NEXT A. Cuando el
valor de A sea mayor que el li-
mite L, entonces termina el ciclo
y el computadcer sigue ejecutan-
do las instrucciones gue vienen
despues.

Ahora, nosotros podemos
modificar la magnitud del incre-
mento de A, agregandole a esta
instruccion lo siguiente:
10FORA = 1TOLSTEPO.5

El STEP le indica al computa-
dor en cuanto debe ir incremen-
tando el valor de A cada vez aue
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pasa por el NEXT A. Utilizando
el STEP, también podemos dar
un valor negativo al incremento
(decremento); por ejemplo, en
el caso:
10FORA = 10 TO 1 STEP-1
100 NEXT A

Mas adelante veremos que
también es posible anidar ci-
clos, uno dentro de otro, pero
por el momento esto es suficien-
te.

Variables alfanumeéricas

Hasta ahora, solo hemos tra-
bajado con numeros. El compu-
tador es bueno para eso, pero
también puede procesar pala-
bras o combinaciones de letras,
numeros y otros caracteres.
Para procesar éstas, el compu-
tador utiliza lo que se llama va-
riables alfanuméricas, vulgar-
mente strings.

E! principio de esto es igual
gue cuando trabajabamos con
numeros. Es necesario asignar
un nombre a una variable y ahi
almacenara el computador el
conjunto de caracteres que de-
seamos almacenar. Las varia-
bles numéricas se diferencian
de las alfanuméricas en que el
nombre de la variable debe ir
acompanado de un signo $. Por
ejemplo, yo puedo decir:

LET A$ = “JUANITO"
Recuerde el uso de las comillas
al trabajar con caracteres.

Si luego tipeamos

PRINT AS,

el computador escribira JUANI-
TO en la pantalla.

Una de las cualidades de los
strings, a diferencia de las varia-
bles numeéricas, es que tienen
un largo diferente. El computa-
dor puede almacenar todos los
numeros, grandes o chicos, en
una cantidad fija de bytes, siem-
pre igual. Con los strings, el
computador debe guardar cada
caracter del string en un byte,
por lo que una palabra de seis
letras ocupa seis bytes y una
palabra de cuatro letras ocupa
cuatro bytes.

Para saber el largo de deter-
minado string, se utiliza la ins-

truccion

PRINT LEN (A$)

En el caso de JUANITO, el com-
putador escribira 7, que es el
numero de caracteres que tiene
ese nombre.

Si esto esta claro, veamos
como puede el computador tra-
bajar con una variable de este
tipo. Por el momento, sélo vere-
mos como separa el computa-
dor los caracteres individuales
del string.

Cada marca de computador
tiene un dialecto Basic diferente
al de otras marcas. La instruc-
cion gue vamos a presentar
puede tomar, entre otros, los si-
guientes formatos:

BS$ = MIDS (AS, X7Y)
B$ = A$(XTOY)
B$ = AS(X.Y)

En todo caso, para todos es-
tos formatos, la idea es la mis-
ma. B$ es la variable donde se
almacenara uno o varios carac-
teres contenidos en A$, X es el
numero de caracter dentro del
string que qQueremos accesar.
En el caso anterior, "JUANITO",
el caracter 3 es A y el caracter 6
es T. Por ultimo, Y es o la canti-
dad de caracteres después de X
que gueremos accesar o el nu-
mero del ultimo caracter gue
queremos incluir en B$.

Para concluir, antes de entrar
en materia de criptografia, que
es lo que nos interesa, digamos
que el computador almacena in-
ternamente toda la informacion
en forma numérica. Para proce-
sar caracteres, debe entonces
primero transformarlos a codi-
gos numéricos. Cada caracter
tiene por lo tanto su propio codi-
go numerico, y a éstos se los
conoce como codigos ASCII,
que son codigos standard, o de-
bieran serlo para todos los com-
putadores. Para averiguar qué
codigo ASCII corresponde a un
determinado caracter, utiliza-
mos la siguiente instruccion:
PRINT ASC (“A"),

a o que el computador escribira



65, que es el codigo ASCII de la
letra A. Repite lo mismo para to-
dos los caracteres.

Si ya sabemos como averi-
guar el codigo de una letra, en-
tonces ya podemos ver como a
partir de un determinado codigo
podemos pedirle al computador
que escriba la letra a la cual co-
rresponde.

PRINT CHRS$ (65)
hace que el computador escriba
en pantalla la letra A.

Con esto ya nos es suficiente.
Pasemos a la criptografia.

La forma mas facil de codifi-
car una palabra de modo que
una persona no pueda entender
lo que dice, es como lo hace el
programa 1.

En éste se va tomando cada
letra y se incrementa el codigo
ASCIl en una cantidad fija, en
este caso 1, y luego se imprime
la letra que corresponde al codi-
go ASCII de la anterior mas uno.
Para decodificar, el proceso es
inverso, y en lugar de sumar, se
resta uno del codigo de cada le-
tra (Programa 2). Por supuesto,
para decodificarlo, la otra perso-
na debe conocer el nimero con
que se esta incrementando. Sin
embargo, este método tambien
es muy simple como para resis-
tir un analisis superficial de al-
guna ofra persona que desee
conocer tu clave de codifica-
cion. La tarea de este mes es,
entonces, idear y hacer un pro-
grama para codificar y decodifi-
car que no sea tan facil descu-
brir la clave.

Los ‘mejores programas que
recibamos, obtendran premios
consistentes en un curso de
programacion gratis en Micro-
Centro y cassettes educativos y
de juegos para el Sinclair o Ti-
mex, tambien cortesia de Micro-
Centro.

Las condiciones para partici-
par son gque los programas no
utilicen instrucciones o concep-
tos que aun no hayamos visto
en estos primeros tres capitulos
de Bienvenidos al Basic. Los lis-
tados deben venir tipeados a
magquina o al menos en letra cla-
ra. Por dltimo, deben venir
acompanados de los datos de la
persona que los hizo y en lo po-
sible algunos datos personales,
tales como edad, ocupacion, si
tiene acceso regular o no a
computadores para seguir el

curso, donde, marca del equipo,
etc., con el propésito de que asi
podamos conocer las inquietu-
des de cada uno de ustedes. La

recepcion de los programas
sera hasta el 28 de julio. Mucha
suerte.

LIST

10 REM FROGRAMA 1

20 PRINT

30
40

20
60
70
80O
0
100

NEXT 1
PRINT
FRINT

>RUN
DEME PALABRA

DSJAQUFHSBGJE
LISTO

ALIST
20 PRINT

30
40
20
60
70
B8O
J 90

100

NEXT I
PRINT
FRINT

>RUN
DEME PALABRA A DECODIFICAR
?DSJAUPHSBGJB

CRIPTOGRAFIA
LISTO

B$=MID$ (A%, I, 1)
B=ASC (B$) +1
PRINT CHR$ (B) ;

"LISTO"

A CODIFICAR
?CRIPTOGRAFIA

"LISTO"

"DEME PALABRA
A CODIFICAR"™

INFUT As$

FOR I=1 TO LEN{A%)

10 REM FROGRAMA 2
"DEME PALABRA
A DECODIFICAR"

INFUT A%

FOR I=1 TO LEN(AS%)
B$=MID$ (A%, I,1)
B=ASC(B%) -1

PRINT CHR$ (B);




GLOSAREO

de términos computacionales

Miguel Bernoff M.
Tecknos — Computacion Valparaiso

El trabajo que presentamos a continuacion, viene a dar una primera respuesta a multiples peti-
ciones que hemos recibido en nuestra redaccion. En efecto, son muchos los que mas o menos
de improviso se han visto inmersos, por razones laborales o de estudios, en el vasto campo de
la computacién. Sin embargo, la computacion es una tecnologia con los suficientes anos de de-
sarrollo como para haber generado una jerga muy propia y muy elaborada.

Por esto, para todo aquel que comienza a dar los primeros pasos por esta senda, le resultara

extremadamente Gtil esta pequena lista que abarca los términos de uso mas corriente.

Access (acceso)

Retomar informacion desde un lugar de alma-
cenamiento del Sistema Computacional. Tiempo
de acceso es la cantidad de tiempo que se toma
para obtener la informacion.

Address (direccion)

Una localizacion especifica en la memoria del
computador donde una unidad de informacion es
almacenada. Cada direccion es identificada por
medio de un numero.

Applications Software (software de aplicacion)

Programas que instruyen al computador para
realizar una tarea especifica o un grupo de tareas
relacionadas. Por ejemplo, la contabilizacion del
inventario de una tienda.

Baud (bits por segundo)

Una unidad de medida que describe el rango en
el cual los datos son transmitidos de una unidad a
otra, como en el caso del computador al printer.
Binary Code (cédigo binario)

Un sistema numérico compuesto de 2 digitos
unicamente, "0" y “1". Cualquier numero o letra
puede ser expresado como una combinacion de
dichos digitos. Los computadores utilizan este sis-
tema para almacenar y trasladar cada caracter de
informacion como un “string” (fila) de numeros bi-
narios.

Bit

La unidad mas pequefia de informacion que el
computador utiliza. Un bit puede contener el digito
“0" & "1". Un procesador de “8 bits” manipula los
datos en racimos o grupos de 8 bits.

Board (placa)

Es una placa de circuito impreso; es un plano
delgado y rectangular, componente de un compu-
tador que incluye uno o mas tipos de circuitos im-
presos y al cual van conectados CHIPS y otras
partes electronicas.

Bug (error l6gico)

Un error en la l6gica de un programa computa-
cional que evita su funcionamiento correcto; este
tipo de errores puede causar que el programa
quede en un circulo vicioso o “loop infinito”; es
decir, sin salida logica, lo que produce que el com-
putador repita permanentemente los mismos pa-
sos. Encontrar y corregir este tipo de errores se

denomina "Debugging”.

Byte (octeto)

Un conjunto de 8 bits (8 6 16), utilizado como
unidad basica de informacion, tanto en el almace-
namiento como en la transmision de racimos de
bits; un byte, en general, puede contener un ca-
racter. Por ejemplo: la palabra “tuyo” requiere 4
bytes.

Cartridge (cartucho magnético)

Una unidad que almacena un programa pregra-
bado y en algunos casos una memoria auxiliar o
extra. El cartucho se inserta en un "slot” o puerta
especial construida en el computador. También
es conocido como “SOLID STATE CARTRIDGE"
0 “MODULO ROM".

Cassette Tape Recorder (unidad lectograbadora
de cassettes)

Este tipo de unidad usualmente es igual a las
comunes utilizadas para grabar cassettes de au-
dio, inclusive algunos computadores emplean las
mismas grabadoras comunes; siempre requieren
de un cable especial para ser conectadas al com-
putador. Su funcion consiste en guardar y correr
desde cintas magnéticas, programas pregraba-
dos en el computador o bien almacenar datos pro-
venientes del computador mismo.

Character (caracter)
Una letra, numero o simbolo.

Chip

Un pequefio componente electronico de tama-
fio similar a la ufa de un nifio pequefo; contiene
una gran cantidad de circuitos electrénicos. Los
chips son los blogques base en la construccion del
computador y realizan multiples funciones, tanto
de almacenamiento, control como procesamiento.
Command (comando)

Una orden directa al computador que le dice
que realice una funcidon inmediata. Por ejemplo,
correr un programa. Contrasta con “stafement”
(sentencia o conjunto de instruccién), la cual es
una orden de programa.

Compatibility (compatibilidad)

La posibilidad de diferentes unidades de traba-
jar juntas. Por ejemplo, un computador y un prin-
ter.



También se denomina asi a la posibilidad de un
programa en particular de ser corrido en un com-
putador dado. En resumen, la posibilidad de cual-
quier unidad del sistema computacional de traba-
jar con otra unidad diferente.

CP/M Contro! Program for Microprocessors
(programa de control para microprocesadores)
Un sistema operativo aplicado extensamente

para microcomputadores.

CPU Central Proccessing Unit (unidad central de

proceso)

El “corazén” de un microprocesador, con com-
ponentes que controlan la interpretacion y ejecu-
cion de las instrucciones.

CRT Cathode Ray Tube (tubo de rayos catoditos)
Una pantalla de TV o monitor utilizados para ex-

hibir informacion y figuras. También se llama

“pantalla del computador”.

Cursor
Un simbolo; usualmente un pequefio cuadrado

o pequeno trazo, que indica dénde aparecera el

siguiente caracter en la pantalla CRT.

Data (datos)

Informacion que se ingresa o se saca de un
computador.

Data Bank (banco de datos)

Una localizacién central destinada a almacenar
grandes cantidades de informacion, accesible por
medio de computadores.

Data-Base Manager (administrador de base de
datos)

Un programa que permite al usuario ingresar,
organizar, clasificar y recuperar informacion.

Disk (disco magnético)

Unidad magnética que permite almacenar infor-
macion y programas en forma accesible para el
computador.

Un DISK puede estar hecho de un plato rigido
(HARD DISK o disco duro) o de una hoja flexible
de plastico (FLOPPY DISKETTE o minidisco blan-
do). Poseen TRACKS (pistas), donde los datos
son almacenados.

Disk Drive (unidad de disco magnético)

La unidad que "lee" informacion desde un DISK
y la copia en la memoria o bien “graba” informa-
cion procesada por el computador desde la me-
moria al almacenamiento en el DISK.
Documentation (documentacion)

Instrucciones escritas que explican cémo usar
el SOFTWARE o el HARDWARE del computador.
También se utiliza para referirse a todas las ins-
trucciones y comentarios utilizados para describir
procedimientos cuando se programa.

D.0.S. Disk Operating System (sistema operativo
en disco)

Véase OPERATING SYSTEM.

Down Time

El tiempo en que el computador permanece
inactivo.

Electronic Mail (correo electrénico)

La transmisién de mensajes, documentos u otra
informacién de un usuario de computador a otro.

Esta transmisién se realiza normalmente por linea
telefénica, utilizando unidades llamadas MO-
DEMS.

Emulator (emulador)

Una unidad HARDWARE/SOFTWARE disena-
da para traducir programas escritos para un com-
putador particular, de manera que puedan ser co-
rridos en otro computador.

Firmware (soporte basico operativo)

Programas o datos almacenados en ROM, que
no pueden ser cambiados por el usuario. (Estos
estan construidos con el computador mismo, ya
sea por el fabricante o agregados con un cartrid-
ge).

Flow Chart (diagrama de flujo logico)

Un diagrama escrito en papel que muestra to-
dos los pasos logicos necesarios para escribir un
programa.

Format (formateo)

La accion destinada a preparar un DISK de ma-
nera que pueda recibir y almacenar informacion.
Mientras no se realice el formateo, el disk no esta
preparado para recibir la informacion. La palabra
“inicializar” se utiliza aveces con este mismo sig-
nificado.

Function Key (tecla de funcién)

Una tecla especial en el teclado del computador
que puede estar disenada para realizar una tarea
especifica.

Graphics (graficas)

Imagenes figurativas en el CRT, como cartas,

graficas y simbolos. Antonimo de TEXT.

Graphics Tablet (tabla grafica)

Un tipo de placa electronica de dibujo. Con este
tipo de placa y un lapiz electronico especial se
pueden realizar dibujos, los cuales aparecen si-
multaneamente en el CRT.

Hard Copy

Informacién impresa por el computador en pa-
pel.

Hardware (soporte fisico)

Se refiere a los aspectos fisicos o partes de un
sistema computacional; lo no intercambiable. Es
anténimo de software, o programas, los cuales
pueden cambiar.

High-Level Language (lenguaje de alto nivel)

Lenguaje de programacion semejante a un len-
guaje hablado ordinario (ej.: inglés, francés, etc.).
El lenguaje BASIC es un lenguaje de alto nivel.
Information Services (servicios de informacio-
nes)

Bases de datos de sgrvicio a distancia que ofre-
cen una variedad de servicios. Reservas en lineas
aeéreas, informaciéon de mercado, informacion bi-
bliografica, etc. Se requiere un modem para enla-
zar un computador con este tipo de servicio.

Input (entrada)

La funcién de ingreso de datos y programas al
computador,
Interface

Un conector electranico entre el computador y
sus periféricos.

Continuara
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COMUNICA CONSTITUCION
DE CLUB

Sr. Director:

Se ha constituido en esta ciu-
dad, con fecha 14 de mayo del
ano en curso, el Club de Usua-
rios de los Microcomputadores
Sinclair “"VALPARAISO GO
TQ", teniendo como objetivo
agruparlos para‘un cabal desa-
rrollo de esta maravillosa activi-
dad.

En efecto, un pequeno grupo
de aficionados, grupo que espe-
ramos cada dia se vea incre-
mentado, entre ellos comer-
ciantes, profesionales, emplea-
dos y estudiantes, nos hemos
contactado e iniciado formal-
mente nuestro quehacer.

Senor Director, confiando en
que las paginas de esa revista
nos acogeran, solicitamos des-
de ya a usted se sirva permitir-
nos efectuar un llamado a todos
los interesados, especialmente
de la Quinta Region, para que,
a través de nuestra incipiente
institucion, puedan intercambiar
experiencias y conocimientos,
para lo cual pueden llamar al
fono 4344, de Valparaiso, provi-
sorio contacto, toda vez que
proximamente contaremos con
nuestra propia sede, con equi-
pos, software y biblioteca, cuya
direccion comunicaremos opor-
tunamente.

Agradecidos por la oportuni-
dad que nos brinda y tambien
por introducirnos en el mundo
computacional a través de sus
paginas, se despiden atenta-
mente de usted,

Fresidente: Osvaldo Caru
Secretario: Jorge Vargas
Prosecretario: Armando Arbea
Tesorero: Victor H. Mancilla
Director de Programas: Jorge
Escobar

S0

INTERESADO EN CURSOS

Sr. Director:

De mi consideracion:

Soy programador Basic y to-
das sus derivaciones (Microsoft
Basic, Applesoft, Integer Basic,
etc.), y deseo expresar por inter-
medio de la presente todo el
apoyo a la edicion de esta revis-
ta, que hacia tanta falta para la
gente sin mayor conocimiento
de este campo, como tambien
para los que ya lo tienen, y po-
der asi comentar nuevas ideas.

Pienso que en Chile recién
comienza a nacer la computa-
cion en si, pero al final toda la
parte administrativa, comercial,
de educacion y laboral tendra
que hacer uso de ella.

Quisiera ademas hacer una
pregunta que tal vez sea la de
muchos en esta parte del pais,
lquique: (SEGUIRAN DANDO
CURSOS POR INTERMEDIO
DE ESTA REVISTA? Mi mayor
interés es el Analisis de Siste-
ma. Esto lo digo perque aca en
la | Regién no hay ningun insti-
tuto profesionalmente capacita-
do para dar este curso, que
hace bastante falta.

Felicitaciones por la revista, y
desde ya muchas gracias.

Gilberto KooChelman
Lo Oriente N° 751
Iquique-Chile

Muchas gracias por sus pala-
bras de aliento. Con respeclo a
su consulta en cuanto a si se-
guiremos publicando cursos en
la revista, la respuesta es un ca-
tegorico jsi!

Al curso de programacion BA-
SIC, iniciado desde el primer
numero de la revista, hemos
agregado una introduccion a la
programacion en lenguaje de
mdquina. Aparte, en este nume-
ro, encontrara una iniciacion a la
telematica, y mds adelante se-
rdn otros los temas abordados.

Cartas del lector

Sin embargo, no podemos
pretender, a través de unas po-
cas paginas, entregar una vision
dcabada de ninguno de estos
temas, por lo que no podriamos
reemplazar a una Instruccion
formal.

Esperamos, eso si, que moti-
vados por sus palabras, surja en
lquique en un breve plazo, algu-
na institucion que dicte cursos
como el por usted senalado.

IDEA PARA RED

Senores
Microbyte

Felicitaciones por el excelen-
te articulo del N° 1 y una idea de
los cientos de ellas que seran
necesarias para lograr la crea-
cion de una red de comunica-
cion de aficionados.

Un computador central con
apreciable capacidad de alma-
cenamiento (disquette), en la
que contiene la clave y teléfono
de los participantes (abonados),
llamara a cada uno de estos a
una hora apropiada (tarde por la
noche), vy si recibe la respuesta
apropiada, recibira primero los
mensajes que el computador
que responde desea enviar a
otros abonados y luego entrega-
ra a éste los mensajes que hay
para él. El computador central
debe contar con un modem "in-
teligente” que le permita llamar,
y reaccionar en forma adecua-
da, a traves del telefono.

Los abonados deben contar
con un aparato como el que
describo a continuacion:

1. Estado inicial: El computador
tiene en su memoria mensa-
|es para enviar y espera que
suene la campanilla.

2. Suena la campanilla: Se le-

vanta la palanca 1 y el com-
putador, por medio del mo-
dem 2, espera 5 segundos
una senal especial propia del
computador central.



3. No se escucha la senal: El
computador hace sonar du-
rante un minuto un timbre,
pues parece tratarse de una
llamada "humana’. NOTA 1.

4. Si se escucha la senal: Co-
menzar el protocolo para en-
viar y recibir mensajes.

NOTA 1: Este caso es el uni-
co que produciria una situacion
molesta, pues quien llama senti-
ria que levantan el fono y no
contestan. Una solucion seria
conectar una grabadora, pero
esto ya es engorroso.

Para el sistema anterior estoy
pensando en el computador
NORTH STAR de un amigo,
quien lo usa no mas alla de las 2
de la manana, y en obligar a va-
rios amigos que tienen teléfono
a comprar un Sinclair con 16 K
de memoria y con un modem
especial, que podemos fabricar
entre nosotros mismos usando
la entrada y salida de la graba-
dora con dos simples amplifica-
dores.

El mismo sistema o uno simi-
lar puede servir para mantener
fichas bibliograficas con el apor-
te de innumerables lectores se-
leccionados. Pero esto lo pode-
mos discutir con la CIBERED
funcionando.

Por supuesto que hay mu-
chos problemas que debemos
resolver.

Erick Galvez M.
Santiago

Buena idea, Erick, aunque
suena algo aparatosa. Espera-
mos mas proposiciones e ideas.
Crear una red con los medios de
un aficionadc plantea un desa-
fio que debemos enfrentar jun-
tos.

OPENFILE

Cartas del lecior

Senores revista Microbyte:

Primeramente, deseo felici-
tarlos por su revista y desearles
el mayor de los éxitos, que no
dudo tendra.

Deseo hacer notar que en el
numero dos de vuestra revista,
pagina 30, se escribe: "medio
millon de transistores sobre una
superficie de silicona”, y mas
abajo: "Compiladores de silico-
na (silicon compilers)”. Resulta
que “silicon” significa silicio y no
silicona, y es precisamente so-
bre este elemento semiconduc-
tor que se agregan impurezas
para crear lo que se conoce
como zonas de tipo P y de tipo
N, que son la base para crear un
transistor. El como se fabrica
todo esto, es algo muy intere-
sante; quizds puedan incluirlo
como tema alguna vez.

Sin otro particular, se despide
de ustedes

Luis G. Correa de la Maza
Estudiante Ing. Electrica
Universidad de Chile.

jGlup! Evidentemente, la co-
rreccion de textos no fue lo sufi-
cientemente exhaustiva. Tiene
toda la razon nuestro lector en
apuntar ese error.

El que en la jerga colidiana se
utilice indiscriminadamente sili-
cona o silicio, no nos autoriza a
cometer el mismo error. Tam-
bien en nuestra redaccion hay
manos enguantadas...

Respecto al tema de como
son fabricados los chips. y nue-
vos adelantos en la materia, es-
peramos poder publicar algo
bastante pronto. Toda colabora-
cion para ese efecto sera bien
recibida.

jLLUEVEN FLORES!

Sefores de la revista Micro-
byte, Atte.:

Me es grato saludarles y feli-
citarlos por su interesante revis-
ta, que han comenzado a publi-
car. Ahora bien, microbyte esta
llenando un importante vacio en
materia computacional, ya que
existe muy poco material refe-
rente a esta materia. Asi como
me esta sirviendo de gran wtili-
dad a mi como estudiante de
Programaciéon en Sistemas de
Informacion, les es de gran utili-
dad a muchos futuros progra-
madores. Los felicito nueva-
mente, se han pasado. Gracias.
Deseandoles gran éxito, les sa-
luda atte.

Loreto Letelier R.
Talca

MR
LENTRLD

CAPACITACION
COMPUTACIONAL

Manejo Computador
Timex Sinclair
Programacion en Basic

Cursos Autorizados por SENCE
{sélo para efectos de Descto.
Tributario)

Duracion 20 horas. Inicio todos
los meses del ano.
Carmen # 69. Depto. 22. Fono:
33530. (Metro Estacion Santa
Lucia)

Software (programas) Negocios,
Educativos, Entretencion para
Timex/Sinclair.

Casilla # 6060 Stgo. 22 Télex
340260 por CHERRYBAY
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¢ Red local o telematica?

Los microcomputadores ac-
tuales tienen una capacidad su-
ficiente para resolver casi todas
las necesidades de computa-
cion que se les presentan a las
personas. La situacion cambia
cuando se necesita disponer no
solo de los datos que cada cual
esta dispuesto a ingresar, sino
que se desea utilizar datos que
han sido ingresados o produci-
dos en otro lugar. Por ejemplo,
un programa que analiza una
serie temporal de datos, quere-
mos aplicarlo a los datos que ya
se han ingresado a un computa-
dor de la seccion ventas. Nos
molestaria sobremanera tener
que digitar nuevamente estos

. TIERRA

datos, que pueden ser muchos
y que nuestro programa proce-
sa en pocos minutos.

Para resolver el problema ne-
cesitamos establecer una co-
municacién entre dos computa-
dores, y éstas son de dos tipos:
red local (Local Area Network) y
telematica (del francés TELEco-
munication + inforMATIQUE).
En la red local se conectan los
computadores por medio de un
cable (y amplificadores, fuentes,
etc.), y por lo general se utiliza
dentro de una empresa para co-
municar diferentes oficinas. En
la telematica se utiliza un canal
de comunicacion standard: telé-
fono, radio, microondas, satéli-

("

te, etc., para transmitir la infor-
macion. Aunque son mas caras
0 mas lentas, se usan cuando
las distancias son grandes o se
quiere ofrecer a un cantidad in-
determinada de personas.

Red Local

En la figura 1 se muestra el
circuito propuesto en Ultra Low
Cost Network (ULCNET) por
Ken Clement y Dave Daugherty.
BYTE 81, Oct, 50. La figura 2-A
representa el voltaje de la linea.
Se transmitiran numeros bina-
rios (0 6 1) agrupados para codi-
ficar los caracteres (letras, nu-
meros y codigos especiales).
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Cada computador “pone” en
la linea comun numeros bina-
rios que son recibidos e inter-
pretados por todos los demas
computadores conectados a la
red. Si hay voltaje, se trata de
un 0, y si no lo hay, de un 1. Por
supuesto que se requiere de
convenciones (Protocolo) que
eviten las confusiones.

Telecomunicaciones

Si las senales anteriores son
entregadas, por ejemplo, a la li-
nea telefénica, obtendremos en
el otro extremo una sefial mas
parecida a la figura 2A, la que
dificilmente podra ser interpre-
tada en forma correcta por el
computador que recibe.

La razon técnica de esto es
que la respuesta de frecuencia
de la linea telefonica es mucho
mas limitada que una conexion
eléctrica. Aunque a usted le pa-
rezca mas simple la onda cua-
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drada de la figura 2A que la
onda redondeada de la figura
2B, para cualquier sistema fisi-
co es mas facil (debido a su
inercia) hacer un movimiento
gue aparezca redondeado en
un grafico de tiempo, la mas
sencilla de estas formas es la si-
nusoide de frecuencia fija que
se muestra en la figura 2C, que
representa bien el movimiento
de un pendulo.

La naturaleza de los pulsos

c /‘\V/\V/\u

que genera el computador no se
presta para su transmision a
distancia. Es necesario traducir
los pulsos a senales mas ade-
cuadas, lo que se denomina
MODULACION. El proceso de
recuperar la informacion por el
computador se denomina DE-
MODULACION.

En la figura 3 se muestra un
grafico de la transmision a dife-
rentes frecuencias de la linea
telefénica. Este indica que bajo



300 y sobre 3.000 ciclos por se-
gundo, o hertz, no se transmite
nada, mientras que desde 900 a
2.500 hertz la transmision es
buena y uniforme. En el grafico
se indican ademas las frecuen-
cias que por una convencion in-
ternacional (CCITT V.25) se
usan para enviar y recibir en el
método de modulacion de fre-
cuencia que veremos mas ade-
lante.

Hemaos visto por que es nece-
sario modular los nimeros bina-
rios propios del computador,
ahora revisaremos los tres prin-
cipales métodos de modulacion.

Modulacion de Amplitud o AM
(del inglés)

La diferencia entre un cero y
un uno se produce por la pre-
sencia o ausencia de una senal
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alterna. Se usa poco, pues cual-
quier ruido nos modificaria la
ausencia de senal.

Modulacién de Frecuencia o
FM

Aqui un tono de determinada
frecuencia representa al uno bi-
nario y uno de otra frecuencia
representa al cero. Existen cir-
cuitos integrados que hacen la
modulacion y la demodulacion
con gran eficiencia. Por ejem-
plo, el TMS99532 (ver Build the
ECM-103, an Originate/Answer
Modem, por Steve Ciarcia,
BYTE 83, Oct, 26).

Senal
binaria

Modulacion de fase

Consiste en postergar por
media onda la sefal para un
uno y recuperar la fase inicial
para un cero. Es muy eficiente
para evitar errores, se utiliza en
transmision mas rapida y, lo
mas importante para nosotros,
se presta para ser realizada por
software, por lo que se ahorran
equipos especiales.

En todos estos casos, lo que
se esta transmitiendo por el ca-
nal usado son senales periodi-
cas, que deben tener la frecuen-
cia adecuada.

AM

Phase shift keying L

Santiago  : E. Chilena Computacion, Moneda 673
Santiago :Ing. y Serv. Electr. F.: 776991

Santiago  : Computer Market F.: 2243474
Antofagasta : Infocom Lida. F.: 222871

LaSerena :E.Chilena Computacién F.: 213222
Vifia del Mar : Vecom Lida. F.: 882490
Talca : Abecar Lida. F.: 35837
Concepcion : Crecic C.P.A. F.: 25754
Oearno *STG Lida. F.: 4243

o

PSK T Vil

CARACTERISTICAS:

Memoria: 64 KB

Sistemas operativos: DOS 3.3 o CP/M
Microprocesadores: 6502 y Z-80 A
Tarjeta 80 columnas

Teclado profesional

Conectable a televisor

Interfase paralelo para impresora

Disketera 140| KB
Sisterna a solo US$ 1.280 + IVA

Accesorios opcionales:

Impresoras STAR MICRONICS

MicroProfessor MPF Il

El Microcomputador compatible con APPLE

GEMINI 10 x = 10" 132 car. :USS 620 + IVA
GEMINI 15 x — 15" 236 car. :USS$ 980 + IVA
Monitor COMREX 9" :USS 180 + IVA
Disketera adicional 140 KB :USSE 400 + IVA

Y numerosos programas y lenguajes para MPF 1l
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El articulo que publicamos en
la seccion “"Comentarios” del
primer numero de Microbyte,
provocd un gran entusiasmo en
algunas personas en relacion a
la "“Telematica”. Esperamos
continuar entregando algunos
antecedentes utiles sobre el
tema, que sirvan para una ma-
yor comprension y que ayuden
a la toma de decisiones en rela-
cion a las telecomunicaciones.
Si bien entregar informacion es
uno de los objetivos de la revis-
ta, nuestra idea es promover la
discusion y el trabajo experi-
mental necesario para llegar a
la instalacion de una red de afi-
cionados vy, por que no, tal vez
a una modesta base de datos.

En una revista BYTE de
mayo de 1980, aparecio un ar-
ticulo de Joe Kassen en el que se
describe una red de comunica-
ciones por medio de computa-
do:es de aficionados desarrolla-
do por el Club de Microcompu-
tacion de Chesapeake en
EE.UU. Para la época resultaba
un proyecto extraordinariamen-
te ambicioso, ya que se trataba
de establecer canales de comu-
nicacion -—especialmente de
mensajes cortos— entre los so-
cios del club por medio de enla-
ces telefénicos y de radio.

Desde esa época hemos co-
nocido varios sistemas para in-
terconectar microcomputadores
entre si o con algunas bases de
datos. Incluso, en algunos pai-
ses es ya usual que las perso-
nas utilicen estas conexiones.

En Chile aun no existe una
red comercial que esté al alcan-
ce de las posibilidades de la
mayoria de los aficionados. Sin
ambargo, creemos que es posi-
ble crear una red modesta con
los medios gue contamos a la
manao.

Evidentemente, no pretende-
mos hacer nuestras reservacio-
nes aéreas a través de la red ni
consultar poderosas bases de
datos alrededor del mundo.
Tampoco seria realista pensar
que alguien pudiese enrique-
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cerse con la fabricacion de mi-
les de equipos refinados. Mas
bien, debemos pensar en los ya
miles de computadores muy ba-
ratos que poseen personas mo-
destas —muchos de ellos estu-
diantes—, que no compraran
equipos sofisticados, pero que
si estaran dispuestos a gastar
muchas horas y esfuerzos en
participar de la aventura gue
significa descubrir, inventar y
construir nuevas tecnologias.
Es por lo demas una suerte que
tengamos que trabajar con
ellos, pues estaran dispuestos
a tolerar las insuficiencias y
equivocaciones que vamos a
cometer.

La mayoria de las aplicacio-
nes de los computadores con-
sisten en la utilizacién de su ca-
pacidad de proceso por una
persona sola o a lo mas por
unas pocas dentro de una em-
presa. Este hecho limita las
aplicaciones posibles, pues no
es aprovechado en esas condi-
ciones el trabajo de un conjunto
de personas.

Para crear una red de comu-
nicaciones, necesitaremos de
las ideas y experimentacion de
muchos de ustedes, y cuando
comencemos a operarla, segu-
ramente sera para estrechar
aun mas esta colaboracién. Po-
demos imaginar la circulacion
de noticias, ideas y realizacio-
nes a través de ella a la manera
en que lo hace una revista, con
la diferencia de que los autores
seran todos los participantes,
los que contaran con la recep-
cion instantanea de aquéllas.

Aquellos que aun no se sien-
tan motivados por esta perspec-
tiva, deberan esperar a que la
red sea capaz de transmitir pro-
gramas 0 que contenga una
cantidad apreciable de informa-
cion para accesar o que, por ul-
timo, la saturacion en las comu-
nicaciones telefénicas los lleve
a buscar un medio mas expedi-
to para enviar sus mensajes.

En un medio tan limitado
como el nuestro, es indispensa-

ble que la red sea compatible
con las posibilidades de todos
los tipos de computadores Y
que requiera de un minimo de
inversion adicional para partici-
par en ella. Por lo mismo, sera
necesario sacrificar velocidad y
eficiencia para usar un medio
barato y poco confiable, como
son las comunicaciones telefo-
nicas normales.

Debemos anticipar que éste
es un proyecto muy dificil, en el
cual los objetivos que nos pro-
ponemos pueden quedar frus-
trados o sobrepasados por
otros desarrollos. Sin embargo,
no dudamos que encontrare-
mos una gran satisfaccion con
el solo hecho de perseguirlo.

Dentro de este campo, los
problemas a resolver son innu-
merables. Detallamos a conti-
nuacion algunos de los aspec-
tos que deberemos abordar, lo
que puede servir para comuni-
car el verdadero sabor de este
tema:

1. Grabacion de cassettes por
un computador para ser leidas
por otro de distinta marca.

2. Control de procesos median-
te equipos tan simples como un
Sinclair.

3. Comunicaciones directas
—sin grabadora de por me-
dio— entre dos computadores y
luego en una red local.

4. Fabricacion de modems o
acopladores acusticos para
equipos como Sinclair o Vic-20.
5. Comunicaciones a traveés de
radio, walkie-talkie, teléfono,
enlace infrarrojo.

6. Programas en lenguaje de
maquina, codificadores y deco-
dificadores del bit.

7. Protocolos para el bit, byte,
bloques y mensajes y para ma-
nejo de red local.

8. Programas simuladores de
los protocolos standard.

Naturalmente, éstas son solo
algunas de las ideas propues-
tas, y la solucion o abandono de
alguna de ellas dependera de la
participacion del mas amplio
conjunto de lectores.
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El programa que presenta-
mos a continuacion, tiene va-
rias cualidades dignas de
destacar. En primer lugar,
consigue ampliamente su ob-
jetivo, que es el de permitir
hacer dibujos bastante elabo-
rados en pantalla mediante el
uso de diferentes caracteres
graficos. Mas importante aun,
es que este programa merece
ser estudiado con cierta de-
tencion, ya que utiliza instruc-
ciones que no aparecen debi-
damente explicadas en los
manuales y que son detalla-
das mas abajo.

Pablo Milller, que es quien
nos ha hecho llegar esta cola-
boraciéon, nos ha pedido que
demos a conocer su interés
en intercambiar informacion
con otros usuarios del TI-99/
4a para incluso eventualmen-
te formar un Club Texas. Su
teléfono es el 2231299 y gus-
toso respondera a cualquier
consulta.

Este programa le permitira
hacer dibujos en forma interacti-
va, el cual se ira conformando
en el monitor de su equipo.

Los dibujos a que se hace re-
ferencia se dejan a su entera
imaginacion, ya que podra utili-
zar diferentes figuritas, las cua-
les seleccionara en el momento
que desee.

Para que se mueva el cursor
(flechita) Ud. debera presionar
las siguientes teclas:

(E) Hacia arriba
(X) Hacia abajo
(D) Hacia la derecha
(S) Hacia laizquierda.
Ahora para imprimir una figu-
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LHlL CLEAR

FRINT " AQUl PUEDES DEMOSTRAR TUus ":
FrINT * CUALIDADES DE ARTISTA ]
FRINT " SE HAN PROGRAMADO LAS SIG.":

FRINT " TECLAS:"::

FRINT * 0,1,2,%3,4,5,46,7,8,%,=,/"::
FRINT * O AL 9 CON DISTINTAS *
FRINT " FIGURITAS. "2

PHRINT * EMTRE LAS CUALES SE *
FRINT * DESTACAN: "1:

FhIMD " O -+ COM BLANCO":

FRINT © = = BORRA PANTALLA":
FRINT ¢ =+ TERMINO™:Z::

FriMT " FRES.UMA TECLA PARA SEGUIR:"
erl.l FEY LI, R, 5]

IF S=ip THEN 220

nEM LH=Z22

CeilL LLEAR

Crkl CHARIZS, "OBIC3IE7FICLCICLIC™)

CrLL CHARL'I7,“38383838FE7C3IBLO")

CHLL CHMRW DS, " 1O307FFF7F301000")

CrlL CHARIa, “OUOBOCFEFFFELCLE")

FalNT o DlBUJA COM LAS TECLAS"z::iiz:

FrINTG s3isisiss

Vokrkel. HOHARLS, 12, 335)

CrLl HCHARI15,14,87)

Crbl HCHAR(LS, 20, 360

Crll HCHAR(1S, 18, 48)

CHLL HOHAR(10,16,33)

CHil HCHARI(LZ2,16,69)

Crll HCHAR(2G,14&,37)

Cmll FACHARI(LE, 1&6,83)

FEINT " PRES.UMA TECLA PARA SEGUIR:"
CALL REY(O,K,S5)

Ir S=u THEN 410

Crll CHAR(&4, "FFOOFFOOFFOOFFOO")
CrlLL CLEAR

LdL=12

FlL=12

LullL CLEAR

FRINT "FIGURITA = <FRES. w AL 9."
CALL HCHARI(Z2ZI, .4,4&T)

CralL HCHARA{FIL,COL,3&)

FOR [=f TO 22

CmlL VCOHARII,1,&4)

Crkl YCHARI(I,30,64)

NEXAT I

rOR [=2 TO 29

Lkl VCHAR(L, I,&4)

¢ CALL WOHARIZZ2,1,64)

NEXT 1

REM =« CONTROL GENERAL DE TECLAS ws
CALL KEY(0,K,S5)

IF (h=83)+(k=115) THEN 78u

IF (K=88)+(k=120) THEN B3u

IF (K=&8)+ (K=100) THEN 881

IF (K=&9)+(K=101)THEN 930

IF k=47 THEN 1410

IF k=48 THEN 1270

IF K=49 THEN 970

IF K=S0 THEN 103w

IF K=51 THEN 1070

IF K=S52 THEN 1110

IF K=53 THEN 1150

IF K=S54 THEN 1190

IF k=55 THEN 123v

IF K=5& THEN 1330

IF K=57 THEN 1370

IF K=&1 THEN 1310 ELSE &w0

REM ##& CONTROL ¥ AVANCE CURSOR e«
COL=COL=-1

IF (COL-3)+(FIL.3)+(FIL 20)THEN B8O
CALL HCHAR(FIL,COL, 35)



rita en el monitor debera selec-

cionar cualquier tecla superior

numeradas del 1 al signo =, yel
signo /.

1 al 9 selecciona una figurita,
cada una con distinta for-
ma.

0 selecciona un caracter en
blanco.

= selecciona borrar todo el
dibujo.

/ selecciona terminar la eje-
cucion del programa.

Todo el control de estas te-
clas esta en las lineas 600 al

760; si Ud. presiona cualquier

otra tecla, distinta a las ya des-

critas no ocurrira nada, a excep-
cion del QUIT, que ademas de
borrar el programa, terminara
con la ejecucion BASIC.
Algunas instrucciones no muy
conocidas, que son propias del
TIBASIC.

CALL SCREEN:

le asigna un color (1-16) al mo-
nitor mientras se ejecuta el pro-
grama (50).

PRINT
se utiliza para saltar lineas en
blanco (310).

+ (signo):

se utiliza en operaciones de adi-
cion, y también es usado como
operador légico OR. El * (signo)
como operador légico AND
(610).

CALL KEY
se utiliza para recibir respuesta
desde el teclado (410).

CALL CHAR:
asocia un caracter a una forma

determinada (260).

CALL HCHAR:
posiciona en el monitor un ca-
racter en forma horizontal (900).

CALL VCHAR
posiciona en forma vertical
(520).

Para ejecutar el programa de-
bera tipear el comando RUN.

Para guardar el programa en
cassette tipee el comando
SAVE CS1.

Para leer el programa que
esta en cassette tipee el coman-
do OLD CS1.
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CALL HChAR«F L, CUL»1,Cr

Qi
ade GONg eww
plu FILsFIL+1
40 IF (FIL Z0)+(COL. 3+ ¢C0L -28) THEN 930
830 CAalL HCOHARGFIL,CuL, 37)
gny CHllL HCHMRGF IL =1, COL , CH)
A7 GUTO &y
o COL=COL+1
gvu IF (COL 'Zgr+wFIL 201+ (FIL<3)THEN 780
Tt CALL HCHARF IL,COL, Ja)
“lv CALL HCHAR(FIL,.COL-1,CH)
waoi GATO auw
¥iu Fle=rIL-1
ey LF (FIL- 30+ (C0OL-28)+(COL<3) THEN B3u
S50 Call HCHARGFIL,COL, 33)
walh CALL HCHAR(FIL+1,C0L,CH)
Fu @dTa g
ra REM s« PDEFINICION DE FIGURITAS ==
7¥U LAkl CHAR(Lu4,"1HIBLIB1B1HIBLBIE" )
Logihd LLH=1uwis
el Chll HOHMARL 2T, 14,CH)
bt GUTO gy
Lo bl CHAR 105, M ouiksooF FFFOooCuao )
Lo CH=10S
Fomo Call HUHARIZ2I, 14, CHY
Losy GOTO &0
Lerdis ChAlL ChHeRUIve, "1B181BFFFFIB1H1G" )
L Ch=lis
Lo CALL HCHAR (23, 14,CH)
bleny QUTO el
Lilo CALL CHAR(1G7, "Bludualglgugaldl “ i
Llois CHs1GT
130 bl HOHAR (23, 14, CH)
Ll BGOTO s
LiSo CALL CHAR(LoB, "FFolglgldlglgiFF")
Lo CH=1wE
1170 CAaLL HCOHAR (23, 14,0CH)
led GATO &0
L1Yy CALL CHARCLOS, "81422410182442281 ")
1owwe CH=LuY
Pl Sl HOHAR (23, 14, CH)
Lloa GUTO &l
teow CALL CHAR (11w, "FFFFFFFFFFFFFFFF ")
Lo-e =L L
Loty CAll HCHRR 2T, 14 ,.CHY
L ol T gina
1o w Lkl CHAR LD EL o o i s 3O g ™ 3
-ttt wH=111
P50 Gkl HCHAR (I, 14, aa)
130 GOTO i
1300 GOSUE 450
1320 GdTd auns F
Lhw Lhbh CHeb 0 LS, Moo LR L BongQot )
P24 CH=112
L350 ChlL HUHAR (I, 14, CH)
flav a01d e
2T Leel cHAR L LI CCLCCCCCCoCCCCCE)
1ig Ch=L112
2% Cebe PCHAR (2D, 14.CH)
LAy pad T @eng
L1 Elils




Comunicacion entre dos

Sinclair ZX-81. Timex 1000/1500

Con los microcomputadores
ocurre algo especial, que expli-
ca que seamos tantos los adic-
tos a jugar con ellos. Casi cual-
quier idea en relacion a ellos se
puede realizar, no importa lo du-
doso que parezca, con un poco
de imaginacion y bastante tra-
bajo.

Cuando se diseno el Sinclair,
no se considerd la posibilidad
de comunicar a dos o0 mas com-
putadores; sin embargo, la flexi-
bilidad inherente a estos apara-
tos permite hacerlo, como pode-
mos ver con las siguientes
ideas.

1. Dos Sinclair pueden co-
municarse programas por me-
dio de cassettes, como todos
sabemos. La primera idea es
pues la de eliminar la etapa de
grabacion y lectura conectando
directamente los dos computa-
dores por medio de cables. Aun-
que dudamos que alguien se
entusiasme con ella, discutire-
mos la idea para introducirnos al
tema e incitar a los lectores a la
experimentacion, en ultimo tér-
mino, unica fuente de conoci-
mientos.

Sin mayores explicaciones di-
remos qué los cables deben co-
nectarse cruzados. Ademas,
con seguridad las senales que
salen de uno de los computado-
res (output) por el enchufe
“MIC" seran muy débiles para lo
que se requiere en la entrada
(input) del enchufe "EAR" del
otro. Para tener éxito, se requie-
re amplificar estas senales. El
experimento lo hice conectando
mi grabadora (Toshiba RT-
2120, que me da bastantes pro-
blemas), que posee un interrup-
tor “MONITOR" que permite es-
cuchar lo que se esta grabando.
En la figura 1 se muestra como
hice la conexién. Tenemos la
esperanza de recibir ideas para
un circuito que permita hacerlo
con mayor comodidad.

2. Una vez resuelto con éxito
el problema anterior, podemos
dar otro paso con el mismo
"HARDWARE" por medio de un
“"SOFTWARE" de Alan Sehmer,

MIC

Grabadora con
cassetley
Play + Record
monitor jON!

Jw’\

Carlos Contreras Mezzano.

EAR

publicado en la revista Micro-
computing de mayo de 1983. El
programa de Sehmer, escrito en
lenguaje de maquina, utilizando
las rutinas de la ROM (Read
Only Memory), permite grabar
en cinta —y leerlos en otra oca-
sion— los valores de una tabla
(array) definida en un programa
en BASIC. Como nos interesa
aqui comunicar dos computado-
res, usaremos nuestro amplifi-
cador y haremos que mientras
uno de ellos ejecute la rutina de
grabar, el otro ejecute la de leer.
Afortunadamente, este ultimo
esperara hasta que le llegue el
mensaje, por lo que el sincronis-
mo de la operacion no es critico.

La segunda idea permite
transportar una tabla de valores
(numeros o caracteres) previa-
mente calculados por un progra-
ma en Basic.

3. La idea anterior resulta un
poco lenta para la transmision
de pocos datos, pues tiene cier-
tas demoras debidas a la nece-
sidad de esperar la puesta en
marcha de la grabadora y al uso

de una codificacion segura, da-
das las caracteristicas de ellas.
Con cables coaxiales y amplifi-
cadores adecuados es posible
hacer funcionar dos 0 mas com-
putadores en lo gue se denomi-
na RED LOCAL; para esto se
requieren grandes velocidades
de transmision y_protocolos es-
trictos para decodificar e inter-
pretar los datos que se envian a
la red.

Estos temas seran analizados
en una seccion permanente dé
esta revista. Sin embargo, para
que ustedes comiencen a expe-
rimentar, he aqui un programa
en lenguaje de maquina que
analiza lo que esta entrando por
la puerta de lectura de la graba-
dora. Cada vez que se llama a
este programa (con un RAND
USR 16514), éste lee a gran ve-
locidad el valor que hay en la
puerta y lo carga en posiciones
sucesivas de la memoria a partir
de la 20480. Luego de eso, us-
ted puede hacer un grafico de
los valores que se leyeron.

Direc. Valor Assembler
decimal hexadecimal

16514 33,0,96 210060LD HL, 6000h

16517 17,0, 80 110050LD DE, 5000h

16520 19 13 INC DE

16521 237,82 ED52 SBC HL, DE

16523 32,1 2001 JR NZ, 01

16525 201 C9 RET

16526 219, 254 DBFE IN A, (FE)

16528 18 12 LD (DE), A

16529 24,245 18F5 JR F5

Después de trabajar un tiem-
po con este programa, mi amigo
Andrés Aravena (Tercer ARo
Medio del colegio Francisco de
Miranda) descubrid que tenia un
error. La instruccion 16521 resta
DE de HL y modifica este ultimo

acumulador, que deberia indicar
cuando terminar. Sorprendente-
mente, el programa lee bien y
termina en forma adecuada.
¢ Podria usted determinar cuan-
tos puntos lee antes de detener-
se?
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;,Como puede un Sinclair ob-
tener informacion desde el exte-
rior? Esta es una inquietud que
seguramente a muchos lectores
les ha surgido, cada vez que se
habla de comunicaciones entre
computadores o de entradas
desde el mundo exterior.

De todas las opciones de en-
tradas posibles que hay, la mas
econdmica es utilizar la entrada
gue el mismo Sinclair trae y que
usa para leer las cassettes con
programas. Esta entrada analo-
gica tiene la desventaja de estar
totalmente “"amarrada’ al siste-
ma, careciendo por tanto de ver-
satilidad. Sin embargo, puede
servir para cosas simples, como
por ejemplo conectar dos ma-
quinas, o para leer lo que pre-
viamente se ha guardado en
una cassette con un formato
distinto al utilizado por Sinclair
en su sistema. Este tipo de lec-
tura no se puede hacer en BA-
SIC ni mediante el comando
LOAD. Debe hacerse en len-
guaje de maquina, que es la
manera mas directa de coman-
dar al computador. En la practi-
ca, estos programas se apren-
den de modo similar a como he-
mos aprendido el BASIC, aun-
que éste es mas comodo.

El siguiente programa permite
leer lo que hay en la puerta de la
grabadera en el Sinclair ZX-81 o
TS/1000, a una velocidad de
aproximadamente 154.762 pun-
tos por segundo. Esto lo realiza
256 veces y retorna al BASIC, o
sea, lee en total durante menos
de 2 milésimas de segundo. Los
valores leidos son cargados en
la memoria a partir de la direc-
cion 20480, desde donde pue-
den ser leidos, posteriormente,
per el BASIC, usando la funcion
PEEK (x).

Este programa se puede usar
para medir algun fenémeno su-
mamente rapido, para lo cual es
necesario agregarle una rutina
que espera, hasta que se recibe
una senal de partida, para co-
menzar a medir. Como ejemplo

puede leer una cassette gue
tenga un programa. Si usted va
a medir algun fenémeno eléctri-
co, tenga cuidado, ya que la en-
trada es sensible, y puede es-
tropear el sistema.

Codigo
Direccion Leng. Maquina Decimal
16514 LD HL,20480 33,0,80
16517 LD B,255 6, 255
16519 LD C, 254 14, 254
16521 INIR 237,178
16523 RET 20
Programa 1

Las tres primeras instruccio-
nes fijan los parametros de la
operacion. La primera, carga el
registro HL (uno de los registros
internos de la CPU Z-80) con la
direccion a partir de la cual se
anotara lo que se leera en la
puerta. En este caso se utilizo
20480, por estar en una zona li-
bre, aunque existen otras direc-
ciones posibles.

La segunda instruccion fija el
tamano del bloque que se va a

PROGRAMA
10 REM 1234567890

20 POKE 16514, 33
30 POKE 16515.0

cQué lee el
Sinclair? .......

leer, el que puede variarde 1 a
255 bytes. La tercera instruc-
cion tiene por objeto indicar el
numero de la puerta por la cual
se va a leer. En este caso es la
puerta 254, la que corresponde
a la puerta por la cual se lee la
grabadora.

La penultima instruccion es la
mas importante, ya que es la
que realiza toda la operacion de
lectura. Es una de las mas po-
derosas instrucciones del Z-80,
gue realiza una entrada de un
numero de bytes (indicado en el
registro B) desde la puerta indi-
cada en el registro C, poniendo-
los en la direccion que apunta el
registro HL. La instruccion se re-
pite automaticamente hasta que
se han ingresado todos los by-
tes necesarios. Por ultimo, el
programa concluye con RET,
que hace que el programa vuel-
va al BASIC.

Para incluir este programa
dentro de un programa BASIC,
se debe utilizar una rutina de
carga, como la siguiente:

COMENTARIOS: (NO SE ESCRIBEN,)

{Espacio para el programa 1)
LD HL
|Cédigos decimales correspondientes

al programa en lenguaje de maquina).

40 POKE 16516, 80

50 POKE 16517, 6 LDB

60 POKE 16518, 255

70 POKE 16519, 14 LDC

80 POKE 16520, 254

90 POKE 16521, 237 INIR

100 POKE 16522, 178

110 POKE 16523, 201 RETURN

120 FAST {Impedir interferencia de display)
130 RAND USRH 16514 (Usar el programa para lectura)
140 SLOW (Volver a visualizar)

150 LET A = 20480
150 FOR| = 0 TO 255
160 SCROLL

(Comienzo zona con datos)
{Bucle de examen de memaoria)
(Dejar lugar para imprimir)

170LET Z = PEEK (A + |) (Examinar memoria con dalo leido)

180 LET X = (Z-63)/128
190 PRINT X
200 NEXT |

Este programa carga al pro-
grama anterior, el que sera eje-
cutado con RAND USR 16514
(linea 130). La linea 180 mere-
ce una explicaciéon: la puerta de
cassette de Sinclair es de 1 bity
el valor leido es 63 si el voltaje
de entrada en el conector

(Normalizar entre 0 y 1. Ver texto)
(Escribe un “cero” o un “uno”™)
{Fin del bucle lectura-impresion)

“EAR" es cero y vale 191 si es
un pulso de voltaje positivo.

Al ejecutar este programa,
ponga primero en marcha la
grabadora con una cassette
grabada a buen nivel y luego
presione RUN.



Biblioteca
de Subrutinas

No hay nada mas comun,
cuando una persona ha hecho
varios programas, que descubra
que de una manera u otra se
esta repitiendo. En efecto, des-
pués de ser adquirida una cierta
experiencia, todo programador
comienza a crear una serie de
rutinas que se empiezan a repe-
tir en sus programas y que son
tan distintivas como su propia
firma.

Por ejemplo, es usual que al
comienzo de cada programa in-
cluyamos una portada, que para
la mayoria de los programas va
a ser similar, si no igual, con de-
terminadas rutinas, para que el
usuario pueda luego continuar.
En cuanto programas, no habre-
mos colocado el tipico “PARA
SEGUIR OPRIMA START".

Naturalmente, cuando uno
descubre que esta utilizando ru-
tinas que ya hemos creado para
otros programas, exaspera el te-
ner que retipear cada vez toda
una serie de instrucciones,
cuando lo logico seria que el
computador se diese el trabajo
de hacerlo. La posibilidad de
cargar el primer programa para
luego ir borrando linea por linea
todo lo que no sirve, general-
mente resulta mas trabajoso
que retipear algunas lineas de
codigo, especiaimente cuando

se trata de programas largos.
Ademas, ese método sblo nos
serviria si @stamos comenzando
un programa, pero no si quere-
mos insertar una rutina en un
programa ya desarrollado.

Existe un método muy simple
y que no esta lo debidamente
explicado en los manuales, que
permite no tan solo insertar su-
brutinas en programas, sino que
ademas ayuda a que nuestra
programacion se haga cada vez
en una forma mas ordenada y
estructurada.

Retomemos el ejemplo de
que en cada programa va una
portada, que consiste en una in-
troduccion musical, un pequeno
juego de colores y luego la pan-
talla se estabiliza con el nombre
del programa, autor y las opcio-
nes para seguir. Practicamente,
lo Gnico que debiera cambiar de
programa a programa es el
nombre de éste. La idea que se
esconde detras del concepto de
biblioteca de subrutinas, es pre-
cisamente almacenar en cas-
sette o disco todas las subruti-
nas que pensamos que se pue-
dan utilizar en programas poste-
riores. A la larga, mediante este

meétodo, no sera raro que para
codificar un programa posterior-
mente, soélo debamos ir toman-
do rutinas de esta biblioteca
para juntarlas y del nuevo pro-
grama solo debamos programar
unas pocas lineas.

Lo Unico que se requiere para
hacer esto es mantener un cier-
to orden con los numeros de
instruccion de cada una. Si
guardamos rutinas en las que
se repiten numeros de instruc-
cion, va a ser imposible mas tar-
de poder juntarlas en un solo
programa.

Definamos entonces que para
la rutina “Portada” utilizaremos
las lineas de instruccion entre
10000 y 10450, y por lo tanto
esos numeros de linea no los to-
caremos en nuestros siguientes
programas o rutinas. El método
a seguir entonces es:

1. Tipea tu rutina en esos nu-
meros de instruccion.

2. Con la impresora desconec-
tada, tipea LPRINT, lo que dara
un mensaje de error sin impor-
tancia.

3. Luego, para grabar tu subru-
tina en tu cassette “biblioteca”,
utiliza la instruccion LIST “C:".
Gréabalo de ese modo un par de
veces, para mayor seguridad.

4. Como vas a tener varias su-
brutinas en una misma cassette,
lo indicado es que ulilices el
contador de la grabadora para
llevar un control de dénde en la
cassette tienes guardada cada
subrutina.

5. Para juntar esta subrutina
con otra, 0 con un programa,
cada vez que la desees incorpo-
rar, deberas hacerio mediante la
instruccion ENTER “C:"

El computador solo se encar-
gara de hacer un “merge” entre
las dos rutinas. Luego puedes
seguir trabajando normalmente
con tu listado, grabando al final
éste mediante un CSAVE. Por
supuesto, debes utilizar la ins-
truccion GOSUB para ir acce-
sando desde tu programa princi-
pal cada una de las rutinas que
le incorpores.
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Lenguaje de
maquina

en cadenas

A veces, cuando se trabaja en
lenguaje de magquina, resulta
mas facil escribir el programa
que encontrar lugares en me-
moria disponibles donde alma-
cenarlos. Si bien es facil crear
los programas en lineas de
DATA. lo complicado es encon-
trar las direcciones donde “po-
kearlas’. Incluso, buceando ex-
haustivamente en el mapa de
memoria, ésta de repente se
nos hace chica e insegura para
guardar tan preciadas joyas de
la permanente voracidad del
Basic por espacios de memoria
libres.

En esos casos y cuando las
rutinas no son largas, uno de los
lugares mas comodos donde
guardarlas es en strings o cade-
nas. El metodo para esto es
muy sencillo:

En primer lugar, es necesario
convertir cada elemento DATA
a su caracter equivalente ATAS-
Cll. Por ejemplo, si la linea de

DATA que debemos convertir
es:

DATA 100, 65, 36, 72, 43, 97,
en primer lugar deberemos di-
mensionar una cadena “"A$"

p—

para que acepte los seis carac-
teres.

DIM AS (6)

y luego en AS iremos almace-
nando el caracter gque corres-
ponde a cada uno de los codi-
gos ATASCII de la linea DATA,
quedando:

AS = "dASH+a’

Luego, para poder decirle al
computador donde hemos al-
macenado la rutina de maquina
gue deseamos ejecute, solo de-
bemos mandarlo a la direccion
donde queda almacenada la va-
riable A%, y esto no es necesario
gue nosotros lo sepamos, ya
que el computador sabe muy
bien donde almacena cada va-
riable. Tipeando la instruccion

D = USR (ADR (AS) )

el computador hara todo el res-
to.

La ventaja de este sistema
por sobre |a programacion en li-
neas DATA, es por un lado la ra-
pidez, ya que en eslte caso no
debemos esperar que el compu-
tador lea (READ) todos los ele-
mentos del DATA. El otro punto
a favor es que de este modo las
rutinas al estar almacenadas en

strings, quedan absolutamente
protegidas.

Existe sin embargo, una limi-
tacion a este metodo, y consiste
en que no todos los codigos
ATASCII pueden ser traducidos
a caracteres y aceptados en un
string. El codigo 34, que corres-
ponde a las comillas ("), indica
el final del string, por lo que no
puede formar parte de los ca-
racteres que lo componen. Lo

mismo ocurre con el codigo 155,
que corresponde a un End of
Line. Si su rutina de maquina
contiene alguno de estos codi-
gos y es imposible modificarla,
entonces mejor olvidese de
todo lo anterior v busque un me-
todo mejor.



J. Sculley, de Apple, prasenta la llc

Sr. Director

Me dirijo a Ud. en relacion al
articulo publicado en la edicion
mayo-junio de la revista, bajo el
titulo “"Nuevo Modelo Apple lic”.
Agradecemos la acogida que
Microbyte proporciona a este
nuevo integrante de la linea de
productos Apple. Sin embargo,
el articulo en cuestion contiene
algunos elementos que nos in-
teresa rectificar.

En primer lugar, con respecto
a la baja de precio de lo que
Uds. designan como “la vieja
Apple lle" —la cual, de paso, fue
lanzada al mercado en 1983 in-
corporando tecnologia VLSI y
una serie de caracteristicas que
en el modelo anterior no exis-
tian—, esta baja de precio no es
de la magnitud que se afirma
para configuraciones iguales. Un

sistema Inicial lle, que se ven-
dia en los Estados Unidos en
aproximadamente US$ 1.500
{no US$ 1.800), tiene ahora un
precio de US$ 1.224, lo cual co-
rresponde a una rebaja del or-
den de un 18%. El “nuevo” pre-
cio de US$ 995 mencionado por
el articulo, no corresponde a un
Sistema Inicial, sino a uno sin
unidad de diskette y monitor, lo
cual invalida la comparacion.

En el articulo se deslizaron
ademas un par de errores, se-
guramente de origen tipografi-
co. En primer término, Apple no
espera vender 4.000, sinc que
una cifra cercana al millon de
Apple lic durante 1984, de he-
cho, se vendieron 50.000 el mis-
mo dia del lanzamiento. Ade-
mas, la memoria interna minima
del Apple lle es de 64 KB, y no
de “sélo 46 K", como lo indica el
articulo. Esta memoria es ex-
pansible a 128 KB con tarjetas
Apple, y hasta 192 KB con pro-

ductos de terceros.

Finalmente, con respecto a la
supuesta competencia entre el
Apple lle y lic el punto de vista
de Apple es que no sera signifi-
cativa, dado que estan orienta-
dos a mercados distintos. El Ap-
ple lle cuenta con una capaci-
dad de expansién, dada por sus
8 puertas de expansion, de la

cual el llc carece; en particular,
el Apple lle, en conjunto con su
nuevo sistema operativo PRO-
DOS, permite la conexion de
disco duro, lo cual hace posible
abordar con él aplicaciones ad-
ministrativas que dificilmente
existiran en el llc, o la conexion
de la unidad dual de diskette
Rana, que proporciona 720 KB
de aimacenamiento y la capaci-
dad de correr programas escri-
tos en MS-DOS.

Lo que se puede esperar del
Apple llc es que provogue una
ampliacion del mercado. Dado
el enorme aumento del interés
en los computadores persona-
les y la orientacion preferencial
del Apple llc a un mercado nue-
vo, como es el del hogar, es ra-
zonable esperar que dicha am-
pliacion efectivamente se pro-
duzca. Desde el lanzamiento de
su primer modelo en 1977, Ap-
ple ha estado preocupada de
construir computadores para las
personas. El lanzamiento del
Apple lic, previsto en Chile para
el ultimo trimestre de este ano,
es un paso mas en esa direc-
cion.

Saluda atentamente a Ud.,
Eduardo Sabrovsky J.

Gerente de Ventas
Apple Chile.

Editor de pantalla

Debido a la incomodidad para
insertar o borrar caracteres en
el APPLE, se hace necesario
crear una rutina para solucionar
este problema.

He creado un programa en
assembler que lo hace, y esta
dividido en tres partes:

1. Mover la memoria ROM ha-
cia la tarjeta RAM de 16K adi-
cionales, para transformar la
memoria ROM a RAM y asi po-
der accesarla y modificarla.

2. Dejar activo el programa
para que interactie con ROM.
Cada vez que se presione algun
caracter de control, ROM le
dara el control a nuestro progra-
ma para que ejecute las rutinas
de agregar o borrar un caracter.
3. Rutina de agregar o borrar

caracteres.

Desde la linea $ 300 a la li-
nea $ 310 se averigua si la tarje-
ta RAM de 16K existe. Si es asi,
se movera la memoria ROM ha-
cia ésta. Si no, sonara un BEEP
para indicar que el programa no
podra ser ejecutado.

Enlaslineas $ 312a$ 329 se
activa la tarjeta RAM y se mue-
ve la memoria ROM hacia ésta.
Luego se activa la tarjeta RAM
para lectura y escritura de ca-
racteres.

Enlas lineas $ 332a $ 339 se
accesara la rutina en ROM que
corresponde para validar las te-
clas de control habilitadas, to-
mando el control para que salte
hacia nuestro programa (linea
comienzo programa $ 34A)

Luego viene una rutina que
sirve para limpiar el area de me-
moria ($ 300 a $ 331), ocupada
para almacenar la linea en la
cual se encuentra el cursor en el
momento de presionar CTRL-A
o CTRL-B, y de esta forma se
evitara que se imprima basura
cuando el programa esté activo
(lineas $ 332 a $ 347). Se valida
si la tecla de control es A (agre-
gar) o B (barrar). Si no es asi, se
dara el control nuevamente a
ROM (lineas $ 34A a $ 36E) De
otra forma, se averigua qué fun-
cién desea hacer y se mueve un
switch para indicarlo (lineas
$335a % 362).

A continuacion, si la funcién
es agregar, se verifica si hay un
cardacter en la ultima posicién de

A1



la linea ($ 365 a $ 36E). Si es
asi, se ejecutaran las lineas
$ 371 a $ 382 (aqui se almace-
nan los caracteres que estan en
la linea donde esta posicionado
el cursor). A continuacion se
ejecutaran las lineas $384 a
$ 392 en esta parte, segun sea
la funcién a ejecutar; se inserta-
ra un espacio en la posicion del
cursor si el control fue A, o si el
control fue B, se eliminara el ca-
racter que esta al lado del cur-
SOr.

Luego se limpiara el area de
memoria ocupada, se borraran
los caracteres de control (A o B)
de la linea de entrada y se en-
tregara el control a ROM.

Una vez terminadas estas ru-
tinas, usted podra seguir traba-
jando normalmente en su equi-
po. Sida <CR>, sélo se valida-
ra la linea hasta la posicion don-
de esta el cursor.

Para retipear la linea, lo podra
hacer normalmente; es decir,
con la flecha que indica hacia la
derecha hasta la posicion que
usted estime conveniente, siem-
pre y cuando ésta no tenga mas
de 255 caracteres de largo, ya
que de otra forma se cancelara
esta entrada de datos.

Pasos a seguir para digitar este
programa.

1. Digite CALL - 151 y presione
RETURN (<CR=>), para entrar
a Monitor.

2. Digite el programa en la mis-
ma secuencia que esta en el lis-
tado, reemplazando los guiones
(=) por el signo (:) de la siguien-
te forma:

0300: AD 83 CO <CR=>
0303: AD 83 CO <CR=>

03A7:60 <CR>

3. Para grabar este programa
en su DISKETTE, debera hacer-
lo de la siguiente forma:

BSAVE INSERTA/BORRA,
A$300, L5A8 <CR=.

Su programa esta listo pa-
ra ser ejecutado. Para esto di-
gite BRUN INSERTA/BORRA
<CR=.

Héctor Saavedra H.
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— Se mueve la memoria ROM ha-
cia la larjeta de lenguaje, desde la
direccion de memoria DOOOQ hasta
la FFFF, hacia la misma direccion
en la tarjeta RAM de 16K, y se deja
activa para lectura y escritura.

— Se inserta esta rutina en ROM
(en la direccion FB95), para que in-
teractue con nuestro programa.

— Se limpia la memoria desde
% 300 a % 3B1 con espacios. Se utili-
Za esla direccion, ya que esta parte
del programa no se vuelve a ocupar
y asi se ahorra memoria.

— Se averigua si el caracter de
control es A o B. Si no es asi, se de-
vuelve el control a ROM (§ 352). 5i
la tecla presionada fue control A, se
almacena un $ 0 en $ 389, que indi-
ca insertar un caracter. En el caso
contrario, se almacena un $2 en
$ 389 para indicar que se debe bo-
rrar un caracter.

— Se pregunta si la ultima posi-
cion de la pantalla es igual a un es-
pacio. Si esto se cumple, se pasara
ala ruling para salvar la linea reque-
rida. De no ser asi, se emitira un
BEEP y no se hara nada.

— Salva los caracteres que estan
a la derecha del cursor hasta el fin
de la linea de la pantalla.

— Imprime los caracteres en la
pantalla desde $ 300 si fue agregar,
o $ 302 si fue borrar hasta el fin de
lalinea.

- Limpia el area de memoria
($ 300 a $ 331) ocupada en almace-
nar la linea donde estaba el cursor.

Borra el caracter de control que
quedt almacenado al momento de
presionar CTRL-A o CTRL-B y en-
trega el control a ROM.
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iLA RESPUESTA AMERICANA!

s

CARACTERISTICAS

TP D-200 D-300
Velocidad 12cps 160 cps 180 cps
Tipo impresion MARGARITA MATRIZ MATRIZ
N° columnas std/méx. 80/100 80/132 132/233
Tipo papel Hoija formulario Hoja formulario Hoja formulario
Iinterfaces STD Serie - Paralelo Serie - Paralelo Serie - Paralelo
Ancho papel 11 11 15
Impresién Unidirec. Bidirec. Bidirec.
Precio UsS$1.184 US$ 935 US$1.218

Obs.: Precios no incluyen IVA.

iMAS QUE UNA IMPRESORA, UN SISTEMA!
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Capacidad standard Capacidad final ' W ] 0 -_H"-‘?'-. }

" Memioria pfincipal ® 128 Kb RAM 1 Mb ’ S ey
Discoduro s 10Mb o 560 Mb % : ' :
Terminales 3 11 :

Backup e Floppy 5 Y4 08.Mb y/o interface Opciones ® Cobol ansi/74 1.2
) para videp cassette comercial con ® Pascal
capacidad de 100 Mb por . ® APL 5 1
cassette. ' y ® Fortran Hiey 1 3
; ¥ 4 o C - g o ik
Sistema Operativo standard, amos/L ® Unix "_'.'"'. ey
' ' ' ® Pik ' A
Caracteristicas: ® Multiusuario ® Administ. bases de dalos _
® Multitarea ) e Alpha CALC }
¢ Multiprogramacion ' ® Alpha Write P bl Ty
. . de tiempo compartido ® Mas de 8. ap!lcnnium-~ 41
i ® Residente en disco. ¢ Y lo méas importante: <
; ) Otros standard ® Compilador Basic  Se entrega con su sistema funcionando. { '
\ # Intérprete Basic Consulte precios d i

' » Macroassembler
#» Editor y formateador de
texto
& Compilador de menﬁs
& 150 utilitarios




