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EDITORIAL

Un mes en la historia del universo es cuanto mas, insignificante. Sin
embargo, en el ared de la informatica es un lapso suficiente para pro-
ducir cuantiosas novedades y l0s cambios mas dramaticos. En esle
rubro, guienes no evolucionan a diario, estan condenados a la suerte
de los dinosaurios.

En efecto, durante el mes en que Microbyte gozo de sus merecidas
vacaciones, ocurrieron muchos cambios y noticias que les queremaos
contar. La primera de ellas se refiere a la propia revisla, la que ha
pasado por una intensiva etapa de remozamiento que esperamos todos
sepan apreciar. El nuevo estilo de diagramacion que encontraran, con-
sideramos, la hace mas atractiva y facil de leer. Sus articulos son mas
variados y en estos ademas, presentamos a sus autores con el proposito
de acercarlos mas a los lectores

Otras novedades que encontraran en Microbyte, son una nueva sec-
cion, Lecturas, en la cual mes a mes publicaremos revisiones de la
literatura relacionada al mundo de la computacion. Ademas concenlra-
mos todo el material pertinente y exclusivo a los computadores hogare-
nos en el cuadernillo central, Computer Club, en el que se funden la
antigua seccion por marcas junto a las cartas del lector gue se refieren
a ella. Por dltimo, la gran navedad y que ya la advirtieron en la portada
es el nuevo precio de § 200, alza con la cual esperamaos cubrir el
incremento en nuestros coslos desde julio del ano pasado

Si bien es aun muy temprano en el ano para vaticinar nada, sin duda
1986 sera interesante en muchos aspectos. IBM liberd una nueva linea
de microcomputadores, los PC RT. El término RT significa RISC Tech-
nology y RISC son las siglas de Reduced Instruction Set Computer y
ya esla claro que varios olros fabricantes lo seguiran con modelos
similares.

Latecnologia RISC, como su nombre lo indica, esta basada gn micro-
procesadores con un set limitado de instrucciones que le permiten una
mucho mayor velocidad de proceso, caracteristica muy preciada en
equipos que estan dirigidos a areas técnicas, diseno, ingenieria y ma-
nufactura asistidas por computador (CAD-CAE-CAM)

En lo que a redes locales se refiere, al ser liberado el “token ring”
de |IBM, es dable esperar que muchos fabricantes que habian estado
esperando los standards que acostumbra fijar IBM, liberen finalmente
sus productos haciendo realidad la tan mentada y hasta ahora engorrosa
y frustrante experiencia de interconexion de micros

Sobre standards, hablaremos muche durante este ano. IBM accedio
a trabajar en conjunto con I1SO (International Standards Organization)
en la elaboracion de OSI (Open Systems Interconnection), las normas
para la transmision de datos entre computadores. Mientras tanto, dieci-
ocho de los mayores fabricantes de computadores norteamericanos se
agruparon en COS (Corporation for Open Systems) con el objeto de
adoptar las normas de la I1SO.

Por otro lado, empresas como Atari, Commodore y Apple comproba-
ran durante este ano si los productos y politicas esbozadas durante el
ultimo tiempo les permiten mantenerse con éxito en el mercado. El
Macintosh Plus, el Jackintosh y el Amiga son equipos brillantes y sin
duda daran que hablar... y a eso nos dedicamos en Microbyte. Espera-
mos que lo disfruten.
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NOTICIAS
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Nuevos programas corren con Above Board

En definitiva, la nueva tarjeta de expansion para los PC compati-
bles, Above Board, logro el resnaldo de los principales productores
de software.

Entre los programas que han sido modificados para correr con
esta tarjeta que permite expandir la memoria de un PC hasta 4 me-
gabytes, se cuentan Windows, la version 2.0 de Lotus 1, 2, 3 y
Symphony, Framework Il, Supercalc 3 y Thinktank.

La nueva version de Lotus 1, 2, 3 es totaimente compatible con la
version anterior, aumenta su capacidad de 2048 a 8192 filas y so-
porta ademas el coprocesador matematico 8087 el que aumenta
considerablemente la velocidad en el desarrollo de calculos. Otras
de sus ventajas es la nueva organizacion de directorios, permitien-
do acceso directo a estos sin pasar por subdirectorios, acceso di-
recto a DOS y un especial énfasis en seguridad, pudiendo asignar-
se diferentes passwords a los archivos restringiendo asi su acceso
a usuarios autorizados.

Ademas, incorpora 40 nuevos comandos macro y 20 funciones
l6gicas y de manejo de strings.

Computadores del ano

Al término de cada ano, siete de las principales publicaciones
europeas de computacion, bajo la coordinacion de la revista ale-
mana Chip, eligen los que ellas consideran como los mejores com-
putadores y software liberados durante ese ano

Esta vez, divididos en cuatro categorias, los favorecidos fueron
los siguientes:

Computador Personal Atari 520ST
Transportable Compaq 286
Portatil Epson PX-4.
Hogareno Amstrad
En software, los titulos elegidos fueron:

Comercial Framework
Técnico-Cientifico Scientex
Utilitario Turbo Pascal

Entretencion Mision Imposible

Un computador en su

camino

Si la congestion de transito
en Santiago es cosa seria a de-
terminadas horas, en Hong
Kong con sus 350.000 vehicu-
los es francamente catastrofica

Para resolver esta situacion,
las autoridades decidieron in-
vertir US$ 15 millonas en un sis-
tema que controlara a cada uno
de estos vehiculos, cobrando a
cada uno por el uso que haga
de determinadas calles a deter-
minadas horas

En cada auto, sera instalada
una placa electronica, soldada
al chasis, la cual identifica al
vehiculo cuando pasa sobre
detectores especiales nstala-
dos en las principales calles.
Esa informacion es despacha-
da via microcomputadores a un
computador central que verifica
el coédigo recibido. Si el codigo
esia lalseado o se ha arrancado
la placa, el sistema activa una
camara de video que fotografia
la patente del auto infractor.

Cada mes, el computador
central emite una factura por
auto, cobrandole por el uso
efectivo de las calles. Este mis-
mo sistema servira para agilizar
el trafico en peajes ya que los
autos no deberan detenerse
para cancelar. Una funcion adi-
cional para el sistema es el
pago de consumo de combusti-
ble y al mismo tiempo recolec-
tar valiosa infarmacion estadis-
tica.

Este ultimo punto es el que
mayor escozor ha causado en-
tre la poblacion, pues se atenta
contra la privacidad de los indi-
viduos al controlar en todo mo-
mento donde se esla dirngen-
do



NOVEDADES

Limites en expandibilidad de PCs

Si bien no caben dudas respecto a lo abierta que es la arquitec-
tura en el disefo del IBM PC y compalibles, en el sentido que es
sencillo hacerlos crecer en capacidades mediante el expediente
de incorporarles nuevas tarjetas con nuevas funciones, la prolifera-
cion de éstas ha comenzado a poner en cuestion los limites a un
crecimiento sin fin )

En principio, de las cinco ranuras de expansion en un PC, tres es-
tan ocupadas por recursos obvios: controlador de video, diskette-
ras y disco fijo. Los dos espacios restantes son disputados con
ahinco por una impresionante cantidad de tarjetas diferentes para
diversas funciones.

Las tarjetas mas populares hasta ahora son las llamadas multi-
funcion que proveen mayor memoria, puertas seriales y paralela,
reloj y calendario, etc. Otras tarjetas bastante apetecidas son las
graficas, de comunicaciones y emulacion de terminales (algunas
incluyen un modem), para redes locales, etc. Una opcion que tal
vez podria hacerse popular son las tarjetas que permiten a su vez
incorporar un numero adicional de tarjetas, pero su costo las ha he-
cho bastante prohibitivas. No solo es necesario pagar la larjeta de
expansion sino ademas una nueva fuente de poder que satisfaga la
creciente necesidad energética, sin contar con el detalle de que
esta expansion se realiza fuera de la caja del computador, ocupan-
do espacio y convirtiéndose en un nuevo e incomodo aparato sobre
el escritorio.

Una posible solucién a este problema de espacio insuficiente
para necesidades sin limite, aparte de la natural tentacion de cam-
biarse a un sistema con mayores capacidades, es la que han en-
contrado algunos fabricantes de periféricos en Estados Unidos. En
efecto, gracias a los avances tecnolégicos en integracion a gran
escala, es posible ocupando un solo slot incorporar diversas fun-
ciones diferentes. El problema que se presenta sin embargo es que
en una tarjeta la aplicacion grafica, por ejemplo, puede quedar ob-
soleta y no asi en el aspecto comunicaciones. Un dilema para el
usuario que en general no gusta de botar cosas que le sirvan. Un
sistema similar, pero aun en estado experimental consiste en ir
montando las tarjetas con diferentes funciones una a continuacion
de la otra pudiendo asi reemplazarse aquellas funciones que vayan
guedando obsoletas.

Modem Accelerator

Datran Corp. libero unatarjeta
de expansion para.el IBM PC,
XT y AT que permite comprimir
archivos hasta en un 60% de su
tamano original lo cual reduce el
espacio de almacenamiento ne-
cesario y a la vez pueden ser
transmitidos via modem en un
tiempo significativamente me-
nor.

Esta tarjeta cuyo valor en Es-
tados Unidos es de USS 495, re-
quiere de una configuracion con
al menos 128K de memoria. In-
cluye ademas un disco con los
programas para comprimir y
descomprimir los archivos y un
corrector de ortografia para re-
visar el diccionario de compre-
sion que viene en ROM en la
tarjeta

Este diccionario contiene
28.000 palabras y 3.000 frases
Para comprimir un archivo, el
Modem Accelerator reemplaza
las palabras y frases del texto
por pequenos codigos binarios

En este sistema existen tres
versiones de programas para
comprimir. Uno para archivos
no-documento de Wordstar o
archivos ASCIlI comunes. El se-
gundo es para documentos
creados con Wordstar en que se
preserva la justificacion y el ter-
cero ademas preserva el mi-
croespaciado,

Ashton Tate anuncia Dbase multiusuario
Durante una reunion privada nuevo paguete permite trabajar
Ashton Tale demostro las carac- en un ambiente multiusuario
teristicas de un nuevo paquele Para esto contiene un programa
basado en el popular Dbase Il llamado Dbase ,Administrator
que estaria por liberar para administrar la red y otro
Liamado Dbase Ill Plus, este Dbase Access, necesario para

cada usuario de la red Dbase
Las aplicaciones desarrolladas
en versiones anteriores de Dba-
se deberian ser modificadas
para incorporar blogueos de re-
gistro y/o archivos.

| vy absolutamente 5"
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proteje y conserva fielmente su informacion.
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NOVEDADES
INTERNACIONALES

El Rolls Royce de los piratas

Central Point Software Inc., productores de uno de los programas
mas vendidos en el ultimo ano, COPY Il PC, anuncio una nueva ma-
ravilla que hara ruborizar de placer a quienes regularmente hacen
copias de los programas mas protegidos.

En principio, no hace falta tener inclinaciones corsarias para co-
piar programas. Basta con que alguna vez a usted por accidente se
le haya borrado su unica copia de Lotus o DBase lll, para que com-
prenda la necesidad de poder copiar estos programas. Ademas si
se necesita traspasarlos a disco duro y no se puede, la frustracion
no es pequena.

Mientras fabricantes y usuarios no se pongan de acuerdo en es-
guemas de proteccion que satisfagan a ambas partes, los sistemas
copiadores seran una respuesta a una necesidad muy legal, distin-
to al simple fraude o expoliacion de los derechos de autor que les
corresponde a los fabricantes de software.

Copy'll PC Option Beoard, es una tarjeta gue se incorpora a un
PC, XT, AT o compatibles y funciona como sustituto a la tarjeta con-
troladora de discos. De este modo, supera uno de los esquemas de
proteccion mas comunes que es escribir data en sectores que el
drive puede regularmente leer pero no escribir en ellos. De este
modo no se pueden hacer copias ya que el drive normalmente no
podra copiar la informacion en los mismos sectores.

La ventaja de esta tarjeta respecto a la version en disco de Copy
Il PC, es que copia practicamente todo el software existente en |la
actualidad superando todos los esquemas de proteccion conoci-
dos, salvo cuando se Irata de discos fisicamente alterados o dana-
dos. La desventaja es que ocupa un slot de expansion, lo que en al-
gunos casos es una seria limitacion. El precio en lodo caso es una
ganga: US% 95 que incluyen la tarjeta, utilitars, manuales, editor
de discos y cable.

Digital introducira PC-Compatible

Entre las empresas grandes de computacion, Digital Equipment
Corp. (DEC) era la unica que se habia resistido a entrar en la com-
petencia de los PC compatibles

Sin embargo, en su ultima reunion de directorio anual en 1985,
fue decidido introducir uno en 1986 en respuesta a las necesidades
de sus propios clientes

En efecto, el creciente potencial que han adquirido los computa-
dores personales junto a las-posibilidades de interconexion en re-
des locales y con mainframes ha obligado a todas las empresas a
incorporarlos en su linea de equipamiento, a riesgo de que por'no
tener uno de los elementos claves, pierda su participacion en los
otros segmentos

6

Apple retoma el

rumbo

Con utilidades record y la
presentacion del Macintosh
Plus, finalizdé Apple uno de los
anos mas dificiles en su agitada
existencia.

Una drastica reorganizacion
que le costo su salida de la em-
presa a cientos de empleados,
entre ellos al presidente del di-
rectoric y fundador Steven
Jobs, junto a un viraje en su es-
trategia comercial, le valieron a
Apple terminar 1985 con utilida-
des record para un trimestre de
US$ 56.9 millones

Sin embargo, a pesar de las
abultadas ganancias, |la partici-
pacion de Apple en el mercado
ha continuado disminuyendo.
Sus ventas bajaron de US$
698.3 millones a tan sélo US$
533,9 millones y de los proyec-
tados 2 millones de Macintosh a
ser vendidos anualmenie, en
los dos ultimos anos solo se han
vendido 270.000 anuales. Las
utilidades de Apple, provienen
fundamentalmente de su drasti-
ca reduccion de costos y del
continuado éxito de su familia
Applell.

Precisamente para revertir
esta tendencia y asegurar una
mayor participacion en el mer-
cado de los computadores per-
sonales profesionales, Apple li-
berd a principios de ano el es-
perado Macintosh Plus, con un
megabyte de memoria, 800K
de capacidad en el drive inter-
no y nolable aumento en su ve-
locidad de proceso.

Apple anuncio ademas que
pronto liberaria una nueva ver-
sion del Macintosh, pero esta
vez con un cambio radical. En
lugar de ser una caja cerrada
sin mayores posibilidades de
expansion: el nuevo modelo
presentara una arquitectura
mas abierta facilitando de este
modo que otras empresas pro-
duzcan tarjetas de expansion
Otra novedad que aportaria el
nuevo modelo es un cierto gra-
do de integracion del Macin-
tosh a ambientes MS-DOS me-
diante algun tipo de compatibi-
lidad con el standard impuesto
por IBM.

MICROBYTE Marzo 1986
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Nueva tecnologia en

pantallas sensjbles

Cuando Hewlett Packard li-
berd su microcomputador con
"touch screen”, una pantalla en
la cual una malla de receptores
y emisores de luz infrarroja per-
miten detectar la posicion de la
pantalla en la que se esta apun-
tando, parecia que en este te-
rreno tecnolégico ya estaba
fodo dicho.

Sin embargo, los ingenieros
de Zenith pensaron lo contrario.
Si bien la pantalla del HP permi-
te detectar una posicion, su in-
formacion es solo bidimensio-
nal en un plano. Utilizando una
malla de ondas sonoras en lu-
gar de la luz infrarroja, el siste-
ma de pantalla tactil que desa-
rrollaron identifica no solo la po-
sicidon que se indica sino ade-
mas la presion que se esta ejer-
ciendo.

Las aplicaciones de esta
nueva tecnologia pueden ser
muy variadas. Al ser capaz de
reconocer hasta 16 niveles de
presion, esta pantalla puede
ser utilizada para controlar el
movimiento de un zoom en di-
seno asistido por computacion
o controlar la velocidad en me-
canismos controlados por un
computador.

La nueva pantalla utiliza dos
tarjetas de ceramica emisoras
de ondas y dos receptores,
bastante menos complicado
que la malla de elementos foto-
sensibles en el HP, siendo por
tanto mas economica vy eficien-
te que la tecnologia anterior.

Generador de

programas

Desde 1980, cuando salio al
mercado con mucha fanfarra
"The Last One", el primer pro-
grama de computacion capaz
de generar programas, este tipo
de software ha adoptado colec-
tivamente un nombre mas serio:
se los conoce como lenguajes
de cuarta generacion, o "4GL"
en el mundo anglosajén, siem-
pre tan aficionado a las siglas

Ahora la misma empresa bri-
tanica que cred "The Last One”,
DJ Al Systems, acaba de lanzar
una nueva version llamada —ab-
surdamente— “The Last One
Plus".

A pesar de su nombre, este
programa ha ganado entusias-
tas aplausos por sus tremendas
capacidades, alto grado de in-
tegracion, y excelente docu-
mentacion.

Resulta mucho mas efectivo
que su predecesor en lo que
respecta a la generacion de ba-
ses de datos, y su precio ha re-
sultado atractivo en Inglaterra;
£ 375 en la version para PC-
DOS o MS-DOS, y £ 250 para
CP/M-80 (altededor de US$ 555
y US$ 370 respectivamente)

Tandy 600

A pesar de gue aun nadie
sabe para qué exactamenie
son buenos los computadores
portatiles, la demanda por ellos
no ha dejado de crecer y tam-
poco han cesado de aparecer
nuevos modelos de los mas va-
riados fabricantes

RadioShack que ya lleva dos
modelos a su haber, los Tandy
100 y 200, sigue sumando mo-
delos a su coleccion con el
anuncio dei nuevo Tandy 600.

Entre las ventajas de éste so-
bre los modelos anteriores, se
cuenta su pantalla de 80 colum-
nas por 16 filas, capacidad de
memoria de 32K expandibles a
224K y una diskettera de 3.5
pulgadas

Sus desventajas son princi-
palmente la de tener un sistema
operativo propio lo que significa
que no tendra acceso al softwa-
re desarrollado para otros siste-
mas standard y el precio de
US$ 1.600

Al mormento de ser liberado el
equipo, este ya contaba al me-
nos con las herramientas de
soltware minimas necesarias:
procesamiento de texto, plani-
llas electronicas y un paquete
de comunicaciones

IBM libera el super AT

Luego de un comienzo en el
que el PC-AT fue duramente
criticado por su poco confiable
disco fijo, IBM se lanz6 a supe-
rar el problema fabricando su
propio disco fijo en sus instala-
ciones en Rochester. No sola-
mente fue resuelto el problema,
siNg Mas aun, recientemente li-
berd un nuevo AT pero con 30
megabytes en disco y por solo
US$ 200 mas que el modelo an-
terior de sélo 20 mega.

El nuevo AT es idéntico al an-
terior con la sola diferencia en
su disco fijo de mayor capaci-
dad y ligeras modificaciones en
el BIOS.

Osborne vuelve a la carga

Habiendo salido hace poco de la bancarrota, Adam Osborne esja
tratando de reganar un espacio en el mundo de la computacion en
base a ingenio. El creador del primer computador “transportable”
esta ofreciendo ahora un “hagalo usted mismo” -PC por US$ 699
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Nuevas escalas en

simulador de vuelo

Sublogic Corp., los creado-
res del ultrapopular programa
de simulacion de vuelos para e
IBM PC, anuncic seis nuevos
escenarios para quienes de-
sean expandir aun mas su do-
minio en el arte de la aeronave-
gacion de escritorio.

Los nuevos escenarios que
vienen en un paguete de seis
diskettes, cubren todo el oeste
norteamericano incluyendo los
principales aeropuertos, ciuda-
des, carreteras, rios y lagos.

Por US$ 20 cada disco o USE
100 el paquete completo, no
deja de ser una oferta atractiva
para quienes hemos hecho de
las vacaciones en casa una do-
lorosa necesidad.



NOVEDADES

AT Compatible de NCR

Calurosos elogios ha arrancado el nuevo modelo de NCR, el PC8
recientemente liberado. De acuerdo a publicaciones especializa-
das norteamericanas, este nuevo equipo promete convertirse en un
superventas de la compania.

En efecto, las caracteristicas del PC8 son bastante interesantes.
Con su procesador 80286 trabajando a 8Mhz, es bastante mas ve-
loz que el modelo de IBM a 6Mhz, viene con 256K de RAM expandi-
bles a 640 en la tarjeta principal y puede accesar hasta 4 mega en
tarjetas de expansion. El PC8 tiene ocho ranuras de expansion
(slots) disponibles. El modelo basico viene con una diskettera de
1,2 mega y se le puede incorporar un disco fijo de 20 mega.

Como sistema operativo, el PC8 viene con NCR-DOS 3, 1, practi-
camente una copia de MS-DOS 3, 1 del PC-AT, por lo que puede
correr todo el software disenado para ese sistema. Para quienes
desean compatibilidad en Unix, NCR provee Xenix 286, compalible
con la Version V de Unix de la AT&T.
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Transferencia de archivos micro a mainframe

Fortenel |l es el nombre de un paguete de comunicaciones gque
permite la transferencia de archivos entre micros y mainframe. Me-
diante este paquete, los comandos DOS pueden ser ejecutados
desde el propic mainframe. En olros paguetes similares, los co-
mandos DOS se ejecutan desde el micro por lo que hay que salir
del paquete de emulacion de terminal, ejecutar los comandos y lue-
go retomar el modo emulacion.

Fortenet |l reside en el mainframe y esta disenado para conectar
IBM PCs o compatible a una red 3270. Una de las aplicaciones de
este paquete, llamada PC Command, permite crear un archivo
batch de comandos mediante el cual por ejemplo es posible llamar
una aplicacion en el micro (esencialmente Lotus 1, 2, 3) y transfernir
luego la informacion del mainframe a Lotus en un formato predefini-
do.
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El ano de los CD-
ROM

Sin duda, 1986 sera el ano en
que la tecnologia de los CD-
ROM (Compact Disk Read
Only Memory) en microcompu-
tadores va a pasar definitiva-
mente del planc de la experi-
mentacion a las aplicaciones
concretas y accesibles al bolsi-
llo de los particulares

Por US$ 795 es ya posible
adquirir una tarjeta para el Ap-
ple |l, que permite conectar a
gste con un locadiscos laser. A
esta tarjeta es posible luego n-
corporar un procesador 68000
y hasta 1.5 megabyles de me-
moria. Al correr bajo el sistema
operativo GEM de Digital Re-
search, mediante esta tarjeta
sera posible correr en un Apple
el software disenado para el
Atan 520 ST

Hasta ahora, 1a linea Apple ||
habia quedado marginada de
las aplicaciones gue incluian
uso de CD-ROMSs, debido a las
limitaciones del procesador
6502 en terminos de velocidad
y su capacidad para acceder
directamente a tan solo 64K de
memorna.

Sin embargo, la masiva insta-
lacion de estos equipos en la
educacion en Estados Unidos
hacia muy necesario el diseno
de algun tipo de interfaz para
gllos. Se calcula que un 50% de
los equipos instalados en cole-
gios y bibliotecas son Apple
Ademas. otro usuario importan-
te de equipos Apple son diver-
sas reparticiones federales, las
cuales buscaban un medio
para almacenar la vasta infor-
macion que deben manejar

Por su parte, Digital Equip-
ment Corp. (DEC) anuncio que
estaba elaborando, en conjunto
con Lotus, un formato standard
para estructurar archivos en
CD-ROM, de tal modo que pue-
dan ser integrados luego en
aplicaciones lales como Lotus
1, 2, 3 y olras aplicaciones de
bases de datos o planillas elec-
tronicas.
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ASC unica distribuidora de HP

La empresa ASC guedd como la unica distribuidora oficial para
Chile de calculadoras, computadares y periféricos de Hewlett Pack-
ard Company

Esla nueva situacion involucra también que la firma chilena se
haga cargo de toda la base instalada de equipos HP vendidos hasta
ahora en el mercado nacional

Para enfrentar la mayor responsabilidad que esto significa, ASC
se encuentra ampliando sus oficinas y contratando mas personal
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Profusion de discos fijos en tarjeta

A tan sélo medio ano que Plus Development sorprendiese al pu-
blico liberando el HardCard, un disco fijo de 10 mega vy controlador
incarporados en una larjeta que ocupa el espacio de una ranura de
expansion en un PC, han aparecido media docena de competidores,
algunos ofreciendo hasta 20 mega en el mismo espacio y por el
MISMOo pPrecio

La demanda por estos perifericos ha sido muy alta en Estados
Unidos. provocando la aparicion de varios fabricantes, entre ellos

Systems Pernpherals Consullants, los que liberaron el ScoreBoard’

20, con 20 mega y a solo US$ 895,
y US$ 1.050 del HardCard

comparados con los 10 mega

IBM introducira dos portatiles

De acuerdo a rumores aun sin
confirmar, IBM estaria proxima
a liberar dos modelos de com-
putadores portatiles en lrans-
cursoc de 1986

Conocido bajpp el nombre
P-12. el primer equipo estaria

basado en un r:ucroprnr-mador
Intel BOC88, 256K de memaoria
y pantalla de cnistal liquido. Un
segundo modelo de éste, incor-
poraria una disketera de 35
pulgadas. El segundo portatil,
conocido como P-14, tendria un
nrocecacdor RO286 512K de me-

moria y diskelera de 3.5. Ambos
correrian bajo DOS 3.1

Entre estos rumores, tambien
se afirma que IBM estaria en
conversaciones con Lotus para
incorporar en ROM en estos
equipos una version del popular
Lotus 1,23

Es significativa la eleccion
que ha hecho IBM de utilizar por
primera vez en sus eguipos
disketeras de 3.5 pulgadas, lo
que deja entrever que en sus
futuros modelos de sobremesa
tambien |las uhilizara

DATA
TRANSLATION

INTERFACES

—ADC -
—DAC—
~TTL-—
—VIDEO -

Para

IBM-PC, XT, AT
y COMPATIBLES

INTERLOG

Silvina Hurtado 1578
Providencia-Santiago
Fono: 2253689
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Limpieza de
computadores

Safekit se llama el nuevo
equipo de limpieza para corm-
putadores introducido en el
mercado nacional por Sinclair
Chile. Contiene seis diferentes
clases de utiles destinados al
mantenimiento de rutina de mini
y microcomputadores

En un estuche compacto en
forma de libro se incluyen un li-
quido limpiador para cabezas
de transmision y grabacion, una
espuma limpiadora anti-estati-
ca, palillos algodonados, palos
anti-estaticos para limpieza de
pantallas, y un floppiclene kit,
que comprende los discos des-
cartables limpiadores, un eslu-
che especial para limpieza de
disco y un guante de goma para
evitar contaminacion.

Su valor es de 5.800 pesos;
otro mayor importa $ 9.700

Microbyte en Bolivia

A contar de enero de 1986,
Microbyte nombré como distri-
buidor exclusivo de esta publi-
cacion nacional en Bolivia a la
Compania Boliviana de Compu-
tacion.

Enuncomienzo, esta distribu-
cidén se realiza en puntos de
venta en las principales ciuda-
des bolivianas y por suscripcio-
nes a todo el territorio del vecino
pais.

Informacion sobre suscripcio-
nes es posible solicitar en
C.B.C., Edif. Cristal Of. 608, La
Faz, Fono 356344

Esperamos de este modo. lo-
grar un mayor contacto con
nuestros lectores bolivianos que
permita el intercambio de opi-
niones e informacion y natural-
mente publicar sus colaboracio-
nes respecto al guehacer en el
area informatica en ese pais
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Curso de capacitacion
de CAE

Un curso de capacitacion so-
bre los ultimos avances de CAE
(Computer Aided Egineering) y
CAD (Computer Aided Design)
ofreceralos dids 19y 20 del pre-
sente mes el experto ingles, pro-
fesor Peter Randolph Smith

El instructivo litulado Diseno
y Ensenanza en Ingenieria Asis-
tidos por Computador, (CAD/
CAE), se impartira los dias indi-
cados en horarios de 9a 12,30
y 14 a 17 30 horas en el Depar-
tamento de Ingenieria Electrica
de la Universidad Catdlica, ubi-
cado en \Vicuna Mackenna
4860, Santiago.

El doctor Smith que visita
Chile gracias al Programa de las
Naciones Unidas para el Desa-
rrollo (PNUD), ensena en el
Queen Mary College de Lon-
dres. Ha sido responsable del
desarrollo y supervision de uno
de los Centros de Ensenanza
Asistida por Computador mas
importante de Gran Bretana

El programa del curso com-
prende seis capilulos: el papel
de los computadores en la edu-
cacion en ingenieria, simula-
cion, diseno de software para
educacion en ingenieria, uso de
computadores para entrena-
miento industrial, ejemplos de
software de aplicacion y desa-
rrollo y organizacion de un ser-
vicio de CAE

El costo del curso es de 14
mil pesos y su cupo es limitado.
Las reservas, que se cierran el
7 del presente mes, pueden
efectuarse en el fono 5550058
anexo 4284

Data General presenta
la DS/7500

Data General anuncio la serie
DS/7500 de sistemas orienta-
dos al area de las aplicaciones
tecnico profesionales. En estos
subsistemas se integran, en un
solo paquete, todas las necesi-
dades compulacionales de los
profesionales técnicos

El equipamiento se basa en
una unidad central con arqui-
tectura de 32 bits y unidad de
punto flotante incorporada
Puede trabajar como unidad in-
dependiente o agregado a una
red de sistemas distribuidos

En la unidad principal, en
forma standard, hay cuatro sali-
das RS 232 para digitizadores
"plotters” e iImpresoras seriales
y una salida adicional para im-
presora paralela

Entre las opciones mas im-
portantes estan: memoria prin-
cipal de hasta cinco MB, alma-
cenamiento en disco de 5 1/4”
hasta 240 MB, diskette, car-
tridge de cinta magnética, co-
nexion a red de area local ET-
HERNET IEEE 802.3

La sene DS7500 es una nueva herra
mianta para el desarrollo de aplicacones
natamenie H_.‘CHI!‘.&'].H

Lanzamiento oficial
del Vectra

El HP Vectra. recién liberado por ASC. sera lanzado oficialmente
en el mercado nacional a mediados del presente mes.

Concurriran al acto tres altos ejecutivos de las divisiones de Com-
putadores Personales y Latinoamericana de HP. Ellos son David
Garcia, Francisco Lucero y Gustavo Fernandez

El nuevo equipo, compatible con el IBM PC/AT, se presento en
enero, en forma privada, a representantes de las 50 empresas mas

grandes de Chile.

En otro anuncio, ASC senald gue sera reducido el precio de las
calculadoras HP. Se inicia asi una nueva forma de comercializacion

de eslos productos
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CASIO FP 6000S
LA DOBLE VENTAJA
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CASIO - ELCA COMPUTACION
ventajas de un gran equipo

VENTAJAS DEL CASIO FP-60005

Es mas veloz: Posee un procesador de 16 bit ultra-rapido
18086 trabajando a 8 MHZ

Tiene mayor capacidad de crecimiento: Permite ex-
pandir I2 memaoria RAM de 756 a 768 KB y la Video RAM de
32 a 96 KB; la capacidad de almacenamiento en diskettes de
320 KB a 1,2 MB en secuencias de 1 x 320 KB, 2 x 320 KB,
1x1,2MBy2x 1,2 MB; yla capacidad en disco duro de 10
a 40 MB en secuencias de | © 2 unidades de 10 MB y de |
0 2 unidades de 20 MB

Facilidad y capacidad de uso: Dispone de un teclado
profesional “Ergonomico™ que permite variar su posicion,
pantalla con base pivoteada movil, anti-reflectante y ma-
peable de alta resolucion (640 x 400 puntos)

VENTAJAS DE ELCA COMPUTACION

Confiabilidad: Durante mas de 16 anos ha participado
en el eguipamiento ¥ modernizacion de oficinas, comercio e
industria; cuenta con miles de clientes en todo Chile. Elca es
salvencia, seriedad y prestigio

CLCﬂ

Sucursales en: Anca - Antofagasta - La Serena - Vina ael Mar - Rancagua

Compromiso de Apoyo y Respaldo Permanente
al usuario:
Servicio Técnico y Entrenamiento al usuario a cargo de un
Equipo de Ingenieros altamente capacitado

- Apoyo en el uso de Software y un Servicio de Post-Venta
que satisface las instalaciones mas exigentes.

Variedad de Software:

Automatizacion de oficinas

Procesador de Palabras [Wordstar, Spelstar, Mailmerge),
Planillas Financieras [Supercalc Il, Micro Plan y otros) y
Base de Datos (D Base |l y Pearl Soft)

- Programas aplicados en espanol: Contabilidad, Remune-
raciones, Existencias, Facturacion, Cuentas Corrientes y
otros especialmente disenados para el mayor aprovecha-
miento de las ventajas del CASIO FP 60005
Lenguajes de Programacion. Basic y Bascom, Pascal, Co-
bal, Fortran, Lattice-C, C86 Basic

Ahora Ud. tiene todas las ventdjas de un gran equipo: el ex-
traordinario FP 6000 S de CASIO, con el respaldo, [a expe-
riencia y el servicio de ELCA, una empresa con mas de 16
anos en el mercado

CASIO.

Representante exclusivo para Chile de CASIO COMPUTER CO., de Japon. Casa matnz: Amunategul 669, fono * 722583 Santiago

- Talca - Concepcion Temuco - Osorno - Puerto Montt - Punta Arenas

ADARA
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La revolucion

informatica

El mundo actual se encuentra
en plena era de la informatica,
destinada a cambiar acelerada
y profundamente la vida de los
seres humanos, como jamas ha-
bia ocurrido en epoca anterior
También la nueva era ofrece la
caracteristica de ser universal.
Esta simultaneidad tampoco se
dio nunca antes en la historia
de la humanidad

Con el énfasis que correspon-
dia el doctor Enrique Cansado
asevero lo anterior en la confe-
rencia "Convergencia de Logi-
ca, Matematicas y Computa-
cion” que dictd a pedido de! De-
partamento de Ciencias Forma-
tivas de la Facultad de Ciencias
Quimicas y Farmaceuticas de la
Universidad de Chile

La guinta generacion de com-
putadores provocara, segun el
doctor Enrigue Cansado, el
gran golpe histérico a la con-
ciencia de la humanidad: el
hombre no sera ya el unico ser
pensante (en términos de de-
duccion logica esta facultad es-
tara presente también en la ge-
neracion de computadores que
se anuncia)

Para tranquilizar a quienes se
espantan ante la perspectiva de
los computadores pensantes, el
conferenciante concluyd su di-
sertacion destacando que el
hombre posee muchas otras co-
sas. "Tiene induccion, analogia
v, sobre lodo, emociones y sen-
timientos”

Dr. Enngue Cansado, protesor de la Ui
versidad de Chile 'y DOr. en Matematicas
de la Unwversidad Central de Madrid

Una buena informacion = una buena decision

Software sistemas administrativos

SANYO| TEO- | DATA- | COM- [INDES | ACIS
REMA |MERICAPUSER
Vi
Contabilidad General 480 360 400 400 4B0

Remuneraciones 1.240 480 460 400 400 460

Facturaciones 480 460 400 800 460
Cuentas Corrientes 350 480 460 400 460
Inventario 350 480 400 400 460
Estadisticas Venta 350 480 400 460

Software aplicaciones varias

SANYO | TEO- | DATA- | COM- | INDES
REMA | MERICA | PUSER
Vi
Lotus 791 501 700 500 B00
DBase 3 574 B39 500 600
Super Calc . 550 400
Frame Work 1.400 960 700
Symphony 1.400 703 960 700
Word Perfect 354 700 300 400

Todos los precios son en Dolar y sin VA

SERVIPRES, continua ofreciendo a través de esle espacio un ser-
vicio informativo gratuito para los suscriptores de esta revista, con
respecto a la variedad de precios gue presenta el mercado nacional
de todos los elementos, accesorios que son indispensables para el
funcionamiento de su computador

En el siguiente cuadro se observan los resultados del estudio
comparativo realizado recientemente, al mercado de los Software

Los SOFTWARE encuestados son compatibles con IBM

Los estudios, cotizaciones y otras investigaciones que realiza
SERVIPRES pueden solicitarse al fono 715852 o suscribirse a
sus servicios informativos permanentes.

Aniversario de Electroquin

Treinta anos de continuos servicios en el area de la computacion
y comunicaciones esla celebrando Electroguin

Especializado en la linea Commodore, Electroquin anuncio la am-
pliacion de su area de servicio técnico con la incorporacion de
modernos grabadores de Eprom mediante los cuales personaliza
el sistema operativo del C-64 de acuerdo a los requerimientos de
los usuarios, carga rapida, eleccion de mensajes de prompt y colo-
res

En el rubro comunicaciones, Electroquin distribuye y presta servi-
cio lecnico a las centrales telefonicas de Mitel, empresa gue controla
el 29% del mercado mundial de estos productos de acuerdo a
Northern Bussiness Information
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ARMOR., EN CINTAS
EL REMEDIO
PARA TODA
IMPRESORA

La cinta es el elemento primordial para que su impresora sea eficiente.

Usted que necesita de la mejor impresién, encontrard en cintas
ARMOR el adecuado respaldo en términos de calidad

¥
duracién, confiabilidad y garantia.
Mas de 500 modelos diferentes, apropiados a sus requerimientos especificos.

No importa si sus necesidades son de una o cien cintas. Lldmenos
al 2310303 o al 2315358 y obtendri la 'mejor atencidn y servicio.
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NACIONALES

Conferencia

El sabado 15 del mes en
curso vence el plazo para pre-
sentar trabajos a la Sexta Confe-
rencia de la Sociedad Chilena
de Ciencias de la Computacion.
Los autores deben enviar siete
copias de un resumen detallado
del trabajo, de un maximo de 10
paginas a doble espacio. La co-
rrespondencia tiene que ir diri-
gida al Presidente del Comité de
Programa, Doctor Gaston Gon-
netl, Dept. of Computer Science,
University of Waterloo, Water-
loo, Ontario. Canada N2L 3G1

La Conferencia se realizara
en Santiago del 28 al 30 de julio
del presente ano. Su organiza-
cion esta a cargo, en esta opor-
tunidad de la Universidad de

Santiago de Chile (USACH). El
Comité Organizador lo preside
Horacio Meléndez.

El evento solo aceptaratraba-
jos que describan investigacion
original en ciencia de la compu-
tacion. Temas tipicos, aungue
no excluyentes son: automatiza-
cion de oficinas, bases de da-
tos, comunicaciones, estruclu-
ras de datos, evaluacion de de-
sempeno, ingenieria de softwa-
re, inteligencia artificial, lengua-
jes, seguridad de dalos, siste-
mas distribuidos.

Por otra parte, la Sociedad
comunico que las empresas
IBM y Sonda se convirtieron en
sus dos primeros miembros ins-
titucionales

Ventas

—Cuatro RL-H 7000 WB Senior Partner de Panasonic vendio Me-
llafe y Salas a sendos académicos de la Universidad Catolica. Otras
tres empresas realizaron la misma compra durante enero recién
pasado.

~Editorial Antartica adquirio a Logica un equipo 2000 con 44 MB
en disco, tres pantallas y dos impresoras, ademas de un equipo
adicional DC 500.

Con esta adquisicion, Editorial Antartica agilizara el manejo del
control de existencias —con mas de 15 mil titulos— remuneraciones
y otros aspectos de su gestion administrativa. Ademas, el nuevo
sisterna le permite planificar mejor las entregas a kioscos, al tener
un mayor control sobre la evolucion de las ventas al dia.

El Molino Puente Alto es uno de los dos que adquirieron recien-
temente a Logica un 2000 con 768 KB y 44 MB en disco. El equipo
permitira al molino una aproximacion al dia sobre cuales son los
mejores proveedores, al ingresar diariamente y comparar las entre-
gas de trigo y sus respectivas calidades. Tambien colaborara en la
gestion comercial, cuentas corrientes y contabilidad, entre otros.
Similar fue la adquisicion del molino Balmaceda.

En el campo médico, Logica vendio un equipo Mai Basic Four
2000. El computador adquirido por la Clinica Mella tiene un MB de
memoria principal y 44 MB en disco y fue complementado por seis
pantallas y tres impresoras. Gracias a esta compra la clinica podra
manejar con mas agilidad las fichas medicas, los protocolos de
atencion, la recepcion y emision de resultados para laboratorio. En
los aspectos administrativos ayudara en la cobranza de bonos Fo-
nasa de |sapres.

El estudio de abogados Urenda adquirio un sistema computacio-
nal con lres centros de procesamientos de palabras y uno para
funciones administrativas. La compra agilizara la confeccion de es-
critos, presentaciones y cartas producidos por esa oficina juridica.
Cada centro esta compuesto de una pantalla especial de 15 pulga-
das y puede desplegar hasta 6000 caracleres. Los centros estan
conectados a un equipo MAI 210

A un mes del lanzamiento, ocurrido en diciembre recién pasado,
de la nueva linea de equipos DS-500, Logica habia vendido 33 de
esos microcomputadores.

Nuevo Modem

Coasin anuncio la liberacion,
en el curso de este mes, del
nuevo modem 9600 VP de Racal
Vadic.

Ideado para el mercado de
los computadores personales.
el 9600 opera sobre lineas tele-
fonicas de la red publica en
forma full-duplex y trae incorpo-
radas la capacidad de conver-
sion de velocidad y la correc-
cion de errores. Dispone de dis-
cado y respuesta automaticos.
El precio del equipo esta en el
rango de US$ 1.950 mas IVA

El modem 9600 de Racal Vadic

SOFTEL ‘86

Softel ‘86 pondra éntasis en
el software y aplicaciones. De
esta manera los organizadores
pretenden entregar un enfoque
desde el punto de vista usuario
en esta convencion de informa-
tica y telecomunicaciones.

El evento se desarrollara en-
tre el 23 y 27 de junio proximo
en el mismo lugar en que se
efectud el ano pasado: hotel
Crowne Plaza  Estara consti-
luido por una exposicion y un
ciclo de conferencias.

En la exposicion se mostrara
lo mas reciente en equipos com-
putacionales, de telecomunica-
ciones, desarrollo de software y
medios de apoyo. Desde ya, por
decreto oficial del Ministerio de
Hacienda, la Softel ‘86, ademas
de ser oficializada, fue autori-
zada para el ingreso temporal
de equipos.

La Union Internacional de
Telecomunicaciones otorgo su
auspicio a esle evenlto



La solucion

compatible:

PC Popular
&) Multitec

Las ventajas del PC POPULAR de Multitech son evidentes:

DISTRIBUIDORES RESPALDADOS POR CIENTEC:

Hardware 100% compatible con IBM PC.

Sin costo, incluye los sistemas operativos MS-DOS 2.11 y

CPM/86 Concurrente.

Amplia disponibilidad de todo el software para IBM PCs y compatibles , inclusive paguetes
administrativo-contables. Lotus 1-2-3, DBase lll, Supercalc, WordPerfect, etc.

Calidad probada por nuestra garanfia de seis meses... y por si fuera poco, Mulfitech
cuenta con el mayor parque de PC compatibles instalados en Chile... jpor algo serd!

CARACTERISTICAS TECNICAS:

——— Microprocesador: 16 bit INTEL 8088 a 4,77 Mhz

Memoria RAM: 256512 KB

Almacenamiento auxiliar: 1 - 2 disketeras de
360 KB clu

Interfaces estdndares: 4 Pueria Centronics y
1R5232C

i

Tarjetas de video: CGA color y MGA mono-
cromatica de alta resolu-
cién en textos y graficos
{Equivalente a HERCULES)

Monitor: 12" verde o Gmbar, mono-
cromdticos
14" color.
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CIENTEC

COMPUTACION
... soporte garantizado!

ANTONIO VARAS 754
s> TELEFONO * 74 3508

A >+ SANTIAGO

» -

»

Ay *‘-:--"':1:"#

CIENTEC garantiza el mejor soporte
y servicio técnico; un completo stocl
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NOTICIAS

Ejecutivo de Altos visita Elca Computacion

Gustavo Prilick, gerente de ventas para América Latina de Altos
Computer Systems, realizé una visita a Elca, representantes en Chi-
le de esa marca, para informarse y estrechar los contactos.

A menos de un ano de su lanzamiento en Chile, Elca ha logrado
colocar un numero importante de estos equipos multiusuarios en
empresas como Maritima Antares, Distribuidora Santa Olga, So-
marco, etc.

A nivel mundial, Altos también ha logrado importantes éxitos en la
colocacién de sus equipos, destacandose la computarizacion de
las 3.000 agencias de la TWA, 2.000 configuraciones en Citicorp e
incluso ha llegado a introducirse con brios en los organismos gu-
bernamentales de la Republica Popular China.

En la fotografia aparecen Gustavo Prieto, vicepresidente ejecuti-
vo de Elca; Gustavo Prilick, y Fernando Pastene, gerente de la Divi-
sion Computacion de Elca.

Carrera de

computacion

La carrera de Programacion
de Microcomputadores ofre-
cera durante el periodo escolar
del presente ano la Escuela de
Negocios de Rancagua (ENE-
RA).

Los estudiantes pueden optar
a dos tlitulos: programador de
microcomputadores en Basic
(dos semestres) y técnico en
programacion de microcompu-
tadores (cuatro semestres)

Por otra parte ENERA ha or-
ganizado el Club de Microcom-
putacion de Rancagua que
ofrece cursos permanentes de
microcomputacion dirigidos a
escolares desde los ocho anos
de edad, duenas de casa, pro-
fesionales y trabajadores en ge-
neral.

Gran demanda del Timex 2048

Satisfechos se mostraban los ejecutivos de Sinclair Chile por la
aceptacion que segun ellos ha tenido el recién lanzado Timex 2048,
computador de la familia Spectrum.

Entre sus caracleristicas principales destaca el ser full compatible
con Spectrum en términos de hardware y software. Lenguajes que
utiliza pueden ser Basic, Logo, Assembler, Pascal, Microprolog. Po-
see 64 KB de memoria con 41,5 K libres para el usuario.

Ademas su teclado profesional en circuito impreso viene con barra
espaciadora y tiene salida directa a monitor y TV. Por otra parte es
conectable en red local hasta 64 terminales.

En la actualidad el Timex 2048 tiene a su disposicion, a nivel
nacional, 240 titulos de software y se prevee un lanzamiento de 800
titulos mas para el presente ano

Mario Benquis, gerente comercial de Sinclair Chile, viajara a Mejico
en abril proximo especialmente invitado al lanzamiento en el pais
azteca del Timex 2048.

En el curso de su estadia en el pais del norte, Benquis discutira
con los demas representantes de Sinclair para el area Latinoameri-
cana, el plan regional de marketing de la empresa.

Méjico es el segundo pais latinoamericano donde es liberado el
Timex 2048, El primero fue Chile.

CEX ofrece servicios
El Consorcio Educacional Xerox
(CEX), de reciente formacion, se
declara una entidad sin fines de
lucro, destinada a facilitar y apo-
yar a los establecimientos edu-
cacionales en los procesos de
ensenanza medianle el uso de
computadores.

Para cumplir con sus proposi-
los el CEX pone a disposicion
de los interesados un vasto plan
que permita introducir y luego
utilizar el computador como he-
rramienta de perfeccionamiento
de los docentes y de ampliacion
de posibilidades de aprendizaje
de los alumnos

De acuerdo a los estatutos
provisorios del organismo, for-
man parte del consorcio, institu-
ciones educacionales, en cali-
dad de socios institucionales y
socios individuales designados
por el Consejo Directivo.

Para su financiamiento el CEX
contara con aportes econgmi-
cos de las empresas auspicia-
doras del proyecto (Xerox y Ap-
ple), donaciones, auspicios, be-
cas y colaboraciones de empre-
sas, autoridades o instituciones,
aportes de los socios y olros.
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En los grandes
proyectos tenemos la
solucion.
En los pequenos
tambien.

Desde 1968, ECOM, Empresa Nacional de
Computacion e Informatica S.A., ha estado
a la vanguardia en la introduccion y
aplicacion de las mas modernas
herramientas informaticas en el pais.
Presente en la mecanizacion de ambiciosos
proyectos nacionales, tales como el
desarrollo del Sistema Rol Unico Nacional,
Sistemas de Subsidio Familiar de Extrema
Pobreza, Subsidio Habitacional para el
Ministerio de Vivienda, etc, ECOM no ha
quedado al margen de las necesidades de la
pequena y mediana empresa, proveyéndolas
con las soluciones necesarias para sus
problemas administrativos y de gestion.

No en vano, un gran porcentaje de los
profesionales de |a informatica en el pais
han pasado por los cursos y seminarios de
capacitacion que organiza para ellos

el Tl ¥ 1
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EMPRESA NACIONAL
DE COMPUTACION E
INFORMATICA S.A.
José Domingo Canas
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Conceptos de inteligencia artificial (IA) revolucionarian la forma
en que actualmente trabajamos con los sistemas de bases

da datos

BASES DE DATOS

INTELIGENTES

Jorge Bustamante Ortiz

En los siguientes parrafos se
describira en una breve sintesis
lo que parece ser la tendencia
actual, en los productores de
soltware de bases de datos de
uso general para microcompu-
tadores, segun lo aparecido re-
clentemente en revistas espe-
cializadas de EE.UU

De acuerdo con lo anterior, se
menciona qgue los sistemas de
bases de datos, son tal vez los
mas estancados de los princi-
pales tipos de software compu-
tacional, y puede que esten por
dar grandes sorpresas de cam-
bios

Las nuevas técnicas de pro
gramacion nacidas de la inteli-
gencia artificial, tales como In-
terfaces de lenguaje natural
pueden ayudar a los disenado-
res de bases de datos amezclar
finaimente la facilidad de uso
con la potencialidad, provocan-
do el mas radical cambio en fa-
les sistemas. por anos

Ya han aparecido algunos
productos orientados a dar mas
facilidades al usuario, como el
concepto de "iconos” del Ma-
cintosh y el de texto libre para
algunos sistemas de bases de
datos. Sin embargo, el uso tradi-
cional de los sistemas de bases
de datos —como manejadores
de listas simples de informa-
cién, o bien, listas de conexio-
nes multiples— todavia persiste
para las aplicaciones mas co-
munes

En los usos tradicionales, 108
sistemas han experimentado
muy pocas innovaciones durarn-
te los ultimos anos, particular-
mente en el mundo de los Com-
putadores Personales (PC). En
un extremo del espectro se tiene

simples manejadores de archi-
vos, ejemplificado por el pro-
ducto PFS: File. Tales sistemas
son regularmente faciles de
usar, pero, lentos e inflexibles
En el otro extremo se tiene las
bases de datos relacionales
que pueden manejar multiples
archivos, muy bien representa-
do por la serie dBASE. de la
Ashton-Tate. Si bien estos siste-
mas son mas poderosos, gene-
ralmente requieren de desarro-
llos de programacion, utilizando
los denominados lenguajes pro-
cedurales

En un extremo del es-
pectro se tienen simples
manejadores de archi-
VOS.

A continuacion se mencionan
dos productos que no han teni-
do todavia una gran difusion
pero que aparentemente logra-
rian efectuar innovaciones im-
portantes en este campo de es-
pecializacion. Ellos son: PARA-
DOX, de Ansa Software; y, Q &
A. de Symantec, Ambas, em-
presas norteamericanas que
estan desarrollando proyectos

“joint venture'', para terminar log
senalados productos y entrar a
los segmentos de mercado gue
se definen mas adelante

Paradox

Este sistema intenta combinar
el poder de una muy rapida y
sofisticada base de datos rela-
cional, con una simple interfaz
para el usuario y un simple me-
todo de recuperar y actualizar
datos. La interfaz del usuario si-
gue el esquema de menu hecho
popular por sistemas como Lo-
tus 1, 2, 3. por tanto seria muy
simple de aplicar para quienes
tienen experienciaen Lotus 1, 2
3. Pero, lo que lo hace diferente,
s el mecanismo gde recupera-
cion de datos

El sistema, que en USA se
vende a un precio de US$ 690
se asemeja a la descripcion ge-
neral de una base de datos rela-
cional ya que permite trabajar
con varios archives conectados
simultaneamente. Pero, a dife-
rencia de otros, no se debe
crear complejos programas pa-
ra recuperar informacion desde
aquellos archivos. Por el contra-
rio, PARADOX utiliza un con-
cepto denominado “consulta-
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sofisticados que los sistemas de
bases de datos relacionales.

Se puede utlizar el sistema
de la misma forma que se usa
PFS: File. Usar un sistema de
menu para elegir entre disenar
un formato. agregar registros o
buscar registros. El diseno de
formatos consiste en rellenar
campos de una pantalla en
blanco. Se puede recuperar.
buscar y clasificar informacion.
con solo llenar una forma que
especifigue los campos del for-
mato definido para el registro. E!
sistema puede, entonces, des-
plegar cada reqistro que cum-
ple con lo requerido. mostran-
dolo de una sola forma a la vez,
tal como lo hacen los demas sis-
temas, argumentandose que es
considerablemente mas rapido
y que ademas anade la posibili-
dad de desplegar los registros
en tablas.

Ademas, Q & A contiene una
seccion de informes similar a
PFS: Report y una seccion simi-
lar a PFS: Write. para realizar
procesamiento de palabras,
con la posibilidad de soportar
secuencias de control de Word-
Star. Se puede utilizar la opcion
de procesamiento de palabras
en conjunto con las capacida-
des de manejo de archivos, pa-
ra realizar "mailing".

Pero, lo que hace diferente a
este sistema de US$ 295 (pre-
cio en USA), es su método de
lenguaje-natural-de-busqueda.
Ademas del método de la "bus-
queda-por-ejemplo”, para lle-
nar el formato de recuperacion,
este producto también permite
recorrer el archivo por medio del
"Asistente Inteligente’. Esto
permite recuperar informacion
de la base de datos de una ma-
nera muy simple, en base a ins-
trucciones tipo lenguaje inglés
comun. Por ejemplo, se podria
pedir que “muestre todos los
departamentos con valor de
arriendo menor que $ 35.000"
("show all the apartments with
rent less than $ 35.000"). Ade-
mas, contiene mas capacida-
des de lenguaje natural. in-
cluyendo soporte de operado-
res logicos tales como “and” vy
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“or'’; también operaciones ma-
tematicas como calculo de pro-
medios. Como resultado. se po-
dria pedir que “muestre todos
los departamentos de 4 dormi-
torios con arriendo menor que el
promedio”.

Q&A esta destinado a
usuarios menos sofisti-
cados.

El sistema de lenguaje natural
de Q & A incluye la habilidad de
poder agregar nuevos registros
o de modificar registros ya exis-
tentes, que otros productos si-
milares no son capaces de ha-
cer.

Similitudes y diferencias

Obviamente, ambos son sis-
temas de bases de datos con
incorporacion de topicos perte-
necientes al area de la inteligen-
cia artificial.

Ambos nacieron de la inspira-
cion de una o dos personas con
importantes conocimientos y
experiencias en investigacion
de ciencias de la compulacion e
inteligencia artificial, especifi-
camente,

PARADOX y Q & A son siste-
mas muy diferentes. Q & A ma-
neja solo un archivo a la vez,
mientras que una de las virtudes
de PARADOX es la facilidad de
poder ver informacion combina-
da proveniente de diferentes ar-
chivos. La forma primaria de
busqueda de Q & A es su inu-
sual sistema de busqueda por
lenguaje natural, mientras que
PARADOX utiliza un método
mas simple de busqueda “por
eemplo’,

Otra diferencia podria ser la
audiencia a la cual ambos se
orientan. Mientras PARADOX se
esta posicionando como una
base de datos sofisticada que
puede ser utilizada por todo el
mundo, su complejidad y alto
precio indican que, al menos en
un inicio, su.mercado sera el de
los que ya tienen conocimientos
de base de datos y las empre-
sas que deseen disponer de un
sistema a ser utilizado por sus

empleados con diferentes nive-
les de preparacion.

En contraste, Q & A se piensa
que seria aceptado en elmerca-
do de las empresas, pero no se
le ve como un reemplazante pa-
ra dBASE. En vez de aquello,
puede probar ser una mejora
natural para los usuarios de
PFS: File y un producto de entra-
da de buen nivel para aquellos
que no han usado previamente
sistemas de bases de dalos.

Conclusion

Cualquiera sea el futuro de los
productos que aqui se han men-
cionado, una cosa es aparente;
la tendencia de las soluciones
planteadas muestra que las res-
puestas tradicionales, para los
problemas de bases de datos
en computadores tipo PC, pare-
ce que ya no son suficientes i

Jorge Bustamanie O., es Ingeniero
de Ejecucion en Procesamientc de
la Informacion de la Univarsidad de
Chile, Analista de Sislemas de Pla-
nacap y esludios de sollware de
compuladores personales en el
Center for Intlernational Cooperation
in Computanzatbon de Tokio, Japon
Se ha desempenado como analisia,
jete de proyectos y departamentos
en ECOM S A desde 1974 y tam-
bien como prolesor auxihar v de ca-
tedras en la Universidad de Chile,
Planacap y Academia Politécnica
Militar
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En el caodtico mundo de Ila transmision de datos,
del CCITT viene a poner cordura.

la recomendacion X.25

Christian Nicolai O.

1. Las Redes de

Conmutacion de Paquete.

La red telefonica, la mas ex-
tendida, usa conmutacion de
circuitos, esto es: El centro de
conmutacion realiza las accio-
nes destinadas a encaminar la
comunicacién y proporciona
una via de comunicacion bidi-
reccional de uso exclusivo. Los
recursos fisicos en el tiempo,
espacio o espectro de frecuen-
cia son dedicados al uso exclu-
sivo de una sola llamada duran-
te la duracion de la llamada.

Las redes especializadas
para la transmision de datos
usan preferentemente la con-
mutacion de paqueles que pre-
senta ventajas respecto de la
conmutacion de circuitos. La
conmutacion de paquetes se
basa en la posibilidad de dividir
las llamadas, mensajes o lran-
sacciones, en pedazos denomi-
nados paquetes. Estos paque-
tes se mueven dentro de la red,
de nodo de conmutacion en
nodo de conmutacion, hasta al-
canzar su destino con un pro-
cedimiento de "almacenamien-
toy reenvio’.

Los paquetes son generados
en el nodo de origen, y envia-
dos a traves de las vias de co-
municacion que se encuentran
disponibles (no hay una via de
uso exclusivo) hasta un nodo si-
guiente. En cada nodo, des-
puées de recibir un paguete, se
mantiene una copia temporal
hasta que el conmutador este
seguro de gue el paguete ha
sido recibido correctamente en
el préximo nodo o en el nodo
del _usuario final.

Puesto que en la conmuta-
cion de paquetes no existe una
via dedicada en forma exclusi-
va a cada llamada, mensaje o
transaccion, y a que el enruta-
miento se efectia de nodo a
nodo, la informacion de destino
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necesaria para el enrutamiento
se lleva en un encabezamiento
adicionado a cada paguete
Existe entonces una via de co-
municacron, pero €sta no esta
dedicada fodo el hempo a una
lamada especifica. Por esto se
hablaba de "circuito virtual”

En el cuadro siguiente se pre-
sentan las ventajas y desventa-
jas de la conmutacion de circui-
los y de paquetes en la transmi-
sion de datos.

Las redes especializa-
das para la transmision
de datos usan preferen-
temente la conmutacion
de paquetes.

Puesto que las funciones de
conmutacion en una red de pa-
quete resultan de la manipula-
cion de datos en un computa-
dor digital de alta velocidad, la
realizacion de una red conmu-
tada de paquetes depende de
reglas y procedimientos para
mover datos desde un usuario
a traves de los conmutadores,
hasta otro usuario. Estas reglas
y procedimientos se denomi-
nan, en forma colectiva, "PRO-
TOCOLOS".

VENTAJAS

DESVENTAJAS

— Compatible
voz.

nes

de Paquetes
|85 cortos.

mutadaores,

canales.

— Procedimiento de
llamadas comu- —

Rapido Intercam:-
bio de los Mensa-

Permite la Con-
version de Cadi-
gos y Velocida- —
des en los Con-

- Aparentemente
Sin Bloqueo.

— Alta eficiencia vy

utilizacion de los

Su;eto a Bloty ec

cesamiento y Ser‘lalu
zacion,
Usa Muchos Proce-
sadores Pequenos.
— Emplea un Control y
Enrutamiento  Com-
plejo.
No siempre permite
una comunicacion
interactiva
Compatibilidad en
telefonia aun en es-
tudio.

con —
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2. LalInterfaz Usuario-Red:
La Recomendacion X.25

La recomendacion X.25 del
CCITT es estrictamente una re-
comendacion de interfaz usua-
rio-red. El punto de interfaz se
supone entre el Equipo Termi-
nal de Datos (DTE) y el Equipo
de Terminacion de Circuito de
Datos (DCE), que proporciona-
do por el operador de la red, no
solo provee el control de la in-
terfaz sino también los medios
de transmision digital entre las
instalaciones del usuario y los
conmutadores de la red.

Segun el modelo de capas, la
recomendacion X.25 tiene que
ver con los 3 primeros niveles.
A nivel 1, de la interfaz electri-
ca, la recomendacion se apoya
en el usodela X.25y X.27 coin-
cidentes con las normas RS-
423 y RS-422 de la EIA (Electro-
nic Industries Association).

Al nivel 2 de la X.25 se apoya
en las normas existentes para el
procedimiento de control de en-
laces ya sea Advanced Data-
Communications Control Proce-
dure (ADCCP) de la ANSI o
bien High Level Data Link Con-
trol (HDLC) de 1SQ. Relevante-.
para el acceso a la red de pa-
guetes son el formato de blo-
ques y el control de errores. El
formato es similar en ambos ca-
sos y del ADCCP se retiene el
mecanismo de control de erro-
res denominado Control de Re-
dundancia Ciclica (CRC).

La principal contribucion de
la X.25 es el conjunto de funcio-
nes de conmutacion que caen
bajo el control del computador
del usuario. La operacion de la
red X.25 se hace con circuitos
virtuales, hay dos modalidades
al respecto; Circuitos Virtuales
permanentes (PVC) y circuitos
Virtuales Conmutados (SVC).
En la tabla siguiente se presen-
tan las funciones a nivel de la
interfaz usuario-red y el nivel de
protocolo que controla e imple-
menta esas funciones.

Hay dos tipos de paqueies
relevantes: a) El paquete de re-
querimientos de llamada, que
identifica el canal logico, el tipo
de paquetes, las direcciones,
las facilidades y la identifica-

Funciones de la interfaz
usuario-red

S T £

Mivel 1
— Sincronizacion

MNivel 2

— Deteccion de Errores
Caorreccion por Relrans-
mision
Transparencia

Mivel 3

| - Conlrol de Secuencia _

'| — Control de Flujo i

— Multiplexion

| - Establecimiento y Diso-

lucion de Llamadas

‘| - Provision para Trabajo

] entre Redes

- Sefalizacion Logica den-
tro de banda.

Con estas facilidades y las ac-
ciones de la red e/ usuario pue-
de establecer una red privada
aparente dentro de la red publi-
ca de datos.

En resumen, se debe reiterar
que la X.25 es solo un protocolo
de interfaz con la red y no pro-
vee ningun protocolo al nivel
usuario-usuario. Sin embargo,
el modelo de capas independi-
za la solucion del protocolo
usuario-usuario de la interfaz
con la red, lograndose de este
modo un mecanismo de trans-
porte de datos eficiente y efecti-
VO

I — Senalizacion Logica fue-

cion de protocolos; b) El pague-
te de flujo de datos que lleva
principalmente la informacion.

La recomendacion X.25
es estrictamente una re-
comendacion de interfaz
usuario-red.

de la ventana se acuerda entre
el proveedor de la red y el usua-
rio al iniciar el servicio. £/ tama-
ro de la ventana es un compro-
misa entre la maxima eficiencia
requerida por el usuario y el
costo de proveer el servicio. El
valor usual es de 8, pero para
enlace via satélile es conve-
niente la ventana ampliada a
128, para permitir la holgura de
un gran tiempo de propaga-
cion.

Otro concepto importante es
el de "ventana", que define el
numero maximo de paqueles
no confirmados que un usuario
puede tener en un canal logico
en un instante dado. El tamano

A través del campo de facill-
dades el protocolo X.25 provee
una variedad de opciones que
pueden ser realizadas de dife-
rentes maneras. Se incluyen ta-
sacion revertida, canales unidi-
reccionales, servicios con prio-
ridad, grupos cerrados de
usuarios y retransmision de pa-
quetes a destinos multiples.

CHRISTIAN NICOLAI ORELLANA
Ingeniero Civil Electricista de la Uni-
versidad de Chile Su especialidad
son las telecomunicaciones y su
area de interés actual es la Planifica-
cion de Sistemas Satelitales de Co
municaciones Actualmenie se de-
sempena en gl Departamento de Pla-
nificacién Estratégica de ENTEL Chi-
le. Anteriormente trabayd como Aca-
demico de jornada completa en el
Departamento de Ingenieria Electri-
cade la Universidad de Chile, donde
es prolesor de los cursos Sistemas
de Telecomunicaciones y Pianifica-
cion Econamica de Sistemnas de Te-
ecomunicaciones




cCuanto vale
la transmision de datos?

Segun Microbyte ha averi-
guado, la Red Publica de
Transmision de Datos es co-
mercializada en Chile por la
Empresa Nacional de Compu-
tacion e Informatica (ECOM
S.A.) desde su inauguracion en
septiembre de 1981. La Red se
basa en la tecnologia de con-
mutacion de paquetes y utiliza
equipamiento Telenet de la se-
rie 4000 y 3000.

Actualmente se encuentra en
desarrollo un proyecto de ex-
pansion del sistema que permi-
tira ofrecer una cobertura lotal
del pais.

Ademas, la Red Publica de
Transmision de Datos tiene un
enlace internacional (X.25) con
la Red Telenetde los EE.UU. y a
través de ella es posible comu-
nicarse también con TYMNET,
ADP AUTONET y UNINET en
EE.UU. y DATAPAC en Canada.

Actualmente se estan reali-
zando las pruebas tecnicas y
afinando los acuerdos comer-
ciales para fijar tarifas con las
siguientes redes:

IPSS (Inglaterra)
TRANSPAC (Francia)
DATEX-P (Alemania)
- VENUS (Japon)
2. Contacto

Senor Eugenio Bonnefont H.
Compania 1068, Oficina 1107
Casilla 4254

Santiago-Chile

Teléfonos: 6967027 -6968655
TELEMAIL ID EBONNEFONT

3. Tipos de Servicios

3.1. Servicio Asincronico (TTY)

Soporte de terminales y com-
putadores que operen de
acuerdo a las normas X .3, X.28
y X.29 del CCITT con las si-
guientes modalidades de acce-
t=Te}

Lineas Telefdnicas 300 y
1200 bps.
Lineas Dedicadas 300, 1200

y 2400 bps.

A

3.2. Servicio Sincronico X.25

Soporte para computadores
que operen con protocolo X.25
(LAP o LAPB) a velocidades en-
tre 2400 y 9600 bps

3.3. Servicio Sincrénico BSC

Conexion para terminales sin-
Cronicos que operan bajo pro-
tocolos IBM BSC 3270 y X780
con lineas dedicadas entre
2400y 4800 bps.

4. Procedimientos de Acceso
Internacional

La Red chilena utiliza proce-
dimiento de direccionamiento
de acuerdo a la recomendacion
X.121 del CCITT y el DNIC
(Data Network Identification
Code) de la Red es 7300

5. Tarifas (Efectivas en mayo
de 1984)

Las tarifas de la Red Publica
de Transmision de Datos estan
fijadas en Unidades de Fomen-
to (U.F.) y dolares (Trafico Inter-
nacional)

5.1. Cargo de Instalacion

Terminal

Homologado 42 UF

Terminal

no Homologado . . 8.4 UF

Computador Cotizaciones
individuales

5.2. Cargo Fijo Mensual
Puertas Asincronicas
Conmutadas 300 bps
Puertas Asincronicas
Conmutadas 1200 bps. 2.2 U F.

1.6 UF.

Puertas Asincronicas

Dedicadas

(300 a 1200 bps) 59 UF
Puertas

Sincronicas X.25 83 UF

Nota: El cargo fijo mensual in-
cluye el derecho de co-
nexion y el modem del
extremo red; tanto la li-
nea como el modem del

extremo usuario deben
contratarse por separa-
do ya sea con ECOM u
otro proveedor

5.3. Cargos variables para Co-
municaciones Internacio-
nales.

Actualmente solo existen tari-
fas oficiales con EE.UU., Cana-
day Europa

Se espera oficializar a la bre-
vedad las tarifas con Japon

EEUU. y
Canada
a. Tiempo de
conexion USs 12/hr
b. Trafico USE 12/KS
Europa Japén
a Tiempo de
conexion US$14/hr USS 16/hr
b. Trafico USS 14/KS LSS 16/KS

Nota: 1 kilosegmento se com-
pone de 1.000 segmen-
tos con un maximo de 64
caracteres cada uno.

5.4. Lineas Privadas

El valor de la linea privada de
acceso a la red depende de su
extension, siendo la renta maxi-
ma actual en Santiago de alre-
dedor de § 7.200 mensuales.

5.5. Cargos variables para Co-
municaciones Nacionales
a. Tiempo de conexion (solo
para acceso conmutado)
0,093 UF/Hora.
b. Tralico.

Santiago-Valparaiso 0.055 UF/KP
Santiago-Concepcion 0,103 UF/KF
Valparaiso-Concepcion 0,103 UF/KP
Local 0.015 UF/KP

Nota: 1 kilopaquete (KP) contiene un
maximo de 128.000 caracteres.

MICROBYTE \far=~ 1884




Computer Club es una sec-
cion escrita fundamentalmen-
te por ustedes los lectores. En
ésta se incluyen todos los as-
pectos de la microcomputa-
cion, desde programas de jue-
gos, utilitarios a programas
administrativos para todos los
microcomputadores.

Los programas a publicar

pueden ser en Basic, cddigo

de maquina o cualquier otro,
pero al enviar su colaboracion

"5 asegurese de:

'a Wmacompanar un cassette o
disco para verificar el buen
funcionamiento de su pro-
grama.

mincluir una breve descrip-
cion de qué es lo que hace el
programa y como.

m en lo posible incluir un lista-
do por impresora. El listado
debe ser claro como para re-
producirlo; si su cinta no es
nueva, imprima enfatizado.

MW que los caracteres graficoso
en video inverso aparezcan
claramente en el listado o de
lo contrario incluya lineas
REM describiéndolos.

Todas las colaboraciones pu-

blicadas seran pagadas a ra-

z6n de $ 2.500.

Envie sus
colaboraciones a:

Computer Club
Revista Microbyte
Huelén 164 - 2° piso
Santiago

26 Apple:

CLUB

Brick Punch

28 Casio:

Bingo Familiar

29 Commodore: soites

32 Atari: Acceso a DOS desde el Basic

34 Open File: carasal Lector...




Bajo este nombre de solidas raices mapuches,
Mauricio Paredes, capitalino, nos ha enviado un
entretenido programa para los Apple y compati-
bles.

Tal como su nombre lo indica (o por si no lo en-
tendieron), el juego consiste en derribar una pared
de ladrillos utilizando una pelota que rebota en pa-
letas que se controlan con las teclas Wy Z para la
palata izquierda y las flechas del cursor para la
derecha.

Una de las gracias de esta version del popular
programa Demolition es que es posible jugar de a
dos o jugar contra el computador. En todo caso la
recomendacion es jugar de a dos ya que contra el
computador va a ser muy dificil jugar ya que es un
demoledor experto. En este ultimo caso, el compu-
tador controla la paleta izquierda.

En si, el juego es bastante simple, pero al jugar-

Brick Punch

lo deja de serlo tanto. Controlar la posicion de la
paleta requiere de mucha concentracion y es ne-
cesario intuir la direccion del rebote de la pelota
pues ésta es aleatoria y si no estamos cerca de la
posible trayectoria de esta, seguro la perderemos
ya que la maldita parece avanzar al doble de la ve-
locidad de las paletas.

Si bien el programa es algo extenso, les reco-
mendamos calurosamente se den el trabajo de ti-
pearlo. Primero, es muy entretenido y en seguno
lugar, utiliza muchas técnicas de programacion in-
teresantes y dignas de estudiar, sobre todo en lo
que respecta a la localizacion de los ladrillos.

Sin embargo, el programa no estd exento de
errores y quizas sea un buen ejercicio depurarios
especialmente en la rutina que asigna puntajes ya
que la légica no funciona todo el tiempo R

LIST

1O REM 5 55 0 0 0 00 3 e 0 L e e W *
- BRICK PUNCH * * Mauricia Paredes *
- * EENERAAEEAERA AR RN AR FEEREFE LA

280 GOSUR tosa

38 ¥ = 20:A = 1B:C = 18B: GOSUB 1870

4@ TEXT HOME WTAB 3: ATABR 18z PRINT ™EBRICK ERUNCH" PRINTSSSS==se ===

————————————————————— e YTAR 12

S@ PRINT "1. HUMANG wvs. HUMANGO": PRINT, "2. HUMANO ws, COMPUTADOR": VTAE 15

&8  GET M$: IF M$ = "2" THENM COMP = 1

7@ ' HOME : GR

BB FOR'Q:= @ TO 19: ICOLGR= Q: HLIN'2@ - Q,20 + Q AT 20 = Qs VLIN 20 '=Qy28.+ Q

AT 20 + Q: HLIN 20 + Q,20 - O AT 20 + Q: VLIN 20 + Q,20 - Q AT 20 - @

98 POKE 6,255 - (0 #* 13): POKE J4,5: CALLF748

180 NEXT Q

11@ CaLoR= @

1Z@0 FOR Q = @ TOr19: HLIN Z0 =~ G20 + 'Q AT 20, - Qs VEINI2O: — G720+ 1Q0AT 2@ + q

§ HLIN 20 + Q,20 — Q. AT 20 + Q: VLIN 28)+

Q20 — O AT 20 - .0

130 POKE«&6,0 % 13: POKE . 7,3: CALL 768

14@ NEXT Q

150" FOR I = 17 TO 23: COLOR= 13 WVLIN 3,346 AT I: NEXT 1

150 I = INT (3 # RND (@))

178 IF . I = 1 THEM X =:lé30:=s ="}

1@ IF I = 2 THEN X = 24:0 = 1

1900 IF I < & L ANMDET < 0k 20 THEN. . 15@

2@ COLOR= 15: PLOT X,Y

219 MPS = PEEK { — 163346}

228 IF PEEK { — 16384) = 1608 THEN @ GOTO 220

230  IF CoMP = 1 THEN GOSUB 1000

240 COLOR= 7

Z5@ WVLIN A.A + 4 AT 2: VLIN C,C + 4 AT 37

268 IF X =3 AND ¥ > A — 1 AND 'Y £ A + 5 THEN 530

278 IF X = 35 AND ¥ > C = 1 AND Y < C + 5 THEN &£18

280 IF. .Y, < 5 THEN: P = P % = 20+ Pt POKE &,605 POKE“7, 30 CALL "7&8
290 . IF Y > 34 THEN P = P - P - Py POKE &,200% BOKE 7,30: CALL 7468
2@ TE__BERN{ XY +-1) &, 1 /THEN . COLOR= @z HLINEX + 1,X =!1,0AT ¥ NMLIN ¥ . — L4Y
+.1 AT X: GOTO &%0

18 IF REEK (/= 1&6384) = 213 AND GOMP = 8@ THEN B = 1

320 IF PEEK { —.16384) = 218 AND COMP = @ THEN B = 2

330 IF ~PEEK /(' = '14638%) = 139 THEN D = 1

340 ~IFPEEK [{ 7,16384) = 138 THEN D = 2

358 - IF-2 = 1| THEN. A =1a-='1

3EQ) IE-Bo= 2-THEN A = A 3.1

I3 —Th-D—= 1 THEN! G, = 0 =1

Ig@" IF D=2 THEN C = Cr+ T

390 1F  PEEK ¢ - 16384) = 155 THEN POKE - 1636B8,0: GOTO 770



408 IF A < 3 THEN A = 3

418 IF A > 32 THEN A = 32

4@ IF € < 3 THEN € = 3

430 1IF C > 32 THEN C = 32

44@ WTAR 22: HTAE B: PRINT PAj: HTAB 28: PRINT PC

45@ COLOR= B: PLOT X,Y

458-¥ = ¥ + P

478 PLOT 2.4 ="1: PLOT 2,A + 53¢ PLOT 37,C = 17 PLOT 37,C *+ '3

480 X = X + 0

49@ IF % > 38 THEN X = 1

S@@ IF X < 1 THEN X = 38

51@ IF V = 50@ THEN 770

520 V = V. + 1: GOTO Z0@ v
520 IF Y = A THEN P = - 2

540 IF Y =A+ 1 THEN P = -1

55@0 IF ¥ = A+ 2 THEN P = @

5640 IF ¥ = A + 3 THEN P = 1

578 IF ¥ = A + 4 THEN P = 2

58@ POKE &,15@: POKE 7,3@: CALL 7&B
59@ POKE é&,140: POKE 7,25: CALL 76&B
&30 O = 1: GOTO 270

412 IF Y =CTHEN P = - 2

420 IF Y =C+ 1 THEN P = -1

430 IF Y =C+ 2 THEN P =0

&4@ IF ¥ = € + 3 THEN P =

5@ IF Y =C + 4 THEN P = 2

&6@ POKE &, 100@: POKE 7,30@: CALL 7&8
&7@ POKE 6,90: POKE 7,25: CALL 7&8

480 0 = - 1: GOTO 280

&9@ PORE 6,14@: POKE 7,3: CALL 768

780 POKE &6,5@ + (11 # RND (1)): POKE 7,3: CALL 7&8

7@ IF P <@ THEN P =P % - 2% P: GOTQO 740

720 IF P > @ THEN P =P — (P *# 2): GOTO 740

738 IF P = @ THEN GOSUE 1098

740 IF @ = 1 THEN O = - 1:PA = PA + 13: GOTO 450

738 IF 0= -1 THEN 0 = 1:PC = PC + 131 GOTO 450

760 GOTO 450

778 IF PA > PC THEN M = 24:E = 3%:8 .= 1

788 IF PA < PC THEN M = 1&:E = @:8 = - 1

790 FOR @ = 1 TO 18: POKE &,50: POKE 7,4@: CALL 7&B: NEXT Q
B@@ IF PA = PC THEN HOME : VTAB 22: HTAB 171 PRINT "EMPATE!!": FOR Q = 1' TC Z@

: POKE &,30: POKE 7,4@: CALL 7&6B8: NEXT Q: GOTO 980

Bi1@ FOR W =M TO E STEP 8 : :

B2@ X = PEEK ( — 146334) - PEEK ( = 14334) + PEEK ( - 16334)
830 FOR Q =1 TO 40

B4@ Y = 3 + (34 % RND (@))

B85@ COLOR= 1: PLOT W,Y

B&@ NEXT Q

B7@ NEXT W

88@ FOR Q@ = 1 TO 5@:X = PEEK ( - 1633&6): FOR W = 1 TO 10: NEXT W: NEXT Q
890 IF S =t THEN M = 1&6:E = BeF = = 131 = 2
700, IF S = -1 THEN M = 24:E = 39:F = 1:1 = 37:A = C

905 IF A <3 THEN A = 3

1@ FOR W = M TO E STEP F

2@ POKE &,W: POKE 7,3@0: CALL 7é8

938 COLOR= W + 1

9480 IF W = I THEN VLIN B,A — 3 AT Wz VLIN A + &,39 AT W: NEXT W

5@ VLIN B.3%9 AT W

740 NEXT W

70 CAOLOR= @: WLIN A — 2,4 + 85 AT I + 13 VLIN A — Z2,A + 35 Al 1 =1

980 POKE -~ 16368,0

P7@ HOME : VTAR 22: HTAR 18: PRINT "THE END": FOR G = 1 TO Z00BG: NEXT Q= INVERS
E : VTAR 22: PRINT " PRESIONE ;RETURN: PARA JUGAR DE NUEVO ": GET M#$: NORMAL : R
N

1282 REM #¥hx¥% COMPUTADOR *%%%%%

121@ IF ¥ = < ¥l AMD ¥ = < A + 2 THEN B = 1: GOTO 1040
1028 IF Y > =Y¥1 AND Y > = A + Z THEN B = 2: GOTO 1040
1930 B = @
1340 Y1 = ¥

1058 RETURN

1060 FOR @ = 768 TO 786: READ X: POKE Q,X: NEXT Q

1@72 RETURN

108@ DATA  173,48,192, 134,208, 4,198, 7, 240, 8, 202, 208, 246, 166, 6, 76,0,3, %
1098 ZX = INT (1@ # RND (@))

11082 IF ZIX ) =5 THEN P = = 1: RETURN

111@ IF ZX < 5 THEN P = 1: RETURN




El programa permite jugar
BINGO, debiéndose usar la im-
presora FP-10 de la CASIO, y
tener las precauciones de que
antes de ejecutar el programa,
ésta esté en linea con la CASIO
FX-702P, y esta ultima tenga
una definicion de memoria por
medio del comando DEFM 7.

Al comenzar a ejecutarse el
programa, la pantalla aparece
limpia durante 26 segundos,
luego aparece N7, en espera de
que le ingresemos la cantidad
de tarjetas con que queremos
jugar (1 a 9), éstas son confec-
cionadas internamente, y des-
pués listadas por la impresora.

Terminadas de listarse todas
las tarjetas, se realiza la confec-
cion interna de la secuencia de
75 numeros (del 1 al 75) en for-
ma aleatoria. El tiempo en la
creacién de esta secuencia de-
pende del valor de la variable S
en la linea 100, que determina
la cantidad de intercambios (a
mayor cantidad de intercam-
bios, mayor es la aleatoriedad y
el tiempo en la creacién de esta
secuencia).

Creada la secuencia de juga-
das, comienza el juego, y en la
linea 100 hay 2 variables que
controlan esta parte; la variable
H que controla el tiempo entre 2
jugadas consecutivas (a mayor
valor, mayor es el tiempo entre
2 jugadas, si el valor de esta va-
riable H es mayor que 999, se
produce un STOP para cada ju-
gada, debiéndose presionar la
tecla CONT para la siguiente ju-
gada), la variable M, que deter-
mina si las jugadas se van a
realizar s6lo en pantalla (M=8)
0 por pantalla e impresora
(M=7). Para cada jugada, en la
pantalla aparecen 3 valores: el
primero es el nimero correlativo
de jugada, el segundo es el va-
lor sorteado en la jugada ante-
rior (letra y nimero) y el tercero
es el valor de la jugada actual
(letra y nimero). En la primera
jugada de cada juego, el valor
de la jugada anterior es falso, y
siempre va a ser el simbolo
“mayor que” seguido del nume-

o .

Carlos E. Schwabe N.

Para cada jugada que se rea-
liza, la CASIO FX-702P revisa
cada una de las tarjetas en jue-
go, incrementando en 1 las va-
riables que contabilizan la canti-
dad de jugadas acertadas para
cada tarjeta, cuando esto se
produce. De esta manera, cuan-
do alguna de estas variables lle-
ga al valor maximo de 25 (tarje-
ta completa), la CASIO FX-
702P detiene el juego e indica
todos los numeros de tarjetas

Bingo familiar

ce en pantalla la opcién OTRO
S/N, debiéndose presionar la te-
cla N si no se desea otro juego.
Al optarse por S, aparece en
pantalla la opcion TARJ S/N,
debiéndose presionar N si se
desea que el otro juego se reali-
ce con las mismas tarjetas, y
con S aparece en pantalla N?,
debiéndose ingresar la cantidad
de tarjetas para el nuevo juego
(para la misma cantidad, ingre-
sar N), siendo confeccionadas y

que obtuvieron BINGO.
Al detenerse el juego, apare-

listadas nuevas tarjetas jf§

CHRLOS E, SCHMABE H,
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Quiza una de las caracteristi-
cas mas interesantes de la pre-
sentacion de graficos en el
Commodore 64 sea su capaci-
dad para los sprites graficos,
con que esta provisto el chip VI-
Cll.

De alguna forma, los sprites
son como caracteres de gran-
des dimensiones definidos por
el usuario, ya que el patrén de
puntos actual es fijado por el
usuario.

La tarea de definir un sprite,
en muchos casos puede llegar a
ser algo aburrida por la gran
cantidad de calculos que el
usuario esta obligado a sacar.
Para hacer de esa tarea algo
ameno, inventé este programa,
que permite al usuario disenar
su sprite directamente en la
pantalla y guardar los datos
para poder ufilizarlos posterior-
mente.

EL PROGRAMA:

Al correr el programa apare-
cera en pantalla el menu princi-
pal, que consta de 6 opciones,
las cuales explicaré a continua-
cion:

—OPCION 1 (DEFINIR UN
SPRITE): Al accionar esta op-
cion, se dibujara en pantalla un
grafico sobre el cual el usuario
podra definir su sprite. El cursor
que aparece en la parte superior
izquierda del grafico se mueve
con las teclas de cursor. Para
marcar un punto se debe presio-
nar la tecla ‘espacio’. Si se llega
a marcar un punto por equivoca-
cion, éste se puede borrar pa-
sando el cursor sobre dicho
punto.

Al terminar de definir el sprite,
debe pulsarse la tecla ‘F1'. Eso
causara que se lean los datos
del grafico y sean puestos en
una matriz. Una vez que se pul-
se la tecla 'F1' no se podra ha-
cer ningun cambio.

—OPCION 2 (CREAR: UN
SPRITE): Esta opciéon permite

prites

Luis A. Rangel de Castro

188
112
122
138
198
152
162
7o
lagg
199
200
Z10
220
238
248
=4-1:]
260
ave
230
299
i)
310
aze
33
340
350
368
are
320
350
400
418
428
430
a4a

45@
4ED
470
480
438
*on
510
=20
530
=ap
=g
560
3]
550

E02
gia
ez20
620
= 1]
E5m
BEA
&870
B8
&30
70n
710
TED
730

I3 FEM
28 REM
20 REM
48 REM
30 REM
E@ REM
78 REM
80 POKESIEE0  O:FOKES3281 ,01PRINT " A"
20 DIMACSAS) ,DATEI ) 15=0

550,

L. IS ST o L=y =gy BY FPROGR AT

DEFINICIOM DE SPRITES
FOR

LUIS RANGEL DE CASTRO

PRINT"H"

PRINT" ~ + "
PRIMT" | i s T 5
FRIMT®| by =S = | b— "
PRINT® | L BN g DR LY T R Py SR | I
PRIMT® L 2 = =
FRINTSPC{12Y" | i

PRINTSPOC123® IMENY PRINCIPALI"

FPRINTERPC (122"~ bl

PR IMNT * ¥ -1- DEFIMIR UM SPRITE"®

PRINT® -2~ CREAR UN BPRITE™"

PRIMT" -3- IMFRIMIR DATOS DEL SFRITE"
PR IMT* -d4- AMPLIAR SPRITE

FRINT® 5= ARCHIVAR DATOS DEL SFRITE"
PEINT*® =-6=- LEER DATDS DE UN ARCHIVO®
PRINT® -T= FIN PROGRAMA "

PRINTEEI"SPC(3) “{{@INGRESE DOFCIONCI -8 »"

GETHE: IFVAL (XS CIORVAL (RFI 2T THENETE
IFVAL (XE1=7?THENEND
DEVAL (XEIGOEUB34D,810,1170, 1500, 1830 ,207a

POKESZE2E81,08tPOKES3268 ,PEEK (53269 )AND(ESS -2 12 ) IPRINT J" 1GOTO 109

REM ssxritberssd

REM & OFCION | =

REM sekzebbatant

PRINT "3

FORY=1871TOIBTISTEF4D

FORX=YTOY+23

POKEX 811 HNEXTH

MEXKTY

FPOKE 1239 .66 POKEIRA7 .66 'FOKEIS13 .56 FOKEISE7 .66
PRINT=S&1"

FORT=1ITOZ21tPRINTSPCCEITINERT
PRIMTEPRINTSPFC(I) "C(PULSE ZF IW PFARA FROCESAR
H=10711PFOKEX Bl tA=0

GETHF! IFHEL ) "W"ARDHES » *O"A DN &< > *M"AMNDXEC ) "IN AMNDKEL > *
"AMDIKSC > "@° THENG40

IFKS="W"THEMPOREX .91 1GOTOEZD

IFXE=" "THENSGO

IFE= "M * THEN A =4D

IFiE="[J" THEMNA=-498

IFXF="H"THEMNA=1

IFXE="F"THENA==1

IFX+A) |BE340RK AL 1BT I THEHIAD

IFPEEK{H+AI=3ETHEMA=SBM NI LT

EFRITEX»»"

H=K+A

FOEEX ;81 1POKEX-A,31

GOTO44982

[FH+12=1B34THENFOKEX ;. 1681 GOTO430

IFFEER (K4 1 =532 THEIFGrRER , 180 =R+ ITiFURER, 51 i G0 T0440

IFPEER CR+ 17 =3 1 THENPOKEX , 1EQ1 K=H+ | tFOREX , 81 1GOTO440
GOTOA4

FEMEs o g s d e s g pa g neded ke gddd o aadnis
REN» PONE LDE DATOS EN UNA MATRIZ %
REMix b asosgmddRmbsdbdpnisdbisddddidig
CLRIDIMOACE3 ) ,ALSDS)1S=0

PRINT"® SPCCI22"PROCESANDO ! =
FORY=1071TOIBTISTER4R

FORK=YTOY+23

S=5+1

IFPEEK (X »=9 | THENALS ¥ =2

IFFEEK (X)) = 1EOTHENA(S =]

NEXTH., T

S=0

FORY=0TOG2

FORM=ETO ISTEP=1




visualizar un sprite, ya sea re-
cién definido o bien leido de un
archivo. Al accionar esta opcién
aparecera en pantalla un segun-
do menu, cuyas opciones no ne-
cesitan mayores aclaraciones.

—OPCION 3 (IMPRIMIR DA-
TOS DEL SPRITE): Esta opcion
permite imprimir los datos del
sprite, ya sea en pantalla o en
unaimpresora.

-OPCION 4 (AMPLIAR
SPRITE): Esta opcion permite
visualizar el sprite en un grafico
para poder detectar posibles
errores. También permite impri-
mir el grafico en una impresora.

—~OPCION 5 (ARCHIVAR DA-
TOS DEL SPRITE): Esta opcién
permite al usuario archivar los
datos de su sprite en un diskette
para que puedan ser utilizados
posteriormente. Al accionar esta
opcion, el programa pedira la in-
troduccion del nimero del spri-
te. Ese numero es simplemente
el nombre del archivo, por ello
recomiendo que los nameros si-
gan una secuencia, para asi po-
der recordarlos facilmente.

—-OPCION 6 (LEER DATOS
DE UN ARCHIVO): Esta opcion
permite leer datos de un archi-
vo. Para la lectura del archivo, el
programa pide el ingreso del nu-
mero de archivo, al igual que en
el caso anterior.

NOTA IMPORTANTE:

En un programa que utilice
sprites, pienso que seria una
buena idea tener los datos del
sprite archivados en el mismo
diskette que el programa princi-
pal, ya que asi se logra ahorrar
memoria.

Desde cualquier programa se
puede leer un archivo creado
por este 'definidor de sprites’
con una rutina como la siguien-
te:

10 DIM DA(63):0PEN1,8,2,A$ +
"SR"

20 FOR X =0 TO 62:INPUT#1,
DA(X):NEXT X

Donde A$ es la palabra
‘SPRITE’ seguida del namero
de sprite. Por ejemplo, si el nu-
mero de sprite fuera 1, la varia-
hle A% caria ‘SPRITE 17

740

75a

768
ITa

rg-l- ]

a0

sae

Bin

BE0

ga3n

f4aa

ase

f=i=t. ]

87a

=1=T ]

Bo@

500

s1e

g2a

930

240

g5

260

a70

280

38

1988
e
Laze
ip38
La4a8
1958
1asa
Iave
Lara
1090
1188
1118
1128
1138
114@
1158
11680
1179
1188
11809
1200
121e
1220
f23m
1240
1250
12ED
1279
1288
1230
L3828
1318
1320
1338
13490
1358
L3ED
1370
132@
1398
1408
1aig
1928
1439
144
1450
1469
ta7To
|48
L1430
150D
1513
1520
1530
1540
=50
ITED
1570
1520
1530

{iEDD

Sag#1

DALY ) =0DACY }+A(SI 2T (X¥-1)
MEXTX,Y
PRINT=U"tGOTO 100

REM sdkadxdnkznd

REM = OPCION 2 =

REM satvidsdsndgn

PRINT* .23 pPCIOM 2
POKEV4+23,0tPOKEV+29,0

PRINT"H -}=- ACTIVAR SPRITE"

PRINT* -2- EXFANDIR SPRITE"®

PRINT® =3= REDUCIR SPRITE"

PRINT® -d4- CAMBIAR COLOR DE SPRITE"
PRINT" -5- CAMBIAR COLDOR DE FONDO®
PRINT® ' -6- VOLVER A MENU PRINGIPAL®
PRINT “Xig ¢{ INGRESE OFPCIDMN>>*

GETH#: IFVAL CHS ) ¢ IORVAL (X%) 6 THEMNIBR
IFVAL (H$ =6 THENRETURM
orVAL (XE)E0TO220 9380, 1020, 1P4D , 1038
REM *xQPCJIOMN 1%
VeS3248:POKEV+2] ;4:POKE2O42, 13
FORN=BTOE2 IPOKEBI2 +M, DA (N INEXT
POKEV+4 , I5@:1POKEV +S, 180
GOTOS88
REM =0OPCION 22
POKEV 23,4 :1POREV+23,4

GOTOS08

REM & DPCIOM 3 & 5
POKEV+23.0:POKEV+Z23.0

GoOTOSen

PEM #OPCIOM 4%

IHPUT M- INGRESE CODIGD DE COLOR®IC
PRINT"O

POKES3283,C

GOTOS@d

REM sOPCIOM 5=

i INPUT"N- INGRESE CODIGO DE COLOR™IC
PRINT"O

POKES3281 ,C

GOTOIAR

REM taxzwedeinis

REM & OPCION 3 »

REM AFRFERRTERT AN

PRINT* OPC1IOM 3
FRINT"M-DESEA IMPRIMIR ENE"™
FRINT"HE FWNTALLAY
PRINT"N HImERESORA "
PR INT“XDg (< INGRESE OPCION(PATY>2"
GETHEL IFXEL "R "ANDXSL 2 "1 " THENI 228
IFxE="1"THEMI 298
LR R gl -~ |

FORX=QTOS2
PRINTOACH) , tMEXTIPRINT
GOSUBEZ00R0

RETLURM

PR INT " Fld OPCION -3
PRINT"NIY- IMPRESORA LISTA(SI?"
GETHS: [FHE¢(»"S"THENIZ B
OFEM4 , 4

PRIFITH CHREC 40"
FRIMTHA:PRINTHA
S=2f1FDRX=1TO21
FORT=ITO3
PRE=STRECDALS))

PRIMNTHA ,PRS!:

PRINTHA , ' EeEl-ERERl ¢
5=5+]

HEXTT

FRINTHA

NEXTH

CLO3E4

GOSUBE0800

RE TURM

REMesansannanin

EEMa OPCIDHMN 4
REMes s s Eddd b ¥ &

PR INT " JFd oFC 10K 4
PRINT"MXIM-DESEA IMPRIMIR ER: ™

FRINT*M AWNTALLA "
PRINTE AmPRESORA®
PRINT"M"SPC(2)"{{INGRESE DFCION{PAL1222"
GETML: IFNSLIYP YARNDHSC 3 = | *THENI1S5D
[F¥4="F " THEN|EAA

ORFEMG .4

FRINTHG .CHRECI4) " " DEFINICION DE
[FE$=2* | *THENOFENID 4, IDIPRINTHIBICLOSE D
PRINT " 13 QFC IOH 4

OFCION 32

DATDS: DEL

B iy=532498

"IPRINT "

=i PRIMTII)"

SFRITE

-

EPRITES

CLOSECLOSECLOSECLOSECLOSE




Este programa esta pensado
para usuarios de un Commodo-
re 64 y una unidad de disco
Commodore 1541. En caso que
el usuario no posea la unidad de
disco, el programa puede ser fa-
cilmente adaptado para utilizar-
se con una cassettera, cam-
biando las lineas donde exista
un comando

OPEN1,8.2......
por
OPEN1,1.2......

El programa esta pensado
para utilizarse con una impreso-
ra Commodore. En caso de po-
seer una impresora con un sis-
tema operativo diferente a las
Commodore deben hacerse los
cambios correspondientes en
las siguientes lineas: 1320,
1330, 1340, 1380, 1390, 1420,
1440, 1570, 1580, 1590, 1750,
1790, 182008

Ejemplo de sprite

Definicion de sprites
b R -+ |
A H - 2
A - 2
Aebdbob- | T - - 3
-+ -+ O+ S
-+ - - ©
o | S -+ T
- -+ B
b - S
e+ I |+ 10
TRREEEET 11 I SEEEEE
b HE - 12
R I o R MR
R e Tt TNT NSRS
R E e S Iy RS A ]
b b e L
b b 1T
et bbb e e L
Gk b b s 1
A 28
b 21

Datos del sprite

a - 127 = (=] -

8 - gss - 1ee; . -
1 - 253 - 192 =
3 . 231 i 2249 =
T = 217 = 248 .
ra = 223 = 242 -
7 - 223 - - 248 -
3 - 217 - e249 -
1 — 23l = 192 ;o
1 - 255 = 192 =
1 - 127 - 64 =
2 - 19 - e8| -
Q. = {98 = i2a -
2 + 73 - a v

e = 73 = a =

8 - B2 i3 ] -

(3] = B2 = a =

] > E2 i ] =

5] o 28 - 2 -

2 - () = a =

2 =, a - a .

1619 RESTIRE

1E2A FOTAr ITODIREADY (K YIHNEXTH

1630 C=TAI28.,64,32,16,8.49,.2,1

164 E=8

1690 PRINTO"

IE60 FORS=1TDZ21

1670 PRIMNTSPC(7):

1EER FORT=|TO3

(G50 A(TI=DALR)

1700 R=R+1

1718 FORM=4{TDE

1720 AF =" "

1730 IFACTI=Y(HI =0 THEMNAS (X ="7 ="
1748 JFACTI-YiXI3=BTHEMNAC(TI=ACTI =YK
I 7SO - IFXE="I"THENFRINTHG ,AFCK I IGOTOLTTE
1760 PRIMTAS(H) !

1778 MNEMTH

1780 MNEXTT

1790 IFKE="1"THEMNPRINTH4 ,StCOTOIE 1D
1808 FRINTS

18190 MEXTS

1820 IFXS="["THEMPR INTHA4 iCLOSES
1838 PRINTODO"?

184@ GOSUBZODD

1858 RETURN

1260 REM ®danxshsdwsnd

1878 REM .# OFCION 5 #

IBE0 REM ssudassnbdkss

1228 PRINT " 20 OPCION S
1998 INPUT*"M-MUMERO DEL ARCHIVO"!H
19180 AE="SPRITE"+*STR&{H)

1920 OFEMIL . B.2.MNE+" 5. W"

1938 FORXM=BTOEBZ

1940 PRINT#! . DACK)

1958 NEXTH

ICLOSE 1 1GOTO 1308

1988 CLOSE!
1990 REM #aszssssrenis

2810 GETHF! IFKE=""THENZB 12

ERE0 RETURM

O30 REM skssdsknsidbs

20490 REM ®sdsadgrsnssn

20580 REM #+ OFCION B #

ZOER FEM sxteddddies

2078 CLR

2230 DIMDALB3I ) ,ACIDI)

2090 FRINT".E3 OFPTION B

2110 AF="SPRITE“+3TRE(H)
212@ OPEMI1 8.2 A8+" .5 ,R"
El 20 FORX=RTOEZ

148 IMPUTHI . DACH)D

2158 MEXTH

+CLOSEl:GOTOZ188@

2182 CLOSEI

2190 GOs.BZODD

C2ed PRINT J":GOTOIOQ
2219 ENO

READY .

1978 PRINT"HEM-LOS DATOS ESTAM ARCHIVADOS!"

2000 PRINT:FRINT"N"SPC{(8)*{¢PULSE CUALQUIER TECLA>:»"

21800 INFUT*EM-IMNGRESE MUMERD DEL ARCHIVO®iH

2178 PRINT"ME-LOS DATOS ESTAM EM MEMORIAI™

1968 IFST=-128THENPRINT"H-ESTE ARCHIVO EXISTETERRORII!®

2160 [FSTC)EATHENPRINT"EM-ESTE SPRITE ND EMISTE:ERROR!!!®




Mauricio Dinamarca C

cceso a funciones
S desde el Basic

Estudiante Ingenieria Civil Universidad Catdlica

Un inconveniente que tiene el
Basic de Atari es lo engorroso
que resulta tener que abando-
nar la edicion de un programa,
grabarlo y s6lo recién poder ac-
cesar los comandos del DOS
para conocer el directorio del
disco, borrar archivos o renom-
brarlos.

Sin embargo, esta exaspe-
rante rutina puede ser obviada
utilizando esta interesante ruti-
na que nos ha enviado Mauricio
Dinamarca, la cual traspasa, al
Basic un set de funciones del
DOS (las mas utilizadas comun-
mente). Estas funciones son
proteger, desproteger, renom-
brar, borrar un archivo y leer el
directorio.

El programa permite usar es-
pecificaciones tipo Dn: NOM-
BRE. EXT recordando no utili-
zar comillas. Si se omite Dn, el
programa asume el drive = 1.
Ademas permite usar **"' y “?"
para abreviar los nombres de
los archivos.

El programa debe ser graba-
do en disco como archivo LST
con LIST de tal modo que se
puede agregar a todos los pro-
gramas con un ENTER, tenien-
do el cuidado de reservar para
esta rutina los numeros de linea
0y de la 32500 a la 32729.

Al correr esta rutina aparece
un menu con las opciones per-
mitidas. Al pedir la opcién re-
nombrar pregunta por el nombre

del archivo y luego por el nuevo
nombre. En este caso no hay
que especificar Dn (el numero
del drive) pues se asume el mis-
mo. La funcion borrar pide con-
firmacion de la instruccion para
asegurar de que no se esta
borrando un archivo por equivo-
cacion.

Por ultimo, esta rutina incluye
una seccion de manejo de erro-
res derivada de una publicada
anteriormente (Microbyte N° 15)
que indica codigo de error y la li-
nea en que ocurrio e

0 TRAE 32550
(B LR
A SETCAOLDR

Uy o
r 3 -

2 Pezeroteas e

: i Renombrar! =7
2 " Hpetan o " POKE
HUM=FEEK (TE4 ) - TF
FkE 7
IF Hup=Z1 THEH 7
IF HUM=38 THEHN
IF HUM=2E THEM
[F HM=24 THEN
IF Mupt=23 THEHN
LOsUE
2T

Vv a b

UNEws nombre
785,03, 8, BRENE  GOTH
YUK Borrar
@7 M Mombre
IF H=""

FMEGOTD 32
ZZ2228 IF L>3 THEH
4,L0:GOTD. 2522

32921 IF HELL g2y et
¢ L=LENCFILE#Y *RETUEH

*S TREAF
26 F=1:IF I-18
A B o | = A B W

Z2550 CLOSE

CLOSE #1:DIM FILEFC1S), HRMESFL232, HEX
2,11, 1@ SETEOLOR 1
"racrebOsS ATHRL EBasic

" gBorrapte ¥
b4, 235 LINE=325R1
HUM=255

F. 250 1F HUM=2V

T 36, WS, 8, FTLES (GOTD 32532
"o THEUT HE-REMECL. LI=FILEF EEMECL+] =",

TR

vaEILES: Y 3
180 ID 33 45,@,0.FILES: GOTH, 32532
poag arehiva
: THEM FILE&="[u: 3. 4"
9 IF L=3 THEMW IF HEC1,13="D" AND HECS, 37="1" THEW FILEF{1:Sr=HEFILEEC4="14.

IF HE(,10="0" ANl HECS 3= !
THEN FILEFCL . 20="[k

. POKE BS,6-0PEH #1.6.8,FILES: TRAF 32525:1=0-7

Pl R
"SEFEECE ;" Butes

S:Directorain"

2256

THEH 325
FHEH CLOSE #5:END

"Proteger'sLIHE=32512
2 "Dezsproteasr! tLINESZ2513
* "Eewnombrae" LINE=3Z2514
T MBorrar's LINESSZD1S

[ reckoprio  LINE=E2E2E
JZ8170aTD LIKE
35, #4588, FILES: 00OTO 32532

(S

VROTO 32522

"SFILES(3)=H#:

*-'}HPUT #1, NAMES: [=]+1:GOT0 3252

CHRE$CI25) -2 " Lewendo direct
4
1 :0FEMN #1,65,8,FILEF:POKE B5,3
THEM H=INT{I 25 B=I=A
YEspecificaolon: "iFILES:" Md-14" Archlwos”

5 FOR J=1 T A-IHFUT #1,HAMEF  POSITION 2.J+1:73 HHMEE HEXT Je=lF I<=1@ THEHN 352

SHoRANSECL Y EEME 3B PIOKE
libpgs P sl

4. E.-"'_'F.'l'i“ )

INFUT ANSE - IF AMSE<s"5"

INEUT HE:FILE$=H$#: | =LENCH$) : FOKE 7521

THEM FILE$],30=HE:FILEE (< =HE(

{E e,

g2 1=F0

'eFrgteger”

" IRENF L2

THEHW 32532




32529 FOR J=1 TO BeIMEUT #1 HAMES :POSTTLON 26, J+1:72 HAMEE-HEST J
32530 CLOSE #1:POKE 764, 255:%7 2 " Oprima una tecla para conbinlar"i PUOKE 75..4
ZPS3) CIF PEEkK(7E8)=255 THEM 32581
Z2552 CLOSE #S5:00T0 25615
32558 LLP DIM MENECSEY: HUM=PEEK 1SS : LIN=2SEHPEEK ¢ 137 3 +FEEK (186
2ol P2 "srror "iNOMG Y on line “LIN
52552 EESTDFE IZSS2+NIM  RERD MEN$:7 MEN$:7 2 :(LIST LIN: TRAF 32950 END
32533 DATH
T2E54 DATA insufficient memord
--555 DATA walus errat
32556 DATH too mans variables
3255? CATAR string lenabt ervor
32552 DATA oukt of data
IE559 DATA line number sreater than 32767
I25E8 DATA inewt statemsnt error
3Z5E1 DATH arras or strina DIM error
32552 DATH r
SZSE3 DATH floating point owverflow/waderflow
“5b4 DATH line not found
32555 DATA no matchina FOR statement
32566 DATA lins lenaht srror
22567 DATA GOESUE or FOR lins deleted
32582 DATA RETURN srror
37564 DATHA s9ntax ervor
2578 DATA inwalid string character
32571 DATA LOAD erocgram boo lonpa
T2E7T DRTH device numbsr errar
22573 OATH LUAL. tile errar
ZZESE DATH break abort
S DATH [OCE alreadys open
DATH nonsxistent dewvice
CATA 10CE MWrite=Only error
DETA inwalid HAEHDLER commatd
DATA dewice or file not open
DATH bad I0CE number
DATA I0CE read only errar
CDHTA EOF encountersd
DATA Eruncated record
DATA dewice time owk
DATH dewvice HAK
DATA s=rial bus input framing ereor
DATA curzor out of ranss
DATA =erizl bus data trame overrun
5 .DATH =erral bus data frame checksum £reor
5 DATA devace done errar
A7 DATA read after write compars Srror
2 DATH l-l;'.'l‘l':,ti’:ll'l nok implemented
DATH inzufficient AN
DATA driwve numbes srror
CDETA too many open files
DETH disk full
DATA whnrecayverable sisktem 170 error
. DATA fi1le number mismatoh
DATA file name errar
2 DATA POIMT data lensht srror
CATH file locked
CATA 1vevalid dewice command
CATA 'dirsctors foll
2 DATAH file not found
3 DATA 1nwalid FOIMT
DATA 1ll=2aal append
DATA bad sectors 3t format Eipe
DATH duplicate filenans
DATA bad load file
P DATA fncomeatible format
DATA dizk skructire damaged




Cartas del lector

SE BUSCA

Sr. Director:

A proposito del articulo llama-
do "SE BUSCA" por computa-
dor aparecido en ENERQ 86. El
mes pasado tuve la oportunidad
de probar en mi computador
ATARI un nuevo producto que
salié en EE.UU. el mes de no-
viembre ultimo llamado “DIGI-
TAL VISION" de COMPU-
TREYES, cuyo precio es de
U$ 129.95. Este nuevo producto
como su nombre lo indica es un
digitalizador de imagenes y re-
quiere de una camara y equipo
de video, ademas de un compu-
tador que puede ser ATARI, AP-
PLE Il series COMMODORE vy
una diskettera.

La principal ventaja es gue
Ud. puede obtener imagenes
digitalizadas de personas, ani-
males y cosas, para luego ane-
xarlos a cualguier programa sin
tener la necesidad de hacer el
dibujo en la pantalla de su com-
putador.

Si Ud. desea una mayor infor-
macion puede escribir a: DIGI-
TAL VISION INC.

14 OAK STREET - SUITE 2
NEEDHAM, MA 02192 - EEUU

Le adjunto una foto que me
tomeé con este digitalizador, que
luego saqué por impresora.

Marcelo Campodénico

3 Norte 220 - Vina del Mar”

Ll = By gl = |
DIGITALIZADA

EQUILIBRIO Y
DEFINICION

Seror director:

Antes que nada quisiera decir
gue su revista es de un alto ni-
vel, pero yo creo gue se esta
pasando a la parte COMPUTA-
CION PERSONAL (excepto:
Seccién por Marcas).

En segundo lugar estéa el motivo
principal de esta carta, que es
formar un CLUB DE COMPUTA-
CION, donde podremos inter-
cambiar ideas y programas
(juegos). Los interesados de-
ben dirigirse al EDIFICIO LIR-
CAY LOCAL 4# 9.

También tengo una duda, la
pregunta es la siguiente:

iPara qué sirve la funcion DEF
FN y si se puede implementar al
ATARI, ya que este no la trae?
Esperando su respuesta de an-
temano muchas gracias.

Se despide atte. de Ud.

Rodrigo Contreras R.
Pobl. Villa Pertu # 152 Talca

Uno de los elementos mas
complejos en la edicion de una
revista como Microbyte, es lo-
grar un adecuado balance en su
contenido, buscando satisfacer
las necesidades de lectura e in-
formacion de lectores con diver-
sos intereses, profesionales y
aficionados.

Para ello, es inapreciable la
ayuda que ustedes mismos nos
dan mediante cartas, observa-
ciones y aclaraciones que nos
permiten enmendar rumbos
cuando es necesario.

Respecto a su consulta sobre
la instruccion DEF FN, esta per-
mite definir una funcion al co-
mienzo de un programa para
luego invocarla cada vez gue
sea necesario sin necesidad de
repetirla. Por ejemplo veamos el
siguiente programa.

10 DEF FN(X)=X#X/2
20 PRINT FN(2), FN(4)

Al alams itarco al BRSSP O

;‘F e G
| i J
e ne 39T

o R

la linea 10 se define la funcion y
en la 20 se utiliza. Como resulta-
do, el computador entregara los
valores 2 y 8.

En un computador gue no po-
seg estas instrucciones, senci-
llamente deberemos repelir la
funcion cada vez que la necesi-
lemaos.

CONSULTA ATARI

Senores Microbyte:

Me permito dirigirme a Uds.
por segunda vez, agradecien-
do la anterior respuesta, puesto
que he recibido informacion de
los lectores que me han escrito.

Ademas de agradecer, de-
seo hacer las siguientes pre-
guntas. En muchos de los inte-
resantes programas del senor
Guillermo Beuchat aparecen
las siguientes instrucciones:
Ejemn.:

10 READ A(N)
oasi:

10 INPUT A(N)
las cuales el computador Atari
800 XL no las acepta. Me gusta-
ria saber si se pueden adaptar
esas instrucciones al Atari, ya
que sélo las admite de la si-
guiente manera:

10 READ A

10 INPUT A

Guillermo Trujilio N.
J. V. Lastarria 11651
La Florida

Para solucionar ese proble-
ma debes incluir una instruc-
cion mds por ejemplo:

10 INPUTA:A(N) = A

10 READA: A(N) = A



BIORRITMO ATARI

Sr. Director:

Primero que nada, deseo feli-
citarlos por su excelente revista,
la cual me es de mucha ayuda
e interés.

Quisiera preguntarles coémo
puedo adaptar el programa del
"Biorritmo”, pag. N° 49 del mes
de abril del 85, ya que habiendo
modificado ya bastante el pro-
grama, poseo unos problemas
que me hacen imposible de eje-
cutarlo.

En la linea N° 696, tengo un
problema N° 3, el cual dice que
es un problema de valor, el cual
esperando fuera un valor positi-
vo, resulto negativo; o un valor
que se esperaba estuviera den-
tro de un determinado rango, no
lo'esta.

También tengo unos errores
en las lineas 735y 745, los cua-
les habiéndolos posicionado
mediante la instruccion POSI-
TION, no me dan resultado.

Esperando su valiosa ¢coope-
racién, se despide muy atenta-
mente de Uds,

Gilberto Miranda. B.
Pedro Lira N® 1346
Providencia. Stgo.

P.D. Se me olvidaba mencio-
narles que el computador para
el cual quiero adaptar el progra-
ma, es un ATARI 800 XL. jiGra-

-ciasl!-

Estimado lector: es imposible
responder por lo que sale en tu
computador sin conocer las mo-
dificaciones que tu has hecho.
Te recomendamos exiraer la
Idea del programa Timex y re-
crear la presentacion segun la
gramalica de tu computador.

COMPUTADORES DE
BOLSILLO

Sr. Director:

En primer lugar, debo agrade-
cerle en representacion de mu-
chos aficionades como yo, el
haber puesto a nuestro alcance
una publicacion como Microby-
te que contiene las ultimas no-
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vedades en torno a esta verda-
dera ciencia que es la computa-
cian; asi mismo le deseo lo
mejor para su revista en este
ano 1986.

En segundo lugar desearia pe-
dirle, aunque ya lo han hecho
antes, datos sobre las capaci-
dades y proyecciones a futuro
de los llamados "computadores
de bolsillo”, ya sean éstas de
marcas tan difundidas como
Casio o Sharp o de otras menos
conocidas. Si bien Uds, no eva-
ldan equipos por temor a mal
entendidos, estimo que crear
una seccion destinada a ofrecer
al lector una evaluacion detalla-
da de los modelos mas difundi-
dos traeria mas satisfacciones
que disgustos, ya que al ser Mi-
crobyte la Unica publicacion se-
ria que circula por provincias
(por lo menos en Vina del Mar,
pues la olra revista ya no apare-
ce desde hace 3 meses), Noso-
tros, los lectores, tenemos que
resignarnos a adquirir un equi-
po sin mas informacién gue la
dada por los distribuidores o
vendedores sin poder conse-
guir una opinién de expertos lo-
grada con experiéncia y objeti-
vidad en la evaluacién.

Se despide, agradeciendo des-
de ya su gentileza:

Adjunto a la presente un intere-
sante programa que produce
vistosos patrones a partir de un
numero dado por el usuario, in-
vito-a experimentar.
Agradeceria lo publicaran con
esta carta, corre en un ZX-810
TS/1000:

10 PRINT "NUMERQ 7"

200 INPUT N

30 FORX = 1TON

40 LET H = 22:x XN

S0 LETA = Pl x 100 x /N

60 PLOT 32 + RxCOS(A) 22 + RxETN
(A)

70 NEXT X
80 GOTO 20
G.N.V.
C.1,12.025.285-2
Vina

Efectivamente,” tal como us-
ted loplantea, no-es de nuestro
agrado hacer evaluaciones de
equipos fundamentalmente por
razones de tipo-étfico pues te-

memaos que se pueda confundir
el contenido de nuestra publica-
cion con aquéllo que es propio
de sus espacios publicitarios.
Hemos preferido en cambio.
ir entregando elementos que le
permitan a cada uno evaluar por
sf mismo los equipos que se le
presentan en el mercado. Des-
de ya, nos comprometemos a
investigar el tema y presentar un
articulo con las caracteristicas
de las flamadas computadoras
de bolsillo, sus perspectivas y
las caracteristicas fundamenta-
les que es necesario conocer
para hacer una buena eleccion,

CONSULTA MPF-Iil

A mi parecer su revista es la
mejor de su campo en Chile. Lo
que me hace pensar esto es la
variedad de sus articulos, el or-
den que tiene y la calidad, la
cual ha ido mejorando de nu-
mero en numerao.

Ademas de felicitarlos, quiero
hacerles algunas preguntas.

1. ¢ Existe alguna forma de de-
jar la pantalla de alta resolucidn
(enun MPF-IIl) de un solo color?

2. (Como se puede (también
en un MPF-lI1) leer los datos que
hay en una variable alfanume-
rica en varias partes?

Por ejemplo;

SiA% = "micRoByTe"y quiero
saber cuéles son'las dos prime-
ras letras de A$, entonces el
computador me deberia ‘decir
"ml". Y siyo quiero saber cudles
son las dos segundas letras de
A$ el computador me deberia
decir. "cR" elc.

Atentamente,

Mauricio Paredes Salalie
Fono 43258
Marla Luisa Santander 0371

La primera consulta no nos
quedo para nada claro.

Respeclo a la segunda, utiliza
la instruccion:

MIDS(AS, X, Y) en que:
A% es la variable alfanumerica.
X es el primer cardcter que de-
seas leer.
Y:euantos ‘caracleres mas a la
derecha.
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DESEAN CONTACTARSE:

Luis Duenas G., fono 223418,
anexo 7 de Antofagasta desea
contactarse con ofros usuarios
nortinos, del Casio FX 750-P
para intercambiar ideas y pro-
gramas.

Rodrigo Pardo, domiciliado en
Nufez de Balboa 406, Cerro
Esperanza, Valparaiso busca a
otros usuarios del Spectrum
para intercambio.

Carlos Wompner, Casilla 48 de
Osorno est4 interesado también
en mantener correspondencia
con usuarios de Atari y Casio
FX 702-P para intercambio de
ideas y software.

Christian Barros C., domicilia-
do en Pasaje Fernando Binvig-
nat 737, poblacién Fray Jorge
de Ovalle, desea informacién
sobre modos gréaficos en el
VIC 20. Se queja ademas de la
lentitud del Basic del TI 99 4/A y
la inaccesibilidad a lenguaje de
maquina en éste. Por Ultimo,
desea intercambiar software
para esos equipos, y ademas
parael ZX-81.

Fredy Veas B., vive en Victor
Garrido 2894, Pobl. Playa Bra-
va, lquique es el flamante due-
o de un Atari 800 y pide urgen-
te ponerse en contacto con
otros usuarios para ayudarse y
ayudar.

Mario Iribarra de Bossuet 885,
Cerro Baron, Valparaiso, se
queja de porque no pagamos
por programas de juegos en |u-
gar de "rutinarios programas de
multiplicacion’, etc. Ademas,
solicita lo pongamos en contac-
to con usuarios de Atari 800 XL,
pues tiene muchos programas
entretenidos y le gustaria tener
mas.

Gonzalo Miranda de Copihual
2184, Santiago, desea informa-
cion respecto a Peeks y Pokes
en el Atari. Como nosotros ya
hemos publicado una serie de
direcciones interesantes, Qqui-
zas ofro usuario Atari tenga la

gentileza de contactarse con
Gonzalo y ensenarle las que
tenga.

MUSICA EN ATARI

Serior Director;

Junto con unirme a las nume-
rosas felicitaciones por la exce-
lente revista, doy a Ud. otro co-
mando para el Atari, aparecido
en Microbyte N° 18 de noviem-
bre de 1985, enviado por el Sr.
Marcos Drien de Temuco.

Para escuchar musica mien-
tras programa, utilizando uni-
dad de cassette utilice POKE
54018,54.

Saluda atentamente,

José Andaur Carreno
Puerto Montt.

ATARI AFRICANO

Sr. Director:

Aprovechamos esta oportuni-
dad para felicitarlo por la gran-
diosa labor que esta realizando
a traves de su revista. Ademas,
queremos hacerle algunas con-
sultas:

1) Cuantas horas de vida Util
tiene el ATARI 600 XL,

2) Cuando se trabaja con archi-
vos en cassette, muchas ve-
ces ocurre que el computa-

dor se bloguea. La pregunta
es si existe una forma de salir
de este bloqueo sin apagar
el computador.

3) Que POKE o mediante qué
instruccion, puedo peoner en
movimiento el motor de la
cassettera 1010,

Junto con esta carta, le envia-
mos un programa que contiene
una simpatica cancién gue se
ha popularizado mucho udltima-
mente, El Africano.

Se despiden Atte. de Ud.
Andres Millan, Rubén Muroz,
Gonzalo Piwonka,

Calle El Roble 1089.
Chillan.

PD: Agradecemos al Colegio
Concepcion por facilitarnos su
impresora.

No existen normas respecio
a la vida util de un computador.
Esto depende de muchos facto-
res tales como trato, ambiente
apropiado y sobre lodo sterte.

Respecto al problema de blo-
gueo, es posible que tengan un
problema de software y no ne-
cesariamente de hardware.

Por ultimo, wusen POKE
54018.52.

T R oo bt ok bbbt o ob s b oo o)
15 REM ##w EL AFRICAND s
200 REM #w POR "
3@ REM sad RUBEN HUNOZI 4w
4@ REM =+ GONZALO HMILLANM =+
5@ REM # GONZALO PIWONKA
6@ REM w+ PRARR REVISTR a%
78 REM M 1 C RO B Y T Ew
E@ FEM sk obobi s sbish s sh ol ooge s o el
1288 READ A

1820 IF RA=1 THEN END

1828 SOUND @A, 10,10 ;
1040 FOR T=1 TO 1@@:MNEXT T
1052 GOTD 1008

1270 DATA 45, 45,35, 4@, 45, 4@, ED, 5% 72,91, 45, 45, 35, 40, 45, 40, 60,

53, 72,9145, 45,35

18828 DATA 4@, 45, 40.E@, 53,72, 591,91,91
10BS DATA 53, 64,64, E8:E4, 72,81, 53,64, B4, 6@, E0, 64, 72: 81,53, 64
1@9@ DATA E4,60.E4,72, 81,85, 188,53, 64,64, ER, €4y 72,81+ 53, B4+ B4,

E@.E4: 72, B1. 53,64

118@ DATAR E&4,E@,E4, 72, 81,85, 108

1110 DATA E4,E4, E4, B4, 6@, B@, B4, 72, B1, 85, 108, 188
1115 DATA E4,E4, B4, B4, EQ, B0, B4, 72, 81, B85, 108, 108
1120 DATA E&4,B4.E4, B4y E@.ED. B4, 72,81, 85, 72, 108, 108. 1




Los peligros que encierra la falta de documentacion de los sistemas
desarrollados en microcomputadores mediante paquetes de software
envasados, pueden convertirse en el mejor argumento en contra

de la masificacion de los micros en las empresas.

DOCUMENTACION DE

SISTEMAS

BASADOS EN
MICROCOMPUTADORES

Guillermo Beuchat

Se ha encontrado Ud. alguna vez frente a una
planilla de calculo desarrollada en un paquete
tipo LOTUS 1-2-3, sin saber ;jcomo empezar a
usar el modelo para llevar adelante su lrabajo?
Sin duda, esta situacion se esta haciendo cada
vez mas comun en las empresas, a medida que
aumenta la potencia y facilidad de uso del softwa-
re para microcomputadores disponible en el mer-
cado. Tal como lo hemos sostenido antes en es-
tas paginas (1), el problema de la documentacién
de los sistemas desarrollados directamente por
los usuarios en sus propios microcomputadores
es que jesta documentacion no existe! Los usua-
rios no tienen conciencia de la necesidad de do-
cumentar los sistemas y programas que desarro-
llan, y el software disponible generalmente no
proporciona facilidades para "auto-documentar-
se' como ocurre en equipos de mayor tamano.

Este trabajo pretende entregar una metodolo-
gia completa de documentacian para estos siste-
mas, incluyendo la definicion de responsabilida-
des de los usuarios, los requerimientos minimos
de documentacion para un sistema especifico y
el contenido detallado de cada tipo de documen-
tacion sugerido.

Por otra parte, no se pretende convencer a na-
die de la necesidad de documentar. Las expe-
riencias recogidas en multiples empresas nacio-
nales y extranjeras demuestran que hoy en dia
existen nomerosas aplicaciones criticas para la
empresa que podrian llevar incluso al desastre
economico en caso de destruccion de ciertos da-
los, y otras que dependen absolutamenlte de un
usuario determinado para su funcionamiento. Si
falla el operador o disenador, falla el sistema, por
no contar éste con una documentacion adecua-
da. Estas experiencias bastarian para convencer
alos mas reacios.

Objetivos de la documentacion

Los objetivos de la documentacion de sistemas
desarrollados en microcomputadores, ya sea por
los propios usuarios o por el personal calificado

MICROBYTE Marzo 1986.

en analisis y programacién de sistemas, podrian
resumirse en los siguientes puntos:

Permitir la reconstruccion o recuperacion de

los programas y datos del sistema en caso de

ocurrir un desastre

Independizar la operacion del sistema de la o

las personas que lo crearon inicialmente
- Facilitar la deteccion y correccion de errores en

los datos causados ya sea por mal manejo de
los programas o errores de digitacion.

Formalizar los procedimientos administrativos

manuales anexos al sistema, tales como la pre-

paracion de datos de entrada y la distribucion
de los resultados.

Facilitar la mantencion y modificacion de los

programas una vez gue estos ya se encuen-

fren en uso.,

Permitir el uso de datos e incluso de programas

de otras aplicaciones, evitando asi la duplica-

cién de trabajo.

Estos objetivos no son exclusivos de los siste-
mas desarrollados en microcomputadores, pues
lo son también de sistemas grandes basados en
equipos multiusuarios. La diferencia esta en que
en el caso de los microcomputadores no existen
facilidades ni herramientas de soffware adecua-
das como para generar la documeniacion nece-
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saria automaticamente, por lo que es necesario
un esfuerzo mayor por parte de los usuarios para
lograr los objetivos propuestos.

Responsabilidades de los usuarios

En general, los usuarios de, sistemas basados
en microcomputadores y pagquetes de software
de alta produclividad se niegan a aceptar la res-
ponsabilidad de crear y mantener una documen-
tacion adecuada. Los argumentos mas utilizados
son la falta de tiempo para realizarlos y el desco-
nocimiento de técnicas adecuadas para la redac-
cion de documentacion de buena calidad. Por
otra parte, se sostiene que el costo de desarrollar
la documentacion en sistemas tan pequenos es
superior a los beneficios generados por ella.

Un analisis exhaustivo de estos argumentos de-
muestra su falsedad, especialmente consideran-
do el reducido tamano de la documentacion que
es necesario generar. La redaccion de un manual
de operacion de un sistema interactivo basado en
una planilla electronica tipo LOTUS 1-2-3 no toma
mas de 2 ¢ 3 horas, si se cuenta con estandares
adecuados y un formato pre-definido, incluso a
nivel de formularios pre-impresos. Por otra parte,
el costo de desarrollo, medido en horas de tiempo
del usuario del sistema, es indudablemente me-
nor que el costo de recuperacion en caso de des-
truccion de archivos o el costo de entrenamiento
en caso de retirarse el usuario que diseno el siste-
ma originalmente.

Cuestionario de evaluacion de sistemas

Caracteristicas del sistema

SI/NO

Documentacion

La calidad y contenido de la docu-
mentacion esta dada por los riesgos
potenciales de la aplicacion.

Por las razones expuestas, es necesario crear
conciencia entre los usuarios de microcomputa-
dores de la posibilidad cierta de que ocurra un
desastre, un problema con el sistema o el hard-
ware, o se utilicen muchas horas de trabajo para
desarrollar un sistema que ya habia sido creado
en otra seccion de la empresa. La responsabili-
dad de generar y mantener actualizada la docu-
mentacion recae definitivarnente sobre los usua-
rios que desarrollan sus propios sistemnas, al igual
que el analista que disena un sistema en un equi-
po de mayor tamario tiene también la responsabi-
lidad de documentarlo.

Requerimientos minimos de documentacion

La cantidad y el contenido de la documenta-
cion requerida por un sistema esta dada por los
riesgos potenciales de la aplicacién, de acuerdo
a sus caracteristicas. A fin de evaluar cual es el
requerimiento minimo de documentacion para
cada sistema, se presenta a continuacion un
cuestionario y una tabla de requerimientos, adap-
tado de una metodologia de desarrollo de docu-
mentacion propuesta por COON (2). El cuestiona-
rio debe ser contestado por el usuario que desa-
rrolla el sistema y sera suya la responsabilidad
por la evaluacion realizada.

10

11.

12.

13.

14,

. Los datos de entrada se

generan en una unidad
distinta a la que usa el
sistema.

. No hay documentos de

respaldo de los datos de
entrada al sistema.

. No se requiere autoriza-

cion para efectuar el in-
greso de datos.

. Existe mas de un usuario

autorizado o responsable
de los datos de entrada al
sisterna.

. Los datos de entrada son

dependientes entre si

Los archivos contienen
datos de tipo confiden-
cial.

. Se mantienen simultanea-

mente varias versiones
de los archivos de datos
con diferentes fines.

. Se acumulan datos o mo-

vimientos por periodos
especificos de tiempo.

. La secuencia de proce-

samiento es critica en el
sistema.

. El sistemna tiene interfaces

con otros sistemas auto-
matizados.

El sistema utiliza software
adquirido a terceros.

En caso de pérdida, seria
dificil o de alto costo re-
construir los resultados
del sistema.

Los listados emitidos con-
tienen informacion confi-
dencial.

El sistema consta de mas
de un programa o planti-
lla de matriz de calculo.

Los programas estan
continuamente sujetos a
revision y cambios.

A2

A2, B7

A2, B7,C8,

B7 C2.C8

C2,C8

B10, C2, C3,
cs

A2, B7

B7.B8

B9

B9, Cé

A5, B11,
C4,.C5,C8

cz2,

A3, B7,
B10, C3

88,

B10

C5,C8

A3, B6, C2, C3,
C4,C5,Cs, C7,
C8B.C9

Documentacion Minima: A1, A4, B1, B2, B3, B4, B5, C1.
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La Tabla N° 1 muestra los diferentes tipos de
documentacion asociadas a un sistema. Para
cada respuesta afirmativa en el cuestionario pro-
puesto, la columna DOCUMENTACION del mis-
mo muestra los requerimientos de documentacion
asociados. Por ejemplo, si se contesta Sl a la pre-
gunta N° 13, que se refiere a la confidencialidad
de los resultados generados por el sistema, sera
necesario preparar, ademas de la documenta-
cion basica expuesta en la ultima linea del cues-
tionario, el documento B10, es decir, una Guia de
Distribucion de Salidas.

Tipos de Documentacion

A. Documentacién General

A1 : Descripcion del Sistema/Diagrama
de Flujo

A2 . Entradas al Sistema

A3 . Balidas del Sistema

A4 : Evaluacion Costo/Beneficio

A5 : Contratos de Software y Mantencion

B. Procedimientos de Operacion

B1 : Procedimientos Administrativos

B2 : Procedimientos de Comienzo y Fin de
Proceso

B3 : Procesos de Entrada de Datos

B4 : Manual del Operador

B5 : Procedimientos de Correccion de
Errores

B6 : Instrucciones de Manejo de Archivos o
Base de Datos

B7 : Procedimientos de Recuperacion de
Archivos

B8 : Calendario de Retencion de Archivos

B9 : Instrucciones de Secuenciacion de
Procesos

B10 : Guia de Distribucion de Salidas

B11: Documentacion Proporcionada por el
Fabricante

C. Documentacion de Programas

C1 : Descripcion Narrativa de Programas

C2 : Descripcion de Entradas

C3 : Descripcion de Salidas

C4 : Algoritmos o Formulas Especiales

C5 : Relaciones entre Programas

C6 : Interfases con otros Sistemas

C7 : Descripcion de Archivos/Base de
Datos

C8 : Controles y Validacion

C9 : Listado de Programas

Tabla N® 1

Contenido de la documentacion propuesta
Cada uno de los documentos propuestos en el

cuestionario debe contener una determinada can-

tidad de informacion para ser util y cumplir los ob-

jetivos propuestos, y debe presentarse en un for-
mato standard para todas las aplicaciones, a fin
de facilitar su uso y comprension por parte de los
usuarios. A conlinuacion se presenta el contenido
minimo de cada uno de los documentos propues-
tos.

A. Documentacion general

A1 : Descripcion del sistema / Diagrama de
flujo
Este documento deberia contener una bue-
na descripcion general del sistema y sus
objetivos, limitaciones y necesidades de
recursos. Los puntos mas importantes son:

1. Diagrama de flujo general de la aplica-
cién que incluya entradas y salidas de
datos, programas y archivos y una indi-
cacion de secuencia de proceso.

2. |dentificacion de todos los usuarios.

3. Funciones que realiza el sistema.

4. Descripcion de archivos basicos del sis-
tema.

5. Indicacion de la frecuencia y oportuni-
dad con que deben realizarse los pro-
cesos en el sistema.

A2 : Entradas al sistema
Este documento contiene una lista de todos
los datos de entrada que es necesario digi-
tar en los programas del sistema, segun los
siguientes punlos:

1. Nombre del input, incluyendo numero
de formulario si es aplicable.

2 Departamento © seccion usuaria res-
ponsable de la generacion de los dalos.

3. Descripcion del uso y objetivo de los da-
tos de input.

4. Nombre del programa que ingresa o
procesa los datos de entrada y nombre
de los archivos donde se almacenan.

5. Volumen aproximado de datos y fran-
sacciones

A3 : Salidas del sistema
Contiene una descripcion de todas las sali-
das generadas por el sistema (listados y
pantallas), detallando lo siguiente:

1. Nombre del listado o pantalla.

2. Destino de los resultados.

3. Descripcion breve del uso de los lista-
dos o datos de salida.

4. Nombre del programa que emite los lis-
tados o pantallas de consulta.

5. Facsimil de los resultados

A4 : Evaluacion Costo / Beneficio
Proporciona una copia del estudio de facti-
bilidad técnico-economica del sistema y la
Justificacion de su implantacion.



: Contratos de Software y Mantencion

Identifica los contratos o licencias para el
uso de software de terceros, entregando
ademas los contactds, condiciones y co-
berturas de los contratos de mantencion de
hardware o software relacionados con el
sistema.

B: Procedimientos de operacion

B1

B2

B3

B4

: Procedimientos Administrativos

Este documento describe todos los proce-
dimientos administrativos manuales nece-
sarios para la operacion del sistema. Entre
otros, debe conlener procedimientos para:

1. El control y cuadratura de los datos ma-
nejados por el sistema.

2. La obtencién de suministros necesarios
para la operacion rutinaria (diskettes,
formulario continuo).

3. El registro de errores y problemas de-
tectados durante el uso del sistema.

4. Obtener autorizaciones para efectuar
determinados procesos.

5. Obtener ayuda técnica en caso de fallas
o errores.

6. Proceder en caso de ocurrir desastres o
destruccion de equipos y/o datos.

: Procedimientos de Comienzo y Fin de

Proceso

Contiene indicaciones sobre como poner
en marcha el sistema (encendido de equi-
pos, carga de diskettes) y como finalizar
correctamente el proceso.

: Procesos de Entrada de Datos

Contiene una descripcion de los procedi-
mientos necesarios para ingresar los datos
del sistema, incluyendo los comandos,
pantallas o menus apropiados. Debe pro-
porcionar facsimiles de formularios y pan-
tallas interactivas con ejemplos, junto con
las reglas de operacion de cada pantalla.

: Manual del Operador

Describe detalladamente los procedimien-
tos necesarios para correr todos los pro-
gramas del sistema, en la secuencia ade-
cuada. El Manual deberia contener al me-
nos los siguientes puntos:

1. Breve descripcion de la funcion de cada
programa u opcion del o los menus.

2. Ejemplo completo de la operacion y eje-
cucion,

3. Referencias a los procedimientos de re-
cuperacion o correccion de errores (Do-
cumento BS) que sean aplicables.

4. Referencias a la documentacion propia
del software en el cual se desarroll6 la
aplicacion (Documento B11).

MICROBYTE Marzo 1986,

BS

B6

B7

B8

B9

B10 :

5. Instrucciones para respaldar los archi-
vos del sistema.

: Procedimientos de Correccion de Errores

Contiene una descripcion detallada de to-
das las situaciones de error posibles en el
sistema, ya sea durante la entrada y valida-
cion de datos como durante la ejecucion
de los programas. Debera incluirse al me-
nos los siguientes puntos:

1. Listado de codigos o mensajes de error

2. Respuestas o accion requerida en cada
€aso.

3. Referencias a errores del software o len-
guaje de la aplicacion.

. Instrucciones de Manejo de Archivos o

Base de Datos

Describe todos los archivaos mantenidos o
utilizados por el sistema, incluyendo para
cada uno, una descripcion de registro,
nombre de él o los programas que lo actua-
lizan, como se usa en el contexto del siste-
ma, ubicacion fisica en el medio magnetico
y cualqguier otra indicacion especifica.

. Procedimientos de Recuperacion

de Archivos

Para cada archivo del sistema, se detalla el
procedimiento necesario para reconstruirlo
a partir de respaldos en caso de destruc-
cion o procesamiento equivocado.

- Calendario de Retencion de Archivos

Para cada archivo del sistema, detalla la si-
guiente informacion:

1. Nombre del archivo.

2. Cuanto tiempo debe permanecer en el
diskette o disco.

3. Numero de duplicados existentes, o res-
paldos.

4. Procedimiento para la eliminacion del
archivo del medio magneético, ya sea au-
tomaticamente (via programa) o en for-
ma manual.

. Instrucciones de Secuenciacion

de Procesos

Identifica los ciclos o cierres en el procesa-
miento de los datos (mensual, semanal,
diario), indicando la secuencia en que de-
ben ejecutarse los programas o puntos de
un menu y la oportunidad con que debe
efectuarse la entrada de datos

Guia de Distribucion de Salidas

Para cada listado emitido por el sislema,
contiene el nombre del destinatario 0 usua-
no, fa fecha y hora en que debe ser entre-
gado y €l nivel de confidencialidad de los
datos.
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B11:

Documentacion Proporcionada por el
Fabricante

En caso necesario, debera incluirse una
copia de la documentacion del software o
lenguaje en que corre la aplicacion, tales
como planillas de calculo o lenguajes de
cuarta generacion

C. DOCUMENTACION DE PROGRAMAS

C1

c2

C3

C4

C5

Cé
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: Descripcion Narrativa de Programas

Para cada programa del sistema, contiene
su ubicacion fisica (diskette o disco), nom-
bre, descripcion de la logica de procesa-
miento e interfaces con otros programas

: Descripcion de Entradas

Contiene el nombre y descripcion de los
datos de entrada de cada programa, inclu-
yendo el formato (numerico, alfanumeérico),
el tamano y los rangos de valores o conte-
nido aceptable

Ademas, se incluira el volumen y frecuen-
cia de entrada, el medio de ingreso (tecla-
do, diskette), el nombre o numero del do-
cumento fuente que origina la entrada y
qué debe hacerse con el una vez procesa-
do.

: Descripcion de Salidas

Contiene el nombre y descripcion de las
salidas del sistema, ya sean archivos, lista-
dos o pantallas. Debera incluirse una des-
cripcion de totales y sub-iotales de control,
un facsimil del listado o pantalla, y el volu-
men y frecuencia de emision de los resulla-
dos

: Algoritmos o Formulas Especiales

Detalla todos los algoritmos o formulas de
calculo incluidas en los programas o malri-
ces de calculo. Si se usan datos o constan-
les, debera indicarse la fuente donde pue-
den consultarse, especialmente si deben
ser modificados a futuro.

: Relaciones entre Programas

Contiene una descripcion detallada y dia-
gramas de flujo de las relaciones entre pro-
gramas, subrutinas y modulos de uso multi-
ple dentro del sistema.

Interfaces con otros Sistermas

Contiene una descripcion de la interfaz con
otros sistemas automatizados, incluyendo
los siguientes aspectos:

1. Detalle de los datos transferidos entre
sistemas, incluyendo el formato, conte-
nido y medio de transferencia.

2. Manejo de archivos comunes, incluyen-
do una asignacion de responsabilida-
des de actualizacion v modificacion.

- C8

C7 o

C9

3. Indicacion de procesos necesarios pard
electuar la urmon de los sislemas

Descripcion de Archivos/Base de Datos
Identifica los archivos o entidades usados
por cada programa del sistema y ¢l proce-
samiento etectuado sobre ellos

: Controles y Validacion

Contiene una descripcion detallada de los
controles de procesamiento vy cuadratura
requeridos por cada programa. una breve
descripcion de las valdaciones interacti-
vas electuadas vy los rastros de auditoria
dejados durante el proceso

: Listado de Programas

Contiene un listado del codigo fuente de
cada programa en su lenguaje de ongen. o
bien un listado de farmulas y contenido de
una planilla de calculo, obtemidos mediante
los comandos adecuados durante el pro-
ceso de desarrollo

Conclusiones

Aungue la documentacion propuesta en esle arti-
culo no es la mas exhaustiva, servira sin duda
como base para formar un estandar de documen-
tacion de sistemas cuando eslos son desarrolla-
dos en microcomputadores por los propias usua-
rios. Es importante destacar que la aplicacion de
un estandar como el propuesto toma liempo y se-
guramenlte requerira gran dedicacion por parte
del usuario. Por ello, el establecimiento de politi-
cas de documentacion debe ser paulatino e ir
acompanado de un proceso de toma de concien-
cia por parte de los ejecutivos involucrados
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Bugs y debuggers causan escozor entre todos los programadores. La
experiencia de uno de ellos, podria ayudar.

DEPURACION
DE PROGRAMAS

Luciano Chiang S.

Junto con el nacimiento de la programacion de
computadores, alrededor de 40 anos atras, nacio
la depuracion de programas. En efecto, cualquie-
ra que haya intentado programar en un computa-
dor reconocera que en contadas oportunidades,
o tal vez nunca, ha podido hacer funcionar un
programa a la primera vez sin errores

Normalmente en esta primera ocasion, el pro-
grama abortara ya sea en la etapa de compila-
cion o en la ejecucion misma si la etapa anterior
ha sido exitosa.

El presente articulo versa sobre los errores que
se cometen al programar y como son detectados
y corregidos. Las ideas y conceptos vertidos
abarcan el campo de la programacion en general
y los ejlemplos y casos practicos se orientan al
caso especifico de programacion de microcom-
putadores.

Origen

En la cuna y centro de la computacion en el
mundo, me refiero a los EE.UU., la depuracion de
programas es conocida por el termino “debug’.
La etimologia de esta palabra tiene ribetes bas-
tante comicos.

La raiz de la palabra es "bug” que en el idioma
inglés es el nombre generico que reciben los in-
sectos tales como nuestras famosas baratas y cu-
carachas. La anteposicion "de” implica el efecto
contrario o eliminacion. De tal modo gque la tra-
duccion literal de "debug” es: eliminacion de cu-
carachas.

Recuerdo haber leido en un articulo al respec-
to, publicado en el San Francisco Chronicle, pe-
riodico de California, que el términe fue acunado
en un centro de computacion de la Marina en ese
pais. Llevaba un grupo de programadores de ese
centro, un largo tiempo desarrollando un cierto

programa. La fecha limite de entrega de este ya
se acercaba y lodo estaba casi listo, excepto que
el programa abortaba invariablemente al ejecu-
tarse una determinada instruccion. Se habia revi-
sado el programa fuente una y otra vez pero el
error no se encontraba. Después de muchos que-
braderos de cabeza se llego a la conclusion de
gue la falla no estaba en la logica del programa
sino que debia ser una falla de hardware en el
equipo.

el programa abortaba invariablemente
al ejecutarse una determinada instruc-
cion

Se trajo a un ingeniero para que destapara el
equipo e hiciera un diagnostico. Cuan grande fue
Su sorpresa cuando en una de las tarjetas de cir-
cuito impreso encontré nada menos que... una
cucaracha. Los programadores no lo podian
creer pero estaban felices. Lograron entregar el
proyecto a tiempo y a partir de entonces siempre
se refireron a los errores de programacion como
"bugs"” (cucarachas).

Poco a poco el termino se convirtio en parte de
la jerga de los programadores y hoy en dia es ya
una palabra de uso comun.

Errores de Compilacion

Estos son los errores mas comunes encontra-
dos en la programacion y son por lo general los
mas faciles de resolver. Normalmente correspon-
den a uno de los siguientes tipos:

Error de léxico: Ocurre cuando el compilador
encuentra un caracter o grupo de caracteres en
una linea o sentencia del programa al que no ha
podido clasificar ya sea como comando especifi-
co o como una variable, constante o senal (label),

Error de Sintaxis: Son aquellos errores en la or-
tografia de las palabras reservadas del lenguaje
Tambien corresponden a los errores por ausencia
0 exceso de caracteres y/o simbolos en una ex-
presion cuya sintaxis lo exige (e]. numero de pa-
rametros entregados a una funcion).

Errores Semanticos: Son aquellos que se pro-
ducen por ejemplo en la declaracion y asignacion
de las variables. El uso de una variable fuera de
contexto o la asignacion de una variable de un
cierto tipo (real, entero, logico, caracter, efc.) aun
valor de tipo distinto son tipicos casos de errores
semanticos.
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Uno de los aspectos a veces olvidados por
quienes se procuran un compilador, es el de la
capacidad de manejar, reportar y recuperarse de
estos errores. Un buen compilador ha de tener
ademas de una buena biblioteca de funciones,
una eficiente administracion de errores.

Normalmente el compilador creara un archivo
donde listara informacion respecto a la compila-
cion, en particular respecto a los errores que va
encontrando. En general al encontrar un error el
compilador debera generar un codigo con el cual
el programador conocera el tipo de error y dénde
ocurrio y asi podra proceder a corregirlo.

Errores de Ejecucion

Estos son aquellos errores que ocurren durante
la ejecucion del programa. Son por lo general de
lipo légico, por ejemplo, la division por cero, indi-
ce de matriz fuera de contexto, numero fuera de
rango, etc. Estos errores normalmente forzaran el
aborto del programa enviando un mensaje a la
pantalla indicando el tipo y ojala la linea del pro-
grama donde ocurrio. Un buen compilador agre-
ga en el proceso de compilacion una serie de ruti-
nas y mensajes que permiten administrar estos
errores. Cuando ello no ocurra, el Sistema Opera-
tivo también tendra rutinas que manejen tales
errores. Asi por ejemplo en MS-DOS la interrup-
cion 24H toma el control en tales casos. Si no ha
sido posible manejar el error ocurrido, entonces
lo mas probable es que el equipo se detenga o
cuelgue. En Tabla N° 1 se entrega un listado de
los errores reportados por esta interrupcion.

Tabla N° 1

bla de Errores Reportados
upcion

Byte Menos
Significativo

Registro DI Descripcion

Trata de grabar en diskette con prot
Unidad de Diskette/disco
desconocida,

Unidad de Diskette/Disco no lista.
Comando Desconocido.

Error en Datos (CRC).

Formato de Requerimiento Erréneo.
Error de Posicionamiento en diskette/
disco.

Medio de Almacenamiento
Desconocido

Sector de Diskette/Disco no se
encuentra.

Impresora sin Papel.

Error al grabar

Error al leer

Error General del Sistema.

/nmpw O ~N OMAELN —O
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El segundo tipo de errores de ejecucion es tal
vez el menos frecuente pero también es el mas
dificil de detectar y solucionar. Son los errores al-
goritmicos o de formulacion. Estos errores pasan,
muchas veces, sin ser advertidos, ya que el pro-
grama ejecuta bien y llega a su término sin pro-
blerma alguno. Sin embargo, los resultados arroja-
dos son erroneos.

En programas simples y pequenos, la
deteccion y correccion de errores no
suponen gran problema

Comienza entonces el proceso de depuracion
propiamente tal. Existen uno o mas errores y no
se conocen el tipo ni menos su ubicacion dentro
del codigo. En programas simples y pequenos, la
deteccion y correccion de errores no suponen
gran problema; pero, entrando al terreno de ma-
yor extension y c mplejidad, la tarea se convierte
en un esfuerzo nmiayusculo. Los gue han estudia-
do Calculo Num 3rico o ramos afines saben a lo
que me refiero.

Depuracion de Eirrores de Compilacion

La efectividad de la depuracion de los errores
de compilacion Jdepende en gran medida de la
calidad y robustez del compilador en el manegjo
de éstos. Por otro lado, un sélido conocimiento
del lenguaje de programacion no esta nunca de-
mas y probara ser de excelente utilidad en todos
los casos

La mecanica de la depuracion es sencilla. Se
trabajara con un editor de programas (distingase
de un procesador de palabras) y se utilizan dos
archivos: el programa fuente y el listado del com-
pilador. El listado del compilador contiene normal-
mente al programa fuente escrito en formato es-
pecial, donde ademas de indicar informacion re-
lativa a las variables y contexto del programa, se
indica, si es que hubiera, un codigo y explicacion
del error encontrado en la linea correspondiente.

Una regla muy util que hay que considerar en la
depuracion, es el hecho que despues del primer
error el compilador tiende a “confundirse”. Por tal
motivo los errores siguientes reportados general-
mente no tienep sentido y es preferible no perder
tiempo tratando de interpretarlos, a menos gue
sean demasiado obvios.

Luego de este proceso de compilar y editar una
0 mas veces, debiéramos ser capaces de obtener
un programa objeto. El numero de veces que di-
cho proceso ha de repetirse es variable y depen-
de en gran medida del programador y de su ex-
periencia y como antes mencionabamos, de la ro-
bustez del compilador.

Depuracion de Errores de Ejecucion

Los errores criticos o fatales de ejecucion se
eliminan en forma similar a como se hace con los
errores de compilacion. Se ejecuta el programa v
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se anoia el mensaje que éste entrega al abortar.
Si el compilador es robusto. la ocurrencia de es-
tos errores esta contemplada y existiran rutinas
que identificaran el tipo de error y probablemente
la linea de ocurrencia, De tal manera que el pro-
gramador hara las modificaciones pertinentes, re-
compilara y reejecutara cuantas veces sea nece-
sario hasta que el programa ejecute sin errores

A continuacion debemos preocuparnos de los
errores de ejecucion algoritmicos. En este caso
no se cuenta con la ayuda del compilador por lo
que es necesario el uso de otro tipo de herramien-
tas. Estas cubren un amplio rango de posibilida-
des comenzando por el llamado método carretero
(inclusion de variables auxiliares que se envian a
la pantalla o impresora para monitorear el flujo y
resultados parciales del programa), hasta com-
plejos y sofisticados métodos que combinan
Hardware y Software.

En microcomputadores, dada la menor canti-
dad de recursos disponibles (en comparacion
con un sisterma multiusuario) y al costo involucra-
do, es mas comun ver a los programadores usar
el método carretero. Cuando los programas son
peguenos y simples es indudable una buena al-
ternativa. Sin embargo, en programas de alta
complejidad dicha estrategia puede probar ser
tan util como un tenedor para tomar la sopa.

En tal caso otras técnicas son usadas, entre
ellas se cuentan el uso de programas depurado-
res o ‘debuggers”.

Programas Depuradores

Estos programas son sofisticadas piezas que
proveen variadas herramientas para la depura-
cion de programas. Las funciones basicas que
poseen son mas 0 menos estandar y son basica-
mente las siguientes:

a) ejecutar una instruccion a la vez (step)

b) grabar en memoria un numero “n” de instruc-
ciones ejecutadas a partir de una condicion 16-
gica (lrace)

c) modificacion del valor de una variable

d) modificacion dinamica del programa (lenguaje
de maguina)

e) salto a una instruccion determinada del pro-
grama y comienzo de la ejecucion a partir de
alli.

fy monitoreo y modificacion de los registros de la

.CPU
g) guardar y leer archivos desde disco/diskelte.

Existen programas depuradores que permiten
la depuracion en el mismo lenguaje en que fue es-
crito el programa. Sin embargo lo normal es que
el depurador actie solo en ambiente assembler 0
lenguaje de maquinas (microcomputadores). La
razén fundamental es costo. En primer lugar los
depuradores son de por si de bastante compleji-
dad. la que se ve aumentada obviamente si el am-
biente es un lenguaje de alto nivel. Por otro lado
los depuradores en assembler pueden depurar

un programa escrilo en cualquier lenguaje pues
operan con el programa objeto. Esto permite una
mayor flexibilidad y generalidad en el uso de tales
depuradores aun cuando su facilidad de uso sea
mucho menor.

Como en los negocios no hay nada gratis, las
ventajas de un depurador de alto nivel ienen que
pagarse; y ese coslo es la diferencia de precios
que se advierte con los depuradores en ambiente
assembler.

Los depuradores en assembler tienen también
la capacidad de desensamblar lenguaje de ma-
quinas y algunos pueden frabajar con tablas sim-
bélicas. Esto ultimo permite trabajar con el nom-
bre de las variables originales en vez de tener que
utilizar 1a direccion de memoria correspondiente

Programa Depurador del MS-DOS

MS-DOS incluye entre sus utilitarios un progra-
ma depurador cuyo nombre es Debug. Com. Este
depurador, de tamano aproximado a 10 Kb (de-
pende de la version), es un depurador muy simple
y sin grandes sofisticaciones. No permite por
ejemplo el uso de tablas simbdlicas sino que de-
ben usarse las direcciones de memoria. Por otro
lado tiene un numero bastante mitado {(10) de
puntos de parada (breakpoints). En Tabla N® 2 se
entrega un resumen de comandos de esle pro-
grama.

Tabla N° 2
Lista de Comandos de Debug. Com
Comando Descripcion
A (direccion) Ensamble ("Assemble”)
C rangodireccion  Compare ("Compare”)
D (direccion) Muestre ("Dump’})
o (rango) Memornia
E direccion (lista) LeaDatos ("Enter”)
F rango (lista) Liene Memoria  (“Fill")
G (direccion) Ejecute hasta ("Go")
direccion
H valor valor Sumay ("Hex")
Diferencia
| direccion Leer desde ("Input™)
de puerta puerta
L (direccion Cargararchivo  ("Load")
(un. sec. sec.)) o sector
M rangodireccion  Mover datos ("Move”)
en memora
N nombre Identifica archivo  {"Name")
0O direccion Envieapuerta  ("Output”)
puerta valor salida 5
P (direccionvalor)  Séliese loop ("Procead”)
orutina
Q Termino de (“Quit™)
Ejscucion
R (registro) Modificar/ {"Register"”)
Ver regisiros
S rangolista Busgue (“Search")
Caracteres
T (direccion) (valor) Ejecute (“Trace”)
Instrucciones
U (direccion) orange Desensamble ("Unassemble”)
W (direccion Guardar en Disco ("Write")
{un. sec. sec.))




Nuevo Timex 2048
La sensacion del ano!!!!

64K RAM (41.5 para el usuario)
Salida a TV y monitor. Blanco y
‘negro o colores.

Conectable a cassettera comun.
Opcional Microdrives o disketteras
de 5.25". Cientos de programas de
juegos y educativos para elegir.
Oferta BYTESHOP $ 46.500
(exija 3 cassettes de regalo).

Apple Compatible
MPP-III

Biprocesador DOS-CP/M
128K de memoria

Monitor, disketteras, Software
Consulte precios.

Formulario
Continuo Variedad de diskettes a

precios sin competencia!!

Todas las medidas, . Nuevos diskettes CIS
tipos y cantidad.
Diskettes Certron
Software para computadores Atari
y Sinclair. :

Consulte precios.
il Y Caja Plastica

*Todos los precios incluyen IVA.

ATENCION PROVINCIAS: |jDESPACHAMOS CONTRA REEMBOLSO EN 48 HRS.!!




ELECTROQUIN

1956 — ELECTROQUIN — 1986

Personalice su C-64 con el nuevo
Cargador Rapido Magnum.

Ahora usted puede instalar un nuevo kernal en su
computador que le permite cargar y verificar programas
hasta seis veces mas rapido desde el disk drive. Carga
y ejecuta automaticamente y ademas protege a su
diskettera del golpeteo producido por discos con
sistemas de proteccién.

Con este nuevo kernal, al encender el computador, éste
lo saludara con el mensaje que usted desee y con los
colores que elija para fondo, borde v caracteres. Asequre
su equipo Con el nuevo Cargador Rapido Magnum.

Grandes ofertas software, s6lo originales!!!

Software VIC-20
Introduction to BASIC [ cassette
Introduction to BASIC Il cassette
Reference quide

Super Slot cartridege

Super Alien cartrigde

Jupiter Lander cartridge

Draw Poker cariridge

Midnight Drive cartridge

Raid on Fort Knox cartridge

‘Pinball Spectacular cartridge

Omega Race cartridge
Sky is Falling cartrigde
Mole Attack cartridge
Programmers Aid cartridge
Super Expander cartridge
Cosmic Cruncher cartridge
Super Smash cartridge

Star Post canridge

Tooth Invaders cartridge
Sea Woll cartridge
Commodore Artist cartridge
Clowns cartridge

Visible Solar System cartridge
Gortek and the Microchips

Software C-64

Easy Mail disk

The Manager disk

Reference Guide

Gortek and the Microchips cassette
Logo disk

Clowns cartridge

Radar Rat Race cartridge

Sea Wolf cartridge

Kickman cartridge

Introduction to BASIC 1 cassette
Business | disk

English | disk

English Il disk

$ 1.000,00
1.000,00
1.000,00
1.500,00
1.50:0,00
1.500.00
1.500.00
1.500,00
1.500,00
1.500,00
1.500.,00
1.500,00
1.500,00
2.500,00
5.000,00
1.500,00
1.500,00
1.500,00
1.500.00
1.500,00
1.500.00
1.500,00
1.500.00
2.000,00

§ 1.000,00
4.000.00
1.200,00
2.000,00
2.500.00
2.000,00
2.000,00
2.000.00
2.000.00
2.000,00
1.000.00
1.000.00
1.000.00

English I11 disk
English IV disk
English V disk
English V1 disk
English VII disk
Mathematics | disk
Mathematics Il disk
Mathematics 111 disk
Mathematics IV disk
Mathematics V disk
Mathematics Vi disk
Mathematics VII disk
Mathematics VI disk
Science 1 disk
Science Il disk
Science Il disk
Science IV disk

Software C-64
Technology [ disk

Games [ disk

Games 1 disk

Games 11 disk

Easy Count - Easy Match
Whats Next — Letters or Numbers
A Letter Match — More or Less
Letter Sequences - Long or Short
Easy Calc 64

Robbers of the Lost Tomb disk
Tutorial VOL 1 disk

Numeric Keypad disk

River Chase disk

Magic Disk cartridge

Star Ranger cartridge

Hedge Podge disk

Monkey Math cassette
Zaxxon cassette

Upper Reach disk

Quick Bron Fox

1.000,00
1.000,00
1.000.00
1.000,00
1.000,00
1.000,00
1.000.00
1.000,00
1.000,00
1.000,00
1.000.00

1.000,00

1.000.00
5.000.00

Servicio Técnico especializado en Commodore.
En Comntodore, Electroquin da confianza. Alameda 980 Of. 304. Fono 382224, Santiago.

LA COMPUTACION SIN MISTERIOS

MNombre:
Direccion:
Ciudad: ...

® Senores Microbyte, Huelén 164, 2° Piso. @
Sirvase enviar a mi direccidn .......... Ejemplar{es) de

 Principios y Aplicaciones a $ 1.590.

Adjunto $ 100 por ejemplar para gastos de frangueo por correo certificadc




El funcionamiento de Debug. Com. esta basado
en una serie de interrupciones del sistema. La gje-
cucion de un step, por ejemplo, se basa en la inte-
rrupcion 1 del sistema (ver articulo de diciembre:
“Interrupciones en MS-DOS:"), la que ejecuta la
instruccioén referenciada por los registros CS:IP y
luego se devuelve el control al programa depura-
dor.

Otros usos dados a este programa son la co-
rreccion dinamica de archivos ejecutables. Esto
permite “parchar" los programas objeto sin nece-
sidad de recompilar. Para ello se carga el archivo
en memoria mediante la instruccion "I" por
(Load), se efectuan las modificaciones, se actuali-
zan los registros BX y CX que almacenan el tama-
fo en bytes del archivo y se reescribe el archivo a
disco mediante la instruccion "w" por (Write).

Mo tan solo es posible la modificacion de archi-
vOS en memaoria secundaria, sino que es posible
maodificar incluso sectores especificos en diskette
o disco. Ello se hace utilizando las mismas ins-
trucciones requeridas por los archivos, pero ultili-
zando el formato para sectores de disco/diskette.
Esta capacidad ha permitido el desarrollo de me-
todos de proteccion de software por parte de per-
sonas y empresas. Por otro lado ha permitido la
desproteccion de software por parte de personas
conocedoras de los metodos de proteccion,

Algunos Consejos

Si bien es cierto, las herramientas para depurar
programas existen, tales como el Debug. Com. y
otras; no es menos cierto, que el uso de sanas y
prudentes normas de programacion pueden ayu-
dar significativamente a reducir el tiempo de de-
sarrollo de Software.

Es necesario documentar en forma
generosa sin escatimar tiempo ni es-
fuerzo

Algunas de las normas de programacion gene-
ralmente aceptadas son las siguientes:

a) Documentacion: Es necesario documentar en
forma generosa sin escatimar tiempo ni esfuerzo,
Generalmente éstos ultimos se pagan con creces
al recordarnos posteriormente, en la depuracion,
el significado de las variables y logica del progra-
ma. Por otro lado permite a equipos de programa-
dores trabajar en la misma pieza de software, 10
que aumenta significativamente la productividad.

b) Asignacion de Nombres: El nombre que se da
a las variables, a las funciones y a las rutinas de-
beria dar indicio del objeto o significado de ellas.
De este modo se facilita la lectura de programa
fuente y |a interpretacion del flujo de éste.

c) Modularidad: Una vieja estrategia de guerra y
de la politica es aplicable en forma muy efectiva

REAIFAADADYTE Ao~ 100005

en la programacion de computadores. “Dividir y
Conquistar” es la consigna que hay que seguir
para simplificar nuestros problemas. Siempre
sera conveniente dividir un gran problema en mu-
chos pequenos problemas y solucionar éstos ulti-
mos uno a uno. Se recomienda siempre agrupar

. en el codigo aquellas rutinas y funciones que rea-

licen und funcién semejante. Si es posible, es
conveniente escribir el programa en modulos se-
parados y depurar cada uno en forma indepen-
diente; luego se enlazan (utilizando el programa
Link.Exe en MS-DOS) y se obtiene el programa
ejecutable. £l programa va creciendo al agregarle
modulos pero lo ya escrito, probado y compilado
no tiene necesidad de ser reprocesado.

d) Estructura: Los lenguajes mas modernos, tales
como Pascal y “"C" son estructurados, lo que im-
plica que la ejecucion de los programas sigue un
flujo ordenado, casi secuencial; y las varsables,
son validas en contextos determinados. De tal
modo que al leer el codigo fuente, y si se cumple
lo indicado en b), es posible apreciar inmediata-
mente el flujo del programa.

Esta es la desventaja principal de lenguajes
como el Basic y Fortran. Dado que no es necesa-
rio declarar inicialmente las variables, y que la ins-
truccion GOTO es intensamente usada; ocurre mu-
chas veces que comprender el flujo de un progra-
ma para depurarlo es tan dificil que, en la practi-
ca, es preferible escribirlo de nuevo antes que
arriesgar perder la cordura en el intento

Bibliografia
1) Principles of Compiler Design
Alfred V. Aho & Jeffrey D. Uliman
Addisan-Wesley Publications, April 1979
2) "Interrupciones en M5-DOS"
Luciano Chiang 5.
Microbyte, Vol. Il, N® & Enero 1986
3) IBM DOS 3.10 Manual
IBM Corporation, Boca Raton, Florida
4) "A Survey of Debuggers” Frank Drake Jr., et Al
BYTE Magazine, Volume 10, Number 11
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La proxima visita del cometa Halley nos estimula al pensamiento
exploratorio, a mirar el cielo, replantear nuestra propia vida y dar alas

a la fantasia.

SECCION ESPECIAL:
ASTRONOMIA.

HALLEY:

REENCUENTRO LEJANO

Jaime Aravena L.

La opinion general que tienen los usuarios de
computadores personales al comprar su equipo,
es gue la maravillosa maquina les permitira acce-
der a un nuevo mundo de conocimiento y apren-
dizaje.

Es cierto.

Pero luego de los primeros juegos envasados,
el paso siguiente es arduo y pocos exploradores
audaces son los que realmente obtienen los fru-
tos prometidos por la publicidad.

Para estos aventureros queremos ofrecer este
mes una exploracion conjunta que permite aqui-
latar la maquina en lo que realmente se le puede
pedir: una ventana para un nivel de comprension
superior de la naturaleza

Nuestro tema es justamente el reencuentro que
soOlo ocurre una vez en la vida de una persona: el
paso del Cometa Halley. Este puede motivar el
uso de nuestra herramienta para tratar de com-
prender mejor el curioso fenomeno que ha des-
pertado la imaginacion de muchas generaciones,
desde antes del ano 240 A.C., primera relacion
escrita de su visita.

Este articulo es solo una invitacién y segura-
mente el lector curioso liene otras fuentes de in-
formacion que complementara esta introduccion
En ella nos concentraremos en los programas de
calculo que permitiran predecir la posicion relati-
va de los actores de este drama: el Cometa y la
Tierra con respecto al Sol. Asi el lector podra gra-
ficar la posicion de cada dia para ambos astros y
si su maquina posee alguna capacidad gréfica,
podra disenar imagenes que podra ver evolucio-
nar en su pantalla.

En el desarrollo de estas ideas se ha puesto én-
fasis en los conceptos del calculo y los listados se
presentan abiertos y comentados para facilitar su
copia y adaptacion. La version de Basic utilizada
es la de North-Star y se ha evitado el uso de parti-
cularidades propias de la maguina, de modo que
se puede adaptar a todo otro computador.

Representacion del problema

El primer paso que debemos dar siempre en
computacion, es la “representacion del proble-
ma". Es decir, debemos elegir la forma o esque-
ma con que se simbolizara |a realidad. Esta debe
ser lo suficientemente exacta sin ser compleja en
exceso.

En este caso fijaremos el origen de las medidas
de distancias en el sol: sera el origen de las coor-
denadas. Un plano de referencia simple es el pla-
no de la trayecloria de la tierra, de este modo
bastan dos numeros (X, Y) para representar la po-
sicion de ella. Como el Cometa no se mueve en
este mismo plano, para representarlo necesitare-
mos tres nuameros: se llamaran (X, Y, Z)

El eje de las coordenadas X sera el que resulte
de unir la Tierra con el Sol en la posicion donde se
encuentren el dia 21 de marzo. Asi el eje X apun-
ta hacia una posicion gue se conoce como “'equi-
noccio vernal”

El eje "Y" sera perpendicular al anterior y su
sentido positivo es tal como se muestra en |a figu-
ra 1. Las distancias se mediran en unidades as-
tronomicas, que equivalen a 150 millones de kilg-
metros aproximadamente, correspondientes a la
distancia media entre el Sol y la Tierra
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Orbita Tierra
11 Abril 1986
Terra

el 21
marzo
-

Terra
9Feb B6

Direccian de
equinoccio vernal

Nodo 5%

N Orbita del

frachdery ~ Cometa bajo
ke ~, @l plano
~
~

™~

~

~

Figura 1. Sistema de coordenadas para representar el paso del

Comela Halley. El eje X apunta hacia un punio de ia estera ce-
lesle conocido como equinoccio vernal. Esta posicion es ocu-
pada por el sol el dia 21 de marzo de cada aro

Queda pendiente el problema del tiempo. Es
necesario indicar, no solo la posicion de un astro,
sino también definir cuando éste ahi se encuen-




tre. Para esto es necesario definir un instante de
referencia y numerar el tiempo a partir de enton-
ces.

En el caso de nuestro interés, nos basta con
contar los dias transcurridos a partir de un dia
elegido como “dia cero”. Para esto asignamos
como tal al dia 1° de enero del ano 0, de modo
que cada fecha pueda ser numerada en forma
consecutiva. Este numero es similar al calculado
por el llamado calendario juliano. En realidad este
calendario es mas complejo de lo aqui indicado,
pero para nuestro efecto sirve, puesto que solo
nos interesan las diferencias dias entre dos fe-
chas. Posteriormente, si algun lector lo desea, se
podra profundizar en esie interesante tema.

El primer programa que preparemos servira
para realizar este calculo. Se muesira en la
figura 2.

2 REM NUMERQ DEL DiA CORRESPONDIENTE A UNA FECHA. JAL
ENE B6
4 REM SE TOMA COMO CERO EL 1 DE ENERQ DEL ANO CERO
6 DIMDS(9°7), WSi9): REM STRING PARA NOMBRE DE DIAS
8 PRINT "BUSQUEDA DEL COMETA HALLEY"
PRINT "DETERMINACION NUMERQ DEL DIA'
10 INPUT “CALCULO PARA EL AND" YD
12 INPUT "MES: (1-12) ", MO
14 INPUT “DIA: (1-31) ", D
16 F=365"YD + INT (D) + 31°{MQ-1)
18 IF M0>2 THEN GOTO 22
20 F=F +INT({YO-1)/4)-INT{3/47INT((Y0-1)/100 + 1)): GOTO 24
22 F=F-INT (4*"MO+2.3) + INT (Y0/4)-INT(3/4" INTLYON00 + 1))
24 DS="SABADD DOMINGD LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES
VIERNES
25 REM SE USAN 9 ESPACIOS PARA CADA NOMBRE DE DIA,
26 W=F-INT{F/7)" 7: WS=D5(2'W + 1.8°(W+1))
REM ESTOD VARIA SEGUN LA FORMA DE MANEJO DE STRINGS DE
SU COMPUTADOR. PUEDE SERWS = MIDS (D8, "W+ 1.9)
28 PRINT “EL", WS." D", DEL" MO"DE " ¥0,"ESELDIA" F

Figura 2. Listado para el calculo del numero del dia. " s el
rasultado. El string W$ tiene el nombre del dia en cuestion. Este
pragrama también sirve para calcular el periodo en dias entre
dos fechas y también en la base de los populares programas so-
bre Biorritmo. Dado que algunos computadores manejan 10s
Strings en forma diferente, el lector debera adaplar el manejo de
Strings segun sus necesidades, o prescindir de elios, ya que no
es indispensable para los ciros calculos

30 BEM COORDENADAS DFL COMETA HALLEY PAHA UN DI& DADO JAL ENE B8
32 P1 = 31415006 DIM PS(14) REM P + STRING NOMBRE DEL ASTRO
34 DEF FNT (X} = SIN (X)/COS (X) REM FUNCION TANGENTE EN RADIANES
36 PRINT "BUSQUEDA DEL COMETA HALLEY

PRINT “COORDENADAS PARA EL DIA DADO
38 INPYT “NUMERQ DEL DIA A CALCULAR F
40 DATA "COMETA HALLEY" READ PS REM NOMBRE DEL ASTRD
42 REM DATOS DE ORBITA DE HALLEY
44 DATA 17 8435 967267, 27762 4. 28316, 1 D14B27 296725, J2o412.144
46 READ A +E P J N i F1 F2
50 GOSUB 900 REM CALCULA MOVIMIENTO ORBITAL DESDE PERIHELID
B0 2 =X ¥2=1Y 22=F REM ESTOS SON LOS RESULTADOS
70 PRINT THSTANCIA SOL", PSR UA =

PRINT A* 140685000, "KMTS
12 PRINT "COORDENADAS ", X2, v2 22

Figura 3. Calculo de las coordenadas del Cometa. Los parame-
tros de calculo son

A = Samaje mayor de la elipse en U A, =
E = Excenincidad de la elipse =

P = Periodo en dias: 76 afos =
|

17,9435 para Halley
967267 para Halley

27762 4 dias
= Inclinacion orbital 2 8 Rads
N = Longilud del nodo ascendente 1.01 Rads

. = Long nodo + argumeanto del penhelo
Ft = Dia del perihelip. 9Meb/B6 = dia # 725412
F2 = Hora del peribelio como Iraccion del dia
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Posicién del Cometa

Una vez definido nuestro marco de referencia
espacio-temporal, nos queda calcular las coorde-
nadas (X, Y, Z) de nuestro Cometa. Teniendo en
cuenta que la elipse descrita por él no esta en el
mismo plano de la érbita terrestre, necesitandose
también, una coordenada “vertical’ que simboli-

,zamos con la letra "Z".

Para los calculos se emplean las leyes de Ke-
pler, que pueden ser resueltas con mucha facili-
dad por nuestro computador. El programa de la
figura 3 contiene los datos basicos de la trayecto-
ria del Cometa Halley.

Debe notarse que los angulos se miden en ra-
dianes, es decir que para leerlos en grados de-
ben multiplicarse por 180/PI.

El programa de la figura 3 necesita de rutinas
que resuelven las leyes de Kepler. Ademas re-
quiere subrutinas para el calculo del coseno in-
verso y la funcién tangente de un angulo. Si su
computador ya las tiene, no necesitara de ellas.
Todas estas rutinas estan en la figura 4.

900 REM ENCUENTRA MOVIMIENTO ORBITAL DESDE PERIHELIO "
a02 AS=P1'A"A*SOR(1-E*E): REM A5=AREA DE LA TRAYECTORIA
DEL ASTRO
910 AQ=AS"(F-F1-F2)/P: REM AREA RECORRIDA DESDE DIA DEL PE-
RIHELIO
820 |F ABS (AQ) > A5 THEN AD = AD-SGN (AQ)"AS:
REM DEJAR REDUCIDO A MENOS DE 1 VUUELTA
930 |IF ABS (AD) > A5 THEN GOTO 920
940 IFAQ<0THEN AD=AQ + AS
REM S ESTA ANTES DEL PERIHELIO, USAR EL COMPLEMENTO
945 PRINT "AREA BARRIDA DESDE PERIHELIO", AQT U A 2"
950 R=AA"(V-E'E)'(1-E'EN2
470 T=2/(E*E-1)*SAR(1-E'E))
980 K1=P1: K = P1: REM CALCULD DE K = ANGULO C/R AL PE-
RIHELIO
990 K1=K1/2: REM RESOLUCION ITERATIVA,
1000 S=ESIN (KM(E'E-1)"(1 + E'COS{K)))
1010 U=S50R (1-E"E)"FNT (K/2)/{1 + E)
1020 V=ATN(U): IFU < =0 AND K> P1 THEN V=V + P1. A1 =R*(S-T"V)
1050 IF K=2"P1 THEN A1 =A1 + (P1"A"SQR (A*A(1-E"E))):
1060 IFK1=<1E-5 THEN 1090; REM FiJA LA PRECISION DE CALCULOD
1070 IF A1> = AD THEN 1080
1072 K=K +K1. GOTD 930
1080 IF A1<AQ THEN 1090
1082 K=K-K1:G0TO 930
1090 IFK=2'P1 THENK=10
1100 R=A(1-E*E) (1 + E*COS(K)): REM R = DISTANCIA SOL-ASTRO
1120 Al1=L-N + K : REM COMIENZA CALCULO COORDEMADAS X, ¥, Z
1140 IFA1=2"P1 THEN A1=A1-2°P1
1150 IF A1>P1 THEN A1 = A1-2*P1: REM DEJAR ENTRE + /P
1160 Q=S8GN (A1) IFQ=0THEN Q=1
1170 C=S8IN(A1)'COS(P1/2-1): IF 1>P1/2 THEN @ =-CQ ; GOSUB 1390
1200 A2= |- C= COS (A1)/SIN(A2): GOSUB 1390
1210 2= R"SIN (P1/2-A2):
Y =R"COS (P1/2-A2)'SIN (N+ Q1)
X=R"COS (P1/2-A2)°COS (N+Q"1);
1260 RETURN
1380 |=P1/2:
IF ABS (C)<1E-6 THEN 1460: REM CALCULO DE COSENO INVERSO
1395 |=PuIF ABS (C +1) <1E-6 THEN 1460
1410 |=0:IF ABS (C-1) <1E-6 THEN 1460
1430 |=ATN(SQR (1-C-C)C}): IF 1< >0 THEN 1450
1432 1=P1/2: GOTO 1460
1450 IFC<OTHEN =1+ P1
1460 RETURN

Figura 4. Rutinas de Kepler. Estas rutinas permiten calcular las
coordenadas (X, Y, £) de un cuerpo celeste que se mueve en
orbita eliptica segun las leyes de Kepler. Los dalos son los en-
tregados por el programa de 1a figura 3.
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Posicion de la Tierra

El paso siguiente es el calculo de la posicion de
la tierra para la fecha en consideracion. Esta posi-
cion debe indicarse en la misma escala y marco
de coordenadas que se ha usado para ubicar al
Cometa.

Ocurre que la Tierra también se mueve segun

las mismas leyes que el Cometa. Esta asevera- ,

cion es el verdadero aporte de Halley a la astro-
nomia ya que permitid probar que la teoria de
Newton era aplicable a todos los cuerpos celes-
tes y por tanto universal.

Halley supuso que varios cometas que se ha-
bian registrado en anos anteriores eran en el he-
cho, uno solo. El que se repetia con regularidad.
Aun cuando no alcanzo a vivir lo suficiente como
para comprobarlo, su hipétesis fue corroborada
por sus seguidores y bautizaron al Cometa con su
nombre. En realidad el éxito de Halley es el triunfo
de su fe en Newton. Tanto creia en él que incluso
le ayudé a financiar su famoso libro "Principia” en
que Isaac Newton presento su vision de la fisica
y sento las bases de la mecanica moderna y de la
astronomia.

Aprovechando entonces esta situacion, em-
plearemos la misma subrutina para calcular la po-
sicion de la Tierra. Como el plano de referencia es
justamente el plano en que la Tierra gira, se pue-
de esperar que el resultado correspondiente a la
posicion sélo contenga dos coordenadas (X, Y).

Los datos necesarios son los mismos que en el
caso del Cometa, pero el parametro "L" se puede
calcular y cambia segun la fecha. El listado que
permite hacer este calculo es el mostrado en la fi-
gura 5.

100 REM COORDENADAS DE LA TIERRA PARA UN DIA DADO JAL
EMNEBG

102 P1=03.1415926: DIM P§ (14) : REM PI + STRING NOMBRE DEL AS-
TRO

104 DEF FNT (X) = SIN (X})COS (X} : REM FUNCION TANGENTE EN RA-
DIANES

106 PRINT "BUSQUEDA DEL COMETA HALLEY"
PRINT "COCRDENADAS TIERRA PARA DIA DADO"

108 INPUT "NUMERQ DEL DIA A CALCULAR", F

109 INPUT "MES ¥ ANO DEL CALCULD:", Y0, MO

110 DATA “TIERRA": READ P$ : REM NOMBRE DEL ASTRO

112 REM DATOS DE ORBITA DE LA TIERRA

114 DATA1 01672 3652564, 0 0, ,721356. .5385

116 READA E P | N L F, F2

118 L=1.79065 +.000244°(Y0 + (MO-1)/12-1980): REM ACA SE VUELVE
AUSAREL MES Y EL ANO

122 GOSUB 900 : REM CALCULA MOVIMIENTO ORBITAL DESDE PE-
RIHELIO.

124 X1=X:Y1=Y;Z1=Z: REMESTOS SON RESULTADOS

126 PRINT "DISTANCIA SOL-", PSR, "UA. ="
PRINT R™149685000, "KMTS."

128 PRINT “COORDENADAS:" X1,Y1, 21

Figura 5. Coordenadas de la tierra. Usa las mismas subrutinas
que el calculo para el Cometa Halley. El dato “L" se calcula a
partir del mes y el ano, el dato del dia corresponde a la fecha ju-
liana calculada con el listado 1.

En realidad la rutina de calculo presentada nos
permite estimar la posicion de cualquier astro,
provistos de los datos equivalentes para el astro

A

en cuestion. En numeros proximos esperamos sa-
car mayor provecho de ella.

Con las rutinas ya preparadas se puede formar
un programa de calculo Unico, en que se intro-
duzca soélo una vez la informacion del dia y calcu-
le la fecha juliana, las coordenadas del Cometay
las de la Tierra. Para ello es necesario eliminar los
dobles dimensionamientos y definiciones repeti-
das. Con estos programas es posible dibujar, en
un papel cuadriculado, las trayectorias del Come-
ta y la Tierra, observando la relacién entre ellos
para cada dia.

Si vuestro computador tiene capacidad grafica,
es seguro que sabeéis como transformar estos nu-
meros X, Y, Z en puntos en la pantalla y se podra
apreciar la posicion relativa del Sol, la Tierra y el
Cometa.

Brillo del Cometa

Ahora conocemos la posicion del Cometa y de
la Tierra con respecto a un sistema de coordena-
das, se puede calcular cual sera la luminosidad
de aquél para una fecha determinada. El siguien-
te programa (figura 6) realiza el calculo, entre-
gando como resultado un valor conocido como
“magnitud" del Cometa en cada dia. Esta medida
de magnitud indica el brillo observable del Halley.

130 REM CALCULO DE LUMINOSIDAD DEL COMETA

132 INPUT "DIA DEL CALCULO:" F

134 INPUT "COORDENADAS DEL COMETA”, X2, Y2, 22

136 INPUT "COORDENADAS DE LA TIERRA", X1, Y1, 21

138 Mi1=46:
M3=5

140 M2=14:|FF >725411 THENM2=55
REM BAJA LUMINOSIDAD DESDE PERIHELIO

142 R=50R (x2"X2+ Y2"¥2+ Z2°Z2)

144 M9=M1+M2'LOG(RVLOG(10) : REM BRILLO DEPENDE DE DIS-
TANCIA AL SOL

146 X3 =X2-X1: REM COORDENADAS GEOCENTRICAS
Ya=Ya-¥1:
Z3=72-21

148 R8=S0R (X3"X3+Y3"Y3+ 23°23)

150 PFI.ENT "DISTANCIA DESDE LA TIERRA:", RB, "UNID. AST ="

PRINT R8" 149695000, "KMTS."
152 M=M3a + M3"LOG (RB)/LOG (10)
154 PRINT "MAGNITUD ="M

Figura 6. Magnitud del Cometa. La magnitud indica el brillo del
objeto y es una medida logaritmica de intensidad luminosa
Mientras mas chico es el numero de la magnitud, mas brillante
es el objeto en el cielo

La escala de magnitud aparece “al revés”, es
decir, mientras mas brillante es un objeto, menor
es el numero de magnitud que le corresponde.

La tabla siguiente muestra valores que nos per-
miten evaluar la "magnitud” de un objeto celeste.
Con ella podemos comparar el brillo del Cometa
para un dia determinado y saber si podremos
verlo.

Magnitud.

-1.5 . Estrella Sirio, la mas brillante del cielo
2 . Estrella Polaris.
3.5 : Limite de la visibilidad en la ciudad.
6.5 : Limite dptimo de vision a ojo desnudo.
9.5 Limite de binoculares de 7 x 50.
1 : Limite de telegcopio de 7.5¢cm,

Taba 1. Comparacién de magnitudes
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Ver al Cometa

Cuando el Cometa paso en
1810, su gran brillo y cercania
inflama la imaginacion de nues-
tros bisabuelos. En esta ocasion
sera mas discreto en su visita.
Para observarlo debemos espe-
rar una noche sin luna y en una
fecha tal que no este muy cerca
del sol, para que se vea sobre
cielo obscuro y tampoco muy le-
jos, para que su brillo sea alto.
Segun los calculos, la mejor fe-
cha sera el 15 de abril de 1986.
Lo ideal es observarlo lejos de
las ciudades iluminadas con
ayuda de un binocular 7 x 50,
es decir, de 7 aumentos y 50
mm de diametro. Si Ud. no logra
verlo esta vez, no importa, tal
vez puede esperarlo hasta la
préxima venida, en el ano 2060.

El origen de este Cometa se
encuentra, como se cree, en
una nube de planetoides ubi-
cada mas alla de Pluton, lla-
mada nube de QOort, ubicada
aproximadamente a 50.000 uni-
dades astronomicas, esta nube
de asteroides es similar a la que
existe entre Marte y Jupiter y
esta formada por millones de
trozos de hielo. Segun se cree.
algunas veces, algo perturba a

uno de estos trozos de hielo, ha-
ciéndolo caer en el agujero gra-
vitatorio del sol. Si ocurre que
un planeta masivo como Jupiter
lo desvia de su trayectoria para-
bolica, puede caer en una orbita
eliptica, como el caso del Ha-
lley. :

Pero ;jque puede provaocar
esta perturbacion en los cielos?
Existe la tearia que el sol tiene
una estrella companera, bauti-
zada con el nombre de "Neme-
sis”, situada a 26 anos luz, esta
estrella nos visita cada 30 millo-
nes de anos, provocando, a ve-
ces una catastrofe, como fue la
extincion de los dinosaurios. Es
decir, un cometa viene a ser, se-
gun estas elucubraciones, un
mensajero del exterior que nos
recuerda, que Somos muy pe-
quenios frente al cosmos.

Resultado de prueba

Es atil tener algunos resulta-
dos de prueba para poder com-
probar que nuestro programa
funciona sin errores. En la tabla
siguiente se muestran los calcu-
los mas interesantes para algu-
nas fechas.

COMETAHALLEY DIST TIERRA DIST.  MAGNI-
FECHA #DELDIA X Y Z SOL X ¥ TIER. TUD
21 Mar. B5 725086 35 447 -.66 554 -1 [v] 4,72 172
27TNov. 85 725337 28 122 05 1.55 42 2] 63 6.3
9Feb. 86 725411 35 —44 17 59 76 B4 1.55 23
i1 Abr B 125472 -1.13 L ] - 20 1.32 - 04 36 A1 a3
15 Abr. BE 725476 -1.21 -.64 - 22 1.38 =91 - 42 43 a5

Tabla 2. Algunos resultados para comprobar errores. Puedg verse como el Cometa
sube desde bajo el plano de la 6rbita terrestre (valor de Z), llega a un maximo y retor-
na, Paralelamente sus distancias al sol van variando segun una elipse. La Tierra se

mueve siguiendo casi un circulo.
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Fabrique su propia interfaz serial para el ZX-81 y de paso conozca todo
lo necesario respecto a transmision de datos entre computadores.

1 PARTE

INTERFAZ SERIE PARA
EL SINCLAIR ZX81

Julio Varela M.

El desarrollo de los sistemas informaticos ha
traido como consecuencia una diversidad de dis-
positivos periféricos. De entre ellos, los mas im-
portantes son:

Impresoras
~Modems
Terminales
Unidades de disco
-Unidades de cinta magnetica
—Lectores de codigos de barra
-Plotters
-elc

Un elemento que debemos considerar es la
forma en la que se establece la comunicacion en-
tre el computador y los periféricos conectados a
el. Esta "forma en la cual se establece la comuni-
cacion” es lo que se acostumbra a llamar “inter-
faz".

Debido a la gran cantidad de dispositivos peri-
fericos, ha sido necesario establecer determina-
das normas de comunicacion, las cuales nos per-
mitan la compatibilidad entre los distintos siste-
mas periféricos.

La transferencia de datos entre los sistemas
conectados a un computador se lleva a efecto
por medio de senales eléctricas, las cuales son
asociadas a dos niveles logicos "ceros y unos”

Cada palabra o dato unitario esta constituido
por el conjunto de estas senales electricas.

La manera de comunicar estas senales eléctri-
cas puede ser:

—Paralelao
Serie

En el primer caso, todas las senales eléctricas
que constituyen el dato, se transfieren en forma
simultanea, por intermedio de un cierto numero
de lineas, llamadas Bus de Datos. Por el contra-
rio, cuando las diversas senales que constituyen
un dato se transfieren una tras otra por una mis-
ma linea de transmiision, estamaos frente a una co-
municacion del tipo serie.

Las interfaces responden a normas adoptadas,
segun el tipo de transferencia de datos que se
utilice, ya sea serie 0 paralelo.

En la transmision de datos, las normas mas
ampliamente adoptadas son:
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De tipo paralelo: Centronics
De tipo serie: RS232

V-24

Bucle de 20 mA

En una transmision serie, en cualquiera de las
tres formas antes descritas, es necesario coordi-
nar la recepcion con la transmision de las sena-
les. Esta coordinacion puede ser en forma sincro-
nica o asincrénica. En l1a transmision asincrénica
se emplean bits de arranque vy de parada para
demarcar cada caracter de la informacion. En el
metodo sincrénico, los modems utilizan dispositi-
VoS gue sincronizan la velocidad de transmision,
de manera que las senales lleguen a un ritmo fijo.

La transmision de datos a velocidades allas,
generalmente se efectuan en forma sincronica,
ya que en comparacion con el metodo asincroni-
co, se puede aumentar considerablemente |a ra-
pidez, dentro de los mismos niveles de codifica-
cion de los impulsos. En la transmision asincroni-
ca se requieren bits de arranque y parada, ade-
mas de la cantidad de bils que se requieren para
la transmision y recepcion. En consecuencia, si
se utiliza un cédigo de 8 bits, se ocupan 10u 11
bits por caracter, mientras que en el metodo sin-
cronico solo se requieren los 8 bits de datos. Por
lo tanto, con los modems sincronicos se obtiene
un aumento del 25% en la velocidad.

Si bien la transmision sincronica tiene mayor
rendimiento, se necesilan circuitos adicionales
para la sincronizacién, lo que aumenta el costo
de los equipos, en comparacion con los del tipo
asincronico

En la gran mayoria de los sistemas de compu-
tacion personal, existe una puerta de acceso que
responde a una de las formas de transmision (se-
rie o paralelo, o ambas).

Por ejemplo, el Commodore 64 tiene un User I/
O, el cual entrega senales tales como: RTS (Re-
guest to Send), DTR (Data Terminal Ready), CTS
(Clear to Send), Sin (Receiver Data), Sout (Trans-
miter Data), etc., siendo estas senales tipicas de
un conector como el RS 232. Pero existe un com-
putador personal como el Sinclair, ya sea el
ZX81, 1000 o el 1500, los cuales no contemplan
en su diseno de HARDWARE ni menos en el
SOFTWARE una comunicacion del tipo serie,
acompanada de senales de control como RTS,
DTR, CTS, etc

MICROBYTE Marzo 1986



.Sera posible tomar el Bus de Datos del Sin-
clair y serializarlo? ;Se podria agregar senales
de control como las antes descritas?

La respuesta es categorica: .5i .

Como en todas las cosas, siempre nos encon-
traremos con problemas, y ésta no es la excep-
cion.

El sistema que veremos a continuacion nos
permitira efectuar una transmision, utilizando dos

Sinclair. Esta transmision sera del tipo serie, asin-
cronica, con velocidad de transmision y recep-
cién variable, tanto por HARDWARE como por
SOFTWARE, longitud del caracter a transmitir 0 &
recibir también variable, seleccionado por SOFT-
WARE y también légicamente la inclusion de bits
de paridad, partida y parada, agregando tam-
bién las senales de control RTS, CTS, etc.

Este sistema nos servira solamente para trans-
mitir o recibir textos, como por ejemplo una carta.
No sera posible transmitir 0 recibir un programa.
El texto a transmitir lo insertamos dentro de una
instruccion REM, como por ejemplo:

10 REM Revista MICROBYTE

CTS/RATS

COMPUTADOR
PERSOMNAL

Figura 1 Modulo "A" = Médulo "B”

Diagrama en bloques modulo transmisor/re-
ceptor de datos.

RELOM
l I =
DSR OTR
o, T} Tulaks
=T BUS QAT [~ 1] -~
oy
Ts A
[~ ] RTE ATH
g DR =, cTB (=t: |
sl [+ L] TN RESET
SIETEMA :
RELC BIMCACN.
Ehe BART Fa00A
CHRCLITO
"I RESET
USART
Figura 2

Enlafigura 1, se puede observar esquematica-
mente el sistema a disenar.

El Sinclair a utilizar sera el 1000 y el ZX81.

Toda la “ciencia"” de este sistema esta en la uti-
lizacion de un circuito integrado programable,
manejado por la CPU, que en este caso es el
Z80. Este circuito programable se le conoce
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como USART (Universal Synchrounous Asyn-

chrounous Receiver/Transmiter.

En la figura 2, se puede observar el diagrama
en blogues del sistema.

En este diagrama de la figura 2, observamos
seis blogques, cada uno de ellos cumple la si-
guiente funcion;

— USART (8251A). Este es el circuito principal de
conversion (en los parrafos posteriores, se de-
tallara su funcion).

- DECODER. Su objetivo sera, que para una
cierta decodificacion "A" de las lineas de di-
reccion de la CPU, tendra salida, la que se
aplica a la entrada CS, con lo que la USART
queda direccionada; o sea la USART sale de
su tercer estado.

- RELOJ USART. Este es independiente de la
CPU: lo utiliza para demarcar sus propios tiem-
pos de operacion. Sus restricciones las iImpo-
ne el fabricante de la USART, INTEL.

-~ CIRCUITO RESET. Su objetivo es borrar la
USART, cuando ocurra una cierta decodifica-
cion "B". La USART se debe borrar para su re-
programacion. (La USART acepta un reset por
SOFTWARE).

- RELOJ Tx/Rx. Este reloj controlara la velocidad
de Transmision/Recepcion. Su diseno depen-
de de la frecuencia del RELOJ USART.

- SINCRONIZADOR. Su mision es sincronizar

los datos recibidos con el reloj Tx/Rx; esto se lo-

gra al actuar sobre la entrada de reset del reloj

Tx/Rx.

La USART 8251A.

La USART, como se ha dicho, es un circuito in-
tegrado programable, que puede trabajar tanto
en forma Asincronica como Sincronica. Este cir-
cuito no solo hace la conversion paralelo/serie o
de serie/paralelo, sino que también introduce en
los datos serializados otros datos de control,
como los ya mencionados bit de paridad y bit de
término, cuando se opera en forma Asincronica,

Operacion Asincrénica.
Transmision.

Cuando la USART envia un caracter de dalos,
agrega en forma automatica un bit de partida.
Los o el bit de término deben ser programados,
como también la longitud del caracter a transmi-
tir.

La informacion se transmite en serie por la sali-
da TXD (salida de transmision). Esta informacion
va saliendo sincronizada, con los cantos de baja-
da del reloj Tx/Rx. La razon de baudios con la
cual se transmiten los caracteres, es una fraccion
de la frecuencia del reloj Tx/Rx. Esta fraccion es
programable.

Recepcion.

La linea de entrada RXD (entrada datos serie),
se encuentra normalmente en uno (estado alto),
hasta que un canto de bajada determina la re-
cepcion de un bit de partida. (La linea de entrada
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de datos esta "esperando los datos”, dandose
cuenta de la presencia de estos cuando detecta
el bit de partida, que precede a los bits de datos).

La validez de este bit de partida es probada
por la USART, sensandolo en su centro nominal;
si se detecta un cero, se considera valido el bit
de partida e inicia su cuenta un contador de bits
(este contador "cuenta” la cantidad de bits que le
llegan, comparandolos con la cantidad de bit con
que fue programada).

Los bit de datos y paridad, son muestreados
con el canto de subida del reloj Tx/Rx.

Descripcion de Funciones de los datos de la
USART.
Senales de control.

RD: Senal de entrada. En cero determina
L una lectura de datos o estado.
WR: Senal de entrada. En cero determina la

escritura de caracteres de datos, sin-
cronismo (modo Sincrénico), modo y
comando,
Senal de entrada. En uno determina la
reprogramacion de la USART, es de-
cir, el proximo caracter enviado por el
Bus se interpretara como palabra de
Modo. (La palabra de modo es una de
las palabras de programacion de la
USART).
Sefal de entrada. En uno interpreta
como palabra de modo o comando,
los caracteres enviados a traves del
Bus de la USART, en una operacion de
escritura. Si la operacion es de lectura,
se lee el estado de la USART. Si esta
entrada es puesta en cero, los caracte-
res leidos o escritos se interpretan
como datos.

CS: Senal de entrada. Se utiliza para direc-
cionar la USART. (Esta entrada come
tambien C/D, son consideradas por la
USART como direcciones).

RESET:

2
=

Senales de Transmision/Recepcion.
TXRDY: (transmisor listo). Esta salida indica
que el transmisor esta listo para acep-
tar un nuevo caracter de datos del
Bus. TXRDY se activa solo si CTS esta
habilitada, TXRDY baja a cero automa-
ticamente, cuando se transfiere un ca-
racter de datos.

(transmisor vacio). Cuando la USART
no tiene caracteres de datos que
transmitir, la salida TXE sube a uno.
TXE vuelve a cero, cuando se transfie-
re un caracter de datos.

(reloj de transmision). La senal de reloj
aplicada a esta entrada, controla la ra-
zon de baudios en gque seran transmiti-
dos los datos.

(transmisor de datos). Esta salida

TXC:
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constituye el buffer de transmision, es
decir, por donde salen los datos serie.
(receptor listo). Esta salida indica gue
la USART contiene un caracter listo
para ser transferido a la CPU. RXRDY
vuelve a cero automaticamente, cuan-
do el Bus es leido.

RXRDY:

. SYNDET: (deteccion de sincronismo). Se utiliza

solo en operacion Sincronica.

RXC: (reloj de recepcion). La sefal de reloj
aplicada a esta entrada controla la ra-
zon de baudios en que seran recibidos
los datos.

RXD: {receptor de datos). Esta entrada cons-

tituye el buffer de recepcion, es decir,
por donde entran los datos a la
USART.

Senales auxiliares.

La USART posee un conjunto de entradas y sa-
lidas de control, que pueden utilizarse para sim-
plificar su interconexion a un modem, o a algun
otro dispositivo.

DSR: (conjunto de datos listos). Seral de en-
trada; indica que los datos han sido
aceptados por el dispositivo externo.
Se puede leer el estado de esta linea,
con una operacion de lectura de esta-
do.

(terminal de datos listos). Senal de sali-
da; puede programarse en cero me-
diante la palabra de comando, para in-
dicar al dispositivo externo que la
USART se encuentra lista para trans-
mitir datos.

(solicitud de envio). Senal de salida;
puede programarse en cero mediante
la palabra.de comando, para indicar al
dispositivo externo que la USART se
encuentra lista para recibir datos.
(estrobo de envio). Senal de entrada;
un cero colocado externamente habili-
ta a la USART para transmitir datos
siempre que la palabra de comando
también habilite la transmision.

Este articulo, junto al diseno del sistema de trans-
mision, continda en el préximo numero Kk

DTR:

RTS:

CTS:
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Un mundo cercano: Im-
pacto politico y economico
de la nueva tecnologia.

Ricardo Israel Zipper
Instituto de Ciencias Politicas
U.de Chile 1984

Este libro conslituye un pe-
gueno torbellino de informacion.
A lo largo de sus casi 200 pagi-
nas, el autor nos remite a la re-
volucion tecnologica en mar-
cha, reflejada en sectores como
la microelectronica, la computa-
cion y la robotica, cuyo desarro-
llo "Ha sido el mas rapido y es-
pectacular de la historia”.

Aunque lsrael Zipper centra
su analisis en los campos de la
politica y la economia, con pro-
fusion de datos, cifras y estadis-
ticas, lo que le da categoria de
documento a su trabajo, no deja
de plantearse las problematicas
existentes en el campo estricta-
mente cientifico. Asi, tenemos
un capitulo dedicado a la "inte-
ligencia artificial” y la polémica
discusidn que ella arrastra.

Un mundo nuevo se aproxi-
ma, el texto apunta a las posi-
bles consecuencias de él:
desde plantear la explosion in-
formativa y su influencia en el
comportamiento del hombre
como originadora de un nuevo
tipo de educacion constante; re-
saltando los peligros de |a exis-
tencia de bancos de datos que
consulten aspectos personales
de los individuos, hasta la ca-
rrera  competitiva-tecnologica
de los paises industrializados.

En lo economice, un desglose
de este impacto en la modifica-
cion del valor de muchos bie-
nes, la aparicion de un nuevo
tipo de cambio, jila moneda
electrénica?, la implementacion
de nuevas industrias del ocio y
el tiempo libre, la vida laboral
del trabajador y su necesaria re-
capacitacion, el cambioen |la or-
ganizacion del trabajo.

Israel Zipper remata este tra-
bajo con un estudio de las posi-
bles (y casi obvias) consecuen-
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Christian Parra Duhalde tiene eslu-
dios en linglisticay sicologia. Se de-
fine como multidisciplinado recalci-
trante y entusiasia creador de textos
Su pasibn mas reciente es la compu-
lacion y en esta columna comentara
SiN COMPAasian por moros ni cristia-
nos la literatura del area que caiga
en su poder

cias de esta nueva revolucion
industrial, como ser la aparicion
de nuevas clases socio-econo-
micas y lo que ello implica en
todo el espectro social. “La tec-
nologia es un producto historico
de los factores econdmico y po-
litico, su estructura comao institu-
cion social coincide con la es-
tructura del poder” (sic).

En suma, un excelente docu-
mento para introducirse en el
tema de esta revolucion tecno-
l6gica, de este mundo en reno-
vacion. Un tratamiento serio
pero ameno lo avalan como un
caudal de informacion bien ca-
nalizado KR

Computacion y Sentido
Comun

Mortimer Taube
Editorial Géminis. Bs. Aires.
173.p.

M. Taube intenta una critica,
a la ciencia, en este caso espe-
cificamente, a la de los compu-
tadores. El libro esta apoyado
en cuatro pilares fundamenta-
les: la posibilidad de la traduc-
cién mecanica, el intento de si-

mulacion del comportamiento
cerebral por la maquina, la im-
posibilidad de teorematizar el
lenguaje y tambien de formali-
zar el proceso de aprendizaje

El libro es un verdaderc de-
bate puesto que el autor trae a
luz diversidad de teorias de una
amplia gama de esludios, sin
escatimar esfuerzos en revali-
dar algunas, demoler las mas y
desmenuzar las restantes. Re-
sulta un interesante despliegue
de erudiccion sobre el tema. “La
ciencia es demasiado impar-
tante como para ser dejada en
manos de |los cientificos” nos
dice el autor.

Trae una resena de los inten-
tos por lograr instrumentar la tra-
duccion mecanica, Mortimer
Taube nos plantea el problema
de ello dado el caracter no intui-
tivo de las maquinas, su falta de
capacidad de "reaccion a con-
textos” y su manejo exclusiva-
mente “algoritmico”

La posibilidad de simulacion
del comportamiento del cerebro
choca con la imposibilidad de
que lamaguina aprenda, ya que
el aprendizaje requiere un pro-
ceso de paso del gobierno
consciente al inconsciente (ha-
cer habituales los nuevos ele-
mentos) no constituyendo pues
un proceso rigidamente formal,
“Se requeriria una maquina
consciente capaz de desarrollar
habitos que hagan cambiar al-
gunas de sus reacciones cons-
cientes e inconscientes’.

El libro revisa las relaciones
hombre-maquina estable-
ciendo que ellas no son de “si-
mulacion”, sino de ‘“comple-
mentacion e incremento’.

Un texto que da para discutir,
indudablemente interesante en
todos los aspectos, especial-
mente linglisticos que atarien
al mundo de la computacion. La
profusion de autores y argu-
mentos encontrados, le otorga
gran valor para el lector. Valioso
en su area sin duda j§
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Avances concretos en red de ZX-81

Carlos Contreras M.

En varias oportunidades en estas mismas pagi-
nas hemos comentado respecto al proyecto de
formar una red publica de comunicaciones entre
computadores ZX-81.

A contar del aviso publicado en agosto de 1985, .

en el numero 16 de Microbyte, la concretizacion
de esta idea ha avanzado en forma considerable.
Precisamente en torno a este proyecto es que pre-
senté y fue aprobada mi Memoria de Titulo, pues
sl bien yo egrese en 1964 de la carrera de Ingenie-
ria Civil Industrial, aun no me habia recibido.

Para este trabajo desarrollé el circuito y los pro-
gramas para correo electronico. Si alguien desea
leer esta memoria es posible solicitar copias en
Microbyte.

Al llamado de agosto, respondieron alrededor
de cincuenta personas con quienes realizamos
pruebas de los circuitos y programas. Luego, ‘pre-
senté este proyecto al Fondo de Desarrollo Pro-
ductivo de CORFQ, siendo aprobado por éste lo
que nos dara el financiamiento necesario para

concluir las pruebas y echar a andar esta red de
aficionados

El circuito tiene un costo bajo (unos $ 3.000 en
materiales) y en Chile hay una gran cantidad de
equipos ZX-81 por lo que lo unico que nos faltaria
es comenzar a ofrecer los servicios que hagan
atractiva la participacion en este de muchas per-
sonas.

Para esto necesitamos de la colaboracion de
todos quienes tengan o estén dispuestos a adquirir
la habilidad y conocimientos necesarios para re-
solver problemas mas o menos complejos en com-
putacion, electrénica, base de datos, etc.

Necesitamos pPersonas dispuestas a utilizar la
red y a estudiar sus posibles aplicaciones, perso-
nas que trabajen en laboratorios o universidades,
circulos cientificos en escuelas, clubes, etc.

Los interesados, por favor hagan llegar sus an-
tecedentes a las oficinas de Microbyte indicando
nombre, teléfono, direccion, conocimientos e inte-
reses

Formidable premio
a su creador

Ajedrez. Bolsa de

Ricardo Soto V. Estadistico

Segun la histeoria, el idedlogo
y creador del mundialmente co-
nocido juego de ajedrez gano,
por su ingenioso invento, un
granito de trigo por el primer
cuadrado contenido en el table-
ro del citado juego; por el se-
gundo, el doble del primero
mas el granito ganado en éste;
por el tercero, el doble del se-
gundo mas lo acumulado en el
mismo; asi sucesivamente, has-
ta el cuadradito numero 64, que
es el total de cuadrados que
contiene el tablero del juego.
¢ Cuantos granitos de trigo reci-
biria por su entretenido juego?
Notar que en cada cuadrado
habria dos cifras; una, la prime-
ra, la cantidad correspondiente
a el; la segunda, el total acumu-
lado.

En el cuadrado 37 ya recibe
137.438.431.231 granitos, ésta
ya es una cifra relativamente
alta, toda vez que nos faltan 27
cuadrados para alcanzar los
64. De acuerdo al procedimien-
to de premio pactado, el cua-
drado 38 tendria el doble del
37 mas los correspondientes a
el —al 38-; dicha cifra es
274.876.862.453.
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Cuando no se posee un Ins-
trumento electrénico o mecani-
co apto para desarrollar estos
calculos, el proceso, quiza se
compliqgue un poco. Manual-
mente se necesita de varias ho-
ras. Sin embargo, trabajé en un
algoritmo apropiado conducen-
te a obtener en forma exacta el
numero en cuestion; para los
calculos utiliceé una calculadora
sencilla CASIO, de 8 digitos, sin
notacion exponencial y a ener-
gia solar. A quienes se intere-
sen en el procedimiento obteni-
do, comunicarse con Ricardo
Soto V., Pasaje Joaquin Vicuna

1025, Santiago.
Lo anternor, a mi entender,

restaria importancia a calcula-
doras de 10, 12 y mas digitos,
pues con la calculadora de 8
digitos se ha logrado obtener
una cantidad que contiene 19
digitos en forma exacta.
Finalmente, se dice que cada
granito de trigo pesa 8 mg. Mul-
tiplicando este nimero por la
cantidad exacta ganada, nos

da una formidable ganancia de

miles de millones de toneladas
de trigo, superior a cualquier
produccion mundial.

Empleo

Programador de
(Titulado).
Analista de Sistemas (Egresa-
do).

Se ofrece para consultoria y de-
sarrollo de sistemas.
Conocimientos y experiencia en:
Sistemas Administrativos (suel-
dos, existencias, ventas, etc.).
Sistemas Estadisticos de Educa-
cion.

Dbase-11 — Wordstar — Visicalc —
Easywriter - Céndor.
Lenguajes: Cobol v Basic.
Equipos: Wang 2200/'VS - Burr-
oughs B20, B25 - Linca Apple.
Linea Microprofessor — Zenith —
Olivetti.

Aplicaciones

Ivin Rojas A. Fono: 5554443,
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EPSON

EQUITY I

El PC compatible de la mas moderna tecnologia.

EQUITY | es un equipo de 16 bits (8088) c
cebido con la mas reciente tecnologia ¥
respaldo de la afamada ingenieria de SEIK
EPSON CORPORATION.

EQUITY | tiene en forma standard atribul
gue son opcionales en otros equipos col
interfase serial y paralela y sin costo adicio
el sistema operativo MS-DOS 2.11 y el lenal
e GW-BASIC.

EQUITY | es 100% Hardware y Software co
patible con IBM-PC lo que permite configur
lo con todas las tarjetas de ampliacion fat
cadas para IBM-PC compatibles como ¢
ejemplo el co-procesador 8087 para aum
tar la velocidad y productividad en proces
numericos complejos.

CARACTERISTICAS PRINCIPALES

CPU 8088
Velocidad 4,77 MHz
Sistema Operativo MS-DOS 2.11
Memoria basica 256 kb
Maximo Memoria 640 kb

Almacenamiento aux. 1 diskette 360 kb

Opcional 1 diskette 360 kb
1 disco duro 20 M

Monitor

Monocroméatico Standard

Color RGB Opcional

Interfases

Serial RS-232 Standard

Paralela Centronics Standard

Teclado tipo IBM-AT Standard

| TRES MODELOS PARA CUBRIR TODAS SUS NECESIDADES

ADEMAS SIN COSTO PARA TODAS LAS CONFIGURACIONES
s INTERFASE SERIAL Y PARALELA
» SISTEMA OPERATIVO MS-DOS 2.1

* | ENGUAJE GW-BASIC

CONFIGURACION | MEMORIA RAM | DISKETTES | DISCODURO | MONITOR  |PRECIO US$
1 256 1x 360 kb —— 12" MONOCROM 2,590
2 512 2x 360 kb -- 12" MONOCROM 2990
3 512 1x 360 kb 1x20Mb | 12" MONOCROM 3.990 EPSON

EPSON Chile S.A.

Costanera Andrés Bello 2287




