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CAI: COMPUTER CORPORATION o

DITEMPO TRAE A
CHILE ELL SUPER D
MASTER

Caf (Computer Corporation), la
iinica empresa taiwanesa que se
dedica al desarrollo y creacién
de tecnologia computacional,
presenta el Super D Master.

DOS USUARIOS Y DOS TAREAS REDUCE A LA MITAD EL COSTO

SIMULTANEAS... POR USUARIO...

... El Super D Master tiene la gran ventaja de ... Dado que todo lo que requiere para integrar un
soportar dos tareas y dos usuarios al mismo segundo usuario es sélo un teclado, un monitor y
tiempo. un adaptador. Manteniendo atn en estas exigentes
Asli es, utilizando comandos simples, usted puede condiciones, su velocidad y potencia.

ampliar este poderoso AT compatible e incluir un El Super D Master de Caf, es un producto de la
segundo usuario o una segunda tarea, a un muy més alta calidad tecnolégica, de maximo

bajo costo. rendimiento y lo més importante, con proyeccioén
Ademas, con el monitor y las funciones de control en ¢l tiempo.

remoto, dos usuarios pueden comunicarse entre Conozca hoy, las ventajas del Super D Master de
ellos cuando sea necesario. Caf, que posee el mas alto nivel en hardware al

mas bajo costo del mercado.

Solicite mas informacién a Ditempo, que posee la
méas amplia red de distribucién y asistencia
técnica a nivel nacional y es el representante

exclusivo para Chile de los productos Caf.

SUPER"
MASTER

Dr. Carlos Charlin 1540 (Costanera Andrés Bello 1545) FONOQ 2239651
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LECTURAS

Titulo : CD-ROM EI
nuevo Papiro

Autores : Lambert —
Ropiequet

Editorial : Anaya Multimedia
(1987, 664 pags.)

Precio : $ 15.000.

€€ E | CD-ROM cambia-
ra el mundo", Info -
world.

- "..las ventajas del almace-
namiento optico son tan con-
vincentes que los usuarios y
los profesionales del registro
de informacion dan ya por
supuesto que esta forma de
grabacion sera la dominante
en la proxima década”, Opti-
cal Memory News.

¢Qué es el CD-ROM? ;Qué

significa?

Se trata en realidad de un
nuevo medio de almacena-
miento de informacion, muy
distinto a cualquier otro de los
conocidos a la fecha, como la
television, el cine, el video, las
diapositivas, el sonido, los li-
bros o los computadores per-
sonales, y cabria considerarlo
como la suma o la combinacion
de casitodos ellos.

Un disco compacto tiene una
capacidad de almacenamiento
mil veces superior a uno flexi-
ble; en donde, por ejemplo, ca-
ben solo cinco fotografias, fren-
te a 5.000 en un CD; o una hora
de sonido frente a tres segun-
dos.

Es en esta admirable capaci-
dad, junto a otras, que tiene el
disco compacto, de almacenar
cualquier combinacion de ima-
genes, sonidos, datos y codi-
gos de computador en forma
digital donde reside el secreto
de las posibilidades del CD-
ROM.

Este libro es una coleccion
de articulos escritos por perso-
nas muy conocidas en los cam-
pos de software y hardware, la
distribucion de bases de datos,
la produccién videografica o la
edicion de libros y que han vis-
lumbrado las posibilidades del
CD-ROM vy se han interesado
por el estudio de esta nueva
técnica.

En ]

Titulo  : El entorno de
Programacion
UNIX

Autores : Kernighan/Pike

Editorial : Prentice Hall (1987,
366 pags.)

Precio : $ 5.080.

rios Bell durante 1969.

(A que se debe el éxito del
sistema operativo UNIX? Prime-
ro, esta escrito en "C", es por-
tatil (los sistemas UNIX se gje-
cutan en una extensa variedad
de computadores, desde mi-
croprocesadores hasta las
computadoras mas grandes; y
esto constituye una fuerte ven-
taja comercial). Segundo, el
Codigo fuente esta disponible y
escrito en un lenguaje de alto
nivel, lo cual lo hace facil de
adaptar a exigencias particula-
res. Por ultimo, y esto es lo mas
importante, es un "BUEN" sis-
tema operativo, especialmente
para los programadores. Su
ambiente de programacion es
de extraordinaria riqueza y pro-
ductividad.

Este libro esta destinado al
programador con la esperanza
de que, al hacer mas producti-
vo su trabajo, logre a la vez ha-
cer que también lo sea el traba-
jo de grupo.

El texto esta dividido en 9 ca-
pitulos que cubren el sistema
de archivos, uso del Shell, fil-
tros, Programacion en Shell,
programacién con E/S stan-
dard, llamadas al sistema
UNIX, desarrollo de programas
y preparacion de documentos.
Ademas contiene 3 apéndices
con resumen del editor, Manual
de HOC y Listado de HOC.

HOC es un intérprete progra-
mable simple para exposicio-
nes de punto flotante. Tiene
control de flujo al estilo de C,
asi como definicion de funcio-
nes y las habituales funciones
numericas predefinidas como
coseno y logaritmo.

| sistema operativo UNIX
Ese inicid en los Laborato-

Titulo : Auditoria
Informatica

Autores : Thomas — Douglas

Editorial : Paraninfo (1987,
212 pags.)

Precio : $ 5.850.

0s computadores han pa-
L sado a formar parte inte-

grante de los sistemas
contables de muchas empre-
sas. El auditor encontrara mu-
chos tipos de sisternas informa-
ticos, aunque en la mayoria de
los casos se apliquen los prin-
cipios basicos de auditoria.

Este libro trata de la auditoria
informatica, desde la especifi-
cacion del sistema hasta la rea-
lizacion de auditorias de datos
reales y resultados que corres-
ponden a los sistemas que se
estan utilizando.

Analiza los problemas que
plantean los sistemas On-line,
el control sobre los datos, siste-
mas de microcomputadores y
redes y sistemas distribuidos
Tendra gran interés para audi-
tores que deban llevar a cabo
esludios de sistemas, aplica-
ciones mecanizadas y verificar
los datos que se estén proce-
sando.

Es imposible encontrar una
farmula definitiva para el audi-
tor informatico. Este libro trata
el trabajo de la auditoria infor-
matica desde una perspectiva
muy amplia sin profundizar en
temas mas avanzados, como la
eficiencia técnica. Los proce-
sos informaticos y los ficheros
forman parte de los registros
contables de las empresas vy
por ello, deben ser el objetivo
de la auditoria.

El libro fue editado original-
mente en inglés por The Natio-
nal Computing Centre Limited,
(NCC, de Inglaterra).

Los libros comentados

en esta seccion pueden

ser adquiridos en Galileo Libros.
Dr. Barros Borgono 9 - A
Teléfono 2238314 - Providencia
Santiago - Chile

BBt mpemisrrts MMavnarmibres 10077



EDITORIAL

Asi como en otros terrenos del pensamiento y la tecnologia en com-
putacion es usual confundir lo importante con lo banal, lo accesorio con
lo esencial. Muchas veces son los temas'mas ignorados los que final-
mente marcan el desarrollo de la tecnologia, mientras gue olros temas,
sobre los cuales se escrnibe y comenta como simbolos seneros de una
nueva revolucion industnal, perecen sin gloria olvidados por una nue-
va moda

Un tema que esta causando un vive debate en el medio computacio-
nal es la verdadera invasion de equipos, implementos, software y con-
ceptos relacionados con los Desk Top Publishing (DTP), publicaciones
de escritorio 0 publicaciones electranicas en lengua vernacular.

Las empresas productoras de software se han apresurado en crear
sus propias versiones del Ventura o del PageMaker mientras que los fa-
bricanties de hardware estan comenzando a profitar de las ventas de
"soluciones tolales para su problematica de comunicaciones escritas’,
La moda de los DTP se ha impuesto, aunque los resultados aun dejan
bastante que desear

En efecto, los paguetes de DTP existentes, incluso los mejores, aun
son incapaces de producir documentos de |a calidad de aquellos ela-
borados con las técnicas tradicionales de la fotocomposicion y los de-
partamentos de arle especializados y profesionales. Ni aun el mejor
programa ni la mejor de las laser que se comercializan actualmente
como soluciones DTP podria acercarse a la calidad de produccion de
las paginas de esta revista.

Sin embargo, en Estados Unidos al menos, son ya miles los ejecuti-
v0s que han bajado dramaticamente su productividad en tanto que pla-
nificadores y administradores, para dedicar sus mejores esfuerzos a la
creacion de documentos de gran sofistificacion

Las soluciones DTP pueden ser de gran utilidad en algunos segmen-
los como agencias de publicidad, imprentas o departamentos de co-
manicaciones en grandes empresas e instituciones. Para ello de todos
modos se reguiere que sean operados por un personal calificado, con
aplitudes artisticas. Sin embargo, de ahi a considerarlas como la nueva
gran aplicacion para el mercado general junto a las bases de datos, las
planillas electrénicas o los procesadores de textos, es dar mas que de-
masiado credito a los ejercicios de marketing de algunas empresas.

Para el ejecutivo medio, los paquetes de DTP deben ser en definitiva
un estorbo. Sus necesidades de producir documentos mas elaborados
podria ser facilmente resuelta con procesadores de texto un poco mas
poderosos y que incluyan algunas facilidades de DTP, pero no mas que
8s0

Es significativo gue ninguna de las cuatro principales empresas pro-
ductoras de software, Lotus, Microsoft, Ashton Tate y Borland hayan sa-
cado algun programa para DTP y de hecho, Microsoft en Word y Bor-
land en Sprint, sus respectivos programas procesadores de texto, han
incorporado esas facilidades

Volviendo al tema orniginal del editonial, sin embargo, es notorio como
una moda como son los DTP logra causar la mayor sensacion mientras
que el desarrollo de sistemas expertos y sistemas de almacenamiento
en disco optico pasan virtlualmente desapercibidos a pesar de que Si
viene una revolucion tecnologica, esta viene precisamente de la con-
juncion de estos dos conceplos, los que estan llamados a transtormar
radicalmente lo que hoy conocemos como procesamiento de la infor-
macion.

Microbyte Diciembre 1987



NOTICIAS

IBM presenta el 0S/2

Por primera vez en 76 anos,
IBM organiz¢ una exhibicion de
SUS BQUIPOS en un gran centro
de exposiciones en Londres,
en Islington Green

l.a ocasion se presto admira-
blemente para presentar el pro-
totipo del Standard QS/2 ver-
sion 1.0 que sera liberado al
publico en enero de 1988. El
sistema permite direccionar
hasta 16 megabytes de memo-
ra real, manejar simultanea-
mente varias aplicaciones, las
que estan residentes en memo-
ra permanentemente y pasar
de una a otra usando la tecla
de funcion correspondiente.

Asimismo, IBM presentd el
calendario en que seran libera-
das las siguientes versiones del
0s/2.

producto de Microsoft. Es en
esta version que IBM tratara de
distanciarse de los fabricantes
de clones en el mercado de los
computadores personales para
grandes empresas.

En electo, esta version pro-
piedad de IBM contiene un ma-
nejador de bases de datos reia-
cionales compatible con Data-
base 2, SQL/DS y el Query Ma-
nagement Facility y tambien un
manejador de comunicaciones
que permite conectar a los PS/2
a los equipos mayores de |IBM.

En noviembre de 1988 apa-
recera la version 1.1 Standard,
la que contendra ademas el
Presentation Manager, una in-

En agosto de 1988 sera libe-
rada la Extended Version 1.0,
desarrollada por IBM misma a
diferencia del standard que es

terfaz gralica estilo Windows.
Se espera que esta version ma-
neje incluso 32 mega de me-
moria real.

Computadores en la

Bolsa

Pasado un tiempo ya del ner-
viosismo producido por la cai-
da de las Bolsas en todo el
mundo, los expertos en estas
cuestiones se preguntan sobre
los electos que esta producien-
do en el mercado la masiva in-
corporacion de compuladores
en el manejo de los portatolios
de inversion.

Una duda gue se mantiene y
que dificilmente sera resuella,
es en qué medida fueron los
computadores los detonadores
de la gran crisis. En efecto, al
usar todos los programas el
mismo algontmo estadistico, es
evidente que ante determina-
dos indices todos los progra-
mas deben desarrollar una mis-
ma estrategia. En el caso del
“Lunes Negro”, la estrategia
fue jvender, y mientras antes,
mejor!!!. El resultado se estima
gue fueron al menos 20 puntos
de la caida atribuibles a los
computadores

Segun esa teoria, al bajar tan

Empresas de computacion ignoran caida de
Wall Street

Quienes visitaron el ultimo Comdex en noviembre en Las Vegas
coincidieron en apreciar que para la industria de los computadores
personales, el “Lunes Negro' de Wall Street fue tan sélo un dia mas
¥ NO se espera ningun Lipo de repercusiones

En efecto, en una semana de fiestas en que se vaticing un ang
pleno de éxitos y en la que se gasto no menos de U$ 200 millones,
la industria microinformatica declaro que se mantendria un creci-
miento de su segmento de un 30-35%, incluso si el resto de la eco-
nomia se desmorona.,

De acuerdo a las opiniones vertidas para sustentar ese aserto, se
menciono que los microcomputadores no eran considerados una in-
version de capital, por lo gue no se restringiria su compra en las
grandes corporaciones. Ademas, se espera que la aparicion de
nuevos productos que den un empuje a la nueva linea PS/2 de IBM
signifique un estimulo adicional a la industria en general.

cada uno desarrolle su propio
software en base a su propia
experiencia, los computadores

bruscamente la Bolsa, los ope-
radores humanos se aterroriza-
ron y potenciaron aun mas la

tendencia a la baja. Al dia si-
guiente fueron suspendidas en
Wall Street todas las operacio-
nes controladas por computa-
dores

Ahora, para los grandes co-
rredores y para los peguenos
especuladores, a menos que

dejaran de serles utiles. Un
buen dato para quienes fabri-
can esqueletos (shells) de sis-
lemas expertos

Y. T e



Fundacion Epson:Ampliando los horizontes del futuro.

stamos ante el
amanecer de una
nueva era.

Hoy, la tecnologia
computacional ha invadido
practicamente todas las areas
del quehacer profesional.

Y no esta lejano el dia en que
la informatica sea el pilar de
todas las actividades. Desde
las mas complejas, hasta las
mas simples y comunes.

La FUNDACION EPSON,
dependiente de SEIKO
EPSON CORPORATION de
Japon, preocupada por el
hombre del manana y su
desempeno frente a esta
nueva era, se ha abocado a la
tarea de formar profesionales,
entregar capacitacion
empresarial, realizar labores
de extension, y participar en
el desarrollo e investigacion
de nuevos productos en el
area de la informatica.

En resumen, a ampliar los
horizontes de quienes regiran
el futuro.

FUNDACION

EPS

Ampliando horizontes

Apoquindo 5229 - Las Condes -
| Teléfono 2123289 - Santiago -




NOTICIAS

Lunes negro para Tandem

La paradoja de su vida pasa-
ron los ejecutivos de Tandem
Computers en Estados Unidos
durante el fatidico “lunes ne-
gro” en que se desplomo Wall
Street.

En efecto, los computadores
de Tandem se caracterizan por
ser “fault tolerants”, redundan-
tes en el sentido de que todo
componente del computador
que falle, sera inmediatamente
reemplazado por un compo-
nente de reserva que toma su
lugar para seguir procesando

grandes volumenes de informa-
cion sin interrupciones.

Los computadores Tandem
de la bolsa neoyorkina, para
alegria de sus ejecutivos, so-
portaron sin falta alguna un vo-
lumen de transacciones (604
millones de acciones fueron
transadas) aproximado a cua-
tro veces el volumen de dias
normales. Si hubo algun tipo de
demora, esto se debio a las im-
presoras gue eran incapaces
de manejar esa cantidad de
movimiento.

Sin embargo, a pesar de
todo, el valor de las acciones
de Tandem en la bolsa baj6 en
un 20% en ese mismo dia.

Sucesu 88

Con anticipacién han comenzado en Brasil a preparar la proxima
gran convencion Sucesu '88, constituida por el XXI Congrese Nacio-
nal de Informatica y la VIl Feria Internacional de Informatica.

El evento, a realizarse entre el 22 y 28 de Agosto de 1988 en Rio

Sanyo cambia de
logo

Despues de utilizar por mas
de 40 anos el conocido Logoti-
po, que identifica a esta presti-
giosa marca, Sanyo de Chile,
presentd en su pabellén de
FISA '87 un nuevo y sofisticado
simbolo gue lo identifica, en el
que resaltan, fundamentalmen-
te, dos elementos. Una estiliza-
da y novedosa letra "N" y el
nuevo color corporativo, gue
esta empresa adopto.

de Janeiro, esta llamando a la presentacion de trabajos, los gue en
el caso de aquellos presentados en idioma extranjero, deberan
acompanar una traduccion al portugues.

Mayores informaciones en: SUCESU-RJ: Rua do Carmo, 57-6°
andar, 20011 Rio de Janeiro.

MIGRO AUDITOR

Microbyte presenta una excelente herramienta de software orienta-
da a resolver los problemas de administracién de microcomputado-
res de las empresas.

Basado en la metodologia de con-
trol del ingeniero Guillermo Beu-
chat S., destacado columnista de
Microbyte v ganador del premio

Bz

Price Waterhouse (Chile) 1986 por rf: 2’;; degf ?%a%q;{; :g :‘;:
este trabajo. cidades de mi metodologia.
Desarrollado por Dr. PC Ingenie- PRI T
ria, empresa que cuenta con el res- G. Beuchat 5.

paldo de Hector Miranda R. v des-
tacados profesionales.

Un programa indispensable para quienes n-f.e:itan:

Con la garantia de
lo probado. En fun-
cionamiento en va-

—detectar puntos débiles en los usuarios para asi orientar eficiente- ~ rias iﬂl’“’ﬂﬂl!m
mente la capacitacion. ~ empresas del pais.
—minimizar el riesgo del manejo de informacién critica para la em- Corre en cualquier com-

presa.

—apreciar quienes hacen uso dentro de una organizaciéon de infor-
macién en forma ineficiente o con mucho riesgo.

Dirigido para ser usado por personal del Staff estratégico que no sea
experto en computacion.

Desarrollado con una interfaz amistosa con el usuario.

[ VSR - RTINS, (IR DORY  RII . N 8 e s e e VLT L e L L O L S L R

putador compatible con
IBM-PC.

uracion minima:
512K de RAM, dos dis-
ketteras o disco duro e
impresora.



PARA

Nuestra revista es una publicacion viva
que se nutre de las vivencias y experiencias
de ustedes, nuestros lectores y colaborado-
res. El objetivo de Microbyte es informar en
forma seria y didactica a todas las personas
que de uno u otro modo estan relacionadas
con la informatica y computacion, divulgan-
do a traves de eslas paginas las herramien-

a) Tematica:

* Articulos - descriptivos sobre software,
lenguajes, compiladores y productos de
cuarta generacion.

* Metodologia de diserio y analisis de sis-
temas

* Técnicas de programacion.

*Usos y experiencias practicas en areas
no tradicionales de la computacion (medici-
na, ciencias sociales, etc.).

" Herramientas de gestion de empresas
con uso de computadores.

* Inteligencia artificial, sistemas expertos y
robotica.

* Administracion de departamentos de in-
formatica.

b) Presentacion:

* Los articulos presentados deberan tener
una longitud maxima de doce paginas escri-
tas a maquina a doble espacio.

" Todos los graficos, figuras y facsimiles
de pantallas deberéan ir separados, numera-
dos y en hojas blancas individuales para
cadauna.

* Si se acompanan listados de programas,
éslos deben venir impresos con cinta nueva
o en modo enfatizado (negrita), en formulario
continuo color blanco sin rayado.

* La bibliografia citada debera numerarse,
colocando los datos en el siguiente formato:
titulo de la obra o articulo, autor, publicacion
y ano

COMO ESCRIBIR

BA RS TS BT
MIYRWVWDU I 6

tas y metodologias relacionadas con el tema
en una forma practica, amena y comprensi-
ble para un amplic espectro de lectores

A fin de uniformar la presentacion y cali-
dad de |os articulos de fondo de Microbyte,
presentamos a continuacion las pautas para
la preparacion de trabajos que rigen para
este tipo de articulos:

c) Contenido:

* Todos los articulos que presenten herra-
mientas computacionales de cualguier tipo
deberan incluir, ademas de una descripcion
ledrica de |la herramienta, un ejemplo resuel-
to mediante el programa correspondiente

*Los trabajos deben ser originales. En
caso de ya haber sido publicados en otro
medio, indicar nombre y fecha de aparicion

* Los articulos deberan incluir al final un
parrafo de conclusiones, que resuma lo mas
relevante del trabajo y ofrezca sugerencias
para la aplicacién practica o posibles usos
de los temas tratados.

Todos los articulos recibidos seran someti-
dos a revision por nuestro comité editorial y
un panel de expertos en los temas tratados
antes de ser publicados. Las colaboraciones
aceptadas tendran un pago que fijara perio-
dicamente la revista.

Las colaboraciones deben enviarse acom-
panadas de una breve resena biogréfica y
fotografia tamano pasaporte del autor a la di-
reccion de la Revista.




NOTICIAS

Ventas de NCR

Las utilidades de la Corpora-
cion NCR alcanzaron en el ter-
cer trimestre del ano '87
US$ 97.794.000, lo que repre-
senta un crecimiento de 33%
respecto de igual periodo del
ano anterior (US$ 73.379.000).

De esta manera, las utilida-
des de la Corporacion alcan-
zan a US$ 257.945.000 en los
nueve primeros meses de
1987, vale decir 27% superio-
res a igual periodo de 1987
(US$ 202.453.000).

A su vez, las ventas del ter-
cer trimestre del ano fueron de
US$ 1.339.514.000, ésto es,
crecieron en 14% con respecto
al mismo trimestre del ano ante-
rior (US$ 1.176.910.000), En los
nueve primeros meses del ano
los ingresos por venta fueron
de USS$ 3.820.612.000 - 16%
superior al mismo periodo de
1986.

Este crecimiento se debe a
un crecimiento de las ordenes
en todo el mundo hacia todo el
espectro de productos, en es-
pecial los computadores perso-
nales, terminales financieros y
los productos de la familia TO-
WER NCR. "Especial importan-
cia se ha notado en el valor de
las drdenes del mercado Euro-
peo y Estados Unidos”, indico
el senor Charles Exley, maximo
ejecutivo de la Corporacion
NCR.

"A eslo se une, —agrego- el
aumento en el valor de varias
monedas con relacion al délar
respecto a 1986; a pesar que
los ingresos en las monedas lo-
cales de cada pais han mostra-
do avances significativos”.

La venganza del fax

Dice el vendedor de fax repi-
tiendo el adagio que mas vale
un dibujo que mil palabras. Sin
embargo le responden, si asi
fuese no habrja teléfonos sino
aparatos de fax sobre todos los
escritorios.

Esta historia, que bien podria
ser cierla, podria dejar de serlo
dentro de poco si se mantiene
la geometrica progresion de
ventas de equipos de facsimil
en el mundo.

De hecho, la invencion del
fax es previa a la del teléfono.
Se le atribuye ésta al ingeniero
escoces Alexander Bain, quien
trabajando en la sincronizacion
glectrica de dos relojes descu-
brié que un movimiento pendu-
lar sincronizado podria ser co-
nectado a un lapiz activade
eléctricamente para enviar ca-
racteres a distancia. Ya en
1860, un italiano, Giovanni Ca-
solli, utilizo el descubrimiento
de Bain conectando varias ciu-
dades francesas.

Sin embargo, fuera de algu-
nos usos especificos, el fax
nunca logré despegar comer-
cialmente hasta ahora. En In-
glaterra se estima que este me-
todo ya desplazo al télex como
principal medio de transmision
de textos. Asimismo, de acuer-
do a un estudio de EuroData,
se estima que en 1995, un 50%
de las oficinas europeas conta-
ran con un equipo de fax contra
sélo un 25% que contara con
télex. El servicio de correo glec-
tronico por su parte penetrara
en tan solo un 7°° de las ofici-
nas.

H.P. libera portatil compatible

Hewlett Packard es una empresa a las que mas ha costado adap-
tarse al standard impuesto por IBM. De hecho, es solo el Vectra, el
primer equipo realmente compatible que liber6. Quizas algo tarde
ya, H.P. liber6 una linea de equipos portatiles compatibles.

El nuevo Vectra Portable CS es similar fisicamente al Convertible
de IBM pero con la diferencia de contar con un teclac.u completo,
con pad numerico, cuatro slots de expansion disponibles para tarje-
tas pequenas. Viene 640K y con dos disketteras de 35" con capaci-
dad de 1,44 Mbytes, o una diskettera y un disco fijo de 20 Mega. Su
bateria le permite funcionar hasta 10 horas desconectado de la red
eléctrica y su costo en Estados Unidos es de US$ 2.495 para el mo-

delo basico.

Inboard 386/PC

Intel Corp. introdujo una tar-
jeta que permitira a usuarios de
PCs compatibles basados en el
8088 mejorar la potencialidad y
el rendimiento de sus equipos
en un 1000%.

En efecto, la nueva tarjeta lla-
mada Inboard 386/PC, por soélo
US$ 995 convierte a un PC en
casi un PS/2 modelo 80, el mas
poderoso de la nueva linea de
micros IBM

Esta tarjeta se inserta en un
slot normal de cualquier PC ba-
sado en un procesador 8088.
No sirve para ningun otro lipo
de procesador, ni BOB6 ni
80286. Contiene un procesador
80386, un megabyte de RAM
extra y el software necesario
para hacerla trabajar con el
monitor, teclado y medios de
almacenamiento magnetico de
la maquina original

Una vez instalada, toma el
control de la memaria original
desconectando al procesador
original. Si bien la velocidad del
equipo injertado es muy supe-
rior al original, es menos veloz
que la generacion de equipos
386 debido a la menor veloci-
dad de los drives y parte de la
circuiteria de los PC. Con el
mega adicional de memoria,
los PCs injertados pueden co-
rrer practicamente todo el soft-
ware para 386 incluyendo el
novedoso Windows 386, el que
convierte asi a un PC normal en
un versalil y poderoso equipo
multiusuario.




Panasonic.
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LAS COMPATIBLES DE PANASONIC...

SIGUEN IMPRESIONANDO.

La tecnologia PANASONIC impuso en
Chile, una Linea de Impresoras que ya
se ha transformado en todo un acierto,
pues hoy satisfacen hasta las mas
exigentes necesidades de su oficina

0 empresa.

Las Compatibles de PANASONIC han
alcanzado la perfeccion, desarrollando
modelos que reinen caracteristicas
excepcionales, ademas de ser por
supuesto, compatibles con

IBM* y APPLE*.

Asi és PANASONIC, una Linea
tecnologica de avanzada que aumenta
la eficiencia de su empresa,

entregandole el modelo especifico para
su necesidad empresarial.
Incorporese de inmediatoa la
impresionante eficiencia PANASONIC,
con su Linea de Impresoras

Con la garantia total de la Division
Automatizacion de Oficinas de Mellafe
y Salas.

* IBM es marca registrada de International Bus:-
ness Machines, USA

Compatibles. * APPLE es marca registrada de Apple Computer
Inc

CARACTERISTICAS

MODELDS KX-PI0B1  KX-PI10B2 KX-PI083  KA-P1592  KxX-P1595

Columnas 8O BOD 80 136 136

Velocidad de impresion DRAFT (CPS) 120 160 240 180 240

Velocidad de impresion NLQ (CPS) 24 3z 48 k] 51

Interfase paralela sl sl sl Sl Si

Interfase senial opcional opcronal opcronal opcional Sl

Alimentador hoja a hoja apcional opcional opcional

w P Al
[*7. LLAFE .‘.L—-—-

KX-P1592
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NOTICIAS

Sisteco recibe visita de ejecutivo Citizen.

Invitado por SISTECO S. A. estuvo en Chile los dias 15, 16y 17 de
noviembre pasado el Gerente de Ventas Internacionales de Citizen
America Corporation, Sr. Henry Oshima, para conocer el mercado
chileno de impresoras.

SISTECO S. A, a comienzos de 1987 firmé un contrato de distri-
bucién para todo Chile de las afamadas impresoras Citizen, para
ser conectadas a los computadores Clone y como producto inde-
pendiente

Citizen America Corp. es una filial de Citizen Watch Company

fabricante de los afamados relojes Citizen- y en este momento se
encuentra en el segundo lugar de impresoras en Estados Unidos,
en la categoria de impresoras de trabajo liviano para computadores
personales

Los modelos comercializados por SISTECO a la fecha son los de
matriz de punto 120D de carro angosto, 120 cps y MSP-15E de ca-
rro ancho, 160 cps.

Para fin de ano se espera la introduccion de una linea de impre-
soras de matriz mas veloces, de 240 cps tanto en carro angosto
como en carro ancho.

Magenta
Computacion S. A.

Unisys Corp. nombré como
distribuidor oficial de su linea
de computadores personales a
Magenta S. A.

Esta nueva empresa sera la
encargada de introducir al mer-
cado la linea de computadores
compatibles originalmente in-
troducidos por Sperry.,

Hasta ahora, esos equipos
aun eran desconocidos en
nuestro pais a pesar de las ex-
celentes calificaciones recibi-
das por la prensa especializa-
da en otros paises.

Encuentro de Educacion e Informatica

Con la presentacion de decenas de trabajos e investigaciones
culminé con éxito el Tercer Encuentro y Taller de Educacion e Infor-
matica organizado por la Corporacion Municipal Vina del Mar para
el Desarrollo Social.

Al igual que en anos anteriores, el evento contod este ano con la
entusiasta colaboracion de las Universidades Catolica de Valparai-
so, de Playa Ancha, Técnica F. Sta. Maria y de Valparaiso.

El proposito del encuentro fue reunir a todas aquellas personas e
instituciones con su experiencia en el tema de computacion educa-
tiva ya sea de indole practica o teorica.

Tanto por la calidad de las ponencias como de los trabajos ex-
puestos, este evento se ha convertido en el principal en esta area en
el pais. Informacion mas especifica de los trabajos expuestos se
puede solicitar a Jorge Paschke L., Jefe de Informatica de la Corpo-
racion Municipal, Ecuador 251, Vina del Mar.

Software fabrico Elca
Elca tiene a disposicion de sus usuarios un software de comu-

nicaciones sistema 1.500, hecho en Chile, que consiste en la
combinacion de una caja registradora con un computador. La co-
nexion es en linea, 1o que significa que en el momento de vender
a traveés de la registradora, automaticamente se actualizan el re-
gistro de inventario y las estadisticas de venta. Ademas, como
subproductos de la venta misma, se obtienen otras informacio-
nes

La interfaz de comunicaciones permite conectarse con cualquier
computador. La conexion puede hacerse con una, 20 o0 mas cajas,
dependiendo del computador y de las necesidades del cliente.

Por tratarse de un software nacional puede entregarse abierto y
modificarse segun requerimientos del cliente.

Programa radial

Futuro cercano es el nombre del programa gue comienza en Di-
ciembre en radio Corporacion y dirigido por el conocido periodista
cientifico Juan Valle,

El programa tratara a nivel de conversaciones con invitados las
proyecciones en las areas de computacion, electronica, robotica,
cibernetica, futurologia, etc.

La CTC aumenta

teléfonos

Ciento cincuenta mil telélo-
nas arrendara la Compania de
Telefonos de Chile para poner-
los a disposicion de sus usua-
rios. Para el efecto suscribio un
contrato leasing operativo por
un monto de 6.5 millones de
dolares. Los otros participantes
de la operacion son Alcatel
Standard Electric, que aporta
los equipos, y la empresa Lea-
sing Andino, que pone el finan-
clamiento.

En otras decisiones la CTC
acordd poner en servicio un
sistema de informacion de hora
y temperatura ambiente y au-
mentar el parque de teléfonos
publicos para llamados de lar-
ga distancia (aparatos azules)
en localidades turisticas.

Los teléfonos azules, que en

. la actualidad son 440, aumen-

taran en 280. Para usarlos se
debe adquirir previamente una
ficha por valor de cien pesos.
Para mas adelante se conside-
rara la adquisicion de "mone-
deros” que son teléfonos publi-
cos para larga distancia dota-
dos con sensor electronico que
permite discriminar las mone-
das validas de las que no lo
son.
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Estudiantes chilenos entran a la era "post-industrial”

La Escuela Republica de México de la comuna de Santiago se
agregd en noviembre recién pasado al Proyecto de Computacion
Educativa creado e impulsado por Edumatica con el concurso de la
Municipalidad de Santiago y el financiamiento de Corfo. El plan
comprende en la actualidad, a siete meses de iniciado, a siete cole-
gios y 4.000 ninos.

En la parte equipamiento el proyecto considera la instalacion en
.el establecimiento educacional, de un aula informatizada compues-
ta de 15 computadores y un laboratorio pedagogico con otros cinco
computadores, disketteras y una impresora.

Aniversario 57 de la
CTC

La Compania de Teléfonos
de Chile celebro su 57 aniver-
sario el 18 de noviembre ultimo
en el Teatro Municipal de San-
tiago.

En la ocasién se destaco la
ampliacion de su red telefonica
nacional que se encuentra en
pleno desarrollo y la matenali-
zacion de nuevos servicios
para sus usuarios.

En el proximo trienio la CTC
instalara 118 mil nuevas lineas
telefonicas en todo el pais. Esto
permitira elevar, a fines de
1990, la densidad telefonica a
8.5 telefonos por cada cien ha-
bitantes. La densidad actual es
de 6.5 teléfonos.

Por otra parte, desde hace
algunas semanas estan entran-
do en operacion 38 centrales
automaticas que reemplazan a
igual numero de antiguas plan-
tas manuales a magneto

Promueven desarrollo

Exponen software municipal

Sus creaciones en el area del sofware municipal mostro Latindata
a alcaldes y jefes de departamentos de las municipalidades de la
Region de Valparaiso. Este evento fue el segundo de su especie
que realiza esa empresa. Antes efectud otro dirigido a las municipa-
lidades de la Regidn Metropolitana.

Los programas expuestos se refieren a Remuneraciones, POJH,
PEM, Licencia de Conducir, Permiso Circulacion, Fichas CAS 2, Pa-
tentes Comerciales y otros. Ekrango de valores de estos sistemas va
desde 600 dolares hasta 1.900 délares mas IVA (solo software).

Los paquetes se pueden adquirir en forma independiente e ir in-
crementando de manera paulatina. La empresa instala y desarrolla
la aplicacion, capacita a los usuarios y supervisa y asesora al clien-
te en la puesta en marcha del sistema. Este corre en las instalacio-
nes multiusuarios de Latindata y esta desarrollado en base de da-
tos. Sus creadores sostienen que su software municipal es muy fle-
xible a los requerimientos del area dado a que esta desarrollado
con las técnicas mas modernas de los lenguajes de Cuarta Genera-
cion.

de software

En seis areas principales,
cada una con su correspon-
diente plan de trabajo, dividio
la Asociacion Chilena de Soft-
ware su accion tendiente a lle-
var adelante su objetivo de pro-
mover el desarrollo, racionali-
zacion y proteccion de la pro-
duccion de software y lodas las
actividades conexas.

Terminado su proceso de for-
macion, el organismo designo
recientemente a su directorio
definitivo que preside Jorge
Elliott Sotomayor, en represen-
tacion de Elliott y Asociados. In-
tegran ademas la directiva: Pri-
mer Vice Presidente, Francisco
Di Blase de Lillo, de Ingenieros

Cambios en ECOM

Con fecha 2 de Noviembre de 1987 ha asumido la Gerencia Ge-
neral de la Empresa Nacional de Computacion e Informatica S. A.
(ECOM) Don Gerardo Duran Arriagada, recientemente designado
por el Directorio de la Empresa.

El nuevo Gerente reemplaza en sus funciones a la Sra. Maria Te-
resa Rosende Gaete, quien habia presentado su renuncia por moti-
vos particulares.

El Sr. Duran Arriagada es Ingeniero Comercial con una amplia ex-
periencia como ejecutivo de empresas.

de Empresas Asociados
(IDEA); Segundo Vice Presi-
dente, Pablo Palma Keller, de
Ettica: Secretario, Ricardo Ve-
lasco Ramirez, de Saplae, y Te-
sorero, Juan Raggio Miranda,
en representacion de Sofos.




PORTABILIDAD EN TODA LA LINEA

os computaderes MAI Basic ORIGIN™:Software de 4* Generacion, Con estas versdtiles herramientas y la
Four® tienen portabilidad Que significa Beneficio Inmediato asistencia profesional de LOGICA, su
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linea. software de cuarta generacién administracidn mds confiable v efectivo.
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hasta los poderosos sistemas MPx de Con ORIGIN™ se tienen respuestas Planta Teléfonica 2257105, Santiago
Multiprocesamiento Paralelo, que inmediatas a sus necesidades. Concepcion: O'Higgins 366,Tel. 225187
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Inpact Presenta
Modems con Opcion

de Control de Redes

Codex anuncio recientemen-
te la introduccion de la Serie
2500 de Modems de alta efi-
ciencia, a los cuales se les pue-
de incluir la opcién para control
y administracion de redes. La
Serie 2500 opera a 2400
(2515), 4.800 (2525), 9.600
(2545) 6 14.400 bps (2565) y
cumple con las recomendacio-
nes V.26, V.27 bis, V.29 y V.33
del CCITT.

La Serie 2500 es una de las
Series de Modems mas avan-
zados desarrolladas por Codex
y Motorola para transmitir datos
con maxima confiabilidad y se-
guridad total.

Los Modems 2500 aceptan
en terreno opciones de Multi-
plexor, Control y Administra-
cion de Red y otras que estan
siendo desarrolladas por Co-
dex para los Modems de la Se-
rie 2500.

El control de los Modems
2500 desde el panel frontal y el
panel LCD con 16 caracteres
alfanuméricos proporcionan ra-
pidez y seguridad al progra-
mar, configurar y realizar diag-
nosticos en los enlaces de co-
municaciones.

Al poseer la opcion de con-
trol y administracion de redes,
la programacion, configuracion
y realizacion de diagnosticos
de los Modems 2500 se realiza
de forma centralizada a traves
del Controlador de Red Codex
9300 NMS.

Exitos de Computeriand

La Corporacion Computerland reporid que en el ano 1987 se lle-
go a la venta global mas alta en sus 11 anos de existencia. La suma
asciende a 1.700 millones de ddlares, lo que representa un 22% de

crecimiento.

Este éxito no se ha producido sélo en los Estados Unidos, sino que
también en las'250 tiendas fuera de U.S.A_| las que aumentaron sus

ventas nada menos que un 50%.

En Chile, el crecimiento de Computerland es de un 40% en lo que
va corrido de 1987, mientras qué en Estados Unidos el crecimiento

ha sido de un 15%.

Computerland es una empresa internacional con 800 puntos de
venta en 28 paises, entre los que se cuenta Chile desde 1980. Ofre-
ce un completo servicio de pre y post venta como mantenimiento,
instruccion, adquisicion de software, suministros y accesorios asi
como también literatura especializada en computacion.

Rimpex Chile realiza exportacion no

tradicional

La empresa de ingenieria
RIMPEXCHILE agrego otro pro-
ducto a la lista de exportacio-
nes no tradicionales chilenas:
el paquete de software RIM-
PEXTOOLS. Ejecutivos de la
empresa terminaron reciente-
mente una gira demostrativa en
el exterior, cerrando contratos
en diversos paises.

Algunos de los mas impor-
tantes compradores son Telxon
y Charles River Data Systems,
dos fabricantes americanos en
el rubro computacion y la filial
chilena de United Trading Co.
También se realizaron contra-
los en Mexico, Venezuela,
Ecuador, Argentina y Australia.

Mas de una veintena de co-
nocidas empresas y organis-
mos nacionales utilizan RIM-
PEXTOOLS con todo éxito: Al-
mac, Pre-Unic, ODEPA/FAO,
Central Fiat, Hilos Cadena, etc.

RIMPEXTQOLS es un conjun-
to de herramientas para el de-
sarrollo de sistermas computa-
cionales. RIMPEXTOQOLS ofre-
ce fuertes economias de tiem-

po y dinero al simplificar la ge-
neracion de menus, manten-
cion de archivos, generacion
de informes y ofras tareas
usuales en el desarrollo de sis-
temas.

El paquete esta disponible
para equipos UNIVERSE y para
computadores personales IBM
PCyPS/2.

RIMPEXTOOLS fue desarro-
llado por cuatro ingenieros del
Departamento de Ingenieria y
Desarrollo de RIMPEXCHILE,
encabezado por Juan Enrique
Spencer, Ingeniero Eléctrico de
la Universidad de Chile. Luego
de un extenso periodo de uso
interno, el producto fue lanzado
al mercado en junio del presen-
te ano.

RIMPEXCHILE tiene la repre-
sentaciaon exclusiva de los su-

permicrocomputadores  UNI-
VERSE, computadores para
control de proceso MOD-

COMP, impresoras PRINTRO-
NIX, terminales AMPEX y peri-
féricos graficos HOUSTON
INSTRUMENT.

Cambios en Commodore

Algunos cambios se produjeron en Commodore. Patricio Martinez
fue designado Gerente de Ventas y Ricardo Jarcas, Gerente de Fi-
nanzas y Administracion. Los nuevos directivos senalaron que en
corto plazo Commodore lanzara nuevos productos de hardware en

el mercado nacional.

Anunciaron también que el 10 del mes en curso vence el plazo de
recepcion de trabajos para el concurso de computacion escolar.
Estos deben ser desarrollados, segun la categoria, en medios mag-

neticos diskette o casette.



Solo cambia nuestro Logotipo, la calidad, latecnologia
y nuestro servicio, se mantiene cada dia mejor

iNoseegU uivoque!

(LO BARAT ESTA CARO)

Usted, que aun no decide qué microcomputador adquirir
para su empresa, fijese en la gran
diferencia de calidad y en la pocadiferenciaen el
precio, que tiene la poderosalinea de Sanyo con otros compatibles.

MBC-990

MBC-16 PLUS

Fabricados integramente en El mejor servicio de post-venta
Japon con componentes de 24 horas diarias, 365-dias al
primera seleccion, enlineasde ano, capacitacion y educacion
produccion robotizada, al usuario, seis meses de B
utilizando lo mas nuevo de la arantia DE CHILE LTDA

! g . La Concepcion 80. L. 1 - Providencia
alta tecnologia. Teléfonos: 2230513-2230546

PARA CADA NECESIDAD UNA SOLUCION

DISTRIBUIDORES OFICIALES: INDES LTDA . FOMNO- 25168483-4-5 -« STUEDEMANNMN S A FOMNO: 2512888
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Archivos Indices en Clipper

P.

Para efectos de hacer la compilacion, ejecuto:

C)CLIPPER nombre__programa.prg — l+——!

C) PLINK86+—

» Fl nombre__objeto+—
)y VERBOSE«+—

) y—

L nn

este problema.
Jorge Cuevas Zapata—Linares

De acuerdo. Clipper usa de su propia forma
los archivos de indexacion, por lo que la solu-
cion no es tan simple como renombrar los archi-
vos para que gueden con extension .NTX en lu-
gar de .NDX.

Para corregir el problema, usted debe inde-
xar sus archivos desde Clipper. Para estos
efectos, Nantucket provee un utilitario escrito
en Clipper llamado INDEX.PRG. Basta con to-
mar dicho programa y compilarlo con Clipper
para después ejecutarlo desde el DOS:

C) INDEX nombre _archivo.dbfe—

La pantalla que aparece a continuacion, le
mostrara los campos de su archivo .DBF y le ira
preguntando sucesivamente cuales son los
campos que forman la llave de indexacion.

Pero debe tener presente que éste es un
ejemplo de programa de indexacion, por lo que
crea los archivos indices a su propia manera. Si
usted quiere formar combinaciones con los
campos de su base de datos que cumplan con
sus condiciones, como por ejemplo:

Mi consulta es la siguiente: soy programador y mis programas los‘escribo en dBASE Il version 1.1.
Hasta hace unos dias, los hacia correr en dBASE modo intérprete, debido a la falta de un compilador.
Esto trae consigo una lentitud muy grande y ademas un gasto de memoria adicional porque el intér-
prete dBASE debe estar cargado para poder ejecutar los programas.

Pero ahora dispongo del compilador CLIPPER (ver MICROBYTE, septiembre y octubre 1986), en
su version Summer 85. Al efectuar el link utilizo el Plink86 que viene en el paquete del Clipper.

con lo que el compilador genera los programas objeto. Y al hacer el link:

con lo que se me genera el programa .EXE ejecutable.

El problema se presenta al ejecutar el programa y especificamente con los archivos de indices.
Clipper a los archivos de indexacion les asigna la extension .NTX y no .NDX que es lo normal. Por
este motivo no he podido correr mis programas compilados. Agradeceria me ayudara a solucionar

Trim{Apellido}+ Str(Sueldo,4) +
Substr(Direc,1,10)

entonces debera crear los indices mediante un
simple programa escrito en Clipper. Tomando
el ejemplo, digamos que tenemos una base de
datos llamada INDIVID.DBF y que queremos in-
dexarla para crear el archivo INDIV__ X NTX.
Esto se puede hacer con un programa como el
de la figura N® 1.

‘Select 1

Use INDIVID alias IND

Index on Trim(Apellido) + Str{Sueldo,4) + ;
Substr(Direc,1,10) to INDIV__X

Use

Return

Figura N° 1

Este programa debe ser compilado y linkea-
do con Clipper, luego ser ejecutado, ya sea
desde su programa de aplicacion, como un
procedimiento mas o directamente desde el
DOS.




Parpadeo del Cursor

P.

parpadeo?

Carlos Avalos - Providencia

Hay perscnas a quienes les molesta y les
desconcentra el parpadec del cursor, por lo
que desearian que este se quedara fijo.

Lamentablemente, el cursor del PC es gene-
rado por hardware, no por software, por lo que
no es posible alterar el parpadeo faciimente. Se
puede aiterar su tamano, es decir cambiar de
un guion subrayado a un bloque de cierto tama-
fio y viceversa; pero el parpadeo no se puede
eliminar.

Ahora bien, la razon por la que el cursor del
PC parpadea es bien simple. El bloque que for-
ma el cursor es opaco; si no parpadeara, el ca-
racter sobre el cual se encuentra no se veria,
quedaria tapado.

No obstante, existen en el mercado utilitarios
que desactivan el cursor, lo hacen desapare-
cer, y generan su propio cursor mediante soft-
ware. Para ello, deben tener presente en todo
instante cual es la posicion del cursor en la pan-
talla y generar el cursor propio en dicha posi-
cion. Estos utilitarios permiten desactivar el par-
padeo del cursor (es decir de su propio cursor),
para lo cual deben ademas cuidarse que el ca-
racter de abajo permanezca visible. Un ejemplo
bastante bueno es el "NoBlink Accelerator” de
Nostradamus Software, que ademas de evitar
el parpadeo, acelera notablemente el trabajo
en la pantalla del PC.

En todo caso, para reconfortar un poco su
trabajo, usted podria hacer desaparecer el
exasperante cursor parpadeante, quedando
con una pantalla sin cursor. Esta alternativa
puede tener su atractivo, pero significa una
desventaja en muchas oportunidades, al no sa-
ber cual es la region activa de la pantalla. La
eleccion queda al gusto personal de cada
usuario.

En la figura N° 2, usted encontrard dos pe-
quenas rutinas en Assembler. Una de ellas se
llama CURS__NO y la otra CURS'_SI. Al ejecu-
tar la primera de ellas, el cursor desaparecera
de la pantalla y al ejecutar la segunda, el cursor
volvera a aparecer.

Para crear estas dos rutinas en programas
ejecutables, prepare un disco con el programa
DEBUG en él. A continuacion, genere mediante
un procesador de texto las dos rutinas, una lia-
mada CURS_NOSCR y la otra llamada
CURS__SI.SCR. También puede crearlas de la
forma siguiente:;

¢ Existe algun método para dejar “tranquilo” el cursor del PC, es decir de eliminar el exasperante

decir, CenCURS__NOy 15en CURS__SI).

COPY CON CURS _NO.SCRe—!
(0 CURS__SI.SCR)

Aqui escribir el texto (cada linea
. finalizarla cone—)
Z (o presionar F6)e—!

Tenga mucho cuidado al digitar las rutinas, y
no se olvide de presionar<«+— al final de cada li-
nea, especialmente despueés de la ultima y cui-
de de dejar en blanco la linea antes de R CX.

Una vez que haya creado los dos archivos,
ejecute los siguientes comandos:

DEBUG ( CURS__NO.SCR
DEBUG ( CURS_SI.SCR

Hecho esto, usted tendra en su disco los dos

programas, llamados CURS NO.COM vy
CURS_SI1.COM.
IE‘.'I.IHB_MJ.EGI CURS_SIL.SCR
:m...nu.um :m_am
PUSH AX PUSH AX
PUSH CX PUSH CX
MOV AHO1 INT 1
MOV CX.BFBF AND ALY
INT 10 MOV
POP CX JT 010E
POP AN MOV Cx.aBsC
INT 20 MOV AHD
INT 10
A cx POP CX
D PORP  AX
w INT 20
Q
R cx
18
W
o
Figura N° 2

Ambas rutinas funcionan en adaptadores de
video color y monocromatico y hacen uso de la
funcion 1 de la interrupcion 10H de la ROM-
BIOS del PC. El registro AH debe inicializarse
con 01 y en el registro CX van los valores de co-
mienzo y fin del cursor (CH= linea de comien-
zo, CL= linea de fin). Por tanto, usted podra
obtener un cursor del tamano que desee, ela-
borando rutinas a las que les cambie los valo-
res de CX,

Para quienes quieren utilizar estas rutinas
dentro de sus programas, como por ejemplo
desde dBASE |ll+, ademas de respetar las
condiciones de cada lenguaje (como guardar
ciertos registros en el stack), debe reemplazar-
se la instruccion final, INT 20, por un RETF y
restar un byte en la cuenta del registro CX (vale

Bllmrminirdas Niaiarmbrs 1007
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Errores de Redondeo en Lotus 1-2-3

P.

Al hacer una planilla para
presentar presupuestos en Lo-
tus 1-2-3, se me ha presenta-
do el siguiente problema: las
cifras con gue estoy trabajan-
do estan en Unidades de Fo-

mento, por lo que debo traba-
jar con 2 decimales. Para esto,
en las columnas donde tengo
férmulas, introduje el formato
Fixed con 2 decimales. Pero,
al obtener los totales se me

producen diferencias de algu-
nos decimales, debido a la
aproximacion del formato.
¢, Como puedo obtener los re-
dondeos exactos?

Raul Ugalde - Providencia

Lotus 1-2-3 trabaja con varios decimales
para efectuar sus calculos. El que los numeros
sean presentados en la pantalla con cierto for-
mato no implica que los valores desplegados
sean exactamente los que se estan ocupando.
Por ejemplo, al tener la cifra 143,445 en una cel-
da con formato Fixed 2 usted vera la cantidad
143,45 pero Lotus la considera siempre como
143,445 puesto que es ése el numero almace-
nado.

Para poder evitar los errores de redondeo
utilice la funcion @ ROUND de Lotus. El formato
de ella es:

@ ROUND (x,n)
expresion nurm‘erir:,a—T T—nﬂmero de decimales

Esta funcion redondea efectivamente el na-
mero calculado x a n decimales. Por lo tanto, el
1-2-3 considerara que el resultado de esta fun-
cion es el numero con el que debe trabajar. En
nuestro ejemplo:

@ ROUND (143.445 , 2 ) = 143.45 (ésle es el
numero que 1-2-3 ocupara).

Una estupenda cura para el “DDDD” (Desastre de disco duro)

r.

Estimado Dr.: hace unos dias llegb a mis ma-
nos un paquete de utilitarios llamados Mace Uti-
lities. En ellos se incluye, ademas de otros pro-
gramas muy utiles, uno para recuperar los datos
que existian en el disco duro antes que éste fue-
ra formateado accidentaimente.

Si el formateo que se ejecuta en el disco duro
es solamente logico y no fisico, los datos perma-
necen en él. S6lo la FAT es la que ha sido inicia-
lizada y por lo tanto, para el DOS aquellos datos
ya no existen. Lo que hacen las Mace Ulilities es
grabar un archivo protegido en un lugar bien es-
tratégico del disco, y mantener en él una copia
permanente de la FAT. Cuando se requiere
“desformatear” el disco duro, el utilitario ubica el
archivo estratégico y con la informacion que hay
en él reconstruye el disco.

Julio Guzman M. Nufoa

La verdad es que dichos utilitarios son excelentes salvavidas. También existen "desformateado-
res"” en las Norton Utilities Advanced Edition y en las PC Tools, ultima version.




¢Ayuda el computador a solucionar los problemas de una empresa o se
convierte en el mayor de ellos? Una atormentada usuaria nos advierte:

“Tenga cuidado’.

LEYENDA, REALIDAD Y

MITO DEL COMPUTADOR
PERSONAL

Hilda Lopez Vallarino

i

El mito nos presenta al com-
putador como una maaquina mi-
lagrosa de capacidades ex-
tracrdinarias e ilimitadas, que
es capaz de cualquier cosa y
que puede reemplazar al hom-
bre en casi todas las activida-
des de la vida. Nada mas lejos
de la realidad.

Los tecnicos en informatica
son en gran parte culpables de
este mito ya que han proyecta-
do una imagen falsa de que po-
seen una ciencia oculta. En vez
de tratar de ensenar a usar un
aparatoc que debiera ser tan
simple de utilizar como un tele-
visor, es frecuente ver que nos
hacen un show de su ciencia y
nos hacen creer que basta pul-
sar una tecla para que el com-
putador haga toda clase de
gracias. Lo que no se dice es
que para que el computador
realice cada una de esas co-
sas, hay que prepararlo para
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‘ello. Mayor servicio se prestaria

a un posible usuario o a un sim-
ple curioso si se le expone con
sencillez, sin tapujos ni miste-
ros y sin tratar de impresionar,
que cosa es un computador,
que es precisamente lo que
puede hacer y gue es lo que
hay que hacer para que el com-
putador ejecute esas tareas

Como todos los dias apare-
cen en diarios y revistas anun-
cios ofreciendo equipos de
computacion de mil marcas y
colores, que realizan milagros,
creo que vale la pena compartir
mi experiencia como usuario
comun y corriente para evitar
problemas semejantes a usua-
ros incautos como yo

Nunca he tenido que lamen-
tar tanto una decisién como la
de haber comprado un equipo
de computacion. Yo compré un
Olivetti, pero creoc que con
cualguier marca la cosa hubie-

ra sido si no igual, al menos pa-
recida. Mi equipo no solo no ha
cumplido con el objetivo para el
que fue adquirido, sino que me
ha dado incontables motivos
de mortificacion y desagrado
El otro dia lei un anuncio que
mas o menos rezaba asi: "jSu
computador debe resolverle los
problemas y no convertirse en
un problema mas!”

Ese aviso fue el que me indu-
jo a escribir este articulo ya que
para una empresa mediana
como la mia, la compra de un
computador ha significado el
comprar no uno, sing mil pro-
blemas mas

La realidad es gue la tecnica
se desarrolld con tal rapidez
qgue las firmas constructoras de
computadores lanzaron al mer-
cado una enorme cantidad de
ingenios, con todo el "entoura-
ge" de propaganda y apoyo
publicitario, antes que exis-
tieran suficientes profesionales
preparados para utilizar ade-
cuadamente estos aparatos y
menos aun, para ensenar su
uso y aprovechamienio a posi-
bles usuarios.

Al comprar un computador,
lo primero que hay que hacer
es aprender a hablar en dificil
Lo que uno antes creia saber
resulta anticuado o completa-
mente inoperante. Esta tiencia
no ya de hoy, sino del manana,
ha creado loda una serie de
conceptos nuevos y un lengua-
e nuevo, inventado, que en Su-
dameérica hemos tomado y tra-
ducido (mal, agrego yo) del in-
glés y en Espana del frances
(también mal traducido). Nadie
ha dicho que los tecnicos de
computacion deban ser, ade-
mas, expertos del idioma espa-
nol, y evidenternente no lo son
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Entre otras cosas, porque cas
todos sus manuales y lextos
son en inglés y naturalmente,
estos jovenes (y la mayoria lo
son), desconocen sus eqguiva-
lencias en espanol, que en al-
gunos casos existen y en otros
no, porque muchos de los ter-
minos ingleses también son In-
venfados

El aparato que uno ve en las
fotografias de los anuncios,
que se llama CPU (por Central
Processing Unit) y que es el
computador propiamente di-
cho, con una pantalla como la
de nuestro lelevisor y que se
llama VDU (por Video Display
Unit) no es mas que la punta
del iceberg.

Para que "eso” funcione ne-
cesita de una impresora y las
hay desde una muy sencilla y
por una suma relativamente
modesta, hasta una muy com-
plicada por cifras increibles. Su
precio depende de si es de
margarita o de matriz de pun-
tos, si escribe en un solo senti-
do o en ambos sentidos (de iz-
quierda a derecha y viceversa),
la rapidez con que imprime,
etc., etc.

Hay que saber también que
para que estos dos aparatos
funcionen, es decir que la im-
presora ejecute las ordenes del
computador, tienen que ser
“"compatibles”. Hay mil marcas
diferentes de impresoras y no
todas son compatibles con el
computador que uno tiene, y
eso tambien es dificil si no im-
posible de determinar por un
usuario no tecnico en la mate-
ria.

La comparacion mas facil es
decir que en una casa dotada
de, corriente eléctrica, la red
misma tuviera que ser de una
marca especifica y el dueno de
casa tuviera que comprar todos
los artefactos eléctricos’ que
vaya a usar en su vida, de esa
sola marca. No se podria con-
cebir que se tuviera un televisor
Philips una aspiradora General
Electric, y un refrigerador Ma-
demsa. Lo mismo seria que
cada marca de auto exigiera
una marca especifica de neu-

FaTal

maticos y una bateria y una
bencina especiales.

Como si todo lo anterior fuera
poco, para interconectar estos
aparatos hay que comprar
aparte unos cables especiales
que se llaman “interfase”. Cada
uno y cada marca tiene carac-
teristicas individuales y enchu-
fes diferentes. No cualquier in-
terfase sirve para cualquier
equipo, Anadase a esto que,
solamente despues de com-
prados el CPU, el VDU y la im-
presora, le hablan a uno del in-
terfase. No siempre se encuen-
tra el que uno necesita y enton-
ces hay que encargarlo al ex-
tranjero con su correspondien-
te costo y demora, jy vamos su-
mando!

Todo lo anteriormente descri-
to, en términos un Poco JoCOS0S
y visto por un usuario evidente-
mente no tecnico (pero jes que
se necesita ser tecnico mecani-
co para manejar un auto?), se
llama "hardware" (chatarra, di-
ria yo, en espanol), y ya lo ten-
go instalado en mi oficina...

Pero nadie me habia dicho que
para que el hardware cumpla
su cometido necesita el ele-
mento humano gue es el que
elabora los "programas’. Los
programas son una secuencia
de instrucciones codificadas,
que elabora un "programador”
y son los que le dicen al com-
putador lo que debe hacer. Es-
tas instrucciones deben ser
emitidas en el lenguaje especi-
fico del equipo. “"Lenguaje” en
computacion es como la taqui-
grafia parauna secretaria, splo
que cada cual ha inventado el
suyo. No todos los lenguajes
sirven para cualquier equipo.
Todo ese conjunto de progra-

mas y programadores se llama
"software” (materia gris, en es-
panol). Tener un equipo SIn
software es como tener un lo-
cadiscbs sin discos y desear
escuchar musica.

La comparacion no es muy
afortunada puesto que si tengo
un locadiscos y deseo escu-
char la Quinta Sinfonia de Bee-
thoven, compro la Quinta Sinfo-
nia en un disco de la marca de
mi preferencia, y me voy a mi
casa, pongo el disco de marca
% en el tocadiscos de marca z,
y me siento a escuchar la Quin-
ta Sinfonia

Con la computacion la cosa
es diferente. Evidentemente
unos programas son mejores
gue otros. Unos estan en un
lenguaje y otros en otro lengua-
1e. El usuario no avezado no tie-
ne medio de saber a ciencia
cierta cual es el programa que
mas conviene a sus necesida-
des, pero tampoco liene la op-
cion de comprar cualquier pro-
grama, ya que no todos son
compatibles con el equipo que
uno ha elegido. Hay una serie
de "paquetes” de programas,
de conlahilidad, de contral de
existencias, de procesamiento
de dalos, elc., elc., cada uno
con su nombre tecnico que en
realidad no da a entender cla-
ramente lo que el programa
puede hacer. Si no se cuenta
con un asesor verdaderamente
ducho en la maleria, que co-
nozca la empresa, que conoz-
ca el lenguaje del egquipo, que
sepa de contabilidad, de con-
trol de existencias, de adquisi-
ciones, de liquidacion de suel-
dos y que ademas sea lo suli-
cientemente honesto  como
para dar conse|jos serios e in-
formados a la empresa, se pue-
den cometer errores costosisi-
maos en tiempo y en dinero

Hay empresas que elaboran
SUS propios programas y para
£8S0 se necesita un programa-
dor a tiempo completo, solu-
cion sumamente cara para una
pequena o mediana empresa.
Una empresa de este tipo debe
contratar un programador a

tiempo parcial Debe ser una
Confinua pag. 33
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Computer Club es una seccitn es-
crita fundamentalmente por ustedes:
los lectores. En esta se incluyen to-
dos los aspectos de la microcompu-

-tacion, desde programas de juegos,
utilitarios a programas administrati-
vos para todos los microcomputado-
res.

Los programas a publicar pueden
ser en Basic, codigo de maquina o
cualguier otro, pero al enviar su cola-
boracion asegurese de:
® acompanar un cassette o disco pa-

ra verificar el buen funcionamiento

de su programa.
® incluir una breve descripcién de

qué es lo que hace el programa y

como.
® en lo posible incluir un listado por
impresora. El listado debe ser claro

como para reproducirlo; si su cinta
no es nueva, imprima enfatizado.

Envie sus colaboraciones a:

Computer Club { m que los caracteres graficos o en
Revista Microbyte ; video inverso aparezcan clara-
Huelen 164 - 2 pISO g#® mente en el listado o de lo contrario
Santrl_a_-‘l_qe ' incluya lineas REM describiendo-
Viamonte 723, 4w % ' los.

2°P. Of. 7 > e . Todas las colaboraciones publica-
Buenos Aires , = das seran pagadas a $ 3.000 0&30.
Cap. Fed. . i -

22. Sinclair La distribucién binomial.
25.ZX-81: Drawenel ZX-81.
i 29. Commodore: Aproximacion por
i minimaos cuadrados.




La distribucion
binomial.

Dr. Humberto Silva Morelli

Como la reiteracion es un método docente, re-
cordaremos algunos conceptos discutidos en ar-
ticulos anteriores. Partiremos aceptando que la
“"herramienta estadistica” — como parte del Méto-
do Cientifico —, no es la clave para conocer la
“verdad absoluta” (?). Ella s6lo es un elemento ra-
cional, que permite efectuar desde una buena
descripcién, hasta comparaciones que posibiliten
una mejor, 0 al menos una mas documentada de-
cision. Como la Estadistica sélo muestra alternati-
vas y su probable grado de factibilidad, ella nun-
ca se equivoca. Lo hace quien elige y desecha.

En articulos anteriores, hemos discutido la
prueba de JI-Cuadrado (Microbyte N° 25), la dis-
tribucion “Normal” (Microbyte N°® 28), y la Proba-
bilidad Exacta", tanto para tablas de 2 x 2 (Fi-
sher), como su ampliacién para tablas de n x n
(Silva), dependiendo el valor “n" de la capacidad
del computador (Microbyte N° 31). La distribucion
Binomial, se une a los temas publicados forman-
do una verdadera tetralogia. El Unico problema
detectado, es que el orden didactico es el inverso
al de las publicaciones. Esto no sucede con lo
que podria llamarse el orden de utilidad. Sin em-
bargo estas consideraciones son irrelevantes, si
aceptamos que "el desorden es el estado natural
de las cosas”. Si no hubiera tocado &l tema, qui-
z4as nadie hubiera relacionado algo con algo. Fije-
se Ud. que Vv JI con un grado de libertad, seme-
jauna Ncrmal*ky para abundar en parecidos, el bi-
nomio (A+B) también semeja una Normal. El
problema sg da cuando (A-B)" y “n" es chico (n
<< = ). entonces la "Normal” es una mala aproxi-
macion a la “binomial”. Recordemos gue lo mis-
mo sucedia con JI? y la Probabilidad Exacta.

Para tratar de tener las cosas claras, comenza-
remos con el punteo, que le permitira decidir en-
tre el Binomio u otra prueba estadistica:

A) En el Binomio, la clasificacién usada solo
puede tener dos categorias mutuamente exclu-
yentes. En otras palabras, utilizaremos una clasifi-
cacién dicotdomica o una variable indicadora. Es
exactamente la imagen de un "bit", activo o inacti-
VO, sin otra alternativa.

B) En el binomio y tratandose de muestras, se
utilizan las frecuencias cbservadas en cada una
de las dos categorias, convertidas en frecuencias
relativas (Microbyte N° 14 y N° 16). A la frecuen-
cia de la categoria "1" la llamaremos “n1". A la
frecuencia de la categoria 2" la llamaremos “n2".
Y finalmente al total observado lo llamaremos "n.",
por lo que n. = ny + np. Sin, son los éxitos, la
probabilidad de éxito sera: ny/n. A esta probabili-
dad la llamaremos "P" cuando es parametro de
un universo infinito, y sera "p" cuando es indica-
dor de una muestra. La probabilidad de fracaso
es el complemento de P y la llamaremos Q" por
loqueQ = 1-P.

Aclararemos conceptos con un ejemplo. Una
investigacion sobre efectos de una droga "V" so-
bre una enfermedad "T", demostré que sanaron
2250 casos de 2500 por la accion de “V". Como el
numero de casos observados es muy alto, podre-
mos suponer que el p = 2250/2500 = 0,9 es un
valor muy cercano a P, e incluso y dado el tamario
de la muestra, podemos aceptar que P = 0,9.
También se podria suponer que muchas otras in-
vestigaciones nos han convencido que P = 0.9
. Como se distribuyen los “p" entornoa P = 0,97
Esta pregunta, muy mal planteada, senala ten-
denciosamente “la necesidad"” de utilizar la Nor-
mal. Una pregunta mejor formulada aunque igual-
mente tendenciosa, seria: Para una muestra de
tamafo n ( supongamos n = 100) con P = 0,9.
(Entre qué valores estaria el 95% de todas las
muestras posibles y cuyos "p" sean los mas cer-
canosa"P"?

*Recordemos que en una Normal, el 95% de los
promedios buscados estaria entre p. = 1,96 0.
Para nuestro caso y con bastante indulgencia, da-
dos los parecidos cuando las poblaciones son in-
finitas, aceptaremos que w y P junto con 0" 3 y-
0» Son equiparables. Sabemos que P = 0,9 y
qued , = VPQ/Mn = V(0,9)(0,1)/100 = 0,03. Por
tanto, entre 0,8412 (P — (1,96 * 0,03) ) y 0,9588 es-
taria el 95% de los “p" buscados. Claro esta que
entre 100 personas ( n = 100) no pueden existir
84,12 personas. O hay 84 o hay 85 personas, sin
embargo cerramos los 0jos y aceptamos el 84,12
personas como una buena aproximacion. Si en lu-
gar de 100, n fuere 10, el limite superior no seria
menor que 1" (0,9588 < 1), sino algo cuyo valor



es 1,085942 y como este numero e€s mayor que
“1" entonces no podria ser una probabilidad,
Como se ha podido apreciar; cuando n mues-
tral es chico, usar la distribucion Normal implica
acomodar todo con una indulgencia gue a veces
supera cualquier tolerancia. Estas dificultades se

hubieran evitado si hubiésemos utilizado la distri-

bucién Binomial.

Para entenderla comencemos imaginando un
decaedro regular, Las reglas del juego serian: Si
lanzamos el decaedro, ganamos con "9 caras y
perdemos con 1", Si utilizamos un solo decaedro
hay unicamente dos arreglos: o éxito, o fracaso. Si
lanzamos dos decaedros tendremos cuatro arre-
glos de éxitos (E) y fracasos (F) que se darian se-
gun la siguiente forma:

E E : Una vez dos éxitos cuya probabilidad es

(0,9)(0,9) = 0,81

EE: Dos veces un éxito cuya probabilidad es
2(0,9)(0,1) = 0,18

F F: Una vez dos éxitos cuya probabilidad es

(0,1)(0,1) = 0,01

De acuerdo a lo anterior, la probabilidad para
todas las combinaciones ( EE, EF, FF ), esta dada
por la suma de las probabilidades de cada una
de ellas (0,81 + 0,18 + 0,01 = 1). Como este
método no es una aproximacion a la Normal, se
obtiene la probabilidad EXACTA.

En lugar de |a pregunta que implico el uso de la
distribucion Normal, |a interrogante correcta seria
(Cual es la probabilidad de tener “uno 06 menos
éxitos" en las condiciones dadas? Uno o menos
exitos solo da como respuesta la suma de “cero
éxitos” mas "un éxito". Resolviéndolo con el uso
del Binomio para cada término se tiene una pro-
babilidad dada por la férmula:

n n!

PE OH—E -

F:-E DI'I--E
E (n—E)! E!

Colocando numeros y para "un éxijto” tendre-
mMos;
(2/(1 * 1))(0,9)*(0,1) = 0,18
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Para "cero éxitos” tendremos:
(2/(2*1) " (1) *(0.01) = 0,01

Con lo que la respuesta es: Para "uno o menos
éxitos" en las condiciones dadas, P = 0,19,

Con dos lanzamientos y con cualquier probabi-
lidad de éxito, resolver la formula es facil. Sin em-
bargo, esto se complica a medida que aumenta-
mos el niumero de lanzamientos (n). Para pocos
casos observados, lo que es igual cuando "n'" es
pequeno (ver mas adelante lo que puede ser “n”
pequeno), lo eficiente es la Binomial, Por lo tanto,
el tercer punto sera:

C) "n" se estima como pequeno si nPQ<9. Otra
posibilidad, tan empirica como la anterior, seria
utilizar la Binomial si n<34. En todo caso nos
avendremos a este criterio s6lo porque el rebalse
(overflow) aritmetico en algunos computadores se
produce cuando se trata de almacenar un nimero
mayor que 10® lo que se logra con 33!==>n
=33. En otros computadores, el rebalse se alcan-
za cuando n = 69, por lo que solo cambie 33 por
69 en los pasos 53 y 56 del programa adjunto.
Mediante procesos matematicos mas complejos y
conociendo el funcionamiento de los elementos
que permiten calcular los coeficientes binomiales,
en algunos computadores se puede lograr que
"n" suba de 33 a 49, y en otros que suba de 69 a
105. Felicidades en su intento.

Ejemplos de aplicacion.

Argumentos:

Se sabe que un antibidtico ataca soélo al 75% de
las colonias de determinado microorganismo que
produce la enfermedad “T". Por tanto, suponien-
do que ese microorganismo ataque a un grupo de
personas, solo el 75% de los enfermos sanarian
con ese antibitico.

Primer Problema:

Utilizando un nuevo antibiotico, se realizé una
investigacion piloto con 30 enfermos. De ellos y
en primera intencion sanaron 27. jPodria supo-
nerse que este antibiético es al menos similar al
anterior (H, (.)) aceptando un Error Tipo | (:) de un
5% como maximo?

Respuesta:

Si fuera licito utilizar la Normal, estableceriamos
el valor limite a partir del cual la distribucion de
muestras tamano 30 dejan el 95% de ellas sobre
ese valor (ver Microbyte N°28). Con la Normal di-
riamos que sobre p — 1,645 0 ; aceptariamos H,.
Si en lugar de . utilizamos P, el resultado seria n
= 1859853384 ==> 19 enfermos. A diferencia
de la Normal, la Binomial entrega 18 enfermos
con un 5,07%. Como los que sanaron fueron 27,
numero que es mayor que 18, no rechazamos He,.

23



Segundo Problema:

Si solo tuviéramos como referencia la investiga-
cion piloto descrita: ¢Entre qué valores estaria P
con un 95% de confianza?

Respuesta:

P estaria entre 23 y 29 éxitos. Vea Ud. que la

probabilidad binomial para 23 éxitos es de
0,02582678866 y para 29 éxitos es de
0,9576088417. Recordemas que el "p’" muestral
es un estimador del “P" poblacional desconocido,
y que p = 27/30 = 0,9. En este caso se aprecia
la asimetria de la distribucién y por tanto la incon-
veniencia de utilizar la distribucion Normal, gue
entre sus atributos se encuentra el ser simeétrica y
asintética ks
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{.) H, simboliza Hipotesis Nula o de Semejanza:
{:) El Error Tipo | se define como el rechazo de lo verdadero por
considerarlo talso. Este error es también nombrado comao Error
de Primera Especie
Programa BASIC para computador Sinclair 2X81
1 REM 335 %85 FEEFEREFLEINRSF IR? (SsN) "
g ﬁgn I: DISTRIBUCION :; 153 :{!!:__IPIiIT THEN GUTOD 10
LS ="
% Egﬁ % BIMNOMIAL ;: ig GE s ;g" THEN GOTO 1689
* %
S REN 3% R 5 A i 180 FRINT 'SP A R o R s
¥ = =
B REM 28t I € RO B ¥ T Eas ANDOD . s
9 REM ## {19387} ¥ % 200 FOR X=1 TO N
18 BEn i B3t hELAEe
: I * EEELFEH .
P e Mt A 325 IF U=_1 THEN COTO 402
15 LET A=1 30 IF U=0 D=0
3@ LLET D=1 248 IF Us=a THEN LET U=1
21 LET E=1 245 LET B=1
830 LET PENX=0@ 350 FOR %=1 TO U
4@ PRINT AT 2,0; "EMTRE EL TOTH 26@ LET B=B#X
L. QOBsSERUADO" 279 NEXT X
5@ INPUT N 280 IF D=@ THEN LET V=0
53 IF H>323 THEHMN PRINT AT 4,01 290 LET G=H-L
" ES DEMASIADD &R s 300 IF G=0@ THENM LET E=0
85 30 NSS THEOOTO 400 ony 318 JEOZS,THEN LET 531
LT =t 2 =
RUADO EB: "Nz % "7 380 FOR X=1 TD @
70 PRIN AT . “'EHT.RE LA PR ggg hE%G;C!X
OEABIL IDAD CONOETLABE BhsoS PoRT 350 IF E=0 THEN LET G=0
TIVos” 360, LET H=A/B/C
8@ INPUT P A70 LET PEX=PEX+(H#%(P##U) #({({1-F
a@ IF P»>=1 THEHN TO E@ 1 # %G
2 IF Pi=0 THEN TO BO 380 LET U=U-1
12@ PRINT AT 4 EI'"I.FI PROBHBILID‘ 3&@ GOTO 226
AD DE CRSOS PQE{[T&—”GE ES: P= "; 428 PRINT AT 10.0;"LA ““PROBAEX
L i LIDAD EXTREHA“" DESDE @, A HASTA
a8 802RAURLBToR  PLENIBE BbVIS 418 pmrkiPrEs, FoRERI e
5% 328 PRINT AT 16,0: DESER SEGUIR
128 IPUT rew coro sz 38 eyt
5
i13@ L W= 449 IF Z::"g" THEN GOTOD ©.
149 PRINT AT "'EL NUHEHO CE AS0 . IF Z$="N" THEN GOTO 470
CAs0S PDEITIUDS E‘& 2 W5 :gg gE;ﬂ 430
15@ PRINMNT AT 10,0; "DESEA CORREG "I\ﬁﬁ PRINT AT 11,8;"HASTA FPRONTO




Draw en el ZX-

Roberto Dunay P.

A pesar de la baja resolucion grafica del ZX-81,
TS-1000, TS-1500, y todos los otros compatibles,
no estaria mal disfrutar de una de las ventajas que
trae el sucesor del ZX-81, el ZX Spectrum y com-
patibles. Esta funcion es DRAW, la cual puede tra-
zar lineas RECTAS, dandole el punto inicial P,
(X4,Y4) y el punto final P2(X2,Y2) e inclusive pode-
mos borrar estas rectas utilizando una especie de
funcion UNDRAW.

La rutina hace uso de 229 BYTES que se deben
reservar en la linea 1 REM..., yo recomiendo ha-
cerlo del siguiente modo:

1 REM 12345678901234567890123
45678901234567890123456789012345
678901234567890...

De este modo los caracteres se pueden contar
de 10 en 10 directamente en la pantalla y saber
exactamente |a cantidad de BYTES que hemos re-
servado. Para asegurarse que la cantidad es 229
BYTES en lalinea, use:

1 REM 229 CARACTERES
10 PRINT “LONGITUD";PEEK 16511
+256"PEEK 16512-2

Haciendo RUN se imprimira la cantidad de ca-
racteres reservados en la linea REM.

Una vez reservados los 229 BYTES en la linea
REM haga un POKE 16510,0; esto hace que el ni-
mero de linea 1 se convierta en 0, de este modo es
imposible editar o borrar la linea que contiene
nuestros BYTES. Luego, borre la linea 10 y escri-
ba el primer programa.

A continuacion entre el listado HEXADECIMAL
que aparecera con la direccion y el equivalente de-
cimal de ella.

Para introducir los puntos de la recta se debe
pokear en las siguientes direcciones:

X1=16557
X2= 16560

Por ultimo haga correr el programa con un USR
16550.

Para hacer UNDRAW hay que pokear las si-
guientes direcciones con 160 y para volver a
DRAW con 155.

16601
16638
16686
16725
Como dije antes, dado que la resolucion del ZX-
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81 es muy baja, no se veran lineas mas o menos
parejas, sino que una sucesion de PIXELS o PIC-
TORES de un cuarto de posicion de impresion, en
base a como es la resolucion del ZX-81 de 64"44

Funcionamiento
del programa.

A grandes rasgos explicaré como funciona el
programa de DRAW.

En el analisis geométrico emplearemos el con-
cepto de sistema de coordenadas (SC), junto al
estudio de los cuadrantes de este SC. No daré una
explicacion de estos temas, que los considero de
conocimiento del lector, y si no es asi, estidielos
en un buen libro de matematicas; por lo demas, el
concepto es bastante simple.

it [ I-i LU ki i & o MRS
Llamaremos cuadrante | al sector derecho superior del

SC.
Llamaremos cuadrante Il al sector izquierdo superior del
SC.
Llamaremos cuadrante ||l al sector izquierdo inferior del
SC.
Liamaremos cuadrante IV al sector derecho inferior del
SC.

Todo esto se ve en la figura 1.
Se llama origen del SC al punto donde se eruzan
las rectas del SC.

Cada linea en su respectivo cuadrante tiene
cierta orientacion, teniendo el punto P4(X;, Y4) lo
mas cerca del origen del SC.

De acuerdo a la figura 2 daremos la siguiente
explicacion del algoritmo fundamental del progra-
ma:

En primer lugar, el programa de dibujo clasifica
a que tipo de cuadrante corresponde la recta. Si es
recta de tipo del cuadrante IV intercambia las coor-
denadas y convierte la recta en tipo de cuadrante
11, y si es recta de cuadrante Il lo convertira en rec-
ta del cuadrante .
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Finalizado el proceso anterior se pasa a la etapa
de célculos de pendiente y longitud de la recta, lo

que es algo largo y complejo para explicarlo aqui.
Por ultimo, si usted aun no ha comprendido bien
la utilizacién del programa, le aconsejo utilizar el
programa DEMOSTRACION y hacerlo correr para
luego analizario.

Listado. Hexadecimal

Direccién dato. | Direccién dato.| Direccion dato. | Direccion dato.
Hex. Dec. Hex. | Hax. Dec. Hex.| Hex. Dec. Hex.|Hex. Dec. Hex.
4BOS 16514 2A | SRBE 14574 O3 | 20FA 16634 A | 4134 16894 D)
4003 18515 3E 40BF 16575 4F | ADFD 1as33 B4 | 4137 (4e93°34
4B84 14%16 A0 4BED 1457 D4 4BFC Jebk3bs A7 | 4138 lea¥e 3C
4pEs 18517 FE 4BC1 1e577 B 40FD 16637 30 | 4139 1897 4B
48B4 14518 PO 4OC2 16578 OC | AOFE 16638 YO | 4134 LeaV, IC
4207 16515 28 4DC3 1657% T8 | A0FF 1se3Y 32 | 4138 1ee?Y CI
4008 16520 03 | 40Ce 14280 2& | 4100 le44d 38 | a13C 1a700 BV
4089 16321 16 apCcH jaS81 AF | 4101 16641 40 | 4130 1aTOL 30
4B8A 146522 B0 4OCE 14502 32 | 4IDZ 16442 E5 | 413K 14702 DA
a0ew 16523 19 | 40C7 186383 3C | 410F 18443 CD | 443F 14703 CY
4Q8C 14524 22 4QCH 14584 40 4108 labdd BY | Spa8 laTRe AF
4000 168535 3N 4DCY 34585 C3 | S103 1asdsS Q0. _ﬁl-!l-_li'»':: 32
ABGE 16526 A8 | <0CA iaZ8s S8 | 4186 leddé E1 | 4142 14704 TSE
4R0F 16327 E3 | 40CH 16587 41 | 4107 16647 ZA | 4143 14707 40
4298 14538 Z1 40CC 14508 EF | 4108 18440 3C | 4144 14708 CS
4p71 16529 00 | 42CD 12589 €D | 4107 lebd¥ 40 | 4j48 1a4709 D5
4092 14530 0@ A0CE 14590 02 | A10A 16830 IC | 414k 146710 99
4093 14331 AC SOCF [a39) 40 | 419D 1sa31 C1 | a1a7 18711 CO
ADT4 LASIZ 58 | 4000 16592 €1 | A10C 18632 BB | 4148 16712 82
4093 16533 AF | 40D 14595 04 | 8100 186653 30 | 4149 18717 49
4094 14574 57 | 40D2 146594 47 | 410E 16434 DO | 414A 6714 D1
4997 14933 19 4203 14595 3A | 410F 14433 CF | 4148 14713 B
4098 14536 DI | AEDA 1459 3C | 4110 16854 7O | 414C LATLA AF
4099 16537 E3 | 4003 16597 40 | A111 18427 93 | 414D 1e717 34
ABTA 14538 ED 406 16390 83 | 4112 LeAZE 4F | 414 14718 3C
AD9B 16539 52 | 4BD7 14599 4F | 4113 16659 B4 | 414F 1ATIV 48
429C 14540 EI 4BDE 14608 3£ | 4114 16660 BO | 4150 14720 &7
4090 (aZ41 DS | 4009 Lesdi 9B | 113 LEss1 BC | 4181 14720 T7A
4OPE 14TAT 30 | 40DA jee02 32 | A1Le LAGET 3B | 4152 14722 94
409F 14343 03 | 400D 10683 30 | 4117 lebsd 28 | 4183 14723 47
ADAE L4544 BC | 4D0C 1heRa 40 | ALLD lebad AF | 4154 La7Z4
A0A1 1654% 10 | 4000 14409 €% | 411F 16463 3T | 4195 14723 70
ABAZ L&SA4 FI | 4DDK 1a&De CO | S11A Lebkd 3C | 4184 14724 32
ADAT 14847 DI ADF LeaRT B | 411D LedsT 48 | 4127 J4¥I7
ABAA LATAR TV ADED 14608 08 | ALIC Lab6A C3 | 4150 14720 48
ADAS 16347 CF | 4DE1 16629 E1 | 4110 [&ss® DS | 4139 14729 03
AlAe 16550 Z1 | 40EL ieal® 34 | AVIE 1AATD S8 | 4iZ5A 187N CO
ABAT 14551 BB | 4083 Lee1] 30 | AVLF LeETL &1 | 4188 1731 B2
ADAB 16952 00 | 40E4 Labls 4@ | ALZE LAATI CD | 435C 14732 0D
4049 14552 22 | 4oEw 14613 3C | 4121 LeaYI BT | 413D 14733 DI
ABAA 14854 3 A0CS LeblA T | MI3T 18478 4D | 4158 18734 JA
ADAD 14335 40 40ET loalS B9 | 4123 16473 O | 4SF 14738 IC
A0AC 14504 21 SUEE Tedlh B | 4126 1667 &7 | 4160 J07Th 40
ADAD 16557 =F | =089 1eel? DE | 4125 1ae77 7A | 41ai 16737 3C
ABAE 14558 B8 | J0Ea leeid CF | 4136 I6ETE %4 | 44,2 |e7I0 CI
agar 16857 11 40ER 1661T AF | 4127 18479 A7 | 4ip3 je?739 OO
abn 1aSed 07 AUESC 1ee2Z@ o | 4156 lesEd 4lps JeTeL W
ADE1 (6541 TH | 40FD fee2l JC | SIZF 1esBl IC | 4145 jaT4L OF
AURZ 16B42 TA | 4DEE ihoos 4@ | 4ICA LeMEI 4B | 414 laT42 CF
ADET 14Z83 BC ADEF 3 4128 LesBS B3

ADNA (4544 TO | 40FQ les24 99 | 41ZC 166BA AF

ABDS LLZLE B4 4DF1 16o2% CS | 4120 lesB3 IE

ApBs 16366 EB | ADFZ Lpa3s €D | 412K labkis ¥R

AQBT 14547 TA SOFT 14437 02 | A1TF 16487 2

4008 (4388 94 | 40F4 leé2 40 | 4138 166EE B

4 16569 47 | 40FT 1hel% Ei | 4131 1eb8Y 40

40BA (4570 7B | 40%& Les3@ B9 | 4132 léa%e DS

4DBB 14571 BD | 40F7 Lék3i 4F | WI33 léavl CO

40BC 16572 38 | 4CFE 15432 3a | 4134 164V B2

40B0 14573 52 | 40FY 16437 3C | 4133 1493 @
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131% %Eggﬁ Egea gnn g,4a 100 LET [=15514
1841 1BE8E Sooceo  [BTaldd4r s | | 112 BEROLE .4
1C41 16868 CS BUSH B¢ : ot S8
1641 1866 8% =) e 125 LET A=COPE INKEYS
1E41 1@@?3 s& LD e,b 130 IF (A<28)+(R>43) THEN GOTO
1F41 12871 41 b, 120
2341 18278 E3°=4° §QEL qEede 140 PRIWT D;" ";CHRS A;
5441 %Eg?a £7 LD h,a 150 PAUSE 4E4 o
SE41 18677 7A LD a.d 155 LET E=CODE INKEYS
5841 1RE75 94 aga a,h 160 IF (B¢28) +(B>43) THEN GOTO
2741 Ies7e 47 ... LB b.4 150
Sei1 13828 Shocee LB dfzeaser) 1995 parur cums 8iv
SR41 %gggd iF PEY e 180 LET C=15+R+B-4786
g041 S ZEQB L siiss 199 PRINT C
2F41 1%%37 3go@e@ P 16232) 3 200 POKE D,C
284t JERE9 & earl 48 210 LET D=D+1
S50 fgeEl foeaes GLC SRee || 238 boro®iis
=] " - we
3741 18695 3A3C40 EB s, 9%6444) [c000 SAVE "CARGADOR
Zpal 16888 B¢ ING 2 Q@l1e LIST
ZEd EE83 £1 POE b
3C41 16700 ES cP a, ¢
304 1§;33 8§DH JR,_L,-38
4041 18704 § XOR 3.3
41 16705 S253C4@ LD(16dd4) .3
4241 16708 CS BUSH B¢
4541 16703 DE EH de
4841 18710 28 g€
4741 18711 E0s8240 § LL Ies14
4R41 1871 de
AE41 1§ 15 23 ADD a,e
i5it 18715 ¢
404 717 ZA3C40 3, 116444)
geal 13?@9 ¥4 h.a
141 18751 74 ad
§241 15722 94 SUB &,h
E54 E723 47 LD b,a el et |
241 16723 FE3E Lo &:1ss el it i
541 16755 323040 LEc164 0T = il
EQ41 16739 LS FUSH de e,
SAd1 15770 clEzoB  CALL 2de4 -
Ep41 16733 D1 B de == mt
EE41 16734 SA3C40 D a,(164a4) |Sms—w
5141 187257 3cC° gmg F R ™
ssii 1izs o I ==
a¢4§ i'éf?ma 5Eoe o8 _f,i-—a“a' e am™
8641 16742 Ca RE p——
T
oPREM EYRND RETURNM C™- ;B6YRN
D FAST &5 2787;356N FAST GOSUB 7
LPRINT STR% K™g ./ LET SEN 2TAN S
BYRNDS F1Z 7HK® FOR 7B?7M37EB % B
¢SAMMURNDUAL 7INKEY® FAST LN RN
R g oo bRt Eeg |
i » =
Demostracion RNDUAL 7 FAST LN RRND LPRINT K2V
WRNDSZYHAMKRND FAST LN B LPRINT
P PR )
OHREM 123456789012345 ? o
¢sa7ggas¢3§557age12%?%5?333?3%2% RN ? YBMKRNDSTRE LM ["SGN_UURNDU
67390123456739012345673901234567| (AT WS _AND TAN NHURNOUGL STRE_ZLN
80012345678901234567890123456732 | | RRHDSGN --ngﬁng.gV!ﬂﬂﬁ”°5 $
21234587300123456 7300123458 78001 | (LN WUSEH LHRNOLEL B8 et e
23456780012345673001234567890123 RSP OBERT U DUNBY P (1985
4567890123458 7300123456739012345( | 402 FAST
E7390123456789 41@ SAVE "DRAE"
19 PRINT ,,PEEK 16S11+258#PEEK| | 420 RUN S0
18512-2; " BYTES EN 1 REM,..." 208 LET K=1
20 PRINT ,,"BAL HRCER UN PEEK 1|| 3i® GO3UB Sooo
§743 SI ESTE CONTIENE UM 118 EN|| 85@ SLOW 3
TOMCES TOPO  ESTA BIEN" Sp® LET U=15550
30 PRINT ,,"PEEK 16743=";PEEK | |188@ LET A=16S5S7
16743 1021 LET B=A+1
40 IF PEEK 18743=118 THEN GOTO| |1002 LET C=B+2
70 1083 LET D=C+1
S@ PRINT ,,"SOBRAN O FALTANM BY| (1005 POKE A,@
TES" 1018 POKE B,®
B@ STOP 1915 POKE C,63
70 IF PEEK 16743=118 THEM PRIN||19222 POKE D,0@
T ,."YR PUEDE ENTRRR LOS CODIGOS| |1@25 LET L=USR U
HEX " 1030 POKE C,@
8@ FAST 1935 POKE D,43




1040 LET L=USR U
1045 POKE R,G63
1858 POKE B,493
1058 POKE C,@
1060 POKE [,43
1865 LET L=USR U
1878 PUKE C,83
1875 POKE [,0
1a&@a LET L=USR U
1285 LET K=2

19990 GOSUB Saea
1180 FOR N=1 TGO 43 STEP 2
1196 PORE R,
l1i@? PORE B,N
1185 POKE C,85
1189 POKE [,@

1280 LET L=USR U
21 POKE A,Q

22 POKE B,493

23 POKE C,B63

24 POKE D,43-N
25 LET L=USR U
38 NEXT N

40 POKE 16418,1
S8 PRINT RT 22,8;"

6@ POKE 16413,2
70 PRAUSE 4E4

e R s S s e S e S
e rreee

=
=
o
@
0
=
o

1185 SLOU

1199 POKE 185418,0

1185 PRINT AT 22,9;"DPESDPE EL PUN
TO P(®,08)","HASTR EL PUNTO @(E3,

43) "
120@ POKE 16418,2
120S POKE A,Q
POKE B,
POKE C,63
POKE D,43
LET L=USR U
FOKE_16418,0
124@ PRINT AT 22,0; “DESDE EL _PUN
TO R(®,43)","HASTA EL PUNTD S(83

, 8]
125@ POKE 18413,2

1255 PORE B,40C

1268 POKE D,@

1265 LET L=USR U

1278 PRUSE 4E4

1288 CLS

1300 LET A$="EL SIGUIENTE PROGRR
MR LE PERMITEDIBUJRR LINERS RUTO
MRATICAMENTE DESDE EL ULTIHMO PUN
TO UTILIZADO HASTR EL PUNTO QUE

USTED ELIJA CON LDS CURSORES (S,
ﬁ,?,S,DJ ¥ ELPICTOR PRARPRDEANTE.

131@ FOR N=1 TO LEM A%

1320 PRINT AL (M) ;

1330 NEXT N

éﬁé? PRINT AT 18,7; "PULSE UNR TE
1350 PRUSE 4E4

1360 CLS

1370
1380
1382

4~

L e e e e e
(X%

E INKEYS
+ (K=36) = (K=33)
4+ (K=35) - (K=34)

="D" THEN GOTO 15@

-

GOTO 1438
POKE 16413,1

ERINT T 25,0, EIENIEEEHENEN
DEMOSTRAC ION. PARTE  WACEr ENEE-I-T s

ODE STR% K)
SP2@ POKE 16418,2
SO38 RETURN




Aproximacion

por Minimos
Cuadrados

Edmundo Abad Munoz
Estudiante de Ingenleria Civil
Facultad de Ciencias Fisicas y Mateméticas
Universidad de Chile

En muchos trabajos de investigacion cientifica y
tecnoldgica, se presenta el problema de la obten-
cion de grandes cantidades de datos que carecen
de una funcion matematica que los relacione. Por
ejemplo: en hidraulica, si se desea calcular la fuer-
Za de la corriente de un canal, sobre una compuer-
ta, en base a un conjunto de datos de presion ver-
sus profundidad, necesariamente debemos recu-
rrir a integracion grafica.

Si tuviéramos la funcién Presién=p(h) podria-
mos integrar directamente, ahorrandonos trabajo y
mejorando notablemente la precision.

Dicha funcién no puede calcularse experimen-
taimente, pero si podemos aproximarla mediante
un polinomio de aproximacion.

El programa adjunto lee los datos (pares orde-
nados) del archivo de datos (lineas 2000-2100),
pide el nimero de ellos desplegando en pantalla
una tabla de coordenadas. Posteriormente, el
usuario elige el grado del polinomio que mas le
acomoda y el computador entrega una tabla de
datos estadisticos; luego construye el sistema li-
neal de “minimos cuadrados” resolviéndolo y en-
tregando los coeficientes polinomiales. Finalmente
entrega la expresion analitica del polinomio y lo
evalla punto a punto. Ademas permite integrar el
polinemio, calculando el area bajo la curva.

Podemos cambiar el gradoe del polinomio, volver
a ver en pantalla los coeficientes o dar RUN nue-
vamente, segun las instruciones que apareceran
en pantalla.

Conociendo la expresion analitica podemos tra-
bajarla matematicamente a nuestro gusto (derivar-
la, integrarla, etc.). Ademas, el programa permite
interpolar y extrapolar con aceptable precision en
base a los datos.

El listado de datos del programa adjunto presen-
ta el ejemplo siguiente:

Datos X: 1,2,3,4 ; DatosY:1,4,9,16

En base a esto, el programa encuentra el si-

guiente polinomio:

P(X) = +1°X"2

Es gecir corresponde a la funcion cuadratica:
Y=X

Microbvte Diciemnbre 1987

El programa, escrito para computadores “COM-
MODORE 64" y "COMMODORE 64-C", lleva in-
corporada un rutina especial para desplegar el lis-
tado de datos sin interrumpir la ejecucion, y los
controles de cursor y color que se detallan a conti-
nuacion.

O es cursor arriba El es "home”

[El es cursor abajo [3 es "shift cir home”
es cursor derecha MesFl

W escursorizquierda EesF3

es texto en verde LesF5

Ed es texto en rojo MesF7

3 es texto en blanco.

Al dar RUN el listado de datos puede modificar-
se inmediatamente y luego dar RUN.

Conforme el programa avanza y entrega resul-
tados, aparecen en pantalla las instrucciones ne-
cesarias para que el usuario trabaje en la forma
correcta.

Se adjunta el listado correspondiente al progra-
ma, el cual debe ser digitado sin errores y guardar-
se en diskette o cassette para su uso cuando sea
necesario.

Observacion.
Este programa va especialmente dirigido a estu-
diantes de Ingenieria de diversas especialidades,

a quienes les serad de gran utilidad para trabajos
de laboratorio de Fisica, Hidraulica, Electricidad,

etc.
l"‘_—_--_—TE-—_--.'
‘ -

—
———
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T ettt ann el o i €131, -5 ] (N T2

= EHAD S AUT A DM

HT "4

828 ' LIST 2eap-2108,

HT" 1 PARA MODIFICAR DATOS PRESI

MT"H. PARA SEGUIR PRESIOHE CURLGU
$:IF AF="" THEN 24

AF="01" THEH PRINT "HMMMMMMMM"IEHD

PUT"RERUMERD DE PUNTOS A APROXIMAR M H G=28H 1 Gi=H+

M RCHD , Y CND, SHEB2D 3?:52).0{91.51>,E<91 G112, B(Bl)aC(Gi)aﬁ(ﬁi) Z461)

PRI“?““H TFE DE CORDEHNA HSH

nEi
FOR I=1 TO M'READ HCID+PRIMT"XC":I3"0="iKCId

HEST 1

PRINT "=l 1 FOR I=1 TO H
ﬁEHD WCIa: PRIHT“!Illlilllhllillllth":Ia"?-“ YCId
PRINT"MGRADO POLIMOMIO ¢";N=1;"COMD MAXIMO >";INPUT D
FORI=0TO2%D

S¥=01SY=01 FORK=1T

SH=SHHRKI 711 SV-S?+?(K}*H(K)TI

MEXTK ! SKRCI>=8X18Y (I )=SY

IF I=8 THEN PRINT "HUMERO DE DATOS =";SXC(I>:00TOD 120
ﬁEﬁ?}"SUMH DE MCIX "3 I5 =", SKCI)

Fza®

OHE L
1IER. TECLA"

g#NGgMMNHMNNN
fadd; Cototii e et Tt Rt e d ]

FORI=

PRIHT“SUMH DE WCIXMMCID ! Ly =i SYCI T NERT 1
FORI'ITﬂD+1

FORI=1TOD*#1

DET, Id=mSHCI+I-2> i EXT, Jo=INTCDCI, J>¥lBa+,5>/108

HEXTJ
E I)=S¥<I-12 1 CCI>=INTL{BCI 100+, 5> /108

PRINT'"M FARA SEGUIR PRESIOHE CUALGUIER TECLA"
CETAS$ ' IFA$=""THEN 182

PRINT" IM=eBMATRIZ SIMETRICA DE SUMAS DE M<1 )'ﬁ(“‘
PRINT" Sk

FORI=1 TDﬂ+1 PEIHT"I"

FORJ=1 TO D

PRINT ECI. J)a

HEXTJ
PPIHT TRABL3B ;"1 Y

BT I
PI?I 4 b H:!lllllll'-."Ei TOR DE SUMAS DE ?(I)*K{I)‘ﬂ("
PRINT“ﬂlll
FOR I=1
PRIHT“I";C(I) THB(B);“I"

HEXT I
80 FO RK-lTunri GOTO S96
FORI=K+1TOD+1

226 FORJ=K+1TOD+1

A28 DO, Jr=0C1, I0-DCI. K XHDCK, J) DK, K2
248 HEXTJ

A58 BCIN=ECI -BOEINDCILKIADCK, 1K

368 DCI, K =0:HEXTI

%gg H§ﬂ+ =RC0+12/DC0+1, D10
QEI# TOLISTER-1

(5]
18 FORJ=I+1TOD+1
20 SHM=SH+DCI, JI¥ACT)
438 HEXTJ
448 ACII=CRCIY-SMX/DCT, 12
458 HEX)I1:COTO728
508 A=0'B8=8
510 FORI=KTOD+1
?nﬂ SCDCI K3
530 IFT>ATHENA=B:'B=1

HEX

568 IFBCOKTHENSSO
GOTO318

528 FORJ=1TOO+1

5280 R=DCK,J>
GR8 DK, Jx=D{B, J>

0 B B PO Pl i i S RO D

HGHMHHmI— et et et TSRl C Bt Fr e
ﬁ#gﬂ&ﬁGQNP@GNGQ
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239
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5010 PR
9020 GETOE: IFGL="" THEN. 5828

618 DCB, Jh=R
628 HEXTJ
‘638 R=BIK>
649 BCKO>=BCB>
658 B(BI=R
Gea GOTOS19
708 PRINT"MN==MRRRMRICOEFICIENTES FPOLINOMIALES"
785 PRINT"/SBbhRbb : "
718 FORI=1TOD+1:PRINT"R(": I-1; " "Y=":QCL Y
r2e Z<I =INTCACI >*100080+,5)/1000806  HEXT I
729 PRINT"M PARA SEGUIR PRESIONE CUALGUIER TECLA" -
T=22 GET A#:IFA$=""THEN?Z2
730 PRINT"TI-abBBRBRIOLINOMID DE APROXIMACIOHN"
740 PRINT"OBBRBEBL i
288 PRINT"PCX2=";
205 IFZ<12COBTHEN PRINT Z<15;
gie FOR 1=1TO D
820 IFZ<I+1) 2>BTHEN PRINT® +",Z<I+10; "MMx";
825 IFZCI+15<0 THEH PRINTY ";Z<I+10;"RHeR";
g%g I*I'IEK%;%} 1 AND ZCI+10CO8 THEN PRINT I;"IRERIT;
S28 PRINT 'PRINT"N=hBRRBRBREYALUACION PTO. A PTO."
231 PRINT"BRkRRBEI ]
282 PRINT "<(PARA SALIR INGRESE L[RETURHI A"
295 PRINT"ER"™; ' INPUT X /PRINT" Bi=a";xi "0l " IFK=ZTHEN1GO0O
2180 P=0 FORI=1TOD+1
228 P=P+ACLIMKNCI-1)
930 HEXTIL:Z=K
225 IFA+="I1" THEHN RETURN
S48 P=INT(P¥1800806+.5> /160002 ' PRINT" EBDBRBBRBRRRRNGEDI/=" ; P
950 GOTOS0S
1689 PRINT"Si PARA YOLWER A VER L0OS COEFICIENTES...",*
(502 i P S cee G FRCHRIG:
1818 PRINT" PARA SALIR PRESIONE CUALQUIER TECLA"
1828 GET A% IFAF=""THEN1BZE
1028 IFA$="M"THEN 198
1835 IFAF="R"THEN 6@
{325 IFFA%$="I0"THEN 3008

a RU
2000 'REM DATDS VARIABLE X
3 DATA

1J J3)4
2029 REM DRATOS WARIABLE Y
2829 DATA 1.,4.9,16 .
2168 REM FIN ARCHIYO DE _DATOS
3 FOR KP=1184 TO 2022
3818 POKE K;.« 32

K
38338 PRINT " sintalnig

T A INTEGRACIOH POR SIMPSOH'

PRI "
38565 PRINT"M T
3866 PRINT" B ik

HT* !

n‘ .I: I = II'P{N:l Dx"

H?I:HIHGRE E LIMITES EIE“IHTEGREFIGICI I

T ! I HORES 3 H™ « INPUT A" ;
MTU HGMeMERRRENERRBL ) o THPUTB" G

B30 0 ADADATSD
o, Boal] bl g oy

WOZX N D

SIS IH
T ™ sn) IMTEGRAL=";D1%IN-3
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persona serna y confiable o,
mejor aun, garantizada por la
firma vendedora.

Lo que si hay que tener claro
con ambas opciones es gue el
programador liene gue ser ca-
paz de hacer en poco tiempo
un trabajo meticuloso y esiar a
disposicion del usuario para re-
solver gporlunamente todos los
problemas de funcionamiento
que puedan presentarse (y que
son muchos, sobre todo duran-
te los primeros meses de uso).

Al momento de la compra del
equipo base con todos los adi-
tivos descritos (hardware), hay
que saber gue se puede nego-
ciar y contratar, ANTES de la
compra, una serie de progra-
mas basicos que ya existen en
el mercado. Estos deben ser
compalibies con el equipo que
se compra. Ademas, hay que
asegurarse el apoyo del pro-
gramador para que elabore los
programas “a medida’ que ne-
cesila su empresa, y para que
instruya al personal que lo ha
de manejar sobre la forma de
usar tanto el equipo como los
programas. Claro que a uno le
hablan de "digitadores”, pero
esto no es Mas que una perso-
na gue sin necesidad de saber
nada de computacion presiona
las teclas de la CPU con los de-
dos

Un programa, para ser efi-
ciente, debe garantizar su utili-
zacion en el computador de for-
ma logica y facil. Ha de ser,
ademas, "transportable”. Esto

BRlmwmibsarbes Fimrarmbirs 1007

quiere decir que, cuando se
preve un programa con larga
vida, hay que pensar que el
usuario puede cambiar 0 am-
pliar su equipo, por lo que debe
ser posible su utilizacion en
otro sistema o equipo con po-
cas y faciles modiflicaciones.
Por ultimo, debe estar concebi-
do de tal forma que otro progra-
mador pueda comprenderlo ra-
pidamente y modificarlo si es
necesario. Es indispensable
que todo programa sea respal-
dado por sus correspondientes
manuales operativo y de uso, A
mi me toco aprender en la dura
escuela de |la vida que cambiar
de programador sin el apoyo
de estos elementos es como
cambiar de avion en vuelo, en
medio del Océano.

Para una firma pequena que
no cuenta con un programador
propio, el parrafo anterior cobra
especial importancia ya que
con el adecuado apoyo [écnico
y una capacitacion minima, una
secretarna lista aprende facil-
mente la forma de ulilizar un
programa bien concebido. Es
evidente, pues, que el elemen-
to mas importante del software
es el programador y que hay
que tener suma cautela en su
eleccion y dedicar especial

atencion a su contratacion, o se
encontrara que se posee una
chatarra completamente inutil.
Para seguir con las compara-
ciones, el que compre un equi-
po de computacion sin prever
todo lo que es indispensable

para que el mismo funcione, se
vera en el mismo predicamento
del senor que compro un auto-
movil y le vendieron sole el cha-
sis, para informarle posterior-
mente gue tenia que comprar

-aparte las ruedas, las luces, el

manubrio, y decirle despues
que liene que pagar una suma
elevadisima por la manguera
que alimenta de bencina el mo-
tor,

Dicho todo esto, el computa-
dor, bien aprovechado, es un
elemento maravilloso, y hoy
casi indispensable. Que no es
dificil de aprender a usar. Que
cualquier persona puede usar,
Solamente que hay gue cam-
biar los conceptos con que hoy
se venden y se compran eslas
maravillas de nuestra epoca.
NoO se necesita ser un técnico ni
en computacion ni en progra-
macion ni en digitacion ni saber
qué ocurre ni como ocurre lo
que ocurre cuando uno le pide
al computador que ejecute una
determinada tarea cuando ha
sido dotado de buenos progra-
mas. Como no se sabe qué
ocurre ni como ocurre lo que
ocurre cuando uno hace una
llamada telefénica, ni qué ocu-
rre, ni como ocurre lo gue ocu-
rre dentro del televisor cuando
uno lo enciende. Sabemos, sin
embargo, que hay todo un
equipo técnico que ha trabaja-
do para traer estos maravillo-
sos’ artefactos hasta nuestros
hogares y permitirnos su uso vy
aprovechamiento. Cuando esto
se haya logrado con los com-
putadares, entonces realmen-
te se podra hablar de ‘Compu-
tador personal’. Hasta ahora ha
sido una leyenda, un mito y un
engano para incaulos a8

La autora, Hida Lopez Vallanng,
es duena de una peguena empresa
de importaciones de ropa de sefora
y la experencia que relala, es de
prmera mano.

El origen de sus desvelos por el
lema computacional se remonia a
haber adquindo un compulador
para control de existencias, el que
por poco acaba con la suya propia
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Utilice todo el potencial de su PC, escribiendo mejores programas con
estos sencillo$ trucos.

(22 Parte)

PEEKS Y POKES PARA

EL IBM-PC
Una Guia Util

Héctor Miranda Riguelme

En el numero anterior examinamos los fundamentos del direccionamiento de memoria en el PC ade-
mas de algunos trucos para el teclado . En esta segunda parte del "PEEKS Y POKES", tratare aspectos
muy importantes, como son: trucos con el monitor, impresora, drives de disco y otros. El programa
MEMBAJA, que el lector encontrara en el Listado N° 1, ejemplifica algunos de los trucos tratados aqui
y en el numero anterior

PEEK(1040) AND 48

Si el resultado es:
0 no hay monitor
16 monitor grafico de 40 x 25
32 monitor grafico de 80 x 25
48 display monocromatico.

®m Para seleccionar un tipo de display
Monocromatico: POKE 1040, PEEK (1040) OR 48
A continuacion, ejecutar

SCREEN 0: WIDTH 40: WIDTH 80:

LOCATE ,,1,1213

Grafico: POKE 1040, (PEEK(1040) AND 207) OR
16

A continuacion, ejecutar:

SCREEN 1,0,0,0: SCREEN 0: WIDTH 40:
Antes de ingresar y ejecular cualesquiera de |as instruc- : e
ciones PEEK y POKE en este articulo, asegurese de eje-

cutar esta instruccion en primer lugar Antes de pasar de un tipo de monitor a otro, es re-

comendable grabar (en un arreglo) los numeros
DEFSEG =10 contenidos en las posiciones de memoria 1097 a
1126. Estos valores pueden luego ser repuesic -
Heros probado los PEEKs y POKEs de este articulo en|  confiablemente para retornar al primer display

un IBM-PC estandar y funcionaron perfectamente. Sin
!embargo. dado que pasan por sobre muchas barreras| 92 _Modo de pantalla:

linternas para trabajar directamente con la memoria de| g parg chequear el modo de pantalla
| su computador, jugar despreccupadamente con ellos o '
fen equipamiento que no sea IBM estandar es como ju-
gar con fuego. Por lo tanto, tipee los ejemplos cuidado-
samente, tenga en cuenta el DEF SEG apropiado y no
experimente ninguna variacion a menos que usted sepa|  Si el resultado es:

PEEK (1097)

exactamente lo que esta haciendo 0 modo texto, WIDTH 40, color deshabilitado
g o - _ 1 modo texto, WIDTH 40, color habilitado
2 modo texto, WIDTH 80, color deshabilitado
3 modo texto, WIDTH 80, color habilitado
B. EL MONITOR 4 graficos resolucion media, color habilitado
5 graficos resolucién media, color deshabilita-
1.— Tipo de display: do
m Para chequear el tipo de display, ejecutar |a ins- 6 graficos de alta resolucian

truccion. 7 display monocromatico.



m E| ancho en columnas es dado por:
PEEK (1098) + 256 * PEEK (1099)

Nota: El color solo se puede suprimir en monitores
de video compuesto. Los monitores RGB desple-
garan color aunque se este en algunos de los
modos con color deshabilitado de arriba

CENRERRERRRRN
ERRRRRRRRRRRAAND
FRRRRRRRRERRNAND

m L as siguientes instrucciones cheguean el modo
que se esta usando, a través del registro de modo
de CRT:

- PEEK (1125) AND 1 toma el valor 1 si seestaen
modo texto, ancho 80

— PEEK (1125) AND 2 toma el valor 2 si se esta en
modo grafico.

- PEEK (1125) AND 4 toma el valor 4 si el color
esta deshabilitado {por ejemplo, si se ha eje-
cutado una instruccion SCREEN 1,1)

— PEEK (1125) AND 8 toma el valor 8 si el video

‘gsta habilitado, es decir no borrado.

PEEK (1125) AND 16 toma el valor 16 si se esta
en modo grafico de alta resolucion.

PEEK (1125) AND 32 toma el valor 32 si el par-
padeo ha sido habilitado.

El valor de PEEK (1125) cambia después de eje-
cutar las instrucciones SCREEN o WIDTH ade-
cuadas. Sin embargo, no es afectado por instruc-
ciones OUT. Por tanto, no reflejara siempre el es-
tado del monitor, a menos que haya sido actuali-
zado después de ejecutar OUTs a la compuerta
984 0 952.

3.—- Subindices y superindices:

Se pueden desplegar subindices y superindices
en la mitad superior de las pantallas graficas. Los
siguientes programas ponen el string B$ como un
subindice de! string A%. El valor de K debe estar
entre 1y 12, y el valor de C puede ser a lo sumo
uno mas gue el ancho de la pantalla menos la
suma de las longitudes de los dos strings. Para
desplegar B$ como superindice de A$, reempla-
zarla A en la Linea 40 por F-1.

10 SCREEN : CLS 10 SCREEN 2: CLS
20 LOCATE R.C: PRINT A%, 20 LOCATE R,C: PRINT AS,
30 POKE 1098,20 30 POKE 1098,40

40 LOCATE 2°R: PRINT B$ 40 LOCATE 2°R: PRINT B§
50 POKE 1098,40 50 POKE 1098.80

4.— El buffer de pantalla:
El contenido de la pantalla grafica es almacenado
en un buffer gue comienza en el offset

PEEK (1102) + 256 * PEEK (1103)

en una porcion de memoria que reside fisicamen-
te en una tarjeta grafica. El tamano de este buffer
lo dala expresion:

PEEK (1100) + 256 * PEEK (1101)

5.~ Paginas de pantalla:

Cuando se esta usando un modo texto con un mo-

nitor grafico, hay varias pdginas de memoria de
pantalla a su disposicion.

®m Para saber el numero de la pagina visual (es de-
cir, la pagina desplegada), ejecutar la instruccion:

PEEK (1122)

m Las posiciones del cursor para las varias pagi-
nas son dadas de la siguienie forma:

Sean FC(n) y CC(n) la Fila del Cursor y la Columna
del Cursor para la pagina n. Entonces:

PEEK (1105 + 2 )

tieneelvalorde FC(n)— 1, vy
PEEK (1104 + 2 n)
tiene el valor de CC(n) — 1

6.— Tamano del cursor:
El tamano del cursor se puede ajustar con una
instruccion de la forma:

LOCATE ....J

En dicha instruccion LOCATE, el valor de [/ esta
en

PEEK({1121) AND 31

y el valor de J esta en:
PEEK(1 1éD}AND 3

Si la expresion:
PEEK(1121) AND 32

entrega el valor 32, entonces el cursor no se esta
desplegando.

7.— Compuertas del adaptador de video:
Los adaptadores de video pueden recibir iInstruc-
ciones enviandolas mediante OUTing a las com-



puertas de un chip conocido como el chip contro-
lador de CRT. Para determinar el numero del in-
dex register porl para el adaptador de video que
se esta usando, ejecutar la instruccion:

PEEK(1123) + 256 ° PEEK(1124)

El valor sera
948 para el adaptador de video monocromati-
co; Yy
980 para el adaptador color/grafico

8.— Color:

® En el modo grafico de mediana resolucion, el
color y la paleta de colores del fondo se
seleccionan mediante la instruccion COLOR 1 p.

El valor de f se obtiene con la expresion:
PEEK(1126) AND 15

y el valor de p con la expresion
(PEEK(1126) AND 32)/32

mEn el modo texto, con un monitor color, el color
del borde estara dado por:
PEEK(1126) MOD 16

y la expresion:
PEEK(1126) AND 16

tendra el valor 16 si el color actual fue
especificado mediante una instruccion de la
forma COLOR a, fen lacual aestaentre Dy 15
yf>7

El valor de PEEK(1126) cambia despues que se
ejecutan instrucciones SCREEN o COLOR
adecuadas. Sin embargo. no es aftectado por las
instrucciones OUT. Por lo tanto, no reflejara
siempre el verdadero estado del monitor a menos
gue sea actualizado después de los OUTs a la
compuerta 985

9.— Despliegue de caracteres en modo
grafico:

En el modo grafico, la instruccion

PRINT CHR$(n)

donde n es un numero entre 128 y 254, causa que
el computador despliegue el caracter en un rec-

tangulo de 8 por 8 pixels. Cada caracter es des-
crito por una secuencia de 8 bytes. Los acho by-
tes que describen CHR$(128) estan almacenados
en las ocho posiciones de memoria sucesivas
que comienzan con la posicion de offset:

PEEK(124) + 256 * PEEK({125)
en el segmento:
PEEK(126) + 256 " PEEK(127)

La plantilla para el caracter CHR$(129) esta aima-

cenada en las siguientes ocho posiciones y asi

sucesivamente. Para crear un set de caracteres
para los valores ASCI| desde 128 a 254, se deben
sequir los siguientes pasos:

a. Selecccionar la porcion de memoria para con-
tener los bytes que describan los caracleres.

b. POKEar la plantilla para el caracter 128 en las
primeras ocho posiciones de memoria, la plan-
tilla para el caracter 129 en las siguientes ocho
posiciones y asi sucesivamente.

c. POKEar el offset y el segmento del primer byte
en las posiciones 124 a 127

10.— Tabla de parametros de video:

La tabla de parametros de video consiste en 64
bytes que comienzan en la posicion de memoria
de offset:

PEEK(116) + 256 * PEEK(117)
en el segmento:
PEEK(118) + 256 * PEEK(119)

Los primeros 16 byles son numeros que son en-
viados (OUT) a registros en la tarjeta color/grafica
cuando se inicializa el modo texto de 40 por 25.
Las proximas dos secuencias de 16 bytes estan
asociadas con los modos texto y graficos de 80
por 25 en el adaptador color—grafico. La secuen-
cia de 16 bytes final se usa para inicializar el dis-
play monocromatico

Nota: Se debe ser muy cuidadoso cuando se
cambian estos bytes, pues ciertos valores para
los primeros 10 bytes en cada secuencia podrian
danar el monitor.

C. LA IMPRESORA

1.— Adaptadores de impresora:

®m L a cantidad de adaptadores de impresora que
estan instalados esta dada por:

(PEEK(1041) AND 192)/64

m Para determinar la primera compuerta asociada
con LPTn, ejecutar la instruccion:

PEEK(1030 + 2 * n) + 256 * PEEK(1031 + 2" n)

(Cantmig nga T8
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Si el resultado es 0, entonces LPTn no esta dispo-
nible.

m Para permutar dos impresoras, hay que inter-
cambiar sus numeros de compuerta iniciales.

Llamemos Pn a la primera compuerta asociada
con LPTn. El valor de P1 sera 956 si LPT 7 esta co-

nectada al adaptador de display monocromatico *

y de impresora paralela IBM.

3.— Ultimo caracter:

El valor ASCII del Gltimo caracter enviado a la im-
presora por LPRINT o PRINT# es:

INP{Pn)

4.- Estado de la impresora:

Para determinar el estado de |a impresora, ejecu-
tar la instruccion:

X=INP{Pn+ 1)

A continuacion:

X AND 128 toma el valor 128 si la impresora
esta ocupada o esta off line.
XAND 64 toma el valor 0 si la impresora ha
confirmado haber recibido datos y
que esta lista para recibir mas.
_XAND32 toma el valor 32 si la impresora no
tiene papel.
- XAND 16 toma el valor 16 si la impresora
estaon line.
- XANDS8 toma el valor 0 si se produce un

error de entrada/salida.

5.— Inicializacion:
para inicializar la impresora, enviar;

OuT Pn + 2,8: OUT Pn + 212

6.— Timeout:

Con PCs que tienen tarjetas madre con 256K
RAM, los valores de timeout (el tiempo que el
computador espera hasta que la impresora le
conteste que esta lista) pueden ser leidos y ajus-
tados. El valor de timeout para LPTn es aproxima-
damente;

1.6* PEEK(1143 + A)

segundos. Para fijar el valor de timeout para LPTn
a S segundos:

POKE 1143 +n 64" S

D. DRIVES DE DISKETTE

1.— Para determinar el numero de drives de
diskette:

(PEEK(1040) AND 1) * (1 + PEEK(1040)\64)

2.— Estado del motor de un drive:
® Al determinar el estado del motor de un drive, la
expresion:

PEEK(1087) AND 128

toma el valor 128 cuando el drive esta grabando
® Si ningun motor de drive esta funcionando, la
expresion:

PEEK(1087) AND 15

toma el valor 0,
| Sj el drive L esta funcionando, enlonces la ex-
presion

PEEK(1087) AND 2° (ASC("L") — 65)

toma el valor 1.

El drive L aqui es A, B, C, o D, y la letra debe ser
escrita en mayusculas. Estos valores no son afec-
tados si un OQUT fuese usado para echar a andar
el motor de un drive.

3.—- Echar a andar y detener drives:

m Para echar a andar el drive L por n segundos,
donde n es'alo mas 14, ejecutar la instruccion

POKE 1088,18.2 * n:
OuUT 1010,2* (ASC("L") — 61) + ASC("L") — 53

La posicion 1088 almacena el contador, en ticks
de reloj, hasta que el motor del diskette es deten-
do.

® Para apagar todos los drives, enviar:

ouT 101012

4.— Pista, cabeza y sector:

m Para determinar la ultima pista del diskette ac-
cesada por &l drive, usar la instruccion:
PEEK(1093)

m Para determinar cual cabeza (0 o 1) fue la ultima
accesada, usar:

PEEK(1094)

®m Similarmente, para determinar cual sector del
diskette fue el dltimo accesado, usar:

PEEK(1095)
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Nota: Cuando se usan diskettes de un solo lado,
las instrucciones anteriores pueden especificar el
sector siguiente al gue fue accesado mas recien-
temente.

®m El nimero de bytes por sector en un diskette
esta dado por:
128 * 2* PEEK(1096)

5.— Tabla de parametros del diskette:

La tabla de parametros del diskette consta de 11
bytes.

Para explorarla, ejecutar:

D - PEEK(120) + 256 * PEEK(121)
Entonces, despues de ejecutar:

DEF SEG
se puede deducir la siguiente tabla:
m (PEEK(D) AND 240)\ 8

PEEK(122) + 256 * PEEK(123)

es el tiempo (en milise-
gundos) requernido por
el drive de diskette
para moverse de track
en track.

m(PEEK (D) AND 15) * 32 es el tiempo de des-
carga de la cabeza
(en milisegundos) des-
pues gue ha ocurndo
una operacion de lec-
tura o escritura

®(PEEK(D + 1) AND 240), 4 es el tiempo de carga
de la cabeza (en mili-

segundos).

es el modo Direct Me-
mory Access (DMA)

mPEEK(D + 1) AND 15

mPEEK(D + 2) es el tiempo de espera

hasta que el motor se
apaga.

es el numero de bytes
por sector en el disco.
Un valor dado vy espe-
cifica 128"2" v bytes
por sector, parav = 0
ai

es el numero de sec-
tores por track, gene-
ralmente 80 9.

m PEEK (D + 3)

mPEEK(D +4)

B PEEK(D +5) es la longitud del gap
(en bytes) entre secto-
res

es la longitud de los
datos que se lee o es-
cribe en un sector
cuando la longitud del
sector no esta especi-
ficada

®PEEK(D + 6)

mPEEK(D +7)

es la longitud de gap usada cuan-
do se formatea.

mPEEK(D + 8) es el valor que la operacion de for-
mat usa para inicializar los secto-
res del diskette, generaimente
246,

mPEEK(D +9) es el numero de milisegundos que
se proporciona a la cabeza para
estabilizarse.

mPEEK(D + 10) es el numerao de octavos de segun-
do para gue el motor se eche a an-
dar

Precaucion: Cambiar los valores de PEEK(D +3) y
PEEK(D + 4) puede modificar la forma en que los
diskelles son leidos y podria requerir formatear
los disketles manualmente.

6.— PC=XT:

B E| numero de drives de disco duro enun PC-XT
se encuentra en:

PEEK(1141)

® Si se usa un solo drive de diskettes para ya sea
A: y B:, el papel que esta desempenando en un
determinado momento es:
CHRS$(65 + PEEK(1284))

E. INTERFAZ RS-232:

1.— Tarjetas conectadas:

El numero de tarjetas RS-232 conectadas se en-
encuentra en

(PEEK(1041) AND 14)/2

2.- Compuertas:
Para determinar la primera de |as siele compuer-
tas asociadas con COMn, usar:

PEEK(1022 + 2" n) + 256 " PEEK(1023 + 2 * n)

Si este numerc toma el valor 0, entonces COMn
no esta disponible. Para permutar dos interfaces
RS-232, intercambiar sus numeros de compuerta
iniciales.

Llamemos FPn a la compuerta inicial asociada con
COMn,

Normalmente, el valor de P7 es 1016 y el valor de
P2 eas 760

Continua pdg 42
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3.— Interrupciones:
® Habilitacion de interrupciones:

QUT Pn + 1,1 habilita una interrupcion cuan-

do se ha recibido un caracter

- QUT Pn + 1,2 habilita una interrupcion cuan-
do se ha transmitido un carac-
ter

- OUT Pn + 1,4 habilita una interrupcion ctian-
do ha ocurrido un error

~ OUT Pn + 1,8 habilita una interrupcion cuan-

do ha cambiado el estado del
modem.

Para habilitar varias de las interrupciones de arri-
ba al mismo tiempo, enviar (QUT) la suma de los
numeros asociados a la compuerta Pn + 1,
® Para identificar interrupciones, usar el numero
de compuerta determinado arriba (Pn) y:
X =INP(Pn + 2)

X AND 1 toma el
valor 1 mientras no se hayan produ-
cido interrupciones, debido a la acti-
vidad de la compuerta de comunica-
ciones.
se usa para identicar la interrupcion
pendiente de mas alta prioridad, tal
como se indica en la tabla “interrupt
Control Functions" en el manual Te-
chnical Reference de IBM (Ver figura

X AND 6

4.— Parametros de comunicacion:

m Para establecer el numero de data bits (d), el
numero de stop bits(s), y la pandad (p = 0 para
no paridad, p = 1 para paridad impar, p = 3 para
paridad par), enviar:

OUTPn+3 d-5=4"s—-1)+8p

m Para establecer la velocidad en bauds:
H = INP(Pn+3):0UT Pn+3, HOR 128:
QUT Pn.DL:OUT Pn+1.DH:OUT Pn+3H

Usar los valores DL = 128 y DH = 1 para 300
bauds, y DL = 96 y DH = 0 para una velocidad
de 1200 bauds. De otra forma, DL = d MOD 256
y DH = 0256, donde d es el numero divisor dado
por el manual Technical Reference de IBM en la
tabla "Baud Rate At 1.843 MHz".

(Ver figura N° 2),
Figura N° 2
Baud Rate AT 1.843 Mhz
Desired Divisor Used Percent Error
Baud to Generate Difference Between
Rate 16x Clock Desired & Actual
Decimal Hex
50 2304 ‘a00’ —
75 1536 ‘Be00” —
110 1047 47 0.026
134.5 857 ‘359 0.058
150 768 ‘300" —
300 384 180 —
600 192 ‘0Co’ -
1200 96 ‘060° -
1800 64 ‘040 —
2000 58 ‘03A’ 0.69
2400 48 ‘030 -
3600 32 ‘020 —
4800 24 ‘018’ —
7200 16 ‘010" —
9600 12 ‘00C’ —

N7 1),
Figura N°1
Interrupt Control Functions
Interrupt ID
Register Interrupt Set and Reset Functions
i riority  [Interrupl Interrupt Interrupt
Bit 2[Bit 1]Bit OfLevel | Type Source Reset Conlrol
ploj1 — | Mone None -
Owerrun Error
or
1| 1| O [Highest [Receiver Parity Error Reading The
Line Status or Line Stalus
Framing Error | Register
or
Break Interr
Receiver Recever Reading the
1| 0| 0 [Second |Data Data Receiver
Available Available Bufler
Register
Reading the
IR Register
Trangmitter | Transmilter (if source of
0| 1] 0|Third |Holding Holding interrupt)
Register Register or
Empty Emply Writing into
the
Transmitier
Holding
Register
Clear to Send
or
Data Set Ready
0| 0| 0 |Fourth |MODEM or Reading the
Status Ring Indicater | MODEM Status
of Register
Received Line
Signal Detec!

Fuente: |IBM Personal Computer Techmeal Relerence Manual
First Edition (August 1981), Copyright IBM Corp, 1981

Fuente: 1BM Personal Computer Technical Reference Manual.
First Edition (August 1981), Copyright IBM Corp, 1981.

5.—- Transferencia de datos:
® Para producir una senal de quiebre:

X = INP(Pn + 3):0UT P+ 3,X OR 64:PLAY "MF"
SOUND 32767,6:SOUND 32767,1:0UT Pn + 3 X

Las instrucciones PLAY y SOUND producen un
retardo de 1/3 de sequndo.

m Para determinar el estado de la transferencia de
datos, comenzar con;
X = INP(Pn + 5)

Luego:
XAND B4 tiene el valor 64 si el shift register
del transmisor esta desocupado
XAND32 es 32 si el holding register del
transmisaor esta listo para aceplar
un caracter para la transmuision.,
- XAND 16 tiene el valor 16 si los datos de en-

trada recibidos permanecen en
Coriinua pag 44
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PRECIO
CONVENIENTE

Cuando se trata de obtener precio conveniente,

capacidad y confiabilidad, la opcion légica es,

sin duda, el computador personal ACER 910.
Usted necesita un computa-

facer sus requisitos particu-

textos, analisis financiero,
dor personal que le ayude a satis- planillas contables,
CAD/CAM y comunicaciones.

magquinas mejores y de
precio mas conveniente
Desde computadores para

lares, pero encontrar un modelo

Fabricado con esmero

el hogar — como el ACER
500 — hasta la unidad

que ofrezea un precio conven-
iente es un verdadero problema.

El ACER 910 ha sido

con microprocesador

Sin embargo, en términos
de valor real del dinero, el
computador personal ACER 910
autn no ha sido igualado.

Mas rapido que decir IBM

Con sus 10 MHz. el ACER
910 puede ejecutar sus pro-
gramas 25% mas rapidamente
que los computadores AT, que
son practicamente un estandar

disenado para facilitar su
operacion. Cuenta con indi-
cadores LED, conector para
teclado, interruptor de
encendido/apagado y botén
de reset ubicados en el
panel delantero, al alcance
de la mano. Para seguridad
total del sistema, la cerra-

dura traba simultaneamente

el interruptor de encendido,

8088 mas rapida del
mundo — el ACER 710
— vy el revolucionario
ACER 1100, con
microprocesador 80386,

Por eso, considere el
ACER 910: se sorprendera
de los beneficios que
puede obtener con su
inversion.

de la industria
Por supuesto,
esta velocidad ot IR
puede redu- :
cirse a 6 MHz
utilizando el
teclado o con-
trol mediante
software, para
ejecutar los
programas que
deban operar a menos de 10

T

ey computadores persomales hasta supermicnoes
Pisripstio o compatador para usted

Y eso es una verdadera ventaja.

el teclado,
el botonde
reset y la
cubierta de la unidad,
Ademas, le

garantizamos el
servicio después de la
venta, en cualguier
lugar, mediante
nuestra red mundial
de distribucion.

GRANDES
BENEFICIOS

MHz.
Con su velocidad superior y

El éxito genera éxito

su excelente compatibilidad,
el ACER 910 es altamente
eficiente en procesamiento de

Nuestro compromiso con la
investigacion y el desarrollo
nos ha permitido fabricar

Especificaciones Deonicas:

ACER 9108, CPU BO286 de 610 MH 2 seleccionables. Conector para
coprocesadar matemitico BOZET, B conectares de expansion. 512 KB

die RAM, ampliables a 1 MB. Unidad de diskettes de 1, 2 MB Sistema
operativo M5-DOSE T2 die Microsalit™! ACER 910F Similar al modelo 9108,
peerts incluye una unidad de disco fijo tipe Winchester de 40 MEB ¢ 38 ms

PCAT son maecas comerc b negistradas de Intemational Business Machanes Congaoration

Disteiburdor (Chike): Cienee nstrumentos Cieiticen Lida Tek, Sh-I74- 1508 Tl #4008, Racapan: Independencia 329 Tel.: 21864, Curicd; Membindat
Th: (3470 24067 CIENTC CL infoland addhiesses and phone numbers: 599 ks Edficio’ Caracol 1. Sar g
Sanliago: Annm Varis TH Tel. 70508, Queber 9 Tebi.: 18115, 6% Tel: &I, Temwco Muamue! Mot 552 Tel: 211315, Csome: Ramirer

hpopende 1191 Tels DSOS, INMEAS, MEIMH, lon leoes 118D 9% Loy, Ty B Tel: 5T

1 Orserar. Locales 4 ol 18
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estado spacing mucho rato (es de-
cir, si se ha recibido un quiebre).
tiene el valor 8 si el caracter recibi-
do no tenia un stop bit valido; es
decir, si se produjo un Framing
Error

tiene el valor 4 si el caracter recibi-
do no tiene la paridad correcta

es 2 si el dato recibido destruyo el
caracter previo (un Overrun Error).
tiene el valor 1 si hay un caracter
listo para ser leido desde el buffer
register del receplor.

XAND 8

XAND 4
XAND 2

X AND 1

® INP(Pn) leera el valor ASCII de un caracter des-
de la compuerla serial, siempre gue:
(INP(Pn+5)AND 1) =1

m Se puede usar QUT Pn,m para escribir el carac-
ter con el valor ASCIl m en la compuerta senal,
siempre que:

(INP(Pn+5) AND 32) = 32

6.— Modem:
| Para controlar el modem, usar:

OUT Pn+4,1 para asegurar que el data terminal
esta listo (DTR)
OUT Pn+4,2 para ocasionar un request to send

(RTS).
OUT Pn + 4,16 para ejecutar una prueba de loop.
Para ejecutar varias de las operaciones de arriba
simultaneamente, enviar (OUT) la suma de los nu-
meros asociados a la compuerta Pn+4.

m Para determinar el estado del modem, usar:

X = INP(Pn + &)
Y luego:
- X AND 128 tiene el valor 128 siuna senal carrier ha

sido detectada
_ X AND 64 es 64 siel modem esta llamando.
X AND 32 tiene el valor 32 si el modem se ha man-
tenido en Data Set Ready

X AND 16 es 16 si el modem ha llegado a Clear to
Send.
— XAND B8 es 8 siel Carrier Detect ha cambiado de
estado
X AND 4 tiene elvalor 4 sila entrada del Ring Indi-

cator ha cambiado de On a Off
es 2 si la entrada de Data Set Ready ha

cambiado de estado desde la ultima vez
que fue leida.

tiene el valor 1 si la entrada del Clear to
Send ha cambiado de estado desde que
fue leida por ultima vez.

F. EL PARLANTE

1.— El chip timer determina la frecuencia del soni-
do producido por el parlante. Para prepararse a
enwviar un valor al chip timer, enviar:

— XAND 2

XAND 1

OuT 67.182

2.~ El oido humano puede percibir sonidos que
varian en frecuencia desde cerca de los 20 a los
20.000 Hz. Para ajustar el chip timer para que pro-
duzca una frecuencia de F Hz, ejecutar:

A=INT(1193182/F): H=INT(A/256):
L =A—H"256: OUT 66,L: OUT 66,H

3. Para activar el parlante, usar:
QUT 97, INP(97) OR 3
4 - Al contrario, para desactivar el parlante:

OUT 97, INP(97) AND 252

G. CONTROL DE LA COMPUERTA
DE CASSETTE

1.— Para activar el motor del cassette:
OUT 97, INP(97) AND 247

2.— Para desactivar el motor del cassette:
QUT 97, INP(97) OR 8

Aun si no hay conectado ningun tocacassette, ac-
tivar y desactivar el motor del cassette produce
un sonido de click. Al repetir estas cperaciones
alternadas se pueden producir interesantes efec-
tos de sonido, pero debido a gue el relé involucra-
do no esta disenado como un instrumento musi-
cal, el uso excesivo puede ocasionar su falla

H. MISCELANEA

1.— Adaptadores para juego:

El numero de adaptadores para juego conecta-
dos se puede ver con:

(PEEK(1041) AND 16)/16

2.— Tamano de la RAM:

Para encontrar el tamano de la RAM en kilobytes,
usar:

PEEK(1043) + 256 * PEEK(1044)

3.—Tics del reloj:

El reloj interno ejecula 18,20648 tics por segundo,
El numero de tics que han ocurrido desde la me-
dianoche esta dado por,;

PEEK(1132) + 256 * PEEK(1133) + 65536 -
PEEK(1134)

Este valor se incrementa hasta que alcanza
1.533.039 (un instante antes de la medianoche), y
a medianoche es repuesto en 0. El valor de
PEEK(1136) se incrementa en 1 como resultado
de esta reposicion. Al ejecutar ya sea TIME$ o
DATES cambia el valor de PEEK(1136), de vuelta
a cero.

4.- Fecha

Para determinar la fecha N dias desde ahora, eje-
cultar:

FOR I=1TO N: POKE 1136,1: A3 =DATES: NEXT:



PRINT DATES Previo a ejecutar estas instrucciones, usar PEEK
para registrar el contenido de las cuatro posicio-
nes de memoria. Para reactivar la interrupcion,

usar POKE para volver estas posiciones a su valor
original M

Con versiones de DOS previas a la 3.0, cuando N
es menor que 2586, el ciclo FOR...NEXT completo
puede reemplazarse por POKE 1136,N.

5.— Memoria no ocupada

Las posiciones de memoria 1264 a 1279, no son
ocupadas ya sea por DOS o por BASIC. Se puede
pasar datos de un programa a otro POKEando en
estas direcciones y luego PEEKando a ellas para
obtener los datos,

6.— Bloqueo del BASIC:

Para salir del BASIC y hacer complicada su rein-
vocacion se puede ejecutar:

POKE 1295,2: SYSTEM

Nota: La posicion de memoria 1295 es puesta en
2 cuando se ejecuta el comando SHELL de BA-
SIC.

7.— Segmento de datos del BASIC:

El numero de segmento del segmento de datos
del BASIC, se calcula con:

PEEK(1296) + 256 * PEEK(1297)

8.— Deshabilitacion de interrupciones:
Para deshabilitar la n—ésima interrupcion:
POKEn*4,83:POKENn "4 + 1,255:
POKENn*4 + 2,0:POKENn* 4 + 3,240

Hector Miranda Riguelme,
conocido tambien  como
Doctor PC, ha confesado; al
cabo de cruenlos interraga-
torios, que dedica mas del
50% de su liempo a repra-
bables actividades ocullas.
Se ha podido concluir gue
esle siniesiro personaje es
irreversiblemente adicto a
los computadores persana-
les, a los lenguajes de pro-
gramacion y ulilitanos para
el PC, solo por nombrar al-
qunos de sus vicios, No sa-
lisfecho con eslos mons-
truosos placeres, ha sido
sorprendido asesorando a
usuarios, ensenandoles tru-
cos para usar el PC, e inclu-
so desarrollando software.
Ha ejercido esta diabdlica
influencia en diversas opor-
unidades: como Gerente
de Ventas en Plett Siste-

mas, Gerente de Operacio-
nes en Transtecnia Chile,
Profesor de Céatedra en In-
dep y otros institutos, y ase-
sOr en empresas como
Shell Chile, Vidnos Lir-
quén, Bechtel Overseas y
olras. Heéclor es también
Editor Técnico de Microby-
le




Sistema Personal/2 IBM. (

Llego la hora
del Salto

(Generacional.

Porque usted necesita soluciones cada vez mas efectivas, IBM ha ereado \]ﬂ"[
la proxima generacion de la computacion personal: Sistema Personal/2 IBM.
Hemos creado un sistema abierto al pasado. para que pueda trabajar con los
anteriores computadores personales de IBM: pero sobre todo., un sistema abierto

al futuro, capaz de conectarse con sistemas més v mas grandes, Hemos
creado un sistema de computacion personal. ca
anterior y futura.
Sistema Personal/2 IBM es el resultado concreto v mas reciente de la teenologia IBM,
Uno de los principios mas importantes de esta teenologia que sorprende siempre.
consiste en reemplazar con una pieza el trabajo de varias. lo que se traduce en |

az de proteger su inversion

cantidad de trabajo realizado en menos tiempo, mas confiabilidad y menores e
(Oira forma de ir mas alla en la proteccion de su inversion.

Sistema Personal/2 IBM. significa pleno dominio computacional en la actividad que usted |

AT Y

Modelo BO

= Creado alrededor del
Microprocesador BO36G
— Mirxima velocidad v precisidn
-2 MB de RAM como evdndor.
= Disco fijo que puede llegar hasta
15 MB
— Con 2 discos fijos
puede alcanzar una
rapacidod de 230 MB.
= Hosta 3 veces
el rendimiento
de ol P TRM AT,
— Teelads v manuales
en expafiol

Modelo 6

— Puede venir equipoads hosty con
15 MR,

— Disco fijo de 44 6 70 MB.

= MHastg 2 veves el rendimiento de wn
PEIRM AT

= Gerati focilidad de expamiidn v

TS IR i h

chido v meaniales
an eapafiof

Modela 50

— Mirroprocesudor BUZRA, mida
ritpadn v eficaz gue ol PCIEM AT

= | MR de RAM como #xpdndar

— Mucho espacio pard érecer.

— Toclade v manuales ea espafol

)
— . =
- .

e e 2

= P———
-

S eTEeEI e oo s amecmer
Modelo 30

— heupe menos espoeio.
~ Trabajo hawa 26 3 veres mida
rdpido que o PCIBM XT

- il KB de memoria minimo

— Teclado v manuales en espafol



eado para crecer con usted.

B Capacidad para almacenar mas informacion en menos espacio.
= (Capacidad para procesar datos de manera més répida y eficiente.
f l]:lp:u'ili:lll para realizar mas trahaj-:x- al mismo tiempo. Capacidad para erecer
> en memoria inlema y extermna. l:apa_l'i{lall parauli:-‘-!u:anr'ralp graficas con mas
_— de 256.000 colores. Entres palabras: Pleno dominio computacional, para aumentar
la !II‘(HII]('Ii\'ifIH{l de su negocio.

== Pleno dominio l'uul]lu[urimlal a traves de cuatro modelos de alto rendimiento,

"‘-—-li""
f/,\_/ Con mas }nnh'r. s rilpldt-z. y mas eficiencia. porque muchas de las funciones

que anles eran opcionales. ahora son estandar y han sido mejoradas,

W - T — — .
Or Otra de las novedades del Sistema Personal/2 IBM esta en los nuevos ——— —
. = - om0 - - = . . — — ———
y avanzados mini diskettes de 3.57. Son mas pequeiios. méis manejables v estan mejor - = ==
protegidos por una cubierta de plastico duro. Estos nuevos mini diskettes son capaces de — — —v MR

za.  almacenar mas del doble de datos que los diskettes de 5%,

Si piensa que ha llegado la hora de incorporarse a la pr:‘ninn generacion
de la comput: weion personal. v darle a su trabajo todas las ventajas de la mas reciente
ereacion de la teenologia IBM, acérquese a las tiendas y los centros de computacion

de los Distribuidores Autorizados de IBM.

Conoecera gente capaz de responder
y resolver todas sus dudas. gente
que entiende sus necesidades
como si fueran propias,

o8 IBM e Chile v sus

Distribuidores Autorizados.

lis invitan a conoeer en detalle
el Sistema Personal (2, en el edificio I1BM.
Providencia 655,

Confirme su asistencia: teléfono 3334400,




na compainia es el reflejo de quienes trabajan en ella y sus

funcionarios son la fuente de innovacion, de creacion y de

ideas. Burroughs y Sperry son companias construidas por
personas con un talento especial. Audaces y visionarias. Dinamicas y
profesionales. Ahora, estas personas han unido sus fuerzas bajo el
nombre de Unisys. El profesionalismo de la gente de Unisys es
sinonimo de servicio y satisfaccion de calidad insuperable para el
cliente.

Para solucionar problemas contingentes se requiere mas

que hardware y software. Se requiere también el poder del talento
extraordinario de las personas que trabajen para usted.



ENLA VENTANA

Desde la ventana de nuestro computador, y con el solo limite
de nuestra imaginacion y conocimiento, vemos nacer, estar e
irse lineas, colores dando vida a formas de la imagen del

manana, ;o del hoy?

René Orellana

Historia.

Junto a los primeros computado-
res nacia la inquietud de expresar,
via computador, puntos y lineas.
Para lograr esta expresion, durante
el inicio, los pioneros del CAD
{(Computer Aided Drafting) utiliza-
ron maguinas que dibujaban en un
soporte de papel puntos y lineas,
conformando figuras de maxima
sencillez. Por estos antecedentes,
previo a la invencion del monitor
grafico, fue inventado el plotter. En
otras palabras, antes de ver en una
pantalla una imagen grafica, esta
imagen grafica se dibujo

El dibujo provenia de las érdenes
dadas por el muy primitivo compu-
tador a un también primitivo plotter,
de encontrar pares (x, y), y unir es-
tos pares entre si. No olvidemos
que en las primeras expresiones
graficas, no existian programas tal
como los conocemos hoy y las ins-
trucciones se daban directamente
digitando en lenguaje de maquina
las érdenes de accion de los actua-
les comandos

En la década del 50, en el Mas-
sachusetts Institute of Technology
(MIT), el computador Whirlwind
(Remgclino) se convertia en el pri-
mero que dispuso de una pantalla
para la representacion visual,

Para estos efectos occupaba un
tubo de rayos catddicos (cathode-
ray-tube: CRT) muy similar a los tu-
bos que tienen los televisores do-
mésticos. En esta primera configu-
racion grafica la pantalla se utiliza-
ba como salida grafica final. La len-
titud de las maquinas no permitia la
posibilidad de acciones interacti-
vas; sin embargo, esta configura-
cién demostrd el acierto en el uso
del tubo de rayos catodicos como
medio de comunicacién con el ope-
rador y sentd el principio que el
avance en el campo computacional
grafico esta indisolublemente unido
con el avance en la tecnologia de
los monitores.

Los sucesivos avances en el es-
tudic de mejores CRT llevaron a
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plantear dos grandes tipos de pan-
tallas o display:

1.— Pantallas con un sistema vec-
torial de representacion (Vec-
tor Display).

2 — Pantallas con un sistema de re-
presentacion de trama (Raster
Display).

de una coordenada a otra, se mue-
ve siempre igual, de arriba hacia
abajo a una determinada velocidad
de barrido, insertando en este ba-
rrido la informacion grafica. Esta in-
formacién se encarga de iluminar o
mantener apagados los puntos gol-
peados por el haz de electrones
Como se puede advertir, el fun-

1.— Vector Display.

El sistema de representacion
vectorial ubica las coordenadas de
los extremos de una linea y luego
"conecta” directamente mediante
el haz de electrones que golpea la
superficie interior sensible de la
pantalla, iluminando el punto gol-
peado. La utilizacidon de estos ha-
ces de electrones como verdade-
ros buriles de un grabador también
da el nombre de sistema de repre-
sentacion caligrafica a este tipo de
representacion.

En el inicio de los sistemas grafi-
cos, las pantallas de representa-
cion vectorial tomaron gran ventaja,
ya que con la aparicion de los pri-
meros programas graficos y el uso
de este tipo de monitores se pudo
obtener una interaccién con el ope-
rador en tiempo real, es decir, a la
misma velocidad de accion que el
operador.

2.— Raster Display.

Los sistemas de trama o raster
display utilizan el CRT de manera
muy diferente. El haz de electrones,
en lugar de moverse directamente

La ventana del ayer. A Durer-Grabado (1538)

cionamiento de las pantallas grafi-
cas es similar a los televisores ca-
seros, pero con dos diferencias
fundamentales: los principios basi-
cos de funcionamiento son mas
sencillos y poseen mayor definicion
de imagen. Referente a la ultima di-
ferencia senalamos que en vez de
las 525 6 625 lineas de un televisor
doméstico, el monitor grafico pue-
de admitir mas de 1.000 lineas que
asu vez se pueden dividir en tantos
puntos elementales comao lo permi-
ta la tarjeta grafica, hasta un limite
dado por su propia capacidad.

A modo de definicidn elemental
recordemos que este punto ele;
mental es el llamado pixel (Picture
Element) y es a quien en término de
numero expresado en dos cifras
que se multiplican, se refiere la lla-
mada resolucian grafica

El color.

A diferencia de la organizacion
cromdtica que todos conocemas,
que presenta los colores rojo, azul y
amarillo como los colores prima-
rios, electronicamente se considera
como colores primarios a los colo-
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res rojo, azul, verde, puesto que de
la mezcla de estos tres se puede
obtener cualguier otro color, inclu-
yendo el blanco que esta formado
por los tres colores electronicamen-
te primarios.

Acerca de los Estandares

Graficos.

Hasta hace muy pocos anos ha-

bia solo dos posibilidades en moni-
tores para PC
1.— Tener un monitor y un adapta-
dor monocromatico con  un
modo texto de alta resolucién
pero sin modo grafico.
Tener un monitor Red Green
Blue (RGB,; nombre y sigla que
hace referencia a los tres colo-
res electronicamente prima-
rios) y una tarjeta grafica con
capacidad de color, pero con
una resolucion muy baja, tanto
en el modo texto como en el
modo grafico.

Esta alternativa durante mucho
tiempo fue el estandar de uso co-
mun. Alrededor de 1980 aparecie-
ron nuevos estandares para identi-
ficar resoluciones monocromaticas
o de color. Este suceso nos permi-
i encontrar en relacion al color
tres alfernativas, independientes de
la capacidad del monitor o de la
tarjeta grafica que le acompana:

a.— Color Graphics Adapter: La si-
gla que le identifica es CGA,
presenta una resolucion de
640 x 200 con cuatro colores o
320 x 200 y 16 colores. El
modo texto se limita a solo 40
columnas en vez de las 80 co-
lumnas habituales. Este estan-
dar es apropiado para aplica-
ciones en juegos y educacion,
pero en aplicaciones en que in-
tervengan el modo texto o en

aplicaciones profesionales
CAD, es absolutamente insufi-
ciente.

Enhanced Graphics Adapter:
Se le identifica con la sigla
EGA, la resolucion es de 640 x
350 y tiene la posibilidad de 16
colores en pantalla. Tiene me-
jor definicion en modo texto
con una matriz de 8 x 14 pixel
en lugar de 8 x 8 pixel. Este es-
tandar hace imperativa la pre-
sencia de un monitor especial
y éstos inician la caracteristica
de aceptar varios scan rates.
Un monitor EGA puede acep-
tar dos affernativas de scan ra-
tes: 15.75 KHz que es el scan
rate propio de CGA y 21.85
que es el indice propio de

el

EGA. El band width de un mo-
nitor EGA es a lo menos de 16
KHz.

Professional Graphics Contro-
ller: PGC es su sigla, la resolu-
cion es de 640 x 480 y con una
tarjeta apropiada nos entrega
la posibilidad de tener 256 co-
lores en pantalla. Recordemos
que el AutoCAD nos permite
255 colores en pantalla (inclu-
yendo como color los 6 tonos
de grises).

Los monitores de este tipo tienen
un scan rate de 30.48 KHz y un
band width entre 16 KHz y 25 KHz.

Este estandar es apropiado para
uso CAD, pero presenta la impor-
tante restriccion del costo.

hoy se encuentran, valor promedio,
en el orden de 800 x 600 depen-
diendo de la marca de la tarjeta y el
monitor, capaces de adaptarse au-
lomaticamente a los scan rates de
cada estandar grafico, a costos
moderados.

Aqui debemos detenernos un
momento para examinar muy so-
meramente dos conceptos que em-
piezan a tener mayor y especial im-
portancia en las ultimas generacio-
nes de monitores: el concepto de
Scan Rate y el de Band Width.
® SCAN RATE se le llama a la velo-
cidad con que la tarjeta grafica
manda las senales al monitor des-
pues que el microprocesador y el
coprocesador numerico han ubica-

Cuadro Resumen de Caracteristicas de Monitores EGA y
Multiscan.
Marca Dimensitn Resolucidn  Band Dot Switch Opecion  Compatibiidad
de pantaila Width Pitch Monocromo  Color
en pulgadas Texdo EGA CGA PGC

|.- Monitores EGA compatibles.
Casper MC3 135 40 x 350 25 31 no no s si no
Compaq Color
Monitor 13 640 % 350 16 4 no no s s no
PCIBM
Enhanced
Color display 13 640 % 350 B A no no R
Mitsubishi
XC-1410C 12 640 x 350 20 4 no no sl &
Nanao 80425 13 640 x 350 20 28 8 5 s & no
Quadram
Quadchrome
Enhanced
Display 13 540 x 350 18 N no si si s no
Tatung
CM-1380F 13 640 x 350 16 k1] §i ] § 8§ no
Thomson
CM 4350 13 720 % 350 20 3 no ] si s np
11~ Monitores Multiscan
Electrohome

ECM 1310 13 7205 480 30 3 no ] -
JVC GD-H3214 13 720 x600 3 M no no s s s
Mitsubishi
AUM 1371 A 13 B0O x 560 o N s 5i s o8 &
NEC
Mulltisync 13 BO0 x 560 » » si si § 8§ 8§

v :
CPD 1302 13 900 x 560 30 26 no no s 5 &
Thomsan
4375
Multiscan 13 BOO x560 30 g ) B § 8 s 8 8§

El éxito conseguido por el estan-
dar EGA, el alto costo del hardware
del estandar PGC y el cada vez ma-
yor auge del CAD, promovieron la
necesidad de investigar para con-
seguir mayores y mejores resolu-
ciones a costos menores y a la vez
abrir el abanico de las variedades
de marca en tarjetas graficas. Estas
investigaciones condujeron a obte-
ner monitores con resoluciones que

do las coordenadas de un punto re-
levante de la entidad grafica en que
se trabaja; su unidad de medida es
el kilohertz (KHz)

® BAND WIDTH es la velocidad
con que el monitor puede iluminar
todos los pixeles que corresponda
luego de recibir la respectiva infor-
macion proveniente de la tarjeta; su
unidad de medida es el Megaheriz
(MHz)

Mirrabhvta Dicambra 187



Monitores Multiscan.

En 1986 se inlrodujo un nuevo
concepto en monitores graficos: el
concepto de monitor multiscan.

Se llama muiltiscan al monitor ca-
paz de admitir simultdneamente va-
rios indices de scan rales, que van
desde el indice de scan rate del es-
tandar CGA (15.5 KHz) al indice de
scan rate propios de monitores de
una resolucion mas alla del estan-
dar PGC (35 KHz). Esta variabilidad
en el indige de scan rate permite
resoluciones de hasta BOO x 600. El
band width es determinado auto-
maticamente por el monitor, puesto
que scan rate y band width son
conceplos que se integran en la
obtencién de una imagen.

También las pantallas se hacen
de mayor superficie alcanzando
aproximadamente a las 13 pulga-
das medidas en diagonal, aunque
también las hay de 15 pulgadas y
alun mayores.

Un clasico de los Multiscan:
El NEC Multisync.

El monitor mas destacado de
esta familia es el monitor NEC Multi-
sync y sus versiones mejoradas
NEC Multisync Plus y NEC Multi-
sync XL

MNuestra estacion de trabajo con-
sulta un monitor gue es una version
mejorada del monitor NEC Multi-
sync: el NEC Multisync Plus y pre-
senta las siguientes caracteristieas
generales:

~ Ancho: 36 cm.
Alto: 37,2 cm,

- Largo: 41 cm.

— Peso: 18 Kg.

— Dimension de pantalla: 14 pulga-
das.

— Band width: 30 MHz

— Dot pitch: .31 mm

Comentario Critico.

La experiencia con eslte monitor
arroja un saldo positivo. Accionado
con una tarjeta EPGA (Everex Pro-
fessional Graphics Adapter) vy el
programa AutoCAD wversion 2.52,
nos ofrece 255 colores en pantalia
incluyendo como color los grises.

Aungue muy dependiente de la
tarjeta, en nuestra opinién, para ob-
servar a simple vista el comporta-
miento en color de un monitor, hay
tres parametros que nos ofrecen
una silueta muy cerlera de su capa-
cidad: la presentacién del color
rojo, la presentacion de la gama de
los colores cafe (tierras), y la pre-
sentacion del color electronico
blanco.

Microbyte Diciembre 1987

El monitor NEC Multisync Plus
ofrece un rojo medio consistente y
de gran calidad. Una fina gama de
matices y tonos en la gama de los
colores café y un blanco que si bien
no es un blanco albo, se aproxima
bastante a ello. También este moni-
tor tiene gran sensibilidad para
captar muy fielmente las senales de
color de la tarjeta cuando estas se-

gen tenga una distorsion muy poco
deseable. Se esta investigando la
solucion a este problema incluyen-
do prueba de calidad de voltaje y
accionamiento. de sus componen-
tes internos, Es justo dejar estable-
cido que este mismo fenémeno ya
lo -hablamos observado en otros
monitores NEC Multisync, por lo
gue no es un fendmeno aislado.

El clasico de ayer, sel clasico de hoy?, Taxan Crystal View, 19 pulgadas, resclucion

1280 » 960, blanco y negro

nales estan referidas a los colores
grisados (también se les conoce
como colores irisados). Este aspec-
to es de la mayor importancia por-
que al trabajar con modelos solidos
complejos, aungue sean simples
las componentes graficas elemen-
tales (caso de una esfera), y al fijar
el foco luminoso, el efecto visual de
modelling (presumimos el uso de
un poderoso paquele de modelo
solido), sea la de una unidad volu-
métrica y no la de una integracion
segmentada de los componentes
del volumen.

Buenos controles de imagen en
horizontal, vertical, alargamientos,
constraste y brillo. Aungue subjeti-
vo, la presentacion externa nos
ofrece una sensacién de encontrar-
nos frente a un monitor sélido y de
grata forma.

Sin embargo, en el monitor Multi-
sync Plus no todo es bondad. La
imagen de pantalla presenta una
curvatura hacia el interior en los la-
dos verticales que hace que la ima-

Monitores Graficos
Especializados en CAD.
Hasta estas lineas nos he-
mos referido exclusivamente a
monitores con capacidad grafi-
ca de uso comun. Sin embargo,
la lecnologia nos proporciona
monitores gralicos de muy alla
resolucion especializados en
aplicaciones CAD e impresion.
Estos monitores tienen un costo
muy alto que exceden las posi-
bilidades de ser adquiridos por
usuanos de empresas media-
nas o pequenas. La resolucion
alcanza rangos de 4096 x 4096
y hasta hace muy poco eran las
salidas graficas de estaciones
basadas en minicomputadores
o main frames. Estos monitores
son fabricados por empresas
que éstan dedicadas a la ma-
nufactura exclusiva de estacio-
nes graficas; se destacan en
este quehacer la Calcomp Co.,
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la Computer Vision y la Inter-
graph. Hoy ya se encuentran a
disposicion estaciones graficas
basadas en PC. En el dia de
hoy hay un fuerte esfuerzo por
parte de los fabricantes de mo-
nitores Multiscan o compatibles
con el nueve Sisterma 2 de IBM
por alcanzar los niveles de ex-
celencia de estos monilores a
costos menores

Tendencias:
El Paper-White.

La aparicion en el mercado
de las caracteristicas de los
monitores del Sistema 2 de |IBM
y el uso intenso de la computa-
cion en la composicion de lex-
tos en imprenta y publicidad,
esta dando como resultado el
uso de un nuevo concepto de
background en monitores de
alta resolucion: el paper white

Esta nueva concepclon acen-
tua el uso del blanco y negro y
los tonas que van entre uno vy
otro extremo. Asi por ejemplo,
nos encontramos con monito-
res de resoluciones de 1280 x
BOO en 15 pulgadas (modelo
WY-700 de Wyse) o de 1280 x
960 en 19 pulgadas (modelo
Crystal View de Taxan). Recor-
demos la frase que mas que un
feliz slogan en el campo de la

ol !

aplicacion en imprenta es una
realidad tangible: What — you —
see — is — what - you - get (WYSI-
WYG)

La actual y ultima tendencia
de los monitores es la vuelta al
uso del blanco y negro, que In-
cluso algunos nostagicos lo es-
tan relacionando con la epoca
de oro del cine y la grafica en
blanco y negro (El Ciudadano
Kane, Casablanca, The Times)

Uno de los motivos para obte-
ner en pantalla estas resolucio-
nes tan altas, es la existencia
de los drivers apropiados en
los programas graficos especi-
ficos o programas integrados
tales como AutoCAD, GEM,
Windows, etc

En un articulo exclusivamen-
te dedicado a color examinare-
mos exhaustivamente el uso
del blanco y negro como medio
de expresion grafica apoyada
en computadores.

Impresion Final.

El estado del arte de hoy nos pre-
senta un extraordinario avance en
la tecnologia de monitores. Cual-
quiera sea el tipo de representa-
cion (Raster Display o Vectorial Dis-
play). el nivel alcanzado es algo
que ni el visionario mas osado hu-
biese sido capaz de prever hace

solo 10 anos. Los entendidos en
color aprecian la extraordinaria su-
tileza en matiz, tono y valor de los
colores que provienen de las sim-
biosis tarjeta-monitor y a la vez se-
nalan la existencia de un campo de
posibilidades graficas adun no ex-
plorado ni explotado. Nuevas armo-
nias cromalicas estan a la aparn-
cion de un Burchard o un Juan
Francisco Gonzalez; nuevas facili-
dades graficas invitan a un Klee o
un Picasso de hoy. Todo espera
una real vision creadora |

Orellana Gomez  Arqui

Rene |

lecto, U de Chile (1971) Desde
1969, como parte de su interas en
diseno, ha desarrollado investigacio-
nes enlaaplhcacion de lanformatica
en el diseno. En 1871 colabord ach
vamente en la tesis de Titulo: "Siste
matizacion y uso de Computadores
en Diseno”™ En 1975, con la colabo
hi(ill"-l'l-'1L‘1Jr[]l]fr]f'l-.']LTl."-l"'_'f-; consiruyo
un programa  grahco
Desde 1982 investga y desarrolla el
CAD en migrocomputadores Ha
ofrecido charlas. exposicion
mostraciones del tema en SOFTEIL
B6, SOFTEL 87, Fundacion Toesca
elc. Ha sido prolesor auxibar en di-
seng en U de Chile v U Calolica
Hoy cursa los ulimos modulos de
Anahsta de Sisterna en CIISA Dinge
una oficina de consultores CAD
cuya labor se dinge desde el campo
de la gralicacion de disenos de tar
jetas electromcas. dis O macamco
arguitectonico, etc., ademas de di
sanar y poner en marcha sistemas
grahcos CAD. Ha dictado numero-
505 cursos de CAD v actualmente es
prolesor en la escuela de Ciencias
de la Compulacion de Jaime Miche-
low Colabord en 1a realhzacion de
gsle articulo Pablo Orellana Nunez

elamental
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Sistema Uniwell S-15

INSTITUCIONES

DISTRIBUIDORES
SUPERMERCADOS g

TIENDAS DE )
DEPARTAMENTOS

FARMACIAS
FERRETERIAS

ELCA presenta su nueva linea de Sistemas
UNIWELL con la mas moderna tecnologia com-
putacional, aplicada al control de transaccio-
nes en el comercio mayorista y detallista, para

cada lipo de negocio o actividad.

Cajas Registradoras de vanguardia, capaces
de actuar como unidades independientes o
trabajar coma un Sistema en Linea, conectado
directamente a su computador en Tiempo
Real.

Los Sistemas ELCA-UNIWELL han sido disefia-
dos pensando en el crecimiento de su negocio:
Lectores de Codigo de Barras, Scanner de Me-
s6n, Visor Alfanumérico, Tarjetas de Crédito,
Impresaras de Documentos, etc.

Gane eficiencia y control con los nuevos Siste-
mas ELCA-UNIWELL, capaces de informar mi-
nuto a minuto sobre el estado de sus stocks en
bodega y en estanterias, reportes de ventas,
costos y reposicidn de mercaderias, control de
créditos, preferencias y habitos de clientes,
etc,, en el momento que Ud. los requiera.

Decidase hoy a incorporar esta moderna tec-

nologia; comience con un economico sistema

5-15 basico (capaz de controlar miles de

items), para luego crecer a una solucion inte- EN EL SIGLO XXi

gral computarizada, a un costo muy inferior al Casa Matriz: Amunategui 669, F.* 722583 - Arica - Iquique - Antofagasta - La Serena
que Ud, imagina. vifia del Mar - Rancagua - Talca - Chiltan - Concepcidn - Temuco - Dsorno - Puerto Montt - Punta Arenas.
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Entre al mundo de las imagenes.

La impresora de matriz de
puntos EPSON EX-1000, y
el nuevo SCANNER OPTION
KIT, le abren las puertas al
mundo de las imagenes.
Gracias al SCANNER OP-
TION KIT, ahora usted pue-
de:

* Incorporar fotografias, di-
bujos, trabajos impresos, lo-
gotipos, etc., a su compu-
tador personal.

« Archivar, modificar, mez-
clar e imprimir estas figuras,
segun sus necesidades.

El SCANNER OPTION KIT
es:

» Un accesorio de bajo cos-
to que complementa el tra-
bajo de la impresora EP-
SON EX-1000.

« Instalable por usted en po-
cos minutos.

» De gran resolucion (144 x
144 DPI).

« De alta velocidad, tanto
para digitalizar como impri-
mir.

= Ajustable en formatos has-
ta 11" x 8"

« Integrable a otros sistemas
gracias al programa INSET.
Impresora EPSON EX-1000
y SCANNER OPTION KIT:
Alta tecnologia, alta veloci-
dad, y alta versatilidad para
su empresa.
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