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Sorteo entre nuestros suscriptores

Como hemos anunciado en todos nuestros numeros, entre las muchas ventajas de acceder a la
suscripcion de MICROHOBBY, se encuentra la de participar en el sorteo mensual de un “QL" y
tres MICRODRIVES con su interface correspondiente. Cuatro grandes premios valorados en mas
de 260.000 pesetas.

Entre todas las suscripciones recibidas durante el mes de noviembre, se ha celebrado ya el
primer sorteo, y esta es la relacion de los premiados:

g PREM‘O, ur “QL" Ha recaido en D. José Luis Villanueva Gomez. C/ Vicente Escudero,
15. 1° B. Valladolid 47 005. Nimero de suscripcion 6.356.

2 PREM’O, un Microdrive con su correspondiente Interface. Ha recaido en D. David Arce
Torres. G/ Prolongacion de Daniel, 8. Santander 39004. Numero de suscripcion 3.087.

= PREM’O, un Microdrive con Interface, que le ha correspondido a Javier lturriaga
Pérez. Cl Sierras Jesus, 27. 2° Drcha. A-Haro. Logrono. NUmero de suscripcion 3.186.

4.° PREMIO, otro Microdrive con su Interface correspondiente. Ha recaido sobre D. Juan
P Rivera Burgos. Cl Ancora, 34 14. Madrid 28044. Numero de suscripcion 4.452.

El sorteo entre los cupones de suscripciones, se realizd ante el notario de Madrid, Don Felipe
Gomez-Acebo.

En los primeros dias de enero, tendra lugar un nuevo sorteo, entre todas las suscripciones,
llegadas hasta el 31 de diciembre, y, a primeros de febrero, un tercer sorteo con todas las
suscripciones recibidas hasta el 31 de enero de 1985. {Cuanto antes envie su cupdn, en mas
sorteos podra participar!




e EL MEJOR SOFTWARE

e CADA ESTUCHE CONTIENE 4 JUEGOS DE
EXCELENTE CALIDAD.

e MANUAL DE INSTRUCCIONES EN
CASTELLANO.

e GRABADO POR AMBAS CARAS.

e PRESENTADO EN ESTUCHE DE LUJO.

UMERO 1
) Incursion adrea. Misiles portaviones
B Alague masdes Tu awsn da combale
C Mé0d0 1apido de desarfolio guinielas
D Gusand loca Monstieos, aranas, dispans, 1asarn atc
MHUMERD 2
I Simulador de vuelo nociurmno
B Appdrez para mapsios El mejor programa de ajedrez
C Cosmonauta. Ardcmdos
UMERO 3
Teson Submarning
Fumigator
Matatran
Space Rocus

2
2
2
M
&

B

3C

iD
NUMERD 4
A Simuladar de vuelo F18
) Baskel Bear

C Comvoy espacial

o Space war

UMERO &

A Open tennis

B Jungle axe

C 5 Packman

D Jarama.

M
1

1

1

1

3
3
3
q
4
4
]
N
L
l"
5
5

MONSER S.A.

C/Argos, 9 - Madrid 28017 - Teléfonos: (91) 742 72 12 - 742 72 96.

Por favor envienme los siguientes gabinetes:

REF. N.° CANTIDAD PRECIO
N2
Ne 2
M2 s
N3 ceceenen
N° 5

Ptas. 2.850 C/U

L! TALON ADJUNTO [ TALON CONFORMADO ADJUNTO (] GIRO POSTAL [IGIRO
TELEGRAFICO [] CONTRA REEMBOLSO [ ] TRANSFERENCIA BANCARIA [ (Cta.
N.® 836940 del Beo. Central). [1 PAGO APLAZADO - SOLICITE INFORMACION

NOMERE Y APELLIDOS
DIRECCION ; ;

CIVBALE: rocoismnmmsmmans PROVINCIA



INTERFACE
PROGRAMABLE
PARA JOYSTICK

Hasta ahora uno de los
principales problemas que
se nos presentaban a la ho-
ra de elegir un joystick, era
que siempre teniamos que
buscar uno que se amolda-
ra a nuestras necesidades, o
mejor dicho, que sirviera, por
lo general, para un solo sis-
terna, bien fuera el de Sin-
clair, Kempston o cualquier
otro. Ultimamente, ya habian
salido algunos Interfaces
que eran compatibles con
dos sistemas diferentes. El
nuevo Interface de Investrd-
nica, no $6lo es compatible
con ocho sistemas, sino que
ademas tiene la posibilidad
de ser programado por no-
sotros con aquellos valores
que elijamos previamente.

Para usarlo bastara (nica-
mente con que lo conecte-

NOVEDADES

mos al bus trasero de expan-
sion, antes de haber enchu-
fado el ordenador a la red.
Nada mas hacerlo, aparece
en la pantalla un menu con
todas las opciones que po-
demos elegir. Para quedar-
nos con alguna de ellas,
bastara con pulsar la «S»; si
lo que queremos es pasar a
la siguiente, deberemos pul-
sar la tecla «N».

En el diagrama adjunto se
explica con todo detalle las
posibilidades del aparato y
el orden logico que es nece-
sario seguir para sacar el
méaximo provecho a éstas.

Una vez que hayamos pro-

gramado el joystick, es muy

importante tener cuidado
€ON No accionar éste ya que
de hacerlo, corremos el ries-
go de que se nos marguen
en pantalla los valores co-
rrespondientes a cada una
de las distintas posiciones
de éste. Si queremos impe-
dirlo, bastara con que, una
vez estemos en Basic, intro-

duzcamos la sentencia QUT
251,4. De este modo se inu-
tiliza la palanca sin perder la
programacion que se haya
efectuado. Para restituir la
situacion anterior, tendre-
mos que incluir la sentencia
QUT 251.6.

Si salimos directamente
al Basic, el Interface no ten-
dra ningun efecto sobre el
Spectrum,

Los ports que se usan co-
mo salida para lograr el con-
trol interno, son los siguien-
tes:

240, 241, 243, 248, 249, 250
y 251,

Una vez que estemos en
Basic es posible acceder al
menu del Interface progra-
mable utilizando la senten-
cia OUT 251,0. De este mo-
do, se obtiene el mismo
efecto que encendiendo y
apagando el ordenador.

Cuando programamos las
posiciones del joystick, es
decir, arriba, abajo, izquierda
y derecha, se programan

también las posiciones dia-
gonales correspondientes a
las teclas elegidas, de farma
automatica.

El aparato en cuestion tie-
ne ademas, una ultima posi-
bilidad, es un amplificador
de sonido. Si conectamos la
clavija que incorpora a la to-
ma MIC del Spectrum o la
de EAR, segln prefiramos,
obtendremos el volumen
que deseemos previo ajuste
del mando que incorpora la
unidad.

Se trata en definitiva, de
un aparato muy practico,
que es ademas, una buena
solucién a la hora de plan-
tearse el sistema de joystick
que queremos elegir.

BASIC PARA NINOS

Editorial PARBANINFO

128 paginas

Sofia Watt v Migue

Basic para Nifos, es un li-
bro que trata de mostrar los
conocimientos basicos del
uso del ordenador y los con-
ceptos elementales de la
programacion en Basic.

Utiliza un lenguaje senci-
llo y muy concreto con el fin
de hacerlo lo méas asequible
posible para el nifio. El padre
0 educador debe seguir el li-
bro con el nifio para orientar-
le y asesorarle en todas las
posibles dudas. Para estos
ultimos, el libro resultara
muy claro, aungue no ten-
gan conocimientos previos
de programacion.

En los diferentes capitu-
los se van explicando, con
todo tipo de detalles, los
principales comandos de

it et L ———

e [ROS -

[ {PARANINED. )

Basic: PRINT, LET, IMPUT, l'
GO TO, IF, FOR/NEXT, GO
SUB, READ y DATA, REM, |
INT y BRND. i
Al principio del libro hay 1
una introduccion en la que '
se explica el método a se- :
guir y una serie de instruc-
ciones previas, mientras que |
en los altimos capitulos se |
explica como se hace un |
Diagrama, de una forma l6- |
gica y sencilla. Finalmente,
se incluyen algunos juegos :
sencillos que sirven de dis-
traccion al nifio a la vez que
le introducen en el mundo &
de la programacion de una |
forma grata y amena. :
En resumen, se trata de |
una obra interesante para |
los principiantes, gue anali- :
za todos los pasos y progra-
mas que contiene el libro !
utilizando ejemplos sen- :
cillos, i
Recomendado tanto para 1
nifies, como para adultos !
gue no sepan nada sobre el II
tema. i
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GRABAR
PROGRAMAS
BASIC COMO SI
FUERAN BYTES

Dentro del capitulo de
proteccion de programas se
encuentra la técnica de gra-
bar en cinta los programas
Basic como si se tratara de
bytes.

Este método no funciona-
ria correctamente en el ca-
so de los microdrives; la
causa es que durante la car-
ga de un programa desde el
drive, la zona de trabajo
cambia de acuerdo a la in-
formacion a la que accede
sucesivamente, con lo cual
esta no corresponde a lo
que habiamos salvado en un
principio.

Antes de nada, hay gue
decidir que es lo que guere-
mos salvar (para obtener la
direccion de comienza), y su
longitud en bytes.

Direccion de comienzo:

1— Incluyendo la panta-
lla:‘DIR = 16384.

2— Programa Basic en
adelante: DIR =
=23552.

Longitud en bytes de la
parte de la memoria que
queremos salvar;

1— Sélo programa Basic:
LONG = PEEK 23627 + 256
* PEEK 23628 + 2 — DIR

2— Programa mas varia-
ble:

LONG = PEEK 23641 + 256
* PEEK 23642 + 1 — DIR

3— Con bytes o cdédigo
maguina incluido:

LONG = dltima di-
reccion del ¢/m + 1
— DIR

La orden final que debe-
mos dar al ordenador es:
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SAVE «nombre» CODE DIR,
LONG

que debe estar en una linea

de programa; haremos un

GOTO a esa linea y eso es

toda.

Una precaucion gue es
imprescindible tomar siem-
pre es SALVAR LA ZONA DE
LAS VARIABLES DEL SIs-
TEMA.
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DIR=23552:
S6+PEEK 23628+2-DIR
**% SALVA EL PROGRAMA C

.G
PRUEEFI CODE DIR,LONG:

3

S 1 PRINT
UTOEJECUTA-DO COMO BYTES.
MOS SALVACODEL PROGRAMA_BA
NCLUYENDO

$%% ASIGNACION DE CIREC
OMIENZO Y

LONGITUD TOTA
LET LONG=FPEE

"ESTE FPROGRAMA

URRIAELES DEL

INVERTIR
L0S ATRIBUTOS
DE PANTALLA

Continuando con el asun-
to de invertir el contenido de
la pantalla, presentamos la
que podiamos denominar
«segunda parte» de la cues-
tién; de la misma forma que

invertiamos los caracteres
de la pantalla, haremos lo
mismo con los atributos.

De nuevo nos vemos obli-
gados a recurrir al cadigo
magquina por razones de ve-
locidad y de sencillez de pro-
gramacion.

El método empleado en
ambas rutinas es practica-
mente el mismo, y pueden
utilizarse juntas o por sepa-
rado.

MAS DE UN JUEGO
DE CARACTERES
GRAFICOS

Para todos los amanies
de los juegos y, sobre todo,
para los programadores que
se encuentran con que los
21 graficos definidos por el
usuario se agotan a las pri-
meras de cambio. presenta-
mMos una pequera técnica
gue nos permitira emplear
todos los juegos de caracte-
res que gueramos.

Hay una variable del sis-
tema situada en las posicio-
nes de memoria 23675 vy
23676, denominada UDG,
cuyo contenido apunta a la
direccion del primer caracter
grafico definido por el usua-
rio.

Si cambiamos esa direc-
cidn de memoria por otra, el
ordenador creerd que el jue-
go de caracteres graficos
esta en otra direccion; se-
gun el nimero de veces que
hagamos esto, tantos jue-
gos distintos tendremos.

Supongamos que guere-
mos almacenar un segundo
juego a partir de la posicion
de memoria 40960; este nu-
mero es 160 x 256 mas ce-
ro. Asi que hariamos POKE
23675,0 y POKE 23676,160
después de introducir nues-
tros graficos en la memoria.

En este espacio también tienen ca:
bida los trucos que nuestros Tacto-
res quieran proponer.

Para ello, no tienen mas que erwia.r
los por correo a MICROHOBEY,
ClArzobispo Morcillo, 24, of. 3 y 4,

I V0116 28029
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HARDWARE

COMO HACER
BUENAS GRABACIONES

Primitivo de FRANCISCO

Tratamos el tema del cassette esta semana porque
tonocemos la gran problematica que existe entre
nuestros lectores respecto a la carga y salvamento de

programas y ju

os en cdnta magnética. Con lo que

sigue tratamos de propordonar una ayuda ruzonada

sobre el tema.

El empleo de un cassette de audio co-
mo unidad de memoria de masa en el
Spectrum, obedece a tres razones primor-
diales. Una de ellas es su costo. En la ac-
tualidad, todos disponemos de un cas-
sette de audio mas o menos sofisticado
en casa. Por otra parte, en los ultimos
anos se han popularizado enormemente
los minicassettes portatiles para auricu-
lares, circunstancia ésta que determina
que efectivamente este instrumento sea,
como memoria de masa, lo mas barato
que existe,

La segunda razén en favor del casset-
te, es su simplicidad de manejo vy ro-
bustez.

La tercera razon es la gran relacion
costo-capacidad que se da en el cassette.
Pensemos que en el Spectrum una cinta
de media hora por cada cara (C-60) pue-
de almacenar del orden de 375 KBytes
por cara. En total, serian unos 70 KBytes.

Una cinta de calidad media pucde cos-
tar unas 200 pts., lo que convierte a la
cassette como memoria de masa dificil
de sustituir frente al mercado de gran pii-
blico.

Estos motivos han determinado que la

gran mayoria de los fabricantes de mi-
croordenadores se hayan inclinado por la
inclusion, en sus sistemas, de dispositi-
vos electronicos y software para el uso del
audiocassette como memoria de masa,

En el caso del Spectrum, el sistema a
cassette, por su costo sin duda, ha teni-
do tanta aceptacion como el propio mi-
croordenador, dando lugar a que la
transferencia v venta del software dispo-
nible se haga mayoritariamente via
audiocassette.

Inconvenientes principales

Los detractores del cassette para uso
en microordenadores, arguyen su falta de
operatividad, sobre todo, en el tratamien-
to de archivos y llevan razén. Otros in-
convenientes son su lentitud de transfe-
rencia, de todos conocida, su necesaria
operatividad manual v sobre todos ellos,
su alta capacidad de producir errores en
la rransferencia, circunstancia esta ulti-
ma que se da con mayor profusion cuan-
do se usan cassettes grabadas con distinto
mecanismo. No obstante y, a pesar de lo
dicho, es v serd en un futuro inmediato,

¢l cassette, el sistema de memoria de ma-
sa mas utilizado por los consumidores de
software por su costo-capacidad hasta
que otros sistemas mecdnicos, como el
disco, o electronicos, como la memoria
de burbujas magnéticas, sean capaces de
desplazar al audiocassetie.

__El cassette y el Spectrum

En el Spectrum, el acceso a cassetle es-
ta implementado muy satisfactoriamen-
te. Con relativamente poco Software con-
tenido en ROM, se¢ ha seguido un siste-
ma bastante fiable y facil de usar, tanto
desde BASIC como desde CODIGO DE
MAQUINA. La transmision Spectrum-
Cassette se efectia en serie, de modo gue
las rutinas internas descomponen cada
Byte de memoria al ser transmitido v lo
envian o lo reciben Bit a Bit, por las con-
ducciones eléctricas con el cassette. La
velocidad media de transmision es de,
aproximadamente, 1.600 baudios, equi-
valentes a 1.600 Bits por segundo. Esta
velocidad no es ni alterable, ni opcional,
ya que esta impuesta por las rutinas de
LOAD v SAVE residentes en ROM. No
obstante, desensamblandolas y reducien-
do los tiempos de pausa de los ceros v
unos que desfilarin en serie por EAR o
por MIC, se puede aumentar la veloci-
dad de transmisién hasta lo maximo que
admita el casseite de que se disponga.
Por citar algun limite tedrico, se puede
decir que para audiocassette que dispon-
ga de un ancho de banda de 10 KHz
(Frecuencia tipica en un aparato no de
alta fiabilidad), la velocidad maxima fia-
ble podria ser de unos 5.000 baudios. Por
supuesto, estas rutinas habrian de estar
ubicadas en RAM, tal v como ocurre con
algunos de los métodos de transmision
v proteccion de software en cassettes co-
merciales.

2500 Hz

2055 Hz
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Diagrama de tiempos de la transmision serie al cassette.
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Esquema de la Interface para cassette en el Spectrum y su conexién exterior.

Formato de la transmision
a cassette

Toda transmision normalizada a cas-
sette, se compone de dos bloques: el blo-
que de cabecera v el blogue de datos, en-
tre ambos existe una pausa proxima al se-
gundo vy medio.

En la cabecera v, previo al envio de los
bytes identificadores del programa que
viene a continuacion, se genera un tren

de impulsos de onda cuadrada, con una
frecuenciade 807,3 Hz que permanece ac-
tiva durante cinco segundos. Esta senal
previa, tiene un cometido elevar al pun-
to éptimo del nivel de grabacion en los
cassettes de registro automadtico. (El re-
gistro automadtico controla constante-
mente el nivel en el volumen de graba-
cién amplificando o atenuando, con ¢l
fin de evitar seiales demasiado débiles
que tenderian a confundirse con el rui-

CASSETTE

rica v 3 que es un blogue en objeto o co-
digo maquina. A continuacion, vienen 10
bytes portadores del nombre del progra-
ma, después dos bytes con la longitud del
programa, luego otros dos con la direc-
cion de arranque del programa, siguen
otros dos con la ubicacion de las varia-
bles del basic y por dltimo, un byte de
paridad para la comprobacion de la co-
rrecta transmision sin error de la ca-
becera.

FRAGMENTO DE
CINTA MAGNETICA

RENDIJA MAGMETICA

POSICIONES DE LA
RENDLJA MAGNETICA SEGUN
L& ALTURA DE La CABEZA

La cabeza reproductora del cassette es movil en una de sus fijaciones gracias a la accién de un tornillo y un muelle.

A

=
b

1024 Hz

48B,6 M5 488,6 MS

e

| il

r UNO LoGico |

______I______L /

do eléctrico de grabacion o evitar sena-
les demasiado fuertes que producirian sa-
turacion en la cinta. Este sistema esta

mavoritariamente implantado en los
audiocassettes). Tras esta senial se trans-
miten en serie 19 bytes en el siguiente or-
den: el primer byte es un FLAG indica-
tivo de que lo que continia, es una ca-
becera en cuyo caso es @OH, o un blo-

que de datos. En este segundo caso seria
FFH (255). A continuacion, sigue otro
byte indicativo del tipo de bloque de da-
tos que llegard después: @ indicara que
es un bloque en BASIC, | indicard que
¢s un blogue compuesto por una matriz
numérica, 2 que es una matriz alfanume-

El blogue de datos que sigue a la ca-
becera, esta también precedido de un to-
no de 807,3 Hz que dura dos segundos.
El resto del blogue se transmite similar-
mente a la cabecera.

Senales eléctricas
de la transmision

Los bytes se transmiten, como ya he-
mos mencionado, en serig, por lo que ha-
ce falta una perfecta distincién entre los
ceros v los unos logicos que se desplazan.

Tanto los unos como los ceros se com-
ponen de un impulso, cuyo periodo se re-
parten al 50% la ausencia de sefal (0,75

MICROHOBBY 9
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V.) v la presencia (1,3 V. tensiones am-
bas tomadas en el pin 28 de la ULA). El
periodo del uno logico transmitido es,
aproximadamente, el doble al del cero 16-
gico, lo que determina que el uno opera
a la mitad de la frecuencia que el cero.
Estas frecuencias son: 1.024 Hz para el
uno, y 2,055 Hz para el cero. Tras el to-
no de transmision se incluye un impulso
siempre de rapido periodo irregular
(190,6 uS para 0,75 V. y 210 uS para 1,3
V.) Para mds detalles y comprension de
lo dicho, utilice la figura nimero 1.

De este compendio de impulsos, resul-
ta una frecuencia media de transmision
de aproximadamente 1.610 Hz.

Hardware interno de acceso
a _Qg?&&ttﬂ

Por el terminal 28 de la ULA se co-
munica el Spectrum con el cassette, tan-
to para salvar como para cargar; pero la

Detalle del método
de ajuste de la
altura de la cabeza
magnética del
cassette.

ULA opera digitalmente, por lo que pre-
cisa de una sencilla interface para enviar
y recibir senales del cassette. Esta inter-
face «Sinusoidaliza» las seiales digitales
que le entrega la ULA, para ser envia-
das al cassette, al tiempo que adapta im-
pedancias de entrada y salida entre el
Spectrum vy el cassette,

Por ¢l mismo terminal 28, salen tam-
bién las senales audibles que genera el
programa, como disparos a OVNIS o no-

10 MICROHOBBY

tas musicales. Este terminal en su etapa
de salida; es capaz de entregar tres ten-
siones eléctricas diferentes, segun la fun-
cion que esté cumpliendo en un determi-
nado momento. Asi, para ¢l cero logico
entrega 0,75 V., para el uno de salida ha-
cia el cassette entrega 1,3 V. y para acti-
var el buzzer interno o minialtavoz, la
ULA entrega 3,3 V. Este dltimo nivel
eléctrico esta elevado respecto al de sali-
da a cassette a fin de que en las opera-
ciones de SAVE no suene el buzzer, pero
si en las de BEEP. Los dos diodos pues-
tos en serie con el minialtavoz, hacen que
solo el nivel de tension 3,3 sea capaz de
activarle, ya que la senal ha de superar
los 1,4 V. tipicos de la tension de umbral
que suman estos dos diodos.

El diodo con respecto a masa que s¢
halla a la derecha del buzzer, protege a
la ULA de picos negativos que, en for-
ma de transitorio, se podrian presentar

CABEZA
GRABADORA /LECTORA

desde el exterior y similar cometido cum-
ple el condensador de 10 KpF.

El resto de la circuiteria es la auténti-
ca interface Spectrum-Cassette.

Por la toma de la parte posterior del
Spectrum, denominada MIC, sale la se-
fial hacia el cassette. Su denominacion
MIC se debe a que ha de ir conectada
a la entrada de MICROFONO EXTE-
RIOR del cassette. Por la otra toma pos-
terior EAR, entra hacia el Spectrum la

sefial procedente del cassette. Su deno-
minacion EAR hace alusion a auricular
v ha de ir unida a la salida de auricular
del cassette,

Como consejo practico, es buena nor-
ma acostumbrarse a usar para el mismo
cometido los mismos colores de los jacks
o clavijas proporcionados con el mi-
croordenador, aungue, en principio, los
colores son indiferentes con respecto a
EAR o a MIC. El intercambio de EAR
por MIC, no dafa ni al Spectrum ni al
cassette, tan solo no funcionara la trans-
mision.

Errores en la transmision

Es frecuente obtener errores en la
transmision debido, principalmente, a la
altura de la cabeza de reproduccién y

grabacion.
Todos los cassettes disponen en sus

mecanismos de una regularizacion de la

PERFORACION EN LA CAJA

AVANCE
DE LA
CINTA MAGNETICA

altura de la cabeza. Dicha regularizacidn
s¢ obtiene mediante ¢l retoque de un tor-
nillo que se encuentra al efecto en uno
de los laterales de fijacion de la cabeza.
Este tornillo, lleva en su parte inferior un
muelle para facilitar el movimiento ver-
tical de la cabeza.

Una cabeza mal ajustada no lee co-
rrectamente su pista respectiva, incluso
puede llegar a solaparse con la pista con-
tigua grabada en el sentido contrario. Si

SRS RSN,



la cabeza no estd correctamente alinea-
da con la pista grabada, ademas de ate-
nuaciones de senal, se producird una ine-
vitable degradacion de los armonicos su-
periores de la sefal o una introduccion
indeseada de espureos procedentes de la
zona de pista sin grabar, Todo esto da lu-
gar, inevitablemente y con toda seguri-
dad, a la degradacion de la sefial origi-
nal v por ende, a un error a la interpre-
tacion de la misma por el microorde-
nador.

La accion a tomar es siempre la mis-
ma, introducir un destornillador de pun-
ta fina por la perforacidn que suele exis-
tir en la caja de plastico del cassette pre-
vista al efecto. Esta perforacion coinci-
de con el tornillo de ajuste de la cabeza
cuando el cassette es puesto en PLAY o
estado de reproduccion.

Este tornillo suele venir sellado de ori-
EECN, pero no debe i-I'JlI'JUTl‘;Il' su retoque,
ya que va a ser inevitablemente cuando
se desea reproducir cintas gue nos han
prestado.

En la prictica hemos podido compro-
bar, a veces hasta la angustia, que cada
uno tenemos una altura tipica de cabeza
por lo que la imagen del destornillador
junto al cassette del Spectrum, viene sien-

TALADRO PARA EL
AJUSTE DE LA CABEZA

Localizaciéon de
la perforacion
para el ajuste de
la cabeza en un
audiocassette.

do tipica. Si el cassette destinado al Spec-
trum no tiene perforacion, es mejor pro-
ceder a hacerla con una minitaladrado-
ra ¥y con cuidado de no danar el meca-
nismo. El agujero se hard justo encima
del tornillo de ajuste, v el cassette pues-
to en PLAY.

ALDJAMIENTD DE LA CASSETTE

YOLUMEN

Como consejo final, recomendamos
tener una cassette a guisa de patron pa-
ra restaurar la cabeza a nuestra posicion
particular una vez cargado el programa
prestado. Con las cintas propias, si estan
grabadas todas a la misma altura, no sue-
le haber problemas de carga.

SOFTWARE

e SPECTRUM
¢ ORIC ATMOS

e COMMODORE 64
e SPECTRAVIDEO
e AMSTRAD

e IBMPCy XT

e DRAGON

ENTER

¢ TODO EL SOFT
¢ CLUB DE VIDEOJUEGOS
«CLUB DE USUARIOS

e CURSILLOS

¢ INFORMACION

ETC.

ENVIOS POR CORREO Y CONTRA REEMBOLSO

TEL. (93) 432 07 31

AV.MISTRAL,10,1° D escal. izda. TEL. 432 07 31 08015 BARCELONA




PROGRAMAS MICROHOBBY

DIAMANTES
DE HIELO

Specirum 48 K

NOTAS GRAFICARS

3 KD

Ante un titulo tan sugestivo sélo se puede esperar un
programa realmente bueno. Este es, pues, el wso de
DIAMANTES DE HIELO, un gran juego que le situard en
otro sistema espacial en donde la bisqueda de
diomantes y los peligros seran la tonica dominante.

Valiéndose de 1a pantalla, se podra si-
tuar en cinco sistemas planetarios dife-
rentes en los que se encuentran distrubui-
dos diez flamantes diamantes, objetivo
de su mision. Para recogerlos, debera
descender de la nave, siempre teniendo
en cuenta que ha de estar completamen-
te parada y sin enemigo a la vista que pu-
diera acabar con ella en nuestra ausen-
cia.

Debera tener cuidado, también, con

GO S5uUB 92080

GD SUB 2175
BORDER @: PAPER @: INK 7: C

PRINT AT _1@.11; "DIAHANTES"

PLOT &2,782: DRAW 22,@: DRA
4@: DRAW =-122,8: DRAU 2,-40
pPﬂINTDHT 21,8; "PREPRRANDD L

-
w

E
- MR s
QN S

il

B0a
BEEP .1,20:. CLS PRINT AT
; "Deseas intrucciones? (5N

IF INKEYS="'"s5" THEN GO TO 2@
IF INKEY$="n" THEN GO TO 20

GO TO 17
CLS
PRINT **: L
T E 8"
PRINT AT

-
i
O B

]
L=]
o
(=
m
0

weE e RS h| @ W e

i
e O G JAZQUD 0

PRINT f LET a

s
a
3
[+%
a
ki)
o
-
-
o
w
L
-
LY
—in
-~
m
=
@
i
R}
-

il =
- D

ET ag=" Tu mision, resca
diez diamantes del “Imp
a5 bases enemigas. P
[ bes esquUivar o co
22 Naves AdVErsariac.
a8

La
Er
ar
mb

- 56 DggNT AL N ol S GO
=2 LET as="' & LIBERATOR -3
. G0_SUB 2809

8@ PRINT 1 LET as=" § Pilot
o X Mina espacial”: GO SUEB

S800
62 FPRINT - LET ag=" « Diama
nie a Base minada": GD SUB B8

2
£4 PRINT “": LET ag=" ## Tunel
salida del sistema": GO SUB 8se@

7d INT AT 2,2; "TECLAS DE COM
TROL: ";AT 2,8;"

76 _PRINT LET i§=“ @ WA
UE_ARRIBAR': GO S5UB 3800

78 LET ag=" R NRAUE ABRJO"
GO SUB 5800

8@ PRINT “*: LET ag=" (=8 A

ANZA NAUE/Pi LBto dcha": GO SUB 8

82 LET ag=" {0l DISPARA NAUVE
#Piloto izqda ": GO SUB B8R0

84 PRINT P LET aga™ (M)  TEL
EFORTAR _PILOTO™: GO SUB 880@

B8 PRINT ““: LET ag=" (1:1] R
gHESU fen el tunel)”: GO SuUB as@

12 MICROHOBBY

las minas que cubren la superficie del
planeta v que pueden ser neutralizadas
con sus disparos. Ha de saber, igualmen-
te, que para cambiar de sistema debe al-
canzar con la nave el tinel de salida v
pulsar @,

Finalmente, sélo nos gqueda advertirle
que cada disparo, asi como cada «tele-
portacion», consume energia, y que
cuenta con ciertos limites: 6 naves, 5 vi-
das v una energia de 99. Suerte.

Q8 PRUS @

iia CLS PRINT ' LET asg=" c
Jando 1La nave esta parada pue
des teleportarte a La super fic
i¢ del planeta Y recoger Los
diamantes pero mientras to nawv
€ €5ta indefensa. Cuando ha yas
C0g9id0 Los diamantes pue- des
regresar por €l tunel a tu sec
tor™: GO SUB 8800

12@ PRINT LET asgs= Los inva
50res salen periodi- camente e
intentaran destiruic tu nave."
GO Eup B300

152 PRINT : LET ag=" 5i tu na
“& C(hOoCa con UnNa mi= na perdera
5 UNnad nave ¥ 51 el piloto toc
@ Una @aina de super- ficie perd
€ras una vida. Los disp
aros y &l leleporla- dor consym
gs ENErgia, cvidala.": GO SUB 88

- L

USE @&: L
SUE 9822
M division Pantalla

1
520 FOR n=2 TO PLOT i
W @,;171: NEXT n & s e R
532 FOR n=2%@ TO 253: PLOT n,=
NEXT n

540 FOR n=170@ E? 173: PLOT 2,n
15 k (4]
S5@ FOR n=2 TO 5: PLOT 2,n: DAA
W2 L9 EXT n

=60 FOR "’ﬁs ;n 31: PLOT 2,n: D
1 n

570 FOR n=E£ :u &7: PLOT 2,n: D
4 n

1]

%]

a

2

Q

2

a

"]

=]

=

@ LET dam=®: LET

@ LET id=0

@ LET dia=d

@ LET en=99

@ LET dp=2

@ GO SUB 643@: PRINT RT 2@,1;
gERSE 1;  INK 4; "N 2

s
@
@
S
Q
@
a

ERINE AT 2@,8; INVERSE 1; I
=]
PRINT AT 28,12, INUERSE 1;
i TES™
]
=]

29
RINT AT 2@ .22, INUVERSE 1;
TENE -

19%a ?EF[NT AT Lx,Lly; "L ";AT Lx+l
PR ]
2002 REM Liberator
2212 LET L=14INT (RND#52) I L=
1 THEN GO SUB 2802: GO TO =@Sa
gqee IF IMEEYS$="®" THEM GO TO 30
2
2233 IF L=1 THEN GO _SUB 2528
2258 IF IMKEY$="q" THEN GO SUB S
199: GO SUS S@0@: LET Ix=lx=-1: G
0 SuUB S129: GO SUB S0eeR
20E@ IF INKEYS$="a" THEM GO SUB S
200: GO S5UB S@@G: LET Ilx=lx+l: G
0 SUB S220: GO SUB 5000
2878 IF INKEYg="p" THEN GO SUB S
J2@: GO EUB S@@a: LET luy=ly+l: G
0 5UB S5328: GD 5UB S0
fg%@ IF IMKEYS$="0" THEN GO 5UB S
2055 IF INKEY$="8"_ THEM IF Lxm=l
AND Lu=28 THEN GO TO 7350
c49@ IF Lal THEN GO TO 2038
495 GO TO el
499 REM nave enemiga
2S00 LET fx=1+INT (RNC#12)
2505 LET fy=R289
2514 GO Bué sl0e
2515 _IF [xalx THEN IF (w27 THEN
G0 SUB Seoe
2817 IF fx=lxX+41l THEN IF Ly:27 TH
H G0 SUB 5008
252@ G0 _SUB 61e0
=ZS2S LET fr=1+INT (RND#2)
2530 IF frml THEWN IF fx3i¥ THEN
LET fxsfx=1
2540 IF fr=1 THEN IF fx<¢ix THEM
LET fXxsfxXx+1l
25590 LET ig=‘¥-l
260Q@ 30 3UB &l10@
251@ LET ff=l+INT (RHNL4S)
2820 IF ff=1 THEM SUB EzZ00
2802 IF fy=1 THEN GO 5UB 6109: L
ET L=@: RETURN
2899 RETURM
3898 En.eLapggreder
= =
gaga”iezuT AT 16,tp; INK @; FPAPE
305@ LET L=1+INT (RMD£S5Q) IF L
1 THEM GO S R: GO TQO 3J05@
306@ IF INKEYS$="m' THEN GO SUB &
e@s: PRINT AT 16,tp; PAPER S5;""
0 TO 2052
3270 IF L=1 THEN GO SUB 2522



:gs@ IF INKE'l’i:"I}' THEM GO 3UB 4
gggm IF IMKEVS$="p" THEMN GO SUB 4
3190 IF L=1 THEN GO TO 3060
3290 GO TO 2059
4700 REH pilotlo izrquierda
4713 IF nTTn (16,1 1|=¢3 [ THEN_F
RINT AT ; PAR LET
tp=ip=1 0 48 3

i IF FTTR llﬁ,lp 1l =48 THEMN L

ET dp=1

4712 PRINT AT 1&,tp;: FPRAFER 5,“
4720 LET tpsip=1

4730 IF tp/2=INT itp~s2) THEN RI

B T 156 18 r RN o s a6t
P=
4750 RETURM us' esab
4?59 REM pilotlo derecha

760 IF HTTR i =
nINT il ? 16 tEfl] 43 THEN P
\P=tpal: G0
& 53 IE ATTR [15 1P+1l=45 THEN L

ET dp=
4765 PRINT AT j ;
2 BT it

- (tps2) THEH PRI
NT AT 16, tp PER 5, INK @
4780 IF (poh oo TN (LR /) THén PR
I L R
4735 RETURN
4808 REH pstotn mUErLo
4805 FOR n=d TO 1 ETEP -i
4818 PRINT AT 18 tp, PAPER

EE % By
4323 PRIHT AT 16,tp; PAPER
EBEEF
¢aaa PRIN+ AT 18 ,tp, PAPER
EP %,n—za

2T n
PRINT AT 16,tp; FAPER S;"
GO SUB 2370

M om oo

REM teleportacien
4900 LET tp=14+INT (RMD+20)
OaﬁéF ATTR (16,1p) =43 THEN GO

4904 IF ATTR (16,tp! =46 THEM GO
SUB_BEQ
49085 FOR x=1 TO 2

491@ FOR n=1 TO 7

4920 PRINT AT 18,ip; PAPER S; IM
T T

4930 BEEFP .00@5,.n BEEF .@@5,n+1

4948 MNEXT n

4952 o b

495@ GO _SUB EBEE@

499% RETURN

4998 REM pinta liberator

S@@d PRIM AT _tx;ly; OUER 1, "EK.

AT Lx+l,lw;"

5@10 RETURM

5@ 99 REM minas espaciales

519 IF ATTR ilx=1,Ly) =4 THEN GO
TU aa

5115 IF ATTR (lx=1,Ly+1)=4 THEN

GO TO &2@a

5115 RETURN

§188 £ sane Then LET e

5200 IF ATTR (Lx+2,Ly) =4 THEN GO

TO 6020
21i@ IF ATTR (Lx+2,Ly+1) =4 THEHN
GO TO 600
S215 RETURN

s2 gg é;Tb;Nia THEW LET Lx=11

s2

3@ IF ATTR (1%, ly+2) =4 THEN GO
TO E@@a

£318 IF ATTR [(Llx+1,1y+2) =4 THEN
20 TO EQ0Q

315 RETURN -
5220 IF 1y=3@ THEN LET lLy=ly-1

5399 REM fuego!
sS40 IF Ly:25 THEN RETURN

o] i1 7T0 =2
PLOT OUVER 1.15+:la*3‘.166—1
W 1;31,

S420 N
5425 BEEF .01,-10: BEEF .Ql,-2@
5430 IF fx=lx THEN IF fy=1ly:=l A

HMD fy=-Ly (=5 THEN GO SUB S23Q00@
5440 GO SUB &880
SS@@ RETURN

E0A8 REM Liberator ecplota
INT AT (x,ly; QUER 1;"L "
OUVER 1;,"& "

1 TOo 2
i TO 2
AT ix,ilw, OVER 1, BRI
AT (x+1,1y, OVER 1. B
. @5, =50

ﬂ Lx,ly, OVER 1; BRI

T
B@SS FOR n=1 TO 2: PRINT AT Lx, |
" "o PRINT AT Lx+1,1y

6089 REM pinta nave enemiga

E1d@ PRINT AT fx,fy; OUER 1;'-=p~
eiie HETURN
8222 REM fuegdo Nave enemiga
Ez2@3 IF {uts THEN RETURK
E2@S FOR =1 TO 2
gz2ie pLOT OUER 1][3‘8 1,172-fx 28
:  DRALW DUER 1,=31,
5228 NEXT
65225 BEEP .Gl.ﬂ BEEF .81, -10
G238 IF fx=Lx THEN IF fy=| aa-i A
N fy=Ly<=5 THEN GO SUE B®
5240 IF fx-tx+1 THEN IF fy-Lysr=l
AND f Hf:S THEN GO SUB 665
62858 R TU
2382 ERINToRt 2SI oven 10w
2 ¥.Fy VER 1; "-=i*
63@5 FOR na=l
SEE’J’“? Aol -2, 208 et B
-d45: n
8310 EEIN?'érT? Er BRIGHT
b4 ; H 1; 0O
UER 1; " W&": BEEﬁ i,-82: ¥F n
8315 FOR n=1 TO
&6328 FEI T nT Fx.rs BRIGHT 1; O
VER 1;"xx' -EE MNEXT n
6325 FOR n=1 TO INT AT fx,f
U OUER Lt ot T f: REM cle
ars bright
gggg tET }‘aa LET fy=0
x = iy =
635@ RETURM
2420 REM naves
g:ég %Eng:m;d%aEa GO TO SS08
6430 REM z§ rngorl
Edd® PRINT AT 28,5; INK 4; INUER
E 1;dam
5458 RETURM
Sed REH vidas
6518 LET livsliwv-1
6520 PRINT AT 28,11; INK B; INUE
SE d;Liv
&53p TF

Liv=0 THEM GO TO
6558 RETURM iy

EEQ@ REM diamantes
Gii [ Bighend

PE
EEL17 IF dia=18 THEN GO TO 9960
G820 PRINT AT 20.21; INK 8 INUE
Bece'bEEd .1,0. BEEP .1,20
BE57 IF dia¢ @ THEN GO SUB 8382
EE5@ RETURN _
S66@ REHM ENErgi1a
E&67® LET ens=en=1

BE7S5 PRINT AT =20 ,.29; ?"
6680 PRINT AT 20,29; NKE 3; INUVE
RSE_1,¢en

6698 IF en=@ THEN GO TO 9900

Lt
7350 REM salida sect.
7398 GO SUB B8365: GO SUB B30@ G
2] 7400
7368 LET movsl
7370 PRINT RT 19, ;"

7375 FOR n=1 TO 12: BEEP @2 n
BEEF .82,n+10: BEEP .02, - NE

7388 GO TO GeeQ

74008 REHM superficieg
7410 FOR n=14 TO 17
7420 PRINT AT n,1;"

7452 REM minas espaciales
7455 FOR n=1 TO 1

7460Q LET sex=l1+INT (RMD#*11)

74865 LET 5&; =4+ INT (RND#24)

7472 PRINT AT zmx,smy,; INKE 4, "@"
F4T7S NEXT n

7480 RETURM

7500 REM pLaneta iestrella)

REHM sistemal

F 25

CIWCLE 109,122 .,n,2

GO SUB 745@: GO SUB BS4EQ
8398

b e i e e B B B i |

e O O AR AL U O L N

=2
]
-]
o
iy
=]
)
L]

S2.1@0d,.n-2

UB 745@; GO 3UB 2482
8395

8350

b
C
am

= o |
w
"
E
GBS
7]

L]

= - 00~ D 0
SE=HANT G SO

ikl
~- OO Do - QORGE:

GO SUB DacD

GORZOOMAON D00 T MG
OO M- OOOMMOOOM =D O
CinipE—00 e =0

a

m
-
W

b B e e o e e e e et Rt Rt B R e Tt Rt R T et Bt B o e e
=

00000 00 €0 00 00 00 =, J=J =0 =J =0 ~d ~d~J=J~] P
= GG 2 = 5 0 T 0 = 5000 0 0D P e 00 1 50 50 (S e e 0D L e e 1

GO SUB G460

5 RV 2 1 50 5 W 50 ) 50 O e a0 T 5000 50 0 ) e D50 0 50 ) O30 650 ) P 0

o~ -4

=R L
ME® oM
ﬂﬂﬂa L=Th L]

ad

@: G0 SUB 8480

~J
1]
w
o
[7]
=]
-1 =
m i
m
+ 7 Wl e
L

B

RHD#23@) ,80+IN

ases
'FPROXIHﬂCIDN AL SIS
2400
"SALIDA DEL SISTEMA"
“"MINR CE SUPERFICIE"
i=;SIﬁHﬁHTE CONSEGUILO
'SUPERFICIE MIMADA!!
ﬂ

“"PLANO ESTRACIONARIO

@ REH intar
8405 PRINT AT 19,1,"

2407 BEEP .01,10  BEER .21,0
8410 FOR n=2 TO LEMN z$+1
8420 PRINT AT 19,n-1;z8(n=1)
8440 NEXT n

2845@ RETURN

846@ REM superficie

?439 FOR n=14 PRINT AT n,

PRFPER 5; INK B;"

4 MEX Fi

g4§gDF§R n=l TO 5: LET min=1+INT
(RN

B‘ﬁﬁ ﬂHINT HT 1& min; INK 3; PRAP

ER 5; ' a™:
B Fdr nhT T 2: LET diapsi+IN
£ %Rnb 350 PQINT AT 16.diap, PR
PER S, INK 6 "4": NEXT f

TURN
ssee REH S5isleéma
8520 LET 2!-'SISTEHH PLANETRARIO
: GO SUB B840

aséa FOR %x=4 TO 8

MICROHOBBY 13
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PRINT AT T 2;psix-3)
BEEP .02 BE2R 182, x 44
MNEXT

IF IHREY!'"“ THEN GO TO 861

Bs4@

8559

SEa@

8&le

a

3620 LET kS$=INKEYS

?338 IF CODE k%49 THEN GO TO 85

?340 IF CODE k%:S3 THEN GO TO 86

2652 LET 5|5 VAL IMKEY S

8795 RETUR

3809 REM :nstrucc;enes

8818 FOR n=1 TOD LEN as%

2820 PRINT asin) ;

58408 HEXT n

2850 PRINT

2302 REM zistema inicial

8210 LET fig8=1

23998 RETURM

F1ed M musica

91le GO 3SuB

29120 EEF .&,19: BEEF 5,19

913@ GO sUB 9

9140 BE »2,19;: BEEFP .5,14

8159 GO 3UB 918%

2180 BEEF .2,19: BEEP .5,18

9178 BEE 5,22, BEEP .5,20: EEE

P .,S,20: BEEFP ,2,19: BEEP .S5,14

9175 FOR n=14 TO 28: BEEP .85,n
NEXT n

2182 BEEF .1,3@

9183 RETURN

5185 BEEF .S5,14: BEEP .S5,15: BEE

P +5,17: BEEP E,z@

2190 RETU

9202 REHM pantalla

9210 FOR n=@ TO 21
2220 LET i=2+INT (RND2B)

Q2320 FPRINT “AT n 8 INJERSE 1, IN
B "HICROHOBEY

9235 EORDER i

3240 NEXT n

S25Q RETURN

00 FOR caled TO 161

S5l [a =

SEZp FOR n=0 TO 7. RERD k. POKE
USR CHRS zZ+n,k: HMHEXT n

2630 NEXT I

252907828 8.8 650 82452487145 3¢
,30,51, 115,252 ,255,8,244,0,0, 128
,248,0,1582.@

©65Q OATA ©,0,7,127,7,0,0,1,30,1
4,255,255,255, 14, 28

9560 BATA 129,32 ,8@2,368,36,60,9@,
GE8Q DATA 153,90@,60,63,252,60,90
,153,0,73,42,26,126,52,82,¢,0,Q,
AR 24,24 58.0,0

ggga GRATA 36,36,255,36,36,255,36
» o

9895 DATA 24,24 ,48,88,20,24,20,3
4,24,24,20,60,80,16,40,75,24,24)
12,26,40,24,40,68,24,24,40,60, 16
850,18

egga DATA 6@,36,72,164,226,36,34
4705 DATA @,0,.0,0,24,24,60,126
9712 DATA @&,8,@, 16 55 116 56,186
3758 RETURN

9802 DIM p%i(5,29)

5810 FOR x=1 TO S

98228 READ p$ix)

"SISTEMA PLANETARIO 1
'SISTEMA PLANETARIO 2
*,"SISTEMA PLRAMETRRIO 2
"SISTEMA FLANETARIO 4
“SISTEMA PLANETARIO S

&
FOR n=z@ TO -28 STEP -1

g31e

9915 BEEFP .01,h: BEEP .92,n-5
2820 NEXT n

993@ PRINT AT 6,11; FLASH 1;"GAM
E OUVER"

9942 PRINT AT 1@,7; "MISION IMCOM
FLETA"

995 GO TO 2930

9968 REM gana

997@ FOR n=1 TO &

8975 BEEFR .@2,n: BEEP, .@2,n+1l: B

T N
998@ PRINT AT 10,7, FLASH 1; "HAS
9951 PRINT AT 11.8; FLASH 1; "MIS
TS N HO"

ni*
99485 IF INKEY $="5" THEN RUM
8988 IF IMKEYS$=" THEN GO TO 99

8987 GO _TO 9995

8988 CLS - OR n=@ TO 21: PRINT
AT n 3'“HHSTH LR FPROXIMA!*“: NEXT
RUN

LAS CALLES

DE CHICAGO [====

€\

Nos encontramos en pleno Chicago wando rondan los
anos veinte y se convierten sus calles en una constante
batalla en donde las rafagas de metrulleta y el rugir
de vetustos automoéviles infunden el panico entre

la poblacion.

Este es, en sintesis, el marco donde se
va a desarrollar este juego que no con-
siste en otra cosa que en intentar matar
a uno de estos gansters sin ser descubier-
tos. Para ello, hemos de tener una gran
habilidad con la pistola v acertar al mal-
vado en plena cabeza, lo que no nos va
a resultar tan facil si tenemos en cuenta

1 REM #####2GANGSTERS ####%4+
3 DEF FN m(x,y) =(X+y+ABS (x-y

S5 DEF FN u () =(65536#PEEK 2367
4+25S63PEEK 23E673+PEEK 23B72) /5@
7 DEF FN L

@ LET hs=8

12 PRINT AT 12,7;"G A N G 5 T
E R 5"

15 GO TO

20 PAUSE 15@: CLS : INPUT "INS
TRUCCIONES? (5/n)"; LINE as: IF
CODE ag-sa OR CODE a%=11S5 THEN G
o 5UB _oe@

3@ RESTORE 228: DIM a(32): FOR
f=2 TO 2@ STEP 2: RERD al(r): NE

T
4@ CLS . INPUT “SELECCIONE NIV
EL: d€ S-Dificil
-Facil Lev; IF Lev<l
oR Lew 3 THEN'Go To" %
S50 LET w a LET X=4: LET 5c=0:
LET c==1: 3:1
Lssa FAPER B BARGER o INK S: C

14 MICROHOBBY

la movilidad de aquél v los obstaculos
que s¢ nos pondran por medio.

El juego posee cinco niveles de dificul-
tad, aumentando ésta a medida que se
superan las anteriores, haciéndose cada
vez mas dificil dar en el blanco.

Dele un poco de imaginacion al tema,
y paseselo bien.

70 CIRCLE 238,88,8: CIRCLE 238

80 PLOT 250,113: DRAU -5,-5: D
Rgu Gasia bnhu 9,-20: CRAU 6,0

pnr‘rr ﬁ'l' o1 b e‘ .

92 INK &: PLOT 148,18@: DRAW 3
2,0,-.8: DRAW -32,0,-.8: DRAU @,
-i8: DRAU_32,@,.8' DRA 48

1@@ PRINT AT i2,19; "OIL"

11@ INK 4; PLOT @,119: DRAW 22,
9. DRAY @,-8: DRAW 32,0 DRAU O,
“T20 BloT B-4%% Dgnauéé DRA

]

8.0  ORAU @, -8: é DRAL

DRAL &, bnnu

952°6.87 24, 119 nnnu b,-a; PLO
T 24,103: DRAW

142 INK 2: PLOT 5¢ 4@: DRAU 48,
@,-2.5:. DRAU -48

150’ POKE 23674, 6 poke 23673,0
POKE 23672,0

16@_INK 3. 'PRINT AT 2,11; INK 7

"DISPARE
' 170 FDR =1 TO 3: BEEP .85 ,50:

PRUSE S: ME X

160 PRINT AT 18,15, INK 2;"§"

180 PRINT AT 21,3; INK 5;"PUNTO
S=": PRINT AT 21,13, INK 5;"RECO
RD="

28R LET q=FN 1(): IF q3»56@ THEN
GO TO 9 i

210 LET f=g-{INKEY$="0" OR INKE
Y§="0" AND g}@la[INKEY‘= F" OR I
NEEY §="P" AND_g:31

228 IF f«>g THEN PRIHT AT 18.9.

23@ IF f<29 EHEN ?RINT AT 18,F,;
INK 2,°

2490 IF JNKEYI: m* OR INKEYS$="M"
THEN BEEP .2,50: GO 5UB 752

Tes 11# scrhs THEN LET hs=sc: LE
("}

262 PRINT AT 21,10; INK S;sc: P
RINT AT 21,26, INK S; FLASH W;hs
Se@ LET c=t+1: IF c=23-levs3 TH
EN LET =0 PRINT AT aix),x; P
518 IF c=@ THEN LET x=INT (RND#
15) 41 LET x=x12: PRINT AT alx],
o042

529 GO TO 209

75@ IF g<»x THEN BEEP ,5,-20: R
ETURN

76@ FOR =7 TD B 51ED =1: PRINT

AT aix) ,x; IN BEEFP .05,
CE#INT |ﬂNDi?l+1 NE.T C

?7@ PRINT AT atix) ,x%x; PAPER ©;"

780 LET sc=sc+lev: RETURN

ag@ CLS PRINT AT 3,4;"Cebe di
sparar al foraJjido que apa
recera detras del coche .

X E

: N x

918 PRINT AT 2,11; FLH&H i; PAPR
ER 7; IHK 4; “"GAME OV

rggb PRINT AT 21,3; PHPER 75 "PUN
939 hRINT AT 21,19, PAPER 7, "RE

290" TNPUT “OTRR_PARTIDA? (5.0 "
3. IF CODE ag=iie OR CODE
P AT 1S
20 FLASH @: GO TO
©_DETA &,8,16,14, 12,1417, 10,
6 RE éTﬁné 9028: FOR x=USR “a"
USR "B"+7. READ a: POKE x,a
XT %
0 TO 2@
ATA 238,18,148,16,32,56,13

A
&
A 48,16,16,28,2Q,31,15,2

[]
7
2
O
E
1
2
1
3@ DAT

@
2
2
2

LD Snog
o=




Si tienes un !
ya puedes aprender Musnca en Espanol
desde el principio.

Programas Teoria de la Musica, Mini Solfeo, Melodian
y muchos otros.

De venta en tiendas de Misica
y de Informatica.

e o

Distribuye:

Investronica

C/. Tomas Breton, 62 - Tel. (91) 467 82 10
28045 MADRID




Spectrum puede con todos.

4Quién nos gana en
gama? Estamos por
aseqgurar que ninguno.

No olvides que fenemos un
Spectrum para cada
exigencia: dos capacidades
diferentes (16K y 48K) y
fres modelos con dos fipos
de teclado (doméstico v
profesional).

4Quién nos gana en
programas? Specirum
cuenfa con mas de 5.000
fitulos publicados a nivel
infernacional, cien de ellos
estdn traducidos al
castellano.

Maturalmente estos crecen
casi de forma constante.
Una bueno muestra es el
voluminoso catdlogo de
software que puedes
solicitar a tu disfribuidor de
confianza.

* De venta en la Red de Concesionarios

INVESTRONICA.

4Quién nos gana en
periféricos? Ya son mas de
50 los periféricos creados
especiaimente para el
Spectrum, pero no creas
que eso fermina ahi. Es
muy raro el dia que no
aparece en el mercado una
novedad. Asi fu Spectrum
guardard para fi el mismo
interés del primer dia

4Quién nos supera en
namero? Qtro factor a tener
en cuentq: te diremos que
ya son mas de tres
millones los
microordenaderes Sinclair
vendidos en fodo el mundo
(y mas de 100.000
Spectrum vendidos en
Espana) &no te parece esto
una buena razon para
confiar en tu Spectrum?.

Decidete; este afio tener un
Spectrum es fodo un regalo.

Los concesionarios
INVESTRONICA tienen para fi
un montén de novedodes.

SINCLAIR RESEARCH LIMITED hace constar que no estd en condiciones de garantizar el origen y calidad de
aquellos productos que no hayan sido comercializados en Espaiia a fravés de su distribuidor exclusivo INVESTRONICA s.a.




B PROGRAMAS MICROHOBBY

TIBURON

STy
 Spectrum 16 K | i

Estamos ante un juego en donde lu aventura es la
protagonista principal. ves, si somos amantes del
riesgo y de las !lmfuntlldu es del mar, dispongamonos
a pasar un esplendido ruto con TIBURON.

o
5

ABC
& b
g R &
R

Una vez que nos hayamos «colocado» Para lograr con éxito nuestro cometi-
¢l traje de buceador, tenemos que estar  do, contamos con tres vidas, teniendo en
preparados para descender al fondo del  cuenta que a medida que avanza el tiem-
océano en donde nos esperan espléndi-  po, crece el fondo del mar dejando, asi,

dos tesoros que debemos rescatar. Lami-  menor espacio de maniobrabilidad. Si
sion seria agradable si no estuviéramos  conseguimos una buena puntuacion, po-
v constantemente acosados por acechantes  dremos colocar nuestro nombre (cuatro

tiburones que pueden precipitarse sobre  digitos como maximo) en el palmarés.
nosotros en cualguier momento, v por  No lo dude més v «sumérjase» en el fon-
abundantes cangrejos dispuestos a emor-  do de su Spectrum.

dernos» al mas minimo roce.

=
1060 DATA 12.15,7.
3@ co suB seee . 1970 DRTA 3,71, 5887 2867 5865 2es 3 T 3 2 e
record=@: L ng="" i 23 FEFdRVOCT por el tibu
(58 CET s3G°T0ET 2-BR."lET uae loze_oaTe 255.255,285,255,455,25 Bt i BRTGHT
esoros v iy L G = A
char=1gd: LET yd-e. i e i ol loso CUATA 2sS,288,255,255,255,25 1. GO SUB 709 FLASH @ BRIGHT
80 LET x=INT (RND213): LET y=1I S bt mme el = 0. FOR a=00 TO -6@ STEP -1- BEEP
NT- IRND (2301 41 L E A TG 2 e s .03 ,a: BORDER INT (RND#5): MEXT
70 _LET X1=INT (RNCD#12) +18: LET SiSETLErE ooy B e AL a
yil=INT (BND®(z-3))+1 = DRTH &= & Bow s 23, REL) SER, 24 Ee19 LET vidassvidas-1: PRINT AT
GO _SUB 300@: GO SUB_1090@ 2 : L S 8,31, INK 3, BRIGHT 1;vidas
U8 368% Uégg%dnép U"QSSESETQGE 1130 CATR 7,7:3°40824%%° 2858 EE:%ﬁgészaLg¥EH 82 el
u=0 1140 DATH 240,240,224 ,224 ,284,19 LET u=0 G e o
118 IF RND:.22 THEN GO 5UB 2080 2,128,090 8240 GO TO 6@
120 IF RND+.27 THEN GO 3UB 3100 1150 OATA ©.02,0,0,128,129,1235,25 S@5@ GO _3UB_ 12809
13@ FOR t=1 TO 2 - Fie Seed CLS BRIGHT 1: FLASH 1: FO
14@ LET xd==1 1160 CATA 255,128.9,0,0,0,8,0 R y=1 TO 21 STEP 3. FOR x=1 TO 3
15@ LET as=INKEYS 1170 DATA @,158,2%5,159, 348,231, 2 3759 6: GO SUB 60@: NEXT ¥: ME
168 IF as="p" OR a$="P" THEM LE 285,129 XT.4
T xdsxd-1 1186 DATA ©.0,64,32,32,16,24,12 5070 PAUSE 150
178 IF as="a" OR a$="RA" THEN LE 1150 DATA ©.2.@,0,7,4,.55, 127 €082 FLASH @ BRIGHT ©: CLS
T yd=1 iZe0 DATA ©.9.,0,0,128,131,1532, 24 EQ9@ PRINT AT 1@, 10; "PUNTO3:.",; te
180 IF as$="qQ" OR a$="Q" THEMN LE e < e £000
T yds-1 A l21@ DATA ;2;.119,3.355é3.3,a,a 5108 IF tesororrecord THEM LET r
1§G LET yl=yl+yd: LET xl=xlixd %;s@ DRATA 248,132,131.1258.,0.,90,0, gcordstesoro: PRINT AT 12,1@; "nHU
209 IF ATTR_(9l,x1)=174 OR RATTR = 7 EUO_RECORD , i
w2, x1+1) =174 OF ATTR i(wi+l,x1) 7%?2 REM _:t_oa-t&%':\ D4%4 S195 INFUT "TU NOHMBRE ; IF
,1;¢ OR ATTRE (ul+l,x1+1)=174 THE 2000 FRINT ?T INT fPND*éZaBLJIEh LEN n%:4 THEM GO TO S10S: P
RUGE SUR dusl. 0 oS ok e INT (RND¥29) +1; INK 6; FLAS ; §11e PRINT AT 12,10, "R E R D
i % 3 i = c
(S10xie1r val OB ATTR (41ed,%l)= 2010 BEEP .15,30: BEEP .03,3S 5126 PRINT AT 14,10;"For: “.ng
e atta 1000 K1 4 e L e 330 oIy A1 2150 FOlia GRA -
BUE SR oo 100 POKE USR 237 Poke usm S14Q RESTORE
230 IF x1:0 THEMN LET v1 3@ +1, EOHE UJR “3v42, 111 PDF S515@ PAUSE @: GO TO §
548 IF yl=z-1 THEN LET =1 U "4+3,159; POKE UsR = SEEY REM ###instilruUCciOnes #++ o
sse IF §1-8 THEN LET bt : UZR Ta'4S 63 POKE uig’ 8008 BORDER 4. FAFER 4. INK 0 ¢
' Eég EETSUg,$HEH Go 408 7ee: LET 18 EEEE"Egpeai- porE LISR Lglﬂ PRINT FLASH L:AT & ﬁ |
$=2: G0 TO 29 Sty TPOKE USR “bUe2, 2480 P i LN IEURONERINT B B'R -~ FlA
288 IF sa=2 FHEN FRINT AL 41,x1; Tphe3, 249, POKE UER "bU# H é - .
INK 25" AT ul+l,x1; LET KE USSR "b"45, 162 POKE 6215 PRINT AT S,4;" Eres un busc
238 nExT 1 GttarTEE L‘%ﬁp"'&‘;‘zl? 2 R etk i e e
=1 ¥ T i F ¥E; f 5
i { 281, IMK 8828 PRINT AT 9.4;"TiEnes que i
' 208 ERINT BT ‘é s PAT W+l ‘@ e 5E§F .5, -40 mpedir 2er atrapado por &l tibur
T S L i @ ORE™ ' GO SUE 1008 on Y evitar serwordido porlos ca
320 IF yldy AND y>1 THEN LET y= 2 RN DgrEdoL
it - e & *#%pUESLa €N PAntallass ?ff?;p?f”IJF;uéﬂég‘"§53§ﬂa§5ap£?
Ly U . 2 =
ueggizF ylry AND y<z-3 THEN LET g?g quﬁé gﬂ:;Raﬁa D%ESDPDS fondo Limitandolus mMOVimienlos,
b e e AT 0,08, "UIbRE " vidas UERSE 1,AT 20.1;"PU
ggg GE TO 193 .-g~ glﬁgT @,11; "RECORD : A u
REHM ###SUbrulinas €%+ - T o - il
S22 BEM #sscazar tiburansss s =3 THEN LET z=&1: GC TO = SO
1 APl L R L T 30230 L =z-1. FOR k=8 TO 7 PO ".rel BRJAR
. LKy KE'USR “a™+b, INT (RND#255) 41 NE e
REM #3zhombre Cazado## £
728 PRINT OUER 1;RT _yi,x1; INK Ja4@ FOR a=2 TO 31 ELIERE
i yi+d,x1i] "= RETURN 38528 PRINT AT z 3 INK 3, °
2a¥"REM siiborrar el hombreszss 3060 BEEP .01,INT (RMD#24)™
200 PRINT AT yl-yd,xl-xd;" "% 2070 NEXT a
Toul-gadl xl-xg; o oAk teRdiinn 3@8@ IF 1=uys+2 THEN LET y=y-1
388 REM &i;ﬂral:cnst*i 32090 IF zsuyls+l THEW LET yl=yil=1
=l el b e e e 3589 EE;uEfarg:ogxda tesorosss
Dt e SR LER LS R BHES b 4000 GO SUB _S@Q: GO SUB 702 FOR
BT LT Lk oA T RETLIEN as1 TO 6:;: BEEP .23,a+10+(21-2)
1020 CATA @,0,0,0,0,0,0,0 AR e s
123@ DATH @.0,0,0,0,0,3,127 EASrEElESRrOLEIRS 2y
1010 DATAE @ 8,15, 14 16,15 25s, 2% ¢ga?ePRINT AT ©,8; BRIGHT 1; INMK
5 Sl jtesoro
1050 CATR ©.0.0.0.0,158,224 ,255 4838 RETURN
e
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COMPUTIDUE

Te regala los 8 me|ores programas

* Pssst * Flight Simulation
* Chess * Reversi
* Chequered Flag * Cookie
* Jet Pac * Backgammon
Y ADEMAS...
& N

" CURSO
e ﬂlﬂl‘ﬂd“«lél‘l
BASIC

Ven a conocer

el nuevo Spectrum +
Abrimos los sabados
por la tarde

KEY INFORMATICA, S. A.Embulndms, 90 - 28012 MADRID - Teléfono: 227 09 80
Distribuidores oficiales de: Ell'llzlﬂ- re
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Imaginese una gran tienda
pensada para usted. Microtodo,
una tienda en la que encontrara
todo lo relacionade con el mundo
de la microinformatica y la
robotica.

¢ Mas de 30 marcas de
ordenadores capaces de satisfacer
todo tipo de necesidades, tanto
profesionales como familiares.

e Mas de 400 titulos de
Baggramas.

e [ 3

plia gama de
compleme imaginables:
interfaces, casse oppy disk,
diskettes, papel continu®®
* | os 500 mejores libros y rev
dedicados a microinformatica y
robdtica, editados en varios
idiomas. Podemos hacerle
suscripcién a cualquier revista
nacional o extranjera.

e Cursillos gratuitos de
adiestramiento y manegjo para
sacar el maximo provecho a su
inversion.

® |nstalacidn en su propio
domicilio de su ordenador, previa
solicitud.

s Pgrsonal altamente

* Garantia tOT2 g servicic
en todos los productos. e __
Y ademas:
Precios especiales de lanzamiento.,
Plazos para ordenadores familiares
v Leasing en ordenadores
profesionales.
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PROGRAMAS

LOS MAS

" VEN DIDOS

RN -0 i

1. Decathlon Ocean
2. Match Point Psion

3. Full Tthrottle Micromega
4, Sabre Wulf Ultimate
5. Combat Linx Durell

6. Beach Head Gold US.
7. Fighter Pilot Digital
8. Underwurlde Ultimate
9. Knight Lore Ultimate
10. TLL Vortex

LISTA ELABORADA CON

LA COLABORACION DE:

Rem Shop

Micro World
Microbyle
Epsilom

Gesco Informatica
Software Center

El castillo
de las mil trampas

Ultimate / ERBE

48 K

Tipo de juego: Video Avenlura

PVP: 2900

Las videoaventuras
son una modalidad
de juego que esta teniendo
bastante éxito dltimamente.
Recordemos si no Avalon,
Underwulde, Pijamarama o
Babaliba, entre otros. En

Tras la fuerte

campaiia de ventas nwidal'm si Imanm bulum de
las tendencias del publico, observamos que fos i

owpan las pos idonasdehnnu:hnueﬂmllmde mns
vendidos. Hudll Point y Decahtlon son los mas daros exponentes de

este éxito.

esla ocasion, la casa
Ultimate vuelve a la carga
con un nuevo exito, pero
esta vez con la salvedad de
que ademas nos presenta
un nuevo estilo de
programacion, €l
denominado «FILMATION»,

un procesa Onico gue nos
permite tener una libertad
lotal para hacer todo aguello
que queramos con cada uno
de los objetos que
encontremos durante el

desarrollo del juego.
Cualguier cosa gue
aparezca delante de
nosotros podemos utilizarla,
cogerla o hacer lo gue
queramos con &lla, con &l
unico limite gue nos impone
nuestra propia imaginacion,
El juggo es una auténtica
aventura en todos los
sentidos, nuestro
protagonista es un personaje
muy curioso, graficamente el
mismo que el de Sabre
Wull, pero en esta ocasién
con la peculiaridad de que
al llegar la noche se
convierte en hombre lobo,
La transformacion del
personaje esla reaimente
muy bien lograda.

El objetivo no es otro que
lograr sobrevivir en un
peligroso castillo lleno de
trampas, durante cuarenta
dias y cuarenta noches y
encontrar la pocima que
guarda celosamente el

mago Yy acabar asi con la
maldicién que atenaza a
nuestro protagonista. El
juego es en realidad la
tercera parte del Sabre Wulf,
y aqui nuestro perscnaje,
tras haber luchado contra el
lobo de la jungla, y haber
viajado hasta el palacio de
la noche, llega en esta
ocasion a la prueba final, la
gue se le plantea en Knigt
Lore.

La accion se desarrclla en
un peligroso castillo en
donde habra gue ir
superando las distintas
pruebas que se nos van a ir
planteando segun vayamos
avanzando por las distintas
habitaciones del peligroso
castillo. Alli tendremos gue

enfrentarnos a peligrosos
fantasmas, monstruos,
diablos, trampas de todo lipo
y una serie de trabas que
van a aparecer durante lodo
el juego, con el fin de no
permitirnos cumplir nuestra
mision.

El programa, ademas de ser
bueno, estar bien construido,
tener unos graficos muy
buenos, es ademas, un
prodigio de imaginacion.

El juego esta realizado en
tres dimensiones, dando una
sensacion muy buena tanto
de relieve como de
perspectliva, Todas las
habitaciones por las gque
vamos pasando son un
prodigio de imaginacion

hasta el punto de que nos
hace, en algunos momentos.
creer que estamos metidos
de lleno en la historia del
hombre lobo. El disefio del
castillo es también muy -
bueno en todos los sentidos.
En definitiva, un juego con
un nivel de dificultad muy
alto, que aporta un nuevo
paso en lo gue a
programagion de juegos se
refiere, tanto por su gran
originalidad como. por las
tecnicas utilizadas.

Curso completo
de pilotaje

ERE/ Software Center
16/48 K

Tipo de juegor
Simulador de vuelo
PUE: 2500

. Se lrata del

simulador de vuelo
mas completo gue ha
pasado por nuestras manos.
En realidad, Ia cinta
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contiene cuatro programas,
independientes cada uno de
ellos, pero gue son
continuacion unos de otros.
El juego es una auténtica
escuela de vuelo, ya que en
las primeras fases nos van
a ensenar a pilotar un avion
para que de este modo
podamos llegar a la ditima
con el entrenamiento
suficiente como para ser
capaces de realizar
misiones de combate.

La cara A de la cinta tiene
dos partes:

1* Carga un programa
demostracion qgue nos
ensena los mandos del
aparato y las diferentes
pantallas gue aparecen
durante el juego.

2! Incorpora un programa,
«Cobalts, que es en realidad
una escuela de vuelo. Agui
se nos ofrecerdn una serie
de consejos sobre el modo
de dirigir nuestro aparato, y
acto seguido, tras darnos la
lista de los posibles fallos,
entraremos en el programa
que nos va a permitir
realizar nuestro primer vuela
de entrenamiento.

La cara B también contiene
dos partes:

3* Coball, leyes de caza.
Esta parte del programa
comprueba el nivel que
hemos conseguido en las
fases anteriores y decide si
tenemos aplitudes para
entrar en la escuadra de
caza. Una vez gue lo
hayamos conseguido, nos
informara sobre los peligros
de pilotar el interceptor
Cobalt.

4% Interceptor Cobalt. Solo
puede ser ulilizado con un
Spectrum de 48 K. Se
supone que llegados a esla

fase nos habremos
convertido en Comandantes
de la nave. Nuestra mision
sera, por tanto, la de
proteccién de la Base Aérea
83, de un posible atague En
esta fase hay que tener
mucho cuidado si pilotamos
por la denominada zona
Delta.

El juego esta muy bien
estructurado vy reune los
alicientes necesarios como
para hacer despertar
nuestra aficcion por todo lo
relacionado con el pilotaje
de aviones. Un dato curioso
€s gue tendremos gue pasar
un test antes de llegar a las
dltimas fases, ya gue sodlo
de esle modo podremos
cargar el programa en
cuestion,

Aprender
Jugando

Investronica

48 K

lipo de juego: Educativo

FVYR: 1.900

WAL AR NS

SPECTHUM LHK

Es un programa
educativo que trata
de hacer aprender al nifio
algunas de las palabras mas
comunes del idioma inglés,
mientras juega.

El método esta basado en el

AMAS FPROGRAMAS PROGRAMAS P

conocido juego del
ahorcado, con la diferencia
de gue en esta ocasion,
tenemos gue averiguar
como se escribe una
palabra que se nos muestra
en la pantalla, que puede
estar en castellang, en
inglés o elegida al azar
entre ambos idiomas.
MNosotros tenemos que lratar
de averiguar cual es la
palabra gue corresponde en
el otro idioma, es decir, si
por ejemplo esta en
castellang, habra gue
escribirla en ingles.

La mecanica gue sigue &l
juego es bastante simple:
nosotros pulsamos una lecla
correspondiente a una letra
y ésta se imprime, siempre
gue sea correcta, en el
lugar correspondiente dentro
del conjunto de la palabra,
Cada vez gue comelamos
un fallo, una mano en una
mecha encendida se ira
acercando a la mecha de
una bomba, haciendo
explosion una vez que
hemos fallado un
determinado nomero de
VECEes.

La idea es buena, y el
juego, pedagodjicamente,
puede resultar interesante
para gue el nifo conozca
pocoO a poco las palabras
del idioma inglés, sin darse
cuenta apenas de gue o
gue en realidad esta
haciendo, es aprender,
aungue en esta ocasion
pueda parecer que lo que
esta haciendo no es otra
cosa que jugar.

La emocion
del gol

Artic

48 K

Tipo de juego:
Simulador deportivo
PVP: Sin precisar

. Este programa
simula el desarrolio
de una competicion
futbolistica jugada en forma
de torneo. Intervienen en el
mismo 40 equipos diferentes
de los cuales podremos
elegir aguel con el gue
gueremos jugar. Antes de
esto, habra que decirle al
ordenador cuantos jugadores
queremos jugar. Se puede
elegir un maxime de nueve.
Una vez gue se ha
efectuado el sorteo, estos
nueve jugadores pasaran a
la fase de dieciseisavos de
final junto a otros siete
equipos gue elegira el

ordenador al azar de entre
todos los disponibles. Como
es logico, a alguno le tocara
enfrentarse contra el
ordenador. Este proceso se
repite siempre. tanto cuando
juegan nueve, como cuando
lo hace uno solo.

Si se trata de un solo
jugador, el procesoc sera
similar: nosotros elegimos el
equipo que queremos dirigir
y el ordenador efectua el
sorteo entre los demds para
completar los dieciséis. Si
conseguimos pasar esta
fase de la eliminatoria,
pasaremnos a cuartos de
final y asi sucesivamente
hasta que queden dos
unicos equipos, que son los
gue jugaran la fase final. Si
nosotros fuéramos
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eliminados el ordenador
seguiria sorteando al azar
ios gue pasarian a la
siguiente ronda como si de
una competicion real se
tratara. hasta darnos un
vencedor

Es un programa muy ameno
y esta muy bien realizado,
los equipos los: forman un
total de cinco jugadores y el
portero. Este ultimo esta
programado para moverse
independientemente del
resto del equipo

Los controles los
empleamos para movernos
a la izquierda, a la derecha.
o arriba y abajo. También
existe una tecla que
utilizamos para lanzar la
pelota. El Unico jugador que
puede coger la pelola es el
que se encuentre mas cerca
de ésla, dato éste que nos
indica el ordenador
mostrindonosle en color
cyan.

La ambientacion y la musica
estdn muy bien conseguidas,
y los graficos cumplen su
comelido en el juego de
forma lo suficienterente
praclica, como para
hacernos vivir la emocion
de un partido de futbol,

Aventura
en Egipto

ABC

48 K

Tipo de juego:

Aventura Conversacional
PVE: 1800

Katmosis es

un juego basado
en el sistema lradicional de
aventura conversacional, que
consiste en ir dando
instrucciones al ardenador
para que haga una serie de
cosas que nosotros
decidimos durante el juego
sSegun se nos van

FARAON J |

Programa para

ZX Spectrum

presentando en pantalla los
diferentes cuadros de
decision.

MNuestra mision es la de
construir una piramida, que
nos ha encargado el faraon
Katmisis, para lo cual
contamos, en un principio,
con 2.000 talentos y 5000
esclavos gue nos ayudaran
a culminar nuestra obra

Al principio del juego es
necesario tomar una serie
de decisiones gue van a
condi¢ionar la marcha de la
conslruccion ya que, segun
lo gue elijamos, se nos
produciran una serie de
situaciones u otras.

Las decisiones que tenemos
que lomar son el lipo de
dieta gue vamos a darle .a
los esclavos, de la cual
dependera junto con &l
numero de latigazos gue
reciban semanalmenie, Ia
fuerza y €l nivel de agrado
de los esclavos, que a la
vez légicamente influird en
el rendimiento de estos.
Otras decisiones que
lendremos que ir tomando
durante el desarrolle del
juego seran: dar una liesta
en honor de los dioses,
comprar o vender esclavos,
dar una fiesta a los
esclavos, sofocar rebeliones,
hacer frenle a peticiones de
nueslios subdites, y algunas
mas que irdan apareciendo
en pantalla segun
avancemos en el juego.

Por olra parte, también
existen peligros: los esclavos

cuando estan descontentos
escapan, el agolamiento de
estos nos va restando
personal disponible, los
accidentes.. Tambien
podemos ser atacados por
los Hicsos, que nos
causaran bajas y ademas
robaran parle de nuestro
tesoro. Por otra parte, habra
ocasiones en las que
tengamos también ayudas y
gratificaciones que nos
llegaran a través del faradn
cuando éste se encuentre
contento por algon motivo,
El programa resulta
entretenido, a pesar de ser
su capacidad grafica muy
limitada, lo que es lgico, ya
gue, es ante todo, un juego
de lexto. Sin embargo, esto
no es un impedimento de
ningun modo para’ que
pasemos un rato entretenido,
incluso el juego tiene un
nivel de adicion imporiante
gue nos invita a inlentar
construir la piramide
repelidas bcasiones,

Ln rio
peligroso

Creative Sparks / Compulogical
48 K
Tipo de juego: Arcade
PVP: 1550
Nuestro papel

en el juego no es
olro que el de dirigir una
lancha por un rio lleno de
peligros, can el fin de
rescalar a un grupo de
valiosos cientificos que
aguardan con impaciencia
nueslra liegada al final del
mismo.
En el transcurso del
peligroso recorrido es
necesario evitar las islas y
bancos de arena. que
surgen segun avanzamos.
También hay cocodrilos gue
se ¢ruzan en nueslro

caming; a ios cuales
podemos destruir utilizando
el canon que llevamos en la
punta de nuestra lancha;
Cada vez gue acabemos
con uno. nuestra puntuacion
sera aumentada,

Una vez que consigamos
llegar a unos muelles,
deberemos parar la lancha y
arrimarnos con cuidado a
uno de los lados. Cuando lo
hayamos hecho, veremos
como un cientifico sube a
bordo de nuestra nave Si
atracamos en un muelle
inferior. los cientificos
bajaran a tierra v
acumularemos bonos por
cada uno gue llege a salvo
a su desting

Hay aviones que
sobrevuelan el rio y van
lanzando minas & su paso
con el fin de destruirnos. Si
lo consiguen, acabaran con
nosotros vy con todos los
Iripulantes.

El juego es bastante simple
en su realizacion, los
graficos cumplen su
comelido sin rayar en el
virtuesisme ni mucho
menos, La dificultad es muy
alta. sobre todo porque
resulta muy dificil moverse
arriba © hacia abajo sin
chocar contra las orillas
debido en gran parte a la
gran velocidad con que se
efectuan los
desplazamientos
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PROGRAMA DE LECTORES

NAVIDAD 34 *==<="

José Manuvel MENENDEZ

En estas fechas
navidenas, nada hay
mas reconfortable que
recibir la felicitacion
de nuestros amigos.
Esto, sin embargo,
nos obliga a tener
reciprocidad en el
correo, lo que
conseguiremos de una
manera totalmente
original con este

programa.

A pesar de que no requiere grandes ex-
plicaciones, bueno es saber que todo él
gira en torno a la definicion de caracte-
res graficos, para lo que nos vendrd muy
bien el programa «EDITOR DE CA-
RACTERES», que publicibamos en el
numero uno de la revista,

Una vez definidos los caracteres co-
rrespondientes, podemos poner el men-
saje que deseemos con la sentencia 390,
En la linea 499 realzamos el efecto de
tintes mediante un bucle para conseguir
un efecto parpadeante.

Finalmente, para conseguir ¢l efecto de
movimiento que aparece en el blogue de
graficos en la linea 6999, haremos un bu-
cle que, en la diferentes posiciones, nos
va imprimiendo el cardcter preciso ya de-
finido.
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‘uaﬂ L! m‘ . ’!BJ HT nir 14

-
?ﬁ@a- =1 ; OR i=1 TO &
drient i
-s1a" PRI NK :.nT 19,26
T 31, b 1", 121%:7%

7520 PRIN'I' INK §+1;AT 10,7, " e—

"3 AT \-ﬁg
7552 NEXT XT

GO TG 1

75080 RESTDRE
TOF

a2 ?EH C .

8959 FOR R=@ TO

USR “a " +R,B: MNEXT R =
g?SB DATA 132,66,32,17,7,143,73,

8264 FDP R=8 TO 7: RERD EBE: FOKE

USSR "+RLEB: NEXT

3065 DRTR 33,66,4,136,224 ,241 .24
2,248

8069 FOR R=@ TO 7 RERD B: FOKE

USR “CT'+R,B: MEXT

8278 DRATA 21,79,143,7,17,32,686,1
3=

a074 FOR R=8 TO 7 RERC B: POKE
usRp " NEXT R

+R, B
5%?3 BRTA Sde 84z, 541,224,153
8275 FOR _R=@ TO 7: READ B: PO)
USR JB: NEXT R
sese tnTn 16,16,56,254,124 56,12
aé&4 FOR R=2 TO 7. RERD 6. POKE
B NEXT R

aasﬁ tata'3 ;31,863,187 ,194 .24
8,240
3683 FOR R=@ TO 7. RERL B: POKE
USSR “a"+R,B: MNEXT R
se90_ ATA 240 540,848, 124,127, 63
8034 FOR Rz2 TQ 7. RERD 8. POKE

SR "h"+R,B: NEXT
539?505 A" 224 ,348,252,254,62, 31,
8098 FOR R=0 TO 7: REAC B: POKE
USRE “i"+R,5: MEXT
810@ DATA 1i%,15,31,62,254,252.24

g8ies FOR R=0 TO

6.4

m

USR +R,B: NEXT R

8105 LATA 1,1,1,3,3,7,18,1%

8109 FOR R=® TO 7 READ B. POKE

USSRk L"+R,B HNEXT R

gll@ CATR 8.,0,8,08,125, 128,125, 19

€114 FOR R=@ TO 7: RERD B POKE

USSR “L"+R,B: HNEXT

8115 DATA 31,31,83,63,63,62,63,6

3

8119 Fan R=@ TO 7: READ B: POKE

ISR "+R,B: NEXT R

aiza nngn 224,240 ,248,248,252,25

2,254

5124 FOR R=0 TO 7: READ B: POKE

gfgs pn;g 51 QE ;@ 1¢ 14 e I |

%125 FOR Rz@ Te 2 &7 Boke

USSR _"o"+R,B;

giB? gnrn F-1- 1&5 sa.éa,ss.ilafz

£1%4 FOR R=@ TO 7 READ B: POKE

USR “p"+R,B: NEXT n

£138 pATA_1,1,1,1,1,49,127 255

5138 FOR _Rz0 10 7 tag3e 18T BBRe
| = it - £ -aﬂ o | HEXT R

5140 i28,128,128,128,129,15

B, 284,

Bldd an R=@ TQ 7: RERD B: POKE

- R,B: HEX

5145 DAT 1,343,9 R, 7,73

5148 FOR R=0 TO 7 READ B: POKE

JER s +R,B HE B

&1so DATA 1¢s,492 192,182,224 ,22

4,224 ,1%9

5200 R

5200 RE

Egea E

8318 PRINT AT 1@ FAPER 2; INK
i BRIGHT 1, FLdsﬂ 1;" PARE LA

CIN ",

2028 GO SUB 3900: PAUSE 18@: CLS

5230

2300 MA-54" LINE 2000

TRES EN RAYA

Joan JOU BUCH
| Spectrum 16 K|

| Premiado con 15.000 Ptas.

Poco podemos decir de este juego que no se sepa ya.
y

Chicos
quebra

omo es el juego
habilidad
indispensables.

randes habrin pasado algin que otro rato
la cabeza
adversario en algo tan
‘de las TRE
Iu rapidez de reflejos son condiciones

lll conseguir ganar al
a la vez tan
!EH RAYA, en

lematico
onde la
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I °ROGRAMA DE LECTORES

El juego se inicia con la presentacion
en pantalla de un atractivo tablero tridi-
mensional, comenzando la partida el
propio ordenador, siempre con la casilla
central. Nuestra mision casi «imposible»
serd la de intentar ganarle, mision atn
mas ardua si nos remontamos a la segun-
da opcion de juego, la mas dificil, en la
que el ordenador se hace pricticamente
invencible. Para pasar de la primera a la
segunda version, no tienen mas que bo-
rrar la linea 339 colocando en su lugar
la 33, Juegue v no se desanime.

NOTRS GRAFICRS
RE Y
. 295 IF t=2 THEM GO SUB 40@: GO 6512 HEXT a
e R el 13 sUB =30: G0 SUB 730 BEEP .1,20 615 GO TO 858 _
,8; INK 2; FLASH 1;" PULSA UM F99 NEXT : gge FOR k=@ T0 2
thLn 2 310 RN 625 LET u=masb
FRINT #1,"® JOU SOFTUARE 320 REM subrut, tirada semi-ale 633 IF diw,1) =0 THEN LET dtasb,
195‘”, EALSE B aioria 17 =4 RETURN
% &0 TO ggg 330 LET c=INT (RND#8)+1 54@ NEXT b 1
i RESTORE : POKE 23609,100 34@ IF dic,1)¢>@d OR Cc=ap THEN G BES5@ REM situa ficha alealoria
€ LET ap=0. LET s=0: LET i=0 0 TO 230 860 GO SUB 320
LeT 3= 386 BEM Tuilna secaer N 829 REN"1irada jugador
§ FOR =1 TO 4 358 For azi'To B i IR 99 INPUT “BUE £ #1288 Tueves »
380 IF dia,1l)=1 AND dia+l,1)= 4
ég QEED':B onf usn LT AND dla+2,1] 21 THEN GO SUB 73@: 700 INPUT “NUEUR POSICIOMN , *
58 HEXT w. sz GO TO 829 710 IF h¢l OR h»8 op dih, 1) ¢21
10 NEXl M NEXl eYes, 157 285, 28 390 NEXT a OR icl OR'i:8 OR'd(i.1}¢>@ THEN
s, 258,191, " 13485253 282,325 12 395 RETURM L e + _
7.63,51,3,"9" 138, ,248,252,254 ,25 490 REM ruti. ganar 7a FEreR: LET dii, 1=l
§:38¢7243' 285 1h7 257 138,850458 410 FOR a=1 To 4 7285 RETURN : :
2854 552 daa, gg 430 IF dia,l)=4 RMD dia+d 1) =0 730 REM subrut. wisuvalizacion
‘T a='REM Fimacena posic. inic. e THEN LET dia+d; ;1) =4: GO SUB a42: 740 FOR r=1 TO &
i Ls BMatriz GO SUB 73@: GO _TO 848 760 LET .j=dir,1l)
Sa DIM d41i(9,3) 43@ IF dia,l)=0 AND dila+d4 1) =4 770 LET E=dir,3) LET L=dir,2}
588 FOR a=1 TO 9 THEN LET dia,1)=d4: GO SUB 442: G v2@_IF j=@ THEN PRINT AT k,(;
70 FOR b=1 TO 3 0 SUB 732: GO TD 840 énr LAYt
8@ READ p: LET dia,bl=p 435 MEXT a 73@ IF j:@ THEN ERINT AT kK, L T
o@ MEXT b: NEXT a 442 BRETURN MK Jb PAPER & AT E+l.L; IMNK
1@¢ CATR ©,12,5,0,17,5,08,22,5,0 442 FOR z=1 TO 8 ; PAPER &;
281200120 13061431131018, 151001 448 M QI DN FORANG T 508 RERAL
ai?éaéépégn &: PAFER &: CLS 1) =@: RETURN 828 PRINT AT ;q 43; ELASH 1; MUY
156 PRINT AT 1,3:"1 =2 3 447 MEXT z: RETURN EIgNabn$ 1L 5 HAS GANADO
123 PRINT AT 3,2;"8 4" 45@ REM sub.quitar ficha Son ol T0 g, e i
128 PRINT AT B,1,"“7 & &~ 480 LET dfﬂ,ilnd!i 1 19,3; FLASH 1, “HE
18@ FOR_a=238 TO 4 47@ FOR a=1'TO 7 STEP GANADO™
17@ PLOT 59,33 ggnu IMK E;118.@ g?e LET x=dia, 1:+¢:a+1 11 +dia+a gﬂE FOR :rl TO 3@: BEEF .1,RND3#
CRAW INK 2; 38, F *
188 HEXT ; 490 am 7 THEN LET y=d (1,1) +d( P el oLl JUEGARS DE NUEUD f(er
19@ DRAL INK 2;-112,0: DRAL -44 2 1!#d'3a BEQ@ IF mg="s” THEN RUN
430 IF 417 THEN LET y=d (a+2,1) + 870 CLS : PAPER ©: BORDER 7:
eee PLDT 104 ,128: onﬂu saﬁm. LR dia+3,1) +d(a+d, 1 s PRUSE 100 PHPER C4) EES cL
AU -38 CRAY -89, u e, 510 IF x (36 AND td{a 1) ¢4 OR x 822 BRINT HI. @ 1682 & e o
28 “BRAw 2o, 68 YE] AND x>3 AND (y (36'O0R d(a+l,1 it [ P inclair
210 PLOT 74,62: DRAU 110,64: PL i=4) THEN GO sie e argh bl
OT 111,82: DRAU 232,84: PLOT 90,9 52@ MNEXT a &% o sus 4
&: DRAU 77.@ S3@ FOR b=l TO 2 1668 GO 30B 530
220 PRINT AT 9,13 INK - S4@ IF dia+b,1) =4 THEM LET dia+ 1010 GO SUB 380
p xN'r AT g is 6 b,1)=8: LET o=d(9,1): LET dii,1) 1050 £5 SLR Ann
RETU =0: LET apsa+b-(8%(a+b=9)): RET 1658 oo 508 4182
230 REH I.l'HC:I.C' del Jjuego RH 19043 GO SUR S88
240 FOR 1=1 TO 3 558 HEXT b 1@5@ GO SUB 730
25@ INPUT “TU TIRAS * SS55 STOP 106@ BEEP .1.:28
288 IF 2¢1 OR x38 DR 4ix,1) <30 SE@ REM SuUb. cubrir 1965 66 SuB dbe
THEN GO_To 25@ 570 LET d(9,1)=d(l,1 1@7@ GO SUB 730
270 LET dix,1)=1 S8@ FOR a=i TO 7 STE 1080 GO TO 1010
280 GO SUB 730 590 LET e=d(a,1l)+dlas+l, 1) +d(as+2 3308 LET c=(INT (RND#4)) s2+1
290 IF L=l THEN GO SUB 320: GO Ty Q886 SRUE TATEN RAVATTLINE':
sUB 73@: BEEP .1,20 800 IF e=2 THEW GO TO 620 —

Para empezar, la subrutina esencial
que empieza en la linea 380, ocupa
unas veinte lineas y permite, primero,

amplificar no solo caracteres sueltos, si-

José Luis JORDAN MORENQO Miﬂdﬁ cwn 15.000 Plas. I no cualquier palabra o texto siempre que

sus dimensiones quepan en pantalla pa-

W ra cada linea de texto.

En segundo lugar, con este programa

- sy &
Existen muchos programas capaces de esaibir ?ll podremos invertir caracteres v lextos,
Fﬂlllﬂ!lﬂ caructeres y vnrinb.les de uulenq ampliados de  consiguiendo efectos semejantes a refle-
tumaiio. Seguro que le sera de gran utilidad. jos en el agua» o en un «espejon.
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Finalmente, podemos reproducir el

texto sin ampliacion e invertido, permi-
tiendo, también, ampliaciones decimales.

Asi pues, pulse RUN 145 y podra dis-

poner de las explicaciones en pantalla.
Mediante diversos INPUT, el programa

le

12

47

Ly

pedira los datos correspondientes:
{Cuantas veces se desea amplificar:
de 1 a 19 veces?
TEXTO que se desea presentar: Que
ha de adaptarse a la longitud de la
pantalla v a la columna en que se
desea que comience. Por ejemplo,
para duplicar el tamaio, la cadena
no podria tener mas de 16
caracteres = 32/2.
LINEA vy COLUMMNA a partir de
las cuales se desea en pantalla el
texto.
Si se desea hacer inversiones.
Por ejemplo: PARA OBTENER
NV NV
habra que pulsar 2 en vez de 1 en
la primera pregunta sobre INVER-
SION de arriba/abajo.
COLORES de Fondo (O sea PA-
PEL) y TINTA de los caracteres
ampliados.

-
L

s
HACT E

~
m

CARACTER
DER Q: X

R
&: FOR C= 3
AT L,C; 5 123

ET RA=1l: LET SA=
T Tm@: LET L=3: LE

L
jETEK:SG LET As="LUPR": GO
_|:E"' L=%: LET C=5;: LET T=7
i "de CRARACTERES™ GO
S FﬂIrJT INK 7,AT 12, 1; "ESTE P

a: C
TO
1

=

me-nu CEGmMOe e
=0 Dmm

ES
HE
F=
CHR

=

m
IHO-TD VII

r.ll'|'l
=r=T TDDn

Cc
m
=]
L~ 3
W
mme
i =t
I
ﬁ

ROGRAMA FERMITE IEII"IF'LIﬁﬁ AT 13,1

=Tl

o

i =R

"CUALQUIER CRARACTER GRAFICO™; AT

14 .1, “TRANTO L.Gs USUALES DEL TEC

HIAT COMO_LO3 DEF‘.I.'NIDD

RID" ;AT 16, =

TUARLOS ENM LURL"JUIE‘: F‘LINTO I:E L

FANTRALLA , E INUEPTIFl;OEl Fl;__l%-
a =

PAPER 1: B

MERO HAS D
NL'NEF?D‘ C

15 'f._l_ E
Do™ . AT
A" AT ll ’

Py COGIDO ;LA AMPLIACION ES";AT 12,
B LA LINER Bo coLONMG 8/ SOERASIADD GRANGE™, AT 15,0; "ES
HT “EL IGE 187 PAUSE 200 CLS . GO TO 110
e ioEsEEs, 180 INPUT RO SARACTER NORMAL
Phg Ao PULSA 1 pﬂnn CARACTER INUER
c'c AL 0 Py 2 “iRA: INPUT
Ly LoR COF DEEECHO PULSA 1 I"Q“IER[H-- PULS
o FRINT o185, IHPUT "DEFINE COLOR CE FONC
il BT 176 INpuT “DEFINE COLOR DE TINT
5 RE@/7) ",
LER = f— 180 IF BT OR P27 QR T)8 THEN F
b ; RINT AT 10,0, "ESTA MAL.PRUEBA CE
8 WT_EAPER 2 FLASH 1,AT ,NUEUD”: “PAUSE 180 CLs - GO TO
15 =5
: = : = 184 G0 suUB 33eQ
5 Fel: LET L=5. LET Cs@ * -
LE b i&5 PRINT AT 21,0; "OK! ETOP
LET LET AS="EJERFLO": GO 5U 3538 pAren £ BoRBEaE ol
= S2a8 P M NE P AT 1.8, A%
131 b O B 20 PLOT ‘112 3810 LET UsCeB LET Z=(31-L)s8s7
_idg T o 4. DRAW S55.@. ‘EAUS 3811 IF RA=1 THEN LET NY=3860
E z@0 . : . 3812 LET Ny =3865
K-BY CER foBRRER . 'BORDER & IN ga#g IF §R=1"THEN LET N2=3870: G
_1i@ PRINT AT 1@ ONTO CDESER = =
SARCIR A RRTE ST Said EF hmoomre, g o sens
NO4E IRRUT AnBLIACIONS" iM: CLS 3838 PLOT INK T,X,¥-u. DRAU INK
ACTER O PRLABRAS ) 3““"0'”” SAR 3825 MEXT . RETURN
F - - - &
i35 10T "B Sue Thven ouzenes 3838 £3R N7 7678 Srer
(195 INRYT-Cen S couma ousen 3848 FOR XzeTo srien As
“148 Ter 8T0EN ms ' “LeT £xLun: Le 3845 IF POINT (I,N)=1 THEN GO S
138" 10 om pra2 THew co To 3388 NEXT L MEXT M. RETURM
SBES LET ¥Y=Z-M:H: RETURN
igg ggzL? é-ﬁr.wl@ @ pnnn LA LINE 3878 LET X=Us+I#H: RETURN
A e R NR SUE Rk 15 sHE 3875 LET X=U+3:B¥M-I+H RETURN

G microgEssa

PROGRAMAS EN MICRODRIVE 2X
GESTION;
Contabilidad lF'NCJ
Basze de Datos i
Proceso de textos (Espafol)
Calc (Hoja elecirdnica)
Facturacidn y control stocks |
P TECNICOS
ente de Bolsa
ediciones y prosupuestos
Tambien disponibles en cassettes.

12.000 plas
6.000 phas.
6.500 ptas
4.000 plas:
B.500 ptas

6.500 ptas.
24.000 plas.

PROGRAMAS EN CASSETTES
EDUCATIVOS:

ralia | .
Geng(;euqralia [ i
Curso de Contabilidad 1 ..
Curso de Contabilidad 1l |
Matematicas (Geometria y Irrqﬂnnmptnap
Superdesariolios 1 x 2 g

(Imprime boletos con impresora ADMATE)

CURSILLO DE BASIC GRATIS, S| COMPRA UN MICROORDENADOR

ORDENADORES: S
IMPRESORA

AMPLIACIONES DE MEMORIA

Envios contra-reembolsg giro o talén conformada CiSilva, 5 - 4°

ESPECIALISTAS EN SINCLAIR
ELE RENTABILIDAD AL SPECTRUM

1.900 plas.
1.900 ptas.
2.200 plas.
2.200 plas.
1.900 ptas,
3.900 plas.

ctrum, Spectraviden, Commodore, Amstrand, Oirc, Kalson... desde 1.230 ptas. al mes
AS: Star. New-Print, Seikosha desde 774 plas. al mes. Monitores Accesorios

- Tell: 242 24 71 - 28013 MADRID  Necesitamos distribuidores de nuestros programas
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INICIACION

COMO SE ALMACENA
EN MEMORIA
UN PROGRAMA «BASIC

José M. FRAILE

Un ordenador no entiende mas que de nimeros y,
concretamente, solo de nimeros en notacion binaria.
¢Como es posible entonces que nos comuniquemos con
él mediante palabras y comandos de Basic?

Un ordenador, cualquiera que sean el
tipo y la marca, puede dividirse en dos
parte fundamentales: el microprocesador,
verdadero corazon de la maquina, que se
encarga de gestionar el inmenso trasie-
zo de cifras y operaciones que pasan por
él, ¥ la memoria, almacén de ingentes
cantidades de datos que, mas tarde, se-
ran utilizados por el microprocesador.

La informacion se almacena en la me-
moria siempre en forma de unos y ceros.
Son los denominados «bits». Un «bit»,
por definicion, solo puede ser un «l» o
un «P». Estas unidades minimas de in-
formacidn, se agrupan en blogues de
ocho «bits» a las que llamamos «bytes».
Un «byte» son, por tanto, ocho «bits».

La memoria de nuestro Spectrum con-
siste en 65536 imaginarias casillas, en ca-
da una de las cuales puede almacenarse
un byte. Las 16384 primeras son de ROM
(Read Only Memory), por lo que resul-
tan inalterables desde que las fabrico
SINCLAIR, mientras que las 49152 res-
tantes posiciones son de RAM (Random
access memory) v pueden escribirse y bo-
rrarse tantas veces como queramos, Este
planteamiento solo es vélido para un
Spectrum completo (con 48 K de RAM)

. ya que a la version de 16K le faltan las
32768 ultimas posiciones, con lo que so-
lo dispone de 16384 casillas utilizables.

Todos los ordenadores, incluido el
nuestro, pueden ser programados en dis-
tintos lenguajes: Basic, Cobol, Forth, etc.
pero, ;como es posible si por principio
cualquier ordenador sélo entiende de
«bits», es decir, de unos y ceros?

El intérprete
La explicacion esta en el «intérpretes.,
En la memoria ROM reside, ademas del

sistema operativo, el intérprete que se en-
carga de «traducir» a bits toda la infor-

32 MICROHOBBY

macion que entra en el microprocesador.
Es decir, nosotros hablamos al intérpre-
te en Basic y éste a su vez, al micropro-
cesador en bits. Cuando el microproce-
sador responde —en bits, por
supuesto—, ¢l intérprete adapta su res-
puesta al Basic que es lo que finalmente
nos llega.

El programa Basic

El programa Basic también reside en
memoria, pero en la parte de RAM, por
lo que puede ser alterado en todo mo-
mento. La forma en que estd almacena-
do es un tanto peculiar. No puede ser di-
rectamente «digerido» por el micropro-
cesador, sino que tiene que pasar a tra-
vés del intérprete.

19 REM “DEMOSTRACION"

1S5 LET z=@

20 FOR x=1@ TO 280 STEFP &

38 FOR E=1O TO 28 STEP 4

4@ CIRCLE x,gf&ﬂ+1ﬁ*5!N X ,2

SO MNEXT u: LET z=2+1: HNEX

7@ _PRINT AT 8,11; PRAPER 1; INK
7, FLASH 1;"FINAL"™

Vamos a realizar un pequefio experi-
mento en este sentido que nos clarifica-
rd las ideas.

Teclee cuidadosamente el programa
demostracion, respetando todos los nua-
meros de instruccion, sentencias REM,
espacio con blanco, etc.

Lo primero que tenemos gue hacer pa-
ra ver la estructura interna del programa
Basic, es averiguar donde se encuentra és-
te. El programa no esta siempre situado
en la misma zona, va que ¢l sistema ope-
rativo lo desplaza por la memoria segiin
sus propias necesidades de espacio. Al fi-
nal de cualquier desplazamiento, siempre
se acuerda de apuntar dénde lo ha pues-
to en las posiciones de memoria 23635
v 23636 que estdan exclusivamente reser-

vadas para este fin. Es la variable del sis-
tema llamada «PROG».

A partir de este momento, es conve-
niente tener a la vista el manual de ins-
trucciones del Spectrum abierto por la
pagina 174. Alli se relacionan las varia-
bles del sistema y sus respectivos come-
tidos.

Puesto que el Spectrum solo puede al-
macenar un byte (ocho bits) en cada ca-
silla de memoria, y toda la informacion
que es capaz de manejar un micropro-
cesador estd en notacion binaria (unos
y ceros), ésto quiere decir que el menor
nimero que puede haber en una posicion
de memoria es el OOOODODD (§ en de-
cimal) y el mayor el 11111111 (255 en de-
cimal). Cualquier niimero que supere este
valor, ha de ser almacenado en memo-
ria utilizando técnicas especiales. En es-
te caso concreto, cuando el Spectrum
precisa anotar un numero comprendido
entre @ y 65535 (todos los valores que
comprenden las direcciones de memoria)
lo divide en dos bytes (gque llamamos
«mas significativo» y «menos significa-
tivox) utilizando las siguientes formulas:

—Formula 1—

bvie menos significativo=ntimero-256+INT (ndmero/256)
byte mas significativo=INT (nimero/256)

Para restituir el nimero a su valor ori-
ginal, utiliza esta otra férmula:

—Férmula 2—

nimero=byte menos significativo + 256s byte
mis significativo

Vamos ahora con el ejemplo practico.
Ya hemos visto que el principio de nues-
tro programa Basic no es siempre el mis-
mo. Vamos a averiguar donde se encuen-
tra en este caso. La direccion de comien-
zo estd contenida en la variable PROG
y, para restituir su valor original (no ol-
videmos que esta partido en dos bytes),
hay que teclear lo siguiente:

E PEE‘IT PEER 23635+ 256«PEEK 23636 J

(Hay que tener en cuenta que por lo
general, el octeto menos significativo se
almacena en primer lugar).

Una vez hecho esto sabremos dénde
comienza exactamente nuestro programa.
Anote ese numero.

Por otra parte, resulta también nece-
sario conocer donde acaba el programa.
Este detalle puede saberse solo de forma
aproximada, va que el ordenador cuen-
ta como programa algunos de los bytes
que en realidad utiliza para almacenar las
variables, pila de calculo, etc. De todas



formas, resulta bastante aproximado bra-
sarnos en el dato almacenado en la va-
riable STKEND vy que indica el comien-
20 de la zona libre de RAM. Para cono-
cer este valor hay que aplicar de nuevo
la férmula 2 teniendo en cuenta que el
byte menos significativo es el almacena-
do en primer lugar (PEEK 23653) y el
mas significativo es el que estd en la po-

sicion de memoria 23654,
Ahora solo nos queda analizar el con-

tenido de la memoria a partir de esa po-
sicion. Para ello, en primer lugar abra el
manual de instruciones por la pagina
183, donde estdn reflejados todos los ca-
racteres v comandos al lado de sus co-
rrespondientes cddigos.

A continuacion, debe introducir la si-
uiente instruccion:

FOR n=comienzo TO comienzo + 2| +PRINT n, |
PEEK n: NEXT n |

Esto hara que se impriman en panta-
lla las primeras posiciones de memoria
del programa v sus correspondientes con-
tenidos.

Veamos su significado. Las dos prime-
ras posiciones contienen el nimero de la
primera instruccidn, pero en este caso vy
como excepeion, primero el byte mas sig-
nificativo y luego el menos significativo.

Aplique la formula 2 y el resultado se-
ri 10, que en efecto corresponde al nii-
mero de la primera linga. Para cerciorarse
de que esto es asi, vamos a gastarle una
broma a nuestro ordenador. Hagamos
que la primera linea de nuestro progra-
ma sea la SO, Para ello, en primer lu-
gar, hemos de descomponer este niime-
ro en sus octetos mds y menos significa-
tivos. Utilizando para ello la formula 1,
obtendremos el siguiente resultado: byte
mis significativo = 19, byte menos sig-

Ahora hay que introducir estos valo-
res en la memoria:

POKE comienzo, byvte mas significativo

POKE comienza+ 1, byte menos significativo

Haga un listado (LIST) y se sorpren-
dera al ver lo que ha sucedido. Por su-
puesto que, en estas circunstancias, el
programa no podria funcionar correcta-
mente, por lo que hay que restituir los
primitivos valores.

Los dos bytes siguientes indican al or-
denador la longitud de la instruccion,
Dejémoslos por el momento. El siguien-
te, tendra el valor de 234 que correspon-
de (pagina 188 del manual) con el co-
mando REM. Si lo desea, puede cam-
biarlo por cualquier otro que no provo-
que error en la sintaxis. Por ejemplo, el
codigo 245 imprimird la palabra DE-
MOSTRACION y el codigo 248 salvara
en cinta el programa con este mismo

nombre.
Haga la prueba haciendo un cambio

en esta posicion de memoria. Utilice la
instruccion:

POKE posicion de memoria, 248

Cuando liste de nuevo el programa se
encontrard con que la instrucecion es dis-
tinta pero si intenta ejecutar el progra-
ma esic dara el mensaje «No sense in Ba-
sicn. El problema no es propiamente del
procedimiento empleado para efectuar el
cambio, sino que el error viene dado por
que ¢l texto « DEMOSTRACION» tiene
mas de 1) letras y el sistema no admite
que s¢ grabe en cinta un programa con
un nombre de mds de 1) caracteres.

A continuacion, esta el codigo 34 que
pertenece a las comillas y, a partir de
aqui, comienza el letrero DEMOSTRA-
CION. Después de cerrar de nuevo las
comillas, se encuentra el codigo 13 que

nalizado la instruccion en curso. Esta ins-
truccién tiene, por tanto, 16 bytes (sin
contar los cuatro primeros bytes que co-
rresponden al numero de instruccion y
a la longitud de la misma). Compruebe
que esto es asi aplicando la férmula 2a
los bytes que indican la longitud de la
instruccion, teniendo en cuenta gue, en
este caso, el primero es el menos signifi-
cativo y el segundo el mas.

Cada vez que encuentre un nimero en
el programa basic, verd como detras del
codigo 14 (que indica al ordenador que
se trata de un valor con el que probable-
mente tenga que operar), hay 5 bytes que
carecen de significado aparente pero que
son, en realidad, la representacion en co-
ma flotante del mismo nimero. Es la
que el Spectrum utiliza para realizar los
cdlculos matemadticos que le indica el
propio programa.

El proceso se repite para cada linea de
programa hasta el final.

Para poder aplicar lo visto hasta aho-
ra a cualquiera de sus programas, puede
utilizar la siguiente rutina que ha de in-
corporar al final del mismo, tecléandola
directamente o bien mediante MERGE.
Eso si, asegurese de que su programa no
contiene lineas a partir de la 999. Pa-
ra hacerla funcionar haga GO TO 999¢).

9900 LET a=(PEEK 236 S+256+PEER

23638) =1: G0 5UB g E a=a+l

9904 FOR a=ma TO IPEEK 23653+2551

PEEK 23654)

9905 LET as=CHRS &3: IF PEEK a3

1 THEN LET a!=CHRl PEEK

9910 PRINT a,CHﬁg 3=, PEEK A%

9916 IF PEEK a=13 THEN BEEP 5.8
GO SuUB 93925

29928 MNEXT a

9925 LET Lineaw2SE+PEEK fa+l) +PE

EK (a+2)

9926 IF Linea=S90@ THEN PRINT FL

RSH 1, "se acabo el programa”: GO

TO 99839

9927 PRINT FLASH 1, "comienza lLa

Linea ", 256+PEEK (a+l) +PEEK (a+2

1 : RETURHN

nificativo = 136. indica siempre al ordenador que ha fi- ]
E g
= COLOQUE A SU MICRO)
. =T . iPor sélo 11.B00 Pesetas con Regalo Sorpresa!
S " — /‘f iFacilidades de pago hasta 6 meses!
—— lﬂ’}‘g @ Todos los cables interiores @ Doble fondo para libros y accesorios
y _éégﬁi%w / ® Repisa especial para programas ® Acabado en teka: medidas BS5x55x78 cms.
| B T ® Montaje facil y rapido
i il a )

OFERTA MUEBLES, S. A.

Forma de pago

Avenida Utrera, 142
Teléfono 720358 Ciudad
LOS PALACIOS (Sevilla) N.* Unidades

Contra reembolso [

Nombre y apellides
Direccion .

Aplazado [] (pida informacion)
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Aumento de memoria

Soy un chaval que tiene
un Espectrum 16 K. y me
gustaria saber si existe en el
mercado algun método prac-
tico y barato para aumentar
la memoria y si la cinta si-
mulador de vuelos necesita
un mando especial.

¢éMe podrian informar so-
bre los mejores programas
de 16 K?

Sergio PARDO - Valencia

[] Respecto a su primera
pregunta referente a la am-
pliacion de memoria, la res-
puesta va en dos vertientes:
1. Si se refiere a pasar
de 16 Kbytes de RAM a 48
Kbytes de RAM utiles, le re-
mitimos a nuestro articulo
de los numeros 4 y 5 en don-
de se explica, con claridad
y sencillez, el «bricolage» de
la ampliacion de memoria.
2. La otra posibilidad de
ampliacion a mas de 64 K.
(16 K de ROM + 48 K de
RAM), requiere el empleo de
la técnica conocida como
paginacion de memoria y re-
presenta una mayor compli-
cacion técnica, aunque tie-
ne la ventaja de poseer una
enorme cantidad de RAM.
En cuanto a la cinta de si-
mulador de vuelo, puede uti-
lizarla tanto con el teclado
como con, un JOYSTICK.

Memoria interna
0 externa

Tengo un Spectrum 16 K y
he decidido ampliar su me-
moria a 48 K, por ellc me
gustaria saber las ventajas e
inconvenientes que plantea
la instalacion de la memoria
interna o la externa y, por
tanto, cudl de las dos es
mas aconsejable.

Antonio VILLALBA MIRANDA - Granada

[ Nosotros le aconsejaria-
mos que realice la amplia-
cién de memoria interna-
mente, ya que el Spectrum

coNgULleo

viene preparado con unos
zbcalos para insertar dichos
circuitos, que pueden en-
contrarse en cualquier tien-
da especializada en compo-
nentes electronicos digita-
les. En los nimeros «5» y «bn
de MICROHOBBY viene un
articulo de como realizar di-
cha ampliacion. La amplia-
cion externa ademas de ser
mas cara, tiene la desventa-
ja de que en aquellos pro-
gramas en que la accion es
la base primordial del juego,
pueda desconectarse dicha
ampliacién debido a las vi-
braciones que surgen cuan-
do se maneja el teclado de
manera tan excitante.

Copiar con el Spectrum

Quisiera que me aclararan
las siguientes dudas:

—Para copiar cualquiera
de los programas de los lec-
fores que publican en la re-
vista, jes necesario tener al-
gun periférico para grabarlo
en un cassette, o se graba
directamente del Spectrum
al cassette?

—Vengo leyendo todos
los programas que envian
los lectores y, entre medias,
salen notas gréficas, espa-
cios negros, etc. ;Las notas
graficas y espacios negros,
se consiguen con el teclado
del Spectrum o se necesita
para ello algun periférica?

Félix NOVILLO GARCIA - Madrid

[] La grabacion de progra-
mas se realiza directamente
del Spectrum al cassette sin
necesidad de ningln Interfa-
ce, simplemente, a través de
los cables gue se suminis-
tran con el equipo.
Tampoco se necesita nin-
gun Periférico especial para
crear las notas graficas, ya
que éstas, al igual gue los
espacios negros (en inversa),
son facilidades del Spec-
trum y puede accederse a
ellos o bien utilizando el mo-
do G (graficos), o bien con

ayuda de la tecla CAPS
SHIFT, visualizar los graficos
predefinidos situados en las
teclas «1» a «8n.

Copias de seguridad

Soy usuario de un Com-
modore 64, y gracias a unos
amigos que tienen el Spec-
trum, pude leer su revista, de
la que me ha interesado mu-
cho un anuncio publicitario
que trata de un programa lla-
mado TRANS EXPRES para
copias de seguridad, y qui-
siera saber, si puede ser, su
precio, y el lugar donde pue-
da encontrarlo para Commo-
dore 64.

Alberta NAVARRO MARTINEZ
Sta. Coloma de Gramanet (Barcelona)

[] Sentimos comunicarle
que el mencionado progra-
ma no se encuentra disponi-
ble en el mercado para el or-
denador Commodore 64.

Conexion al cassette

Les escribo esta carta pa-
ra felicitarles por su estu-
penda revista dedicada al
Spectrum.

Yo he entrado hace poco
en el mundo de la informa-
tica, me he comprado un
Spectrum de 16 K, y desea-
ria que me dijesen como hay
que poner los cables para
conectarlo al cassette, pues
como el manual viene en in-
glés, no entiendo nada y por
mds vueltas que le doy, no
he conseguido todavia nada,
Jcudles son las instruccio-
nes para cargar y grabar?

También desearia saber si
el programa publicado en el
primer fasciculo «Editor de
Caracteres», sigue en me-
moria una vez sea desco-
nectado el Spectrum o hay
que volverlo a programar
ofra vez cuando se quiera
definir caracteres.

M. Badajoz

[l En cuanto a su primera
pregunta, la contestacion la
encontrara explicada con

bastante detalle en el curso
de BASIC del n® 3. dedica-
do exclusivamente al «Alma-
cenamiento de programass,

El «Editor de Caracteres»
al igual que cualquier otro
programa, al cargarlo en me-
moria y ser ésta del tipo
RAM (RANDOM ACCESS
MEMORY) permanece en
ella mientras el ordenador
esté conectado, por tanto al
desenchufarlo la memoria
se queda sin contenido y es
necesario volver a cargarlo
de cinta cuando se desee
volver a utilizar.

Teclas con sonido

Desearia saber si hay al-
guna instruccion para que
las teclas hagan sonido so-
lo cuando se imprima en
pantalla.

También desearia saber si
mi Spectrum podria ser da-
fiado o afectado en algo al
poner un interruptor en el
cable de la fuente de alimen-
tacion, sustituyendo asi a la
clavija que es el Unico me-
dio que sirve para borrar pro-
gramas comerciales.

Ferrin MARIAGES SENPAL - Barcelona

[] Para tu tranquilidad, tu
Spectrum 16 K funciona co-
rrectamente. El «defector» ob-
servado se debe a que la
ROM intenta generar un gra-
fico inexistente, ya que los
graficos definibles son utili-
zables solamente de la A a
la U. Hubiese sido un deta-
lle sel Sr. Sinclair dar un
mensaje del tipo ERROR DE
SINTAXIS (ejemplo alarma o
similar) para que esta situa-
cion fuera detectada.

Para lograr un mejor en-
tendimiento de los textos,
rogamos envien sus cartas
escritas a maquina. De es-
te modo, intentamos evitar
cualguier tipo de error que
surja al transcribir la letra
original,
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e VENDO ZX Spectrum 18K en
perfecto estado Poco utilizado Re-
galo cinta de juegos 30,000 pls
Maria José Lopez Romero. Cf San
Isidro, 3. 5° A 06004 Badajoz. Tina:
(924) 23 69 43,

o CONTACTARIA con gente de
Madrid, zona Sainz de Baranda,
que tenga Specirum 48K y bastan-
tes juegos para intercambiar, Cam-
biaria por buenos juegos el progra-
ma OLYMPICON o algunos similar
Fernando Navarro Alcaniz. Cf Alcal-
de Sainz de Baranda, 107. Madrid
Tino: 273 99 55, Llamar lunes, jue-
ves o domingos (3,30-5).

o VENDO ordenador ORIC AT
MOS 48K en perfecto estado por
41000 pts Incluidas 4 cintas de
juegos: wAjedrez, Muralla, Matarra-
tas y Delendem, ademas, incluyo
dos mandos para juegos de video
acoplables al ordenadaor. Llamar a
Juan Bueno. Tino: 887 11 90 0 es-
cribir a ¢l Vic, 64. Tona (Barcelona).
@ INTERCAMBIO programas. Mas
de 600. Solicitar relacion a; Igna-
cio Fernandez Reina. G/ Gabriel
Maltute, 3. Tino: (956) 25 63 34,
1008 Cadiz.

e INTERCAMBIO de programas
con chicos-as a ser posible de la
region de Valencia, Llamar de 21
h. a 23 h. al Tino; (965) B5 59 87,
o cartear a José Miguel Grana Po-
veda. Cf D. Pérez Llorca. edl la Ga-
vina, 3% a Benidorm (Alicante)
# VENDO Sinclair Spectrum 16 K.
Comprado, en enero del 84, con
unidad de alimentacion, coneclo-
res y manual en castellano, por
27000 plas. Ademas regalo mas
de 25 programas (Comecocos, Es-
pace Invaders, etc) Llamar a Joa-
aquin de 1244 y de 22-23 horas
Tino: 339 57 30.

o CAMBIO programas Spectrum,
coleccin con mas de 500, iltimas
novedades en juegos y regrabado-
res Escribir enviando listas con da-
tos técnicos F. Santos Garrorena.
Gral. Rodrigo, 12, 06004, Badajoz.
Tino, 23 29 89

& POR RAZOMES de cambio de
modelo vendo 1os siguientes jue:
gos por 2.000 pts. sHobbite, wAlic
Ataks y dutor v (ajedrez). Los in-
teresados escribir a: Cf Pio Baroja
n® 4,52 1* Cerdanyola. Barcelona
e CAMBIO ORIC 48K en perfec-
to estado por Spectrum 48 K. In-
feresados escribir o llamar a Jai-
me Mufcz Baena, Cf Comandan-
te Benitez n® 27. Tino: 339 47 34
o DESEAMOS intercambiar pro-
gramas 48K, poseemas una amplia
lista de programas, no hay proble-
mas de copiado. Mi direccion es:
José Maria Lopez Perales, blogue
La Paz n® 3, 3° A Linares (Jagn).
Tino: (853} 69 11 72, preguntar por
Valentin,

o CAMBIO por ofras, dos cintas
originales con 2 programas didac-
ticos para aprender inglés y 2 jue-
gos respectivamente Liamar al (91)
888 18 43, de 7 a 815 de la tarde.
e INTERCAMBIC O VENDO gran
stock de programas del ZX 16/48 K

36 MICROHOBBY

mando lista, Dirigirse a: Francisco
Santillana Cano. C/ Lopez de Ho-
yos, 143. 28002 Madrid, o al Tino..
798 59 32

® SE VENDE ZX 81 con fuente de
alimentacion. Con 16 k de amplia-
cion e inversor de video, perifericos
para hacer graficos v 20 cintas de
programas por 30,000 pts. Llamar
por la tarde al nimero de tino: 630
12 02 de Madrid,

o VENDOQ Spectrum 48K, adqui-
rido en octubre de 1983, con todos
SUS accesorios y manuales; inter-
lace para joystick Kempston: co-
mias de unos 300 programas, tedo
por solo 30,000 pts; también impre-
sora ZX con cinco rollos de papel
por 14,000 ptas. José Golbano, Ma-
drid. Tino: 773 13 B8.

o DESEARIA intercambiar progra-
mas para ZX Spectrum 16748 K.
Variedad de juegos. Enviar lista. Di-
rigirse a: Rafael Anton Sanchez,
Apartado de Correos 451, Elche
(Alicante).

® VENDEMOS Spectrum de 48
K. con garantia hasta el 7/3/85, con
sus cables. fuente de alimenlacidn,
manual y cinta de demostracion
originales, mas 700 programas (la
mayor parte de ellos comerciales);
todo por 48000 pis Dirigirse a:
Tony o Irene. C/ Garita, 19. 07015,
Palma de Mallorca. Tino; (971) 40
36 59.

® CAMBIO programas de todo ti-
PO para usuarios del Spectrum con
48K a ser posible. Ponerse en con-
tacto con: Daniel Agromayor. Da-
to 40-5° Dch, 01005 Vitoria. Tino.
(945) 23 05 53.

o DESEARIA establecer contac-
fo con usuarios del Spectrum
16/48K. para intercambio de pro-
gramas. También desearia cartear-
me con chicos o chicas sobre el
ordenador. Dirigirse a Rafael Ferrer
Garcia. Enramadilla 23, Blogue 3,
17 C 41005 Sevilla. TIi {954) 64
74 30.

& VENDO Spectrum 48K muy po-
co usado, con mas de 100 juegos
comerciales y algunas revistas es-
panolas e inglesas. Todo por unas
30,000 pts. Juan Fonce de Ledn.
Modesto Lafuente, 32, 3° lzquier-
da. 28003 Madrid. Tino: 441 42 31.
o INTERCAMBIO programas 16 y
48K. Matias Vaguera Cf Autonomia
18-4° C. 48000 Sestao (Vizcaya).

& INTERCAMBIO programas de
Spectrum (mas de 100 titulos), si
es posible con chicos de Granada.
Antonio Javier Amezcua Géalvez.
C/ Arabial 110. Granada. Teléfono:
25 70 41,

o INTERESADOS en programas
del ZX Spectrum (16 & 48K), llamar
al 255 92 17. Barcelona (93). Pre-
feriblemente de 19 a 22,30 h. Pre-
guntar por Javier.

e |INTERCAMBIO programas pa-
ra el ZX Spectrum 16K, gran varie-
dad. Interesados escribir a Juan
Martin Sanz. C/ ltalia, 10 3° B Va-
lladolid, o llamar en horas de co-
mida al 23 79 4.

e URGENTE. Busco usuario de
impresora (no pequenas) conecta-
da al Spectrum para imprimirme
un trabajo. Pago muy bien. German
Garcia. G/ Ambrosio Meabe, 5, 27
izq. Durango (Vizcaya).

¢ VENDO Spectrum 16K, manua-
les en castellang, aln en garantia

.23.000 pts. Enrigue. Llamar noches

al 672 10 19.

& VENDO ordenador ZX 81 16K

22000 pts, y regalo muchos. pro-

gramas. También vendo ZX Spec-

trum 48K por 55.000 pls. y regalo

120 programas Angel L Manzane-

que, Pza. Caidos, 11. Campo de

Criptana (Ciudad Real). Tina: (926)

56 14 38,

o DESEOQ intercambiar programas

48K. sobre todo de aventuras si es

posible con instrucciones (sdlo
48K) Vicente Sapifa. G/ San Roc.

18, 2° Sueca (Valencia).

& CAMBIAMOS los originales de

las cintas: El Pintor (16K), Los Rap-

tores del Espacio (16K), El Jugador
de Ajedrez (48K), y Manic Miner

(48K). Por otros oniginales, con gen-

te de Madrid (48K por 48K y 16K

por 16K). Liamar de 6 a 11 al 410

52 42 y preguntar por Leticia o par

Gracia (de lunes a viernes).

e VENDO Spectrum 48K con 10

programas por 32.000 pts. Vendo

Spectrum plus con 15 programas

por 40000 pts. Ambos en perfec-

lo estado y con 10dos SUs acceso:
rios, Miguel. Apto 313. Santiage de

Compostela.

e VENDO ZX Spectrum de 48K,

con Joystick: interface para Joys-

tick: ZX interface 1, ZX Microdrive;
impresora; conexiones para TV,
cassette (2 tipos) elc. Gran varie-
dad de juegos (150). Preguntar por

Alberto a partir de las 10 de la no-

che al ting: 202 32 04,

® CAMBIAMOS programas del

ZXSPECTRUM (16 y 4BK). Tenemaos

mas de 500 litulos, nacionales e

importados. Llamar TARDES. (91)

250 51 49 Paco (91) 254 72 59 An-

gel.

o QUISIERA vender un ZX 81 con

32K. Esta nuevo, con todos los ca-

bles, instrucciones y catalogos por

19.500 pts. Llamar al tino. (965) 80

&7 38, de 6 a 8de la tarde, pregun-

tar por Manolo JR. Direccion; Plza.

Santa Maria n® 10. Villena (Alican-

te), Manuel Soler Llorca.

e INTERCAMBIO programas en

cassetle y carlucho microdrive pa-

ra el SPECTRUM 16 y 48K Alrede-
dor de 600 programas. Escribir al
apartado de correcs 1839 de Va-

lencia o telefonear al (96) 371 42

08, por la noches. Enrigue Tormero

Miguel (Valencia),

e VENDOD ZX Spectrum 48 K con
rantia y en perfecto estado por
000 pts. Regalo libro-concurso

programacion vy revistas. Llamar a

Felix Gonzalez (93) 347 01 46, de

Barcelona.

& VENDO videojuegos ATARI, sis-

tema por computadora, con 7 car-

tuchos de juegos (ADVENTURE,

AN e

ASTEROIDS, PHOENIX, TENIS 3-D.
MS. PACMAN, COMBAT, DEFEN-
DER), adaptador de corriente y dos
clases de mandos, en buenas con-
diciones; todo ello por 20.000 pts
Ponerse en comlacto con Tomas
Galiana Hernandez. Cf Pintor Ve-
ldzquez, n® 1. Santa Fe (Granada).
o INTERCAMBIO programas
Spectrum 48K, preferiblemente zo-
na Sevilla. Dispongo de casi 100 i-
tulos, gue van en aumento. Estoy
especialmente interesado en con-
seguir las ultimas novedades «DE-
CATHLON, COMBAT LY MNX, SAIMA-
ZOOM, ETC.» Liamar de lunes a
viernes, de 1 a 2,30, al tino: 58 06
08. Preguntar por José M?* o Juan
Manuel,

o CAMBIO programas del Spec-
trum. Tengo disponibles: Manic mi-
ner, fighter pibot Maciags, The hob-
bit, hormigas.. Juan Antonio (91)
479 44 05,

& [NTERCAMBIO programas pa-
ra el Spectrum de 16 6 48K, en La
Corunia. Tfino: 25 41 83. Francisco
Javier Rocha Freire.

e VENDO ZX SPECTRUM 48K,
completo con libros en castellano.
Garantia INVESTRONICA. Mas de
130 programas comerciales (los
mas wvendidos). Todo por SOLO
45000 pts, Juan Carlos. Tino: (94)
442 22 20, de 8 a 15 h, laborables.
e VENDCO Spectrum 16K. con
ampliacidn externa, algunos pro:
gramas y coleccion de revista ZX.
El Spectrum no tiene més de un
ano. Precio a convenir. José Hues-
car Sanchez. Avd Andalucia n® 10
Barbate Cadiz. Tino: 43 09 39,
& CAMBIO 250 programas en co-
digo maquina por ZX81, ZX-PRINT,
o por cualquier ampliacién del
Z¥:B1. Los programas son del Zx:
Spectrum. También los cambio por
otros. Llamar laborables de 6 a 10
¥ preguntar por Willi. Tfno: (911) 22
41 B6

® VENDO ZX.81 en 13.000 pts
Regalo con el ordenador, progra-
mas. Esté en perfecto estado Jo-
se Giron Gomez. Tino: 11 20 35.
Granada

o INTERCAMBIO programas en
BASIC de 16 K. Me gustaria esta-
blecer contacto con usuarios de
Microhobby, Gerardo Gonzalez.
Tfno: (986) 78 12 90.

& VENDO ZX-B1 (comprado
24-7-84), mem. 1K RAM, manual,
curso Basic, cables y seis progra-
mas de juegos Por 13.000 pts. San-:
tiago Soler Rabadan, (956) 36 14
o7,

* VENDO ZX-Spectrum. 16K, con
adaptador, cables y manual de ins-
trucciones, en excelenes condicio-
nes y con garantia. Regalo casi 100
programas en casseltes (entre
ellos: Jet-Pac, Cookie Psst, Jungle
TRouble, Fhenix, FRoggy, Scram-
ble, Andride 1, Spinads, Zman, etc)
Precio: 26000 pts. Juan Arenas To-
rrealba. C/ Sto. Domingo de Guz-
man, 3, Santa Fe (Granada). Tino.
(958) 44 03 24.
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ADMIRADOR DE PONCE

Soy un apasionado de la
informatica y de los dibujos,
y uno de los apartados que
mas me ha impresionado de
vuestra revista son las por-
tadas, son portadas impre-
sionantes, de un buen gus-
to y con mucha imagina-
cion.

Sin nada mas que deciros
y dandoos suerte en este
camino que habeis empren-

-w—-—--——-——--_-'

e R el e ————

@ ATENCION
usuario del
MICRODRIVE ._\

ZX SPECTRUM

Ya disponemos del Plan Nacional
Contable para Microdrive.

* Archivo de Cuentas

256 ctas.

* Archivo de Asientos
1024 asientos.

* Extracto de cuentas.

* Balances de Sumas
y saldos.
* Balances de Situacidn.

* Versiones para 1 6 2
microdrives.

dido, se despide vuestro

mi 5
amigo  pascual Batalla

Ador
16 K.
Apreciada revista Micro-
hobby:

Desearia hacer una suge-
rencia que a mi parecer es
de gran importancia para su
revista. Esta es que no sdélo
anuncien los cassetles para
ordenadores de 48K, sino
también para los Spectrum

MICRO-1

orerta SPECTRUM 48 K
+ 8 CINTAS 34.700
CON 6 MESES DE GARANTIA
SOFTWARE 20% DESCUENTO

VEN A VERNOS!
C/JORGE JUAN, N2 116
(METRO O’'DONELL)
MADRID, TFNO.: 252 88 11

ANUNCIESE
EN
MODULOS

Tels.: 733 59 04 - 733 50 12
Sefiorita Marisa
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de 16K, ya que los que dis-
ponemos de este ultimo nos
encontramos con la imposi-
bilidad de conocer los cas-
settes que puedan servir a
nuestro ordenador, ni su pre-
cio, ni nada en general.

Por lo demas, les informo
que su revista es de mi total
interés y aceptacion, si no
destacamos el hecho ante-
riormente mencionado.

Sin mas que decirles, se
despisde de ustedes una
propietaria de ordenador
16K.

Ana Isabel Roman
Vizcaya

En la medida en que es-
tos se comercialicen habla-
remos de ellos en nuestra
seccion de comentarios.

MAS HARDWARE

Somos un grupo de alum-
nos de la Facultad de Tele-
comunicacion, que conjun-
tamente con las demas Fa-
cultades que hay en Espana
en Teleco, formamos un
Club y al mismo tiempo un
equipo, para saber sacar el
mayor rendimiento posible
al Microordenador de Sin-
clair, tenemos un Spectrum
de 16 K, y cuando salio la re-
vista Microhobby, nos pare-
cio muy interesante, ya que
no solo se trataba de una re-
vista con un curso basico de
Basic y los programitas tipi-
cos de juegos gue tienen to-

das las revistas, sino que
nos ensefia a conocer mu-
cho mas de cerca y por den-
tro al Spectrum con los arti-
culos de HARDWARE.

Pero cual ha sido nuestra
sorpresa al comprar el ni-
mero 2, 3, etc. y al compro-
bar que no habia ningun ar-
ticulo de hardware y por eso
les queremos hacer las si-
guientes preguntas para que
nos contesten en numeros
proximos:

& Por qué no sale semanal-
mente un articulo de HARD-
WARE?

Nosotros pensamos que
una de las atracciones prin-
cipales que tiene la revista
es precisamente el hardwa-
re, ya que nos anima a cono-
cer por dentro al Spectrum.

No nos queremos despe-
dir sin antes darles nuestra
mas sincera enhorabuena
por tener entre Vds. a su co-
laborador Sr. Primitivo de
Francisco, ya que nos es co-
nocido su nombre de otra
publicacion gue realizd apro-
ximadamente hace un afio
sobre hardware y sofware.
«SIGUE ADELANTE GENIO.»

Os saludamos atenta-
mente.

Grupo Intelespectrum

Agradecemos todas vues-
tras felicitaciones y sugeren-
cias y, como sin duda ya ha-
bréis comprobado, la publi-
cacién de articulos de hard-
ware estda en marcha.
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PROGRAMAS EN CARTUCHOS (MICRODRIVE)
PARA SPECTRUM

® CARTUCHO 30dTILIDADES 15.000,-
® CARTUCHO TRATAMIENTO TEXTOS PLUS 8.000,-
® CARTUCHO COPIADOR TRANS-EXPRESS 6.000,-

& CARTUCHO CON ® HOJA ELECTRONICA ® TRATAMIENTO TEXTOS
® BASE DATOS 10.000,-
TODOS LOS PROGRAMAS INCLUYEN MANUAL DE USUARIO.

PIDELOS POR CORREO A: M

MICROZ ¥ 8.7 [7[] ¢/.FERNANDEZ DE LA HOZ, 64 - 28010 MADRID
W O EN CUALQUIERA DE SUS CENTROS

| =
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SOFTWARE

RIERA DE TENA, 15, TDA. 4 (Pasaje) TEL. 249 31 96 08014-BARCELONA

Ret. 1001 P.V.R. 1.900 ptas.

HULK
Basado en el comic THE HULK, de
ediciones MARVEL.
Solo su inteligencia podra resolver
las increibles situaciones que le
planteara este juego.
Graficos realmente increibles.

48K SINCLAIR ZX SPFECTRUM

B F RN

e been B - -
FLAM THF I

Ref. 1004 P.V.R. 1.800 ptas.

SABRE WULF
El creador del Atic Atack nos
ofrece una nueva aventura de su
personaje, esta vez en la selva.
Canibales, rinocerontes, aranas y asi
hasta 36 diferentes obstaculos.
Insuperables graficos.

PO TG

Ref. 1002 P.V.R. 1.800 ptas.
PSYTRON

Se convertira en el defensor de una
estacion espacial controlada por
«PSYTRON», un ordenador gigante
que le proporcionara una vision total
de las 10 zonas de la base.

Tiene bajo su mando robots, misiles,
equipos de reparacion, etc.

Una mezcla de inteligencia y habi-
lidad

<4\ .
T

AD ASTRAD

Ref. 1005 P.V.R. 1.500 ptas.
AD ASTRA

Controle una nave espacial, y evite
los asteroides que se lanzan contra
ella y defiiéndase de las naves ene-
migas.

Los graficos més répidos y los me-
jores movimientos logrados hasta
ahora.

Ref. 1003 P.V.R. 1.900 ptas.
MUGSY

Un comic en su spectrum.

Sin duda, los mejores graficos crea-
dos hasta ahora.

Conviértase en el rey del hampa vy
consiga salvar a sus clientes.

Ref. 1006 P.V.R. 1.200 ptas.

TRANS EXPRES

TRANS EXPRES le permitira pasar
todos sus programas:

® de cassette a cassette

@ de cassette a microdrive

@ de microdrive a microdrive

@ de microdrive a cassette
indispensable para hacerse sus co-
pias de sequridad.

Garantizamos nuestros programas por 5 meses @ Se entregan con manual traducido al castellano @ Condiciones especiales para comercios
Todos nuestros programas son originales @ Programas para MSX en existencia @ Envios a toda Espafia @ Cada mes nuevas producciones
Plan Contable Nacional para microdrive con 10 cuentas, 90 subcuentas y 800 apuntes por microdrive especialmente adaptado para su Empresa (consdltenos).



LIPERA
TUIMAGINACION

Dariendasuelta atu fantasia
~ porquelas diversiones
Mas ermocionarites te esperan en:

=== ﬁz?fb-/z/—L:/
SOMOS PROFESIONALES Q,'

BRAVO MURILLO, 2 (aparc. gratuito en C/. Magallanes, ]). Tel.: 446 62 31
DIEGO DE LEON, 25 (aparc. gratuito en C/. Nlhez de Balbog, 114). Tel: 261 88 01 MADRID




