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INTERFACE DE DISCO PARA EL SPECTRUM

La mejor noticia para los poseedores de un Spectrum

Al fin los usuarios del Spectrum pueden
lograr que su computador alcance la
operatividad y velocidad que solo el
sistema operativo de disco puede
proporcionar.

Gran capacidad de almacenamiento,
fulgurante acceso a los datos y mayor
flexibilidad operativa.

Cinta casette

Eslenta y engorrosa y predispuesta a fallos
debidos a la desigual calidad de la cinta. (En
realidad, el casette no fue disefiado para ser
usado en computadoras).

Microdrive

Son una solucion al problema al ser mas rapidos
PERO contintan basandose en sistemas

de cinta.

La respuesta

Las unidades de disco fueron especificamente

disefiadas para su aplicacion en computadoras
de forma que los datos puedan guardarse y ser

La respuesta para el usuario del

Spectrum.

El interface Beta Disk, se conecta detras de su
Spectrum para proporcionar una compatibilidad
instantanea con cualquier unidad de discos tipo
Shugart. De hecho puede Vd. conectarlo al
Interface 1 de Sinclair pudiendo operar
indistintamente el Microdrive y la unidad de
discos en completa armonia.

Sistema completo

El interface Beta disk de Silog se suministra con
todo lo necesario para conseguir, de forma
inmediata, una rapida y eficiente puesta en
marcha. Para ello, cada interface se acompana
con un disco de utilidades que le permitira, en
forma extremadamente sencilla, efectuar copias
de discos enteros o de programas individuales
de un disco a otro. Los comandos de SAVE y
LOAD son totalmente compatibles con el
Microdrive y con el disco pudiendo diferenciar
ambos de forma inequivoca.

El intertface Beta disk emplea solamente 128
bytes de memoria RAM de su Spectrum.
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TRUCO PARA PONER
UNA LINEA CERO
EN UN PROGRAMA

Seguramente nuestros
lectores habran observado
en algunos programas en
BASIC qgue estos tienen li-
neas cero que no se pueden
editar. La forma de realizar
este truco es muy facil. Lo
primero que necesitamos es
averiguar la direccion de la
linea en memoria para cam-
biar su numero. Si hacemos
PRINT PEEK 23635 + 256 -
PEEK 23636 obtendremos

HACIENDO UN INPUT
EN MEDIO
DE LA PANTALLA

Muchos lectores nos han
escrito preguntandonos si
existe alguna posibilidad de
hacer que la sentencia IN-
PUT se imprima en cual-
quier parte de la pantalla, y
no necesariamente en la
parte baja de la misma, co-
mo ocurre normalmente.
Pues bien, con un poco de
picardia es perfectamente
posible obtener este efecto
como lo demuestra este pro-
gramita.

TRUCOS

11QLET x=wd: IFx(iid)

260LET yy-1:IF yeii
IFONEXT n
180 POKFE USR >8i

un numero (23755 si no tene-
mos el interfaz 1 conectado)
que nos da la direccion en
memaoria de |la primera linea
del programa. Haciendo PO-
KES con ceros en esta direc-
cion y en la siguiente, deja-
remos una hermosa linea
cero que no puede ser edi-
tada.

Asi, por ejemplo, en el
caso anterior bastard con
hacer POKE 23755,0 y PO-
KE 23756,0. El mismo truco
puede emplearse en cual-
quier linea del programa que
no sea la primera, a condi-
cion de conocer su direc-
cion en la memoria.

PR LT FRTREL] WP
50 DMt ichar T=ps
FONEXTL : RETURTO
B2 PRINTAT4.@C1
92 FBR i=ia TOis+I

IOPLET Cx =(Bem+ x=)7

10 INPUT AT 22,¢0: AT
®,0:*NOMBRE”N$

Las posibilidades que
ofrece este truco son infini-
tas, pero tiene un pequeno
defecto que rapidamente
descubriran nuestros lecto-
res. Una vez que hemos con-
testado al INPUT, éste se bo-
rra. Para evitarlo, podemos
anadir esta linea que corre-
gira el defecto:

BALLESTEROS

20 PRINT AT @,0:“NOM
BRE"N$

JH

METER VARIABLES
EN UN INPUT

Les ofrecemos un intere-
sante truquito para imprimir
una variable dentro de un IN-
PUT. Basta con utilizar el
signo + para conectar un
string con la variable que de-

mos un ejemplo practico:

Naturalmente, podemos
utilizar cualguier tipo de va-
riable, normal o matriz, siem-
pre que sea alfanumérica. Si
queremos imprimir una va-

1( LET A$ = “PROGRAMA"
2¢ INPUT “NOMBRE DEL'+AS;B$

seemos imprimir. De esta
forma, el Spectrum constru-
ye, primero, el string antes
de la impresién y se consi-
gue el efecto deseado. Vea-

(QUE PROGRAMA
ES ESTE?

Mormalmente cuando vd.
garga un programa aparece
en la pantalla el clasico
mensaje: xxxxx o bytes:

1@ LET A$ = CHR$

22 + CHR$
¢ + CHRS

riable numerica, tendremas
qgue utilizar la funcién STRS
para convertirla a alfanumeé-
rica.

zando codigos de control en
el nombre del programa. El
ejemplo que sigue le aclara-
ra algo las ideas:

1+ CHRS%
16 + CHR$ 7 + CHRS

17 + CRHS 7 + CHR$ 249 + CHR$

249
2() SAVE A%

xox. Pero imaginese que

comienza a cargar su pro-

grama y no aparece nada en
la pantalla. Este curioso
efecto se puede lograr utili-

Haga RUN, grabe el pro-
grama resultante en una cin-
ta e intente cargarlo des-
pués de haber tecleado
NEW.

En este espacio también tienen ca-
bida los trucos que nuestros lecto-
res quieran proponer.

Para ellg, no tienen mas que enviar-
los por correo a MICROHOBBY,
ClArzobispo Morcillo, 24, of. 3 y 4,
Madrid-28029.
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LOS PROGRAMADORES

PACO SUAREZ,

UN GENIO

CON PROYECCION
INTERNACIONAL

Gabriel NIETO

En una ¢éntrica calle de Madrid se enwentra la sede de
Cibernesis, la compaiiia de Puco Suarez, el famoso
autor de «la Pulga». Alli, un equipo de programadores
trubajan incansablemente preparande sus nuevos

programas.

El lugar no tiene apenas muebles, la
tinica decoracion que encontramos fue la
de unos ordenadores que trabajaban in-
cansablemente, dirigidos por un grupo de
personas que han hecho de la programa-
cidn una meta en sus vidas.

En la oficina de Paco comenzaba una
entrevista que iba a tratar de averiguar
algunos aspectos escondidos de la per-
sonalidad de este genio de la programa-
cion.

Paco, antes de programador era dise-
nador, lo que guizds explique un poco
mds el hecho de que sus programas es-
tén contruidos con un gusto exquisito.
Sus comienzos fueron como el de otros
muchos, de la mano del ZX 81. Unos
cuantos libros y un feroz deseo de inves-
tigacion, le fueron introduciendo poco a
poco en este apasionante mundo. Cuan-
do nos contaba cédmo nacid La Pulga,
guedamos realmente sorprendidos. Pare-
ce ser que lo que estaba intentando en
realidad era explicarle a su hermano ¢6-
mo se podia hacer una paribola, v al ver
los resultados, decidio incorporar un per-
sonaje que fuera el que efectuara dicho
movimiento, creando, de esta forma, lo
que mas tarde iba a ser un famoso jue-
go. Pero si la historia del juego es curio-
sa, mds curiosa es la de como llego a las
manos de Indescomp. Parece ser que Pa-
co presento dos programas, uno de ellos,
digamos el importante, era un programa
sobre Astrologia escrito en Basic, v el
otro, que presentaba como plato flojo,
«La Pulga». Su sorpresa fue, cuando re-
cibid una llamada de indescomp intere-
sandose no por el programa que el creia
sino por el que habia enviado de relleno.

6 MICROHOBBY

La Pulga habia sido realizada para un
ZX 81 v hubo entonces que adaptarla pa-
ra ¢l Spectrum,

Exito internacional

Con la ayuda de Paco Portal, un ami-
£0 suyo que se incorporo al trabajo, la
nueva version de La Pulga se pudo aca-
bar en tres neses. Desde entonces, han
aparecido nuevas versiones para otros or-
denadores, todas ellas con éxito. Pero el
verdadero éxito llegd cuando el progra-
ma se comercializo en Inglaterra, a tra-
vés de la compania Quicksilva, con el
nombre de «Booga Boo».

Paco nos cuenta que su fama en In-
glaterra ha tratado de ser utilizada por
otros programadores. «Ha habido algu-
nos que han llamado a Inglaterra dicien-
do que era yo, para tratar de vender un
programa». Por otra parte, los derechos
de autor, segin €l, no estan nada claros
en nuestro pais. « Registrar un programa
es un lio. Un programa de ordenador no
estd protegido por ninguna ley. Se pue-
de registrar, pero eso casi se hace con vi-
sion de futuro, esperando que haya una
ley que proteja a los programas qgue es-
tén registrados. Hoy en dia, sdlo lo im-
preso puede estar protegido, por eso, si
tu registras un programa tienes que pre-
sentar un listado, el cual no te pueden co-
piar, pero con las cintas pueden hacer las
copias que quieran.»

Cuando le preguntamos si la pirateria
era un problema grave para los progra-
madores, sonrid levemente y nos dijo,
«no me importa la de los chavales que
se decican a hacer unas copias y se las
pasan unos a otros, me da igual. Yo me

g
his

Paco Suarez, un pionero de la programacion en E

encuentro a un chaval en el Rastro ven-
diendo La Pulga, y hasta se la firmo pa-
ra autentificarla; pero lo que me joroba
son las empresas que se dedican a pira-
tear. Hay tiendas que, si vas por la ma-
flana a por un programa y no lo tienen,
te dicen que vuelvas por la tarde que te
hacen una copia. El problema es grave,
médxime si tenemos en cuenta que la ma-
yoria de los programadores, si no la to-
talidad de ellos, van a porcentaje sobre
las ventas.

Paco Suarez piensa que el mercado de
Software en Espaia, aun no estd lo su-
ficientemente evolucionado y que sigue
siendo el Reino Unido la panacea de to-
dos los programadores. A pesar de ello
no descarta la posibilidad de que, en un
futuro prdximo, exista en Espana una in-
dustria de Software lo suficientemente
importante como para crear un podero-
so mercado.

Trabajar por cuenta propia

En la actualidad Paco ha abandona-
do a Indescomp y trabaja por su cuenta
en una nueva compaiiia que él mismo ha
creado. «El hecho de montdrnoslo por
nuestra cuenta, es porque asi podemos
dirigirnos nosotros mismos todos los
proyectos, eligiendo los que més nos ape-
tezca v ademads, por la rentabilidad.»

Programar juegos para esta nueva em-




spana.

44

e

presa no es solamente un motivo de con-
seguir dinero, sino que es a la vez una pa-
sion para todos ellos. A pesar de ello, Pa-
¢o Suarez sigue entusiasmandose por el
campo de la investigacion. «Mi meta es
la investigacion y estamos intentando
conseguir crear un nuevo lenguaje», en
este sentido, parece ser que va se han uti-
lizado algunos comandos creados por €,
para un programa del Amstrand genera-
dor de grificos.

Pero llevar una compaiiia de Softwa-
re no ¢s una tarea facil. Las grandes com-
pafias tienen muchas ventajas en esc sen-
tido, quizas es por ese motivo, por el cual
Indescomp sigue siendo la empresa que

wla Pulgan.
Un programa
espafiol
namero 1 en
Inglaterra.

distribuye los programas de Cibernesis.
«Yo conozco gente que s¢ lo monta por
su cuenta y se vé agoviada por la canti-
dad de trabajo que ello representa, inclu-
so de gastos, y la promocién hay que sa-
berla hacer también.»

Una técnica de programacion

Paco Suarez tiene una forma muy cu-
riosa de hacer programas, segun el mis-
mo nos indicaba. «Hay gente que se
plantea el programa y luego como resol-
verlo. Yo suelo hacerlo al reves, primero
se me ocurre una forma de hacer algo v
luego le doy una utilidad. En La Pulga,
se me ocurrio la forma de simular el tiro

parabolico v luego hice el juego. En el
ultimo, he hecho algo parecido, primero
se me ocurrié una forma de componer
un mapa longitudinal, con tiras y tal, que
me ocuparia muy poca memoria y con-
seguiria muchas pantallas, v luego se me
ocurrio en qué juego podia emplear ese
truco.»

Aunque siempre no es asi. «Algunas
veces se me ocurre la idea primero, pero
por que se que tengo las técnicas que voy
a utilizar en ¢l programa.»

Las técnicas de animacion conseguidas
en su ultimo programa estan muy logra-
das. Tanto Paco como Cibernesis, tienen
depositadas grandes esperanzas en este
juego, que ha sido el resultado de una es-
trecha colaboracion entre €l v su equipo.
En esie aspecto hay que resaltar que es
una persona muy abierta a los demas,
trata siempre de ensefar a los que le ro-
dean todo aquello gue el aprendié du-
rante afios de trabajo.

Para Paco la programacion es como
hacer una pelicula en la que él es el di-
rector y consigue, a través de una técni-
ca depurada, dar vida a unos personajes
que llegan a ser, en un momento, parte
de él. El altimo juego que ha realizado
se caracteriza, sobre todo, porque los per-
sonajes tienen su propia personalidad, la
cual les ha sido dada por su autor v con-
forme a ella se mueven y actiian en el
programa.

«Con el ordenador se pueden hacer
obras de arte», nos decia muy seguro de
si mismo. Para él, el ordenador no es un
instrumento meramente ¢lectronico que
emplea la logica, sino una magquina ca-
paz de crear desde un juego simple a una
auténtica obra de arte. Su nueva creacion
en este sentido, esta en el buen camino.
El estilo que ha impreso en todos sus tra-
bajos le ha dado un prestigio lo suficien-
femente 'IlI]"Ir!(,H'[EiIﬂL' COmo para atrever-
nos a decir que es, hoy por hoy, un ge-
nio cibernético con proyeccion interna-
cional.

Nuestro pais empieza a despertar len-
tamente. El gusto de la gente con respecto
a los programas, es cada vez mas exigen-
te, v los programadores lo saben. Paco
piensa que llegara un momento muy cer-
cano en que hava una industria se Soft-
ware en nuestro pais lo suficientemente
importante v quiere prepararse para for-
mar parte de ella. Cibernesis es sin duda
¢l camino, su camino. Un camino tortuo-
s0 acechado por la pirateria, donde uno
puede encontrar la gloria o sumirse en
el mas absoluto de los fracasos. Paco ha
aceptado el reto.

MICROHOBBY 17
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EL LABERINTO

Spectrum 48 K

Ilueslnl mision en esta ocasion, nos Ilewn': por
espacios interestelares,en donde surgirdn una serie de
complicaciones en la nave que conducdmos,
obligandonos a tomar las medidas oportunas.

Ante una averia en la sala de maqui-
nas de la nave nodriza, tendremos que
descender a dicha sala y buscar el fallo
causante del mal. Sera alli donde dara co-

mienzo la pesadilla: un largo laberinto

de tinieblas del que sera muy dificil
salir.
Para lograrlo contamos con cuatro ni-

NOTAS GRAFICAS

o 1 LET ti=2: BORDER @: PAPER 1
. INK 7: CLS : GO SUB 90@89: GO 3
UB S20@: GO SUB S=20

2 G0_sSUB 9958
S LET ale=INT (RHND#2): GO 3UB

4008 LET uh—ia LET hh=28: FLA

24 @: BRIGHT

& GO TO 8
7 LET k=ilivh=2 OR vh=1® OR vh
—1ar= AND (hh=2 OR hh=3 OR hh=al

Dﬁ hh=1% OR hh=z28 OR hh=29)=1)

URN
10 GO _suB 9215 GO _sSuB Sedd: G
0 5uUB_9232: Ug 350@
11 GO SUE 10@E: GO SUB Z2e@@: I
F INKEY$<>"" THENM G0 SUB S270@
2 G0 3uB 7: GO TO 11+9i(vh-hh
AN AND 2]

1
(3@ C hh=¥h¢>1 hh=-vh¢313
?Dlhh—Uh{:lz AND INKEYS="1" RND
=11 .

20 G0 SuB 8218: GO SUB BPERD: G
0 5uB 9232: GO SUB 5@

21 G0 S5UB 3200: IF INKEYS$<:""
THEN GO SUB S270

22 GO0 SUE ? GO TO 2347#(k=l R

3@ GO0 _3UB 9210' GD SUB 90?0 G

=l AWML INKEY§=™"t" D K 1l+26?rl
ale=0 AND INKEY!=“I AND k=1)

23 GO TO 31-1l1%(vh= hhc;J AND v
h=hh i34 AMD wh-hhi3>15 AND wh=hh <
218 AND IMKEYS$="u'" AMD k 1)

492 E0 EUB S=10: GO 5UEB 9@9@: G
0 SuBe _g232: GO SUB _3

41 GO SUB Z9Q2@ IF INKEY#®<3>»"
THEM GO SUE 23272

42 GO SUB 7: GO TO 43+7*[hh—vh
t»11 AMD hh=vh<>1@ AMD INKEY $="

AND k=11

43 G0 TO 41+45%9x(ale=1 AND INK
Evg="u" PNDRNE J+§?9111L2=B AND
INKEY $i="u™ 13

@ GO 3UBR 921@: INK 1: GO 3UB
9183: G0 SUB 9z23a: GO _SUB 3508
=1 GO0 SUE 300@: IF IMKEYS$::>"
THEN go SUB S270: PRINT AT 12.2.

TN B

52 GO SUB 7: GO TO S3+7#(vh=hh
231 AND vh-hhi»2 AND hh=-vh<:13 R
N hh=vh <312 RAND hh—Uh{}E? AMNC b
h=vh<>a6_ AND INKE AND. k=1)

S%,GD TO 51-11*! HKEY!' u" AND

k=
a gﬂbﬁgzgga g%lgaaﬁﬁ SUB 911e: B

L &
THEN G0 20B Bave T InevsOT

682 GO SUB 7: GO TO &3+7#ivh-hh
(316 AND vh=hh<>185 RAND ¥h-hh<{>4
AND wh-=hh<:3 AND INKEYS$="1 AMND
k=1)

“E3 GO TO B1-11# (INKEY§="u" AND
LS

=1}
7@ GO_SUB 921@: GO _SUB 3880
o sue 9232 GO Sus 3500 Ay

71 GO SUB 3008 IF INKEY$<)"
THEM GO 5UB aave

8 MICROHOBBY

veles de dificultad, con un tiempo limite
que debemos cuidar v con una serie de
teclas para manejar el juego: «P», para
ir hacia la derecha; «O», para ir a la iz-
quierda; «Qw», hacia arriba; «A», hacia
abajo; «Tw», para avanzar una pantalla,
y «U», para retroceder una pantalla.
iiSuerte!!

73 GO _TO 71=1l1l#(hh=vhi>27 AND
hh-vh<>25 AMND IMKEYS$="uU" AND k=1

309 GO _SUB S=2le: GO SUB SeSe: G
Qo _suB 9232 GO 5U 5
301 i IF INKEY&{>™™

THEM GD SUB B
302 GO TO 3a3+ #ivh=-hht:@ AND
h=vhfxl AMDE hh=vh (27 AND hhwvh
126 ﬁND {vh=2 OR vh=18)=1 AND IN
KEY‘: * AND ifhh=2 OR hh=3 OR hh
OR hh=29 0OR hh=l4 OR hh=lSi=

303 GO SUB 7: GO TO 301-271#(IN

KEY$="u" AND =11
1@: GO SUB S28@: G

SUB
5- IF INKEYS$<{3""
GO TO 313+74+ (INKE
11+fvh <k 33 AMC
MNEEY§="u" RAND k=l)
a3 : 0 2UB Seve: G
5B 3500

ag IF IMKEYS<{3>"

UE 227a
GO TO 32347 % (Rk-V
h=vh <312 AND INEEY $='

321=11% i INKEYS="u" @AM

B 9219 GO SuUB 35080 &
0 SUB 3=5Q8
Q: IF INKEYS$<
UB T2

GO TO 333=-293%(Ivh=2 OR vh=
1=1 AND INKEY‘: 1" AME (hh=2 0O
hh=3 OR hh=23 OR hh=2% OR hh=1
oR hh:ldl-l

333 GO TO 331-11%((vh=2 DR vh=al
Bl =1 AND INKEY;: u” AMD h=2 0R
hh=3 OR hh= ? OR hh=29 DR hh=1%

S@@ G0 535 9218: GO SUB S010: &

S@1l GO SUB 3008: IF INKEY§<»""
3270

502 GO TO S03+7#((yn=18) =1 AND

THEN GO 3UB
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INKEYS="1" AND i{hh=2 OR hh=3 OR
?h;?Q OR hh=1%5 OR hh=28 OR Rhh=14
=

S03 GO TO SR1-471+((vh=2 OR vh=
1@) =1 AND IMKEYS$="u" AND (hh=2 0O
R hh=3 OR hh=29 OR Rhh=1% OR hh=2
596 207308 3210. co sue

r UE sS@z2d G

0_sSuB g232: GO SUB_350

S11 GO SUB 300@: IF INKEYS$c>""
THEN GO SUB S=270

S12 GO SUB 7: GO TO S134+7#ihh~-v
h4>1@ AND hh-vh{>11 AND INKEY$="
1" AND k=1

05131G0 TO S11-11# (INKEYS="u" RN

=

EEE G0 SUB S218: GO SUB B@3d: G
0 SUB 9232: GO S

2 UB 3508
521 G0 5ug 3330: IF INKEYS®<¢>""

@

22 GO SUB 7: GO TO S23+7#(hh=v
h¢>13 AND vh=hh¢>3 AND hhevh¢>12
AND wh-hh ¢34 AMD hh-vh <318 AND
hh=-wh¢>19 HND IMNKEY$="t" AND k=1

523 GO TO sS2l1- 11!!hh-vh‘)27 HND
hh-vh()i& RAND INKEY $="0"

BSG GO_suB 921@ GO _SuUB S@4@;: G
0 _s5uUB s=23=2: GO

531 GO sSUB GEBB' IF INKEY&<»"™
THEN GO SUB 927@

S32 GO TO S32-493%((hh-vh=13 OR
hh-¥h=12) =1 AND IMKEYS$="t" AND
{hh=2 OR hh=2 OR hh=15 OR hh=29
OR hh=28 OR hh=14)=1)

533 GO TO S31-1l#ihh=vh¢:27 RAMND
vh=hh¢315 AND vh-hh::3 RAND hh-¥
h+>26 ANE vh-hh¢:16 HND wh=hh {34

AND INKEY $="u" AND k=1)
10202 GO TO 1082-(hh 1)
leel GO TO 23

ielio CLS EEEP .5 18: PRINT ua.
"guieres Eug nuevo &.sn 72
1911 Pnus IF INKEY${>"n' THE

Y89 LTor
200@ FOR a=0 TO 30. BEEP .01,a:
MEXT a: CLS : PRINT ‘frrr-rh
A_BAUA DE NIUEL ¥ SUERTE": PRAUSE
208 TD 4

3335 LET llnla—l; PRINT ®@; AT @
2%, IF NOT ti THEN GO T
9 EGBB
210 RETURN
3286 PRINT #o

AT 8.5; " ‘“TIEMPOD GUE
TE QUEDA' . né

A

EL 2 PRARA EL_ RAMATEUR" " ' “PULSA
3 PARA EL PROFESIONAL: - 1RULS

EL 4 FARA HRSO0GUISTA""

TRA TECLA PHRH PHRCTICQ&

40 PAUSE }

4952 IF INKEV;:”i" THEN LET ti=5

4082 IF INHKEYS$="2" THEMN LET ti=3
3278 IF INKEYS$="3" THEN LET ti=2
ggﬁﬁ IF INKEYS$="4" THEN LET ti=1

4@9@ CLS : RETURNM

@@ FOR r=@ TO 2: REAC y: READ

READ Lon: GO SUB 9@S5@: FOR a=
O Lon: READ dir: LET x=x+2%i(d
1)-2%(dir=2): LET +2% (HOT

1 =-22idir=3): GO 3Ug ;BS@: ME X
NEXT r: GO SUE 9038: RETURN

2 _GO 5UB 993@: GO SUB QBEB s}
E 14, T.B.B,B .ﬂr £ 18,2:%5,

1, ,1 i;1
Seérbns 2616 68 508 260
2,50 170e; g0, gus, suse;
84100106, e%0, 48,55
3’ . a,4540;
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» s DEDOPDO ~0-eX @
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o B

LR

$3,1,1,1,




53351%4%85:58:280/ 384, 4,25 .5
s F 4:
8,26,81,240,268,0.7 i,?,4,2is.é5
1,59.13,224,64,224,56,4,7,8,18,8
2;216,80,81,96,224,16,240,96, 107
588 Loz B3 224,226,486 7.&.?,4.1
é%*é%é‘ii“'%i‘éi‘é%i‘sé 84712
4,524 12.5
40282 10 B4 242, 415%401 i
@,27,59,238 245 16,224
a2@1 RESTORE 926 nnné aasvs @
POKE 2367E,25@ c=e TO 159
READ canie: POKE USR "ateC ,cani
e: NEXT ¢
9202 FOR g=@ TO 783 STEP 4: GO S
UE S9203+1 [RND#4) : NEXT 9: RET

9203 POKE Bed+9,145: POKE 60001+
: POKE 5@ éabg,1¢¢- POKE 6@

OKE Ge % 1¢9 POKE BBBBI+
9,181: POKE SB b2+a.148: =1}
203+9,15@: RETURN
9205 POKE Ealig 153: POKE ER@@d1+
g 155 PDKE 52 62+9 152: POKE 6@

a 157: POKE G0R@1+
4353 EOKE 82 é=+a,1sa; POKE &0
033+9,158: RET
9207 PORE 524+E 161: POKE 62001+
9,163: POKE cedd2+g,168: POXE 60
90349 162, RETURN

60 suUB Size: 1: INK S

GKE 23675, 9; PDKE 23&?5;259

RRNDQHIZE USR Sed. RETU RH
22 FLASH

CLE : PRINT AT i@
TRHORA Tu CUERPO SER Shako
h 24 ,80,172,13 5 5‘35‘ 18 Beéa

le@ Eﬂd- 54 "]
6 164, 5 15912:8%18° 1sa,= 4,
s sé 44 é 56 3€,196 106,868, 24
el iBohi 86 49,8, st
43653 aas 4 Za,36, 38 é4

15,30, 2 é 15,624,100, 4
ia B 1

Sia i

gaa: Dnrn aa sg 53,17, 2557223§57
86" Bé 55 568521898 16 e
252 é 15 zd’gg’sa 18’ 6 ég‘ai
.39, 18 16.;4 24,38, 36,68, 96 48,1

50,104,328, 6;72, ,34 38,38, 48,
8,72,73,1%6, 158

9222 POKE 23675 255_ POKE 23676
250. RESTORE 9229 h=0 1%
Beme uERT S n Roas

AT h: URN
9230 GO _SUB 9940: PDKEBigﬂgs 47

1]
n
m
I
L=
T
o
B

Ev&c¢r"" ANG ATTR (Vh,hh=-1) <>13):
POKE 23575,31 POKE 23675,251:
GO SUB 395
a3z GD suB 994@:. LET hh=hh-(INK
E AND ATTR (vh,hh-11 <313} :
RE 23675 ,63: POKE 23878 ,251:

8233 RETURN
524@ GO _SUB 994@: POKE 23675,143
POKE 23678,251: GO _SUB 995@
Se41 o SUB 9542; LEY hhzhis(INK
g eagyg ?IIR éanéhzsséé}égi
3,121 9,28,17,14,17,28 “EéK
: ; : GO SUB
gg$anaéﬁTunE 8020 GO SUB S000 2?Q}UEHPEE ib g?nnéhnniaTan sea 2d:2"88 R i e W aRE e ThE
8930 GO suB 9339 GO sUB gezo. © BEEF .01,0. INT AT EY AND ATTR (vh,hh+1) ¢313)
ATA 2,2,13 e 1,0,02,0,0,0 T a+1,b=1;"9 L BOKE 23698, 157" PoORE B387e 331
1158, 44, 576,8,8 é 6,6,6,5,28,1 L;AT "a+3,b; : ET G0 SUB_2958
i,8,2,6,0,0,0.0,0.,0,0, 92423 RETURN
8931 RESTORE £030 GU 5us 5200 904e GO_SUB_3330: GO SUE 9820 9250 GO SUB 9940 POKE 23675,25¢
RETURN ATA 12,2,8,0 Bé Brariiti N 6 . POKE 23676,250: GO SUB 9950
2040 GO SUE 9930: GO SUE 9820. O a,1,%, i i i 1 B b 9251 GO SUB 594@: LET wh=vh-(INK
ATA 2,2,15,1,1,0,0,8,0,0,0,0,0,2 2,0.08 é é 6,6 E¥$:3"" AND ATTR (vh-1,hh) ¢213)
ci,and0108 14 i4101,0 0 0,0,8,0 s0ai ﬁ é ﬁ E Gb sus_soee: FOKE =23E75,1S. POKE 23876,251
4041 REStake ‘Bode’ 4o S0 =eno PRETURN 10/ /T 110 82<2"ReTonn
RETURM 9052 BEEP .005,3@: IMK 7: PRINT 9268 GO SUB 2394Q: POKE 236875 ,79:
2050 GO SUB 9938 GO SUB S@ze: O AT Y,X;" ";AT y+l,x;" *: RETUR POKE 23676,251: GO SUB 9950
TR 2,14.7,8,0.0,0,0,2 0,15, 2,5, N oe co sue sg30 9281 607SUB ‘5940 LET vn=vhs(InK
i ERERCER : 5 :
8621 AESTOHRE 'BoS0! &0 TlE Ebbe ATA 2, 15,1.1,1.a53,3?§,??§?i,? Fidie 23575 8 FeorEtE4R5e 247
RETLURN LA 1,1 1,2,14,3,0,0,0,18,2,5,1 go_Sue saso’

APR22°2 8YT £93°%: §%.3V2,8%58%1.8 giel dad 3278 857SU8 sase. oo TO 9271e(In
P PN R T L e e HES3.RESTORE 9068: GJ SUB 5009: KEv$§="0" AND ATTR I(wh,hk-1) 1313
8051 RESTORE 8060 GO SUE S000 e Ha sus 2920 DATA e g dma, AND ATTR lvh+l+hh-13< 13) +23 (INK
RETURMN 1,0,0,8,8,08,0,8,0, 2.2, 2 12’2 Y$z"p" R (vh,hh+1) (313 A
2@70 GO SUB 3938 GO SUB 9020 2,0,0,0,0,0,0,0,8,1,1, 17,00 Nb ATTR : hal hhal) <213 438 (INKE

P‘gnlzizigilllig,géﬂéaﬁajﬁia, 18,2 'é-ﬁé' é- + 2,14, Yéa Q") +d ¥ fINKEY‘
F L 2= 2 T . 4
iR 1% yibeiniodboo N 1N 16K I
URN $9 gue geze. o : :
2080 GD SUB 9930: GO SUE 99020 D ATA = 3.4,1,1,19,; 8,3 8273 LET hh=hh+ (RTTRE_(vh hh+11«
ATA 2,2,9,1,1,0,0,0,0,0,0,0,18,2 VR WP é é 4.2 .a o512 116 13) . GO _SUB ©240: RETURM
B AR G T e R R R e S Pt e At S de e e i R D 8274 LET whavh- (RTTR. (vh-1,hh} ¢)
R e O Ol 301 13): G0 _SUB 925@: RET
Sed1 RESTORE 3030 GO SUE Sad0 9981 RESTORE 9082: GO SUE 5000 §275 LET vh=vhy (RTTR_(vhe2,hh) o
RETURN RETURMN 13): GO SUR 928@8. RETU
S6ge CLs . PRINT AT 10,1, FLASH 2698 GO SUB 9930: GO SUB 5069 L 5920 POKE 23675, 85. ROKE 23878,2
1; “"SE ESTAN CIBUJANDD LAS PUERTH ToRfsie LET ax=28: GO SUB 2508 5. RETURM
.. °BATA 0.0.0.8,3.18,51,127.0.0 2940 FAPER 1: INK 7: PRINT AT vh
,@,0,192,24@,252,258,1,1,3,3.7,7 giaa 28" sus agze. (RESTORE s040. Jhh; OUER 15 7J" AT whel, Wh; T DUER
118,18,26,1912,7:3:3: 1,4 128128 90 Sue saeo. RETU sdko pn;ﬁ-ErTEr honn o vhel;
» ¥ ¥ ] ’ i’ ] 'U' Pl g -
524,224,192 ,192, 128,128,127, 31, arin 5”EEQBSE=EG°B§“§UE°QSQBL Rl BEep 16! Betorn"
i5,3,0,0,0,0,255,252,240,152,03.8 Teainis LET 3%=14: GO SUE o9 g0k nEsTunE 5961 %FoR x28ea T
@.0,255,36,555,56,36,255, 26, 255 28. RETU SEOSe. READ Y. POKE x,4: NEXT x
dad1 PORE 24675.88  "POKE 23676, 2 9120 BEEF .1,10: BEEP .1,28: BEE RETURN
sgéngegggntpgggu 5EDFa g Tgld'a‘lr"d 27.1,30 RETUQH 3 9961 DATR 62,2,208,1,; EE &,22,33,
i "+ 9202 CLS - PRINT AT 19,1 FLASH 96.23¢,72,13,13,197,6,32,62,2
EXT a: RETURN : 1; "AHORA LAS Tuaznzns«f bATA 4 1S:131,216,5 126,218 138 /5515545
F8 : RErumn o oo BHEY By Lyganegad 842 4’5595 36,9 é“ s2(22 815,120 151 5151125 314715
9020 BORDER 9: PRPER 1: INK 7. R iéigéézzié:av 58 éé 33 setyt éégg, e :%gi 50,193,471¢ 250
s f i, 2 Ed. Laber™: 5A L -
8838 DATA 1,2,9,2,17,2,1,28,1,14 £8:3:9:5°2 ﬁs 655425%:3%% aés r'CODE So0ee, 100 S e abe

==
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W PROGRAMAS MICROHOBBY

DATABASE

Spedirum 48 K

Estamos ante un programa de
itird
construir un fichero con tantos
tampos numeéricos o alfonuméricos

utilidades que nos

omo precisemos.

Una vez «picado», con la instruccion
RUN, conseguimos una copia del progra-
ma reducido a su minima expresion. Por
otra parte, todas las variables que preci-
sa conocer (2), estan definidas en el co-
mando 10. Después de verificado, nos
presenta un completo mentl con siete op-
clones: la primera, pregunta sobre la
compaosicion que se quiere dar a cada re-
gistro o conjunto de datos. A continua-
cion, el programa pasa, por si solo, a la
segunda opcidnen la que se podra relle-
nar con los datos tantos registros como
se quiera, sabiendo que se podran ana-
dir mas.

La tercera opcion, facilita la modifi-
cacion de uno o varios datos de un re-
gistro, con lo que, posteriormente, se ve-
rd en pantalla el nuevo registro. La cuar-
ta opcién, muestra, uno a uno, todos los
registros que se hayan introducido en el
mismo orden en que se ha hecho.

La quinta opcion permite clasificar to-
dos los registros introducidos:

— alfabéticamente, si el campo es al-
fanumérico.

— de mayor a menor, si ¢l campo es nu-
merico.

La sexta opcién proporciona todos los
registros introducidos, clasificados por el
campo que hayamos decidido en la op-
cion 3.

Por ultimo, la séptima opcién ayuda
a grabar y verificar ¢l problema junto con
el fichero, para, después, volver al menu
y optar por seguir trabajando o desen-

chufar.
1 SAVE ":Lnazrzcn“ LINE 5
2 PRINT @, "REBOBINA % L
EHIFICHREMDS"
3 UERIFY "
4 CLS : PRINT AT 1@.,8; "CORREC
TO": PRAUSE 15@
5 LET zm@: LET Uat“
1@ BORDER 1: PRPER 1: INK 7: F
OKE 23809 .58: POKE 23655
18@ CLS
=]
(ad=1
8
ICH
=T ?
INU
11@ ta apcion 4
e d as "
128 PAURE @: IF INKEY$:"1" OR I

NHEY 2" 7" THEN GO TO 120
132 LET w=UARAL THNKEYS$: CLS : GO
TO g+10@a

: LET z=0: LET ug="
FUT "CURNTOS CAMPOS ALFRMUHE
PICDi TE RESERUU PARA CADA REGIS
TRO?" IF a:8 THEN rr

ICAL DE DIGITOS FOR CAMPOT

1@1@ INFUT "CURMNTOS CRMFOS NUMER
ICOS TE RESERVO_PARA CADA RE
GIATROZ""b: IF a=0 THEN LET 4=0
1220 LET c=ia+l)#d+(b+2) #5: LET
cxINT [ (34000-(a+h) #10) ]

19232 PRINT AT 18,8, "EL MNUMERO MA
XIMD DE REGISTROS CON EL QUE F
UEDES TRRERJHAR ES DE:

1846 PRINT i@, "Conforme |3 4.
185@ PRAUSE @: IF IMKEY&="n" OR
NKEY $="MN" THEN CLS : GO TO 1@0@
126@ IF INKEYS$="s5" OR IMKEYS="
THEN GO TO 10382

1270 GO TO 1858

le80 géﬂ Blc,2) IF a=® THEN GO
1

0

1998 DIM asic, d&ald CIM bS$ia, 19)
: DIM d%(c,d)

1108 IF b=@ THENW GO TO 1120

1110 OIM cstb.1@): DOIM att,b)
1128 CLS : IF a:@d THEN FOR n=1

O a: INPUT "TITULDO DEL cCAMPO ALF
ANUHMERICO i M 1 B et tobEln) NHEXT
n

1128 IF b® THEM FOR n=1 TO b: I
MEUT “TITULDO DEL CAMPO NUMERICO
rin)fosind: NEXT n

114@ GO TO 28i@

2220a IF =20 THEN GO 122

2018 IF Z=¢ THEN PRINT AT 10,@
FICHERDO COMPLETO™®'" Pulsa una
tecla” FAUSE @: GO TO l@a

2028 LET z=z+1: PRINT HUHERD CE
ODRCEM: ";z "QUEDAN *,c-z.," REGI
STROS" "~ IF a:@ THEN FOR n=1 T
Qg LET g:lrtn-l!(d INFUT “CAT
QO EM: ";(b$in)) "as(Z.y TO Y+d=1)
: PRINT bsin);": ", a%(z,y TO y+d
Ly R INEr n  prinT’ 2 *

e IFﬂ?SaETHEN TOHIn?} I?z ﬁlz

HNEUT "D L SOl - n 5 .
PRINT csinl ;" ";?ng (28=LEN STR

INT 3(1 nl),atz,nl: NEXT n

04@ PRINT *°“Continuamos? (SsN
aase pnusE @: IF IMKEY$="s" OR I
KEY §="5" THEN CLS GO TO Z@eQe
296 IF INKEY$="n" OR INKEYS$="N
THEM TO 1208

2070 GD TO 2050
2000 IF z=0 THEN GO TO il@@
301Q INPUT "QUE REGISTRO QUIERES

HODIFICAR?"'n: IF n>z THEN PRIN
T AT 1@,0@; "HUMERD DE REGISTROS:
3659 cLaT gg%ﬂT REGIﬁTHD MO
3 i 3:0 THEM FOR m=1 TO &

LET y=1+(m-1)2d: FRINT m;" - "
$imi ;" “ragin,y TO yY+d-11: HNEXT

m: PRINT *°
3330 IF b:@ THEN FOR m=1 TO b: P
RIHNT m+a,; "= "jt!lII,TﬁB (28~ I_EN
STRS INT ain, mi) ;& (n HEXT m
Zoae theut Ml EANRA" bUIERES Mo
GIFICART" "

3080 IF m>a THEM LET m=m-a: GO T
0 318@

SOE0 LET ysl+im=1)%d: INPUT (bt

NUEVD DATOT

¥
=1

227@ G0 TE Flle
2108

FEin,y TO ya+d

1
i
0 IWF' (CHimdh HUEUD DATO?
rain
=11@ PQTJT 89; "AlL3uno mas” (=Y
3129 PRAUSE @ IF INKEY §="%t or I
HNEEY$="53" THEH GO TO 3040
132 JIF INKEYS$='n" QR IMNKEYS&§="HN"
THEHN GO TO 150
2140 GO TO 3120
Jiso CL3 FRINT "REGISTRO MNo.
e Tl
J16@ IF 2:0 THEN FCOR m=1 TO a: L
ET y=1l+im-1) #d PRINT m;"= ".b&l
Yot ',=$1J' Y4 TD g+a=-1) HME=XT m
ERINT
3170 IF b:@ THEN FOR_m=1 TO b P
RINT @+a,"= “;c8(m), TRAE (28-LEHN
5TF3 INT ain,ml) . ain, m} HEXT m
31& PRINT “Conforme™ (5N}
3128 PAUSE @ IF INNFY “s" 0OR I
MEEY$="5" THEW GO TO B
IE2Q0 IF INKEYS="n" DF IMEEY §=""MN"
THEN GO TD JRa20
21 3135
4200 FOR n=1 TO =
4@1@ CLE FPRIWT "“Mo. CE ORDEM
SR, e
4020 IF 3@ THEN FOR m=1 TD a: L
ET ysl+im-%)%d PRINT b%im
:!fh,g TO u-i 1) MEXT m PﬂINT
4B30 Ir b)@ THEN FOR m=1 TD bB: F
RINT cHim ', TRAB i28- LEN STR$
INT ain mll.atn L] NEXT =
1040 PRINT ua;“éara_cant1nuar Pu
L2a una tecla™: PAUSE @
4252 =T
4062 0 TO 10
=1l 10 I=@ THEN

Eaga EPINT Tﬂﬁ L.
aw@ THEMN n=
QRINT TPB Qin; "= ":bRinl

5a2a IF b)@ THEN FOR nw=l TO b: F
RINT TAB S;n+a, "= ", c&ind MEXT
5@3@ INPUT “Intlfoduce la opcLion

ve deseas

240 IF ‘1 dr Yira+b THEN CLS
GO TO sele

S@esS@ IF y>a THEN LET w=y-a: LET
US=Ccs iyl GO TO SS8Q

S0EA LET us=bsiy! LET W=s(y~-1) #2

+1
5@?@ FOR n=1 TO =z LET 48ini
,g TO Uy+d=11 LET Bin,2)=n

So8e cL: . PRINT AT 10,9, “ES
DR POCE" i -~ ACAsO CAEES QUE
UNA HMABUINA?"T 77 ESTOY LLA

0"

CH
SBQB FOR m=1 TO z: FOR n=1 TO I-

S1e@ IF J%in)>d&(n+1l) THEW LET 1t
ET d&fn)=dsin+l LET
1%: LET Y=bin, 2) LET E!
1.2Y: LET binel,2) sy
NEXT &

2
r
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W PROGRAMAS MICROHOB

UM POCO" ‘ACAS0 CREES QUE S0Y
LIHA nnou:un‘“' "EETOY CLASIFI
CRAMCO
=20 FOR m=1 TO z FOR n=1 TO z-
5530 IF bin,licbin+l,; 1) THEN LET
=bin, 1) LEY Bih.di=bifm+l,1)
LET bin+l,ll=y: LET ushin,z2] LE
T bin,2)=b(n+l,21 LET Bin+l,2)=
§54e T'n MEXT m
5558 PRINT 8@, FLASH 1, “PULSA UN
A TECLA FRUZE 2 0 ' TC 1o
&2 mEl TO X

o
~<

g@ale CLS LET fisbim,2)
B022 PRINT “Ma. E ORDEH ", m,"
*LZUCLASIFICADD POR: " ul

6932 IF & @ THEWN FOR p=l TQ a: L

ET u=sip-1i+d+1 PRINT LSipi "

,a_;:n,g TO ysd=-1) NEXT p FEINT

6048 IF b:@ THEWN FOR g=1 TO b. F

RINT c%i(p);":", TAB (28-LEN STR3

INT ain,pll;ain,pl: NEAT p

E@58 FRINT #0; “"Para continuvar pu
a u Lgcla”: PAUSE @

E0E@ MEXT m

S072 GO TO 108

7@2@ INPUT "NOMBRE CDEL PROGRAMA?
(Max. 10)"* LINE 1&: IF t&s

THEN LET Ls-'thaIFICH”

7010 IF LEM L$310 THEN LET t§=l§

{ TO .1ai

7028 CLS : PRINT AT 10,@; "VAMOS

ALLA

703Q snvE {laJ LINE 10

To40 AT 1@ @, "REEOETI

HA Y uEanI:nREHUs

7050 UERIFY (1)

75 CLS PRINT AT 108,@;" "VALE T

ITO " HAS EBORDAOD™

707 PHLSE 250: GO TO 10@
T

Con este programa
podremos ensaiarnos
a gusto y eliminar el
mayor nhumem de
mosquitos con tan
solo apretar un botén.
Compruébelo.

Para llevar a cabo tan agradable tarea,
disponemos de dos sprays que nos apa-
receran en la base de la pantalla y que
cuentan con una capacidad total de cin-
cuenta disparos. Con este potencial ten-
dremos que atinar a una oleada de vein-
te mosquitos que irdn apareciendo suce-
sivamente. Hay que tener en cuenta que
el desplazamiento del mosquisto por la
pantalla no es rectilineo, sino que presen-
ta ligeras variaciones, con lo que «atinar»
es cuestion de reflejos y habilidad.

Si, a pesar de todo, nuestra punteria
no es certera, una plaga de mosquitos de
otra «raza» acabarad destruyendo nues-
tros sprays va vacios. Asi que, janimo y
punteria!

[E]
5 Lo
2 FRINT S (0) Sprad 1ZquUi
i |, - (P) Spray derecho "°°
30 PRINT " Los mosquitos at
acan en olea= das de 2@ y =0l
o dispones de SO disparog.” """
51 Los -aLgaslas nao endras
Pofibi LIdBIEE dE SOBrEVIVIC."
4@ PRINMT " °° = e
PRIN = : PUL=H
[ <= = b
[ IF HNEEY $="" HEHM TO &8
78 CLS GO SUB 1000
a EORCER 2: PAPER 5: IMK @: C

b=®: LET s=8: LET c=58
LET e=29

1
11@ PRINT “PUNTOS:
iz RINT TIMK 1,n‘rbaj. $ 0@ -_
T30 EE!HF THN 1-5 20.9; '|'( AT
20,10, "Te"
14@ LET y=INT 'RNDF17}+2
0155 PRINT AT 21,30 JAT 21,3
F
150 PAUSE 22 BEEP 0.1,20
_18@ LET n=y: LET y=u+(INT (RND#
Ji=1li=ilS=y) +il= gl
178 PRINT AT, N, &." PRINT I
NE 2.AT 4. am
laz@ IF c::ﬂ THEN PRINT OUER 1;R

12 MICROHOBBY
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T gk tam

2=9 IF IN

Z0,0; INK
Bl 158,150
ER 117,417

ERINT AT

=L TF.2

O TO 408

@ IF IH ”®

@, 18; IN o

W 1E9,18 BE

R 1;97,17. CRAU

PRINT AT 20,18, 1;

cEc=1 IF 3l-y=e OR Sl-9y= e+1 TH
EN GO TO 4080

249 BEEFP .01E%,-18

258 IF €=@ THEN PRINT AT y,e;"
% 0 TO 419

250 LET e=¢-INT (RMD#%2)

f%é o 15? PFINT IMK QAT

& =g 5 v
v =L MO B B Pnnﬁ
AT @0 GEE *sadze ZBTR
BINT AT W, i #

+1 - =23
a&ee IF b:»18 THEW CLS3 Gu TO 44
430 GO0 TO 14@

442 PRINT AT &,11; INUVERS3E 1;° G
AME OQUER™ INUERSE @
Tt?@ PEINT AT 8,11, "PUNTOS=" %}n

=15 £=18 =
AT 15,7;"Casi Lo consigues!!™
478 IF s=2@ THEM PRIWT RT 1S,2;
Has conzeguido destiruir esla
plaga. Te atreves con otra "“
428 S¢& THEN PRINT AT 15,2;"
Cesztruido por derrochador 11 ¢
429 FOR f=-19 TO 18. BEEP 2.1.f
EORDER RNDX7. MEXT (. BEEP 2, -
17 . BORCGER 7
Se@ IF INKEYS$="" THEN GO TO S0@
510 PAUSE 120 GO TO 8@
E20 LET e=29: PRINT AT 21,17;"S
PRAY GASTADO! ™
810 LET e=e-1
620 FRINT INK 2;RT 18,&; "4 4 4
CTGRT A7, e vl M UIAT 16,042,
" FOR izl TO B8. BEEP .61S,-

1z PRUSE &: MEXT i
528 IF e=32 THEN FLOT 184,2%: D
RAL -108, -2 PAUSE 3: PLOT OQUER
1,184 ,2% ORAL OUER 1, -108, -20
840 IF e=21 THEM PRIHT AT 28,8
FAds (AT 19,9, "t VAT 21,18
543 BEEP .215,-12
B4E IF em2]l THEWN FOR i=l TO 290,
BEEF .Q1,:1-4: BORDER INT (is3):
HEXT i
ES@ IF e=12 THEW PLOT 104,2%5: [
RAL =104 , -20: PAUSE 3 PkOT QUER
1.194,.25: CRAY DUER 1, -124,-20
EEQ IF e=11 THEN PRINT AT 20.0;
e AT LSl A AT L R
£65 IF e=11 THEN FOR i=1 To 20
BEEP .01.,i. 4. BORDER INT (ir3)
NEXT i
&7@ IF g=6 THEN CLS G0 TO aa@
280 GO TO 61@
led@2 FOR =@ TOD 7: RERD Cg FOKE
USSR “"R"+f,Cc3: HEX i
leig an }=a TONEk R?RD cg9: POKE
USR “BU+[,c9
132@ FOR (=@ TO 7: RERD cg9: POKE
USSR “C+f,c9: NE f
193@ FDOR =@ TO 7. READ cg: POKE
USR “D"+f,¢9: MHEXT
194@ FOR =0 TD 7: READ c9. POKE
USR "E“+f,c9: NEKXT f
195@ FOR (=@ TO 7: RERAD c9: POKE
WER "F"&#r,cq9: HE
1088 FOR (=@ TO 7 © cg: POKE
USR "G "+f,C9: HNEXT I
19070 FOR =@ TD 7: READ cg: POKE
USSR "H"+f,c9: HNEXT f
ie3@ FOR r=0 TO 7: RERD €9 FOKE
USSR “I"+f,c9: HNEXT T
183 FOR (=@ TO 7 nEﬁo cg: FOKE
USF Lo i Y N
o] =) ﬁ 1.3,3 5 B i51 %92 B, 48
133 24,24 4
éaaé ERtA 148 16 ,6E,0,36,0,72,
65,8,0 2, aﬁ

&8, 18
2019 Dﬁra a. ﬁua 248,248,240,

2s2.0 &4 )

2090 bATA 154°849115,8 255 ,6,9,1
00,60 1285258 123:8%3

g e e o b iias
4,24,0,0,0,0,255, 255, 258



REM Somos profesionales
REM Da mejor servicio

REM Tenemos tambien COMMODORE, ATARI,

ATMOS y COLECO, HARD y SOFT
REM CAMBIO acepta equipos de 2' mano
al adquirir otro nuevo.
REM Consultanos tus necesidades.

HARD QL

1QL 128 K
32 Bits + 2 Microdrives

Teclado espanol. manual castellano

1 Joystick
1 Impresora serie CP-100
1 Cable conexion

R
1 TV color ELBE SHARP 14"\ V2 5

Sin TV y con monitor alta resolucion 280.000 Pts.

SOFT QL (Incluidos)

QL QUILL Tratamiento de textos
Lo que se ve en la pantalla aparece en la

impresora.

QL ARCHIVE. Base de datos. Con lenguaje

propio.

QL ABACUS. Hoja de calculo. 6.000 celdas

programables.

QL EASEL. Graficos. De barra, de tarta, de

puntos, de lineas.

REM NOTICIAS

REM CLUB SPECTRUM

Y COMMODORE

Funciona como un ¢lub de video. Se
adquiere una cinla y se intercambia
con otras a 200 ptas. semana. En
cintas inglesas 400 ptas semana
Solo versiones orginales

aLuse

Para usuanos del QL Sohicita intor-
macion

REM CURSOS

Basic 1/2 M/C y aplicaciones

REM FRANCHISING

S quieres montar tu progia min-
tienda de informatica o una tienda
especiahizada. envianos tu direccion
y récibiras intormacion completa
REM DETALL

Si quieres vender nuestros produc-

105 envianas tu direccion y recibiras
puntual informacion

REM PEGATINAS

25 ptas. 3 modelos: REM MEMBER
ME. REM | LOVE YOU. REM
FOREVER

REM CAMISETAS

990 ptas. 3 modelos REM MEMBER
ME. REM | LOVE YOU. REM
FOREVER. Indicar talla: peguefa
normal y grande

REM GRAPH

Kit graficos 6 colores 990 plas (REU-
TILIZABLE)

REM GRAPH

10 plantilias teclado reutilizable 900
plas

MEEE

[ Jll

e o
REMSHOP

Ordenadores personales

RENOVACION EN MARCHA, S.A. REM SHOP - VALENCIA
¢/, Espronceda, 34 - 2¢ int. - MADRID-3 ¢/ Maestro Palau, 12
Telefono (91) 441 24 78 Teléfono (96) 331 53 27

REM SHOP 1
c/. Galileo. 4 - MADRID-15
Telefono (91) 445 28 08

REM SHOP-BARCELONA
c/. Pelayo, 12 - Entresuelo J
Tel. (93) 301 47 00

HARD SPECTRAVIDEO

1:5VA28 i

1 Unidad doble discos con -
controlador y salida centronics . ... 148.000

3.654

g e ot
ECIO TOTAL
Tzﬂlﬂl?ﬁ'—r

SOFT SPECTRAVIDEO

Spectra Checkbook . ..........cooooovvne.. 2300

SpectraDiany ....ooovevvvenrinainsaean. 2300

Armoured Assault ...........0 ..., 2300

Spectron o:souiras s s e

O LR S e s P MRy e P 2.300

Sprite Generator. .........coovvean 2.300

Fanl Edifor oonwsrnsriseressivmmmimsy 200

Spectra File Cabinet ................c..c0. 22300

SPEGIE TYDE s v wwnn s s o sy | O

Sector Alpha (cartucho) ................... 4900

Super Cross Force (cartucho).............. 3500
e
PRECIO TOTAL
_26.190ptas.

[m———————————————————

BOLETIN DE PEDIDO

Nombre y Apellidos

Direccion y Telefono

Deseo recibir mas informacion

Deseo adguirir

Precio total (incluye 300 ptas. de gastos de envig)

Giro Postal L1 Giro Telegrafico O Transferencia Bancaria O
Ingreso en cuenta 3769/8 BANCO DE BILBAO Rios Rosas. 44
MADRID-3

Talon adjunto O Talon confirmado adjunto d
Tarjeta VISA numero

Fecha caducidad Firma



absoluta.

Melbourne / Investronica

48 K

Tipo: Ultiligades Graficas

PVE: 2100

SUPERGRAFICOS
SPECTRUM 48K

Se trata de la version
traducida del
Melbourne Draw, el mejor
programa, con diferencia,
gue existe aciualmente en
el mercado del Spectrum,
ademas, uno de los mas
utilizados por los creadores
de programas, ya que por
sus condiciones resulta
idoneo para todo tipo de
creacion grafica que uno
sea capaz de imaginar,

El programa ha sido creado
por Philip Mitchell y tiene un
menld completisimo, con el
que es posible acceder a
cualquier mado grafico:
Ventana de informacion—
Son las dos lineas inferiores
que se utilizan para indicar
el estado actual del
programa. Ahi nos ira
apareciendo toda la
informacion necesaria para
acceder a los diferentes
mandos y cursores que

PROGRAMAS I )

| At

SUPERGRAFICOS

Uno de los problemas fundumentales con los
que se encuentra el sufrido programador es
el de disenar sus graficos y pantallas.

Supergraficos, es la nola
dﬂlﬁwm W, nos a a h:g.:o de
la forma mas simple y con la libertad mas

gobiernan el control del
programa.

Cursores— Hay ochg, cada
uno de ellos controla una
direccion diferente. Su
distribuciéon es muy logica y
el manejo bastante simple
Formas de marcar
pantallas— El modo Normal
con el que se recorre la
pantalla en la direccion
elegida. El modo Dibujo, que
se utiliza para activar los
pilxes por los que va
pasando el cursor. El
Borrado, que apaga todos
los pilxes y el modo de
Inversién, gue, como su
propic nombre indica, sirve
para invertir el estado de los
pilxes.

Agrandar Cosas— Es una
posibilidad de las mas
interesantes, ya que nos
permite aumentar una parte
del dibujo, con lo cual es
posible dibujar con una
enorme precision. Se puede
hacer de 4 a 16 veces
mayor. Al trabajar en una
pequena porcidn de pantalla
aumentada, habra veces que
tengamos gue desplazarnos
desde un bloque a otro de
la pantalla, lo que hace el
programa de forma
automatica. También hay
una forma adn mas sencilla
de conseguirlo, se trata de

desplazar el cursor hacia
una de las ocho direcciones
posibles

Otra posibilidad que incluye
el programa es, por ejemplo,
el poder jugar con los
atributos a nuestro antojo,
teniendo en cuenta, eso si,
las limitaciones del
Spectrum én este campo.
También se puede cambiar
el estado de estos, segun
nos caonvenga en cada
blogue de dibujo,
accediendo a ellos de la
misma forma gue lo
harlamos en el metodo
directo de obtencién del
calor.

Se puede rellenar un area
de pantalla delimitada por
una serie de lineas, de
forma automatica. El método
no resulta demasiado rapido,
pero esto es logico, ya que
se ha hecho con el fin de
poder detectar los posibles

errores y poder corregirlos
con tiempo suficiente.
Cuando queramos incluir
textos en la pantalla,
emplearemos la opcidn
correspondiente, la cual nos
permite escribir caracteres
alfabéticos en maylscula,
en mindscula, nimeros, los
simbolos rojos de la parte
superior de la tecla vy los de
la parte inferior. Esta opcidn

nos permite también teclear
los caracteres definidos par
el usuario (UDG).

El desplazamiento del
contenido de pantalla
(SCROLL), es ofra de las
maravillas de este programa.
MNos permite colocar cosas
donde queramaos, en
cualguiera de las ocho
direcciones posibles. El

desplazamiento puede ser
de dos tipos, punto a punto,
sin afectar a los atributos o
desplazamiento de estos
altimos.

Los caracteres UDG, se
pueden definir a través del
programa y grabarlos
posteriormente para
utilizarlos en nuestra
pantalla.

Otras opciones posibles,
ademas de todas las
resenadas, son, por ejemplo:
Mover la ventana de
infarmacion de la parte
inferior a la superior o
viceversa. Acelerar el
movimiento del cursor.
Contraer y expander la
pantalla vy, si se desea,
invertir de izquierda a
derecha la pantalla.

El programa es
completisimo en todos los
sentidos y, ademas, una
inestimable ayuda para el
programador, que tendra
toda |a libertad de
movimientos que pueda
imaginar a la hora de crear

‘sus graficos y confeccionar

las pantallas. Muy bueno.

14 MICROHOBBY
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Gargoyle Games/lbeson

48 K

Tipo de juego: Arcade

PVP: 1.500 plas.

. Es un juego dentra
de la mas pura

linea del estilo Arcade, ya
gue la accion se situa en el
espacio galactico y nuestros
enemigos son centenares de
naves que surcan la frontera
del espacio conquistado por
los terrestres.

MNuestra mision es la de
impedir que atraviesen esta,
mientras viajamos de una
estacion interespacial a otra
Los enemigos surgen de
todos lados intentando
destruirnos: cruceros piratas,
robots de barcos Scout,
bombas explosivas
multidireccionales,
gigantescos campos de
minas, impenetrables
cortinas de bombas y minas,
y los peligrosisimos
meteoros errantes gue
surcan el espacio en forma
de despojos interestelares,
que pueden chocar, en
cualguier momento, contra
la nave patrulla que
dirigimos.

El juego es bastante dificil,
sobre todo teniendo en
cuanta la rapidez con la que
nos movemos, tanto
nosotros como nuestros
enemigos. en este aspecto,

hay que resaltar
precisamente gue el
movimiento esta muy bien
logrado y es bastante buena
la respuesta de los controles
en todos los aspecios.
Graficamente, el juego esta
también muy bien, los
meteoritos, naves y demas
artilugios tienen un disefio
muy apropiado para este
tipo de juego, dandonos la
sensacion en todo momento
de estar librando una dura
batalla interestelar.

Es posible la utilizacion del
Joystick, lo que facilita algo
la complicada larea.
Tambien incorpora la
posibilidad de jugar dos
jugadores, lo que da cierto
aliciente a la partida.

Un juego puramente Arcade
en el que las lluvias
continuas de enemigos v
objetos peligrosos, van a
poner a prueba nuestra
capacidad de reflejos. No
hay ni un momento de
descanso durante toda la
partida. Recomendado para
los mas habiles de la casa.

ERE/Sofiware Center

48 K

Tipo de juego: Simulador de
enpresas. :

PVFE: 3.000 ptas.

Es un programa

educativo que
pretende introducirnos en el
complicado mundo de la
geslion de empresas a
traves de un juego ameno
que simula los casos reales

que se producirian si
dirigiéramos una empresa.
Nos permite enfrentar a los
distintos aspirantes al puesto
de director, proponiéndoles
situaciones simuladas que
van a servir para medir las
consecuencias economicas
de sus decisiones.

Fueden jugar desde uno a
cuatro jugadores, los cuales
tendran que asumir los
diferentes papeles
principales de la sociedad:
Presidente de la sociedad,
Presidente de Produccion,
Director de Marketing v
Director financiero.

Cada trimestre, se reunira el
Comité Director con el fin
de anotar los resultados del
trimestre anterior y tomar
decisiones. Una vez se
hayan fomado éstas, el
programa simula las
consecuencias econdmicas
gue se derivan de las
decisiones adoptadas
anteriormente, y las refleja
dentro de los diferentes
elementos que integran el
cuadro de mando de la
Direccion propuesta por el
Comité Directivo.

El analisis de dichos
cuadros a cargo del nuevo
comité, permite tomar
posteriormente nuevas
decisiones para el proximo
gjercicio trimestral,
Dependera del analisis de
resultados de cada trimestre
la puntuacion que
obtengamos, la cual a su
vez, serd la que se
encargue de medir la
calidad y acierto, 0 no, de
nuestra gestion.

Existe una posibilidad,
dentro de cada ejercicio, de
que cierlos acontecimientos
que vienen del exterior
perturben el analisis
realizado y ocasionen
retrasos en nuestra gestion.
Al igual gue ocurriria en una
empresa real, puede
producirse una inflacion, la
cual nos llegara de forma
aleatoria y puede originar un
aumento de los cargos de la
compania. Ademas de esto,

se producird un desgasle
del material de produccion y
llegara un momento en que
se produzca un desfase de
aciualizacion de material,
que influiran sobre las
ventas del articulo.

Es un juego muy completo
que nos va a ayudar a
comprender mucho mejor el
complicado mundo
empresarial, adentrandonos
en &l de una forma bastante
clara y a la vez entretenida.
El programa esta,
educativamente, muy bien
pensado.

Como en la mayoria de los
juegos de este tipo, no tiene
graficos, sin embargo esto
no es ningin inconveniente.

MELOTRON

Investronica
48 K
Tipo: Didactico
PVP. 1900 ptas.
Es un pequeno

. tratado de solfeo
gue aprovecha las limitadas
posibilidades sonoras del
Spectrum: con el unico fin
de ofrecernos un programa
musical que, a la vez,
resulte entretenido para
todos. :

MNada mas cargarlo, lo

MICROHOBBY 15
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primero gue aparece es un
menu con tres opciones
diferentes: Un teclado
musical, seguir canciones y
componer musica.

La primera opcién convierte
nugstro ordenador en un
instrumento musical capaz
de generar 108 sonidos
diferentes, en nueve escalas
diatonicas de doce sonidos,
formados paor siete notas y
cinco alteraciones. Cada
nota que tocamos es
visualizada en pantalla con
el nombre correspondiente.
Puede elegirse la duracion
de cada nota entre una
escala gue contiene 9
valores diferentes. Otra
posibilidad es |la de
repeticion opcional.

La opcién de seguir
canciones, consiste en
escuchar una serie de
melodias y poder ver
aspectos importantes sobre
el tono y el ritmo, ya que
podemos elegirlos antes de
empezar a escuchar la
musica. Si lo que queremos
es interpretar nosotros las
melodias, nos aparecerdn en

pantalla las teclas que son
necesarias tocar y
tendremos que darles la
duracion exacta, una buena
forma sin duda de aprender
a manejar el ritmo.

La tercera posibilidad, es la
de componer misica.
Dentro de ésta hay a su vez
tres posibilidades distintas:
Composicion grafica sobre
pentagrama, composicion
rapida y control de almacen.
Se puede componer,
reiniciar una compaosicion,
modificarla, tocarla,
almacenarla o sacarla por
impresora. Otra posibilidad
es la de componer de forma
automatica, en cuyo caso es
el propio ordenador el que
compone.

Adernas de todas las
opciones mencionadas,
existen algunas mas que
nos permiten diferentes
convinaciones de método
que, unidos, pruducen
efectos sonoros muy
Curiosos.

La idea es buena, el
planteamiento correcto y los
resultados aceptables, por lo
gue puede resultar un
programa idoneo para

~ aguellos gue guieran

iniciarse en el apasionante
mundo de la musica o aun
nog conozcan
suficienternente el invento
en cuestion.

SERLOCK HOLMES

Melbourne House

48 K

Tipo de juego: Aventuras
PVE: Sin confirmar

. Los creadores del
Hobbit vuelven al
ataque despuesde algin
liempo con esta nueva
creacién, que, al igual gue la
anterior, retine los mismos
terminos de atmosfera y
sofisticacion. Uno de los
rasgos mas sorprendentes
es, al igual que en el Hobbit,
la libertad de accion de
todos los personajes que
intervienen en el juego, es
decir, éstos pueden hacer
cualguier cosa que se nos
ocurra por muy compleja
que parezca. Se puede
incluso llegar a interrogar
olros personajes.
El programa permite al
jugador incluir frases con
toda naturalidad, como podia
ser por ejemplo: «Abre la
puerta rapidamente, sal y
coge un taxi». Esto, afade
un gran realismo a la accién
principal, lo gue, unido a la
posibilidad de hacer
preguntas, dotan al juego de
una enorme complejidad.
El juego comienza en el
estudio de Holmes, en Baker
Street, con Watson sentado

WEE Corren rumores de que aleunas de las principales empresas espanolas importadoras v
producioras de Software tienen intencion de mantener conversaciones con el fin de intentar,
de forma conjunita, poner freno a la incipiente pirateria,
BME W Dinamic prepara un nuevo programa que casi seguro llevard el tiulo de
«Profanacidn». El juego estd ambientado en Egipro v, mds concretamente, en el templo de

Abu Simbel.

MWW Yo estd en Espana una de las mds espectaculares creaciones de Ultimate, «Khight
Lores, un juego revolucionario en todos los sentidos.

en un sillén leyendo un
periodico. A partir de eser
momento, todos nuestos
esfuerzos han de ir
encaminados a descubrir un
horrible crimen, en un
complicadisimo organigrama,
donde las pistas aparecen y
desaparecen continuamente.
Hay un reloj que nos marca
el tiempo transcurrido,
indicandonos la hora, el dia
¥ el minuto mas proximo.
Este dato es muy impartante
sobre tedo si tenemos en
cuenta que para coger un
tren habra que hacerlo a
una hora en punto, ya que
de lo conirario lo
perderiamos.

Para andar por el Londres
Victoriano, gue es el lugar
donde se desarrolla la
accion, tendremos que
utilizar el Metro, los taxis y
los autobuses.

Los graficos del programa
ocupan tan solo un cuarto
de pantalla, sin embargo,
estan bastante bien
construidos.

Dentro del juego se
producen continuamente un
enorme nimero de posibles
casos complicados, los
cuales guardan un sentido
de interaccion gue
complican aun mas la trama
de juego. En este caso, al
contrario que lo que ocurria
en el Hobbwyt, ni siguiera
leyendo un libro con
anterioridad hubiera sido
posible conseguir un
conocimiento exhaustivo del
tema.

El programa ha sido
desarrollado durante
dieciocho meses, y
posteriormente tardd en salir
seis en Inglaterra. A la vista
de los resultados, ha valido
la pena su realizacion. Esta
escrito en inglés, lo que
puede ser un inconveniente
mas a unir a la enorme
dificultad, pero viene
acompafado con un
completo manual que
contiene algunas pistas en
forma de ejemplo. Al menos
en Inglaterra.
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Telf. 411 28 50 Telf. 259 86 13 Telf, 221 23 62 Telf. 256 19 14 Telf. 43 68 65 Telf. 891 70 36

28006 MADRID 28036 MADRID 28004 MADRID 0BO15 BARCELONA 40002 SEGOVIA ARANJUEZ (Madrid)



SOFTWARE

Z-80: SISTEMA
DE INTERRUPCIONES

Tal vez hayamos leido en alguna revista o libro, o
alquien nos ha comentado algo sobre las

«interrupciones». Pero, ¢
ut

y sobre todo ;como se

En primer lugar hay que explicar cual
es el concepto de interrupcion y para ello
nada mejor que un ejemplo:

Supongamos que esta sentado frente
a su Spectrum programado (0 mas posi-
blemente jugando a alguno de los jue-
£05 que esta revista publica) v, en ese mo-
mento se ove una voz gue nos grita des-
de el pasillo: jLa cena estd lista!

Entonces nosotros atenderemos la «in-
terrupcion», es decir, cenaremos, y muy
posiblemente, seguiremos luego con
nuestra tarea, jsi no nos «desconectan»,
claro!

Pues bien, el Z-80 puede atender a ta-
reas que reclaman su atencion, ejecutar-
las vy luego seguir con lo que estaba ha-
ciendo antes. Y esto es lo que hace nues-
tro Spectrum cuando por ejemplo, lee el
teclado: cincuenta veces por segundo, el
ordenador para lo que esté haciendo, lue-
go lee el teclado v aumenta en uno el
conjunto de tres bytes formado por la va-
riable del sistema FRAMES vy, despuds
sigue ejecutando el programa interrum-
pido.

EI Z-E{J dispone de dos tipos de inte-
rrupciones: una enmascarable y otra no
enmascarable. Cada una de estas inte-
rrupciones esta asociada con una «pati-
tan del Z-80. Una interrupcion enmas-
carable es aquella que se puede desacti-
var o activar a voluntad del programa-
dor vy esto se hace con las instrucciones
DI y EI respectivamente. Es decir, si en
medio de un programa se pone la instruc-
cion DI, a partir de ese momento no se
atenderan las llamadas producidas por la
activacion de la «patita» correspondien-
te. Las interrupciones volverdn a atender-
se cuando se ejecute la instruccion EIL
Una interrupcion no enmascarable se
atenderd siempre que se active. A partir
de ahora, solo tomaremos en cuenta las
interrupciones enmascarables, que son
las tinicas que se pueden utilizar con el
Spectrum.

22 MICROHOBBY

glue es eso?; ¢para qué sirve?

ilizan las lnlerrupnunes?

El Z-80 tiene tres modos de ejecutar

las interrupciones de las cuales el Spec-
trum solo nos permite utilizar dos, estos
modos se conmutan entre si con las ins-

trucciones IMI y IM2.

El Spectrum estd normalmente en ¢l
modo 1. En este modo siempre se ejecu-
ta una instruccion de RST 38. Es decir,
como cada cincuentavo de segundo se
produce una interrupcion, esto hace que
siempre se ejecute un salto a la rutina en
ROM que comienza en la direccion 0038
h., v es esta rutina la que se encarga de
leer el teclado v de actualizar FRAMES,

Veamos como se utiliza el modo 2. En
este caso lo primero que hace el Z-80 es
formar una direccion con el registro [ y
con los datos que, en ese momento, es-
tén presentes en el bus de datos. En el
caso del Spectrum este dltimo byte ten-
dra siempe el valor FFh en ese momen-
to. Luego, el Z-80 ira a esa direccion, for-
mard una nueva direccion con ¢l conte-
nido de esos dos bytes consecutivos y co-
menzara a ejecutar el programa a partir
de dicha direccion. Por ejemplo:

El registro | contiene ¢l valor FEh,
La direccion FEFFh tiene DOh
La direccion FFOOh tiene 4Ah

El Z-80 ejecutaria un salto a la direc-
cion 4ADO v retornaria al programa in-
terrumpido, cuando se encuentre con la
instruccion RETI (Relornu desde Inte-
rrupcion).

Veamos un ejemplo de utilizacion del
sistema de interrupciones en el Spectrum.
El programa permite tener un reloj en la
esquina superior derecha y la ventaja de
hacerlo usando las interrupciones es que
nos permite estar realizando otra tarea
mientras el reloj funciona independien-
temente. De todas formas hay que hacer
notar que el reloj se parara con aquellos
programas que desactiven las interrup-
ciones, como por ejemplo, las rutinas de
LOAD vy SAVE, pero el reloj continuara
después de terminada estas rutinas. Otra
apega» es que si hacemos NEW debere-

e

r.‘.
P L

'}l ..*,-.uu-.u..

mos volver a inicianzar el reloj haciendo
RANDOMIZE USR 65517.
Las direcciones gue interesan son;

— 65426d ...... Aqui se alma-
cenan los se-
gundos.

— 65427d ...... Minutos.

— 65428d ...... Horas.

Haciendo POKE en estas direcciones
pondremos en hora el reloj. El reloj co-
menzarda a marchar cuando se ejecute el
programa almacenado en la direccion
65517 (rutina de activacion).

Este es el listado del programa BASIC
que carga todo el programa:

T
4 EFFnd*ds858°Y ***
1@ DATA "@1FFF3FSESDSCS2191FF3
gﬁESEBEEEIBGEB@QS@&SEﬁCHEEBiESEB
2@ DATA "2334BE20PB3E2023343E1
ggEBQOEBBBOQiQiFFaE1?3293FFESCDS
2@ DATA "FF3EORCCEAFFE12BESCODS
EFFBEBHEDEHFFEiﬂBGDEEFFCiDiElFlF
42 DATA "EC4DESTEZS6FFZ4DERBRIGF
gEEBHBF?CﬁﬁcbﬁﬂFFE1?DGD&HFFE1CBB
5@ DATA "@7@72195FF16085F 19ESD

éﬂﬂgBFFGFESSBSBBBEBJBBE@B1H?7241
&2 DATA "18FR2A9AFF3IC22390FFCSA

eoleedeee”
ATH BACECECECEBRATCA2REQ
50232BEQGEE?CSREE?QBCCGBﬂ cH
*TC2RRS3IATAREIATCA2CEC
SBH7RBEBBGE?CDﬂCBBC7HB&BH?C
" 7CBBCRBCBACEEBRAYCVCIAG
6PE02PE06027CBACSGEABACEBATC
12@ DATA "7CBACEBAVAREIATCAR1E1
BBBBB18139@3EFEED17EDSEC9

110
130 Eé? p=ss2
=i

125 PRINT THB lai”fii RELOJ #%%
13@ FOR I=1 TO 1@

138 READ Ay

148 FOR J=1 TO LEM AS STEP

180 TOR JoleiictBE TASOT) 48-7
* (A% (J) 3"8"))

160 LET X=(CODE (A$(J+1))-48-7+
(Ag(UF1) 28" T 14X

178 POKE B, X

180 LET D=D+1

198 NEXT

200 NEXT I

218 PRINT AT 290,0; “Puesta en ho
A

220 INPUT RA “;H

230 PRINT AT 21,0:H;

24@ INPUT "MINUTO “im

250 PRINT “:";M;":00"

568 POKE 85426 ,9

280 POKE 65428 ,H
285 RHNDGHIIE USR 65517
252 s8: CL3



DIR. !CODIGO ILISTADO DIR.  'CODIGO ILISTADO
ORG FEFF 1E LD A, '!HI..J
FEFF 01FF DIR-OM  DEFW FFO1 ‘Direccidn de % FF LD H,FF Garga H con —1
comienzo FF56 24 RI0 INCH ;Célculo del digito en
FFO! F3 COMIENZO DI BCD
F5 PUSH AF ;Guarda registros D6 0A SUB 0A ;mas significativo
E5 PUSH HL 30 FB JR NCR10
D5 PUSH DE C5 0A ADD A, OA
Ch PUSH BG 6F LD :Almacena el resto |
2191 FF LD HL, TIME ‘Actualizar 150'avos enl |
de C LD AH !
k1] INC (HL) :segundo E5 PUSH HL ; -
3E 32 LD A2 :Sisunu 5@ ha llegado CD 6A FF CALL CHR Elgaiﬁnme &l contenido
a
BE GP HL ir a la rutina de E1 POP HL
impresion D LD AL
2018 JR NZIMP CD 6A FF GALL GHR Jimprime el contenida
36 00 LD (HL),00 :Poner 1507avos a del
Cen E1 POP HL
23 INC HL ;Sumar un segundo (] RET et
3 INC {HL) FFEA 07 CHR  RLCA sMultiplica por 8 el
3E ¢ LD AC ;i no se ha llegado contenido
a6l o RLCA ;del acumulador
BE CP (HL) saltar a la rutina de o7 RLCA .
2012 JR NZIMP Jimpresion 195 FF LD HLCARD ;Célculo de la
3600 LD (HL),00 :Poner sequndos a direccion
Cero 16 00 LD B,00 Jdel primer byte del
23 INC HL aF LDEA scaracler a imprimir y
k] INC (HL) ‘Sumar un minuto almacenar
BE CP (HL) 81 no se ha llegado 19 ADD HLDE »en DE
aBir E5 PUSH HL
20 0B JR NZIMP :a la rutina de D1 POP DE
Impresion 3A 90 FF LD A(XPOS) ;Célculo de la direc-
36 00 LD (HL),00 ;poner minutos a cidn de
CEero 8F LDLA ;atributos
P} ING HL Sumar una hora 26 58 LD H.58
3 INC (HL) 36 38 LD {HL)38 ;Poner INK negro {
JE 18 LD A8 :5i no se llegado a PAPER blanco
24 horas 26 40 LD H40 :
BE CP (HL) ;saltar a la impresion 0608 LD B8 {Colocacion de 8
202 JR NZIMP byles consecutivos
3600 LD (HL),00 ‘Poner horas a cero FFa2 1A ETY LD A(DE) :a partir de DE en la
FF2& 2194 FF IMP LD HLTIME+3 {Cargar HL con la di- 7 LD (HL)A ;pantalla
eccion de las horas 24 ING H
3E 17 LD A7 :Carg:r XPOS con la 13 INC DE
posi et 10Fa DJNZ ETH
32 90 FF LD (XPOS)A :dr:m:le se imprimird 3A 80 FF LD A (XPOS) ilil;luenlar la posicion
e
Jprimer caracter NG A jcaracter a imprimir a
ES PUSH HL ‘Llamada a la rutina 3290 FF LD (XPOS)A ;continuacidn en uno
de imprimir RET
CD 52 FF CALL COS 18l contenido de HL FFS0 00 XPOS  DEFE 00 :Direccion de pantalla
3E OA LD AQA JImpresion del signo :se imprimird el
préximo |
CDBA FF CALL CHR ;caracter
E1 POP HL FF31 0000 00 00 TIME  DEFB 0000 00 JVariables del tiempo
2B DEC HL Llevar a HL la FF85 7CBACGCB CARO DEFB7CBACECE  Definicidn de los |
direccion C6 C6 BA 7C C6CEBATC  caracteres |
;de los minutos 02 06 06 02 CAR1  DEFB 02 06 06 02 |
E5 PUSH HL 02 06 06 02 02 06 06 |
CD 52 FF CALL COS JAmprimir el contenido 7C 34 06 TA CAR2  DEFB 7C 34 06 7A i
de HL BC CO BB 7C BCCOBB7C |
JE QA LD ADA Amprimir " 7C 3A 06 3A CAR3 DEFB 7C 3A 06 3A
CO BA FF CALL CHR TA 06 34 7C Th 06 3A TC
El POP HL g 82 C6 C6 BA CAR4  DEFB 82 C5 C6 BA
2B DEC HL sl levar a HL la direc- A 0606 02 T4 06 06 02
cidn de los segundos 7C DB CO BC CARS  DEFB 7C D8 CO BC
CD 52 FF CALL COS : TA 06 3A TC T4 06 3A 7C
1 POP BC sRestaurar el conteni- 7C B8 CO BC CARE DEFB 7C B& CO BC
do de los BA C6 BA TG BA C6 BA TC
M POP DE registros 7C 34 06 06 CAR?  DEFB 7C 3A 06 06
E1 POP HL 02 06 06 02 02 06 06 02
F1 OFQ AF : 7C BA C6 BA CARS  DEFE 7C BA C6 BA
FF RST 38 ;Ruting AOM de lec- BA CB BA 7C BA CE BA 7C
tura del 7C BA C6 BA CARS  DEFB 7C BA CE BA
teclado Th 06 3A 7C TA 06 3A TC
ED 4D RETI ;Retomo desde 00 18 1800 CARD DEFB 00 18 18 00
Interrupcion 00 18 18 00 00 18 18.00
FF52 E5 COS  PUSH HL :Esta rutina primero FFED 3E FE ACTIVA LD AFE JRutina de Activacién
para el ED 47 LD I.A ‘Carga | con la
:nimero binario con- direccion
tenido en wde la interrupcidn
:HL a un ndmero en ED %€ IM 2 Modo de interrup-
BCD, también cion
;contenido en HL 9 RET

MICROHOBBY 23



PROGRAMAS DE LECTORES

MOTAS GRAFICAS
‘I, ABCDETF I JK M NG
‘[:,u!;‘ﬁ'l"’ ‘l:‘ﬂ!i;_ dapmpe ] i E 4 A @ E 285

Jorge MARANON
20 PRINT AT 17,_, INK, 3, PRFPER

9, BRIGHT 1." ¥ AT 18,¢; PSEE

Situémonos en la antigua Gredia cwando las Olimpiadas [ 1c.5. i« =7 (Rubes s as

convulsionaban a sus habitantes creando un ambiente S %i IAREI Y57 S2uEn 289% e
de expecducon que ha llegndo hasta nuestro dias. "417IF Tnkevssvzs THEN LET rei2
Como entonces, la mision del atleta sera transportar la éFBI”*‘E"-"B THEN LET r=18
antorcha olimpica hasta su ubicadon definitiva. TRl i e

=0
LET nE¥=n% (31 +ngil TO 31}
T AT 7.8, TIHK 5. FRFER @,n$

3
4
u]
4%
GO
42
GO
43
(=]
is
i0 isi¢ vini y PRI oo Ta' 14
Pero en esta ocasion, ha de enfrentar- MNuestra misién como f.l<d1v1mdad» se- e s it iarine
se a una prucba adicional: la amenaza ra la de atinar y destruir al esforzado L Feihen] L 57,89,41, egéegi 184,10
de los dioses, en especial del dios Zeus  atleta antes de que logre su objetivo, pa- E‘.*iég‘?ézégéiigé “’253115&2153 458
(nosotros) que, enfurecido, no cesard de  ra lo que contamos con quince rayos im- "o oo Se ae o4 2 6,1
enviar rayos para destruirle. placables y con cuatro mandos para eje- afggéggjga:ggisﬁgﬂi:::“é 2e8? 5%
cutarlo: 1, 2, 3 v 4. 580 6ATA 1.3,8,12,25.50, 101, 255
RE BT AR A A e
54 NEXT NEXT f: PRINT AT 2 ’135'3‘5’33 48 éé é éa gﬁ 1é
n 4
g §R EHB &88 EE i B i 8,48, INK 9 “ALCAMZADOS " +STR$ s ‘1es BATASTA0 b0 ése 219,89,32, 1
i CET welS THEN &0 LET t=31 EORCER @ @,7,16,32,64, Oka.453 , 8
O shae S FOR n=18 TO 18, PRINT AT n, i14é "RESTORE
o g OR n=7 TO 17: PRINT AT n,r Gy O NMEXT N IF =@ THEM GO 15@ FOR n-ﬁ TO 119: READ q: POK
e iNK 8; PAPER O BRIGHT 7o 3% ekoEs 0 (B0 To 7 F183 retumn’ Y 5
TﬁgT Eonsgg an fENB.rsgzgn‘“°6’ 11 LET w=0. LET v=0: LET 520 200 BORDER @: PRINT AT
T 18,7, INK INT (RND#6] +1; "3y %’—W&Q@% B n T Z T
istardhl FLan e sl vl LoTNT (BNDERT 41 1F k=2 !
THEN LET c=c-1 "] .@; PA
1S LET - c=c=1" IF C\-—l THEMW PR
INT AT 15,@; " LET c=31: LET T 20,0 "
aTi BRI 8 P g =
6;' PAPER 7 BRIGHT 1) “EStABIOS ?am P"I"Tif" e IT%
W I
- 16 S TF =l THEN LET ass= 7, PRPER
3 PeRPeR. . . %R0k he3e 10 0 ST LET poar R LET =0 o ro aa !2 SHICRE SR S
EF -5 FOR g=1 TO 285 STEP 26.70 1e LEY agx » &7 7 LET paa” aés ph:NT AT é1 NK 6: PAPER
GF 384,y "BiEr .o08,.n#1.8: OUT = “IULET =1 e P T el
poge RETURN
300 PRAPER ©: BRIG 1
alg ER%“T AT 2,15; INE E; D { B -
316 PRINT AT 4,@; INK 5;"Los L
0ses Y en Especial el dios FEUS
estan hasta €l cogote de Las L
s At SS iU Ren, TBajer
S iinpite "0 BRlSe" 600" cus
317 PRINT AT 10,08, INK &;"Los
ayos se disparan con Lasg 1ect
as: 1-2-3=4" ;AT 18,08; INK 4 ,"dis
Pone €L dios Feus de solo 1S ray
os": PAUSE 200: CL
35@ RETURN :
188@ FOR n=1 TO 2@: BORCER &: BE
EF .@31,n+10: BEEP INT (RND#3) 10
6§ETzFéEgi$eAf BEEP .@1,n+3: BOR
110@ PRINT AT 12,@; 1WK 3, BRIGH
T 1;"EL mensajero olimpico ha Eﬂ
dido mas g.UE LOS diGSBS"jﬂT 1
E; BRIGHT + FLASH 1; INMK 4; PH#
el Slzh & $abaAs
1EBB FRINT AT 20,@; INK 7; FLRASH
1l; "pulse enier para otro IUego
_PEE f=1 TO 808 NEXT n: PAUSE
aéaa Foé BaéN;Dn%:igEEP :ﬁ% n;aa
8 RHTI%bSELHs" 9738 AéndhRon L8

310@ PRINT AT 14,@; INK 5;"pulse

enter para olra carcera™: FOR N
:LGTDTEGG: MEXT n: PRAUSE @ CLS

EE0ITO L

802@ FOR n=1 TO 1@: BEEP .@l1,n:

BEEFP .@@8,INT I(RHD#3@) @ BEEF .21
n+i@: NEXT n

6108 PRINT AT 12,S; INK 3; PAPER
7, FLASH 1. BRIGHT 1;"L0E diose

s.-han vencido."”

820@ PRINT AT 18,@; INK 7; FLASH
1;"puUulsa enter para otre intent

o.": FOR n=1 TO 8@@: NEXT n: PAU

S B CLS.: GO TO 1

E300@ PRINT AT 20,0, INK &; BRIGH

T 1, FLASH 1;"pulse enter parca o0
Lra carrersta ": PRAUSE @: CL

G0 TO 1 '

PERERA

A
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W PROGRAMA DE LECTORES

CONTABILIDAD
CASERA

Pedro VALDEOLMILLOS
MARGALEF

Con este p

tendremos l"?llm

todos los movimientos
" economicos de la casa

y podremos saber

EXACTAMENTE, en qué

se nos va el dinero.

Para comenzar, vy después de pulsar
una tecla, el ordenador nos preguntara
¢l saldo del mes anterior, si lo hubiera,
si no, pulsaremos cero.

Nos preguntard, igualmente, los datos
que vamos a introducir, vy una vez dados,
pulsaremos ENTER. Otra informacion
a pedir serd el nimero de codigos que
existen. Aqui debemos tener en cuenta
que, por razones de espacio en pantalla,

ROS

1 BALLESTE

slabirs tal etiiciand 12 INK @: BORDER ©: LET printe 859 LET c(n codig)=cant i
ras 5 ¢ : 95 - T printer2=0 25+ (6= 5
Pt CHCOITOFICENIoNs 0 535, s o |- FLEE;N_?’,:EFEG”T b/ 3598 tnpOT o R Eé?:;dﬁ“ENTER“" #
por ejemplo, no estan incluidas en el pro- RaRLERURIME: ORI i EREIE “LgCTNE ngt TELEN nec:8 AND L
grama. Debemos ser nosotros quienes de- B inn A RSN O BTGB En €2 AND LEN h$::3 THEM GO T
finamos una tabla de codigos, (por ejem- 129, ZUC0%. AT 048,012 'PRUSE 20" " aldg-cant® L8 (RTda5s) 35" 2R5]
plo, electricidad:1; gas:2). Una vez hecho ABSSLET (58 Udomyhlagant oo LETEESD ?{r Gane “‘aTn¥’$;?é"§§?sH-}' \TPER
* sdy L " { & ¥, L ]
A . . ; 11@ INPUT AT ©,0; ' Cuantos datgs PER'6;" ";AT w,ie; BRIGHT ij
esto, introducimos la cantidad o niime- ¢3¢ 3"t dguciranitdatost 1F PER Sim g, | +MT.9437; BRIGHT 1
¥oiaa , . NUMdatos = ¥ J r ’ 3
ro de cadigo que nos ha salido, siempre 115 PAUSE 20 ;?EEL"-’:‘?'%;CE‘ HT 1; PAPER B;" i Eds BHLD
i ntos Codigos E€X1 g : =
s exe @ @ THEN GO TO 115 276 IF h$="ppp" THEN LET nsnumd
que no & ?da_dc QUII‘I.LL. 122 DIM cinumdatos;a) CIM dia+ aég% KBy T AR
- El paso siguiente sera rellenar la tabla A BORBEE 4 n printer=1 THEN C
: I ” T tos: FOR m 29¢ FOR n=1 TO a: FOR m=1 TO nu
del movimiento, para lo que el ordena- 1278 :DRE_E*F]'URHZS? GEsT ne NE mdatos: LET <(n)=din) rE:m ni: NE
.k s ; g ot XT N XT m: NEXT n: LET dia+l)=saldo
dor nos pedira la fecha (tecleamos el nii- 134 BORDER 0. PAPER O: EEEC 308 INPUT “Finali para sesuic,
Fl . . ;"Ruerra 18 e T Eara)
- mero del dia del movimiento, pulsamos VNP resors d&. U (AbUA dEl movi 316 BORDER’ 1~ PAPEA 5. cLs - PL
ENTER y nos aparecerd el signo /" y  "158 ¢ INKEvE(“s" AND INKEY$<> BRad’ 2255 0" BRAU @,oa08 o 17®
B il ARG Y RTOTHEN GO TO 106 320 OUER'1: PRINT ‘‘“"“Bueno, 1
C NUCVO €l CUursor. 5 - E ga
d L cursor. Tecleamos el nimero 137, IF INKEVS="s™ THEN LET prin LI L e e
> . 45 GO SUB 42350 L] ;E hacerlo, qUiEres rea- LizZa
dCI mes }f [}lm vez ENTER) ig EgR n::l_r;g"ﬁtgg&ﬁﬂl— rduntl.diitago d& ;’IHIPFQ ba- ﬁol Dll:'
H P T H g 1 = g odos o8 CO 05 SUS CO¢
A continuacion, nos pidﬂ' el {.Odlgﬂ, ég5 15”::13';0'3 Bsegagnoﬁ gégg*g espond;en "5.5 l.qt.all.gs"'? S Pulsa
: : g EE L mulas i FEqndientes. o
quetea.learcnms para umprimirse en pan- R n=2@%° OR n=20+8 OR n=z=0%% OR 230 IF INKEYS$¢:"s™ AND INKEYS$:»
: ; : ; n=g2@#1® THEN CLS - GO SUB 4020 “n" THEN GO TO 330
talla. Luego nos pide si la cantidad es ex- LET y=3. :I‘_’E:£|n\‘.er-1 THEN COPY 34@ IF INKEY$="5" THEN GO SUB 3
1 “d” 9 i b “hH 160 LET £=0: INPUT “Introduce f 345 CLS : PLOT 1,1: DRAW 253.0
Llraa;l:lab( d c_Ie debe) o introducida (“h eihs 56 iy ciMCHTTED s 5R8 57 7s" BRad 12s878" BRAL%
[ » -
¢ ha er). Finalmente, el ordenador nos ig Ir )72 Thed 80 T e L e
e 3 p p I u,lsi2- 3 i n La
pl:_ic!a Lannd;ldyya_se:.ncarga él de im P A ThEn's e ilauetE fon s que quieres de
primir tanto la cantidad como el saldo 133 rﬁp'Ll'J:ENc%dDi‘?O Lpcodin: IF sionanca les., vaEri@stes recien
= cod *a
anterior. d”%gPEE?}EHQ 4,75 (2-LEN STRS co {010 70| gebe sobrepasar to
7 . 1 : 1 5 18 carac= 1eres."
: : i 1o’ tHEUT “DEBE o HABER? _(d/h) & ) CELL .
Una vez aqui, el ordenador no.'_s_ordc 0 A asC IF LEN 9301 THEN & '-??E;[::EUEEs:BEF E!»Ebﬁu'g‘ ié;aaetgm
na que pulsemos «<ENTER» vy elijamos o0 TO 189 Heai e$=0 THEM GO TO 370
g 192 IF ds$="d° THEN LET t=12: LE 38@ PRINT °" De acuerdo: €L tit
entre tres opciones: pulsar ENTER, con 7533 %051% # 8hen Ler =17 co ”égeegﬁir:ﬁ'" % e GRABACTO
e FHpE ST To 2ie N mm ]
'o que pesamis & Introducir elsiguients. SEEEREG IS Iy L R
movimiento, quedando fijados los datos cant 399999 - TEE?+§E'IE;&%$Q‘ g na y puisa OR: tecla pars ver
que acabamos de introducir; pulsar «ce» nt3; BRIGHT 1;ctant P i5%PAusE 0. OUER @ PRINT AT 1
seguido de «kENTER», que es la opcid itﬁé't’:Fl.sE'?:l' Inte-rane 268770 488 Talg
ks o L 5 H =-Can ca =- B T w
de paro o T'inalizacjdr:q Peasl 24@ LET saldo=saldo+cant JAT 18,1 e e '
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IVESON
SOFTWARE

COMUNICA

Lamentamos el desconcierto que entre los usuarios de Sinclair haya oca-
sionado el Aviso aparecido en el N.° 7 de esta Revista, acerca de los pro-
gramas supuestamente «piratas», realizado por una Empresa de Software.
IVESON, apoya y se une a cualquier iniciativa que critique acciones des-
leales o ilicitas y recrimina a aquellos desaprensivos que ilegalmente «pi-
ratean» programas, ofreciéndolos al mercadpo en condiciones anomalas y
a precios muy por debajo de lo que la libre competencia admite.
No obstante, estamos en total desacuerdo en lo referente a calificar de
programas «piratas» a aquellos que por una mejor gestion comercial se
ofrecen al usuario a precios mas asequibles.
Afortunadamente, en este pais existe libre mercado y la competencia es
perfectamente licita.
En IVESON software, nos dedicamos a la venta de programas —por su-
guesto originales— y no a la venta de estuches mas o menos sofistica-
0S.
Por el gran respeto que nos merecen los usuarios de Sinclair, nos esforza-
mos dia a dia para ofrecer los mejores programas al mejor precio relacion
calidad y aceptamos de buen grado la competencia.

iNO TE FIES DE LAS APARIENCIAS!
iCONTRASTA LOS PRECIOS!

IVESON software - Riera de Tena, 15, Tda. 4 (Pje) junto estacion Mercat Nou.
Telf.: 249 31 96 - 08014 BARCELONA




B PROGRAMAS DE LECTORES

TR #E UVERIFICANDO H# TRE 2+ (2-LEH STRS% nl ;

RIFY e$% DRTA di) 3820 LET 20p: LE le 146 LET
43@ PRINT AT 28,08;" Todo correc Xx2@=154 F din) <@ THEN LET q=11
1a. de prograua.' LET x20=58
2999 STDD STOP 3232 PRINT TRE %+[?—LEN STRs din
30R@ BORDER 1: PAPER 5: CLS PR 11, ABS din): PLOT 34 ,ylo- £8) :
INT AT @.,@ INVERSE 1. 8 LISTRCO CRAL %2@+((S-LEN STR% AES dtn]ii
LDNDRDEﬂCiON TOTRLES &' PRINT 81,9
AT oIGO GEBE 3248 HEXT n PRINT FRINT OUER
HHBER“ FRINT 1, TRE 1+I2-LEN STRS a+l);,a+l;
3005 PLOT 1,1: DRAW 253,@: DRAW 22+ (7-LEN 5TRS$ saldo),saldo: PL
2,165: DRAW -253,8: DRAU @, =165 OT 34 ,4y10-({a+2)23): DRAL 1S4+1(1(
37 INPUT AT @.0;"Querras copia S-LEN STRS& dia+l))] %8) .@
imPresa de La comprobacion? 3045 IF printer2=1 THEN COPY
lsxnl LINE ES IF pgis"s 3952 INPUT “"Final comprobacion;
ND pgcr" TO 30a7 HHENTER"™."; LINE L% RETURM
‘?GS IF ps ”ﬂ“ THEN LET printer2 iggr:
3@gla OVER 1 FOR n=1 TO a PRINT 4992 REM CREACION PRNTALLA

ANACI i b

DEeseD G Do
CALNEE - SO0

~0

ABER’

S@7o

o T

BRIGHT 1: PAPER &. BORDER &
5 . BRIGHT @
PLOT @,.3: DRAW ©,171: DRAM
PLOT 194.,171: DRAY 61.08;: D
@,-170
PLOT @,165: DRAU 255,0
PLOT @,147: DRAW 255.0
PLOT 52,0: ORAW 0,147: PLOT
@ DRAU ©,147: PLOT 132.8: D
2,147 pPLOT 188, CRAL ‘0,14
PRINT AT @,3; OVER 1; BRIGH
PREPER & "TABLA MOUIMIENTO"
PRINT AT 2,1; BRIGHT 1; PAP
OVER 1;"FECHR cD DEBE H
SALDO
RETURM
e

- CARRERA DE VALLAS

Adolfo ESPINAR
[ Spectrum 16 K|

Como avuténticos atletas,
dembﬁmml:s con esl; I
rama, sion de la
r::igpohdén elﬁu que nuestra
Unica meta serd la de superur,
lo mejor posible, lus pruebas
correspondientes.

Asl pues, tenemos que enfrentarnos a
un largo recorrido salpicado de vallas que
deberemos saltar con el menor nimero
de faltas posibles. Para ello, podemos
pulsar cualquier tecla y ponernos en mo-

vimiento, y pulsar «O» para saltar los - :
obstaculos. 7! PL.E! E 48 INK 7. DRAU 2ss,

Como dato a destacar, recalcar que la ) 1?"85;.;_,'5‘& REANFSES, B FLOT

25 PLOT 8,34, DRAU INK 7; 255,09

cuarta rutina va en codigo maquina pa- .+ PLOT @,2@ ' DRAU INK 7;255,0
S S G elua. 1 26 pLot o, g:, DRAY gss.a
ra conseguir el scroll del primer tercio de 3@ DATA @ 3,0,@,131,0,14
13,34 280, iié 536 2es8,1i35 éa P
3 pantalla. 82,58,6,0 “1560188°68%74%36 1
gaéleaﬁfﬁ 2,0,12 1
4,14,14,240;113 ﬁsa 1255142%% '3
NOTAS GRAFICAS 0,14,8,6,0,6,224,96,40,44,14,8 6
‘34 pATA @,1,2,4,1,8,14,1
1 ABCDEFEGHIJ HNQEP 2
cob e R R R L R At
R
36 DATA 84,99,0,1
A a a 4, 13,93 240 9153%28:° iqé 115 %633
g.:s.e 0,0,0,248,244,13,7,3,0,6,
38 pATA 7.57,03,93,33,33,1,1
28 BATA o, ,0,0;126,4,2, 255
% EE& =32§§E To se02s . 48 DATA 1 1621260285748 1148785 4
En. XT_n .
i DATA 6 4,17,8; 6&6213;133;3 - EgpF?§“'=“ TOEn JFERR A POK
P I T VL P p e rfe o Let o5 "Bt a0 et o
5 FrtH :I:n.:t:.nixl:z.znat::: = pg="
B DIH $8(5,10): LET 38 (6) = MA
SHO sav!’ ars:- "UALE TIO!! 13 ;
RHO, BOY . 1T S v i ET & >
821 = VICTORIAI ™. LET $siarciL % PRINT INK 1;AT 6,0;U8;AT 5,
18 BRIGHT @: BOR o - R !
i b R, e ﬁi. W
PH%P’QTPRIN;RPEPER Bivovsdoieian: ; 1 @ DIM (3.2
PRT PRPER é!i:aaaa::pa:aaaaa- e ti[l',l-DIH k‘(3+ﬂﬂk :Ii
12 CIRCLE 75, ii6;56! &thcn.e 12 T g LET K8(3) =" CET 4§(1
2retlba 7030 c:ngfé 196-%0, 50 1= 1{ cer adcdis SamL s:s
g T U A e g i
L 1 1 - 121 PRINT AT 8,0; PAPER 4,,,
CLE 166,70,28: CIRCLE é+ , 28 132 REM +++4++if++++++¢+o+++i+'
pgé"a‘-’"ﬂl ar. é“.:s‘c“ﬁ“”n E'o 6 118, 8 . ATRAT ss aI"EeEﬁ %8
R;&Eﬁ ﬁn,hSDFTURRE @ R.ESpina @:, PRINT 715 :72
= : s
23°2aPER B cls . BRIGHT 1. cL 190 :
3 : BRIGHT 1 i) =4 THEETLé;t’l1 il Sl
21 PRINT AT 1,18, INK 9;"Para 195 LET cm=USR sdeeo
saltar E eew IF INI e =@ THEN
22 PRINT PAPER S........., it RINT AT 17 .85 TNK O %sinT 1

Premiado con 15.000 pts.

8: P

242
THE
258
T _RT
RINT

q%in): IF n¢>1 THEN B

&

KEYg=“G“ AN {ci=1l2 AN
EN EEP GA i: LET 1=t
1

THEN LET_hs=h
2 AND j=1 THEHN PRINT A
- JRT 1 B RT 12*8

K@, ?5 17 .
P’ h5% FHEN hed: LET j=
RINT AT 17,8; 7 AT 18,8,

LET r=INT (RND#2}+1: IF r=2
N_LET a=

IF a=1i THEN LET C=C-2:

1o, ciose” T IE <=0 THEN P

T'1h,¢ " LET c=30:

og="
260 IF j=@ AND c=8 THEM DDINT H

T

DRAL’
sea
sSes

i
ia
¥

M~ 3
DMANTI0n
L-1-E

Mz

535
4

r

54@

556
FRI
IMK
2
1]
PRI
INK
S62

T ae.c,"ﬁ,—nr_n,s

8.6 et"

et
ra
1

N 2; 744 @
19" INK 77
(BT 'nee: FoR d=8 TO 27

LET n=n+1: IF n=3 THEN LET

PRINT AT _17,d; INK ©;" “4x
aT ég,d. INK B;" "+q%1(n) . BE

d
FOR_h=1 TO 2@: BEEP -850
h: FRINTlﬁT 2,0, INK PHP
it HA LLEBADD
PRINT AT 4,@; IN PAPER
v 20 ALEGRIA S IHMCONTENIBL

LET na=INT (RND#S1+1: LET n
1 To 2@

EN L n=1
FRINT IMK @, PRPER 7, FLASH
RIGHT 1;AT 14 2@;s$(na)
PRINT AT 18,2 FoOINK @
NT AT l? 28 kSlnl AT 18,28,
g,9%in BE « 3, INT (RHD % -2

PRINT AT 28" IMK D
NT AT 156, 33 Iitn: nT 17,28;
6;9%(n): BEEP .3,

NEXT .

Fp—
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Y PROGRAMAS DE LECTORES

SKI ACUATICO

José Vives Montero

Premiado con 15.000 pts.

A pesar de la época que corre, seguro que a muchos de

pI7 oY, 4 i -

nuestros ledores les gustaria sentir la brisa de la
costa, mientras disfruta del agua y el sol en un

apadble paseo awadtico.

Esta es, en sintesis, la trama de este
NUEevVo juego que presentamos a continua-
cion, en el que, una vez mas, tendremos
que demostrar nuestra habilidad. En es-
ta ocasion, con skis incluidos.

Situémonos cerca de una costa cual-
quiera, donde disfrutamos practicando

E @;: GO TO £002
i: OUT 254,23

»123
1" AMD g1
=]

CRAL

{124) =

IF §37 THEN FRINT AT i,.; P

1
240 LET i=isi: LET j=j-L/10
35Q IF )7 THEN EroiT AT i d

Ib 1}:29 THEM GO SZUE 1202
IF h=0 THENM GO TO 1029

389 IF i;? THEN PRINT AT i.k; P

28 MICROHOBEBY

nuestro deporte favorito, mientras inten-
tamos esquivar todos los obstaculos que

s¢ interponen en nuestro camino.

Para hacerlo y concluir con éxito el re-
corrido, contamos con dos mandos, 1 v

0. Suerte.

LET LET k=ksl, 1@
IF i37 THEN PRINT AT i.k; P

IF i :!EB THEN GO 3SUB 1lese
G0 TO 109
IF a:g THEN GO SuBe 2o0e@
PRI RPER 1;"
LET I'INT fﬁNDE—’l LET Jj=1

@ imi+l:
L]

E

2

g

o]

-]

2

@ LET h=INT (RHND¥2)
e

o]

=

2

2

a

-]

I
[

RETLRMN

I <k THEM BU SuUB EBBB

PRI AT 28 PﬂPER P
ﬁN&i . LE+ k=1

LET i=sINT
(RHD#%2)

LET h=INT
BEEFP .2%5.5: BEEP

12;
@ IF m=3 THEN FOR n=1 TO 100:
UT £54,7: DUT 25&,23: OUT 254
© OUT 254,120 NEXT n: 0 5

2
@8 RETURN

PN PSR ek O e O e
PEAOE G. Q06 G060 GEEGLE T

FROMNTRAN

NOTRS GRAFICAS

A B E
J w (1]
3920 RANDOMIZE USR 31432
2005 GO SUE 40008
328108 LET L=lL+1
.
2038 TR N Ls THEN Go’ Th ases
3100 RETURNM
3E@@ PRINT AT 4,12; FLASH 1; INK
@: BRIGHT 1;" CAHP &
3§1§ ﬁRINT RT 2,12, FLASH 1;"E:@
bR -Ed -
g é u RINT AT &,12; FLASH 1; "M
£ +E -
S99 GO TO 3
400¢ RESTORE 950Q
4@1@ FOR n=p TO
£050 READ a%
4232 B AT n,@; INK 4;a8$
4850 LET p=p+l
4068 PRINT AT 7,15, PAPER S;"&"
487@ RETURN
§@0@ CLS . IF oihs THEN LET hs=0
218 PRINT_AT ; "HAS RECORRID
0 A NETROS | AT 2; "HAXIMO
RECORRIDO. - RS ; sh
Sese PRINT AT é: 3; "JUGAMOS OTRA
PARTIDA (5/N}
5038 IF INKEY$=" THEN GO TO S5@3
049 IF IMKEYS$<:"s"” THEN RANDOMI
ZE USR @
5@s@ GO _TO 729
G000 FOR n=144 TO 1485
§21@ FOR =0 T0O 7
6020 READ
6030 PORE |usn CHRS n) 4n,0
EQ40 NE MNEXT
£058 DATA 8,0,3,3,1,59,29,14
sg8e ORTA ©.0,128,128,0, 184,112,
d
607@ DATA 8,20,34,127,8,66,2531,2
31
6182 LET hs=@
g190 FOR n=3idde TO 318512
6202 READ a: POKE n,
2538 §§¥; 8,255,197 zoes,
éé‘?é‘ﬁég'ﬁéi’ég 2245815458287
Egéa AORCER &: PAPER 1: INK 7: C
7010 LET as="
7020 FOR n=@_ TO 7
7038 PRINT AT n,@; PAPER S;as
7048 NEXT n
7050 FOR n=8 TO 21 .
7868 PRINT AT n,0; PAPER_2. INK
6; FLASH 1; "m",;AT n,31;"
7a7@d NEXT
7990 FRINT AT @,18; PAPER 5; INK
7, "METROS=@"
21b0 ERINT AT 2,5, PRAFER 5; INK
7; "FALTAS=@"
AT 4,@; PAPER 5; INK
AT S5,8; PAPER 5; INK
AT 6,8, PAPER B; INK
AT 7,@; PAPER 5; INK
o
NT AT 7. PAPER
=0 TG'4: CIRCLE aéa‘is

PO OEWE 00
e e e L L 1)

LET r=13

LET h=INT (RND#2)
LET j=15: LET k=15
= aeep .25,-8: PR

(1-4) =

MEEY $

THEN GO TO S@7@

" DR L$» 4" THEW GO
L%

TRB F;L;

9 LET 30 aa8hahilanasananans
SRER

AT 21.,1; PAPER 1, INK

INK 7:
GO TO

PRAPER S
iae

'Y

[N




R@Mode

revista de radio control y modelismo

yodos \ﬁos\“‘ Una revista que todos los
en Y meses le informara de las
- principales competi-

ciones nacionales e

internacionales,

novedades del

mercado, prue-

bas de produc-

tos comerciales,

f o~ planos para que

- Vd. construya sus

\ propios modelos,

novedades del mer-

cado, pruebas de

productos comercia-

les, asi como una se-

rie de articulos técnicos

escritos por los mejores
especialistas.

UNA PUBLICACION DE
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- HARDWARE

# e

EL CONECTOR

POSTERIOR DEL SPECTRUM

Primitivo de FRANCISCO

Queremos con este capitulo, o modo de preambulo, que

veden daros la situadon de cada una

e las salidas

el conector posterior, asi como su funcionalidad. De
este modo, nosotros estaremos mdas seguros de que los
drcwitos le fundonardn a la primera sin mayor
inversion de costo y de tiempo y, por supuesto, sin
daiiar al Spedrum. Le rogamos manienga proximo este
articulo como auxiliar de los montajes que ya se

-
avednan.

En la parte posterior existe, como sin
duda Vd. ya conocerd, un conector alar-
gado que es, en si, una simple prolonga-
cion del circuito impreso que contiene al
microprocesador, memoria y demads apa-
ramenta logica.

El conector es del grosor de la tarjeta
de fibra de vidrio, y dispone de doble ca-
ra con 28 terminales dorados por cada
cara. La cara superior se denomina CA-
RA «A» coincidiendo ésta con la cara del
‘circuito impreso en que van colocados fi-
sicamente la totalidad de los
componentes electro-

nicos. La cara
inferior es la

CARA «B», coincidente con la cara de
pistas del circuito impreso. En esta cara
no se halla ningun componente, La nu-
meracion va de derecha a izquierda, vis-
ta por el lateral posterior del aparato. Di-
cha numeracion va del 1 al 28, por tan-
to, la cara «A» se numera entre el 1A vy
el 28A v la cara «B» entre el 1B y el 28B.

En el punto del conector niimero cin-
co, existe una hendidura en el circuito im-
preso que ocupa la totalidad de los con-

tactos 5A v 5B. A esta muesca o hendi-
dura se le denomina con el nombre in-
glés de SLOT, nombre que encontrara
con frecuencia en muchas de las publi-
caciones que existen sobre el Spectrum.
La muesca sirve para indicar la posicion
del conector hembra e impedir que se co-
necte girado 180 grados; para ello, ha de
existir en el conector hembra un diminu-
to tabique de plastico alojado en el ter-
minal nimero 5 y que se insertard en la
hendidura del conector del Spectrum en
el momento de la conexién.

Atencion

Queremos resaltar que nunca se intente
enchufar conector alguno por la parte
posterior teniendo el Spectrum alimen-
tado, esto llevaria en un amplio margen
de probabilidades, a la destruccion ine-
xorable del Spectrum. La razon de este
consejo es que debido a que en el conec-
tor posterior confluyen diversas tensio-
nes (GND, +5, —5, 12V y 9V), tal co-
mo se muestra en los dibujos. Una pe-
queiia desviacion titubeante o giro del
conector podria dar lugar a que se cor-
tocircuitaran pistas de las tensiones eléc-
tricas mencionadas con pistas de sefa-
les vecinas. Por ejemplo, si se desplazase
un poco hacia la derecha en el momento

Detalle de la denominacién de cada uno de los
terminales en el conector posterior del Spectrum.

P e T e St s e e e e e e e =1
Hil of |- !
=] | 2 i CONECTOR CARA A
;@;gg‘ " E’Eﬁhizé_ggggag H 5 5,‘-{CARADECOMPONENTESJ
i iifi883§3 8333833333333 7]
e e e R S ST I* SECCION DE LATARJETA
e 8 %6 = & & B8 D e DD 8 65 et s 5 o es o8 3| DE CIRCUITO IMPRESQO
TERMINALES R e Lot e R B R L el R s e ol e TR e e B R e e e S |
= B [ [=] [2] [e]
BLEGTNIE S z g 2] [2 |'u' ICICTE B8R R E BT 2L 3] [E] 5] | conecToR cara &
EL CONECTOR H i | o | % _JI {CARA DE PISTAS)

HENDIDURA INDICE
EN EL CIRCUITO IMPRESO
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de la insercion, podria dar lugar a que
la pista nimero 22A que lleva 12V inyec-
tara los mismos en el terminal WAIT del
microprocesador, conllevando esto su in-
mediata destruccion.

En los dibujos que acompafian a este
articulo mostramos la distribucion de se-
fiales en el conector visto por la parte
posterior del Spectrum y la agrupacion
funcional de todos sus terminales. Exis-
ten tunicamente cuatro terminales que no
se usan:

Dos ocupados por la hendidura vy
otros dos denominados NC (No connec-
tion) no conectados.

Descripcion de los terminales

Los 56 terminales del conector tienen,
en su mayoria, cometidos especificos que
tratamos a continuacion agrupados fun-
cionalmente. Ver figura nimero 2 en
donde se muestra su correspondencia nu-
meérica.

— AP a AlS: Estos dieciséis termina-
les son las salidas directas del bus
de direcciones del microprocesador
sin amplificaeidon interna alguna,
por lo que un cortocircuito entre
ellas o alteracion de su impedan-
cia daria lugar a que el programa
en curso se perdiera,

— D@ A D7: Estos ocho terminales
se corresponden con los ocho bits
del bus de direcciones que también
proceden directamente del micro-
procesador, este bus permite el flu-
jo de datos en los dos sentidos.
Tampoco se encuentra amplifica-
do, por lo que tiene las mismas ca-
racteristicas que el bus de direccio-
nes.

— RD: Seial de permiso de lectura,
La rayita superior indica que es ac-
tiva cuando estd a cero logico.

— WR: Seiial de permiso de escritura,

— MI: Esta sefial es normalmente de
poca utilidad. En esencia indica,
haciendose cero, cuando el micro-
procesador estd tratando el byte de
codigo de toda instruccion.

— RFSH: Seiial para el refresco del
bloque de 16 K bytes de RAM DI-
NAMICA,

— 1ORQ: Senal que activa los dispo-
sitivos exteriores tratados por puer-
tos.

— MREQ: Seial para el acceso a me-
moria,

— IORQGE: Senal de acceso a la
ULA. Tratada como puerto.

— INT: Entrada de activacion de las
interrupciones enmascarables,
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Entradas y salidas del Spectrum segin su

cometido funcinal.

— NMI: Entrada para la activacién

desde el exterior de las interrupcio-
nes no enmascarables.

ROMCS: Entrada para el blogueo
de la ROM de 16 K en donde resi-
de el BASIC.

RESET: Entrada desde el exterior
para el borrado e inicializacion del
microprocesador (esta entrada fue
usada en un articulo dedicado al
reset en el niimero uno de MICRO
HOBBY). -
BUSREQ: Entrada para solicita

desde el exterior la entrada a los
buses del sistema, bloqueandose el
microprocesador (Sirve para com-
partir memoria por dos 0 mds mi-
croprocesadores).

BUSACK: Salida por la que el
Z-80 indica al dispositivo exterior
que solicité los buses, que ha par-
tir de este momento los tiene dis-
ponibles.

WAIT: Entrada para detener o re-
tardar la accion del microprocesa-
dor.

U: Salida de video con la sefial de
color BY (Blue - Yellow).

V: Salida de video con la sefal de
color RY (Red - Yellow).

Y: Salida de sincronismos de la se-
fnal de video.

— VIDEQ: Salida de video con la su-
ma de color, luminancia v sincro-
nismos. 2

— CLK: Salida del clock o reloj del
sistema (3,5 Mhz.).

— GND: Masa del equipo.

— +5V: Salida de 5V para alimentar
circuitos exteriores.

— —5V: Salida de —35V, es de escasa
potencia.

— +12V: Salida de 12V, es también
de escasa potencia.

— +9V: Salida directa de 9V desde el
conector izquierdo del Spectrum
9V DC.).

— +12V: Un (Unsmoothed) salida no
conectada de 12V procedente del
convertidor interno.

En resumen

Es el conector posterior una ventana
para la extension ilimitada de su Spec-
trum. A este conector van adosados los
distintos periféricos que se encuentran en
¢l mercado v los que apareceran. Ha de
tener con ¢l sumo cuidado y no abusar
de la conexion y desconexidn sistemati-
ca de los dispositivos exteriores de que
va disponga; porque esto acarrea un des-
gaste y deterioro gradual de sus contac-
tos.

Tampoco es aconsejable la conexion
apilada de periféricos que aumentarian
desmesuradamente la carga en los buses.
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— CONSULTORIO

Precios de programas

Los precios que vienen
puestos en los programas
de la seccion de los Mejores
£son de alguna tienda o es-
tablecimiento en especial?;
y Si es asi jcudl es?

M. Angel HERAS - Madrid
[ En la cabecera de cada
comentario de programa vie-
nen impresos todos los da-
tos de éste. El nombre es lo
primero que aparece, un po-
co mas abajo vienen dos
apartados diferenciados: en
el primero, figura la compa-
fiia que ha realizado el pro-
grama v, a la derecha de és-
ta, tras una barra transver-
sal, el nombre de la compa-
fila que lo comercializa, y
que ademas es la que nos
ha proporcionado el progra-
ma a nosostros, por tanto
como es logico, el precio
que figura al final es el que
nos ha dado dicha empresa.

Reset de dos dases

Quiero adquirir un ordena-
dor y como profano quisie-
ra hacerles algunas pregun-
tas que les agradeceria me
las contestaran lo mds pron-
to posible.

1. En la instalacion del re-
set que publican en el n.°
uno dicen que hay dos mo-
delos, la version 2 y la ver-
sidn 3B, esta ultima debido
a la abertura disipa mejor el
calor jcomo sabemos cual
es la verison 3B?; ;cuanto
tiempo se puede lener co-
nectado el Micro sin que el
calor lo afecte? pues me han
comentado que el Spectrum
e calienta mucho.

Jorge FERNANDEZ - Madrid
[1 A simple vista, no es fa-
cil observar cudl de las dos
versiones del Spectrum le
han vendide. Por lo que lo
mejor es abrirlo aflojando
los cinco tornillos inferiores
y leer el texto indicativo de
la versidn en la parte inferior
derecha de la tarjeta, inscri-
to con letras blancas. El

tiempo que se puede tener
el Spectrum conectado es
indefinido, y no por ello se
deteriorara, siempre claro
estd, que no se le tapen sus
perforaciones de disipacion.
El calor que se nota al tocar
la caja es debido, fundamen-
talmente, al regulador de
tensién interno y a la ULA.

Un cassette para todos

Quiero saber si para apli-
car el cassette al ordenador
(o sea sacar un cable del or-
denador al cassette) lfeva al-
guna salida especial o por el
contrario todo cassette pue-
de servir. Voy a comprarme
1 JOYSTICK y quiero saber
si para ponérselo al SPEC-
TRUM necesita otro aparato.
Por favor, indiguenme el
JOYSTICK mds recomenda-
ble y los distintos precios de
los JOYSTICKS y de algun
otro aparato que hiciera
falta.

Muchas gracias.

Juan DIEGO - Barcelona
] Cualquier cassette gue
disponga de entrada de mi-
crofono externo y salida pa-
ra auricular sirve para ser
usado con el Spectrum. Los
Joystiks para ser conecta-
dos al Spectrum necesitan
una interface que se vende
conjuntamente. En cuanto a
precios y modelos de estos
asi como los distintos peri-
féricos a usar con el Spec-
trum encontraré informacion
en la publicidad de Micro-
hobby y en tiendas especia-
lizadas.

Programar en BASIC

Tengo un JOYSTICK de la
marca SPECTRAVIDEQ, que
acopla al ZX con un interfa-
ce ZX SPECTRUM. Quisiera
saber ;qué instrucciones po-
dria utilizar para programar
en BASIC juegos que funcio-
naran con el mismo (instru-
ciones a afiadir en cualquier
prograra escrito en BASIC).

Me he fijado que muchos

programa BASIC utilizan en
una misma linea de instruc-
ciones varios colores al des-
cribir una frase. Efemplo:
10 REM PROGRAMA(rojo)
DE AYUDA(verde) AL USUA-
RIO(azul)

20 PRINT “PARA(verde) INI-
CIAR EL PROGRAMA(rojo)
PULSA(azul) LA TECLA J”
{magenta)

{Entre paréntesis se indi-
can los colores que adquie-
ren las palabras.)

Mi pregunta es: ;Como lo-
gran hacerlo?

Javier LOPEZ FERRE - Barcelona

[J El interface 2 de Sinclair
es extremadamente facil de
utilizar, ya que el primer
Joystick controla las teclas
del 1 al 5 y el segundo las
del 6 al . Basta por lo tan-
to con escribir su programa
como si fuera a utilizar estas
teclas.

En cuanto a las restantes
preguntas esperamos que
en el n? 3 de la revista en-
cuentre la informacién que
desea.

Problemas de tedado

Tengo un ZX Spectrum, y
para mi uno de sus principa-
les problemas es su teclado;
ya que se escribir bien a ma-
quina, mis preguntas son las
sigufentes:

— ¢Merece la pena com-
prarse un teclado, por ejem-
plo «el Teclado Multifucion |,
INDESCOMP»?

— ¢Son sus teclas al tac-
to tan buenas como las de
otros ordenadores mayores?

— ¢Permite este teclado
la incorporacion de otros in-
terfaces?

José Ignacio ALONSO - Lugo

O Si utiliza Vd. su Spec-
trum para tratamiento de
textos es, desde luego, im-
prescindible afadirle un te-
clado de los llamados «pro-
fesionales». El de INDES-
COMP es de buena calidad,
aungue no tiene un tacto
comparable al de las maqui-

nas realmente profesionales.
En cuanto a los periféri-
cos, el teclado de INDES-
COMP es perfectamente
compatible con todos.

Microdrive

En primer lugar deseo fe-
licitarles por su nueva revis-
fa. Por otro lado he hecho el
programa MICROCOP! y es
muy bueno. Este programa,
aunque esta preparado para
funcionar en cinta de cas-
sette, yo, cambiando algu-
nas lineas del Basic, he lo-
grado grabarlo en el Micro-
drive; lo que no consigo es
que lea y grabe programas
del Microdrive. Quisiera sa-
ber si esto es posible cam-
biando algunas lineas del
DATA y, si esto es asi, me
diga cudles y por qué nu-
meros.

José AGUILAR GONZALEZ
Altea (Alicante)

[l La ROM «enmascarada»
del Interface 1, contiene ru-
tinas distintas a las emplea-
das por la ROM normal pa-
ra las operaciones de lectu-
ralescritura. Por ello no es
posible adaptar MICROCOPI
para microdrive.

Presentadon de progromas

En la cinta HORIZONTES
sale una «presentacion»
cuando el cassetle se esta
cargando. Me gustaria saber
como puedo hacer esta pre-
sentacion para mis progra-
mas. Otra pregunta es: ;pa-
ra que sirve el Codigo Ma-
quina? Gracias.

Juan Marcos MASMIQUEL - Baleares

[0 Logicamente, lo primero
que tiene que hacer es gra-
bar en cassette la pantalla
de presentacion con la or-
den SAVE «pantalla»
SCREEN $. A continuacion,
necesita hacer un pequefio
programa que se encargue
de la carga de la pantalla del
programa principal. Para evi-
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tar que el nombre del progra-
ma se imprima en la panta-
lla, estropeando el efecto, lo-
calice una zona de la misma
sin dibujo y situe ahi la po-
sicion de impresién. Un
ejemplo, si la primera linea
de la pantalla esta libre y es,
pongamos por caso, de co-
lor negro, el programa seria

como sigue:

10: PAPER @ ; INK @ :
BORDER @: CLS

20: LOAD ‘“pantalla”
SCREEN §

30: PRINT AT @; @
40: LOAD “programa’”

Evitar errores

Tengo un SPECTRUM 16K
¥ tengo pensado comprarme
uno de vuestros juegos pe-
ro cuando voy a mirar las lis-
tas veo que todos estan en
48K y mi ordenador no pue-
de funcionar. Mi otro proble-
ma es que cuando cargo un
programa me pone en la par-
te inferior estas letras: R TA-
PE LOADING ERROR y en-
tonces, el ordenador deja de
funcionar.

Roberto FERNANDEZ - Valladolid

[ Efectivamente, los pro-
gramas de 48K no funcionan
en el SPECTRUM de 16 K,
pero con las navidades a la
vuelta de la esquina es tiem-
po de ir pensando en una
ampliacién de memoria, ;jno
le parece? En cuanto al pro-
blema de la carga de progra-

mas es, por desgracia, bas-

tante clasico. Una buena
limpieza de las cabezas del

magnetofono, rebobinar las
cintas tras su utilizacion y
NUNCA dejarlas cerca del
televisor, son unas buenas
precauciones. Por lo demas
todo es cuestion de ir pro-
bando diferentes posiciones
de tono y volumen hasta en-
contrar la mas adecuada. Si
es Vd. un poco manitas tam-
bién puede probar a regular
la altura de la cabeza de gra-
bacion. ¥ por supuesto al
grabar sus programas no se
olvide de desconectar la cla-
vija EAR.

Programar en cédigo
mdquina

Poseo un ZX-SPECTRUM
de 48 K, y tengo una duda
que paso a exponer:

Estoy confeccionando un
programa para que me haga
unos célculos concretos, y
ésfos se basan en un precio;
«Xn, medida; «$» y, una refe-
rencia; «&», y; tengo una can-
tidad muy elevada para me-
ter en memoria, entre otros
calculos en el mismo pro-
grama.

Tengo una Referencia «&»,
que serla una cantidad alfa-
numérica que me solicitaria
el programa/ordenador, y
una vez introducida tendria
gue buscar en la memoria el
precio que le corresponde
«X», asl como una medida,

«$», lo que en BASIC, equi-
vale a:

If INKEY § = “&" THE GO
TO nnnn/GOSUB nnnn

THEN LET ¢ = «X» AND
f = “&” RETURN/GO TO n

La pregunta es: ;Como
puedo hacer lo mismo, en
Cddigo Maquina o cualquier
otro lenguaje, para ahorrar al
méximo y que no sea tan te-
dioso el programario?

Padro GONZALEZ - Barcelona

[l No entendemos muy
bien el sentido de su pre-
gunta, peroc vamos a intentar
orientarle:

— S5i su problema es la
cantidad de memoria dispo-
nible, el truco no esté en el
cédigo maquina, sino en el
empleo de variables o matri-
ces alfanuméricas que con-
sumen mucha menos me-
moria que las numéricas, ya
que estas ultimas gastan
6 bytes adicionales: cinco
para la coma flotante y uno
para el CHR $ 14 indicativo
de numero.

— En cuanto al problema
de tener que utilizar una lar-
ga lista de INKEY $ para
capturar las diversas teclas,
puede solucionarlo utilizan-
do el valor ASCII de las mis-
mas. Por ejemplo, la utiliza-
cion de las teclas A..Z le
permite direccionar facil-

mente el flujo de su progra-
ma con muy pocas instruc-
ciones:

LET A = CODE INKEY $

GOSUB A (O GOSUB A”

109)

— Donde si puede ser de
gran utilidad el cédigo ma-
quina es en la busqueda de
los valores de la tabla. Seria
muy largo explicarle un pro-
grama completo, pero la
idea general es cargar en el
registro IX la direccion de la
tabla a investigar (no utilice
el registro 1Y que se emplea
para apuntar a la direccion
de las variables del sistemal).
Cargando los datos en el re-
gistro B (acumulador).

Y en realidad tampoco ne-
cesita utilizar las parejas
GOTO/GOSUB si utiliza una
matriz como si fuera un ar-
chivo indexado. Suponga-
mos una matriz alfanuméri-
ca DIM A $ (19, 16) a la que
Vd. quiere llamar pulsando
las teclas @ al 9. Los ocho
primeros bytes de cada ele-
mento contienen el valor AS-
CIO del precio, y los ocho si-
guientes, la medida (esto le
da hasta 99.999.999). Una
vez metidos los datos, su
programa guedaria asi:

10 IF (INKEY $ “9" AND
INKEY $ @) THEN GOTO 1¢

2(¢) LET INDICE = (CODE
INKEY §) — 47 /*CONVER-
TIR A BINARIO*/

3 PRECIO = VAL A §
(INDICE, 1 TO 8)

3¢ MEDIDA = VAL A §
(INDICE, 9 TO 16)

@ micrrogEeEssa

PROGRAMAS EN MICRODRIVE ZX
GESTION:

Contabilidad (RN.C)
Base de Datos

Proceso de texios 1Espanoﬂ SR

Calc (Hoja electrdnica) . ..... ..
Facturacidn v control 3|ocl=s
P TECNICOS
Agente de Bolsa
Mediciones y prr."aupueslos

12.000 plas.
6.000 plas.
6.500 plas.
4,000 pas.
8500 plas.

6,500 pas.
24,000 ptas.

PROGRAMAS EN CASSETTES
EDUCATIVOS:

Geografia l ......
Geografia Il ...

Curso de Contabilidad |
Curso de Contabilidad I

ESPECIALISTAS EN SINCLAIR
ELE RENTABILIDAD AL SPECTRUM

Matemdticas (Geometria y Tﬁgnnomﬁlr ia) 1.% plas.

Superdesarrollos 1 = 2 ..

Tambien disponibles en cassetles

{Imprime boletos con impresora ADMATE)

CURSILLO DE BASIC GRATIS, S| COMPRA UN MICROORDENADOR

ORDENADORES: Spectrum, S
IMPRESD : Stan.

travideo, Commaodore, Amstrand, Olre, Katsen,.. desde 1.239 plas. al mes
ew-Prinl, Seikosha desde 774 ptas. al mes. Monilomes Accesorios.

AMPLIACIONES DE MEMORIA

Erwios contra-reembalso, giro o taldn conformado ClSiiva, 5 - 47 -

Tell. 242 24 71 . 26013 MADRID  Necesitamos distribuidores de nuesiros programas
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& INTERCAMBIO programas pa-
ra Spectrum 48 K. Sabre Wulf, Ant
Attack, Fred, Alchemist, Scuba Di-
ve Atic Atac, etc. Espero contes-
tacian por carta o por telétono. Pe-
dra Pérez Linan Pargue de las Pal-
meras, 15. Las Torres de Cotillas
(Murcia). TIno: (968) 62 64 17

e COMPRO un ordenador perso-
nal Spectrum, Comodore 64, G
Anstrad, Economice Liamar por las
tardes al 734 58 14. Ester.

& INTERCAMBIO programas. Ten:
go mas de 400. Marta Garcia. Vi-
lla Begofa, 6, 4% Haro (La Rioja).

@ INTERCAMBIO programas pa-
ra Spectrum 160 48 K. Mas de 200
tilulos comerciales. Gabriel San-
chez Madrid. C/ Eduardo Toda, 46.
47 12 08031 Barcelona.

o CAMBIO programas para ZX
Spectrum. Titulos comerciales.
Juan L Dz de Corcuera. Cf Rioja,
9 - 6t 01005 Vitoria. Tino: 25 40
93

o VENDO para ZX Spectrum 16
0 48 K Interface programable in-
descomp y palanca de juegos
quickshol | de Spectravideo, todo
ello casi nuevo, y regalo 8 juegos
para ZX Spectrum. Todo por 7.875
pts (negociable). Tino: 715 30 59
{tardes) Raul Diaz. G/ Saliente, 59.
Pozuelo de Alarcén. 28023 Madrid.
o CAMBIO programas para 7%
Spectrum; jueqgos, ulilidades, ges-
lidn, aventuras, elc. Mas de 300 1i-
tulos comerciales (20% CM), na-
cionales y de importacion. Graba-
cion garantizada. Reliciano Milla
Garces Pza. José Antonio, 2 5° B,
42004 Soria, Tino: (975):22 37 00,

e CAMBIO programas, llamar no-
ches al (91) 208 15 B6. Antonio Her-
nandez.

o CAMBIO programas Spectrum,
mas de 300 tilulos. José Luis Ex-
posito Crespo Cl Alta, 46 B Esc
G 12 A 39008 Santander.

& CAMBIO 400 programas para el
Spectrum 16/48 K. Mando lista. Es-
cribir a Jose Luis Canlero Lorente
Bda. Federico Mayo CIF. 2. Jerez
de la Frontera (Cadiz). Tino: (956)
34 56 68.

® DESEARIA intercambiar progra-
mas de todo tipo para el ZxX
Spectrum de 16'0 48 K, con todos
los usuarios de Espana. asi como
dar a conocer la creacion de un
club de usuarios en Sevilla. Pregun-
tar por Alberto Mateos Herrera al
nd (954) 45 47 36, 0 escribir a la
¢f Bermudez de Castro, 4. Sevilla
41011,

o CAMBIAMOS programas para
el Spectrum de 16 v 48 K. con fo-
da Espana. Poseemos mas de 250
litubos, los interesados escribir a
Pedro Jests Hernandez Agustin. Cf
Estadio, 6, 2° G. Valladalid 47006
Ting: 23 96 91 (lamar de 3 a 350
o de 9 a 11). Enviar listas.

e VENDO ZX Spectrum 186K, In-
terface 1 y Microdrive Todo por
60000 pts. También incluyo 2
cintas-cassettes, revistas, manual

34 MICROHOBBY

DEOCASION

de uso y libro «Como programar su
Spectrume, José Luis. Tine: (977)
22 56 75. Tarragona.

& INTERCAMBIO programas pa-
ra el Spectrum 16/BK. Inleresados
escribir a Antonio Seriang Gonza-
lez. Cf Salamanca, 5. 46005 Valen-
cia. Mando lista,

e CAMBIO programas (juegos o
aplicaciones) para el Spectrum 16
648 K. Mas de 100 titulos. Pido v
doy lista. Preferible en Asturias en
concreto en Avilés. Ralael Sepul-
veda Berenjena. Cf La Paz, 28, Bajo
izda, Aviles (Asturias).

® INTERCAMBIO programas pa-
ra Spectrum, Luis Tfno: 360 42 85,
Malencia.

SYENDO Spectrum 4BK con garantia. por
35000 pts Regalo fitro. curso de: progiama:
i v evislas con plogramas Felix-Gonza:
lez Tino: 347 01 46. Barcelona,

e COMPRO Spectrum 16K con
manuales por 15000 pts Tino: (91)
433 80 64 (Madrid), Francisco Mar-
tinez. Cf Xabia, 7. 46010 Valencia.
o INTERCAMBIO juegos v utilida-
des para el Spectrum de 16/48 I
Mas de 200 litulos, como Sabre
Wull, Trasman, Slop Express, efc.
Preguntar por Anlonio Sanchez
Ruiz. Tinos: (968) 2960 1968008
B8

e INTERCAMBIC: Cyrus, Manic
Minter, Simulador de vuelo, Fighter
Pilot, Jat Set, willy, Atic Atac. La Pul-
ga, etc. David. Tina: (93) 431 05 47,
Barcelona.

e CAMBIO emiscra de 27 Mhz
Stalken IX 240 canales USB. 258,
AM. Faclura compra por ZX Spec-
trum, ofertas a Alejandro Garcia
Gonzalez, G Orense 29-:31, 1°
Dcha. Ferrol (La Coruna). Tino: 31
01 81

o CAMBIO por juego El hobbit,
uno de estos: Killer Kong, Alic Atac,
Froggy. Pheenix, Ajedrez,
Androide-2, Tuneles marcianos o
Wrekache Pilar Gonzalez Callejon.
C/ Medas, 4 - 6, Entlo. 2* Barcelo-
na. Tino: 210 13 13

o CAMBIC juegos v programas
para Spectrum de 16/48K. Tengo
gran n? de juegos y hago buenas
grabaciones. Interesados escribir a
Antonio Fernandez Berbel Cf Cal-
zada de Castro, 11. 3¢ G. 04006 Al-
meria.

o COMPRO manual del Spectrum
en caslellano, un Spectrum 48K y
urt Amplificador de sonido. Para
mas informacion llamar Tina: (97)
613 20 55. Madrid.

® CAMBIO programas para ZX
Spectrum 48K, Mas de 200 titulos
comerciales Miguel Buades Sale-
tas C/ Soldado Bibiloni Vincens,
388 C-07015 (Porto-pi) Palma de
Mallarca.

® |NTERCAMBIO Software para
Spectrum 16/48K. Interesados
mandar lista. Escribir a: Carles Jor-
di Fernandez i San José Carretera
a Baga, 42-2"% Guardiola de Ber-
gueda (Barcelona).
o SE VENDE trum 48K,

practicamente nuevo, vy 15 juegos
valorados en mas de 20.000 pis
Manic Miner, Scuba Dive, Jet Pac,
etc. Todo por 40000 pts Javier.
Tina. 91/404 39 37, (de 7 a 10)
e VENDO ordenador Sinclair QL
a estrenar, provisto de 12 microdri-
ves y cable para impresora: 110000
pts. Lorenzo Bandres. Tino. 446 88
29, horas de oficina,

& ME GUSTARIA contactar con
usuarios de! Spectrum en Burgos
capital. Llamar el 20 19 72, (a par-
tir de las 9 noche). Preguntar por
Angel.

& CAMBIO programas de 48K, de-
seo especialmente de aventuras
grédficas a ser posible con instruc-
cines (sdlo 4BK). Vicenle Sapifa
Baldovi. C/ Sant Roc, 18-2° Sueca
{Valencia).

& VENDO el siguiente material de
HEWLETT PACKARD: 1- 82153 A
Lapiz optico. 1- 82160 A HP - IL In-
terface. 1- 82161 A Casselte rapi-
do. 1- 82162 A Impresora 1&rmica.
1- 82163 A Video Interlace. 1- 82181
A Modulo ext. de memoria. Todo
ello por el precio de 200000 pts,
y regalo modulo estadistico y de
juegos. asi como libros y documen-
tacion. Liamar al teiéfonc 91457 44
29, por las noches. José M* Julia.
& VENDO Spectrum 48K, con ga-
rantia hasta abrili85, impecable,
con conexiones, transformador y
manual en castellano. Regalo cin-
ta con 20 programas originales, 2
libos sobre el Spectrum, asi como
todas las revistas ZX (estoy suscri-
to hasta mayo/85), y MICRO-
HOBBY. Todo ello por 30.000 pis.
Miguel Ortiz Castilio. Pza. Mayor, 3.
Lliria (Valencia) Tino. 96/378 13 49,
& INTERCAMBIO programas ZX
Spectrum 16 & 48K. Mas de 125
programas (Match point, Olimpicon,
Full throttle, Hunter killer.) Eseribir
a hermanos Arroyo: Avenida de los
Plateros, 8-4°B o llamar al 22 83
42 (955) preguntando por Alberto
{tardes).

® INTERCAMBIO programas,
también los cambio por periléricos.
Tengo 400. César Garcia, C/ Am-
brosio Meabe, 5-2° Izq Durango
(Vizcaya). Tfno: 94/681 22 97,

® INTERCAMBIO programas pa-
ra Spectrum, especialimente jue-
gos. Dispongo alrededor de 400
programas comerciales. Interesa-
dos escribir a: Miguel Sanchis. Av-
da. Ribera Baixa, 6, 46000 Corbe-
ra (Valencia).

® |NTERCAMBIO todo tipo de pro-
gramas e informacién con usuarios
del Spectrum. Envio lista. Escribir
& Pere Anton Amadd Monsarro. C/
Sant Pere n® 2. Vilafranca del Pe-
nedés (Barcelona).

® CAMBIO programas de juegos
y utilidades para el Spectrum. Ten-
9o los mejores, (Bandera, Alic Atac,
Flighter Pilot, Tansword-Contest,
etc) Zona de Bilbac. A las mafia-
2?8. Qgiegq.imarpor Luken. Tfno. 415
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~@® ATENCION
usuario del
MICRODRIVE @

ZX SPECTRUM

Yu disponemos del Plan Nacional
Contable para Microdrive.

* Archivo de Cuentas
256 ctas.

* Archivo de Asientos
1024 asientos.

* Extracto de cuentas.

* Balances de Sumas
y saldos.

* Balances de Situacion.

* Versiones para 1 6 2
microdrives.

MICRO-1

orerTa SPECTRUM 48 K
+ 8 CINTAS 34.700
CON 6 MESES DE GARANTIA
SOFTWARE 20% DESCUENTO
\VEN A VERNOS!
C/JORGE JUAN, N* 116

(METRO O'DONELL)
MADRID, TFNO.: 252 88 11

MF |t
|

HACEMOS FACIL
LA INFORMATICA

#SINCLAIR » SPECTRAVIDED
SCOMMODORE * DRAGON
SAMSTRAD » APFLE
#SPERRAY UNIVAC

Meindenbis Latorrvie B3
el TR 84 54
TR VAR

sosd Qhrvega y Ganaar, 31
Fan A bE 2R

TR MACRID

A ot 1%

Tart 1946 19 14
OMOTS BARCELONA

ANUNCIESE
EN
MODULOS

Tels.: 733 59 04 - 733 50 12
Sefiorita Marisa
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LIPERA
TUIMAGINACION

Darienda suelta atu fantasia
porgue las diversiones
Mas ermocionantes te esperar en:

SOMOS PROFESIONALES I

BRAVO MURILLO, 2 (aparc. gratuito en C/. Magallanes, 1). Tel.: 446 62 31
DIEGO DE LEON, 25 (aparc. gratuito en C/. NUnez de Balboa, 114). Tel: 261 88 01 MADRID
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