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OFRECEMOS
SOLO LO MEJOR

Ya esta aqui "EVERYONE'S A WALLY", la continuacién del "PYJAMARAMA" el juego que sorprendid a todos por su
originalidad y sus graficos. Si el "Pyjamarama’ te divirtio, aun lo hara mas "EVERYONE'S A WALLY" porque ademas de
Wally, conoceras a cinco personajes mas, desde TOM el punkie hasta Wilma la rubicunda. Con ellos pasearas por las
tiendas y calles de Londres, pasando por las mds absurdas y extravagantes situaciones. Te garantizamos que
"EVERYONE'S A WALLY" no te defraudara.

DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO PARA ESPANA ERBE SOFTWARE.

| ESPACIO RESERVADO

| PARA TU PROGRAMA
SI LO TIENES
0 SABES HACERLO

LLAMANOS 0 ESCRIBENODS.
ESTAMOS DESEANDO
CONOCERTE.

FLAY IT LIKE THEEE'S N0 TOMOREOW!

RAID OVER MOSCOW, un super-excitan-
te juego de arcade y accion. La Unidn
Soviética lanza un ataque nuclear contra
las ciudades mas importantes de Estados
Unidos y Canada. Como jefe del escua-
drén de bombarderos debes conducir a tus
comandos en una mision practicamente
suicida y parahzar las bases de lanza-
miento rusas

RAID OVER MOSCOW /48 K.

MATCH DAY, el primer juego de fdtbol
que se ha hecho para el Spectrum con la
garantia de haberlo creado la misma casa
que hizo el Decathlén, Con MATCH DAY
se puede jugar un auténtico partido de
futbol en tres dimensiones, sacar corners,
esquivar a los defensas, centrar balones y
hasta golear de cabeza. El juego que
esperabamos todos.

MATCH DAY 48 K

Si no puedes venir a vernos, escribenos a ERBE, PONZANO 25, 22 G - 28003 MADRID o
lldmanos al (91) 441 16 51 indicando los programas que desees. Los recibirds en tu
domicilio sin pagar gastos de envio.

Nuestros precios también incluyen traducciones al castellano y garantia de 3 meses.
SERVIMOS A TIENDAS Y ALMACENES.
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B MICROPANORAMA

. Tnuco La encrucijada. Fallo de la ROM?
- PROGRAMAS MICROHOBBY, ‘zmicans negales. Kamikaces 2000.

. NUEVO En este nimero comentamos tres novedades: «Zaxxons, sKongs y sHunchback lls.

. BASIC, \ectura del teclado y temporizaciones.

. U"”DADES Todo sobre los ports del Spectrum, las sentencias IN y OUT
B8 PROGRAMAS DE LECTORES. Comscocos. Hipetbolide Las & e raya
- SOFTWARE, Tercera parte del articulo sobre «Graficos en Movimientos.

B CONSULTORIO.
B 0CASION.
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STA carta que ven aqui reproducida, es una
de las que, como director de la publicacidn,
recibo diariamente de nuestros colaboradores. Sin
embargo, ésta concretamente, habria de conver-
tirse, por desgracia, en una carta especial.
MNuestro apreciado colaborador Lorenzo Cebei-
ra, autor entre otros del programa «Microcopin, se-
guramente debio de echarla al correo pocas ho-
ras antes de tomar el vuelo de IBERIA que se su-
pone habria de llevarle a Bilbao el dia 19 de fe-
brero y que, como todos ustedes ya saben, sufrio
un desgraciado accidente en el que no ha habi-
do ningun superviviente,
Con 26 afos de edad, empleado desde hacia
aproximadamente seis meses en la multinacional
MCR, Lorenzo colaboraba con nuestra revista des-

de su creacién y siempre le veiamos por nuesira
casa con su maleta de viaje, con prisas, a caba-
lio entre Madrid y Bilbao, donde desarrollaba la
mayor parte de su labor profesional.

Lorenzo, trabajador entusiasta, me habia entre-
gado gran cantidad de material para su publica-
cion. Todos nosotros pensamos que el mejor ho-
menaje que podemaos rendir a su recuerdo y a su
trabajo, es la publicacién de estos articulos. Por
ello, en numeros proximos, nos sentiremos orgu-
llosos de que su firma siga apareciendo en M-
CROHOBBY.

Desde estas lineas, escritas aun entre la sor-
presa y el dolor por la muerte del amigo, quere-
mos también expresar a los familiares de Loren-
2o, nuestro pésame mas sincero.

Domingo Gomez. Director
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A LA PESCA DE PROGRAMAS

Todos sabemos que la aficion por el soft-
ware en el Reino Unido, alcanza cotas inu-
sitadas, pero lo que ninguno podiamos
imaginar es que pudieran montarse pues-
tos mas propios de una barraca de ferias,
que de una Microferia.

Y fue precisamente en esta ultima don-
de, ante nuestro asombro mas absoluto,

pudimos asistir a un especticulo sorpren-
dente. En uno de los stands, donde des-
tacaban en la parte superior programas
muy conocidos para el Spectrum, se en-
contraba un grupo de gente que, previo
pago de una libra, se disponian a sacar un
paquete envuelto de una caja. Parece ser
que, por ese modico precio, se podia in-
tentar pescar un pro-

grama conocido; ahora
bien, con el consiguien-
te riesgo de que el pro-
ducto pescado en cues-
tion, fuera otro muy
distinto, lo que ocurria
la mayoria de las veces.
De modo que el posible
«chollo» de conseguir el
Knigth Lore por 200
ptas., se podia con-
vertir, si la suerte no
nos acompanaba, en
mas de su precio ori-
ginal. Eso si, nos iria-
mos a casa con un
montdén de programas,
aungue, como en este
caso, fueran de dudable
calidad.

4R BALLESTERDS

ANEXO: UNIDOS CONTRA LOS PIRATAS

INTERRACE
CENTRONICS
PARA EL «QL»

Ya esta disponible para el QL
un interface Centronics, que
nos permitird usar todas las
impresoras gue lleven este tipo
de conexién, ya que hasta
ahora, esto era uno de los
inconvenientes que tenia el
ordenador.

El interface ha sido creado por
la casa Tecnology Research,
que es la misma que hizo el

Interface de Disco para el
Spectrum.

Los que aducian, por tanto, que
al QL le hacia falta una salida
Centronics, estan de
enhorabuena, aungue haya
tenido que ser, como

en este caso, con

un periférico.

Tras un large periodo de tiempo, en el que las
empresas de Software de este pais han venido
sufriendo incesantemente el acoso de la pirateria, se ha
producido por fin una reaccién: ANEXO.

ANEXO, es la Asociacion Espafiola de Empresas de
Soporte Légico, v estd compuesta por 16 companias:
RCA, EDIC. SM, Publinformatica, Compulogical,
ALEA, ABC Analog, Music-Soft, PROEINSA, Zafiro,
Dinamic, ERBE, Software Center, ldealogic e Ingelek.
La Asociacién ha creado unos estatutos, que
posteriormente ha modificado, y en los cuales se dictan
las normas de conducta de la organizacién, v ademas,
se tiene en cuenta la posible incorporacién a ANEXO
de otras empresas del sector.

En un principio, esta Asociacién ha puesto su mirada en
aquellos programas destinados a ordenadores domésticos,
con el fin de proteger sus intereses en este sector, tantas
veces pisoteados por los piratas de Software.

Una de las primeras medidas a tomar es informar de
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una manera clara, qué productos son legitimos v cudles l

son piratas. Para ello, han acordado formar el Registro
de Tramposos y Plagiarios, TYP. Mediante este
distintivo, ANEXO informaré a los profesionales del
sector, sobre quiénes practican la pirateria. Pretenden,
de este modo, crear un organismo parecido al RAI del
mundo financiero.

Por ofra parte, se crea un sello de garantia al que
podrén acogerse todas las empresas legales de este
pafs. El logotipo seré el siguiente: «<ANEXO-HOME-
ORIGINAL-AUTORIZADO».

Con todas estas medidas, se pretende crear una ,
campana de mentalizacién contra los piratas, con la
ayuda, por supuesto, de los medios de prensa. Pero la
batalla més importante va a ser sin duda la que tengan
que librar, para que la Administracién reconozca de
una vez por todas, los derechos de autor de los
programadores. En ese sentido, se estd intentando la
revision de la ley. Ya va siendo hora.



SPIDERMAN, PARA TU SPECTRUM

Marvel Cémics y Scott Adams Internacional,
han lanzado al mercado su nuevo producto,
continuando con la saga de los superhéroes,
que empezara con «Hulk». En esta ocasién se
trata de Spiderman, el popular personaje del
comic.

El programa, al igual que el otro, es una aventu-
ra con unos graficos

muy buenos, v en

el que los textos
han sido sim-
plificados al
mAxXimo, con
el fin de
ahorrar

SINCLAIR REDUCE SUS PRECIOS

Sorprendentements, la compaiiia Sinclair ha reducido el precio
de los cartuchos Microdrive en un 60%, aproximadamente, bajan-
do de 4,95 a 199, con lo que el precio actual se fija, en Inglaterra,
en unas 400 ptas. Esta monumental bajada de precios, ha servido
ya para que se vendan al por mayor mas de un millén de carfuchos.

La repercusion de esta medida puede ser realmente provechosa
para el usuario, sobre todo en el caso del QL, ya que tengamos en
cuenta que gracias a esta medida, los precios del software para

este ordenador, pueden bajar drasticamente. De hecho, antes no se
encontraban programas por menos de 20 libras (4.000 ptas,) y aho-
ra una compafia, Quantum Software, proyecta introducir paguetes
de utilidades por 6,95 libras (unas 1.300 ptas.).

En Espafia, se espera que el precio de los cartuchos esté en tor-
no a las Sgggtas Mientras, se van confirmando los rumores de la
bajada inmediata del Spectrum, cuyo precio oscilard alrededor de

. las 31.000 ptas.

BASIC

curso acelerado

1T

Claude

PAMAQ,,,_.,..

BASIC
CURSO ACELERADO

Paruninfo - Claude J. De Rossi - 224 paginas.

Como su propio nombre indica, esta dirigido
a personas que necesiten aprender rdpidamente
este lenguaje, teniendo en cuenta que el lector de
este libro no tiene conocimientos sobre ¢l tema.

Para conseguirlo, se ha escrito de una forma
informal y evitando en lo posible usar comple-
jos tecnicismos, que pudieran confundir al lec-
tor. Lo que se ha intentado en realidad, es con-
feccionar un texto para aprender de forma auto-
suficiente.

Cada uno de los capitulos, se encuentra estruc-
turado de una forma amena y sencilla, y acom-
pafiado ademds de bastantes ejemplos que sir-
ven para lograr clarificar cada uno de los temas
que se explican.

Al final de cada capitulo, hay una serie de ejer-
cicios que el lector tiene que intentar resolver, y
que son resumen de todo lo explicado. Las res-
puestas a estos ejercicios se encuentran al final
del libro.

El texto es muy claro, y estd muy bien organi-
zado, de forma que se tratan todos los coman-
dos del Basic de una forma bastante generaliza-
da, es decir, no limitdndose al Basic del Spectrum,
sino, por el contrario, ofreciéndonos una visién
mucho mds generalizada del lenguaje, lo que nos
permite acercarnos también a otros ordenadores.

Al final de la obra, tenemos un indice alfabé-
tico de materias y comandos que nos permite lo-
calizar cualquiera de éstos, en un momento de-
terminado.

MICROHOBEY 5



MICROHOBBY CASSETTE

TODOS LOS MESES DIEZ BUENOS PROGRAMAS
INEDITOS PARA TU SPECTRUM

ROI'IOBBY A EN

ANO | - N.° 1 TU

cada mes te ofrecemos una cmdada seleccion de buenos programas K IOS‘ I0
de juegos y utilidades, con la garantia de Microhobby-Semanal.

MNOTA: Los programas de esta cinta no han sido publicados anteriorments, L

N° 1

® Tiro pichén ® Randax @ Sintetizador
® U-33 @ Barras ® Hiperynto ® Rétulos
® Cazafantasmas ® Duplex ® Agenda

GRATIS
CON EL
N1

UN CASSETTE
VIRGEN

B, IR o



ENCRUCIJADA

Proponemos una manera,
sencillay rapida, de acceder
a distintos segmentos del
programa estructurados co-
mo subrutinas mediante la
eleccion de un ndmero.

El método es crear una
variable de cadena conte-
niendo TODOS los numeros
de linea a los que queremos
bifurcar cuando se cumpla
una determinada condicicn
(pulsar una tecla, cierto va-
lor de una variable, etc...)

Luego, realizamos un
calculo de dénde se encuen-
tra el numero de linea que
interesa, basandonos en la
condicion y en la longitud de
las lineas (dada por la varia-
ble step); a continuacion,
fragmentamos la cadena
(a$) y enviamos el control del
programa a un sitio determi-
nado mediante la funcién
VAL.

El cometido de la variable
step es permitirnos utilizar Ii-

neas de salto de los carac-
teres que queramos; por
ejemplo, si nuestro progra-
ma no va a bifurcar mas alla
de la linea 90, podriamos
construir a$ como a$ =

+ 18 LET a%5="010002000300Q04020052
15 LET step=4: LET sup=@: LET

inf=si
28 IEPUT num

IF numil OR num:LEN agS /Stlep
=

=25
THEN GO TO
3

2 LET sup=snum#step

32 LET inresup=-siep+(n
a5 Gg gUB VAL astinf

188 PRINT

0
[=]
&
o
n
[=lalal=]
xE
-

O LR

Fallo de Ila ROM?

~ Todos aquellos que se in-
teresen por las aplicaciones
cientifico-técnicas del Spec-
trum, utilizandolo como una
sofisticada calculadora pro-
gramable, se habran topado,
en alguna ocasion, con la
necesidad de calcuar poten-
cias de nimeros o funcio-
nes.

El problema se presenta
cuando gueremos calcular
potencias de nimeros nega-
tivoﬂs, expresiones del tipo

Si intentamos el calculo
en comando directo, nos en-
contraremos con la sorpresa
de que el resultado es —9 (j)

ym=1)
TO supl

: RETURN
: RETURN

en lugar de +9; para aumen-
tar mas aun la confusién,
realizando este calculo en
modo programa, normal-
mente se obtiene un mensa-
je de error del tipo «argu-
mento no -validos, con la
consiguiente detencion del
programa.

El programa 1 evidencia
este hecho y le permitira ex-
perimentar con los posibles
valores de la base (x) y del
exponente (y). El programa 2,
propone una manera alter-
nativa de solucionar el pro-
blema; en lineas generales,
realiza lo siguiente:,

Linea 2¢: detecta si la

«6090» y asignar a step el va-
lor 2.

Naturalmente, esta mane-
ra de enfocar el problema es
igualmente valida para la

sentencia GOTO. jE=s ==
RS
5 REH ##**PROGRAMA_2#*#%%
& LET a%=" YIOEET rS=a%: LET
¥=0: LET 4=0
T EES

18 INPUT "Base= "%

15 INPUT "Exponente= ";y

28 LET neg=NOT (SGN =x+1)

3@ IF neg THEN FRINT PRPER 5;
IMNK 1; FLASH 1; "Base negativa,no
rmalmente Se Ob-tendria Invalid
Argument'”: PRINT : LET ¥=ABS x:
LET a4$=5STR$ (-neq): LET ag$=as(l}

4@ LET resultado=xty

S8 LET rg=(ags(l) AND neg) +STRS

resultado

5@ PRINT "Resultado de xtg ";
INUERSE 1,;r%

78 PRINT "Pulsa una tecla”: PA
USE @
mg:a-a GI}II TO (7 AND meg) +(1@ AND N

ne
g e
base es 0 no signo «—w» si la
menaor que ce- base es menor
ro. que cero.
Linea 3@: si es negativo, Linea 19®: Dependiendo
informa de ello de si la base es
¥ asigna a a$ el 0 no negativa,
caracter u—n» borra la panta-
para su poste- lla.
rior impresion. No se ha tenido en cuen-
Linea 5¢: convierte «re- ta el que el exponente sea

sultado» a una
cadena alfanu-
mérica para
poder incluir el

A PERERA

SREH ###PROGRAMA 1l##3%
1@ INPUT %,y
2@PRINT xtw
3@l TO 1@

par o impar a la hora de
mostrar el resultado; el mé-
todo para tenerlo en cuenta
seria el mismo.

MICROHOBBY 1



PROGRAMAS MICROHOBBY

LAS MIL
CARAS

Matias VAQUERO VICENTE

Se trata de un juego
de tablero en el que
tendremos que
demostrar nuestru
rapidez de reflejos
hasta completar la
figura que,
paulatinamente, se
va dibujando en cuda

casilla, una vez
reflejada en un

«espejo».

Contando con la participacion de dos
jugadores, se ird colocando alternativa-
mente una cara en el encasillado que de-
be cumplir la condicién de ser uno de los
dos reflejos posibles de la anterior res-

pecto a un punto definido en las inter- 260 IF LEN P82 THEN PRINT #1; £20 LET gan=t+l: IF gan=3 THEN
: : ; ; FRFER_2; _INi FLASH 1; 'PONGH LET gan=1 : %
secciones del interior del tablero. LA LETRA SEGUTOA DEL NUH." BEEP €30 IF hetigeississ * THEN
A medid 1 | 30 IF CODE p$i1) <66 OR CODE p$ BRTEL Blaantn oA PARTf0RS . P
i —— = ; S 5
U IEGKRN GUE €1 JUCEn- aVanan, 1 G (11769 OR_ CODE E$(2) (5@ OR CODE RUSE @: G0 10 CODE INKEY31100
g . FSi2) 3 ]
ra va adquiriendo un rasgo mas, hasta S IBIITHEN PRINT: %15 PARER. .2 640
e INK &; FLASH 1; DEBE ESTAR DE 52
que, €n un momento (lCECIIT]!IIddO, LUno !EBRQDDEIEE‘I’HBLEHD ": BEEP 1,-18: gf?'g
s dos j es pier = 280 LET yp=y(UAL pP$(2)) s@
de los dos Jugaclmcs_ pierde por no po SE8TLET ypsy iAL peiSy) 238 TRELY
der colocar un «espejo» 0 una cara mas. 308 IF FOINT el pal) THER S 3"3 J En
Una peculiaridad de este juego, es la AT tioﬂﬁénu¥oE%§Ed° e .
¥ ) i Sy 3 1 RCLE xp, THEM 1]
jugada «demostracion» automdtica que  S1§59R, =1 TO 3: €I R gF.s 730 o AND CODE
E i i e . 320 PRINT AT 11,28;p% CHts 4353'“
aparece en pantalla al cargar la cinta. Es- 330 REM Mcondicion de reflexion ODE 2 .
& 748 P &, F
v g z ; 340 LET Xilsxc-1 -
ta es bastante similar al juego en si v 3se FOR f=1 TO & LASH 1; UIDA
: . e 36@ IF xil=x(f) THEN LET vi=f: DEL NUM o coo
nos dara una idea clara de su funciona- G0 To 299 . 750 PRINT 81, FLASH 1, PAPER 2,
miento. 1389 LET wil=w1+84: LET v%=CHRS ¥ Rd ' =. BEEP 1,-10: GO TO coo
= - I =18 fdc
a0 #EE LisYEsgacyEcwc)al 760 PRINT AT 3,28;cs: DIM x(6)
T 410 TF uil=y(f) THEN LET viaf DI I8 Re . FOR =1 TO &: REA
RUN 1060 GO TG -1- D xif): HEXT
DATA 48,80,112,144,176,208 28 HNEXT f 780 FOR f=1 TO &: READ wi(fl: NE
CATA 430 LET HiEs=sxc+@# (xp-xcC)-16 ®T o
442 FOR f=1 TO 799 LET xc=x (CODE c$(1)-E4)+16
458 IF xiZ2=x(f) THEN LET w=i: G 800 LET docgiunl {231 +16
R 4: IN 450 NEXT 856 PLor e gere AHE ;AR
K 4. CLS 470 LET w=w+64: LET w%=CHRS W% 848 IF mov>l THEN PLOT )c: —d,yc+
115 FOR F=1 TO 20: PRINT AT f,§ 480 LET uyig=UAL C$(2) AT CIRELE ¥t-d it
PRPER 5, ' " 49@ REM casillas Pnsibles’ 850 IF mOV )2 -I-HEN PLOT xc#4, gl.'_d-
L ULTIMA" ;AT 2 PRREBLEL T e Ly RIS s e BonS A tAEN B o,
%ga an:gnm_éTag:asl ‘WLTIAD" ;A S1@ FOR f=1 TO 8: PRINT AT fi4, Hgﬁe—a{F-aows u'a,0. oral 47z
T 26 "ESPEJOD" 1,a%(f) . BEEP .@1,f32: PRINT AT Y 3 2 IR THEN BLOT Rc-a) e~
138 'BB4TORE T FOR f=1 TO & (HER 1+4,3,08 (1) BEEP’ .01, (22+1: NEX - ‘DRAL B0 o
RAU @,16@: M THEN PLOT xc+11,4¢
I PLOT X;8: D = S20 PRINT AT 15,1;vs;Vv1;AT 17,1 P "'g‘”§ PT :
TO &: READ 4: PL R T F mov:6 THEM PLOT xc-11,yc
a3t P ORal "Te0 e: NEXT 22 538 IC_CODE_v$:65 OR CODE, v$69 ,E‘“DRI Fimavig. Th
158 _PRINT AT 21,6;"A - S48 IF CODE w$<65 OR CODE w$»69 3‘?%&',;‘.;5:’3 TEEBTP",;?Ta“ 1% ve
16@ PRINT AT 20,5; “1";AT 16,5; THEM PRINT AT 17,0; g R R s oo
o P s F QR '-'1)5 THEN WOV 3 =9 C+
2.EAT 12,5 "37AT 8,5 "4 AT 4,5 e o T c+14: PLOT xc-8,f: DRAU 16,0:
! S6@ IF yi2:«l OR yi2:5 THEN PRIN NEXT f
T AT 17.0 520 IF mov)>9S THEN PLOT Xc+8,4¢-
7@ IF 'xi 1148 OR xil>176 OR yil 8, DRAY @,-7: PLOT xc-8,4c-91 DR
& ¥ —
E80 E‘PGINT (xil+18,4i1+16) TH 930  IF mov)1@® THEN DRAU 8,4: DR
) ; EM PRIWNT AT 15,@;" AL &,-4
E i 9@ IF %i2448 OR %i23176 OR wc+ S48 IF movy)1l THEN FOR f=1 TO 4
gy GF‘ ﬁ 15,27; °E 24 OR yc3152 THEM GD_TO 61@ . PLOT xc-2,4c-12-f: DRAU &,@: N
RINT AT 14, Soo IF POINT (xi 2+16,4c) THEN P EXT
REYe CET'néohcreens (15,1) . LET 558 REM
i j§=SCREEMS$ (15,2): LET k$=SCREEN 980 REM
INPUT “Coordenadas del espe § 017,10 LET (8=SCREENS (17,2) S50 REM

“iPS

8 MICROHOBBY



1@@2 FOR f=@8 TO 21: ERINT AT f,8 ET As="''UN JUEGD COM ESPEJOS 1310 LET ; LET B$="Y DESBUES
; ; GQ_SUB_ROT. LET L=8: LET As="OUE B REETRE nEFLEunDo ¢0°S08 RO
1018 REM S bEsPLAZAN. " o1 T: LET L=17: Re2 DEL ANTERIO
1 1258 PAUSE 1ee. (57 398."LET m R": GO SUB ROT TeRdse 56, LT Lo
1238 REH ARECE cunznrnnn EN LA REUIS 19: LET R ="PIERDE EL QUE NO PUE
104@ FOR f= : AT n- Pas ROT: LET L=11: LET R$ GA HACERLO": GO SUB ROT

L,INT ((31-LEN a : : | CRCUREN " NUMERG 26" - ‘G0 SUB A 1320 PRINT #1; " PULSE UN
BEEP ., - : oT A _TECLA PARA DEMOS
185@8 REM 1260 PAUSE 10@: LET L=13: LET As TRACCIoN Vs PRUSE
186@ REHM s CUE E EL JU 1330 stracci
1078 REM 14: LET 1340 CEX T BABSESESDEAZBZBBAS
ia8@ POKE L A O3E3"
1059 LET ET A 1358 LET q$=" DSD4E4E2C2BRE3B4
118@ LET 5 C4ES"

1118 LET = 1360 GO_SUB cuadr
112 LET o 1378 LET t=t+1

1130 L 1380 IF movil THEN LET p$=q$inov
1i4@ LET #2148 (movizsl) . PRINT | INUERSE
1150 REH 1;AT ‘PULSE" ;AT 16,27;" U
116@ REM NA AT i? é? "TECLA": PRUSE @
117@ REM FOR 7als TO-1%. BRINT AT 1 5705
1175 cLs : IN “: NEXT f: GO SUB borrado' G
K1 0 _SUB 268
1199 LET L=%: LET As$="EL JUEGO b 1390 LET CS=r$imov#2) +r§(movE2+1
E LOS ESPEJOS": GO SUB ROT: LET }: GO SUB Y@@

L=6: LET A$="QUE SE DESPLAZAN": 14008 BWOV=mOoV+l
GO _SUB ROT: LET L=8: LET R§="@ M 1418 IF mov=12 THEN PRINT H1;
RTINS UAGUERD 1984": GO UE_ JUEGR PIERDE POR NO PDoERco

sSus ROT
l2@@ LET L=12: LET aéﬂ "QUIERE 1IN
: GO 5

QUE
LOCAR OTRA CARA
FRAUSE Q+ GO T

STRUCCIONES?" roil: PRUSE 1558 g 1450
1218 iF INKEYS$="N" 1432
i 5 THEN GO TO 14 iide
20 CLS : LET L=1: LET a$="EST

UEGO ESTA_BASADQ™: GO 2% nu7E 1468

L33 LET Ag=" EN EL CUENTO" - e

SUB ROT: LET L=3: LET A=’ idsB@ B
ACERCANIENTO B ALZHD TASIM- G 1499 <
o SUB RDT 15@a 1: LET t=ts+l
1230 LET L=d: LET A%="DEL RBOGAD isie IF LET t=1
BT AN MR BAPRBURO AL 17 | o5 SusT ESPEJO E 1238 Rem %lra o finat

2 o g
T SUB e s 7800 CLS : NT AT 10, M‘m
1240 LET L=6: LET A$="QUE LO SUB DNES DE LAS CASILLA GO SUE RO OTRA™: STOP
TITULG:": GO SUB ROT: LET L=7: 8300 GO TO 1440

E—————

INTEGRALES

Belén SAENZ DE SANTAMARIA

El mhowl o de las
pa us es, por
delante del meétodo
de los recdngulos y
del de los trapecios,
el método de
integracion
aproximada mds
exacto.

Geométricamente, una integral defini-
da representa el drea comprendida entre
la funcién que queremos integrar, el eje
y las rectas. El método de integracion
aproximada de las pardbolas (o método
de Simpson) divide el intervalo de inte-
gracion en n partes iguales (siendo n un
numero par) y sustituye los trozos de la

e et E

J SEPTIEN

= : A =a 0OR =INT @ oOR
curva que queremos integrar por arcos de RRI& REH @ Borend SAEMZ DE SANTAM %zzléirﬁfg%{ignlgEN lnié To se in
. r ] o "n=";n
parabola. 2 BRI AT o TH - leee—— (110 PRINT BT 179 “si quieres e
ectu u L CCi s PU
Aclarado esto, vy una vez tecleado el INT AT _7,5; “HETODO DE LAS 5a <b>.f.“3ura continuar pulsa”,
hemos de proceder a la PUERROLSRC ST elsintall T S Thuatahidr decns
Erog.?ama, ¢mos eprouf:dera a intro- S; "INTECRACION Qnggéé”g?"im = %EENIEDI¥EELI{5=-'blI OR INKEYS$="B"
ucion de los datos de la integral que se To PRINT AT 3,3, "INTERUALO DE 148 LET dx=1: LET e=2.71828182
quiere realizar, datos tales como extremos ~ INIEGRACIONT ige DeY #:°
; TR G s 82 FNINT AT £t ioTHRYT bt 170 FOR k=1
de integracion, funcién que se quiere in- - 72, B3 10/ " ta, b1 =ttVa; 158 LET x=a
2 Sk o AT 7,3 "FUNCION A T : |
tegrar, nimero de divisiones que se quie-  ecRAR. Sl 200 K
; g S@ INPUT “INTEGRAL ";I$ 210 LET x=a: LET u@=UAL I%
ren hacer en el intervalo..., que son soli- %g g§§n¥ AT gilgfgﬁunsnc e ggg tE; ;:§a+L$IIHInI=URL Is
citados por el ordenador mediante sen- ~ VISIONES™ A 250 LEF SeEravgniy STER 2

3 8@ INPUT “nipar!"”,n
tencias Input. -

MICROHOBBY 9



68 HEXT L =

E?B FOR k=2 TO n-2 STEP 2

288 LET S=5+23y4 (K]

@0 L =ih/3) %5 )
%N- PRINT AT 5.3, “LA S0LUCON DE

B> PROGRAMAS MOCROHOBBY

3268 PRINT AT 6,3, "LR INTEGRRL D

3
;1% R
330 PRINT AT 7,3; "ENTRE “;a;" ¥

By ES
548 PRINT AT
350 PRINT AT

"(Pulse una 1
ecla para conl it

=
(!

J6@ FRAUSE ©@: CLS

378 PRINT AT 5.3, "ALGUNA INTEGR
AL HMAsT™

8@ PRUSE @ cLS IF IMKEY%$="35

! L
' QR IMKEY$="s" THEN GO TO 1@
=98 STOP

KAMICACES 2.000

Angel Luis MARTINEZ COB

Specirum 48 K

Estamos ante un juego de habilidad y destreza en el
:Ile tendremos que superar lu amenaza de infinidad
e naves «Kamicaces» enemigas que nos atacan sin

piedad.

Ronda ¢l afio 2000 y pilotamos una
nave, en un determinado sistema galdc-
tico, atacado constantemente por otras
naves enemigas a las que tendremos que

determinada tecla del cursor) que nos
iran consumiendo combustible a medi-
da que los activamos.

*ara reponerlo antes de que nos pre-

HOTHS GRAFICAS

¥g D

Dos datos mds: cuando consigamos
2.000 puntos, obtendremos una nave ex-
tra, y cada cincuenta naves enemigas que
derribemos, pasaremos a una nueva fa-
se con un nivel de dificultad mayor, va
que los kamicaces aparecerdan mas cerca
de nuesira nave.

Para disparar, hay cuatro teclas:

5, hacia la zquierda.
6, hacia abajo.

7, hacia arriba.

8, hacia la derecha.

disparar antes que ellas nos alcancen. Pa-
ra ello disponemos de cuatro canones
(cada uno de los cuales se activa con la

cipitemos al vacio, tendremos que aba-
tirla en una de las veces que atraviesa la
pantalla por la parte superior.

..M ORDENADOR ES SINCLAIR,

MI SERVICIO TECNICO ES HISSA...

Y es lo logico. Si has elegido el mejor
microordenador del mercado, no vas a
repararlo con cualquiera.

genvicio Oficial o\

Y recuerda que no tendras sobresaltos
con el precio.

“COSTE ESTANDAR POR
REPARACION”

Solo Hissa te puede garantizar
g la utilizacion de piezas originales SINCLAIR
: y expertos técnicos en reparacion.

Acude a la delegacion HISS5 A mas cercana.

Son Solero, n® 3 C/ Avdao de lo Libertod n® G Blog 1.2 Enfl 12q. D P
Tells; 754 31 97 - 754 32 34 Telt (9G8) 23 18 34
28037 MADRID 30009 MURC1A

C/ Aibou, n® BO, piso 5° 1 C/
Teils: (93) 323 41 65 - 323 44 D4
08036 BARCELONA

IQo;eJuilu ne 10 - 22 koal 3
Tell.. (985) 21 88 95
33002 OVIEDD

de Rondo, n* 82, 1° E C/
Tell: (958) 26 15 94
18006 GRANADA

Hermanos del Rio Rodnguez. ne 7 bis C/. Universidod, n° 4 - 2° 1°

Tell (954) 36 17 08 Telf. (96) 352 48 82
41008 SEVILLA 46002 WALENCIA

Avdn de Gostesz n® 19A-1°D c/
Tell: (B45) 22 52 05
01008 VITORIA

Trovesio de Migo, n® 32 - 1
Tedl. (986) 37 78 87
6 VIGD

C/. Mlores n°4 - 5° D
Tell: (976) 22 47 09
50003 ZARAGOZA




= ===

i@ RESTDRE : BORDER 1: PRAPER 1
SEKPRINT 9; "KAMIKACES 200
JAT ﬁ% Martinezr Cob. 1984
4@ FOR l:B TO 151: READ a: POK
USR_ "a"+i,a

42 BEEP .91, a/s

a d°LSRTE 2R AEY el

1;§3a°27§ 615 18 53155 ,56,124,
5? gnzn'xsa aésiaés ass 258,17
; gE,DéTgss @ w'a TE 6 is 6 e
‘86 DATA 7,8,16,127,861,15,19,96
LT i v e Tl T
ae,éze.zss.:sé, £:5°184:835, 8881
4208073 9.358. 408 225 £gp. uue.
SR AR
' {18°6E7R 153,557 595 /287 oes
5,255,285, 36 48554685318,118, 248,
atga DATA @, 36,110 56,28, 118,36,
i4¢ CATA 0,0,0,0,0,0,0,8
150 LET r$="BENITO": 'LET r =100
180 PAPER @: INK 7. BORDER c
LSS PRINT AT 0.5, "KAMIKACES %08
178 PRINT AT 2,3;"Intenta desir
Uir &L mayor nu-mero de naves en
EMi19as . La navedel fuel L& repo
ggfﬁ combustiblecvando Lla derrib
iz RAPT 500 e ity
180 FnINT AT 8.5;"Dispara con L

- . P e
230 P INT INK S;RAT ég,a g ;AT
1248°s tﬁ: iﬁg'é;ﬁ+'17 o
‘220 PRINT INK 2;AT 20,6; "Bek....
556" PRINT A1 P
fi;" ulsa unz tecla
para empezar” 718 GO TO Ba 1760 IF k=8 THEN PRINT AT k+2,15
232 IF IMKEYs$=""_THEMN BEEP .05, 8082 REH ntague plaga_izquierda PTOTGAT k43,15
18l o"BbREeR% . CBaRn T o M 1228 887 848 Tt rvew oo
: ] =t-1: M
25 LOT 33,152: PLOT 184,144 830 PRIMT INK B,AT y,x-1;" s= TO 25
260 PLOT 24 ,96: PLOT IEE;BE 840 IF IMKEY$="5" THEN LET d=9: 1798 GO TO_ 380
278 PLOT asé aa: PLOT , 78 LET f=f-1 1808 IF p <2008 THEN RETURN
28@ PLOT 29 PLDT 147 127 &850 IF d THEWN GQ TO 1710 1818 LET j=8: LET t=t+1
L§$e?pL073 i FLOT =22&,2 P 86@ PRIMNT INK 7;AT 7+ G 1EEQ FOR n=@ TO 1@: BEEP .1S,20;
870 IF s=x+1 OR s=x THEN LET p=
“300 pﬁm‘r AT_16, ii i AT 17,8 P+i@: GO TO 1500 1830 PRINT INK @;AT 21,83-1; 4"
AU GAT 17,22, 18,13;" &80 LET s=s—1.— PRINT AT 7,5+1;"“ 1540 RETURNM
ﬁ 890 GO TO 1710 1238 FBR 1u6'7o 8"
INK 4: PRINT HT L ig h! )
n+ ia 1828 REH Rla ue Plaga derecha 1920 PRI I 7:AT i.;as;:"]
A L e 1010 LET == 1‘? LET y=7 1830 BEEP .08, MEXT i
1@2@ FOR x=31-1L To ia 51:9 =1 1949 FOR i=8 TO @ STEP -1: INK 3
1838 PRINT INK &;AT u & igfa IF i»1 THEN PRINT AT i-2,15
1020 TF TMKEVE=C&" THEN e 5

LET f=F-1 196B IF i»@ THEN PRINT AT i-1,14

1938 Ehxir TN TaT0/1720 T
ig PRINT AT 1,14,;" .

187@ IF s=x+1 on's Ix tHEN LET p= 198@ BEEP .@3,i . MNEXT i: LET L=L

3 18,68 "
UAT 19,13 i
LET L=1: LET z=0:

AT 18,22, "
35@ LET =

LET 135 :i pP+18: GO TO 1S i1
3ge PRINT INK @; PRPER 48T 21, les@ LET 12: 31 RN AT Tis=1;" 1392 FoR 181 70 Lo rupet
. =
FuELs SEMDE S NE 1090 GO TO 1710 s &b 555’23
373 PRINT 1, “Record:";r;TRAB 32 1200 LET w=INT (RND#3) 2020 IF ﬁ THEN GO sus 1333
-LEN r§;rs L 1202 IF v=@ THEMN GO TO 600 2030 BEEP .23,10: HNEXT
380 LET f=64: FOR i=9 TO 3@: ME 12@4 IF wv=1 THEM GO TO i4@0 2049 BEEP .5.,20: GO TO 3se
T i 1210 LET s=%: LET u=1 2128 REHM Fuel aiotago"
p398 BEEP .2,16. BEEP .2 BEE 1220 FOR x=1 TO 186 2110 PRINT AT_21.5;
BEEP .21,15; BEé 2241 1232 PRINT IMK 2;AT y,x-1;" @ 2120 FOR i=5_TO 15: INK 3
T .2,11: BEEF .23,14: BEEP 1240 IF INKEY$="7" THEN LET d=@ 213@ PRINT AT i,15;"
.a 12: BEEP 1.2,9: LET m=@ L o L sige pSéEI AT i+1,14;" L “;AT i+
; e i
Dggﬁ ET“B?'9E2$E§a33 e Sl 128 PRINT INK 7/AT s 15i°1- zise' s 82,0 NEXT
400 FOR i=0 TO 3@: NEXT i: é EN GDI;D T AND x313 ANG % <18 TH 2160 EE; E;g?;s?gtheizﬁn "
‘:?a FOR i=19 TO 8 STEP -1: IHNK éF £=1 THEN PRINT AT 1‘155 $§1a INK @: PRINT AT 21, 19-LEN S
d=1: LET s=5: GO TO 1380
420 PRINT AT i-2, &N+ 129e LET s=s5-1: PRINT AT s5+1,15; 283" thuerse 1. PLOT 4047.2: DRA
: AT i-1 W 7,8 PLOT 4@+f,3: u
et Lo THEN R =k 1300 NEXT x. PRINT AT y,x-1;" VERSE @ ai ikl s ol
a4 IF ic¢18 THEN PRINT AT i,14; i‘?% RER NaVe ruet derecna 2230 RETURN fese
4 L 5=5: LE = 2512 FOR x=0@ T
459 BEEP .03 NEXT 1420 FOR x-26 TO 13 STEP -1 2
TaiaLITKnT z;ﬁ§21l“7 21 i g 1438 PRINT INK 2;AT y,x-1," £ ?Eg,?EFPBégﬁ 31, EEP BEEG .BEEE
270 BRINT PABER BiAT 7,1-1;" *; 1440 GO TO 1240 2538 INK 7 PRINT'FLASH 1,AT é,s
AT _7.832-1; 1582 REM Explosiones é JUEEO terminado .’
480 F rd-a THEN GO TO 2108 1518 FOR e=@ TO 543_ RI@T AT &,1;"Dejaste viuda
13 g Sugands N v RSN # N T g T
X= bt ] ¥
299 EETJdTHEN LTS AR s %=1;" " CHRS ?15é1elf % 256@ PRIMT AT 11,1;"Pulsa ‘J° pa
€30 LET q=INT (RND#4) 154@ PRINT AT Yy+1,x-1;" L ra gug9ar otra veI.",RAT_14,1;"8i
® GO TO 35200+600 155@ BEEF .@2,8: NEXT & o _Eahes_Jugar putse "Ic.0
S3e cg TO 4 e 1569 LET z=z41: LET paps+i0 2570 POKE 238585
2?3 LET cea: LET ®=iS 1865 _IF INT (2/56)=z/50 THEN GO 258@ IF INKEY#="J" THEN GO TO 24
T I B TR 1578760 To ¢80 259e IF INKEY$="I' THEN GO TO 18
i L f=f+25-L: IF f>64 THEM
N e i O e 2898 8879 B28% 1iar 11,10
;859 IF wai7 THEN PRINT AT yat.x  RLE TG, 3 BRAL 16l 100U %" Gue iy nompes. cameeonit
i T =p - 2620 POKE 2 ;
580 IF INKEY4s 6" THEN LET d=@: 1708 NEXT y: GO TO 1720 ete T8 TuRECRoiY cur mEER a1
678 IF d THEM ao Tp i7e@ 1938 FOR eco TO 3 9-490 Tg 26:313N s
SRS PHINT INK ZiB1 SilEh ! - 1738 INK ABS (f(e3d+2) -8) 5650 TP LEN 7% 15%THEN LET rsars
680 IF seyod oR’ HEN LET p= 174@ PRINT AT Kk ,1%5;" 1 T0 17)
.70 LET s=s+i: PRINT AT £-1,15; ABRAR L T PR RRE CTEHEY 5588 5Ele  "RanIRACES" LIne 10

=
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Sinclair ZXSpectrum®

N1 enVenta

— Color, sonido...
- Alta resolucion
grafica
smn

wz\ éz

K RAM 41.900 pﬁr\
AR A ’,Q,. ?-\\/1 ﬁ?*’?"‘"f\

+ regalo sorpresa

* Garaniia INVESTROMICA

ZXSpectrum PLUS*

= 54 K Memaoria:
16 K ROM - 48 K RAM
— Color - Sonido

— Teclado profesional (similar al QL)
— b8 teclas, barra espaciadora

— Botén de reset

— Total compatibilidad Software Spectrum
— Total compatibilidad periféricos Spectrum
* Garantia INVESTRONICA

Programas

SPECTRUM

MATCH POINT

SABRE WULF

FULL THROTTLE
TORNADD LOW LEVEL
OLYMPICON

STOP THE EXPRESS
CODE NAME MAT
BEACH HEAD
AGHTER PILOT

JET SET WILLY
ANDROID TWO
ATIC ATAC

MANIC MINER

SCUBA DIVE

ALCHEMIST

LUMNAR JETMARMN

PEDRD :

HUNTER KILLER
(Simulador Sub
AASTERCHESS

LA PULGA

HORMIGAS

FRED

HOMERE DE NII'\.[

BANDERA A CUADROS

HORACID ESOUADOR

DEATHCHASE

1.2 3. RESPONDA
OTRA VEZ

BASE DE DATOS

WU-CALC

V-3 D

COMPILER

FORTH

MELOMMAN

FICHERO MUSICAL

COMMODORE 64

BEACH HEAD 2.300

WIMBLEDON 64 2.300
MANIC MINER 1.800
SOLO FLIGHT

(Simulador vuelo) 3,900
ENCOUNTER 2.300
DECATHLON 2.800
FITFALL . 2800

LIBROS
Todos los titulos
para todos los
ordenadores

MODIANA JONES
FIGTHER PILOT.
GHOST BUSTERS
COLOS5US CHESS
STRO CHASE
ZAXXON
HEROQ £
JET SET WILL Y
KONG
LA PULGA
GE MUTANT
MELS ....
CHINESSE JUGLER
HUSTLER
FROCESADOR DE
TEXTOS
MAILING ETIQUETAS
CONTABILIDAD
PERSONAL
BASE DE DATOS

SPECTRAVIDEO

MUSEIC MENTOR
SECTOR ALPHA
FRANTIC FREEDY
SUPER CROSS FIRE
JUND LANDER
FLIPPER SLIPER

OLD MAC FARMER
TETRA HORROR
TELEBUNNY

TURBOAT

SASA

NINJA

FONT EDITOR

SPRITE GEMERATOR
SPECTRA DIARY H
SPECTRA HOME
MOMIST
SPECTRA CHECKBOOK
CONTABILIDAD GENERAL |
CONTROL STOCKS
PROFILE + ETIQUETAS
FORTRAN 80D

COBOL 80
VENCIMIENTOS

3700
2 BOO
300

2.300

BOO
700
900

(<]

200
800
1.800

3,300
3,300

3.300
3.300

4.900
4.900
3 500
3.500
1.800
3.500
2.300
2.300
2.300
2.300
2,36
2,300
2.300
2.300
2.300

2,300
2,300

15.000
12 500
12500
56.000

Consuliar

2800

PROGRAMAS

Los dltimos
best-sellers

e

— 128 K Memoria ampliables a 640 K
— Procesador 32 bits (M-68008)

— Teclado profesional

— Salida RGB o monitor monocromo

vy TV.

Sinclair QL"

— 2 Microdrives de 100 K

— Software incluido: Base de datos,
hoja de célculo, procesador de textos,
graficos

* Garantia INVESTRONICA

Perifericos Spectrum indescomp *

1. TECLADO
MULTIFUNCION

w

. CONTROLADOR
DOMESTICO

4. AMPLIACION DE
MEMORIA DE 16 a
48 K EXTERNA

5. AMPLIACION DE
MEMORIA DE 16 a
48 K INTERNA

6. AMPLIFICADOR

DE SONIDO

. 7. INTERFACE JOYSTICK

TIPO “"KEMPSTON"

8. INTERFACE JOYSTICK

PROGRAMABLE

* Garantia INDESCOMP

Interface1*®

Interface para la
conexion de hasta

8 unidades Microdrives. "‘;317 500 m
I'I \ f\f =

Incluye RS-232
* Garantia INVESTRONICA

AMSTRAD
Ly PULGA 1.900
FRED 1,800
SPANNER MAN 1 800
BASE DE DATOS 2300
PASCAL 5.500
DISENADOR DE GRAFICOS 4900
MANIC MINER 1.900
SIMULADORDOEVUELD. .. 2300
TEMIS 1.800
HUNTER KILLER 1,900
HAUNTED EDGES 1.800
ATOM SMASHER ... 1.900
LABERINTO DEL SULTAN 1,900
ELECTRQ FREDDY 1.900
PUNCHY . 1.8900
MASTERCHESS 1 1.900
HARRIER ATTACK . 1.900
ROLAND EN EL INFIERNG 1 900
AMSWORD (Proc textos] 2.300
AMSCALC (Hoja Calculo) 3900
DEVPAC (Emsambiador
Desensambladar] 4. 300)

PERIFERICOS
Impresoras,
monitores, diskettes,
cintas, etc.

CENTRONMICS R5/232

»j" \'H\'/l i

* Solo Macdrid

ZX Microdrive

Unidad de cinta
“sinfin” para el
almacenamiento
réapido de datos

e

Q + manml Laammp o

* Garantia INVESTROMICAZ4], L ,\{W‘ﬁ‘;\,\
0 Wafadrive'
NUE" T

Sofisticado
sistema de
almacena -
miento rapido
de programas y datos.
— 2 Drives

- Catridges de 128 K. c/u
— Cartridges con

autoproteccion

— Interface RS-232

Interface Centronics
Olerta especial de lanzamienio -
Eapﬂmn mente di

procesador de lextc
do para & Spectrum.

ENVIOS GRA’

CREDITO VIOS GRATI
A PROVINCIAS

Facilidades de pago
hasta 36 meses”®



— B4 K RAM, 32 K ROM

— Alta resolucién - graficos 640=200
pixels

— Superbasic

— Teclado profesional 74 teclas
{32 redefiniblas)

— Magnetéfono incorporado
(grabacion 1.000 4 2.000 b))

— Display de 20, 40, 80 caracteres
a voluntad

— Interface paralelo
Centronics

— Pantalla monitor

2 versiones

Color 14": 126.500 pts.
* Garantia AMSTRAD

Fésforo verde 12": 89.900 pts.

— B4 K RAM
— Coler, sonido
— Alta resolucién, manejo de Sprites
— Teclado profesional - teclas
de funcién programable

Centronich

— Compatible Software

g:mmodore

— Cable incluido
co'“modore — Manual de instrucciones
— Permite conectar al en castallagno

CBM-84 cualquier
impresora paralelo
Centronics (no necesita

":WFI‘I'RHVIDEE SV 328 *

* Garantia INDESCOMP

Applelle

TECNICA ¥ TRADICION

Software)
Apple Macmtosh

UNA NUEVA DIMENSION L

—

64 K RAM ampliables a 128 K
16 K ROM
Graficos alta resolucidn

Procesador 32 bits MC 68000 Display 9"
512x342 pixels. 128 K RAM - 64 K ROM
Drive incluido 315 400 K NOYAYAY

Mouse (Ratdn)
Procesador 6502A Software i ido:
La mayor biblioteca Mgcrepﬂﬂgm-
de Soft MAC WRITE

§V-328: 32 K ROM - 80 K RAM
Teclado profesional, color, sonido, alta resolucién.
CP/M, Basic Microsoft PV.P.67.500 pts.
+ 1 programa cassette gratis

SV-318: 32 K ROM - 32 K RAM PV.P. 49.900 pts.

' OFERTA V. PACK  SV-328 + Magnetofon + Joystick
+ 10 cintas PV.P. 76.000 pts.

Sv-728: SISTEMAMSX .............. PV.P.64.500 pts.

OFERTA ESPECIAL

® 5V-328 ordenador

® 5V-B05 Expander - Centronics
® Base de Datos

® 1 Caja de Diskettes

x 17 VENN

® SV-605 Expander 1 Disco ................. 99,900 pis,
@& SV-B05 Expander 2 Discos ............... 148.000 pts.
® 5V-804 Magnetofdn ..................... 7.900 pts.
® SV-105 Tableta grafica .................... 16.800 pts.

® SV-603 Adaptador juegos Colsco ceeen 12,000 pts.

SENSACIONALES OFERTAS PARA
USUARIOS DE VIC-20, ZX-81, ORIC,
DRAGON, etc.

INFORMESE EN “'CHIPS & TIPS

| ENVIAR A CHIPS 8 & TIPS-PUERTO FlICO 21-23. 28016 MADRID,

Impresora Star gémini10X Joysticks
— 120 c.p.s. bidireccional = : a“ta mmpﬁtmn
~ Traccitn - teaen | BEOMC QUICK-SHOT |
— Papel standard 10" ; 3.400 pts.
— Set de caracteres
castellano
QUICK-SHOT Il l
(con desparo
automdnco)
_____ _3900pts. =

AUTOBUSES: 7-16-29-561.52 - PEDIDOS POR TEL.: (91) 250 74 04
producto ordanador

cantidad

FACILIDADES DE PAGO HASTA 36 MESES SIN ENTRADA
FORMA DE PAGO:




FROGRRAMRAS

LOS MAS
VENDIDOS

e T S ]
1. Decathlon Ocean

2 Knight Lore Ultimate
3. Underwulde Ultimate

4. Match Point Psion

5. Sabre Wulf Ultimate
6. Pyjamarama Micro Gen
1. Beach Head U5, Gold
8. Full Throtle Micromega
9, Gif From the Goods ~ Ocean

10. Videolimpic Dinamic

_ LISTA ELABORADA CON
LA COLABORACION DE:

Micro World
Sinclair Store
Geco Informatica
Software Center

Destruye al Robot
LZaxxon

US., Gold/ERBE

48 K

Tipo de juego: Arcade
PVE: 2100

SPECTRUM &8 K

Continuando con la
racha bélica que ha
hecho tan popular a la casa
IS Gold, (recordemos si no
Beach Head, Blue Max o
uno de los ultimos Bruce

Lee, todavia solo disponible
para el comodore), llega
ahora a Espafa el Zaxxon,
el popular juego que se hizo
tan famoso hace algin
tiempo en la version de
Atari, en esta ocasion en su
version para el Spectrum.
Lo logico era esperar que
en el Spectrum, el juego

hubiera perdido gran parte
de su vistosidad grafica, sin
embargo, esio no es asi, y
conserva el espiritu de
aquella primera version.

La idea del juego es clara:
dirigimos una nave espacial
v tenemos que atacar la
ciudad asterocide enemiga
En nuestro camino
encontraremos
emplazamientos con
canones, misiles, aviones
enemigos y tangues de
combustibles. Estos ultimos
van a ser muy importantes
en el transcurso del juego,
va gue si los destruimos
podremos reponer
combustible.

El movimiento es muy
simple y, con Koystick, mas
aun. Podemos efectuar
cuatro movimientos: abaje,

arriba, derecha e izquierda,
ademas, por supuesto, del’
disparo

Es muy importante que
aprendamos a conocer
répidamente el terreno por
el gue volamos con nuestro
aparato, con el fin de
aprender a pasar por los
huecos de las paredes, por

las barreras electronicas o
entre el mortifero fuego de
los cohetes.

Hay tres fases dentro del
juego: en la primera,
tenemos gue ir intentando
destruir los objetivos que
sobrevolamos, mientras
atravesamos la ciudad. Si lo
conseguimos llegaremos a
la segunda fase, en el
espacio exterior. Alli nos
enfrentaremos a los
escuadrones de la aviacion
enemiga. Si logramos pasar,
llegaremos nuevamente a

ofra ciudad, donde se
encuentra el malvado robot
Zaxxon, nuestro principal
objetivo,

Valoracion: Entretenido, con
unos graficos bien
construidos y basado en
una idea, que si bien no es
totalmente original, si ha
sido tratada con mucho
mimao.

Originalidad ol e
Graficos ol ol
Movimiento i
Valoracion ol

e

Rescate en la
montana rusa

COcean

48 K
Tipo de juego: Arcade
PVE: Inglés

Mada mas comenzar

el juego, aparece en
la pantalla un pargue de
atracciones, con una
montafia rusa por la que
van descendiendo unos

14 MICROHOBEBY




MRS PROGRAMAS PROGRAMAS

FPROGRAMAS

peligrosos automaviles que
debemos Iratar de esquivar,
con el fin de evitar que
estos nos destruyan.

En lo alto de la montana
rusa se encuentra una
dama, a la cual tenemos
que rescatar, pero Kong, el

malvado gorila, va a tratar
de impedirnoslo. Para
conseguir hacernos fracasar
en nuestro intento, pone
continuamente coches en
los railes de la montafa
rusa esperando gue estos
acaben con nosotros.
Disponemos de cinco vidas
y otras tantas bombas que
se acabaran si las usamos
con demasiada frecuencia y
nos VEremos en un grave
apuro. Afortunadamente, hay
dispuestas por todo el
recorrido, una serie de
escaleras gue pueden

sernos Utiles en caso de
encontrarnos en un apuro.
Tenemos que intentar
conseguir la maxima
puntuacion posible, para lo
cual es necesario recoger
los corazones que hay
encima de algunas de las

escaleras e intentar llegar
adonde se encuentra la
dama secuestrada en el
menor tiempo posible, sobre
lodo, si tenemos en cuenta

gue la relacion tiempo-
objetivo va a ser la que
determine nuestra mayor o
menor puntuacion.

=l movimiento se realiza a
través de los railes; sin
embargo, hay que seguir un
recorrido preestablecido de
modo gue no es posible
desviarnos en las
intersecciones de un carril
con otro. Cuando el
personaje se dirige hacia
abajo, se desliza de |a
misma forma que si se
encontrara en un tobogan.
El movimiento de los coches

esta bastante logrado,
cuando van por los carriles
tienen incluso una cierta,
sensacion de suspensién.
Podemos utilizar el jovstick o

redefinir las teclas a nuestro
gusto, lo que es ademas
muy importante a la hora de
facilitar nuestra tarea dentro
del juego.

Valoracion: Basado en una
idea muy original, 8s un
juego gue, ademas de estar
muy bien construido, resulta
bastante entretenido. Muy
recomendable para todo tipo
de usuarios.

Originalidad e b
Graficos oy e
Movimiento J M e
Valoracion N

MICROHOBBY 15
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La venganza

de Quasimodo
Hunchback 11 '

Ocean

48 K

Tipo de juego: Arcade

PVRSIngles: =

Se trata de la
segunda parte de
este conocido juego, en el
que nuestro amigo
Quasimodo vuelve a intentar
rescatar a su amada
Esmeralda de la peligrosa
torre donde se encuentra
prisionera,

Al igual que en la primera
parte, las trampas son
muchas y la dificultad
bastante alta en lodas las
fases del mismo; pero esto

PROGRAMABS

es quizas un aliciente mas
para el jugador apasionado,
gue vera como poco a poco
van saltando las barreras
que se interponen en su
caming, barreras que por
cierto, en esta ocasion, son
mas complicadas aln gue
en la primera version.

El juego tiene siete pantalias
distintas, cada una de las
cuales entrafia una serie de
peligros que tenemos gue
tratar de evitar a toda costa.
En las seis primeras, nuestro
cbjetivo es conseguir llegar
hasta cada una de las
campanas que se
encuentran situadas en la
parte superior de aquellas.
Una vez que hemos
obtenido los seis bonos de
cada una de las pantallas,
podremos acceder a la
séptima. En éslta, la
dificultad es bastante mayar
gue en las anteriores, ya
que aqui se encuentra
Esmeralda, a la cual
tenemas gue rescatar. Si lo
conseguimos volvera a
camenzar el juego; pero en
esta ocasion, €l nivel de
dificultad sera mas alte que
en la anterior

Las pantallas son bastante
interesantes desde el punto
de vista grafico, y el
movimiento resulla sencillo v
practico para el jugador.
Ademas, es posible utilizar
el joystick. Se puede
también redefinir las teclas.

El grafico de Quasimodo es
el mismo que en la primera
parte; sin embargo, la
estructura del programa es,
en esta ocasion, mucho
mas original y las diferentes
pantallas estan tratadas con
mucho mas mimo.

Al final de cada juego hay
una tabla de records en la
cual podemos dejar el

FROGRAMARS

| 1111
]

SRR D
-

nuestro, siempre y cuando
logremos alguno.

Valoracién: Es divertido y
con algunos rasgos de
originalidad.

Originalidad S o

Graficos Y
Movimiento o M
Valoracion o M
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£l Basic del Amstad o3 dhisd, W3y ape: '.|l L
todko bo Basacs de 8 bits y G algunos. Rlasecs de L
[’ RGO, COMPLITIN WORLE  WMATTI

AMSTRAD

L0 INGREIBLE

Aamsirad, com s s CPCAGL ba demasinds i o
campeon e salies de bagihod

UNIDAD CENTRAL CON 64 K. MAGNETOFONO Y MONITOR EN COLOR 126.500

LN ]

Manitor en color o en fosforo verde incluido en el sistema.
Magnetofono incarporado de alta velocidad (1.000 6 2.000 baudios).
Heragrh'r!a standard de 64 K de RAM ampliables hasta 8. 160 Ky 32 K
de !

Graficos en alta resolucion de hasta 640=200 pixeles direccionables
individualmente.

Texto en pantalla de 20, 40 y 80 columnas por 25 lineas mediante
un sencillo comando Basic.

Tres canales de sonido con siete octavas y salida stereo.

Basic extendido con funciones de Edicion: Delete, Renumber, Auto,
Trace. De lenguaje estructurado: If, Then, Else, While, Wend. De
control de Procesador: Every, After. De alta resolucion: Plot, Draw,
elc.

Tfr:as ;nodus de pantalla con una paleta de 27 colores y efectos de
“flash”.

Microprocesador Z80 (4 Mhz) con implementacion de CP/M.

74 teclas profesionales tipo “Qwerty” con bloque numérico y teclas
para cursores.

Lector de discos de 3"y 170 K. Opcional con CP/M y LOGO incluidos
en el sistema.

Completo set de caracteres de 8 bits definibles por el usuario.
32 teclas programables con cadenas de 32 caracteres.

tode. i fubarn del Amsinad es eacebnnie
Banx

UNIDAD CENTRAL CON 64 K. MAGNETOFONO Y MONITOR EN FOSFORO VERDE

PV.P. 89900 pts

Ocho ventanas de trabajo definibles por el usuario en la pantalla del
monitor.

Bus de Entrada/Salida para conexion a lectores de Discos, Modems
y todo tipo de comunicaciones.

Port para impresora Paralelo Centronics.

Posibilidad de direccionamiento y utilizacion de hasta 240 bloques
de 16 K ROM.

Modulador opcional para utilizacion de T.V. doméstica.

Extenso soporte de Software con mas de 100 titulos ya disponibles
entre juegos, educatives, programas profesionales y lenguajes
(Ensamblador, Pascal, etc.).

Manual del Usuario, de referencia Basic del Programador, de Firm-
ware y tutorial traducidos al castellano.




Las sentencias IN y OUT

LOS «PORTSy
DEL SPECTRUM

Jesus ALONSO RODRIGUEZ

Nuestro Spectrum no es un sistema cerrudo. Puede
mmnmrse n otfros aparatos y poﬂfarlws Y, por

ibir datos y

rec
eﬂon!imuwhouhwndolns« ris» de entrada
y salida, cwyo fundonamiento se analiza en este

articulo.

Cuando contemplamos el ordenador
desde el punto de vista del programador
en Basic, realmente no necesitamos tener
una idea muy profunda acerca de su fun-
cionamiento. Trabajamos en base 10,
calculamos en coma flotante v utilizamos
variables olvidandonos de lo que real-
mente contienen las posiciones de memo-
ria individuales, o de como se las arre-
gla el microprocesador para ejecutar el
programa que le hemos introducido.

Pero de pronto, nos encontramos en
¢l teclado algunas sentencias de Basic que
no tienen nada que ver con las que utili-
zamos habitualmente, y en cambio, se re-
fieren al propio Sistema en si; Coman-
dos como OUT y POKE, y funciones ta-
les como IN, PEEK y USR cuya utiliza-
¢idn requiere un mayor conocimiento del
Sistema.

En esta ocasion, vamos a abordar el
estudio del comando OUT vy la funcidn
IN, que sirven para comunicarse direc-
tamente con los periféricos. Para ello, va-
mos a estudiar primero, cOmo se comu-
nica el microprocesador Z-80 con el ex-
terior, v, a continuacion, veremos como
estan ordenados los periféricos dentro del
sistema que forma el Spectrum.

Los «ports» del Z-80

El microprocesador Z-80 y la memo-
ria, forman el nicleo central de nuestro
ordenador; el microprocesador, se comu-
nica con la memoria a través de un con-
junto de «cables» que denominamos los
«Buses» del sistema. Existen tres buses:
¢l de direcciones, compuesto por 16 «ca-
bles» denominados A, Al, A2,... A 15;
el de datos, compuesto por 8 «cables»
denominados D@, DI, D2,... D7, y el de
control del sistema, compuesto por 6
«cables» denominados «M1», « MREQ»,
«IORQ», «RD»n, «WR» v «RFSH».

22 MICROHOBBY

ordenes de los mismos. Todo

Existen, ademas, otra serie de «cables»
o lineas que controlan el funcionamien-
to del propio microprocesador v el acce-
50 de otros dispositivos a los buses del
sistema, pero en este momento, No NOs
interesan para lo que pretendemos estu-
diar.
MREQ significa «Peticiéon de memo-
ria», RD significa «leer» y WR significa
wescribiry; si el Z-80 quiere «leer» una
posicion de memoria, activa las lineas
MREQ v RD, y coloca en el bus de di-
recciones la configuracién binaria que
corresponde al mimero de la posicion de
memoria que desea leer; acto seguido, la
memoria le devolverd, a través del bus de
datos, la configuracion binaria corres-
pondiente al numero almacenado en
esa posicion de memoria. Si lo que de-
seara fuera escribir un dato, activaria
las lineas MREQ y WR colocando la
direccion en ¢l bus de direcciones, v el
dato a escribir, en el bus de datos.
De forma similar el Z-80 puede leer y
escribir datos en los denominados
«ports» de entrada/salida». «Port» en
inglés significa «puerto», denominacion
bastante acertada si consideramos que es
el lugar donde los datos se mandan al
exterior o se reciben del exterior.
En el caso de querer acceder
a los «ports» el micropro-
cesador activaria la linea
IORQ en lugar de la
MREQ (IORQ significa «peti-
cion de entrada/salida), utili-
zando de nuevo RD para leer
datos y WR para escribirlos. .
En este caso, solo se utiliza la mitad
inferior del bus de direcciones, y por tan-
to, solo hay 256 «ports» posibles con los
que se puede trabajar el Z-80. Cuando
el microprocesador desea escribir un dato
en un port, activa las lineas IORQ vy WR,

A"




v coloca en la mitad inferior del bus de
direcciones la configuracion binaria co-
rrespondiente a la direccién del port al
que desea acceder, en el bus de datos co-
loca el dato que desea escribir en ese port
v finalmente, en la parte superior del bus
de direcciones se coloca el contenido de
un registro que puede ser el A o el B de-
pendiendo de la instruccion a la que es-
té respondiendo el Z-80 en ese momento.

Si lo que desea es leer un dato desde
un port, activa las lineas [ORQ vy RD, ¥
coloca en la mitad inferior del bus de di-
recciones la configuracion binaria corres-
pondiente a la direccion del port del que
desea leer; el dato le serd entregado des-
de el port a través del bus de datos; de
nuevo, en la mitad superior del bus de
direcciones se coloca el contenido de un
registro, que podrd ser el A o el B en fun-
cion de la instruccion a la que esté res-
pondiendo el Z-80 en ese momento. Es-
ta forma de utilizar la mitad superior del
bus de direcciones, se revelara muy util
cuando estudiemos la forma en la que se
lee el teclado en el Spectrum.

Los periféricos
en el Spectrum

En general, se consideran periféricos
todo aquello que no sea el microproce-
sador o la memoria. Aunque el Spectrum
se presente como una unidad compacta,
de hecho, alberga en su interior, al me-
nos 4 periféricos: teclado, cassette, alta-
voz y televisor. Excepto el televisor, to-
dos los demads se manejan a través de los
ports de entrada/salida. También se ma-
nejan mediante los ports todos los res-
tantes periféricos que se pueden incorpo-
rar a la unidad bdsica, tales como joys-
tick, impresora, microdrives, etc.

Hemos mencionado antes que el Z-80
puede direccionar 256 ports distintos, pe-
ro con ¢l fin de no complicar la decodi-
ficacion, el Spectrum utiliza los bits de
la mitad inferior del bus de direcciones,
de forma independiente; de este modo,
todo el control de las comunicaciones se
puede delegar en un solo «chip», la fa-
mosa «ULA».

En realidad el Spectrum direcciona to-
dos sus periféricos utilizando, solamen-
te, los cinco primero bits del bus de di-
recciones de una manera bastante inge-
niosa, que vamos a intentar explicar. Por
tanto, los bits AS, A6 v A7 se encuen-
tran libres para el usuario, o bien para
ser utilizados por dispositivos que no
sean los de la marca Sinclair (por ejem-
plo, el interface de joystyck tipo Kemp-

ston se maneja con el bit AS del bus de
direcciones).

Para que la ULA identifique que que-
remos acceder a un periférico determi-
nado, el bit correspondiente ha de ser
weeron. Como el ordenador sélo puede
hacer una cosa a la vez, solo uno de los
bits ha de valer «cero», mientras los res-
tantes deberdn ser «uno».

El bit A maneja el teclado v la en-
trada EAR cuando se direcciona como
entrada (lectura) v el altavoz, la salida
MIC y el color del borde, cuando se uti-
liza como salida (escritura). El bit A2
maneja la impresora, y los bits Al y A4
se utilizan para los microdrives, la ZX-
NET v la salida RS-232.

Las direcciones decimales que hacen
que estos bits valgan «cero» mientras los
demas permanecen a «uno», se muestran
en la tabla 1.

El port 254

Posiblemente éste sea el port mds im-
portante del Spectrum, ya que si se di-
recciona como entrada, permite leer el te-
clado v la entrada EAR, v si se direccio-
na como salida controla el altavoz, la sa-
lida MIC v el color del borde de la pan-
talla.

El teclado se encuentra dividido en
ocho semifilas, todas ellas se leen me-
diante el port 254, pero la ULA sabe qué
semifila leer en funcion de la configura-
cidn binaria que se encuentre presente en
la mitad superior del bus de direcciones.
Aunque el microprocesador sélo puede
direccionar 256 ports, desde el Basic po-
demos pedirle que nos lea un port con
una direccién superior a 253; lo que ha-
ra el microprocesador serd colocar el oc-
teto inferior de nuestro numero (conver-
tido en hexadecimal) en la mitad inferior
del bus de direcciones, para determinar
a cudl de los 256 ports queremos acce-
der, y el octeto superior lo colocara en
la mitad superior del bus de direcciones
para aportar a la ULA la informacién
suplementaria que necesite. Por ejemplo:
si le decimos LET a = IN 65©)22, el mi-
croprocesador escribird 254 en la mitad
inferior del bus de direcciones, indican-
do a la ULA que deseamos leer el tecla-
do, v 253 en la mitad superior, para in-
dicarle que es la semifila que va de la
«A» a la «G» la que deseamos leer.

En la Tabla 2 se muestran las ocho di-
recciones de port que nos permiten leer
cada semifila del teclado de forma inde-
pendiente.

Si al leer una semifila no hay ninguna
tecla pulsada, el resultado serd 255 (to-
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dos los bits del bus de datos a «uno»).
Cada tecla que se encuentre pulsada pon-
dré a cero uno de los cinco primeros bits
del bus de datos, D@ para la tecla mas
exterior, D1 para la siguiente y asi suce-
sivamente hasta D4 para la mas cercana
a la parte central.

El port 254, configurado como entra-
da, nos permite también leer el estado de
la entrada EAR que actuard en este ca-
s0, sobre el séptimo bit del bus de datos,
es decir, D7.

Si utilizamos el port 254 como salida,
podremos controlar con el bit D4 el al-
tavoz, con D3 la salida MIC v con D2,
D1 y D@, el color del borde de la panta-
lla. Por ejemplo, si tecleamos el coman-
do OUT 254,3 el borde se pondra de co-
lor magenta; pero recuerde que éste es so-
lo un color temporal, volvera a su color

original cuando pulse cualquier tecla.
OUT 254,16 producird un chasquido en
el altavoz mientras el borde se pondra de
color negro.

~ lafuncioniIN

La funcion IN del Basic nos permite
acceder directamente a los ports; su for-
ma general es:

IN direccion

Recuerde que la direccién puede ser
superior a 255, por ejemplo, cuando pre-
tenda leer una semifila del teclado.

No olvide que se trata de una funcion,
por lo que teclearla de forma directa co-
mo un comando, no tiene sentido. Co-
mo toda funcion, le dard un resultado,
que sera el valor entregado al bus de da-
tos por el port correspondiente. Este va-
lor deberé asignarlo a una variable o in-

cluirlo en una expresion, por ejemplo:
LET a = IN 6522 o bien: IF IN 6522

= 255 THEN GO TO 16¢). Encontrard
que IN es muy similar a PEEK en cuan-
to a su sintaxis.

Resulta muy util la funcién IN con la
direccion 223, ya que nos permite leer el
dato entregado por un joystick con in-
terface tipo Kempston.

El comando OUT
Para escribir un dato en un port des-
de el Basic, hacemos uso del comando
OUT: su forma general es:

OUT direccion, dato

En este caso la sintaxis es muy similar
a la del comando POKE. Tanto la direc-
cion como el dato deberan ser nimeros
comprendidos entre «cero» y 255.

= e . R R ERaE —
TABLA 1 TABLA 2
Direccion de port Semifila leida Configuracion binaria
Bit Direccion decimal Configuracion binaria 49278  (FEFE) CAPS SHIFT a W 11010108 110 10118
AR 254 eegeeaae 111 111109 43022 (FDFE) A aB PR111181 111 11114
Al 253 f@panaae 111 11181 44510 (FBFE) CaT T1t118n1 111 15110
Az 231 pageasas 111 11811 43484 (FFFE) 1 495 Prnienad 111 11t1e
A3 247 eagaeaan 111 18111 41438 (EFFE) 8 a & 1i1etied 111 1p11@
| A4 239 ggaeapee 111 Al %3342 (DFFE) Pat 11811180 111 1111@
AS 223 bopagess 11e 11111 a%1%8 (BFFE) EMTER a H 18111811 111 11118
32744 CFFFED SFACE a B BLIII11) 100 11118
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'MOS
LO MEJOR

ALIEN B te helard la samgre mieniras
inbentas encontrar y destrur @l aienigena
que ha entrado en tu nave durante uno de
tus BIEFMIZAjES ¥ que POCO B poCo va des-
truyendo la tripulacein, Este es el ditimo
programa aparecido de la casa ULTIMA-
TE. con la garamia de caldad que esto
sagmilica

ALIEN 8

Por primera vez un programa e hard crier
Con sus gralicos y movimianto tridimen-
sional que estds an una pelicula de dibu-
jos animados. Mis de 220 pantallas dis-
umas, 100 enemigos diferentes, desds
fantasmas hasta brupos de las Fuerzas del
Mal, Avalén 1e sorpranderd como no o ha
hecho mingin olre juego perque todo

En el escondido mundo del Underwurlde
hay brujas aladas que nos atacardn gin
cesar, sirenas en forma de plantas vena-
nosas, burbujas én las que Nos podemos
alevar, catapultas, bolas de fuego, fantas
mas. crateres, consclas giganies que ta-
nes que Saltar, estaluas y el pozo negro,
un lugar tenebrose del que es muy dificil
salif

UNDERWURLDE

El yjuego mads wendwlo ahora mismo en
Inglaterra te wasladard a la antigua Gre-
cia, donde con la ayuda de Zeus y Apolo
has de destruir a 1a mahvada Clytaemnes.
wa. Un auténtico derroche de fantasia y
onginalidad, con uncs grificos soberbios

REGALO DE LOS DIOSES

Sitntete como Indiana Jones ¢n el Templo
Pardido con el jeege n® 1 eninglaterra. La
critica que de &l hace la revista Micro-
Hobby dwe: “El programa, ademas de ser
bueng, estar bign construido y tener unos
graficos magnificos, a5 un prodigio de
imaginacidn . Con la garantia de la casa
Ultimate.

KNIGHT LORE

BLUE MAX e transporta a la Primera
Guerra Mundial, Derriba con 1u biplano a
los aviones enemigos, destruye los tan-
ques ¥ los nidos de ametralladoras con
fantdstico efecto tridimensional. No per
das de wista tu altted, velocdad y com
bustible. jLas medallas no se ganan facil-
[ Tl

JAlguien ha visto un famasma? Pues ahi
vas i al frenme de los GHOSTBUSTERS.
Viwirds la palicula paso a paso. jHasta la
masical Tendrds todas las armas de los
CAZA-FANTASMAS, pero, aun asi, no te
sard fhel destruir el templo de ZUUL y
acabar con gl malvado MARSHMALLOW

GHOSTBUSTERS

La accwon s desarroila en el lulura. Con-
duce tu nave espacial a través de las
Galaias, luchando contra todos los inge-
mios imaginables, desde muros G enirgia
hasta coheles energdticos gue has de es-
quivar © destruir hasia llegar al gran
ZAXXOMN, el robot que controla s zona
negra de la Galaxia

parece raal BLUE MAX ZAXXON
AVALON
También en Stock

DEGATHLON - - 2. oo i s ol o S o dndd i 2 PEYTRON o el be i e Bl el S b e s i e
FULL THROTTLE . . , BLUE THUNDER . 5
L Ll L e e e e Ly PYJAMARAMA .. .. ooiiiiiiiiniiniiivasanmanas ATk
SCREEN MACHINE ...........coiiiiiiniinianinannn BEALH HERAID R0 e i el sl e iats s s miosa sl wran
SABREMWULE. b LS b i e THEEHULK et s s St e e
ATRAM ........... Ve b e cedeaane COMBAT LYNX .........oooiiins Faea e ¥iEa

Si no puedes venir a vernos, escribencs a ERBE, PONZANO 25, 22 G - 28003 MADRID o
llamanos al (91) 441 16 51 indicando los programas que desees. Los recibiras en tu

domicilio sin pagar gastos de envio.

Nuestros precios también incluyen traducciones al castellano y garantia de 3 meses.

SERVIMOS A TIENDAS ¥ ALMACENES.




PROGRAMAS DE LECTORES

COMECOCOS

Luis AMADO REGO |

Premiado con 15.000 pts

Este «Comecocos» es una versién del ya conocido juego
que lleva su mismo nomhbre, en el que Ilems de

330 LET L$(px
mgllll' la maxima |IIIII|'IHHI¢II gl.lllllldﬂ a nuvestro 340 It EHRE‘%—??& _'II:}Hingl g9 To 00
-

«omecocos» por bherinto. 2,13, INK 4; PAPER 1; FLASH 1, B
s un I. RIGH 1;"BRAVO" ;AT g 14; "HAS" ; AT
i85 glossiba, it 16,44, Tika 7%
En este recinto, nuestro amigo ha de 360 PRINT AT 18,4, INK 7, PAPER

| » ; ‘ble d NELET. Lol 2, FLASH 1; "UIERES CONTINURRT

= Baaaa w e ww . /00"
comerse el mayor numero posible de L1900 LET L&I AR T FiiiEvasigh BhN S T6

manzanas (cuyo valor es de 30 puntos) apDe T INKEYE =N THEN GO 10 s
o de semillas de manzana (valoradas en D e s L
4@@ IF IMKEYS§="" THEHW GO TO 45@

5 puntos). 410 IF INKEY%="S5" THEM LET j$=
Pero no todo va a ser tan placentero p$20 IF INKEY$="6" THEN LET js=*
para el «comecocos», ya que dos terri- i8I INKEV$="7" THEN LET jg="
bles «ogros» le perseguirdn de forma en- (40 IF INKEYS="5" THEN LET ys="

450 PRINT HT PX,PY,; " '
" AMD L& IpPX=1,pyl) <>

carnizada para eliminarle a lo largo del e i
" THEM LET pr=px=

; o ; = E e
Iabcru}lo, N{} es facil eludirles, pero tam gt : 2 --E-nnfEN" LET X 2RX tsiex puen) o
poco 1mp?51]31'3- . o zag LET L!i“Eit ' O o ;Hangﬂ 'Lé+n“¥nip~a1ﬂ {$(px+1,py) O
e e
El movimiento se consigue pu 5:11.1 0 g ﬁ"; i :u._-_'t-- (R T p— S50 IF EET:,”F.?E T T L
] y =By =
las teclas 5, 6, 7y 8 con desplazamien- ﬁ %o Lel | e 5?3 BRINT hr B Bal. I"”‘EE‘ Vs
tos de acuerdo a lo indicado en las fle- SUEe N S iy S St AR
2 528 IF L tpx.%g]-' 2 THEN LET p
chas. El- ST D Untl=punt+30: BEEP .82,1
T n?so IF max<punt THEN I.ET max=py
E— s S40 PRINT AT 21,7; atpunu A
T 21.28:FN ¢ :-ax: FEek 81,58
1@ REM COMECOOUITOS ) S50 PRINT g2; L§ix2,92)
Luis Amado y MICROHOBBY SEMANAL TO 19: INK F INT (R Dia:+txé> %) AND' Ls(xa-
20 G0 SUBR ES0 = I 1; LECFY: N 1égE]<> q THEN LET x2=x2-1
30 LET max=0 B _IF INT (RHOD#2)+(x2<px) AND
40 LET x2=18: LET x3=4: LET 3 =98 FO f=@ TO 21: R‘INT INK Q; LEixa+l, y2) ¢»"%° THEM LE mEZNE 4
i P o L P g v cev” 5 ‘Eﬂ-r"" sy i : ls7e IF INT (RND$2) +(y2>py) AND
S et ; T *
y 58 OEF FN’pgla) =T 308 7sSrs o) 3% RTarr 1o E'Pﬁneaé ao L3 (x2,42-1) > "" THEN'LET ya=uz-
(L 5 a "
€8 BORDER 4: PAPER & INK 2: C £16 PRINT AT 21,0; INK 2, PAPER go0_IF _INT (RED2) +(92<py)
L57a L et & "PUNTOS : 2000 CORD : {itx?,u=+11<> ‘B THEM LE ua—g2+
- ;
S0 DIM L$(19,3@) 8022 FRINT AT 0.0; . PAPER 590 PRINT AT x2,y2; INK 2; &
@ LET L ::.sﬁ'm @:" LAR SOFTWARE LAL TN AONTEGED §0@ PRINT AT px By, INK S
RA £10 IF (x2=px AND Y2:z3y) OR (x3
sPX AND y3=py) THEN FOR 9=1 TQ 1
@ FOR =@ 7: PRINT INK F;AT
X, PY. I8 NEXT f: NEXT 9. PRINT
RT X Pdi THK & s GO To 830
620 PRINT AT x8,u3; Lsix3,4y3): I
INT nf2:+(xéé$x| AND U3 (xa-
i ga:<>5i' THEMN L X3=x3=1
‘RED*EJ +IK3<$:‘U AND
L‘txﬁfl.gﬁ)c) " THEN LET x3=x3+
sda IF _INT 1Hi #2) +(y3apy) AND
LS (X3 ,93-1) ¢ "H" THEM LET u3=y3-
1
BS@ IF INT (RND#2) + (43ipy)
lssxa u3+1lc:"i' THEM LE$ ﬂarﬂﬁi

sse PRINT AT x3,43; INK 2;"A"
670 GO_TO 330
sag ggTﬂ 66,129,129, 195,231,255
'esg’gng 62, 121,240,224 ,224 ,240
708 DATA 124 ,158,15,7,7,15,158,
4
733 gng 60,126 ,255,231,195, 129
720 DATA 56,124,214 ,214 ,254,254
egaagan 24,82 ,255,255,255,255,
748 DATA @,60,126,126,126,126,€
?S@ DATA 170,85,179,85,170,85,1
@, 85

7E@ DATA @ Béﬁé26a24fﬂ.ﬂ.n
780 FORDiwl TO 8: FOR n=@ TO 7

el a
0@ POKE USR CHR (i

g:l.n A HE.’K'!" i+143) 4n,a

836_PRINT AT 2,11; INK 7

LiorasH 1. s nénaa FRFER

B840 PR : FPRPER

2; FLASH 1; T oUTERES EONT INUARS

85@ IF IMKEYS$="s" THEN GO TO 4@
é ggﬁﬂ IF INKEY$="n" THEN GO TO 99
= 87@ IF IMKEYS$«<>"n" OR ”
; 8" THEN GO Tu'aaa C Ll S
| < === =1
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HIPERBOLOIDE

Javier GUARDIA y Juan TUNEU

Es un Jlrogmmu de utilidades que nos ayudara a la
hora de hacer representaciones de figuras hiperbélicas
de revolucion.

Premiado con 15.000 Ptas.

Para su ejecucion, puede pedirnos el
ordenador el angulo, para lo que debe- -
mos entrar un valor comprendido entre i3
@ y PI. En este caso debemos probar es-

tos valores extremos con lo que se con-
seguird un cilindro y un sistema cdnico,
respectivamente,

Por otro lado, puede pedirnos también
la resolucion, en cuyo caso se puede en-
trar cualquier valor mayor de ¢ (acon-
sejamos entre 1@ y 50),

4 PAPER 1: Bonoen 8: CLS
S INK 4: BRIGHT FRINT AT @
,@; "HIPERBOLDIDE"
7 INP "ARgU Lo ; s
8 INPUT “resoclucion’
§ INRYL. BREEATCLI% RAINT AT 2
1;90;""S= "; 8§
10 FOR w=@ TO 2s:PI STEFP PI/120
20 LET x1=5@%C0S W
3@ LET Yl=1S5#5IN w
49 LET x2=5S@%C05 (w+s)
E@ LET ¥a-1 #SIN (w+s)
6@ INK 7: BRIGHT 1: PLOT x1+12 Z
@ ylslss g
@ INK 7: BRIGHT 1: PLOT x2+12 2
2,Yy2+425 C
80 NEXT w E wRi
109 FOR w=0 TO PI STEP PIsk . B j..
209 LET x1=S0%C05 w i
300 LET y1=15%5IM w
490 LET x2=S0x%C05 (w+s)
s0@ LET gE.IEiEINitzzg
EQ@ PLOT x1+12@,ul+
00 PLOT "‘E*i%%"-‘f—:?s
®1l4
LS xl
g o e w1158 B mg e
i = TO 1110 K2+ JHR+
iogg 52 T 51 W 1188 PLOT x1+1zm,¥1+1¢5
1110 FOR w=PI TO 2%#FPI STEP PI (K 1;359§N§23: BRIGHT 1: DRAU x2-x1
Eiéa LET x1=S@sC05 w 1205 IF w=24PI THEN GO TO 1220
1130 LET uwil=1S#SIN w 121@ NEXT M S
1148 LET x2=S@2CO& (w+s) iz2ea & IF 50 THEN PRINT A
1150 LET 42=1S535IN (w+s) 9.20 CILIND of

1238 INK S5: IF £=P1 THEN PRINT A
T @, 28, "SISTEMAR CONICO

1240 INK S: IF 5::@ RAND s<)PI TH
EN_PRINT AT @,2@; “HIPERBOLOIDE"
125@ INPUT "RERPITES (Sle ; Z
126@ IF Zg="5" THEN TO @

1270 CLS : PRINT ”HDIEE“

9559 SAVE "HIPER™ LINE @: &GO TO
9999

LAS CUATRO EN RAYA

Ramon BERNAT GARCIA

Las watro en raya es un juego muy popular que, sin
duda alguna, habremos vtilizado en alguna mrlnn
pura pasar un rato entretenido.

Asi pues, utilicemos nuestro Spectrum ~ columnas. Es en éstas donde tendremos
también para estos ratos «perdidos» y ~ que colocar nuestras fichas, de tal ma-
dispongdmonos a divertirnos un poco te-  nera que consigamos una recta o diago-
niendo como contrincante a uno muy di-  nal ininterrumpida y del mismo color.

ficil de superar: el ordenador. El manejo Animate, el reto no es facil.
es muy sencillo. Primeramente, aparece- s
ra en pantalla una tabla semejante a las & DIM M8,

8,8}
HH 5 ROER 1: PAPER 1: INK &: C
utilizadas en la realidad, en cuya parte g & DHROE

superior estan definidas v numeradas las

Premiado con 15.000 pts.
| Spedrum 16K

LET x=@: LET HFB LE! J[Ei
%* ﬁ INK 6 ﬁ'l‘
B

NT AT 15, 3, Ou:en EnNpPiez

O“ L ¥4 NPUT
INT HT 1 3 x LR
T: @b 5UB 2500
3@ FOR i=1 TO 8: FOR m=1 TO

&
4@ LET M(i,m)=@: NEXT m: HEXT

188 DRAU 12,16: DRAU ;

W 8,e. DRAU & R:300:- DRA

110 FOR n=1 T0 B: DRAY 8,@,PI
WU @,92: . DRA

CRAL —éS a: DRAW

/@: DRAY @,-9: DRAY iili
JPRINT AT 5,1,

4 IF ags="9'" THEN GO TO 7@e

480 LET Hi5.1 l=1: LET xp=5S: LET
wp=l: LET color=1: GO SUB 3009
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ige GO _TO 700

500 PRINT AT 12,20; INK 4; FLAS
H,1; "PENSANCO LET p=@8: LET pp
"S10 LET p=0

520 FOR i=1 TO

530 LET x=i: GO SUB eaaa

540 IF y>8 THEH NEXT

55@ LET color=1: GO 5UB ig3a: P

RINT FLASH 1;AT 5,i+2

s6@ IF Esp;p AND PiDtSB THEHN GO
16

1]
578 IF pspr»p THEMN LET p=psp LE
T xp=x: LET yp=y
572 IF psp=.@5 THEM MNEXT i
8@ LET color=2: GO SUB 123@: I
F psp>=3@ THEN LET psp=29.9
598 IF psp)p THEN LET p=psp: LE

; LE VBEY
6@8 MNEXT i: PRINT INK 1; FLASH

O:AT 5,2
E78 DET tolor=1: LET Mixp,yp) =1
628 GO SUB 250@: GO SUB 3088: L

ET j=j+1

23 1F p>30 THEN GO TO 3 0O
648 IF =48 THEN PRINT A. 12,20

; "Empate” GO TO 3608
TR0 REM 2323235333384 53308853
ERREEREES TU JUEGRS ###+E3F434%
FEEEEF R R FRE R R A F R ERE R A ARG
781 PRINT INK 4;AT 12,20;"TU MU

EUES‘
NPUT =x
?ee IF %+l OR x>8 THEM GO TO 71

725 LET color=2: GO SUB 2@06: I
F 438 THEN EHINB AT 12,2@;"No wva

Liado" GO
73ae LET p=y: LET xp=x: LET col
or=a: g 3008

748 LET HIIP ypl=a: LET J=.i+l
758 REM veo Si ganas

7E@ GO SUEB 1939

7?72 1IF psp:»=30 THEN GO TO 3ES0
788 IF =48 THEN PRINT OVER 1:R

T £21,0;" aai BRI
0_TO 3E6@9
79@ GO_TO 499
1839 LET psp=0: LET np=@
104@ LET dx=1; LET dy=@: GO SUB
1500
18S@ LET PsP=pPs
l96@ LET dx=-1: LET dy=0: GO SUB
1500
1078 LET PSP=PSP+PS
I?EQGLET dx=0: LET dy=-1: GO SuB
12@9@ IF_ps»psP THEN LET psSp=ps
1108 LET dx=1: LET dy=-1: GO SUB
1500 wr
1209 LET np=ps
1210 LET dx=-1: LET dy=1: GO suB
1500 7
{ggg %ETnE?52§’$ﬁs~ LET psp=np
124@ LET dx=1: LET dy=1: GD 3UB
}E%S LET np=ps
JAAR SR R RS Ll LET di st vl o5 1602 LET M(x,y)=1: LET color=2:
LET u=y+1
127@ LET NP=NP+ps
1508 SurlRi Ir TSN LET papenp 1820 ?é PSF> 30 THEN LET psp=0.0
1E0O LET- pEmd; LET xx=xg LET Yd= 7630 LET way-1: LET M(x,y)=0: RE
. = = TURN
151@ LET xx=xx+dx: LET Yysyy+dy =
1528 TR QLGN GGl OR (o Sede LET EaRiztonass
gy >
Smae 1 M tak,uur <rcolor AND Mixx iy, o R THEN LET y=7: RET
gyl <)@ THEN RETURN THEN GO TO
iS4@ IF M(xX,yy) scolor AND b=@ T gggg IF Mix,cont) <@
HEN LET ps=pS+tle: GO TO 1510 284@ LET y=cont: RETURN
1558 LET ps=ps+l: LET b=1: GO TO 2508 FOR n=1 TO &: BEEP nin- 100,
1518 n: BEEP n/S@,.n: NEXT n: RETURN
1589 REM ##f##ift32¢8sdeiddsiss 1008 IF colors1l THEM INK 7
AEEREFE R R AEERENARFRF I ERERS 3P@S IF color=2 THEN INK 2

3810 LET xx=(ixp#2)+1)%8: LET gy
sl lyps2) +1) %

328 FOR n=1 TD 7: CIRCLE Xx.449.,
n: IT n IM

Jaga $

ASAD PRIN

a
508 PR Te #ue gas otra? (5-n
Y " INPUT as: I =

“§" THEN RUN

ORDENALETRAS

Juan C. RIBES BENET

Con este |Iu o demostraris tu rapidez a la hora de
ordenar a f:gelunmania una serie de letras que
apareceran, aleatoriamente, en un gran tablero.

Este es, en sintesis, el objetivo deeste  — 3 x 3, con 8 letras.
programa en el que podras elegir entre — 4 X 4, con 15 letras.
tres tamaiios diferentes de tablero: — 5§ X 5. con 24 letras.
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Premiado con 15.000 Ptas.
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Inicialmente, el tablero aparece orde-
nado, y se desordena aleatoriamente si-
guiendo el mismo proceso de ordenacién.
Asi se evita el que se plantee una orde-
nacion imposible,

A continuacion, se efectia la ordena-
cion pasando las letras a una cuadricula
en blanco, existente en los tres tipos de



tablero, quedando otro espacio en blan-
co en el lugar de la letra que hemos cam-
biado. Siguiendo este método, v las ins-
trucciones que vienen insertadas en el
propio programa, se ha de ordenar alfa-
béticamente todo el tablero utilizando
para ello las siguientes teclas del cursor:
56, 7y8.

1 BDHDER 1: PAPER 6: INK ©@: C

TQ ?75: LET f=INT (R
=INT (RND#32): LET
TE L g p CanNT (RNDIE
PRINT AT . INK | CHR;
NEXT g ¢ PRI M
ok T ‘§E Y }?ﬁv
1.12; "JLETRRS 1" AT 12,12; lI—
"o ThK 0. _PRUSE 208’ ais
LET rec=10+8: LET NUM

Ll
i F i=@ TO 7: POKE USR “a"+
éplﬂﬁ: NqﬁT i POKE USR “b",2: P
i=

l TD 6: POKE USR “b"+
i,255: EXT
@ LET ata RBCDEFGHIJKLMNOPRRS

@
o
w
=
m
L

TUY

25 INPUT "MUMERO DE LETRAS 8,1
BaBd 2 "in

3@ IF n=8 THEN GO TO S@

35 IF n=1S8 THEN GO TO 6@

4@ IF n=24 THEN GO TO 7@

gg EgTTD fslﬂi LET 2=113

rl= : r2s =

ET-d=d43: EET ahyi=9: LET hyr=11

L& ihxi-ia: LET ghx!:l SEEET
gwxi=id: LET gvxr=18: LET gv;iaa

LET g9wuif=12: LET Lsx=17: T -k
ix=ld: L Liymld: LET Liy=8

&0 LET pri1=94: LET pra=121 LE
T d=59

: LET ghyi=8: hur-lE
LET ghxi=12: EET xr 1%

: LET 9vxf=17: LET gw 1.::?
LET gvyi=13: LET isxw=18: LET Li
xe=l2: LET Kg&-ls: LET Liy=?

-] LET ri=8&. LET pr2=129: LE

i T ghyi=?: LET ghyf=13:

LET ghx:—li LET ghxf= 13 LET 9
vximl2: LET gvxf=18: LET gvui=

LET gvyf=14: LET Iisx=18: LET Li
x=11: L Lsy=id: LET Liy=6

75 IHK 2 LOT pri, PFE DRAW 4
@: DRAU @,-d: DRAH - DRAU @
d: DRAUY -1,1: DRAU ¢+é 9: DRAU
(d+2) : DRAW -(d+2) ,6: DRAU @,

FDR c-ghxn
A .

FOR f=ghvi TO ghyf STEP 2:
0O ghxf: P

. NEXT ¢: NEXT f
b’ fbr caguni TH 2:
FoR fﬂivai O gvyf: PRINT OUVER 1
- foc;"B": NEXT r: N

= 99 PRINT AT 2,7; "ESPERA UN HOM

I_ETBEnIF;‘.E‘I'U?DJ-HLE:»c LET spxn=spx:
= n= SP‘J
192 i:ai(l TEH

LET k=2
168 Fom y=lLiy TO lsy STEP 2
11@ FOR x=lix TO Lsx STEP 2
115 LET k=k+1

128 PRINT AT y,x;b$(k TO k)
125 IF k=n THEM GO SUB 12385
138 MEXT x: HNEXT 4

135 GO _sSuB 315

148 PRINT AT 2,4;"NUHERO DE INT
ENTOS= ';num

145 PAUSE @: IF CODE IMKEY$:S3
OR_CODE INKEY$>56 THEN G0 TO_1is
5@ IF INKEYS="7" THEN LET seun

123 FRINT AT 2, 2d;num

:ge gF INKEY!‘”ﬁ THEN LET =zpyn
L}

&EX gF INKEY $="5" THEN LET =pxn
= +

17 5F INKEY $="8" THEMN LET spxn

= X =
1%5 IF _spxnlsx THEMN LET spxn=L
S$x: GO TO 145
13B IF spxniliXx THEN LET spxn=L
TO 148

185 IF Spyniyisy THEN LET spun=L
52 GO T 45
) BﬁcéF spinclay THEN LET spynsl
1 H
ies LET num=num+l

208 PRINT AT _2.,24;Nnum
205 GO suB 220

21

215 45

228 LET II‘ECREENK (s
225 ;
230

PYN,SPXN)

PRIMT AT s5PpY,S5px;m%

PRINT AT spYn,spxn, " "
235 LET 5FK spxn: LET spd=spun
248 RETU
245 LET pt= A"
250 FOR 0=Liy TO Llsy STEP 2
255 FOR a=lix TO Lsx STEP 2
260 LET 5 $=SCREEMNS (0,3)
268 IF s§<p$ THEN RETURN
27@ LET p$=s

275 MNEXT a: MEXT o

288 PRINT AT 17,7; L0 HAS COMSE
GUIDD"

285 IF num<rec THEN LET rec=num
: PRINT AT lgé?'”NUEUD RECORD: *

; T0 2
Egﬂ PRINT AT 19,13; "RECORD: ";r

Egﬁ POKE 23658,8: PRINT AT 4,1;
F%FSH 1’ ‘QUIERES SEGUIR JUGRMBGG
= L

IF INKEYS$="N" THEM

2
3@@ PRUSE @:
1ie

GO TO

285 CLS : GO TO 1@

31® CLS : PRINT AT 2.8;" EST
AS SEGURO DE ND SEGUIR JUG

RNDUﬂ (S/M)": PRAUSE @: IF INKEY
$<>"5" THEN GO TO 305

311 IF INK EY ="5" THEN CLS PR
INT AT 1@,5; UEND;FUES HDIDS"

f=3 To @ STEP -1: PRINT_AT
ESDéﬁ gﬂUSE 1@: MEXT f: RANDD

315 LET q=INT (RND#3)+3: FOR i=
1. TO qs=n

328 LET rev=INT (RND#=2)

335 IF rev=0 THEN LET spunsspyn
483 - I 5P§nplsy THEN LET spun=ls
y: GO TO 320
33@ IF rev=1 THEN LET spuyn=sp n
-2: IF 5p§ntlug THEM LET sSpudn=
: BO TO 20

229
34@ LET rev=INT (RND#2)
ev=0 THEM LET spxnsspxn
nilsx THEN LET spxn=Lls

*
34

eval THEN LET sSpxn=spxn
gnsLix THEN LET spxn=Lli

w

365 PRINT AT 17.13; "JUEGA! "
S?B RETURHN

75 RINT AT 1,2;"ESTO E5 MUY F
RCI ;AT 2,2;"TIENES QUE ORDENA
R Lns LETﬁn DE UN TRBLERO,EN E
L _MINIMO NU- MERO DE INTENTOS P
OSIBLE." ;AT B.,1; "PARA ORDEMAR , 50
LD PUEDES MOVER LAS LETRAS, cﬁﬂﬁ
IANCOLAS POR EL ESPACIO EN BLAM
CO." ;AT 1Bﬁl; UTIL%ZRELHS TECLAS

(]
LA ETRRA PARA OCUPRR EL b=
AC IO LIBRE. ;AT 1% 1:“PLUEDES ELE
R 3 DIMENSIONES OE’ TABLERD.
8@ PRINT AT 18,1; "AL COMIENZO
APARECE EL TARBELERO ORDENRDD %
ALEATORIAMENTE SE bESDRDENH.'
385 PRINT #1; PHPER RIGHT 1
g aSH 1;AT 1.,8;" ULsh unn TECL
A": PAUSE @
398 RETURN

El galardonado en el sorteo men-
sual correspondiente a los Programas
de Lectores, recibidos en enero, ha si-
do JAVIER LOPES ESCAMEZ, que vi-
ve en la calle GRANADA, 64, 6° A.
04003 ALMERIA.

{iIENHORABUENA!!!




SOFTWARE

GRAFICOS

EN MOVIMIENTO (Il

Miguel SEPULVEDA

La rutina de movimiento mas esperada por los

aficdonados es, sin duda, la que desplaza los grificos

':::el a pi::ll‘ror la pantalla. En esta tercera parte de
a

serie a

En primer lugar, habia que decir que
en esta rutina el movimiento de las figu-
ras por la pantalla es lento si lo compa-
ramos con la del articulo anterior, que
va saltando de 8 en 8 pixel; pero la sua-
vidad con que mueve esta rutina la figu-
ra, sin saltos bruscos, es asombrosa si te-
nemos en cuenta que se mueve de pixel
en pixel.

El tamaio de las figuras que puede
manejar puede ir, desde un simple pixel,
hasta una figura que tenga 255 pixel (32
octetos) por scan y una altura de 176
scan; como se puede comprobar, mane-
ja desde un simple pixel hasta un figura
que ocupe toda la pantalla y, en este ca-
50, se puede usar para hacer el scroll de
la pantalla hacia arriba, pixel a pixel.

También esta rutina puede mover las
figuras suavemente, o sea pixel a pixel,
0 mas rapidamente, moviéndola de dos
en dos pixel o de tres en tres, etc. depen-
diendo del incremento que se haga en las
coordenadas X ¢ Y de la esquina supe-
rior del grifico al llamar a la rutina, que
sitia la figura en pantalla a partir de esas
dos coordenadas.

Visto un poco las grandes posibilida-
des que tiene esta rutina, pasamos a ex-
plicar el programa que acompaifa a este
articulo.

Las 1@ sentencias DATA contienen los
octetos del codigo maquina de la rutina
que se carga en la posicion de memoria
640D, v tiene una longitud de 238 oc-
tetos. La linea 8@ hace una comproba-
cion de la suma de los octetos por si al
introducir el programa se produce un
eITOT.

La sentencia de la linea 7¢) almacena
la rutina en la posicion de memoria
64OOF; pero como esta rutina es reubi-
cable cambiando los valores del bucle
FOR... NEXT v, teniendo en cuenta la
longitud de la rutina que es de 238 octe-
tos, se puede incluir en la parte de me-
moria que se quiera, siempre que sea por
.encima de la RAMTOP, que estd situa-
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mos «omo hacerlo.

da en la direccion de memoria 27999,

Lo primero que nos pide la rutina son
las figuras creadas con el programa del
primer articulo, ya que es precisamente
a éstas, a las que dotamos de movimien-
to. A continuacion, pide el nimero de
bits (pixel) que tiene de anchura el scan
(no tiene por qué ser necesariamente el
numero de octetos del scan multiplica-
do por 8), y, luego, pide el nimero de
scan.

Mis adelante nos requerira los atribu-
tos con los que gueremos que s¢ mues-
tre la figura en la pantalla, y hace una
demostracion moviendo la figura diago-
nalmente 8 veces. Para terminar, el pro-
grama preguntara si se quiere salvar la ru-
tina en cinta de cassette, teniendo la pre-
caucion de cambiar la direccion del SA-
VE « » CODE si se ha ubicado la rutina
en otro lugar de la memoria.

Las variables usadas por esta rutina,
también van en el buffer de la impresora
en las direcciones siguientes:

2330@ — Numero de la coordenada
X de la esquina superior
izquierda de la figura,

2331 — Nimero de la coordenada
Y de la esquina superior
izquierda de la figura.

23302 — Es el MODO. 1 muestra
figura. @ borra figura,

2333 — Nimero de bits (pixel), o
sea la longitud del scan en
bits.

2334 — Numero de scan de la
figura.

2335 — Los atributos con los que

se muestra la figura.
23306 — Octeto bajo la direccion de
la figura en memoria.
23307 — Octeto alto de la direccion
de la figura en memoria.
Ademads esta rutina utiliza, desde la
233@8, hasta la posicion 23314 para su
uso interno.
La variable MODQO, con el valor 1 co-
ge los atributos de la parte de la panta-

lla donde se muestra la figura v los guar-
da, pone los nuevos atributos y muestra
la figura.

Si la variable MODO es @, entonces
borra la figura y restituye los atributos
que tenia anteriormente.

Como se vera en la demostracion de
esta rutina, muestra la figura y, a conti-
nuacion, la borra, lo que quiere decir que
hay que llamar 2 veces a la rutina, la pri-
mera vez con la variable MODO igual a
1, v la segunda con la variable MODO
igual a @.

De este modo la velocidad de la figu-
ra por la pantalla es lenta, pero se puede
aumentar ¢l doble si sélo se muestra la
figura v no se borra, en cuyo caso ird de-
jando una estela detras de ella de los ul-
timos pixel de la figura, en la direccion
que se mueva.

Ejemplo de una tigura que se va a
mover por la pantalla en dos pixel.




incremento que se haga de la coordena-

. s u B4, 1 &8,13,82,234,18
da correspondiente en el movimiento de ‘f’i;’z '%Z%g?gi r 1%23 oL
la figura. Eiii'%ﬂ%‘%'%éﬁ'%:t%:%é 63237458
En esta demostracion se incrementan é,ﬁ%é?“lﬁ jﬁl +24,39,185,838,%°¢:3
las coordenadas en cada pasada tantos =~ 67,837,88.24 .12, 184 ,525‘-57:3“25_
pixel como el mimero de la pasada, o sea, ~ 235:2285.8,61 ;gg:g‘fééées 117,380,
de uno en un pixel, de dos en dos pixel, , 23 ‘%F.'Ei',é%i‘?%‘f%'éé%s%es%:éﬁéz
etc, hasta § %:igég?.:.&.ege,eeiés.i 38,243,
% é@ CLEAR 27999: LET
En la variable 23305 va el octeto de S0 FGR nac4000 TO b4239: READ
1 a: LET c=c+a: POKE n,a: NEXT n
los atributos de la figura que se forma anegEIEHééggggzz THEN PRINT “ERR
como en el BASIC (ver ﬁgura 2y ué.é."“- INPI:.EFNE - WIERE CARGAR LA FIG
H&igugspg;:"s OR a$="s" THEN LO
1390 INPUT “MNum. de bits de anch
1 6 5 ‘i 3' 2 I '} BIT uras "“;nb: POKE 233@03,nb
420 INEUT ohe g8 LN de au
FLASH |BRIGHT| PAPER INK 1sa CLS : BRINT' AT i S - M-
R i SO M £ N
i N CL
El listado 2 corresponde a los nemo- sl PADNORS S LLNAT ton sy ROV AR
técnicos de la rutina para facilitar su mo- iai i: i:zuu:: ._'::p“:_ i E'_I“_ET 4 0
dificacién en caso de interés v adaptarla a g i
o 180 INPUT “BRIGHT= “;a: LET ats
a su pl‘ODIO juego. 1598 INPUT "FLASH= " ;a: LET at=a
Lt+l28+a: POKE 233@85.at
PROGRAMA (ARGADQR 2@@ CLS : INPUT "Dar oclelos ba
{3uf,2100,08 L. iLsk; d800
e . POKE 233@7,b =
< 205 LET a=1
2 FOR f=1 T =]
& ,4"31"‘”“ 243,281,33,4.91,307,78 g%g rgn nz}.?so'rn ns ;-.'rEp -a
i 12 CATA 205,178 ,34 SG 14,9128 238 POKE 23302 PDKE 33@@ ,n;
2 },ésgiiaéiéf é‘,gzé;-}ﬂ ,81,56,5, o5 OKE 233081.n AANDORTZE LeR G4
14 DATA 12,91,92 124,15,15,18, 240 POKE 23302,0: RANDOMIZE USR
- PO T8 o B 0 S A o
Para evitar esto, hay un ruco que con- - Big-gai 3180 He S S n g1, B3R (BT TaTonn
siste en dejar tantos pixel en blanco al- 1;%;53435%2%5?;2 '13 8 ;4‘5'3‘6 (220, INPUT "GUIERE SALUAR LA RUT
rededor de la figura, al crearla, como el 221,53,11,40,7.7,13,281,83,14 3 zs0 IF uz"s’ OR_a$="s5" THEMN SA
5 544,263, 52,52 281,53 VE “Dibpixels"CODE 64000 ,238
20 DATA 12.,40,23,221,53,13,.32, =298 STOP
DESENSAMBLEDE LA RUTINA W
T
AR Hi [t FAZP EGOT T M 3 FATS 4 4h LD B FAWF A7 1260 WA
B Wb CORDK EQU 23309 FAZB FES8 MM R 5 FA7s 23 (] I.'O: H FAbe EDSZ 1279 SBL HL.DE
T W3 COLLM EDU 2338 FAZD 57 450 b D.A FA77 DD3s0ING d8c (Ix#13).B FABZ 1680 1209 R DR
5 40 CORDY EQU 23301 FAZE 05 e PUSH 1§ FaTh #578 DIBLZ Ew s FAB4 129% DIBZZ EOU ¢
E ) WG LINEA EU 23301 FAZF EDSBOASE 479 LB DE.(FICUR) FATE 4 55 DEC € FAB4 70 1300 D &M
5806 Wl WO EOU Z3MC FAS3 EB [ BN DEMH FWTC 2EA W% R MDY FAES FES7 1314 P 5H
547 W70 ANCHD EDU 23393 FAJA 3650 M LD A (ALTD) FATE 12 Ll LD (DE)A FAB7 2047 1300 R LR
847 08 MOYTE EQU 23343 FATT 508 DIB9 EOU % FATF 13 i M I FABS DO34GS 1338 I (THe9)
SE#E W90 ALTD EU 2334 FAS ¥ e Bl W.AF FABY 1A el LD A {DE FAEC 112000 1340 L0 D62
5606 160 NSCAN EDU 2334 FA3B D5 528 PUSH DE FABL §EBE W3R e FABF 19 15590 A HLIE
9 110 ATTR EQU 23345 FASY Ja07SE #5340 LD A (AMCHD) FABD 16E3 9940 & DIBI FACH 1360 DIBZ4 EDU §
5B 9120 FIGUR EU 23346 FAIC 31458 954 LD (RNCH) oA FABS #950 DIBL3 B § FACH EB 137 EX DEHL
S 130 NATTL EQU 23308 FAJF JABESE 9550 Lb & (REST) FABS 1888 ¥7ed & DIEd FACL EL 1380 FOP W
Sea0 0149 NATTH EQU 23389 FMAZ J26FSB 9564 LD (RESS).A FéB? #770 DIBLA EU FACZ ¥8 137 X WAF
SBEE 9159 FEST EQU 23310 FidS DICEACAS 9574 BIT @.(0402) FRB? 40 L BEC C FAC3 30 1494 DEC A
SEF b RESS EW 23311 FAdU Z09E 6560 K NLDIEZ FABB ZBO4 W9 R LDIBI8 FACA 266F 1410 R L1813
SE18 170 MCH B 2302 FAME B600  959 L B FABA 1900 DIB16 EOU # FACE 1420 DIEZS EOU 8
SBLL 199 BUCLE EU 23313 FiAD DDZSRDFA B600 LD (I4e13), 254 Fagh &7 1ae RLCA FACé EL 145 FF W
5612 #19 ATTRO EQU 23314 FRAD DDGo00FR #600 Lb  (IX13),254 FAGE §0 1620 EC C FAC7 112080 1444 xR
020 FASL 1Bds  #ald K DB FABC 20T 1030 R NLDIBLA FACA DOCEOZAS 1450 BIT 4, (02}
200 1 PROCRARA FAS3 R620 DIE. ED § FABE 1049 DIBIG EU § FACE 285 144 ]
0220 1 FAS3 46 ] L BeAHL) FABE 12 1650 LD (DE).A FADM ALTSE 1479 LD A (ATTRD)
Fid 9230 DIRUJ EOU § FAS4 23 40 M W FAgF DI 1960 FOP DE FADI 17 1439 X DIEW
Fid F3 240 1] PSS 650 D1Bs EQU $ FAT® 88 1878 B WF FADS 1499 DIBZE EOU #
FABL DOZ1R4SE 4254 LD IX,CORDX FASS DD3sE0NE Bbod W K38 FATL FEOI  lo@9 [ I FADS 7E 1568 W A
FiS EDMBR4SE 8260 LD BC.(CORDY) FASF #676 01B6 EQU 8 FA93 2631 LW K 20182 FADS 321256 1518 LD (ATTRO)4
Fal® CDMZZ 0270 CALL 220eH FA59 dEes Bold w .8 FATS &8 11 EX AFA'FY FADY 3M958 1508 LD AcATTRY
FAGC T20ESE 0289 LD (REST)-4 FASE 1 5] D e l0E) FATS E5 1118 PUSH HL FAC 1539 DIBGH EOU $
FASF 03480  ®299 INC  (IXe10) FASC DD3SEE 6709 EC (1x+11) FAS7 EB 126 B DEH FADC DDERS 1548 LD LoD
FALZ 016081 9300 LD B e FASF 2887 710 K L.DIEG FASE 7C 113 LD M FADF 1550 DIB3Z EOU §
FALS DDBS83 0314 DD (1H43) FAs1 @720 DB EOU § FAYT ET L4k W 7 FAF DD4oEB 1549 LD B (1ae8)
FAl8 30 [E] DL A FhGl ¥ 738 RLCA FAOE FEOF L1 e 7 FAEZ E5 157% PUSH HL
FAL9 3005 #RO DB R C.DEC FAs2 4D 74 DEC FATD 2883 1164 K L9 FAE3 1509 DIB34 EQU §
FALB #C 34 K C Fho3 003588 4750 DEC (IN+11) FATF 24 1179 I H FE T 15% A
FAIC S8 0TS0 S 8 FASh COF7  W7ed K LI FAM IBIE 1189 K DIBes FaEd 21 1600 I H
FALE 18FF @340 U] Fiéf #77% DIBLG EW § FRAC 1199 DIBZ® EQU FAES IWFC 1610 DI DIE34
FAZS EDAZOCSE 9370 DB LD (MATIL).EC FASE CECE  W7E9 CTR FAAZ 7D 120 L Al FAET E1 1628 PR
FAZd 4368 W El FAsA 17 #7 RLA FAAT ESER 1210 D 9 FaER 19 1634 AD WL
FAZS 78 4 o AD Fhok DI3%C 4G99 DEC (IX+12) FAAS FEER 1220 M FAES 4D 1640 DEC C
FAZE WF ] FFCA FASE 2817 8814 K LDIB14 FAA7 209D 123 K Lz FAER DOF 1650 K WLOIB
FAZ7 W e RACA FATG DDGSED  #EC9 DL (IX413) FAAT DO3WR 1240 I (1) FEL FB 1668 £l
FAZE W (1] FRCA FATT it 854 R HLDIME FAAC 11EM@s 1254 LD  DE.sE@ FAED CF 1678 RET
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Spectrum
y Spectrum Plus

Quiero comprarme un or-
denador y quisiera saber
cual me aconsejdis voso-
tros; el ZX Spectrum 48 K o
el Spectrum Plus.

Unos familiares mios me
aconsefan el primeramente
citado, por que opinan que
es el que mejor satisfaria
mis necesidades, pero yo
pienso que tiene poca me-
moria y el segundo me con-
vendria mds, por tener mejor
teclado y mas memoria.

José A. LORO-Madrid

1 En la eleccién de un or-
denador influyen un gran nu-
mero de factores y nosotros
no podemos aconsejarle un
determinado modelo sin co-
nocer sus necesidades, no
obstante le podemos infor-
mar de que los dos modelos
que nos menciona tienen la
misma capacidad de memo-
ria, de hecho se trata de la
misma maquina y solo se di-
ferencian en el teclado.

Cassete para el QL

Deseo saber qué posibili-
dades hay para acoplar un
cassette al QL, o si estd pre-
visto en un futuro aplicarle
algun dispositivo de cas-
sette.

Antonia A. RIVAS-Oviedo

[0 No tenemos noticias de
gue exista ningln sistema
para acoplar un cassette al
QL. Realmente no es nece-
sario, puesto que los Micro-
drives cumplen la funcién
ventajosamente.

Deterioro del cassette

En una revista lei que con
el uso continuado de los
programas llega a borrarse
de la cinta la informacion
que contiene, de ser esto
cierto, jcudnto tiempo dura
la informacion en la cinta?

José F. FULLERA-Valencia

CONSULTORIO

[1 Efectivamente, las cintas
de cassette se deterioran
con el paso continuado de
los cabezales a través de
ellas.

Mo es posible determinar
con exactitud la duracién de
una cinta, ya que eso depen-
de de sus caracteristicas,
gue no son iguales para to-
das; no obstante, no debe
preocuparse por ello, ya que
lo mas posible es que se
canse usted del programa
antes de que la cinta empie-
ce a fallar.

Carga de programas

Al poner en el ordenador
la sentencia RANDOMIZE
USR 1234 sale el signo de
salvarse algo, ;qué es?; ;por
qué sale sin cabecera?

¢ Podriais hacer una rutina
para aumentar la velocidad
de grabacidn?

ZCudl es la instruccion en
cddigo maquina para cargar
programas?

cComo puedo parar un
programa BASIC con auto-
ejecucion?

Ratael DE MINGO-Madrid

[ La sentencia RANDOMI-
ZE USR 1234 obliga al micro-
procesador a saltar a la po-
sicion de memoria Q4C2.
Esta posicién de memoria
cae en medio de la rutina de
salvar bytes que se encuen-
tra en la ROM y que empie-
za en la posicién $4D2, es
decir, 16 bytes antes.

No aconsejamos a nues-
tros lectores que hagan es-
ta prueba, ya que el entrar
en la rutina por este punto
desordena la pila de magqui-
na por lo que no sera posi-
ble el retorno al Basic y el
ordenador se gquedara blo-
queado.

La rutina para aumentar
la velocidad de grabacion la
tiene en los nimeros 11, 12
y 13 de nuestra revista.

No existe ninguna instruc-
cion en codigo maquina que
sirva para cargar programas,
el interprete de basic lo ha-

ce mediante una serie de ru-
tinas compuestas por varias
decenas de instrucciones.

Cualquier programa en
Basic se puede parar pul-
sando simultdneamente las
teclas de wespacio» y «ma-
yusculas» siempre y cuando
no esté protegido. Si desea
gue un programa grabado
con auto-ejecucién no se
auto-ejecute, carguelo con
“*MERGE"” en lugar de
“LOAD",

Cassette sin contador

Me gustaria saber la for-
ma de separar los progra-
mas grabados en cinta, de
forma que al querer usar al-
guno de elfos los encuentre
sin problemas. Os planteo
este problema porque el
cassette de que dispongo
no tiene contador.

Juan J. GARCIA-Cadiz

[J Por razones obvias la
cinta de cassette no admite
formateado, por lo que la
unica manera de localizar ra-
pidamente un programa es
utilizando el contador del
cassette; no obstante, si Vd.
teclea LOAD y a continua-
cion el nombre del progra-
ma, entre comillas, el orde-
nador ignorara todos los
programas gue se encuentre
antes con distinto nombre.

Algoritmo de ordenacién

Soy poseedor de un Spec-
trum de 48 K y desearia po-
der desarrollar en él un pro-
grama de estas caracteristi-
cas:

Se introducen unos nom-
bres gue el Spectrum se en-
carga de ordenar segun el
alfabeto. Ruego me indiguen

el listado con los cambios
oportunos.

J J. ROMERO-Navarra

[0 No es misién de este
apartado desarrollar rutinas
«de encargos; no obstante
como nuestra intencién es
satisfacer a todos los lecto-
res, le indicamos el procedi-
miento a seguir:

1. Cargue las palabras a
ordenar en una matriz de ca-
racteres.

2. Utilice un bucle que,
empezando por el primer
elemento de la matriz, vaya
comparando los contiguos
dos a dos e intercambiando-
los si el segundo ha de ser
anterior al primero.

3. Para realizar la com-
paracion, recuerde que el
Spectrum es capaz de orde-
nar series de cadenas por
orden alfabético, ya que con-
siderara «menor» |la cadena
que alfabéticamente deba ir
antes.

Este método se conoce
como «Algoritmo de burbu-
jar; en la cinta de demostra-
cién encontrara un ejemplo.

Ampliacién de memoria

Tengo un ZX Spectrum de
16 K que me gustaria am-
pliar a 48 K comprandome
una memoria externa de 32
K, pero si mds tarde me
comprara los dos interfaces
y el microdrive, ;podria co-
nectar la ampliacion externa
de 32 K con los interfaces o
con la impresora en el Spec-
frum?

Edvardo GILABERTE-Madrid

] Los periféricos que nos
indica son perfectamente
compatibles y podra conec-
tarlos simultianeamente sin
problema.

Frankenstein Informéatico

Quiere adquirir un ordena-
dor, pero mientras no lo ten-
ga no puedo ulilizar el car-
tucho de 10 juegos I, enton-
ces quisiera saber si se pue-
de conectar un radio-
cassette a los video-juegos
ATAR! y poner el cartucho de

10 juegos |, y si se puede
qué hay que hacer.

Sergio ALVAREZ-Gerona

] Lo que Vd. pretende ha-
cer es construir un «mons-
truo» informatico. Por razo-
nes obvias jamas funciona-
ria.
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Auto-ejecucion

1. ¢Como se hace para
que un programa empiece a
funcionar sin necesidad de
RUN?

2. ¢Coémo se consigue
que un mufieco, nave, etc. al
moverse no defe rastro?

3. ;Cdmo se puede es-
cribir un programa en Cobol
en el Spectrum?

Rodrigo FERNANDEZ-Madrid

[] Para que un’ programa
empiece a funcionar sin ne-
cesidad de RUN, grabelo de
la siguiente forma: SAVE
“nombre” LINE 1

Para conseguir que un
mufieco no deje rastro al
moverse, imprima primero
un espacio en la posicién
ocupada por el mufeco, a
continuacion incremente o
decremente la variable que
corresponda al movimiento
que deba realizar y finalmen-
te vuelva a imprimir el mufe-
co en la nueva posicidn.

No tenemos noticia de
que exista ninglin compila-
dor de Cobol para el Spec-
trum.

Almacenamiento
de pantallas

. Es posible recuperar una
pantalla después de ser car-
gada en el ordenador con
LOAD “"SCREENS y haberla
borrado?

David ARTRUGAValladalid

[l Como es logico, una
pantalla no se puede recu-
perar después de haberla
borrado, lo que si puede ha-
cer es transferirla previa-
mente a otra zona de memo-
ria. Si a continuacion la bo-
rra, siempre podra volverla a
transferir al archivo de pan-
talla.

Esta transferencia, en Ba-
sic, lleva varios segundos;
pero en codigo maquina
puede realizarlo en menos
de medio segundo haciendo
uso de las instrucciones
LDIR o bien LDDR.

Reset

Desearia saber si es mas
perjudicial quitar un progra-
ma por un interruptor on/off
o bien por el reset. ;El mon-
taje del reset del numero 1
es el mismo que lleva mon-
tado el Spectrum Plus? Y
por uitimo, en caso de poner
un on/off, ;dénde es mejor
ponerlo, en el cable que va
de la red al transformador o
en el cable que va del trans-
formador al ordenador?

Alvare AGUIRRE-Madrid

[J Es indiferente borrar un
programa con el reset o con
el interruptor, pero en este
segundo caso, asegurese de
dejar transcurrir al menos
diez segundos entre la des-
conexién y la conexion.

El reset aparecido en
nuestro nimero 1 es exacta-

mente el mismo que incor-
pora el Spectrum Plus.

El interruptor podra colo-
carlo en cualquiera de los
dos cables propuestos.

Error en listado

He realizado el pograma
ATERRIZA COMO PUEDAS
del namero 4, y al correrlo
me indica error en la linea
112@. Como mis conoci-
mientos sobre programacion
son todavia de sprimarias,
no he sido capaz de analizar
el error, el cual humildemen-
te sospecho que es de im-
presion de la revista, por fo
cual les agradeceria me con-
firmaran la bondad del mis-
mo.

Antoni GARCIA-Barcelona
[] Le confirmamos que el
listado aparecido en la revis-
ta funciona correctamente.
Con mucho gusto intentaria-
mos analizar su error si es
tan amable de indicarnos
qué mensaje da exactamen-
te su ordenador.

Evitar cortes de luz

Quisiera saber si existe al-
gun acumulador comercial
con entrada a 220 v. salida
a 9 v. y amperaje suficiente
para alimentar mi Spectrum
y evitar el fastidioso proble-
ma de los cortes de luz.

Femnando MELJIDEToledo

[l No tenemos noticias de
que exista ningun acumula-

dor comercial con las carac-
teristicas que usted nos so-
licita, pero puede dedicarse
al «bricolages y hacérselo
utilizando cualquier acumu-
lador capaz de suministrar 2
amperios durante un tiempo
razonable.

Averia

Querria preguntarles por
gué al conectar el Spectrum
en vez de salir el tipico men-
safe de Sinclair aparecen
unas bandas verticales y
gruesas sobre las cuales
bailan unos cuadraditos de
colores. También guiero sa-
ber para qué sirve un inte-
rruptor que existe detras de
la fuente de alimentacidn.

Joagquin TIZON-Madrid

[l Sentimos comunicarle
que lo mas posible es que
su ordenador se encuentre
averiado; la averia puede es-
tar localizada en el Bus de
direcciones del Z-80 o bien
en los circuitos TTL que se
utilizan para direccionar la
memoria. Este tipo de ave-
rias se producen con fre-
cuencia por enchufar los in-
terfaces en el Slot con el or-
denador conectado, o bien
por tocar el Slot con los de-
dos mientras el ordenador
esta funcionando.

El interruptor que se en-
cuentra en la parte posterior
de |la fuente de alimentacion
sierve para conectar y des-
conectar el ordenador.

MICRO-1 DRUMEN

Jorge Juan, 116, 28026 - Madrid. Tel. 274 53 80,

Dr. Drumen, 6. 28012 - Madrid. Tel. 230 30 26.

Hardware Software Spectrum Tratamiento 1exl0s......coviinnnriniinn i 2
Spectrum 4B K {normal y phus)..........oennies 20% Din. Alien (novedad Erbe)..........ocovivivinnnns 245 Fril IBehNG: . e vmis v s s e 1650
Regalo 1 joystick + 6 cintas Raid Over Moscow (novedad Erbe).............. 1960 PR ALK v v s s s s 1785
Amstrad GPC-64 K (cassette y monitor verde).. .. 74400 T E G pee T S Y P 1925

JOyBtiEk g8 fUBgOS. . .ovvvrs e venia i eii s 230 Ghostbuster (cazafantasmas).................. 2550 @ Silupedido de software es superior 2 3,000 plas., gratis dos
Joystick 4 fuegos (profesional)................. s Gilt From the 0085, ..ovevvsrvrnnnrsernnens 2360 cintas G5,

Sony Hit BIt 55 + Software §.000 pts).......... 900 Blue Max.........coiiiii 1975 @ Liimanos o escribe a cuslquier tienda, y recibirds tu pedido
Impresora Admate 'MIIU{IJ 0 47.500 Knight Lo........... TP ETER T 2475 contra-reembolso. Sin mingn gaslo de envia

Tl DM O Comtat T g e et o o

IntemrupboRasat .. Lo e 1375 Software Amstrad (promocidn) L ] M:as productos sin detalar, lidmanos, te informaremos am-
15 (cinta especial computadoras)............. 5B Roland on the 10PeS. .........oovvrviviennsnis 1650 pliamente.

Mlemdei, e 1375 Galechie - plagem...uaiasiananns 1650 @ Buscamos distribuidores en foda Espafia.
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® COMPRO Spectrum 48 K. En
buen estada Completo, con ma-
nual en castellano, Juegos y revis-
tas sobre el tema. Preguntar por
Federico. TIl 70 17 &7
comida, Alicante

& VENDO para Spectrum, sintet
zador de voz Currah Microspeech
(agosto B4). Haz hablar a tu Spec-
trum. Sonido por altavoz TV Prac-
licamente sin usar. Manual v cin:
ta demosiracion en inglés. 6.700
pts contra reembolso. Interesados
escribic a Jawier Rovira. G/ Palau

horas de

Reial, 12, 2° 07001 Paima de Ma-
llorca (Baleares)

e VENDO ZX 81 complelo (ma-
nual, cables. ) ampliado a 16 K. Li
bro de codigo maquina. Tres cintas
con programas. Precio: 10.000 pis
Llamar a Juan José Rivero Aran-
da. TIF 455 68 09 C! Orense. 32 5°
C. Madrid. DNl 2527171

& VENDO ZX 81 comprado en
abril de 1984, Como nueve. Inclu-
ye manual, transformador v todo lo
necesario para su uso y ademas
una cassellte con cinco jUeqos

FACTURACION/Spectrum

Un solo programa que maneja 20 flicheros de articulos v direcciones con un total
de 1.000 articulos mds 400 direcciones de clientes, etc., en un solo carfucho,

Este programa se uliliza para:

® Roealizar laciuras (hasta 10 conceplos). ® Realizar ofertas (hasta 10 conceplos),
® Realizar pedidos (hasta 10 conceptos). ® Realizar albaranes (hasta 10 concep-
tes). ® Llevar el control de stocks (1.000 articulos). ® Listas de precios (aumento
automalico), ® Envio de circulares (400 direcciones).
Instrucciones totalmente en castellano.
D& venta en El Corte Inglds y tiendas de informéatica

ALSI, SA, Antonio Lopez, 117, 2° D - 28026 Madrid. Teldlono 475 43 39

PRECIOS ESPECIALES
PARA COLEGIOS
Y TIENDAS
COMMODORE 64
ZX81 1K
SPECTRAUM 48K
ORIC ATMOS 48K
MICRODRIVE
IMTERFACE
JUEGOS (Importados)

* & &
Tels.; (93) 242 80 11-319 30 65
BARCELONA
Tel. {93) 725 20 59 SABADELL
(A partir 18,00 horas)
w o W
MICRO IRAM
Obispo Laguarda 1, 1°
08t BARCELONA

VENTA l_JlR_ECTﬂ

SIN INTERMEDIARIOS |

ORIC ATMOS-
COMMODORE 64-16
UNIDAD DE DISCO

DATASSETTE-SPECTRUM 48K
SPECTRUM 64K
MICRODRIVESINTERFACE |
ULTIMOS MODELOS

[ Seis meses de garantia__|

MICRO (Impert). G/ Magallanes, 51 -
dtico. Barcelona 08004, Telf: 242 1999,
(De 7 a 10 de la noche)

ANUNCIESE
EN
MODULOS

Teléfono: 654 32 11
Seforita Marisa

MICRO il

HACEMOS FACIL
LA INFORMATICA

#5INCLAIR » SPFECTRAVIDED
SCOMMODORE ® DRAGON
*AMSTRAD = APPLE
#SPERAY UNIVAC
et Lt 0 Ca v-»a-- x4
Tobd TU0 G4 B ik 4
FWO0D A D1 muau;u. o

Ao et v Gonamr 78 Pat: Daemader, 10
Test A1) RS0 Taie

750 13

A WA DR [ O3 MALHID
Fuasmscaerad, 100 ok G, 15
Tall 2% 2342 Tt 208 1
2604 WA [} D14 A HCE LORA
el Gorabisy, 78 Sty

Ted 4268 65 il 851 70 38

A0 4 GATVIA AHARAIL (Mg
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IMPORTACION DIRECTA]
Articulos

ORIC ATMOS
COMMODORE 64
COMMODORE C 16
UNIDAD DISCO
DATASSETTE

281 1K
SPECTRUM 48 K
MICRODRIVE

Pesetas

33.000
48.000
33.000
60.000
10.500
11.500
29,000
14.500
14,500

1400
35.000
110.000

Envios contra reembolso
Seis meses de garantia
Servicio de reparaciones

Telef.: 241 55 18 Barcelona
(83) 726 04 83 SABADELL
Computer Diskont
Plaza Blasco de Garay, 17 - 1.°
08004 BARCELONA

INTERFACE 1
CARTUCHOS
SPECTRUM PLUS
QL 128 K

- DEOCASION

Precio: 13.000 pis ||||L esad
ngirse a: Alberto Ier 1
o C/ Gijon, 19, 3° A Piedr
cas (Astunas), o bien I
telstono (985) 53 29 02
las seis vy medi
» DESEO adquirir ¢l cable que
une el radio-cassetle con ¢

a partir de
de a larde

2 1(_]0 aue I:_,(J‘-s[-‘l:.'

EAR y MIC. Estaria di ;

mil pls: 0 mas (negociakile), Inter r
sados escribir a: Via paisajista BL

Alcor 5° Huelva DP 21003, o lia-
mar al: (21) 24 34 15, de Huelva. Por
favor piensenselo que son mil pe-
las. Preguntar por Chano.

s VENDO computador Chess
Charnpion, exclusivo de ajedrez, di-
licultad progresiva, varios niveles
usado tan solo dos wveces con
transtormador ¥ conector especial
para red. 15.000 pis. Escribir o lla-
mar a: Jose Tarroja Martinez. Cf V-
llar, 40, 2° 1* - 08026 Barcelona
TIE. (93) 347 91 14

o DESEARIA contactar con usua-
rios del ZX Speclrum, para inter
cambiar programas e ideas, inte-
resados, escribir a Gaspar Gomez
Rodriguez. C/ Argos, 35. TIE 43, Wa
de los Castillejos (Huelva)

& VENDOQ ZX Spectrum de 16 K,
nueve, con garantia. Mas la cinta
de «Horizontess, el alimentador, el
manual de Basic v el de instruc-
cignes en castellano, los cables y
conexiones. Todo por sdlo 25.000
pts. M* del Mar Arnaez. T/ Empe-
cinada 3. 47003 Valladolid. TiE (983)
25 16 85

* CAMBIO: Ordenador ZX-Spec-
trum 48 K completamente nuevo
mas 10.000 pts. por un Commodo-
re 64. Si le interesa, escriba a: Ro
ger Mayola Castillo. Cf Das de Ma-
vo 327.08025. Bama. TIf 235 82 94

— — — — — — —

e ESTOY i
una imorasora .?}( d(
cribir a Agusti Caste
106. bajos 08030 Barce
¢ VENDO o cambio Video-juego
ATARI con su respectiva consola,
translormador de corrie
clases de mandos de pale
tick con cuatro carluchos de jue-
gos, fodo nuevo y en perfecto es-
tado por sdlo 18000 pts. o cam-
bic por peritéricos para Spectrum
48 K como impresora Sheikoska
(abonando la diferencia), o por cin-
tas de juegos vy utilidades por el va
ler del misma. Escribir a Raul Do-
mingo Jordi. Urb 8ant Joan. &/ Cin-
ca, 7. Reus (Tarragona)
e VENDO Spectrum 64 K (Plus)
comprado hace 8 dias, con garan-
lia INVESTRONICA y con siete cas-
settes de juegos para Spectrum
Manic Miner, Bandera a cuadros,
Jet Pac, etc. Angel Casas. TIf (93)
205 02 64
e VENDO Sinclair XZ 81, nuevg
precio discutible. Regalo libro BA:
SIC sinclair Carlos Tont Sanchez
Eiche (Alicante). TII. 46 00 79, lla
mar de 8 a 10 h.
e ME interesaria contactar con
usuarios del SPECTRUM que ten-
gﬂ!'l prﬂgi’.’i'ﬂﬂﬂ Gllgl!"lf-j"[;?s_ d Ser po-
sible en la provincia o ciudad de
Barcelona, aungue no imperta que
sean del resto de Espana. Carlos
Pedra Duran, G/ Pompeu Fabra, n®
42 AIC. Sta. Coloma de Gramanet
Tin.: 386 06 45

o VENDO videc-juegos ATARI con
dos juegos de mandos, varios car-
luchos e instrucciones para su ma-
nejo. Estan en buenisimo estado
Dirigirse al 1eléfono: 28 46 69. Jo-
s& Ramén Silveira Rodriguez. La
Corufia

iEN EL PROXIMO NUMERO
REPETIMOS LA CASSETTE!

Atencion al préximo numero de
«MICROHOBBY Semanal», porque, al
mismo precio de siempre, 95 pese-
tas, repetimos la edicion de la cinta
con el programa «Hobby Suerte». No
queremos que nadie se quede sin
ella, para que todos puedan seguir,
semana a semana, las incidencias

del concurso.

Reserve ya en su kiosco un ejem-
plar del nimero préximo con una
cassette, jcompletamente gratis !
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TODOS ESTOS PROGRAMAS

HAN ESTADO SITUADOS
ENTRE LOS CINCD
PRIMEROS PUESTOS
DE LAS LISTAS
DE SUPERVENTAS
BRITANICAS

OLIMPICON.
opinién, la mas
version olimpica ch
para el Spectrum (P
COMP. WKLY), Los gra
cos son impresionantes
pero la animacion de los
atletas es realmente mag-
nifica (POP. COMPU-
TING).

@K 1.700 pts

BEACH HEAD. El jue-
g0 mds popular de Amé-
fica, con los mds sor-
prendentes efectos de
animacion (COMP. AN3-
WER). Multiples panta-
llas, fantasticos efectos
tridimensionales en un
escenario de accion bé-
lica. Un best seller
(GAMES).

8K 1,900 pts.

MATCH POINT. Este nuevo pro-
grama de PSION es. sin duda, un anti-
dnlo contra el aburrimiento. No es un
juego, es un partido real de tenis
(GAMES). EI limite maximo de las
posibilidades giflcas y animacion
dﬂ Spl:trum P. COMP. 'HKL!'JT
900 pts.

X

SABRE WULF. El mds puro arte en
Spectrum . . . los grificos son sober-
bios (CRASH). Posiblemente este es
ol programa mds espectacular de
ULTIMATE (POP. COMP. WKLY). Un
nuevo estilo en los juegos/cancatura
de ULTIMATE (GAMES)
48 K pts.

ENVIOS GRATIS

FULL THOTTLE. Los graficos en co"
D son maravillosos, el efecto de  tridimensionales y scrolls en lo

velocidad y scroll brillante (CRASH).  las direcciones (CRASH). To
Graficos y calidad de adiccion, un 10 Low Lewel (TLL) &5 una idea o
(HOME COMP. WKLY). Me atreveriaa  acompafiada de soberbios grifi
afirmar que incluso supera 2 Pole espectaculares efectos esp

Position (POP. COMPUTING)
48 K 1700 pts.

¥
isto (GAMES) completisima (CRASH).
900 pts 48 K

PROGRAMAS
ORIGINALES

DE IMPORTACION
PARA

TLL. Eficiente mezch de grfico

(WHAT MICRO).
$K

E MAT. No es un
5 de las Galaxias. es el mejor
B de simulacion galactica creado
fara Spectrum (POP. COMPUTING)
Todos los grificos son soberbios, los

-4 efectos de aproxmacién de los pla-

ra- netas magnificos y la instrumentacion

1.700 pts.

6 MADRID
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EL PASO MAS SERIO

PARA EL SPECTRUM

Lo mas nuevo para tu Spectrum,

por fin ha llegado.

INVESTRONICA te ofrece

el sistema de discos.

Lo ultimo en la tecnologia de microinforméatica.

Ve e informate en

tu concesionario INVESTRONICA.




