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Como conslruirle, paso a paso, tu propio joyslick.

El gorila. Black Jack. Es-
ladistica escolar.

ESTA SEMANA

Como todas las semanas, publicamos a continuacion la relacion de pre-
miados en el concurso HOBBY SUERTE:

SANTIAGD MURNDZ DELGA
DO ICORDOBA)

suscrpcidn a Microhobby Semanaol
SANTIAGO FRAILE RUBIO
ICVIEDC

Suseripcian a Microhabby Semanal
DIOMNISIO CRUZ ROBA
IALMERIA)

sscnpicn o Microhcbby Semanal
DAVID POLLAN RAMORN
IMADRIDI

Cinta de programas

SANTIAGO ARAMNGUREMN
PASCUAL ISAN SEBASTIANI
Linla de progromos

JUAN ”.I__l:'ﬁ_ HERREROS GON-
ZALEZ MIZCAYAI

Cinta de programas

LUIS OSCAR PEREZ HERNAN-
DEZ [ZARAGOZAI

Cintg de programas

JOSE MASA SANCHE?
IMADRIDH

Cinta de programas

M CARMEN GALLARDO
SANCHEZ (MADRIDI

Cinta de progromos

COMNCHITA SAMNCHEZ HER
MNAMDEZ IMADRID)

Cinta de Programos
AGUSTIN BLAMC CASAS
IBARCELOMAI

Cinto de progroamas

DAMIEL MELGAR PUERNTE
IGIHIOMNI

Cinlo de programas
SEBASTIAMN GEA JIMENEZ
IBARCELOMNA)

Cinta de programas

JORGE ORICL CARITA
[GERONAI

Cinta de PrOgIamas

JOSEP VICO MARCH
IBARCELONAL

Cinta de programas
MARCELO VALLE TORRADO
BARCELOMNAI

(‘.In‘l] 11¢1 rlf(K'rll'rl(l'l
ANTOMNIO OUVER POL
IMALLORCA)

Cinta de programas
MANUEL FLORES
CABANA ILUGO

Cinta de programas

JOSE IGNACIO PEREZ SALAS
IMALAGA]

C i O
JUAM PABLO
ISEVILLAL
Cinto de programaos

JUAM MANUEL MAESTRE MO
REMTE IBARCELOMAI

Cinta de programos

LOPEZ ESCOBAR
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EL AMOR EN EL
ESPECTRUM

Una compaiiia inglesa, jugando con la
inseguridad emocional de la gente, ha lan-
zado un programa basado en un tema uni-
versal, el amor. El programa se llama The
Love Oracle (El Oriculo del Amor), y la
compaiiia en cuestion es Solar Publishing.

Esta basado, al parecer, en una especie
de tratado chino sobre el tema, el antiguo
Chinese [-Ching. Nos podemos plantear
preguntas como ¢me ama mi pareja? ¢so-
mos compatibles? o équé quiero de la vi-
da? Las respuestas a estas y a otras pregun
tas son realmente filosoficas y abiertas a
toda clase de interpretaciones.

El paguete que incluye este programa
resulta bastante caro para lo que estin
acostumbrados los ingleses, 14,95 libras
(unas 3.000 pts.). Eso si, incluye ademads
un volumen llamado The I-Ching On Lo-
ve, escrito por Guy Damian-Knight.

B
A «GO-GO»_

Martech, la compania
que saco al mercado ¢l
«Jump Challenge», pro-
grama de saltos de mo-
tos, ha terminado su
nuevo juego, también
dentro de una linea de-
portiva.

Se trata de «Superstar,
un programa que apro-
vechando el éxito de
este tipo de juegos, re-
produce ocho tipos de e Sk <o icmm oo ol . §
pruebas deportivas, algunas de ellas completamente origina-
les en este tipo de programas: futbol, canoa, ciclismo, nata-
cion, arco...

El juego esta supervisado por Brian Jacks, una famosa su-
perestrella de la TV inglesa, y ademds, un conocido de-
portista.

4 MICROHOBBY

UNA PARADA
OPORTUNA

Un problema muy comun a la hora
de divertirnos con un juego comercial,
es el que se nos crea cuando, por cual-
quier razon, deseamos parar el progra-
ma durante algin tiempo para luego
proseguir con él.

Este problema surge porque muchos
programadores no han tenido la sufi-
ciente destreza para imaginar que esta
posibilidad, o necesidad en algunos ca-
s50s, pueda producirse sin que el jugador
pierda la partida comenzada.

De este modo, los ingleses han crea-
do un dispositivo por hardware, llama-
do Slowmo, que nos permite, mediante
un botdn, detener el juego el tiempo
que sea necesario.

Ademas de esta posibilidad, se puede
retrasar también la accion controlando,
de este modo, la velocidad de cualquier
juego, lo que puede ser muy practico
para todos aquellos que tienen un alto
nivel de dificultad. Su precio es de 14,95
libras, unas 2.990 ptas.




AVENTURAS
«CONTROLADAS»

Pensando en la complejidad
de los programas de aven-
luras, lan extendidos en
el mundo de los juegos
para el Spectrum, Adven-
ture Planner ha creado
un librillo que nos per-
mite planear, o mantener
un record permanente, en
cualquier juego de aven-
turas. En cada pagina,
<l enconframos un sistema de
trazado que nos ayuda a
planificar la forma en la que
vamos a acluar durante el juego,
algo muy necesario si lenemos en
cuenta la importancia del control
de la situacion en los programas
de aventuras., Hay mas de 150 si-
luaciones, ejemplos, indicacio-
nes y consejos, para lograr sa-
lir con exito de cualquier jue-
go de esle tipo.

Cuesta en Inglaterra 3,95 li-
bras (790 pts), un precio
giuy razonable. Lastima gue
la mayoria de los juegos
de aventuras sean
ingleses, aunque
los que dominen
este idioma en-
conlraran en
&l una esti-
mable
ayuda.

Cheetah MarKeting, la compafia que lanzé al
mercado el joystick por control remoto para el
Spectrum, ha fabricado otre accesario. Se llama
Mega-sound v hace que los efectos de sonido de
tu Spectrum vengan del altavoz del aparate de
TV v no del mismo computadar.

De esta forma, puedes controlar el volumen del
sonido con el botén, que a tal etecto, hay en el
televisor. Es el
mismo proceso
que utiliza el
Comodore 64
con tan bue-
nos resultados,
ya que recor-
demos que es-
te ordenador
es famaso por
su  magnifico
sonido.

basiC

PROGRAMACION DE

MICROORDENADORES

A.CHECROUN

BASIC
Programacion de ordenadores

Paraninfo. A. Checroun. 112 paginas.

La aparicién de un libro de Basic en el mercado,
de un tiempo a esta parte se ha convertido en algo
de lo mas normal del mundo. Paraninfo, es una
editorial que yva tiene una marcada experiencia en
este campo, v ésta es una obra mas dentro de su
linea de iniciacion al Basic.

Al igual que en otras publicaciones de este tipo,
se siguen, paso a paso, los fundamentos bisicos de
la programacion para ordenadores, intentando ex-
plicar el papel que juegan cada uno de los elemen-
tos que integran el sistema informatico.

En el prologo del libro se recomienda al lector
gue sea algo experimentado en esle campo, gue pa-
se directamente al capitulo 3 v 4, donde se ofrecen
unas nociones de programacion mas avanzadas,
gue son mas propias de los sistemas de extension
Basic v los ficheros, un aspecto, este ultimo, muy
importante para todo programador que se precie de
serlo. En cuanto se refiere al capitulo de extension
Basic, se pasa revista a los aspectos mas interesan-
tes del Basic Plus de DEC, empleado en ordenado-
res PDP de la serie 11, que funcionan con el siste-
ma operalivo RSTS.,

El capitulo 5, estd dedicado integramente a pro-
blemas de aplicacion v en él se estudian aspectos
como métodos de clasificacion, resolucion de siste-
mas de ecuaciones lineales, problemas de cileulo,
programaciones numéricas, ¥ algunas cosas mis,

El libro es una traduccion de una obra [rancesa,
cuyo nombre original es «Basic Programmation
des Microordinateurss, llevada a cabo por el profe-
sor universitario F. J. Sanchis y editado en Francia
por la editorial Bordas.
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COMPUTIOUE

HASTA 12 MESES

INVESTRONICA
COMPRAS A PLAZOS




A PERERA

COMO UN
RELOJ

Luis Garcia Lleo nos man-
da un truco de gran utilidad
en el que se mencionan los
comandos POKE y PEEK.

Con ellos podremos obte-
ner el relej que posee el
Spectrum, realizando el si-
guiente programa:
(65536 » PEEK 23674 +
256 * PEEK 23673 + PEEK
23672)/50

EFECTO SONORO

Si en vuestro video-juego
gueréis incluir un buen
efecto sonoro, una rutina en
codigo maquina os servira,
segun nos ha escrito Leo-
poldo Fuentes Mufoz.

Para ello, se activa con
RANDOMIZE USR 32400.

——
3§ g‘hgﬂn‘ 31383 'YU ]2425

F‘QDE

}a;a-%; Hz §=§Zs;‘}$ 5 oiTab: s

A
En este espacio tambien tienen ca-
bida los trucos que nuestros lacto-
res quleran proponer. |
Para ello, no tienen rnasq ar-
Ios por Correo a MIGROHOBB’V ca-
lle La Granja, 8. F.‘o“atr!!qmu_ﬂﬁal
de Alcobendas (MADRID).

La posicion 23672 cuenta
los cincuenteavos de se-
gundo y, como el mayor nu-
mero que puede contener
una unica posicion es 255,
aqueélla cuenta 255 cin-
cuenteavos de segundo,
volviendo después a cero.

La segunda posicion, la
23673, cuenta lasvecesque
la primera posicién ha pa-
sado a cero de nuevo, es
decir, contara en unidades
de 256 cincuenteavos de
segundo.

De igual modo, la tercera
de las posiciones, la 23674,
cuenta el nimero de veces
que la anterior posicion ha
vuelto de nuevo a cero, lo
que significa que cuenta en
unidades de 256+256 cin-
cuenteavos de segundo.

Igualmente, puedes poner el
reloj en hora utilizando el
comando POKE. Si quieres
ponerlo a cero, por ejemplo,
tendras que emplear POKE
23674,0: POKE 236730 :
POKE 23672,0.

A LADRON, LADRON Y MEDIO

Joaquin Mateos Lagos
nos ha escrito para decir
que el truco «Las siete lla-
ves», publicado en el nume-

1@ FOR

=@ IF FEEK nk
% (PEER ni;

3@ IF PEEK n¢

48 MEXT n

ro 16 de nuestra revista, es
tacilmente soslayable. La
solucion que nosdaeslade
cargar el programa que ha
sido salvado en forma de
CODE, de esta forma:
CLERA 28999 : LOAD
«nombre» CODE 29000

‘una vez transcurridos unos

15 segundos de la carga,
interrumpirla pulsando
BREAK y teclear el siguiente
programa:

=Z900@ TO 30209
»31 THEN PRINT CHR

32 THEWN PRINT " *

Esto permitira ver clara-
mente cual es la clave que
debe ser introducida. A con-
tinuacion, simplemente car-
gar bien el programa vy,
cuando se autoejecute y pi-
da la clave, darle la correcta
gue hemos anotado ante-
riormente,

SCROLL
SIMPLIFICADO

Rafael Mellado Fernandez
nos ha enviado un truco pa-
ra hacer SCROLL simplifi-
cando la sentencia POKE
23692,255.

Consiste en introducir en
una sentencia seguida de
un PRINT, la cantidad de «'»
o especie de comilla que se
encuentra en la tecla con el
num. 7, tantas veces como
se quiera subir la pantalla.

Para aquellos despista-
dos que se olviden de incluir
la sentencia POKE, no tie-
nen mas que recurrir a este
truco para solventarlo.

Otra de las ventajas gue
aporta este sistema es que
se puede subir la imagen o
la linea tantas veces como
sequiera, mientras queen la
sentencia POKE 23692255,
el SCROLL se produce en
tcda la pantalla.

SUPERPONER
SONIDOS

Con este truco que nos ha
mandado José A. Val Gar-
cia, podras superponer so-
nidos en tu Spectrum.

El funcionamiento es muy
sencillo, y el efecto se con-
sigue mediante varios bu-
cles que comienzan en las
lineas 10, 11 y 12.

Enlalinea 20 estalaclave
del programa y podemos
modificarla  consiguiendo
buenos efectos, de la si-
guiente forma:

a) Cargarlineas 11y 22.

b) Poner,enel FORdela
linea 12, un numero entre 1
y 20.

c) Sustituir la ultima le-
tra de la linea 20 por:

-d — d+b
— d+d — d+c
— d+c
=i -]
12 FOR =@ TO S0
20 FOR c=@ TO 49
28 FOR d=@ TD 28
49 BEEP .@1.,4 BEEP .01l,c
2@ HEXT 4
50 MEXT ¢
78 NEXT b
i ]
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PUPURRI-MC -

ANTONIO GONZALEZ RIVAS

Specirum 48 K

Tras este simpatico
nombre se esconde un
programa serio que
ayudara a todo aquél
que guste del cédigo
maquina.

Sirve para convertir decimales en
hexadecimales o viceversa, examinar
los codigos de la memoria, introducir
byvtes grabar vy trasladar bites...

Asi pues, una vez que el ordenador
nos pregunta si queremos variar el
RAMTOP, nosapareceri en pantalla el
ment de opciones:

1) Conversion decimal-hexadeci-
mal. Convierte un namero decimal de
rango 0-63535 a la base hexadecimal.

2) Conversion hexadecimal-deci-
mal. Convierte un namero hexadeci-
mal en decimal de rango 0-FFFF.

3) Traduccion de sonidos a M-C.

4)  Analisis de programa M-C.

5) Traduccion de programa MC.
Podrias introducir codigos hexadeci-
males en la memaoria y crear programas
MC, grificos UDG...

6)  Cargar bytes, de cualquier tipo.
Pero icuidado con la posible autodes-
truccion del programa!

7} Mover bytes en la memoria.

En caso de problemas, con un GO-
TO 510 recuperaras ¢l menu,

100 POKE 23688,9. BRIGHT 1
PRINT "SI auxEnE UAR IAR ELCES
HTOR PULSE PAUSE @
INKEY §="5" THEN TPUT RAR - éLERR
120 fBr 0uii% . cus
ULus RINT AT
@91 CONVERSION oE:rnnL—HeyaoEc
5?“5 Tgas .8, HE x FL
4, DRAW 1S538, T
1100 ' DRAU B, Sa 000 PLOT 125
;"SI GUIERE IR

LET DO$="01234567

GO TD 1$BGLU(U
16@ INPUT
i7e IF HIPI THEN G0 TO S10
150 X=R-4089
ise LET A%= Rs*D!‘INT K+1)
4@36 INT X%4096

V=R F
210 LET v=v-2%5
220 LET AS=AS+DS(INT v+1)
230 LET Ziva2SBo1nT viass
240 LET Z=2/1&
250 LET RS=AS$+08 (INT Z+1)
5@ LET Li=Z#16-IHT Z24
270 LET AS-AS+IDS(INT Ur1)
258 B it
) TAe 17.A%
500 PLOT 125,108 DEA
21@ GO 330-cucu
320 RET
338 &0sT0 A9,
AT .
10N HERbe il Bl cne on
AL MENU puLse- N’ o1 SUIERE IR
360 FRINT AT 8.9, "HEX. DEC.

8 MICROHOBBY

PLDT &4 ,109: DRAL 15%5,8: PLO
10@: DRAU @,-50
INPUT LINE F$
IF Fgx="N" THEN GO TOQ S10
B 41@

TO 480

A=1D. LET Bxil: LET C=l
D=1 LET E=1d4: LET F=1%

F$>4d THEW LET F$=Fs&i{ TO

42@ IF LEN Fs$=1 THEN LET F&="0@
43% IF LEN F$=2 THEN LET F$="0@
s

;de IF LEM F$=3 THEN LET Fg="0"
+

45@ IF LEN F$=0 THEN LET F$="0@

+Fg
488 LET JzURL FS$i(1l) +4Q0964+URAL F$
iZ2) #256+UAL FS(31:184+UAL Fsidd
470 RETUR

RN
450 PRINT AT 16,9, F§; TRE 17,4, "
499 PLOT 126,188 DRAU @, -1S
GO TO 379
glﬂ BORCER 1: PAPER 1: INK 7: C

529 LET cucu=@

3@ FPRINT AT G,ﬂ,“PULﬁE LA SELE
CCION QUE DEEEE

AT 8,0; "1-CONUVERSION

DEC HEH. '“E-CUNUERSIDN HEX-DEC

. "3-TRADUCCION SONIDOS A HM/C.

55@ PRINT  "4-ANALISIS PROGRAMA
/G "S-INTRODUCCION PROGRAMA

3:
)

M E-CARGAR BITES." ' ""7-HO
VER BYTE$ EMN HEHURI
560 IF INKEYS$=" THEN GO TO 12

578 IF INEEYS$="2" THEM GO TO 34
20 IF INKEY$="3" THEN GO TO 54

?g@ IF INKEYS$="4" THEN CLS GO
600 IF INKEY%="5" THEN GO TO 16

618 IF IMNKEY#="6" THEN GO TO 1%
Q@
815 IF INHEYS$="7" THEN GO TO 18

Ta
&29 IF INREY§< 1" OR INKEYS$:"7"
THEN GO BB

632 GO TD E
6498 CLS - pRINT AT B.ﬁ. ‘ST QUIE
RE IR AL HMENU FULSE PI

NT AT 3,4; DEC. HEX.

660 FRINT AT &£,0; T
670 PLOT 25, 148: DRHU IBB @: PL

HPUT “MOTA BRSIC (DESDE =1
2 HASTA 49@) HL

698 IF HL<(-12 OR HL:4@ THEN GO
TO 68Q

72 IF HL=PI THEM GO TO 510

719 RESTORE 8E6@+10#HL: READ HL

720 LET FREC=43750Q, (HL+39,12%5)
U;&?‘EET A=HL: LET cucu=1@: GO 5

74@ PRINT AT 5,@; "HL: : HL; TRB
1a§gs. PLOT 74,1490, DRAW @

730 INPUT "TIEMPO EN SEGUNDOS
‘580 LET DE=INT (FREC*SEC#.S)

7780 IF DE:SSS3S THEN GO TO 759
780 LET R=DE: LET cucu=108: GO 5

UE 140

792 PRINT AT £.,@:"0E: ",DE;TAB
10, A%, FLOT 74.14@: DRAW
0, -50

2298 GO TO ES

81@ LET A=PEEK F: GO SUB 140

520 LET BS=R%
&30 LET A=F: GO SUEB 140
S40Q LET E$=E%(3 TO 1
259 RETURHN

CaTA

%

—|

B 1]
O AR 3 s s
N T I e = G P
AN . 0 50 00 o
LRI TR |

DATR 768

DATA 495

L=]
n
[T AEATATRTRY S S

00 5 ) - G,
1 ) P Py LA

Ll

i

Lol
:
I

o

I

-

bl
e o 1]
& Pmﬂgvgﬁg
-y @RGS0

Ll ]

“uTA 136

LET cucu=1@: IMPUT “DIRECCI

ICIRL {hex) ;"; LINE F%: GO

1 LET RS=ud: INPUT "DIRECC

FIMAL (hex): ", LINE F§: GO 5

RINT "PULSE N _PARA ABANDOMN
RA PARAR"

HE 29 900000s
[
I
=
D

L = L VRS TR S LT ETATRY VT Y
=Tz

Dol EWne 28 Zm f 8- 0 LD SO0

w0
Din
DDESEaE &k
Tl M
)
o
D
i
rs
i
o
kel
& I
"
I s b

1
1
i
1
1
1
i
1
1
1
<
1
ul
=3
I
(]
1
=
1
1
1
1
7
]
i
R
i

o
=]
I
n
n
ha
M
o
o
n

20 A= 22
H=234 OR H‘EG& OR A= 2&2 UR A=24

gagﬂ A=258 OR A=2%2 THEN GO TO 1
%dEB IF INKEY$="N" THEN GO TO 51
la70 LET A=PEEK F: IF A=8 OR A=
4 OR A=16 OR A=22 OR A==4 OR ﬁ=1
@ OR A=32 OR A=38 OR A=4@ OR A=d4
& OR A=48 OR RA=54 OR RA=56 OR RA=z6
2 OR A=s192 OR ﬂ:eﬁﬁ OR A=211 OR
A=214 OR A=219 OR A=222 0OR A=23@
33 ﬂ Q?B gn A=248 OR A=254 THEN
1155 LET A=PEEK F: IF A=237 THEN

B

T @
1‘93 LET A=PEEK F: IF A= T
G g5 eif BEAT Ao -
r =F +
Pﬁ ".B%: GO TO 5 Lt
1533 GO EUB ala: PRIN F et i - |

ti0 pRINT

1528 PRINT . HWEXT F

1530 INPUT_"ALGUNO MAST: (S
. IF Fg="S" THEN CL5 : GO

yriE
0 i3
iSte IF Fe=UN' THEN GO TO S10
15S@ G0 T

1560 Go suB 1338 PRt Fiv im
2579 LE* ;-F¢1 GO SUB B1@: PRIN

%EEB LET FIF+1 GO SUB 51@: PRIN

N
T
i

1E6@0 GO SUB 812: PRINT F;™  ";@A
T ":B%, . LET F=F+1
Eia GO suhlgia; PRINT “,",BS§;

1 GO TO i@

1830 GO SUB 810: PRINT

Y 1F ;'uvLEE Ra%e 10n &3 OE
= = =

A=91 OR A= OR A=si OR RA=zlilS

OR A=123 THEN GO T

0_166Q
1642 GO SUB 8l1@: PRINT ,".BS$




L'

UE s1@: P
NEXT G
T M, B

i
%
-
15
PR
I
B
P

Cﬂnn
I
o)
D
E 3
4D
n
=]
4
I
(=}
= §
Sy

D. O
FARA PONMER EH
C*:AT 8,0, "PULSE G PAR

IRECCION IMNICIAL ih

wEI Cr
ZDDMr war
r
i
bo }
~ O

ron

TOS (hex):"; LINE

DG -
Zoo
o
m

b ]

750

&? LET DI=dJ
=

HEN GO TO 1730
HEN GO TO S1i@

HEN GO TD 1692
HEN GO TO 1840
* THEMWM GO TO 1gcg8@

TU
GO SUB 410: LET DRA=J: POKE

I

LET DI=sDI+1

GO TOD 173@

INPUT "DIRECCION COMIENZIO |
LIMNE F%

GO SUE 418

PRINT “PULSE UNA TECLA™: PA
5 .

: RAMDOMIZE USR _J
S PRINT 18; "PULSE UNA TECLA"

l63@
82 CLS5 INPUT "DIRECCIOM INIC
IhEHF ;j LINE F$: GO SUB 410

o
NPUT LONGITUD thex):";, LI
ﬂlﬂ

12910 UT BRE: "; LIME HS$
1029 SHUE H!CDDE F.,d
1930 CLS : PRINT "UERIFICAR: REE

B INE
194@& UERIFY " "COCE

1 TO 163@
1960 CLS : PRINT SI QUIERE CARG
AR LOS BYTES EM A GU%O DIHECCI

"DIRECCION E$PE IRL .DS

L 4 CODE
LS INPUT "OIRECCION TABL
:": LINE Fg: GO S5UB 41

o INPUT DIRECCIQN NUEUﬁth
“IULINE F&: GO SUB 418 LET

. INBUT “LONGITUD (hex): ", LIN
§: GO SUB 410

988 LET SEG=48/15383J. LET MIN=
NT (SEG/B0): LET SEG=SEG-HIN2&0
998 PRINT AT §,3; SFRRDARE LNOS
TIHING T nIN TAT 7,15; INT SEG

5EGUND
EBB D-B TO J i: POKE (G+D) ,
PEEK (U+DI HEXT
2018 GO 510

P MO® MDDk o

FROGGER .....7.. 7.

JUAN J. ESPALZA RAMOS 3

Spectrum 48 K

Nos encontramos en este juego con una simpatica
rana saltarina que tendré que superar una serie de
dificultades hasta alcanzar su meta definitiva

w0 o

Lo €O
-

TC Mm

MNuestra rana protagonista intentari  mucha precaucion para no caerse en el
atravesar una barrera de obsticulos vacio v perder la vida.

moviles que tendra que utilizar con Para mover la rana podrds utilizar las
agilidad y rapidez para llegar hasta su  teclas del cursor
objetivo, saltando de uno en otro con Inténtalo v te divertiras.
=
. o 31}
kg :Ngﬂgﬁﬁ RLngﬂ"?EET 1OIqK EsaE Dlg% LET a$i(3)=as(3,22)+a§(3)( T
¥
9 PORE 23699 3z 153 LET ag(4)=as(d 32) +asid) 1t T

10 GO SUB_S8@@ 0- 31

15 GO TO 2308: REH 5I DETIENES 154 LET bs$= ble TQ ) *b% 1)
SEEUEEGGRHHH PULSA GOTO 15 PARA 1§$ IF ITK LET o ngSM(EETT?EN

Caitis o

20 Go sus seeo - s

25 GO SUB 7@ 160 IF IMKEYS$="7" THEM LET x1l=x

30 GO SUE 2009 148: LET Xz=x-— LET rgm'"x"

91 IF ca=5 THEN LET ca=d: LET 170 IF INKEY$="8" RND x<17 THEH
x=17: LET x1=36: LET y=15: LET % LET x1=x1-8: LET x=x+1: LET r§=
1=123 LET pan=pan+l: FOR f=s1l i

S: PRINT AT 3,ci(f); PAPER 5;" 180 IF INKEY’; ‘5 AND ¥yl THEN

NEXT f: FOR =1 TO =: LET ci(f) LET yi=yl=-8: LET w=y=1: LET rg="
=@: MEXT f: GO TO 100 »

92 FOR f=1 TO S: IF cif} THEM 200 IF w»=11 OR x=17 THEN LET Pa
FRIMT AT 3,C0(f); PRAPER 5, IMK 1; =7 GO Ta 210
by 208 LE as

a5 MEXT f 218 DRIN% nT ¥,d; PRPER pa; INK

100 LET t=t=-.25: IF t=(INT 1) T Tore:
HEN PRINT AT 19,7; PRPER s i eggpég x=17 THE¥ panI AT x ,u+l

¥ Pa, ' )
ququg&mqluuu e T u, n;aE7IF x=18 THEN PRINT PAFER 1;
vid=l THEN GO TO 103 233 DEINT PAPER 4; INK @,AT 12,

192 IF P2S@@@ THEW LET wvis=vi+l: a; (1) a2} Tasi3) Tagidl

FOR f=1 TO 3: BEEP .3,20: NEXT é& PRINM AT 14 .,9; PRPER 4, IHK
f: PRINT AT 1,24, : FDR =1 TO Wi i B
QTP?INEE%NK g;lpﬂpEn - HE 2780 IF x+¢317 nnﬁsafgéllgfg FOIN

= W

183 PRINT ET=21,19, PRAPER 1, IMN eéa 111}=1 THEEN GO To 31@
K &; "PANTALLAS: . pan 228 TO 1@

1@% FRINT PRPER B; INK B RT 1:;1 1@ RINT AT x,4y; PAPER pa,; IHK
QR0 ( TO S=LEN STRS ra e T

11@ IF t=1 THEN GO TO 181@ S11 LET t=1-.25: IF t=(INT tl T
i2@ BEEF .022,39: BEEP .0082,50 HE PRINT AT 19,7; PHPER 8" o

EEEP .0982,19: EEEP .0202,45

'14a PRINT AT »,u; PAPER pa, INK |§££ !!"'[1P!!A'J3'J3 éiiﬁ i;'

0150 LET agil)=agil,32)+a%(1) (T aaz,3a: . @02,

3
31) 4 FHINT ' PAPER E, INK @;AT 1,1
151 LET asi(2)=a%(2,321+a8%(2)( T @@2@"( TO S-LEN STR$ PI ;P ’

FL FRONTAM

MICROHOBBY 9



315 IF pan+¢4 THEN GO TO 350
330 LET cu§§J+1- PRINT AT 11,cu
K

. PRAFER 1; -]
3408 IF Cu‘ﬁB THEN LET cu=d: PRI
NT AT 11 FRAFER

??B LET' ct 11=ft111£2 TO r+cxil
‘ag?]LET CHI2) =ncHi(2,32)+cHi2) 0 T
370 LET C$i(32=c(3) (2 TO ) +cs(3

1

375 PRINT HT 5,@; PAPER S; INK

@ cHily” L

53 ERINT ﬂ 7.,8; PRPER 5, INK
i €

39 IF IMKEY$="8" AND 4 (3@ THEHN
"kET y=y+l: LET yi=yl+8: LET r$=

396 IF IMWKEY$="7" THEM LET xl=x
1+16: LET x=x-2: LET r§=

499 IF INKEYS$="6" AND x <11 THEN
LET xXi=x1-18: LET x=x+2: LET

H”
25 IF IMKEYS$="S" AND w:»1l THEMN
LET yl=yl-8: LET y=y=-1: LET r&=

485 IF x=11 AND W=cu+l RHND pan:
3 THEM GO TO 1@1le@
4890 IF x=11 THEN LET pa=1: GO T

195 LET pa=(5 AND x=3)+(@ RAND x
x=S) + (28 AND x=7)
ﬁQE IF ATTR (x,y) =41 THEMN GO TO

12

49§QIF x=3 AND ATTR (3,4) =34 TH
EM GO TO 1

5@3 PRINT AT x,4Y; PAPER pa; INK

o ]
5b5 IF x=8 THEN PRINT AT 11,4
PAPER
518 IF x=11 THEN PRINT AT x,u+1
; PAPER pa; " ";AT -1;
she IF Fre1 AMD x=i1 AkD _$=rpgi
THEM FOR f=15 TO S STEP : BEE
P .23,-f: NMEXT f: LET p=p+300: L
ET fr=1: GO TOD 802
S2@ IF POIMT (yl,xi)=1 AND x¢31
1 BND x=9 OR x=5 THEN LET y=u-1:

=y l=8
L i X=7 AND POINT (y1.x1)=1

S
THEN LET 338 1. LET yl=gl+s

S35 5F POTHT 1,%1) =0 ANC x=3
of POINT (ul,x1 AND % =7

INT 41, x1 L% ANBC e riiEn 6o TO
535 IF x=9 AND Yy=@_OR x=7 AND
=31°0R x=5 AND y=@ THEN GO TO 1
S4@ IF x=3 THEM GO TO 850

41 IF ca»3 THEN GO TO 310

S48 IF RND(.1 THEN GO TO 213
ES@ LET rnd=INT (RMD#10

568 IF rnds=8 THEN GO 76 soe

700 GO TO 31Q

B@1 IF fr=e THEN GO TO 3@3

802 GO TO =11

803 LET rndi=INT (RMD229+1)
805 PRINT AT 11,rndi; FAPER 1;
Ik ! LET fre=i: GO TO 3i@
sx; Fhrlut BT 1177Rda; CPAPER 17

312 LET fr=@: GO 310
815 IF co=@ THEN GD TU a8z8
816 LET co=1: GO TO
828 LET rnd2=INT ERN0151+1
821 IF rnd2=1 THEHN LET to6c=3
822 IF rnd2=2 THEW LET coc=9
823 IF rnd2=3 THEN LET coc=15
824 IF rnd2=4 THEN LET coc=21
825 IF rndE-S THEN LET coc¢=27
826 IF ATTR (3,coc) ¢»4@ DR ATTR
E3 C0€+1J<)4B THEN GO TO 820
36 P AT 3,coc; PAPER_S5;
"TLET 2453760 To 316

LET co
848 GO TO
ss@ IF gas OR y=4 OR y=9 OR y=1

@ OR y=15 O =16 OR a'al OR 4=g
2 OR y=ma27 OR =E THEN LET ca=ca

+1: LET p=p+(1@#(INT t)): LET x1
=36: LE =17: LET t=

860 LET cat=il AND (y=3 DR y=d)
1302 AND (y=9 OR y=1@)) +(3 AND (

y=18 OR _y=16)) + (4 AND (y=21 OR y
=22)) + (S AND (y=237 OR y=281): L

T clcas)=y: GO TO

101@ LET Visvi=1

1220 OYER 1

1030 BEEP .1,0. BEEP .2,2. PRINT
AT x.9i e’ 'PAUSE 1@ EEP

. PRINT AT X1y INK 2;"8" AUSE
1@: BEEP .3,9' BEEF .2,6: EEYNT
AT x,9; INK S;"R": PAUSE S: PRI

NT AT x,4. PRPER P el

1040 FOR f=1 TO BEEP .1,f: BE

O O TRExT s
1050 LET x=17: LET y=15: LET x1=
2 1=123

1055 OUVER @

1069 LET t=25

1870 ERINT AT 1,24, PAPER S;"

s 1,24;: FOR TO vi:
PRINT BAPER 67 INK B: % - NEXT
12875 IF vi=0 THEN GO TO 2000
1088 GO TO 30
1299 REM FIN DE JUEGO ¥ TRABLA DE

REBQRD?

2008 PRINT AT 10,11; INK 2; PAFE
R 5;"GRHE OUER”

2021 GO SUB 5100

2010 PAUSE 108: PAPER 2: INK 7:

10 MICROHOBBY

B PROGRAMAS MICROHOBBY

: BLS
@@ IF pc=riS) THEN GO _TOD z232Q
91 LET vé="": LET fi=8: PRINT
(@ " Has logrado megorar un
cord.” ;AT 4,8, "Escribe tu nomb
conl:hua:uon.ﬂ)xxlo 1d cara
€

PRINT AT 19,5; PAPER @;"
PRT 41,8; INK @; P

APER s-“l W ;AT 12,
APER -
2203 IF INKEY’{J“' THEN GO TO &z
2204 IF INKEYS$="" THEM GO TO 220

4

azasizF INKEY$=CHRS 13 THEN GO T
0 2211

2206 IF IMKEY4$=CHR% 12 THEN LET
fi=fi=1: PRINT AT 11, (fi AND fi:
73 +18 AMD fi=8), PAPER B; L
ET' vasvsl TO 1i-9): GO TO 2203
2207 IF LEN v$:13 THEN GO TO 220

22@9 PRIMT AT 11.fi; PAPER &; INM

K ©; INKEYS,: LET fi=fa+l: LET v§
=v!+INKEY8
2218 GO T 22
Egli BORDER 4: FPRFER 4 INK @ c
2212 IF prri(l) THEN LET n$i(S)=n$
(d): LET rtS)=r(d): LET nsi(d)=n$
(3): LET r(4)=ri(3): LET ns(3)=ng
(21 LET r{2)=r(2): LET nS(2)=n%
(1): LET r(E)=r (1) LET ril)=p
LET nsi(l)=vE: GD TO 2220
2213 IF p>ri2) THEM LET n%i(S)=ns
(41 LET riBi=rid): LET n$id)=ng
(3): LET rid)=ri(3): LET n%i(3)=n%
(21: LET ri3)=c(2): LET ri(2l=p:
LET n$i2)=vg: GO TO 2220
2214 IF prr13) THEW LET ng(S)=n%
{dl: LET ri(S)=r(4): LET nf{&l:ns
(3): LET rid4)=r(3): LET ri3)=p:
LET n$(3)=vs: GO TO 2220
2215 IF prr (4} THEWN LET n%iSi=n$
{d): LET r(5)=rid): LET rid)=p:
LET nsidi=vs: GO TO 2220
e2ie IF p>r(5) THEN LET r{5)=p
LET n%i(Si=v§: GO TO 2220
2308 BORDER 4: PRAPER 4: INMHK @: C
LS PRINT AT &.,@, INK 7. FRPER
FROGGER
FLASH 1; PAPER 3; INK @;AT
“GAME OUER™

3,
2319 PRINT AT &,12; INK 2,”RECDR

PRINT AT 8.,2;1,TAB 6.n8(
231125 @@2a" ( TO 5-LEN STRS r[

TRE
55{é ééiNT AT 19@,2:2;TAE 6;n% (2}
“THE =5, "eo@ea” (' TO S-LEN STRS
$215 BRINT AT 12,2,3;TAB & (3)
;En? aﬁhjeaaae'r F676 0B LT
=)0 ;r

2314 PRINT AT 14,2;4,TAB 6.n (41
,TAB 25, "20000" ( To E-LEN STR$ r
(411 ;0

2315 PRINT AT 16,2;5;TAB 6;n%(S)
(TAB 25, "eeeee” FoSeTERN aT s
égéé’éé?hT #1; FLASH 1; INK 3; P
APER B; " : @UIERES JUGAR?

i

2340 IF IMKEY$<¢>"5" AND INKEYS&<>
340
g THEM GO TO 20

24 0 aa
5222 RESTORE 93@@

E@@1 READ dur ,.son: IF dur=@ THEN
RETU

RN
5ﬂﬂislgldur>2 THEN PRUSE dur: GO

TO
S@10 BEEF _dur ,son
§928 20.18.8%41,,
AD dur,son: IF dur=@ THEN
RETURMN

5182 IF dur»2 THEN PRAUSE dur: GO
TO §181
110 BEER duréson

i
S20@ PAPER @: INK 7: BORDER @:

5230 PRINT AT 3,1:;""'] '
o
L.

S240 BEEF .4,-30: BEEFP .3,-
EEF Z19: BEEFP .4 ,-20: dEED .3
SE 1: BEEP .7,-1
INK 7: PAUSE @: BO

1
-
ion
-

no

==~ O on T A
P EEGEEONN M
mi=aSamem
SEE0E T

-

IB3e LE::
7040 LET 3$(3)="---irh-=-drk===ivk~
70 35[31 wr wr wr

7858 LET b$=" - - -
- - "

WLAT

7O7@ DIH CS%(3,
7R T c§(3)

LET {
L
229 LET wa LET pa@
7248 LET 8 "
7308 LET x1 LET 4i1=123
722@ LET t=
7330 LET b=
7352 LET pa
7372 LET pa LET ca=@ LET. . FT
=@: LET co= LET cu=@
73850 DI (=]
7385 LET ©n
73590 LET wi
0@ RETLUREN
8000 BORDER S: PAPER S: CLS
8210 PRINT AT 2.8, PAPER 4 INK

1§ PRINT AT 3,3; PAFPER 5"
3,9; AT e R
fYRT 8,570t

20 PRINT ‘AT 11,8; PAPER 1; INK

S0 PRINT PAPER &b s dse s

4@ PRINT AT 17.0. PAPER 1) Ink

10 PRINT AT 0.0, PAPER &:,,..

2@ PRINT AT 18,0; PAPER &, ..,
40 PRINT AT 21,0; FAPER 1;

-

@ PLOT ©,12: DRAW PAPER 5;255
PLOT @,27: CRAW PRPER 5255,

= T Tninmiii

PRINT PAPER B&; INK 2:AT @,1
AT 8,5 ns(l) ;AT @,.24,"F

_OT S6,175. DRAU EAPER 6&;
-15. 'PLOT 184,17S: DRAU

INK 3.92,-18

rr AT 1,1; PAPER &, INK

. vi: PRINT PAPER

(@ INK @;cgi(1)""

B3
HE @ 20800

oo -

D mo
= Mo
nhar I’l'l

b | FﬂlH“H'DMH“-

= Mn
DD s
==~

AR e PGSO T 0D D OE O 0. @O
o &

o~
EBMGGBEGNGWG-GES-QGEG:!@wu&o-m e - WD ZN0 (e B G B RS
= M

20: RERD q%: FOR
a; POKE USR 9%+3
I
L

EEE OHA CEDOTD TG0 e 20
OO0z aKe-0m @mna=
a CrZn

3z

Z
O MDD O

OM={T3 T T :N=T

@

R

= ngiS,16): FOR

L = LET nsif)
RUM" NEXT
(]

a

]

c

d

e

s L=

“,0,8,48,8,127,839,2

,0,0,24,5,252,190,6
¢,230,a,239,127 ,48,a
“,62,8,190,282,24 ,3,
“,0,0,0,126,3,9,63,1

,0,0,0,56,56,0,382,
“,126,63,0,126,a,9,0
“,126,252,0,56.3,0.,0

DATA "i",65,73,862,28,28,34,
4o pATA =j",@,16,38,255,38,1858,

S06S DATA "k ,234,205,211,243,22
i,188,247,227

a@7@ DATA "L",83,71,187.a,155,.281

LSl Mol = QR0
0 @of Sl dxEes

=]
o)
I
=4
I

]
2
In
=1
D

U D A0 0 D D G 0
M A AnE
i mn
o
b ]
_‘
o
-

S,71,

GﬁggaDHTH B',248,252,254.a3,a,25

ap39d DATA ' L,255,283 ;231,245,285
247 , 239 ; 255

EQQESDRTH ‘.34 ,65,34 ,28,28,82.,

912@ DATA “p",194,37,56,120,56,3

T:194,0

glég ﬁﬁTn *q' ,67,164 ,288,30,28,16

a4 .

glgg DRATA r”,8,a,132,79.,63,15;:1

913@ CATA "2 ,4,16,160,224,193,2

54,96 ,24

914S4DHTH "t",8,16,56,186,127 ,62

-

glgﬂ ODRTHR ,0,0,0,33,114,594,13

Qéaa REM DATHAS OE SONIDO

9328 DATA .3,40,.3,40,.3,40,15,0

3, 40 3,40,4,9,.3,48,.3,

3,40
45,.3.és 367, .3,40,4,0,.3,42, .
3.42,.3
angaonfn 3,8,.2,42,.3,41,.3,40,
43ie DATA 2,9,..2,49,.3,40,.3,39,
.2,39,.3,40,.6,38,.2,4%. 0,0
5400 BATA .4.8..4,2,.4,8,.4,2
9410 DATA .4,0,.4,2,.4,3,.4,2
9420 DATA .4,3,.4,5,.4,7..4.7
9433 DATA .4.,3,.4,5,.4,7,.4,7
9440 DATA .4.7,.4,8,.4,7,.4.5,.4
3,.4,2,.4,8,.4,0
bséu‘ﬁg+n‘.a, (88 4.7,.4,8, .4
A b 3 Y
bak6 OATA ©,0

(—




VIDEO-JUEGOS IMPORTACION GESTION

JACK AND THE BEANSTALK 750,
OLYMPICON .750,
DEATHCHASE 750,
MOON ALERT 750,
MATCH POINT 750,
NIGHT GUNNER .750,
WORSE THINGS SEA .750,
MAZIACS .750,
POGO .750,
AUTOMANIA .750,
WORLD CUP .750,
FULL THROTTLE .750,
DARTZ .750,
UGH! .750,
ORC ATTACK 750,
T.L.L. 750,
FRANK N.STEIN 750,
POLE POSITION .800,
GHOSBUSTER 2,000,
CYCLONE 750,
TRAVEL WITH TRASHMAN 750,
PYJAMARAMA 750,
BOULDER DASH 750,
BEACH HEAD .750,

CONTEXT V.7
Procesador de texios 4.000,—

CONTEXT V.8
Version en catalin 4.000, —

S.LT.I. V.2
Base de datos con calculos 4,000, —

COPY RS-232
Impresoras tipo Admate 2.500,—

CONTABILIDAD PEQ. NEGOCIO
Novedad PIN 3.000, —

ATENDEREMOS GRATUITAMENTE SUS CONSULTAS
SOMOS LOS AUTORES

NO CERRAMOS
AL MEDIODIA

TAMBIEN
VENTA
MAYORISTA
A TIENDAS

PERIFERICOS

INTERFACE JOYSTICK +
JOYSTICK QUISCKSHOT 11
INTERFACE CENTRONICS +
Software Copy-Color (Novedad)
INTERFACE SONIDO TV

Totalmente externo (Novedad)

ENVIOS

A TODA ESPANA:

Contrarreembolso:
200 ptas. gastos envio

LAPIZ OPTICO +

Software completo (Novedad)
INTERFACE MONITOR

B/N y Color. Video compuesto

Talén o giro: MONITOR TM80
Sin gastos Fasforo verde antirreflectante

CINTA C-15

BOLETIN DE PEDIDO

Nombre: Pedido:
Direccion:
Poblacion:

Talén Reembolso




«Kumite», un combate en Oriente

Buga-byte
BK My
Tipo de juego: Deportes
Inglés

un ambiente muy propicio
a tal efecto, un «Dojo», una
especie de gimnasio
oriental cuya traduccion al
castellano seria algo asi
como «el lugar del

Las arles marciales
han sido, desde la
antigledad, una de las
actividades mas complelas,
desde el punto de wvista
fisico, que ha practicado el
ser humano. Recordemos
que incluso en las
civilizaciones mas antiguas,
una de las formaciones
mas valiosas que recibia el
individuo, era su
preparacion para el
combate, sobre todo en los
paises orientales.

En Kung-Fu asistimos, a
tfraves de nuestro
ordenador a un espectaculo
lipico de Oriente; el
combate entre dos
practicantes de Kung-Fu, en

despertar», La ambientacion
grafica de este decorado es
muy buena y nos silua, de
forma atrayente, en el lugar
donde va a desarrollarse la
accion.

Los luchadores estan
definidos a base de
siluetados y resultan muy
alractivos desde el punto
de vista grafico; el color ha
sido utilizado con bastante
sentido comun y contribuye
a adornar mas aun la
buena disposicion grafica
que tiene el juego en
general.

En lo que se refiere al
movimiento, tan solo
podemos decir que esta
muy bien. Nos permite

hacer avanzar o retroceder
a nuestro luchador y dar
una serie de golpes reales
en esle tipo de competicion
como, por ejemplo, Mae-
geri, Joko-Geri, Shuto...
téerminos que para los
aficionados a las artes
marciales, resultaran muy
familiares.

Al comienzo del juego, si
no pulsamos la opcion de
star, aparecera en pantalla
una peguena demostracion
de todos los golpes que

podemos dar durante el
transcurso del mismo. Esta
demostracion, llevada a
cabo por tres luchadores
de una forma acompasada,
como si de un ballet se
tratase, esta bastante bien
realizada.

Tenemos tres intentos para
conseguir sumar el maximo
de puntos; sl SOMOS
derrotados tres veces,
perderemos el juego y
habra que volver a
empezar.

Cada vez que uno de los
dos contendientes es
golpeado con exito por su
rival, se nos ofrece la
posibilidad de ver la
repeticion de los ultimos
golpes del combate.

Otro dato importante, es
que podemos jugar contra
el ordenador, 0 contra otro
jugador, segun deseemos.
Valoracion. Un programa
muy bueno, con buenos
graficos, un movimiento
muy completo, y basado en

una idea original que ha
sido desarrollada con
mucha habilidad por parte
de los programadores. La
«Kata» de demostracion del
principio, una peguena
maravilla. Muy buenao.

Originalidad . bk
Graficos ey
Movimiento ek
Valoracion il




HMAS PROGRE

Objefivo Mosci

LLS. Gold/ERBE
48 K

Tipo de juego: Arcade

PVP: 2.100

- M02SOU ¥Inomey

SOF
=1

g3
-

Aprovechando la
eterna polemica de la
distension entre los dos
bloques, este juego trata un
caso que esta en la mente
de muchos.

El jugador, segun se
supone en el juego, es el
lider de un escuadron de la
Base Americana de
Defensa Espacial, y tiene
gue guiar a sus comandos

a una mision suicida:
intentar frenar un atague
nuclear.

Tenemos que ir
atravesando diferentes
fases denlro del juego

hasta conseguir nuestro
objetivo: Cuartel General
del SAC. Es un mapa
donde se puede deleclar el
alague sovietico y la
posicion de los misiles en
el momento de su
lanzamiento, asi como las
bases americanas donde se
encuentra nueslro ejército.
Taclicas de defensa.- Hay
que conseguir sacar el
aparato de un hangar,
leniendo en cuenta que
esle se encuentra bajo una
fuerza de gravedad que va
a dificultar bastante nuestra
maniobra de despegue. Si
sacamos mas de un avion
de la base, tendremos la
ventaja de que luego, si
somos destruidos por el
enemigo, contaremaos con

olro avion en la misma
posicion donde fuimos
derribados.

Atague.- Tenemos gue
realizar un ataque sobre las
bases de misiles sovieticos,

pern hay que lener mucho
cuidado de no ser
alcanzados por uno de
éslos.

Las Bases de Lanzamienlo
de Misiles.- Podemos llegar
al centro neuralgico y alli,
intentar destruir el centro
de control de misiles
evitando, de esle modao,
que estos puedan explotar.
Las bases se encuentran en
Leningrado, Minsk y

FROGRAMRAS

Saratov.

Centro de Delensa
Soviético.- Una vez que
hayamos destruido las
bases sovieticas, nos
encaminaremos hacia
Moscu, donde nuestro
comando entablara la mas
dura batalla.

Dentro de la Sala del
Reactor.— Es la fase final
del juego a la que
llegamos una vez que
hayamos logrado eliminar a
todos los soldados

enemigos. Alli, se encuentra
un robot gue rige todos los
mecanismos de control de
la unidad, al cual debemos
Iratar de destruir,

El juego, como vemos, liene
numerosas fases, cada vez
mas complicadas, que
tendremos que ir
superando con mucha
paciencia, y teniendo en
cuenta que el juego puede
ser bastante largo.




Valoracion. Los graficos y
el movimiento cumplen con
su cometido de una forma
sencilla, pero praclica.
Cada fase del juego
requiere un control
determinado de la
situacion, que nos rasultara
mas sencilla si empleamos
el joystick. El hecho de que
las circunsiancias sean
baslante variables dota al
juego de un interés y un

Un billar casero

CDS Micro Systems
48 K

lipo de juego: Billar
Ingles

- Ya hace liempo,
llegaron a Espana
algunos programas de
billar americanoc que a

deseo constante del
Jugador por lograr pasar a
las fases siguientes.

Originalidad |t
Graficos i
Movimiento sl
Valoracion

pesar de su onginalidad, no
tuvieron demasiado éxito,
quizas porque en nuestro
pais no estamos
acoslumbrados a este lipo
de juego. A pesar de ello,
nadie podia dudar que los
Juegos eran de baslante
calidad, sobre todo la
version inglesa que llego
via no oficial.

El juego gue comentamos
ahora es una nueva version,
bastante mejorada, que nos
ofrece mas posibilidades
que las anteriores. Una de
ellas, el hecho de que sea
compaltible con el Currah
Speech, lo que nos asegura
unos efectos sonoros gue
son muy interesantes.

El mend de opciones que
hay al comienzo nos ofrece
una serie de alternativas,
como son, por ejemplo,
elegir entre uno o dos
jugadores, sonido o no
sonido, juego largo o corto,
y la posibilidad de utilizar
el Currah Speech,

Una vez que hemos elegido
la opcion correcta,

comienza el juego. Hay que
tener en cuenta que el
Snooker es una modalidad
diferente de billar
americano, mas completa
aun que la version
normalizada, lo gue dota al
juego de un grado de
adiccion mucho mayor.

El juego, en lineas
generales, es muy
entretenido, los efectos
SOnNOros muy vistosos y el

movimiento impecable.
Podemos darle efecto a la
bola colocando el cursor en
la posicion gue mas nos
convenga. Esle efecto es
muy bueno ya que hay, en
la parte inferior derecha de
la pantalla, una bola
ampliada con otro cursoar, &l

cual podemos mover para
conseguir el efecto
deseado. Esle, se
corresponde con el cursor

14 MICROHOBEY



principal, que esta a menor
escala.

Ademas del angulo, es
posible elegir la fuerza con
la gue damos a la bola; a
tal efecto, esta situado en la
parte inferior izquierda un
medidor que nos indica la
posicion de ésta.
Valoracion. Entretenido,
tanto por la forma en la
que esta hecho el
programa, como por lo
diverlido del juego.
Recomendado a lodos los
amantes del billar que no
lengan dinero para
instalarse uno de verdad en
casa y quieran prachcar.

Originalidad e
Graficos i
Movimiento s
Valoracion oot

Peligro en las
cavemnas

Activision
48 K

Tipo de juego: Arcade
Ingles

DI CRARNEE

Pitfall es una especie
de aventura arcade,
que nos introduce en una
tframa de accion en la que
lendremos que poner a
prueba nuestra habilidad y
reflejos en cada momento.
El personaje es una
especie de mufeco,
graficamente bastante
simple, que se mueve con
cierta soltura entre las
cavernas de un mundo
perdido, donde le acechan
bichos de diversas especies.

La compaosicion de las
galerias de las cuevas por
las que vamos pasando,
esta confeccionada a base
de blogues de colores
distintos que, combinados,
nos dan la sensacion de
galerias,

El detalle mas curioso del
juego, al menos el que mas
nos llama la atencion
cuando lo vemos la primera
vez, es el de las zonas de
agua gue hay en el fondo

de algunas galerias, a

modo de rios subterraneos.

En ellos, el personaje que
manejamaos se mueve,
nadando, con mucha
soltura, El efecto del
movimiento del agua esta
bastante bien hecheo, por
medio de scrols muy
suaves de algunas parles
del bloque grafico.

El recorrido que tenemos
que hacer es baslante
largo. Hay que pasar por

muchos lugares, a veces
interminables, como cuando
descendemos por algunas
grulas, pudiendo caer
muchas pantallas mas
abajo, aungue la mayoria,
eso si, con la misma
construccian grafica.

El movimiento de los
bichos que encontramos en
el camino resulta a veces
un tanto raro, sobre todo si
nos fijamos en que lo
hacen a tirones. Es bastante
dificil por cierto, pasar

ciertas pantallas, y en
algunas ocasiones nos
resulta bastante raro
nuestro propio movimiento,
ya que pasamos de una
posicion a otra como por
arte de maagia, de una
forma quizas demasiado
brusca.

Cada vez que un bicho nos
ataca, nuestro personaje
vuelve automaticamente a
la posicion de origen mas
cercana a el en ese
momento. Al principio
resulta gracioso, pero luego
puede resultar molesto.
Valoracién. Es un juego
extrano, en algunas
ocasiones atractivo y en
otras desconcertante.
Recomendable para
micromaniacos con mucha
paciencia.

Originalidad ik
Gréficos #
Movimiento i
Valoracién o
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Microtodo

Algo mas que
una tienda
de ordenadores.

Algo mas en Servicio.

Personal altamente cualificado le asesorara en todo lo re-
lacionado con el mundo de la microinformatica y la robo-
tica, asesoramiento que continuara aun despues de haber-
le instalado su ordenador, en su propio domicilio. Garan-
tia total en todos sus productos.

Algo mas en Ordenadores.

Mas de 30 marcas de ordenadores, familiares, profesiona-
les y superprofesionales, donde poder elegir el mas ade-
cuado a sus necesidades.

Algo mas en Complementos.

La mas completa gama de complementos imaginales: in-
terfaces, cassettes, floppy disk, diskettes... compatibles
con Apple e IBM. Telefonia sin hilos. y ademas dispone-
mos de la mas completa bibliografia sobre microinforma-
tica y robotica con mas de 500 libros y revistas editados
en varios idiomas. Tambien podemos suscribirle en cual-
quier revista nacional o extranjera.

Algo mas en Robadtica.

Somos la primera tienda en Madrid especializada en ro-
botica. Le ofrecemos desde el mas divertido Robot-
juguete de 13.800 pts. hasta el mas sofisticado de *
1.000.000.

Algo mas en Facilidades de Pago.
Plazos especiales en ordenadores familiares y Leasing en
ordenadores profesionales.

® O ©° [ 18
L

Todo en Microinformatica @ @& &

C/ Orense, 3. Tfno.: 253 21 19. 28020 - MADRID. (s 2or)
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PROGRAMAS MICROHOBBY

CONSTRUYE TU
PROPIO JOYSTICK ()

Primitivo de FRANCISCO

Ya hicimos en el nimero 8, un andlisis detallado de la
filosofia funcional de los Joystick. Ahora, dividido en
dos partes, os proponemos fabricaros vuestro propio
Joystick, tipo Kemston, de una manera clara y
minuciosa.
Construirse uno mismo un Joystick, realmente reducido y con un pufado
es bastante mas sencillo de lo que pue- de componentes electronicos de facil

de parecer. con tu voluntad v nuestra adquisicion.
ayuda, podras conseguir a un costo

= e = Hemos llamado a este Joystick, com-
s e N, e e e e | pacto porque en su caja contiene, tanto
S e ﬁ”’: , E = los circuitos de_mlerﬁnce, como los ele-
| T : ‘L,\(_*_ 1 = o mentos mecanicos que integran la pa-

[Fon g ——— ey 8 [ﬁ; vL‘k i L e lanca o stick.
e - E é a i A = | g ; Cuando _nOs propusimos preparar
B i EBigr é 7l |2 [ b g este montaje, lo hicimos en fup-:::on de
[ oiseana | e I {gc y ==L tres objetivos finales: que saliera eco-
G : [‘;o—-———— L = nomico comparativamente con lo que
| o If_‘\ fons i | E ya existe en el mercado, que no existie-
— | : i 'r g ra algo parecido ya comercializado, y
[_'_T_I = 2 e 11, E que fuera de Ficil montaje v realiza-
: | ! 5 cion, incluso para que{ ser animasen a
| 16-I . Ic-2 [ 2 hacerlo, en base a los dibujos y fotogra-
b | raLass | fias, los mas «miedosos» ante las cons-

| J trucciones Hardware.

Como interface, elegimos el tipo
kemston, por ser su protocolo Joystick

3G
UL S | P
zopdial tml fi7] f) 1is] Ji4 1zl

a ; =
$2sunzssseel? .
| ©000000000000
PERFORACIONES PARA : / / |
LAS CONEXICNES COM ? .
| EL spECTRUM b / / T74LS240 'l

. FUENTE A
K “.\l EFECTUAR
PULSADOR R4 TALS240
DE DISPARD Rt 1c-1 EptipEpCipEpOpkigOyEyC
ol s s PULSADCR i m
MUESCAS DE POSICION A i e __ ARFIBA
DD PLSMIORES TORNILLG DE FLpACION WEE
A LA CAJA :
I —dizotd - ! [E] [F] [T 10| El ] 1 1
PULSADOR FULSADOR 1
IZOWERDD DERECHO
T4
£RSCO DE ALUMINIG Ls3z2
DEL STECK |
| PULSADOR ABASD § i
= 5= |

El dibujo muestra la disposicion de los componentes en la placa Interior de los dos circuitos integrados que componen el
del circuito impreso, cuyo dibujo a tamano real publicaremos en Joystick Microhhoby (Fig. 3).
el proximo nimero (Fig. 2).

22 MICROHOBBY



microordenador, uno de los mayorita-
riamente empleados en los programas
comerciales.

La interface Kemston

La interface kemston utiliza la direc-
cion de puerto 223, lo que equivale a
activar el bit A5 del bus de direcciones

llevandolo a nivel bajo o cero logico.

La informacion de la actuacion de
los cinco pulsadores (Abajo, Arriba,
Derecha, Izquierda y Disparo), es en-
tregada por la interface mediante los
bits D@ a D4 del bus de datos, segun el
siguiente orden: por D@ penetra la se-
nal del pulsador de la derecha, por D1
el de la izquierda, por D2 el de abajo,
por D3 el de arriba y por D4 el de dispa-
ro o fuego. El dato recogido por el

Spectrum depende, por tanto, del pul-
sador o pulsadores que estén actuando
simultineamente en funcion de la po-
sicion del Stick. Para aquellos que de-
seen saber mds en torno a este tema,
como por ejemplo cuales son los datos
recibidos por el Spectrum en las ocho
posibles direcciones de la palanca jun-
to con sus respectivas combinaciones
con el boton de disparo, les remitimos
al numero ocho de Microhobby en que
se trataba ampliamente sobre el tema.

El circuito eléctrico

En el esquema eléctrico intervienen,
unicamente, dos circuitos integrados:
el 74LS240, que contiene ocho inver-
sores con salidas triestados y el
74LS32, que contiene cuatro puertas
OR de las cuales s6lo son usadas dos de
ellas. (Ver figura 1.)

El montaje resulta muy facil debido a la
sencillez del disefio

Los cinco pulsadores que se corres-
ponden con cada una de las direccio-
nes geograficas de la palanca, mas el
boton de disparo, van conectadas a
otras tantas entradas de los inversores
triestados del 1C-1. Cuando uno de es-
tos pulsadores es oprimido, se pone un
cero logico en la entrada correspon-
diente. Las resistencias de 1000 oh-
mios (R2, R5, R1, R3 y R4), son utiliza-
das para polarizar las entradas de estos
triestados positivamente para propor-
cionar un uno légico cuando no es ac-
tuando el pulsador correspondiente.

Cada una de las ocho salidas triesta-
dos va hacia el bus de datos, segtin el
orden anteriormente mencionado.

Las entradas correspondientes a los
bits D5, D6 y D7 estin conectadas per-
manentemente a +5 V porque no se
usan.

Hemos empleado triestados inverso-
res porque la polarizacion positiva de
reposo 0 no actuacion de los pulsado-
res es mas simple, y dado que éstos en-
tregan niveles bajos, se hace necesario
invertir para adaptarse al protocolo
Kemston, que exige un uno logico co-

MICROHOBEY 23



B - ARDWARE

-

MANGD DE BANANA
DE TV

SEPARADOR DE
CIRCUITO IMPRESO

—— ARAMDELA

SEPARADOR DE
CIRCLITO IMPRESO

MUELLE HECHO
CON UN CLIP
[6mm &)

{25mm @)

4 -PULSADOR

ARANDEL A

CIRCUITO IMPRESO T

Perfil del montaje del mecanismo del Stick. (Fig. 4.)

mo senal de activacion del pulsador.
Los triestados son abiertos hacia el bus
de datos en el momento en que el mi-
croprocesador pide por programa la
lectura del puerto 233, para lo cual hay
que sumar las senales RD; de permiso
de lectura, IORQ; de acceso a puerto y
A5 de de direccion de puerto 223.

(ET gi=l
&7

-

& Pl=255: GO TO

7 GO To 1S

8 LET FRUSA=0

3 INpHT ‘CESER LHPuHR PR“TQLL
SN R TE Y e HE®N

?g FRINT “PONGR EH HHARCHA EL _C
SSETTE™ LDHD 'SCREEMN G0 SuU

1F ‘!* 'S THEN LET PUERTOD=E&
=T 18

WK -@: LO”RD "' =
27905 +IS6+PEEK 27999, LET X=PEE
K (Z=2% LET Y=PEEK I-1! G TO
200

a
& BORDER Z: POME 23624 ,24: PR
DEQQE' CLS

FOR I=0 TO 31
EBRINT Ink ©;AT o,I; W' :RT 2

ExT. ¥
FOR I=1 TO 2@
aﬂEFIN'- INK @;RT 1.0;"W:RT I

» 31,
‘8@ NEXT I

25 PLOT X,Y¥

20 GO TS 000
1@ IF A+1:=248 THEM G0 TO 1504
116 LET x=x+1l. 30 TO 1600
20D IF X-1({=7 THEN GO TO 1iSog
1@ LET X=X-1: GO TO i@
420 IF ¥=-1¢=7 THEN GO TO 1500
410 LET ¥=Y¥-1: G2 TOQ 1600

F X+1:2248 0OR VY ~-1¢=7 THEN

S22 I
GO TO 1509
ElaaLET ¥=X+l: LET ¥s¥=-1 GO TO
168
@@ IF x-1:¢s7 OR ¥-1¢=7 THEN GO
o ase
ég@LET X=X=1: LET Yay=1' GO TO
2@ IF Y+1:=185 THEM GO TO 1500
1@ LET ¥=¥+1: GO TO 1800
g3 IF )u—!.é:&d—ﬁ OR Y+1:>=168 THE

152
ie }ET X=X+1: LET ¥Y=sY+1l: B0 TO

o -
@0 DW=
=0
aeo

_'

o
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Realizacion practica

] + DISCO DE ALUMINIO

La realizacion es, logicamente, la
parte mas conflictiva de todo montaje
electronico, por lo que recomendamos
la lectura detallada del texto v guiarse
por los dibujos y fotografias que se ad-

juntan.

1900 IF X=1:¢=7 OR v+l:=162 THEM
GO TO 1500
1610 LET ¥=x-1: LET ¥=¥s+l: GO TO

1260 seEe 1,30
£id 6o To 1836
1600 LET G=0 IF PDINT (¥,Y)=1 T
B o Blof Tuk Tiox,v
113 IF GH=@ THEN RETURN
1814 LET Z=Z+2: IF Z3=ZF THEN GO
SUE 2700: RETURN
1815 IF G=1 THEN POKE Z,2585: LET
ET 1{]

RETUR

POEE z.x POKE (Z+1},Y

RETUR

oR u-a TO FAUSA. MEXT U

THEM PRINT PRFPER 2! IHK
AT -1.1 2t ‘A

. at 29,4;%; AT 21,14

=]
=IN FUERTD. IF J$="%
J109

P
?EEh &0 TO 2100- REN

1& THEN &0 TO 2200: RE
182 THEM GO TO 2038 RE

o 2048: REM IMPRESION
Gl=1: IF GH=1 THEN LET

T Z=Z+2. POKE I,254: GO

G=1 THEM GC TO 2033
PLOT INK T; INWERSE 1, %Y
G0 _SuB Axide. cO TO 2600
LET GH=d = "IF Byl
T. INUERSE Gl,X.
EUE Eﬁ l&]*l@ﬁ GO TO Z@@d:
IMPRES

L T HSLINFEvs IF As="" THE

'IF_IR'!:"A," THEN INPUT "

4

M

=

BOBGTGX -

T -
mwmhp
b

]

< -
FoHADa DT o e "\

e e AT VT R T R B i VT T
o
arC MOITADAON

]
L L S S m - - T D ru

[
o
SNLOR0eZe-JZRDF-DaNa

M =45
LT 8
L |
L0

L]
L
ﬂ

m=

QUL R

cEpMeECRIE 2T OO
MO e EMe Z L)

[ri Ty 1] rmnhbmoazwxamq

= me

% " THEN GO SUB 2500
iF A%="R" THEN GO TO 1@
15 IF RE="5" THEN SRUE "DIBUJO
‘SCREENS POKE 27998 . Z-258%INT

<0 s G D MR = s Z 00

el

En Microhobby hemos construido
un prototipo, que se detalla en las foto-
grafias, que funciona perfectamente, lo
cual proporciona una garantia total,

El Joystick se compone, fisicamente,
de una caja de plastico que contiene la
tarjeta de circuito, impreso con los dos
circuitos integrados y el mecanismo
del Joystick. De la caja sale una cinta
plana de 13 conductores. Al otro extre-
mo de la cinta, se halla un conector
hembra para tipo conector trasero del
Spectrum.

Una vez que hayas adquirido los
componentes detallados en la lista de
materiales puedes proceder al montaje.

Debido a la extension de este articulo, nos
hemaos visto obligados a dividirlo en dos partes:
la que aqui incluimos y una segunda, la proxima
semana, en la que publicaremos los dibujos de
las dos tarjetas de circuito impreso que compo-
nen este montaje, y las instrucciones del pro-
grama adjunto que sirven para mostrar el co-
rrecto funcionamiento del joystick.

Por ofro lado, para todos aquellos leclores
que lo deseen, tenemos disponibles las dos tar-
jetas o el kit de joystick completo, al precio si-
guiente:

—Placa C.l. de joystick, 350 ptas.

=Placa C.|. para conector trasero, 175 plas.

—Kit completo (incluyendo ambas placas),

2.500 ptas.

Pedidos a PROHOBBY . La Granja, s/n. Poligo-
no Industrial de Alcobendas, adjuntando talon
nominativo por el valor del pedido, mas 100
ptas. por gastos de envio.

z . POKE 27999, INT (Z/256)
s COMTROLCODE 279%8,Z-2799

b=

2317 IF R$="0" THEM LET PRR=1: P

BINT INK 7, FPARPER AT 21,1, "=
S - - e B MR SERCRELY - ¢ ol - B b e S

21:i9 IF As="H" THEWM GO 3JUEB 020

2i29 20 To 2000

2229 PLOT INK E; TWMUERSE 1;X,¥:

IF T =ZI THEM &0 SUB 2788: LET
se k. . LEY =135 LET %Y=& GO TO

=L lnlo]

221¢ LET Z=Z-2

ZZ1E IF PEEH Z=28% THEN LET ZsZ=-

2220 LET #=FEEr Z: LET Y=PEEK (Z

2225 IF XagE4i THEWN LET ZmZI-2 GO
TO aaae

2230 GO0 TC LoD

270@ FOR 5=1 TO i2

2718 BEEP .2.3@ EEEFP .2,1@

2728 HNEXT &

2752 RETURM

=08 FOR F=28001 TO Z STEF 2
Z251@ IF PEEK F=X RMND PEEK (Fallc=
THEN GO TO 2840

2820 NEXT F

* 2E3@ RETUERH

2540 LET F@=F

2853 FLOT INUVERSE 1,PEEK F&,PEEK
(F@+1}

286@ LET F@=FQ+ L
23:: IF PEEK Fe ESE THEMN GO TO &

SEQ

255 IF PEEK FQ(:254 THEMN &G0 TO

2850

28892 LET ZN=Z: LET FoN=F2 EET
sZ+F-FQ

28Cd FOR O=FGM TO IN 3TEP &

=310 POKE F,PEEK O: POKE (F+i1 ,P
EEH G+l

aség LEITEShE

2933 HNEX

2835 LET X=PEER (Z-2) LET ¥Y=PEE

s iZ=1"

2540 RETURN

Z00Q LET FAR=Q: PRINT PRPER @ I

HE @; AT 21,1;"

3210 RETURN

Zi60 IF A=283 OR A=237 THEN LET

A=R+1 RETLRN

3110 IF A=254 OR A=22% THEM LET

A=R=-1

Z120 RETURM
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EN ESTE NUMERO:

e ALICIA Vive en el pais de las maravillas una
fascinante aventura.

® DO Hasta cinco participantes en una
DA 5 interesante partida de dados.

® Tendras los reflejos suficientes para
SQUASH superarte a ti mismo.

e DESENSAMBLADOR Los programas en Codigo

Maquina a tu alcance.

® Ayuda a Cosme a despertar de su
COSME pesadilla.

® RESCATE Ty habilidad y concentracion a prueba.

CASSETTE

® Alicia @ Dados @ Musical @ Desen-
samblador @ Cosme @ Ataque @ G.D.U.
® Dominé @ Squash @ Rescate

313

® Defiende tu ciudad de las hordas
ATAQUE invasoras.

eG.D.U Una forma sencilla de crear los Graficos
¥ de tu programa

eDOMINO Vencer a un ordenador no es facil...
¥y superar a tres...

e MUSICAL ;’upsa:lc:elodias confeccionadas paso

POR SOLO 395 PTAS.



HARDWARE

EL SPECTRUM
PUEDE HABLAR (Il)

OSCAR DOMINGO

El primer paso para conseguir «sintetizar» algo, es
«analizarlo». Nuestro sintetizador de voz precisa
disponer de una pequena base de datos donde
almacena los valores de tono y frecuencia necesarios
para simular la correcta pronunciaciéon de cada una de
las letras. En este arficulo presentamos un «analizador»
de vocales que servird para infroducir en memoria los
valores pertinentes en cada caso.

Esta semana vamos a ver uno de los
programas de trabajo que se desarrollo
especificamente para estudiar y mejo-
rar el sonido de las cinco vocales pu-
diendo acceder rapidamente a las ba-
ses de datos de cada una de ellas y oir
seguidamente el sonido resultante.

En el articulo anterior, desarrolla-
mos un programa para analizar las vo-
ces grabadas en cinta cassette y ver las
distintas grificas que presentaban.
Cuando se utilizo para estudiar los dis-
tintos sonidos del idioma castellano se
pudieron constatar algunas curiosida-
des que nos sirvieron de gran ayuda al
programar el sintetizador.

Una de ellas fue la gran similitud de
las graficas generadas por una misma
vocal analizada en todas sus diferentes
posiciones silabicas. Por ejemplo la «a»
generaba graficas practicamente igua-
les en silabas del tipo consonante-vo-
cal (sa, ba, ca) como en las silabas del
tipo vocal-consonante (as, ar, an).

Esta similitud se mantenia para to-
das las demas vocales. Por lo que se de-
cidid que los sonidos vocales serian so-
lo cinco. Cada una de las cinco vocales
solo tendria un sonido.

Estas graficas tuvieron que optimi-
zarse y se utilizaron varios métodos:
Primero se intentd encontrar el ciclo
promedio a partir de los diferentes ci-
clos repetitivos, el fracaso fue absolu-
to, el ciclo promedio de una vocal oido
separadamente no se parecia en nada
al sonido original. El segundo método,
que resulto el correcto consistio en ais-
lar los diferentes ciclos y sin pretender
unificarlos, se escucharon separada-
mente como si toda la onda estuviera
formada de ciclos iguales. De esta for-
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ma se encontraron los cinco ciclos que
forman la base del sintetizador de voz.

Los ciclos son éstos:

Letra «a» ciclo de 14 bytes repetido
19 veces (19, 32,22, 33,7, 74, 19,42, 28,
55, 22, 43, 17, 14).

Letra «e» ciclo de 22 bytes repetido
16 veces (5, 84, 13, 5, 23, 100, 7, 17, 6,
17, 10, 12, 22, 13, 8, 16, 7, 20, 9, 10, 22,
11).

Letra «i» ciclo de 14 bytes repetido
17 veces (10, 174, 19, 2, 20, 73, 3, 12, 6,
99, 10, 5, 16, 8).

Letra «o» ciclo de 6 bytes repetido 16
veces (25, 109, 32, 146, 30, 180).

Letra «u» ciclo de 4 bytes repetido 22
veces (30, 150, 37, 127).

El siguiente programa permite ma-

{5

ros 1120, 1220, 1320, 1420 y 1520. Cam-
biando el contenido de estas lineas
DATA se puede variar el sonido de las
cinco vocales.

En las lineas DATA con numero
1010, 1020, 1030 y 1040 se encuentra el
codigo maquina que lee los ciclos de
cada letra v los convierte en una salida
audible en el Spectrum. Pensar que es-
ta rutina permite generar cualquier on-

nipular desde un listado BASIC los ci- | dacuadrada (aprox.) desde una base de

clos de las cinco vocales, que se en-
cuentran en lineas DATA con nime-

tiempos. Lo que permite generar cual-
quier ruido por raro que sea.

Graficas tipicas de cada una de las vocales



DESENSAMBLE DE LA
RUTINA CONTENIDA EN
LAS LINEAS DATA 1010,
1020, 1030 y 1040

]
16 ORG &Z080
28 LD HL , #3488
3 LD CE,#HG 180
aa Dl
S@& LABEL! LD B, (HL
& LD a, B
78 AMD A
20 JR Z,LABELSE
78 LABELZ LD A, #17
184 OUT  (HFE) ;&
118 CALL LABEL&
12i OJNZ LABEL2
136 LABELZ2 INC HL
14@ LD B, (HL)
158 LD AL,E
156 aMlD A
1 76 JR 2, LABELS
188 LABEL4 LD @&, H7
176 OUT (#®FE) A
26a CALL LABEL&
218 DJNZ LAEBEL4
228 LABELS INC HL
z2a DEC DE
248 LD A,D
250 (uf=] E
2am JR  NZ,LaBELL
El listado BASIC es un poco atipico  una pequea miscelinea de como uti- 270 El
pero estia hecho con la sana intencion  lizar a fondo las instrucciones de DA- 286 LAEEL& RET

de que su extension sea lo mas corta TA del BASIC del Spectrum.
posible. De todas maneras pucde ser

PROGRAMA BASIC QUE INTRODUCE LOS CICLOS DE LAS CINCO VOCALES

[=—-=at]
1 REM #4335 ¥3¥F¥$35355555%%5% 246 ,1€ 247,35
2 REH ESTUDIC DE LAS WOCRALES laze pATH 7@, 128,167 ,48,9,62,7,2
- REMH FIM SOFT GROUF 11,254 ,205,67 ¥
4 REM %3 %5533 5$525x%x%%%% le4d DATRA 246,16,2847,35,87,122,1
& REM 79,388,221 ,=251 2681
1@ CLEHR =fagalaln] l@S@ REM #x*s::sx+
2@ RESTORE l@@@: FOR HN=@ TO 43 118@ BEM YOCAL “RA"“
EBEEAD A: POKE N+63@08 .H: HNEXT H 11935 REM™M ##35%%%%%
3@ FOR M=1 TO S: LET A=10080+10 1119 DATHA S@16@,1%9, 14 »
@sM: RESTORE A. RERD U,B,C 1929 DARTA 18,82.,22,33:7.,74,18,42
' 49 FOR M=1 TO B. nEaTBRE R+20: ,28,55,22 .4%,17, 1d
FOR P=1 TO C 1138 REM %#¥3¥%3%3xx
5@ RERD D: PORE U,[: LET U=U41 12@@ REHM JOoCHL "ET
NEXT P: NEXT HM: MEXT N 12@S EEM ez ksfsss
b E@ PRINT AT 192.8, " FULSR LA U0 121@ DATR SAE72, 16,22
CAL &UE QAUIERRS QIR O EL -@- P 1229 DRTA 5,84.,13,5,235,188,7,17
ARA QIRLAZS TODRS i I e o
7@ LET AS=INKEY % r 122@ DATA 22,13,5,18,7,280,;9,18,2
8@ IF A%="@" THEWN G0 TO 1l8@ 2501
9@ 0 SUE 200 1235 REM +4%%%+3%3%
lg@ GD TO Y@ 15@@ REM UOCAL "I
11@ FOR M=1 TO S: LET RA=233+2%MN 1305 REM #¥%3*%%%4
: FPAUSE 1@: S0 s5Us 21@: MNEXT M 1310 DRTA 51134 ,17,14 =
GO TO 2@ 1328 CDATR 19,174 ,19,2.2@,73,3,1=2
208 LET R=235#% (A$="RA") +237% (A%= ;8,99 ,18,5,15,5
"EM1+2Z329% (A%="1I") +241 % (A%="0"1] +2 1332 REM *xxx+x¥4i%
45X (A%="U"2: IF H=0 THEM GO TO 7 14@@ REM LOCARL O
e 1405 REM s33%s5%%%
21l@ FOKE E3802,A: RAMODOMIZE USR 1419 DRATA E£1694,16,8
EZR0R. RETURN i142@ DATE 25,189,322, 146, @, 18C
995 REM 2 %35¥%%%%3% 1430 REM 233%%%%%%
1080 REM COD. MAGUIMA 1500 pEF1lJDCHL 2 ERE
102 REM #**%$¥¥%3%3%% 1S@S REM +3%%%%%%%
121@ CATA 53,0,164,17,0,1,243,7@ 1£1@ DATA ©220s,22.4
;12@, 187 , 4@ 1520 DFTA 3@,158,37,127
182@ DATAH 9,682,253,211,254 ,.2805,67 .

EEEr
' MICROHOBBY 27



PROGRAMAS DE LECTORES

ESTADISTICA ESCOLAR

Juan F. MONTOYA MOYANQO

Este es un programa muy 0fil para todas aquellas
personas dedicadas a la ensefianza que precisen de
estadisticas y gréficas de evalvaciones.

Puede valer, pues, para detectar el
desarrollo de un curso escolar o de una
asignatura en concreto, sacando, pos-
teriormente, las conclusiones oportu-

nas.

Comienza el programa con una pre-
sentacion del menu de opciones: grafi-
co de cursos o grifico de las asignatu-
ras. Mediante el primero veremos el

PAPER 4

E—
Ed BRIGHT 1 BORCER @
2 IMNK &: LET y=18: FOR x=8 TO
12: GO SUE 2000
3 LET =2@: FOR x=13 TO 15
0 3uB =00
4 LET =36: FOR x=16 TO 20:
0 sUB 200 3
& LET y=3E: FOR x=21 TO 24
0 SUB =200
LET y=36: FOR x=285 TO Z6&6
0 sUB =200
7 LET =37 FOR x=27 TO 2
o SUE z@@
8 LET 3:35 FOR x=30 TO 34
0 SUB 290
LET 3=3§. FOR x=35 TO 35
0 SUB 200

28 MICROHOBBY

porcentaje de alumnos que han obteni-
do una determinada nota introducién-
dole todos los datos que el ordenador,
paso a paso, ird solicitando.

El segundo grafico, trata de conocer
¢l porcentaje de alumnos que han ob-
tenido 0, 1, 2, 3 o mas de 3 suspensos
en un determinado curso para el total
de las asignaturas.

19 LET =4@: FOR x=39 TO 43: &
0 5UB 20

11 LET y=d3: FOR x=44 TO 45: &
0 5UB =2aa

12 LET En&é FOR x=486 TO 47: &
0 SUE z@a

13 LET 3:45_ FOR x=48 TO 4% &
0 SUB zZee

14 LET %=4a: FOR x=5@ TO 52: G
0 SUE 209

15 LET %=49 FOR x=S3 TO S5 =
0 SUE zoa

16 LET a:ﬁﬂ FOR x=S6 TO 59 G
0 SUB =200

17 LET =53 FOR x=6@ TO &2 iz
0 SUB 280

i8 LET =54 FOR x=63 TO 65: G
0 SUE 208

A PERERA

Premiado con 15.000 pts.

19 LET 3:55 FOR x=E8 TO 69: G
0 ESUB zad
28 PLOT 7@.8: DRAU @.,57
=1 LET 3:66 FOR x=7F1 TO 76: G
0 Sue =20
22 PLOT 77,8 ORHU
23 LET 3-5? ¥<25%%0 2. o
0 SUB 200
24 PLOT 83,2: DRAU 0,68
25 PLOT 34rﬁ: bRAU @ ,66
26 PLOT 85.,2: DRAU @,75
27 PLOT §6,08: DRAU @,77
268 PLOT 87,@: DRAUW ©,79
=9 PLOT 88.,@: DRRAU @,81
320 PLOT 89,2: DRAU 0,87
31 PLOT 90,8: DRAU 9,81
32 PLOT 91.,@2: DRAU @,79
a2,
24 PLOT 93.@: DRAU @,75
35 LET 3.53' FOR x=94 TO 95: G
0 SUB 208
36 LET g=5¢ FOR x=98 TO 87: G
0 suUB ]
a7 LET %-53 FOR x=98 TO 10@5:
GO SUB 2000
358 PLOT 1@2,59; CDRAU 8,3
a9 LET =56: FOR x=1@86 TO 111:
GO _SUB 2008
LET 3=5?. FOR x=112 TO 119:
GO SUB 2000
LET =S58: FOR x=120 TO 133:
GO SUB 2000
42 LE =59: FOR x=134 TO 148:
GO SUB a0
E 6@: FOR x=149 TO 188:
GD SUB 2
PLOT 16& l.ﬂ CRAY @,77
45 PLOT 1€2,0: CDRAU Py -
48 PLOT 183.,2: DRAU @,79
47 PLOT 164,2: DRAU @,79
48 PLOT 1685,0: DRAU 0,80
49 PLOT 166,2: DRAW ©,59
s@ PLOT 167,@: DRAW @,381
S1 PLOT 1863.,0: CDRAU .81
S2 LET 3:&3 FOR x=18% TO 179
ETEP 2: G 5UB 20090
3 LET =81: FOR %x=17@ TO 1892
STEP 2: SUB 2000
sS4 LET E:EB FOR x*x=181 TO 184
GO _SUB 2000
LET =51: FOR x=185 TO 188
0 SUB 0]
& LET y=63: FOR x=182% TO 192:
GO SUB 2000
7_LET =65: FOR x=193 TO 188&:
GO _SuUB_=20el
S8 LET =64: FOR x=197 TO 201:
GO sSuUB 2000
8 LET s: 6: FOR x=202 TO 205:
GO _SUB 2008
@ LET =55: FOR x=208 TO 211:
GO sSuUB 2000
61 LET y=S4: FOR x=212 TO 217
GO _sSuB 2000
2 LET ;:53: FOR x=218 TO 226
GO SUB 2000
LET 3:59 FOR x=227 TO 228:
GO SUB 2000
LOT 229,0: DRAU @,44
&5 PLOT 230.,@: DRAU @,36
66 PLOT 231,@: DRAU @,35
&7 PLOT 2322,@: DRAU 2,34
63 PLOT =233,0: DRAU_@,33
69 LET y=32: FOR x=234 TO 238
GO SUB 200
LET y=31: FOR x=239 TO 246
G0 SUB 2000
?1 LET 3:3@ FOR x=247 TO 255:
GO SuB 2000
72 OVER 1
73 PLOT 20,28: DRAU 9,2
74 PLOT 24,61: DRAW 0,2
75 PLOT 87,71: DRAU @,3
76 PLOT 9@,71: DRAU @,3
77 IHK &: BRIGHT 1: FOR x=-15+
125 TO 15+1R2E8
78 LET Y=S50R (15+2-((x-128) & (x
~128) 1
79 PLOT % ,8@0-9: DRAU @,y OVER
BgsLET Yy==-SQR 115t2-((x-128) #(
=1
81 PLOT x,8@-y: DRAW @,4: MNEXT

=
e &2 LET As=" @ JUAN HOWMTOYA HOY
NO "

83 FOR I=0 TO 21

34 PRINT INK 7; PRPER 4;AT I,0
AS(I+

85 BEE @1, I+5N

86 INUER i K PFrm‘r AT
1,7
? h 2,7

pn:u'r AT 2.7; --- -
PRINT AT 4,7; ERR L
@ _PRINT AT 5,7, "l B B [ ]

31 BEEP (1,8
LET 5'=“PHDGHHHH NOTHA

93 PRINT AT 7, 16—LEN 5‘!2

&; PAPER 1 INUERSE 1,5%: BEE

20
64 PRINT INK 7; PAPER ©;AT 21,
2, Pulse una tecLa Para canllnua

95 PAUSE ©: BEEFP .1,-5: BEEFP .
1 GO TO 25ae
2ée0 PLOT x,8: DRAU @,y: NEXT x:
RETUR
CLERR

2500 BURDEH i: PAPER &: :
PRINT IMK 2, INVERSE 1,RT S5,11;"

INK



e ———— —

e T —

e 1;AT 6,11
25208 PRINT INK 2. FA 4;AT 108
; “GRAFICO DE ASIGNATURAS (A}
2530 PRINT 2, PRAPER 4,AT 1z

2558 IF INKEv§="#A
HEN GO _SUB 63@ GO TOD 283
2560 IF INKEY $= OR IHNKEY$='c"

a
2608 PRINT RT 21,8;
rafico SrN”
2618 IF INKEY$="5" OR IMKEYS&="3
THEM GO TO 2500
282 TF INKEYS$="N" OR INhE1l= ‘n*
THEN BEEP 2.,0: BEEP 2,-S EEF
5 CLS

“Desea otro g

830 GO0 SUB 2985 PRINT IHh 2, B
RIGHT 1, PRAPER E;RAT . XRFICO
DE ASIGHATURAS”: BE EP . @

2540 PLOT 16.31: CORAW INH 7:0,10

¢: DRAW 1395,2; CRAW 8,-104: DRAL
=195 BEEF .15

%85@ LET J=1: LET 5%="#% » ALUMND

¥

2860 FOR I=5 TO LEN S%+4

2865 PRINT IMK 2, PRAPER 4;RT 1.0
;24%1(J): BEEF .01,-J

2878 LET J=J+l: NEXT I

%3?2 ﬂnINT INK 2, PRPER 4. AT 2@,

o
.m?
G

A r 1
DHINT INH 5, PHPER ‘2, AT 18,
" HD IN SU BI NO SO EBE
ER .1,1%

2885 RESTORE 2899: FOR I=5 TO 17
STEF =2

2895 READ B%: PRINT INK 3, FAPER
;.HT I,27;B%: BEEP .01,-I: MNEXT
agie {HTH “HL= ", "HD= ", " INs
:'SU= PEEE MO NOE N MS0s
2915 INPUT “CURSO? (menos de 12

letrasg)*® LINE C
%QEB IF LEN Ce:x1

THEN GO TO 291

BLACK JACK

Elvira SAINZ

Spectrum 48 K

Si te gustan

las cartas y, en
especial los juegos de
azar, con este Black
Jack un tanto
particular, te lo
pasaras «pipa».

A pesar de que este conocido juego
ecesila, al menos, dos personas, en

esla ocasion podremos jugar solos con
el croupier (tu Spectrum). Al comien-
20 del programa se muestran las ins-
trucciones y, mientras tanto, se defi-
nen los grificos (subrutina 9500) v la
baraja (subrutina 9800) que consiste en
una matriz de 13 x 8 que formara las
trece cartas, destinando a cada una su
valor v su palo.

Se inicia la jugada apostando todo o
parte del dinero estipulado (1000 £). A
continuacion salen dos cartas (con me-
nos no se pueden conseguir los 21 pun-
tos que requicre el juego) y el Spec-
Lrum nos preguntara si queremos mas.
Si no nos pasamos, jugara el croupier,

Animale y convierte tu casa en un
«minicasinon

m

FAPER 4;RT 2,0
ATURAT i(menos d
E A%

THEN GO TO 293

T T T
ETE Waual

O~ COwB NSO
m
.
| o
o

MR I
=
-
y
bl
(=
-'

R3O0 ",AC: LET J=5: LET Us=3
PRIN; I?K 3, PAPER 7,;AT J4,3

"ALUMNOS CON_ MUY DEFI
NTE ",N: LET 9=20: GO0 SUB 300

55 INPUT HLUHNOS COM IMNSUFIC
JMN: GO SUB 302
RLU“NUS CON SUFICIEM
UM GO SUB 3@
55 i) “RLUHNDS COM BIEN ;M

Joaea
INPUT "ALUMNOS COM NOTABLE
0 SUB I
=978 INPUT “ALUMNOS CONM S0BRESAL
IENTE ‘iM: GO SUB 3I0B0: GO TO 26

2990 PRFER 1: BRIGHT @: CL

S,

& 0

2

=t e g @y T G RO s o= - f)

MOMD 0
Z

cLVERN V]
e
(=[]
H
CZ
mo
= |

E RET R
010 LET J=J+2: pnINT INK 3; FPAP
ER 7;AT J,30;N: BEEP .1,-J

i ]
3050 FOR I=32 TO 324C. PLOT 0,1
DRAW INK B:57,0 BEEP .@1,-1/5
MEXT I
2640 LET 0=04+432 FEINT INK 4; BR
TIGHT 1; INUERSE 1;AT 4,U;C; "4
geer .i.coia LET'Usurd  RETURN
3500 PRINT INK PAFER &, BRIGH
S O LA T P T A 3 S T
BEEP .1,0
3510 INK 6&: PLOT 15,31 DRAU 0,1
®4: DRALW 163,.8: DRALU @,-104 DRA
U -163,0: BEEF .1,5
9539 LET u=1" LET Ss="s % ALUMNO
20
3580 FOR T=5 TO LEN S
3550 FRINT INR 2. PREER 4.AT I,0

Premiado con 15.000 pts.

NOTRS GRRFIDHE

|

LT
-mgw
10
-

15

s U L
T

7iAT

38258 DATA "AL=
N g mn omy

366@ INPUT
letras)™  LINE C§. BEEP .1.10

[l TR

G20 PRINT INK &;
HE ] 1 =2 3

618 RESTORE 3820
TE =4
3830 RERD BS:

]
£8@ PRINT IMK 7;

EBEEP .01 ,-I: LET J=J+1

RINT IMEKE 2, FRPER 4,RT 20,
5 P ENS D 5 BEEP .1,1

FAPER 2;AT 18,
+3 . BEEP .

FOR I=6 TO 18&

PRINT INK 3; PAPER
I,24;6%: BEEP .@1,-I: NEXT
- O L B

il

CUREG° Imenos de 12
EMN C“lﬂ THEMN GU TD ZEE
FRPER d'RT 2,2
“HUMERD DE HLUHNDS DE
LET J=6: LET U=3
PRAPER 7, RT g2

BE wd -
558 INFOT “ALUMNOS CON © SUSPEN

50% “;MN: LET ©=20: GO 5UB 4

3729 INPUT

"ALUMNOS CON 1 SUSPEN
o SUB 4200
"ALUMMNDOS CON 2 SUSPEN

o N: GO SUE 4000
3740 INPUT "ALUMNOS CON 3 SUSPEN

S M GD
37Se fwpuT

200
ﬁ;uﬁkﬂs CoOM HMAS DE 3

SUSPENSOS ",M: GO SUB 49000: GO

TO a2
4000 LET J=J+2: PRINT INK 3; PAP
TiRAT ;@7;M: BEEP ,1,-uJ

4020 LET C=INT_ (100N} +AC)

48308 FOR I=22 TO 324+C: PLDT B, I:
CRAW IMK 5;27,0: BEEP 1.5
NEXT I

4249 LET R=@+32: PRINT IMNK 4, BR
IGHT 1; INVERSE 1;AT 4,U;C;"%":
BEEP .1,Cs18: LET uU=U+4: RETURM

M. BERROCAL

LET L=1@Q@
GO_SUB 7@0: CLS

LET x=0: LET y=mil: LET I
FaE LET pu=@

GO0 5 0 TO

REM o CE

LET nﬁINT (RMND#13+1): LET p
(RHMC %

IF P-! THEN LET umil: LET i= '

MICROHOBBY 29
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2 7 1 2
128 IF p=2 THEN LET u=3. LET i= (230 BE URHL 2979 IF ag='n’ THEN STOP

2 =
130 IF p=3 THEN LET us=S§: LET i= 1Eé$ E;BEngﬁni ERPEEU%Rﬁlugng?Ian%a

& »

148 IF p=4 THEM LET u=7: LET i= 1gae i “IAT 17,6; Si o Mo

3 EOLOCAC T e

; 2110 LET as=INKEYS: a TH

158 LET JjS$=b&in.u T0 i1: IF J% 1239 KOR =0 TO S PRINT AT x+c, H GO 18 aios pEre: IF ays g

" " THEN GO TO 18S il 5 y: FER 7.cC NEXT ¢ 2120 IF a%="n" THEN HNEU
16@ LET b%in,u TO i) = . éaa PRINT x.g;J (1) ;AT X+1,y4 213@ GO T

s JBI2) AT x#d,4+3; {Ej,RT x+5,y a52@ REM
$3:4810) 9510 FOR i1=144 148: FOR j=@ T
324%# w21 OR wsz THEM LET y=us O 7: READ w: POKE USR CHRS i4,,u
et Win il GO ToO 1300 : MEXT j: NEXT i: RETUBM
@ REM 1350 8 WI ITERONRD 1340 5T ¢ 3839 oare 8.5¢.lez, 18002, 2658°
g W=w+l: P28, . . . ‘
238 FOR c= PRIMT HI wtC l27@ IF w=4 OR w=5 THEN LET y=y+ 9550 DATA ©.8,28.42,127.42.8,28
”é¢sn§E¥N3‘é?:xNexjsi1j'RT Ml O L T TS 9560 DATR ©.8,28,62,127 ,42,8,26
# ¢ Xs =
48121 AT x4, u330 S @ (AT x+5,4 15°CLET w= = 3570 DATA ©,76,261,73,73,73,330,
- 1380 REM 9500 REH
5 pEl-ORcseg THEMCLET 5= : 1310 nmm : e ORD
3 L 300 LET y= i32e IF n=1 THEN LET n=11 EE%G il s ICIRRE
g 1] 1330 LET po=pc+n FE38 PRINT AT 12, 9, PAPER 2; BRI

EETEE%F 'ﬂd1°nsg =5 THEN LET y=y+ }SQGHPE%SSP?ERL"é?' FPRFER S; 1IN GHT 1" BLACK _JAC CK ZiAT 1109
: N o 1358 IF pc+<17 THEN PRAUSE 100 GO " j L
EGEE%FH:’ THEN LET x=0: LET y= TO lez@ 9635 PRIMT AT 15,8;%@ by E. Sain
206 REM 136@ IF pc:21 THEN PRINT AT 16,85 z
318 IF 518 THEM LET n=i@ | [CRPER 9. Ig$ & EL CR DUPIEEnag 95?0 pn}:fcgrt21 ,@," Pulsa una t

- HE F#A 175 ECla pa n .nuar
JEB XE e ND il THEN LET n= STE ! “.FOR r=i@ To 25 2ese 52?55 8. ng el
BEEP , jf: MEXT f: LET L=l4a: G MT 5 PER 2., BRIG

350 1F wez AHE L ST LR SeDia 0 TO agga HT_1;" BLACK JACK ™

B_180: GD TO 1370 IF pc<pu THEM PRAUSE 100: GO Y678 PRINT “" EL juego consiste
240 LET pu= PU n = INK TO 1020 BN aproximar-te a 21 puntos, sin
250 _PRINT AT 14,@; PAPER 5; 155@ IF pc=pu THEN BPEINT AT 18 Pasarle, @NcUYo caso pierdes L
@ CTIENES ipur” PUHTOR FaTn : “IHEHMOS EHPan: o apoztado. Alcontinuacion el
380 IF -<-3 AND U=2§ T;E mLASH o' ;- 1? &, ousnnos OTRA VEZ™ CrouUpier harale mismo, con La we

aee e L) BEY s FLAZH POR’FE10 10 20 BEEE_ o051  HEXT nlaja  de quese plantara cuando
a; i Enqonnautnn ey iroo FiaTOR fz20 TO 10 STER -1. EBEEF te_super
@; 17,8; "HAS HECHO BLHCTQJ 0E .@5,f: NEXT f: PAUSE 10@. FPRFER 9680 PRINT " Las REGLAS DEL JUE

Soe EOREnel o B CRar LAl CET d: CLS . GO TO Sa GO son: -Black Jack conzi
BEEP .@3,f: WEXT f: HEXT n© 139a IF pcrpu THEN PRINT AT _16.5 5le en conse-guir 21 puntos con
Lel+asz2;: GO TO 2002 i PAPER 2. TNK 9:"EL CROUFIER SE Lat dos pri-meras Cartas.

37@ IF pui21 THENM gﬁ T% g?elﬁ i PLANTA" AT 17,6, | PERDIST -Las figuras vale
el el Rl R Sl E! | FOR r_is TO @ STEP -i: n 1@ puntos. -€lL AS vale 11 &n

@; PAPER 1; INK 6. H RLE NE X LET L=L-a Las dos Pri-meras CAartacs menos
; 17,1@;"TE HRAS PRSADC SR para el croU—pier, QUE SiEmPre
f=15 [TO 1 STEP -1 BEEP ,05,F: le vale 11,"

EXT LEW To 2000 = PRPER 9698 PRINT " -el croupier_no se
see REH : el Puede plan-tar antes de 17 punt
513 PRINT AT 16,8, PHAPER 7. INK “: MEXT f: PRINT AT 19,8, FPAPE of. TH 5§,

i “70TRA CARTAZ ;AT 17,9; FLASH R 1; INK B;"ANTES TENIAS "ig;" £ Empiezas con 1200 £
1 A" SI/MO a e = . A VEr _CORCUBNLAE acabas."
(=T LET as=INKEY ZIF a3¢318" A 2020 PRINT AT 20,8; JPAPER 15 INnk 970Q GO SUB 9S@Q: GO SUB 9800
WD agir" HEN G s5la &, "HAS AFOSTADO £ 9710 INPUT "Pulsa ENTER para emp
Ggsgugrlga:"éa ;EEEBEO SUB S50 QESBTERéNEDRE 21 9. bnpsn 1; INK ezar ";as: RETURN
o ] 9800 REM
0349 Iiag ="n" THEM GO SUB SS@ aaggxgcrsu¥F9?aae ?ﬁENFP31;$ A$a 333“ OIM n : =1 TO 13
" ; : ¢ O as: LET n$if)=a MExT F
58 PRINT AT 16,9, PAPER 4; 19,5, PAPER 1; INK_7," LRASTIMA @ SE2h DETA S S g
;AT 17,9 UE ‘5E ACABO *,AT =ze,s; L T L LR SR RS S

“. RETUR “. 60'TO 2100 g&2s HIM bsr1s,|)

700 REM 2050 PAUSE 200 9832 FOR n=1 TO 13: LET bs(n)=ns
712 PAPE ANT. Y Ams 2860 IF (3@ THEM PRINT AT 16,5 (n]4: 97" 4n% (n) 4" G‘+nstn1+”;“+hstn

Zi INK 7} 'oISPONES DE Pl ; PAPER 4" , PAPER 3, IHK &; Li g MEXT 'n

T'28,8; "CUANTO APUESTRS?" FLASH 1. "70TRA APUESTA"; FLASH 984@ RETURM
728 INPUT K @ PRAPER 4 *LIAT. 1%,5; BR 9899 SAUE “Black jacke LINE 1. C

."IF a»L THEN PRINT AT Ea 185 Tl PAPER 3| LS : PRINT AT ; FLASH 1;%LIS
pﬁpzn A P HO TIENES NG ‘" PAPER 4i- LET 3% TS PARA UERIFICAR®! UERIFY (=
PRUSE 208 : =INKEYS$: IF a$="" THEHN 56 T6 208 LS
730 IF a<l THEN GO TO 720 ===

B R S [ ST
EL GOR "_A Premiedocon 15.000pts. .,

é.Ft.ﬁT i@, F%:AT 11, 5 Fi
AT SlddiFeiAT S, 2aTAE e
; é@@n$Fli=&§_;HEH FRIWNT AT 13,16
Fco. Javier COBO ¥ NOTAS GRAFICAS Fl?é IF :élE;TEENLEpINTFnT&%Gia.
s SN ITFAIEFE 0 emwme- e &, AT 17,8;F%&; B4 Fe 17,
: 24,F
Feo. Jos¢ GONZALEZ RBCE iE :3 i é g L h, Mo E‘ i20%1F k=19 THEM PRINT AT 19,13
Spectrum 3308 )
ol 4 & 41} e - o L R
Nuestro objetivo, es llegar hasta un gigantesco gorila y s e
. . - % vdml3 LET
que se encuentra situado en lo alto de un edificio. Una =x14 xB1d, Cer yeaiz. Liy
& & & - . - - : 3
misién arriesgada que nos recuerda a King Kong. T AR s L R
THEN LET x3=19
7 IF m=2 THEM LET x3=12
» a o) h
Para accederala cispide, lendremos ~ S——— 38 BRINT AT 1211, ®;AT 12,2
iz a4 serie as : RESTOR & FOR xX=1 TO % @
que evitar una serie de bt_JIas. de t‘uc_g‘u 10 S FEZ +°E"*gch'§§;e§r- Eﬁ;m— 2 O PRINT AT ny by " @ “  LET T
que pululan por los tres pisos del edifi-  FLRan. 3BT 3.8 ESFERD.UNOE, 558 375 by <120 THEW G0.TO 240
cio ¥y que nos quemardn si nos alcan- I-EQZLET Tsi. cLs _ poxe assse .z L2238 BRINT AT w77 e LR X
. . 1.1 K. 22,0 L & LT =
zan. Hemos de tener cuidado, igual- £ UESEEENESE%T it el Ul R 230 IF x7)=21 OR x7=-9 THEN LET
. OR="; W d= T L=
mente, con los agujeros que hay en el en22TELEN RB =0 OF LEN AS>S TH S 2,_1§¢T¥EE”LEE:“h:,31 y
L . " i = = T i =6@ IF COCDE SCREEMNS fthy, hx+ll=
ultimo piso, ya que si caemos en ellos, 30 LET %= H.. LET Ps< Then o T0 1178
F i feny v . S8 PREIMT AT ©,5; " XxXX",H [ sRoad - -
volveremos al primer pisoylendremos 79, S8 T FOR"%24 10 277 PRENT 260 IF peal; THEN GO TO 460
que empezar de nuevo el juego. Laste- 3T 15" ;PE{AT 12,X F8.AT 15,5, F3 309 If PRoil TiEn g6 7 Sig
: g {1 FOR #*=3 TQ 28: PRINT AT 2 = T - -
clas para su manegjo (5-izquicrda; 6- ."iE;ngEl.g L D S te AR SR EEL hE
. : ys L 33 =EY T ET hx=
abajo; 7-arriba; 8-derecha y ©-salto), sl BT y32E, W exT s Ry e T HEY L1- . xp:
. H . . =y 240 IF =10 DR hx<¢=1% THEM
asi como las instrucciones del juego, %0 IF x=7 THENM PRINT AT &.8,F% T OAT 26.15,Fs

van incluidas en el programa.
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320 IF hx)»=17? OR hx (=21 THEN PR
INT AT 28,19, F% !
36@ IF INKEYS=' AND hx=12 THE \
N GO TO 390
378 IF INKEv$="7" AND hx=1l& THE
TO 420
38@ GO _TO 200 5
3990 PRINT AT 19,13;F$,AT 20,13, 5
408 PRINT AT hy . hx+1;F%
410 LET hy=17
420 GO TO zo0
438 PRINT AT 19,19.F% g

44@ PRINT AT hy,hX+1.F§ ;
45@ GO TO 410 L

48@ PRINT INK 4,AT W6, x .“ * Ay

LET x6=x6+,5: PRINT INK 2;AT wy e
B, xx8;" B ": LET xxB=xx6+ 5 0

470 IF %6)=24,5 OR xB=-4.5 THEM i

LET x6=-x8&

430 IF xxs:- =2d OR xx&6=-9 THEN L

ET xxX&=

X6
49@ IF CDDE SCREENS (hy . hx+1) =@
THEN GO TO 1170

S@B IF hx3=5 OR hu<=11 THEN PRI
NT AT 17,8;F%

510 IF hx>=17 OR hy+=22 THEN FR 5 s
INT AT 17 ,24.F%

=20 IF INKEY§="S5" THEM LET hxs=h a & ==

X = - & = o

s:ia IF INKEY&="8" THEM LET hx=h

X+ v =
540 IF INKEY&="7" AND hx=7 THEN

GO TO S50

S50 IF INKEY§="7" AND hx=23 THE
N GO TO 620

@ IF INKEY$="6" AND hx=l2 THE

N GO TO &% ]

57@ IF INKEY&="5" AND hx=18 THE 7
H GO TQ 660 J = T

S50 GO TO zo00 A

£29@ PRINT AT 17,5,Fs

200 LET hy=ld4 I

51@ GO _TO 220 R 1 I

£20 PRINT AT 17.,24;F% — 1
82@ LET hu=14 s
64@ GO TO 200 £

€5@ PRINT AT Li7,13.” 5 -

E6@ PRINT AT 17,19;" = 0

E7Q LET hy=2Q@

&3@ GO TO 200 2 I

591@ IF IMKEV§="Z" THEN LET hx=k = 0 =

e :

700 PRINT IMKE 1. AT ud,x4," @ k " : - = el
“LULET X4=xd43. IF xd43=222 OR x4s i L o 3 .

210 3k TGLE SCREE B W o | Il

7 = Ng (hy . hx+l) =0 & - - . - !
THEM G0 TO 11i7@ ¥ " 5 AT - & 153
T20 IF hximl3 OR hxX»=18 THEMN PR d E

INT AT 14 ,1E.F% 2y % e

?3@ IF INI“E‘ri— “§'" THEW LET hx=h i e B

74@ IF IMKEY$="7" AND hx=1% THE HE
N G0 TO 750

750 IF INKEY %="8&" AMD Rx=7 THEN
GO TD 210 s
76@ IF INKEV§="6" AND hx=23 THE

N GO TO 840
77@ GO _TO 200
ZEB FRONL DU MAisiLe 1030 GO _TO 200 128@ PRINT AT 4,@;"Tu mition es
220 GO 1-0"" 10408 PRINT AT 11,8, F& AT 11.24,F Liegar arfiba de lapantalla para
210 PRINT AT 14.8 % ello has d& &vilar que te cojan
220 LET hu=17 1aS@d LET huy=8& Los guardianes del reino de [0
830 GO O 2@ iee@d GO TO 200 orfaLas."

210 PRINT AT 14.24 1872 r-nin AT 11,24;F% 125@ PRINT #1;"Pulsa una tecla p
&850 LET hy=1 : 1U80 LET hy=6 ara empezar,.-: PRINT A So
260 GO TO 20 1839 Bo To'Zoe Lo podias Utilizac iU habali-ddd
87@ IF INKEY$="5" THEN LET hx=h 1190 PRINT AT 4. 1¢ "IAT 5,1 FdLEaring clando Le EncOen- tek
=1 T -8 e FOR X=5 & frente a_un a;u_f gE=sl
550 IF IMKEYE="0" AND hx=12 THE TO 26: pn:nf ﬁT &,%;" . NEXT X TO BE4: FOR x= 0O @ STEP -1: B

N PRINT AT hy,hx;” ": PAUEE 1@ LET b LET Es= “ ORDER %X PRINT ; IHK X,AT 15,6
PRINT AT hu-1.h%;"@": PAUSE 18 LET Fg=" BUENA SUERTE ! 11 IF INKETS )"
PRIMT AT hu-1.hx:" *: PRUSE 1@ iile FOR TO 28 STERP S: FOR F “"THEN G0 TO 1310
PRINT AT hg-l.hx—x."a"- FAUSE 1 =1 TO_ 1@ E: PRINT AT 4,.X;D 1308 NEXT x: HNEXT €

e SR Rt SR R s At 8
a5 BRInT aTYRIRK-2 0" LET R 1120 PR 40:5; Mo EsTA nAL 1330 co 7o o

=" LA, AT “E=RUN us

NE‘ESIE.F FI\?KE;’ ﬁ A Bauég ISE 113 IF =t TH!II G0 TO 186 135@ FOR x=0 TO 7: READ a: POKE
PRINT AT hu-1, h.<+l @' FIU‘E _1 1a° G0 USR CHRS (¥) #X,a; MEXT x
@. PRIMT AT hg-l hixs 1140 IF ="R" THEM CLEAR 1380 NEXT 4
USE 1@: PRINT # 1 hx+=é GO TO 1 33?0 DATA &,0.0,.0,240,248,252,2%
LA BN TR R, het S

LET hx=hx43 r +*%%000 e 1380 pATA 2,0.0.0,15,31,63,63

598 IF hx=12 OR hx-él THEN ?RIN 1162 &b a8 1330 OATR 7, 63,684,153, 150, 132,19

Mo hx4l; "hu 02 1172 FO il : FOR X=1 TO 1@ 3

e gp;Mng;Ti_;_tE}l L 91 1 oeh DB <? NEET v 1400 pATA 224 ,236,2,153,65,3,3,8
*at s;a,pt;ps PE RS, P AT 18,9, iige PR @, 7+ABS (tanques-4 1110 DATR 127,127,127.254,254,25
P$,F$,PS, PS5, F$;Ps 1190 LE yes=tanques-1: IF t 4,253,251 X
810 IF hx=1% on hx=2@ THEN PRIN angques < N GO TO 20 1420 DATA 240 ,25%,247,220,128,19

TOAT hy, hx;" x=hy TO 3 1200 BE BEEF 1.2 BEEP .S 2, 340,253 E

@. PRINT AT x.h:+1,“ Xx=1.hx .37 BEE BEEF 1,0: BEEP 1430 DATA 15,2%%,239.%9,1,3,15,1
0 RN B L e Rua20 . TRRENT g; EEEF EEEE '5é3'gEEEp1 & AT n e N

3 5z : EP 1,0: : ; AER q
‘HT 1S .22 . FP$ P PE; AT 13 .20.5%.F iz10 CLS PRINT Fl'l"].ﬁ g, OTRA_ U ':‘,191.’.22'1
226 PRI ¥ 2 SeRg" AT 12.12:8 1i PunTo@ 1dse cATA 2=1,171,67,67,66,681,1,
o = [} = ’ ’ >
RhET osxad g : 25 OR o" lage paTA 258,284,252,252,336, 1
3 1S3 i ) L 1 vE="R T i b
i lim et ) Lt TREN CET hxs R THREV R HERC SEERR 1476 OATA 255,127,62,63,55,35,32
o A 1230 IF IMKEY$="N" THEN TO 18 :
339 IF CODE SCREENS (hy,hy+11=0 i= $= EN GO is8a pATA 223,213,228,226,95, 183
350 IF INKEVE="6" AND hx=1S THE 1240 GO _TO 1220 : ’

N BB To 1810 & - i 1250 CLS : PRINT AT 20,2; "Fulsa LARRBRIFER:FEHAL, 40,48, 40; 2R =h
R e AND hx=T THEH H?ﬁs}?ﬁég Eg;g Ve LB orT E3. 0 i$e0 DATA 28%,129,129,285,16, 15,
a7 IF INKEVS="7 NG hx=23 TH PRINT_AT 1,6;" F*TECLRS CE HQNEJD 4

N 6o ¥o 1848 T e s e #3" ;AT _9,10; "S=IZOUIERDA"; A1, ABIQURATA, LGS A0, 105 10D LS, AN
98@ IF hu;=S OR hy:=3 THENM FRIN 19; “6=RBAJD " AT 13,1Q; . I

T AT 11.8.F AT 1S5,108; “8=DERECHA™;AT 17,10 HEm
998 IF hu:=22 OR hy (=26 THEMN PR , "@=SALTAR" =

AT 11,24, 1260 PRINT #1;"Pulsa una tecla p 1S4@ SAVE "SUPER COCO" LIME 1

1009 GO TO 2 ara continuar,.”: PAUSE @ 1550 STOP
1018 PRINT AT 11,16, 1279 CLS : PRINT AT 1,7, " ##%3UPE

1020 LET hy=14 R COCOss%
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Cabeceras falsas

Soy un asiduo lector de
MICROHOBBY y en el nu-
mero 1 viene un programa
gue se llama Microcopi. Ten-
go la costumbre de hacer
una copia de cada cinta que
compro por seguridad; gra-
cias a Microcopi lo he podi-
do hacer. Hace unos dias
compré una cinta de juego,
se trata de un simulador de
vuelo, y ésta no he podido
copiarla porque sobrepasa
los 41471 bytes que admite
Microcopi.

Mi pregunta es si hay al-
guna posibilidad de alterar
el programa Microcopi para
que pueda admitir més
bytes, o si existe algun otro
programa que pueda hacerlo

David MARTINEZ « Vircaya

[ MICROCOPI le permitira
sacar copias de todos los
programas con cabecera
real, en caso de tener cabe-
cera falsa (como el que us-
ted nos comenta), o sin ca-
becera, debera recurrir a un
copiador comercial.

Error en trucos

CONSULTORIO

Las posiciones de memo-
ria 23651 y 23652 correspon-
den a la variable del sistema
STKBOT que apunta al fon-
do de la pila del calculador.

Video inverso

Poseo un Spectrum Plus
y la verdad es que se nota la
diferencia con el de 48K en
cuanto al teclado, pero ten-
go una duda con el mismo,
concretamente en dos sen-
tencias «INV. VIDEO» y
«TRUE VIDEQ»; ;para qué
me pueden servir?

Manuel L. MUNOZ - Sevilla

[0 La sentencia «INV. VI-
DEO= sirve para imprimir en
video inverso, pllsela antes
de lo que quiera imprimir. La
sentencia «TRUE VIDEO» re-
torna a video normal.

No son comandos de Ba-
sic, sino simplemente fun-
ciones del teclado. Los co-
mandos correspondientes
son «INVERSE 1» e «INVER-
SE (.

Fragmentacion

El motivo de mi carta se
encuentra en la revista nu-
mero 5, concretamente en la
seccion de trucos, ya que al
probar el truco referente a la
auto-repeticion de las teclas,
éste no me daba el resulta-
do deseado, lo cual me ex-
trafiaba mucho debido a la
calidad de vuestra revista.
La causa estaba en un error
en las posiciones 23651 y
23652, correspondientes a
las variables REPDEL y REF-
PER:; las verdaderas posicio-
nes son 23561 y 23562, con
el numeo 5 y 6 cambiados
de lugar. Quisiera que me
explicdrais la utilidad verda-
dera de las posiciones errd-
neas.

Guiliermo PEREZ - Burgos

[J Le pedimos disculpas
por el error.

Poseo un Spectrum Plus
¥ quisiera hacerles una pre-
gunta respecto a la extrac-
cion de subcadenas dentro
de una cadena alfanumerica.

Tengo entendido que en
Basic existen tres funciones,
segun que los caracteres
gue se quieren extraer esten
al principio, al final o en me-
dio de la cadena. Estas fun-
ciones son: LEFTS, RIGHTS
v MIDS.

El problema es que mi or-
denador no asimila estas
funciones. (Cémo puedo
realizarlas?

Jorge REQUENA - Milaga

[1 El Spectrum utiliza para
fragmentar cadenas, la nota-
cién «TO»; por ejemplo: a$
(TO 3) le dara los tres pri-
meros caracteres de a$; a$
{3 TO) le dara del tercero en

adelante; y a$(2 TO 5) le da-
ra del segundo al quinto.

Unidad de disco

En el numero 7 de la revis-
ta salio, en el apartado de
novedades, que ya hay una
unidad de disco para el ZX
Spectrum. Quisiera saber si
esta unidad sirve para cual-
quier tipo de ordenador (sin
tener que ser Sinclair).

Envigue PONS - Barcelona

[J La unidad de disco es ti-
po IBM, no asi la interface,
que es exclusiva para el
Spectrum.

IN para joystick

Poseo un INTERFACE 1y
cuando esta funcionando al-
gun programa en Basic que
utiliza el modo IN 1 para
Jjoystick, me encuentro con
el problema de que se blo-
quea. ;Como se podria solu-
cionar? La otra pregunta es
si se pueden imprimir los ca-
racteres grédficos, tanto los
predefinidos como los defi-
nibles en una impresora que
utilice el interface RS 232
fen mi caso una BROTHER
EP-22). Supongo que esito
debe ser casi imposible en
una impresora de margarita,
pero parece factible en una
matricial, por los puntos.

Danial JULIA - Barcelona

L1 El joystick tipo Kemp-
ston debera leerlo con «IN
223», ya que la «IN 1» crea
problemas si tiene la INTER-
FACE 1 conectada.

No es posible imprimir los
caracteres graficos, ya que
la RS 232 manda cddigos, y
los cédigos de los caracte-
res graficos son de control
para la impresora. Puede, no
obstante, intentar mandar
bytes a través del canal «B»
aungue el resultado depen-
de de la impresora gue uti-
lice.

Funciones STR$ y SQR

Me gustaria, a ser posible,
que me explicaran el signi-
ficado de la funcion STRS y
SQR.

Antonio J. CABEZAS - Barcelona

[ STR$: su argumento es
un numero, y su resultado es
la cadena que representa a
ese numero.

Ejemplo:

STRS 4 = “4"

STR% (5 + 3) = "8"

SQR: su argumento es un
numero positivo, y su resul-
tado es la raiz cuadrada de
ese numero.

Ejemplo:

SOR9=3

Los maérgenes de la
pantalla

Me seria sumamente util,
por motivos profesionales,
poder eliminar los margenes
de la pantalla del televisor.

Luis GUTIERREZ - Pontevedra

[ Por motivos de construc-
cién interna, no es posible
gliminar el «BORDER», a
.nenos gue actue sobre el
televisor.

Salvar con «LINE»

Para que se ejecute un
programa, al grabar con SA-
VE «Nombre» LINE x no soy
capaz de meter el comando
«LINE», porque después de
las comillas no entra LINE
sino L.

¢Me podria explicar el mé-
todo de hacerlo?

Fermin GONZALEZ - Gijén
] El comando «LINE» se

obtiene con «SIMBOL SHIFT:
y «3» en modo extendido.

Acceso al teclado

¢Es posible con el uso del
conector posterior del Spec-
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trum accionar el teclado,
cortocircuitando, por efem-
plo, un Ax con un Dx deter-
minado?

Angel F. PERLES - Alicante

[] Al teclado hay que acce-
der a través de un «port», por
tanto, lo que usted propone
no es posible. Le remitimos
al nimero 13, pagina 21 de
nuestra revista.

Problemas mateméticos
en el Spectrum

Me dirigo a Vdes. aprove-
chando la seccidn que nos
ofrecen a los lectores para
efectuar consultas, y lo ha-
go para exponerles un pro-
blema que, simple en princi-
pio, no me lo ha podido ex-
plicar el servicio técnico de
Spectrum, con el cual me
puso en contacto telefénico
la tienda donde adquiri mi
Spectrum Plus.

Este problema puede re-
sultar MUY GRAVE para los
usuarios que utilizamos el
spectrum en programacion
numeérica, en mi caso soy
profesor de matemadticas, y
aungue seguidamente voy a
plantear el problema, en re-
sumen podemos decir:

—El microordenador
Spectrum Plus falla en cier-
to trabajos sencillos con la
operacion aritmética de po-
tenciacion (he probado otros

Spectrum Plus, apreciando
en todos el mismo error I¢-
gica).

Veamos en qué consiste
el problema:

1. La maquina calcula co-
rrectamente el valor numéri-
co de una potencia, ¥, en
consecuencia, en pantalla
aparece el valor correcto.

2. Pero si utilizamos el va-
lor numerico hallado me-
diante la potenciacion, la
mdquina se comporta como
si este valor fuese mayor del
que realmente es al ser uti-
lizado en la instruccion «IF-
THEN»,

Tal vez se entiendan me-
jor las cosas con un progra-
ma de ejemplo de lo que
quiero decir:

1¢ LET a=312

2@ PRINT a

3@ IF a=9 THEN FPRINT
ubfen»

4@ IF a > 9 THEN PRINT
amal»
corrido el programa, apare-
ce en pantalla: 9 mal.

Aunque sencillo, el proble-
ma resulta de «drdago» en
programacion numérica. Por
ello, y porque he dejado de
«hablarle» al microordena-
dor, es por lo que les moles-
to y les agradeceria en el al-
ma que tuviesen la amabili-
dad de ofrecerme una res-
puesta.

A. PETR! ETXEBERRIA - Pamplona

[0 Efectivamente, se trata
de un problema aparente-
mente grave, si bien es po-
sible solucionarlo profundi-
zando algo mas en la forma
de trabajar de nuestro orde-
nador.

En principio, hay que te-
ner en cuenta que el Spec-
trum, al igual que todos los
ordenadores, trabaja en bi-
nario y en coma flotante.
Asimismo, para elevar el nu-
mero «a» al exponente «b»
primero halla el logaritmo
neperiano de «a»; a conti-
nuacién, lo multiplica por
«b=, y el resultado lo utiliza
como exponente para elevar
a él la constante de Euler, o
lo que es lo mismo, le halla
el «antilogaritmor neperiano.

Tanto el logaritmo nepe-
riano como el nimero «en,
se hallan generando una se-
rie mediante polinomios de
Tchebycheff, por lo que el re-
sultado nunca es exacto.

Al imprimir en pantalla, el
ordenador toma un maximo
de ocho cifras significativas;
pero al efectuar sus calcu-
los, lo hace en binario y en
coma flotante; concretamen-
te, la comparacion se hace
bit a bit. La razdn de hacer-
lo asi, es para evitar la acu-
mulacién de errores en cal-
culos repetitivos (imaginese
la resolucion de una integral
por métodos numéricos) que
produciria resultados catas-
troficos.

En general, estas peque-
fas dificultades se pueden
solucionar recurriendo a de-
terminadas facilidades que
nos brida el Basic. Afiada a
su programa la linea: 15 LET
a=VAL STR#% a, y vera como
se reconcilia con su ordena-
dor.

Para mayor informacion,
le recomendamos el libro de
los doctores IAN LOGAN vy
FRANK O'HARA: «The com-
plete Spectrum ROM disas-
sembly», Ed. Melbourne
House, 1983; pag. 222 a 230.

La funcién RND

Al intentar crear un juego
con una variedad de panta-
llas, y con una ejecucicn
aleatoria, el ordenador sélo
me ejecuta la primera de
ellas. La funcion que he uti-
lizado es:

19 IF Y=27 THEN LET
J=J(RANDx1Q)

2@ IF J=@ THEN FRINT ...
3@ IF J=1 THEN PRINT ...

En la primera linea pongo
el Y=27 porque es el punto
que me interesa para que
cambie la pantalla.

Julldn RODRIGUEZ - Gerona

[] Sustituya las lineas 2 y
3¢ por:
2 IF J <5 THEN PRINT...

3@ IF J ->5 THEN PRINT...

MICRO-1 DRUMEN

Or. Drumen, 6. 28012 - Madnd. Tel. 239 39 26. Metro Atocha

Jonge Juan, 116, 28028 - Madrid, Tel, 274 53 80,

Hardware

Spectrum 48 K {normal y plush..............

Regalo 1 joystick + 6 cintas

Amstrad CPC84 K (casselie y monitor verde). ...
Jovstick dos Tegos..........cccvvieiains
Joystick 4 fuegos (peofesional)..............
Sony Hit Bil 55 + Software G000 pis).......
Impresora Admate 100 (100 &pS). ...ovvveves
Tetlado Sapa (profesional).................
TRt ler0 DITNERR . .. - e i ve s s

InterruptonReset .............

T T A e

(15 (cinta especial computadosas). .........

Software Specirum Tratamients lextos L 210
«n 0% Dio. Alien8 (novedad Erbal.........oooviiinininnn. 245 FrOH MBCKHHI::......v e v sermnsnnmm e nsmmss 1650
Raid Over Moscow (novedad Erbe).............. 1.960 1 T R e e 1.785
A MRbDa e S e 1425
2350 Ghostbuster (cazafantasmas).................. 25% @ 5itu pedido de software es superior 1000 ptas., gratis dos
s Gift from the gods: ...oviiviiviaiiiininenns 2360 cintas G15.
o 40000 Blue Max...........oovciieiiiiiiin, 1975 @ Lidmanos o escribe a cualquier tienda, y recibirés tu pedido
:gﬁﬁ mﬂm L. cvccnnsmisnimnssssnnsesanins f;—;g contra-eembolsa. Sin ningdn gasto de envio.
11.800 P T S R 1935 @ Madrid capital, reparto progio. Maximo 24 horas {sin gastos).
1375 Software Amsirad (promocidn) & Mas productos sin detallar, llamanos, e infermaremos am-
8 Roland on the OPeS...........ccverernnennns 1650 pliamente.
1.375 Galaclic PIBQUR. ... cvereieraerrarssrennses 1.650 @ Buscamos distribuidores en foda Espafia.
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==~ DEOCASION

' & CAMBIO por ZX Spectrum 48K
' el siguiente lote: Un amplificador
de sonido de 25W, 4 entradas, mar-
' ca Sales Kit. Un ecualizador esté-
reo para 2 salidas. Una fuente de
' alimentacion de laboratoric, se re-
' gula internamente. Una mini emi-
sora espia de FM alimentada a 9V
' Una mini ruleta electrdnica con
diodos led. Y un pédjaro electedni-
B coreguiable Preguntar por José de
8,30 a 10 al teléfono 964/52 47 53.
§ Vilarreal (Castelién)
o VENDO Timex Sinclair —16K,
. mas cualro juegos excelentes, mas
. libros, por 12:000 ptas. Preguntar Al-
fredo, tardes Tfno: 410 22 OF.
. Madrid.
* VENDO interruptor ON/OFF v
§ RESET para Spectrum Esta nue-
Vo, ya gue lo compre para un Spec-
' trum Plus y después vi gue no se
le podia acoplar. Precio 1.000 ptas.
‘ Interesados llamar al tfna 22 60 10,
' prefijo 855. Huelva.
¢ COMPRO nimeros atrasados
' de las revistas inglesas: Your Com-
e

- P G e SR R 0 EE O OB D O 6 -q

puter, Sinclair User y Computer &
Video Games Discutiremos pracio
Preguntar por Ferran. Tino, 214 75
94. Barcelona.

o VENDO ZX81 en perfecto esta-
do con ampliacién a 16K asi como
todos los cables necesarios para
la conexién a TV, a cassette y fuen-
te de alimentacitn. interesados lla-
mar al 246 24 80, pregunar por
Gonzalo, preferentemente por las
tardes.

& VENDO Interface 1 + Microdri-
ve, por 22000 ptas. Impresora pa-
ra Spectrum GP 50 S por 20000
ptas. Contactar con Gregorio al te-
léfono 353 68 53. Barcelona.

o VENDO ordenado LASER 200
en muy buen estadg, con lodas las
conexiones necesarias para su fun-
cionamiento, mas manual, tres cin-
tas de juegos y cinta de demastra-
cidn, Sélo por 20,000 ptas. Intere-
sados escribir a Antonio Manuel
Barranco Avda. Castelao, 13, 8° C.
Vigo (Pontevedra).

¢ VENDO ordenador personal

FACTURACION/Spectrum

Un solo programa que maneja 20 ficheros de arliculos 'y direcciones con un total
de 1.000 articulos mas 400 direcciones de clientes, etc., en un solo cartucho.

Este programa se utiliza para:

® Realizar facturas (hasta 10 conceptos). ® Realizar olertas (hasta 10 conceplos),
® Realizar pedidos (hasta 10 concepios). ® Realizar albaranes (hasta 10 concep-
fos). ® Lievar el control de stocks (1.000 articulos). ® Listas de precios faumento
automitico). ® Enwio de circulares (400 direcciones).
Instrucciones totalmente en castellana.
De venta en El Corte Inglés y tiendas de informalica

ALSI, SA. Antonio Lipez, 117, 2° D - 28026 Madrid, Telélono 475 43 38.

PRECIOS ESPECIALES
PARA COLEGIOS
¥ TIENDAS
COMMODORE 64
ZXB1 1K
SPECTAUM 48K
ORIC ATMOS 48K
MICRODRIVE
INTERFACE
JUEGOS (Imporiados)

* kW
Tels: (83) 242 B0 11-319 39 65
LONA
Teel. {93) 725 20 59 SABADELL
(& partir 18,00 horas)
- & &
MICRO /RAM
Obispo Laguarda 1, 17
B0 BARCELOMA

VENTA DIRECTA |

SIN INTERMEDIARIOS |

ORIC ATMOQE-
COMMODORE 64-16
UNIDAD DE DISCO

DATASSETTE-SPECTRUM 48K
SPECTRUM 64K
MICRODRIVES-INTERFACE |
ULTIMOS MODELOS

Seis meses de garantia |

MICRO (Import). C/ Magallanes, 51 -
atico. Barcelona 08004. Telf.: 242 1999,
(De T a 10 de la noche)

HACEMOS FACIL
LA INFORMATICA

#SINCLAIR @ SPECTRAVIDED
2COMMODORE » DRAGON
#AMSTRAD » APPLE
#SPERRY UNIVALC

P a0
Fen 30 2187 T J58 v 0e
TR MALIRED CRONE AR L CNA

s T
Toe 881 030

T AEGova ARAAANLF et

ARTO

LOS ESPECIALISTAS EN
INFORMATICA SINCLAIR Y
COMMODORE
Todo el Hardware y Software
nacional y de importacion.
MAS DE 650 PROGRAMAS
Club de usuarios y Club de
videojuegos. Servicio de
asistencia y de reparacion, y
ademas venta por
correspondencia.
ESCRIBENOS
ARTO. C/ Angli, 43 - Tienda
08017 BARCELOMA
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Sharp MZ-80-B ampliado a 64K de
memaoria. Precio: 100,000 pesetas.
Vendo calculadora programable en
Basic Casio FX-702P incluyendo
impresora FR0 e interface FAZ2 pa-
ra cassette Precio total: 30.000 pe-
setas. Dispongo del procesador de
texto «Context» conectado en se-
rie através del interface 1 a una im-
presora Admate DR100 v a pesar
de sequir las intrucciones del mis-
ma, NG logro imprimir mas que con
gl tipo de letra standard sin conse-
quir 10 restantes tipos para 1os que
esta disehado y de los que s dis-
pone esta impresora. Agradecere
que si alguien sabe como hacerlo
me escriba con la solucion. Gra-
cias. Miguel Angel Pefa. Tfno:
942131 05 61, Santander. Isabel 11,
211, Llamar de 8 a 15 horas.

& VENDO Libro Edit. Paraninfo
«Los colores y graficos en el Spec-
trume, CON Su correspandiente cin-
ta de demostracion. Por 1000 ptas
Santiago Soler Rabadan. Tino: 36
14 Q7.

& SE VENDE un ZX-Spectrum
48K, revistas y programas, gor
30000 ptas, una impresora SEI-
KOSHA GP50 5, por 25.000 ptas.
y cassette PHILIPS D 6600/30 P
aspecial ordenador, por 10000
ptas. Todo el lote junto a un precio
especial, 60.000 ptas, los interesa-
dos llamar por la tarde de 7 a 10
al 258 30 35 de Barcelona, pregun-
tar por Carlos, Jorge u Oscar.

o COMPRO revistas y publicacio-
nes inglesas sobre el Spectrum.
Maximo 50 ptas/unidad, Interesa-
dos dirigirse a: David Guerrero Tos-
tado. Cf Mirlo, 3-2° izqd. 28024 Ma-
drid, o al teléfono 81/218 86 52
o VENDO viden-juego por compu-
tadora ATARI 2600. MNuevo, dos
joystick, un alimentador, cuatro car
tuchos juegos: Combat, Golf, ET,
Superman. Precio 20000 ptas. Lla-
mar al 22 28 58. Toledo.,

o |NTERESARIA cambiar microor:
denador Spectrum 48 K con am-
plificador sonido, 600 programas
comerciales, muchos libros, dos
suscripciones completas desde el
n? 1 a revistas de informatica pa-
ra Spectrum. Todo ko cambio por
VIC-20 con cassette VIC + 16 K
y sus manuales (si tiene programas
mejor). Olertas a: Ratael O'Donnel
Verger. C/ 31 de diciembre, 4317 2°
07003 Paima de Mallorca (Balea-
res). - ;

& VENDOICAMBIO Cursos (4) de
Radicelectrénica y television. Va-
rios libros vy revistas sobre el mis-
mo tema por Hardware para Spec-
trum 48K, Algo interesante, cosas
electronicas. Kits, efc. o por radio
Grundin-satéllit de 21 bandas. En-
vio relacidn a quien la solicite. Es-
cribir a Julidn Seguen. Serradilla,
28. Madrid 28044, Acepto ofertas.
o DESEARIA gue algun amable
lector me enviase las instruccio-
nes, en espafiol, de los siguientes
programas: Morse (emisién-
recepcion) y Psitron. Pagaria gas-
tos de envio y folocopias AP
22151, Barcelona 08080.

* YVENDO consola videojuegos
Philips con dos juegos valorados
en 7.000 ptas. aproximadamente,
impecable (G. 7000) Comprado el
3012/84. Garantia de un afio
17.000 ptas. toda. Ponerse en con-
tacto con Oscar. Teléfong: (91) 462
54 23. De 10 a 11 de la noche, o
escribir a: G Oecafa n® 20, piso
42D. 28047 Madrid.

» VENDO consola ATARI 2600 en
perfecto estado, por 35.000 ptas. o
por un Spectrum. Incluyo 9 cartu-
chos (Battlesone, Spider-man, Tu-
tankharn, jungle hunt, pitufo, spder
figther, asteroids, combat y fres-
way), ademas de los dos joystick
incluso dos mandos de paleta y un
transformador. Tino: 388 60 59 de
Barcelona. Manuel Carmona. Pla-
2a Trafalgar, 1-3, 4* ° Badalcna.
® VEMDO ordenador Sinclair ZX
48 K. Comprado hace 1 mes, con
interface Kempston, 1 Joystick
Kempston, fuente de alimentacién,
un casselle especial para Spec-
trum y 9 cintas de juegos Todo
completo par 45.000 ptas. Clara.
Tinos: 448 76 00 ¢ 448 75 00.
« DESEO ponerme en contaclo
con Clubs y grupos de usuarios del
ZX Spectrum. Escribir informando
con todo detalle a Miguel Molina
Vives. Cf Ruzafa, 9. Valencia.

& VENDO en 30000 ptas. o inter-
cambio por Spectrum 48 K, emi-
sora INTEK SSB 120 FR, cubre la
frecuencia de 26.465 a 29635 Mhz
Manolo. Tino: 29 82 55. Cérdoba,
& ,TE interesa un Spectrum de 16
K, en eslado impecable comprado
el 7 de diciembre del 83, con 40
pragramas, por solo 29.000 ptas?
C! Julio Unkijo, 17, 8°D. 48014 Bil-
bao. Tina: (34) 447 34 69. Josela
Ortega {llamar sélo a mediodia o
noche).

« QUISIERA comprar un Spec-
trum Plus para lo que a ser posi-
ble, intercambiaria o venderia una
maquina fotografica Cosina C 52
de 35 mm. con velocidad de obtu-
racion ajustada automaticamente
por exposimetre. Escribir a Fe® Iba-
ez Castra. C/ Eduardo Quera, 2, 2°
izg. 14008 Cérdaba.

* COMPRO memorias RAM TMS
4532 6 3732, o informacidn de don-
de encontrarlas a precio asequible.
Llamar a horas de comida. José
Tino: 204 63 42 Madrid.

& VENDO Atari Video Computer
System, en perfecto estado. Abun-
dante informacion sobre equipo y
software disponible; cables TV
transformador y 4 mandos. Precio:
15.000 ptas., con 32 cartuchos de
juegos y otros 5 randos para jue-
gos especificos. Precio: 40.000 pe-
setas. Carluchos sueltos. Precio:
2000 Contactar: Antonio Duboy.
Tino: 416 52 25. Madrid.

s CAMBIO pista de Scalextric y
los mandos de velocidad, 60 libros
de lectura y texto, y un juego elec-
trdnico, por un Spectrum de 16 K.
Los interesados escribir a ¢ Ja-
vier Garcia Canadas. G/ Roneda
Sur, 77-2° C. Losar de la Vera (Ca-
ceres).

& b &5 §F 09 Sof D ad & a5 o= e -------.'



REMSHOP-OVIEDO

Ordenadores personales
c/ Matematico Pedrayes, 6 Teléfono (985) 25 25 95

RENOVACION EN MARCHA, 5.A. REM SHOP 1 REM SHOP 2
OFICINAS C/. Galileo, 4 - 28015 MADRID C/. Dr. Castelo, 14 - 28009 MADRID
C/. Espronceda, 34-29 int. Teléfono (91) 445 28 08 Telefono (91) 274 98 43
28003 MADRID
- Teléfono (91) 441 24 78

REMSHOP-3 REM SHOP - BARCELONA REM SHOP - LAS PALMAS
C/. Modesto Lafuente, 33 C/. Pelayo, 12 - Entresuelo J Gral. Mas de Gaminde, 45

& 28003 MADRID Teléfono (93) 301 47 00 Teléfono (928) 23 02 90

Teléfono (91) 23383 19 (Inauguracion) 25/2/85

HARD SPECTRUM +

1ZX Spectrum + .........eoennnn..... 42200
1 Cassette especial ................... 8500 |j— ic
1 Interface Joystick (Dos salidas) . ... .. 4500 _| s
1 JOVBHEE PURD . - - cvoiowvsmssmmnsnss 4500 |ll—
1 TV + Monitor 18" ...o....ioaviaanns 69.000

7\ TpReCIO TOTAL

=N 115.800
SOFT SPECTRUM + TOP TEN
KNIGHT LORE ....vvivomvsivmssianneas 2900
UNDERWULDE .............c0o0vnvea.. 2500
SABREWLUILF . ... oiieiiininsinans 2500
GHOSTBURSTERS................... 2500
MATCHPOINT .........ooivienenn... 2500
BRUCELEE...........oovvvvnvvnnn... 2500
KARMATLH  .oouvceviosssmminimiig 2500
GIFTFROMTHEGODS ......c.iccvu 2.500
ZANRON 5o s AR i 2.500
BELEMAX s iminis i g 2.500

-
PRECIO TOTAL
22.500

REM NOTICIAS

REM CLUB SPECTRUM

Y COMMODORE

Funciona como un club de wdeo Se
adquiere una cinla y se intercambea
con otras a 200 ptas semana En
cintas inglesas 400 ptas semana
50lo versiones onginales

oLue

Para usuanos del QL Sohicna infor-
macion

REM CURSOS

Basic 1/2 M/C y aphcaciones

REM FRANCHISING

S5/ gueres montar tu propa mini-
tenda de informatica o una tenda
especializada, envianos tu direccion
y recibiras informacion complela
REM UETALL

Si quieres vender nuestros produc-

105 envianos 1u direccion y recibiras
puntual nformacion

REM PEGATINAS

25 ptas 3 modelos REM MEMBER
ME. REM 1| LOVE YOU. REM
FOREVER

REM CAMISETAS

990 ptas 3 modelos REM MEMBER
ME, REM | LOVE YOU, REM
FOREVER Indicar talla pequena
normal y grande

REM GRAPH

Kit graficos 6 colores 990 plas (REU-
TILIZABLE)

REM GRAPH

10 plantilias teclado reuhlizable 900
plas

HARD MSX SPECTRAVIDEO

T MY T2 civunaniianmsiampi v wsis
Tdovatiol i inaaisarnEisens
TCADIB. .. . . ;o sa v mnmn s ssaais s e
1 Impresora DP 100

1 Cassette especial ordenador ........ 8:500
syéj PRECIO TOTAL
: 127.2
SOFT MSX TOP TEN
SAMURAININJA ... 2.900
TANQUE DESTRUCTOR ............. 1.900
COMPUTADORA ADIVINA ........... 1.800
PAISESDELMUNDO 1y 2 ........... 2.900
THTOR :omnsnaimmimsmesasiends 2.900
CARTUCHO JUNO FLASH ........... 4.800
" CAR JAN BOREE........ 4.800
BATTLE CROSS ........ 4.800
AL| BABA AND
40THIEVES ........cvvvn 4.800
COMPUTER BILL ARD.. 2700
-_-‘_—____-‘
PRECIO TOTAL
32.760

.

— N S S I SE— S S S S I SIS S S SIS S— — — —

BOLETIN DE PEDIDO

Nombre y Apellidos

Direccion y Telélono

Deseo recibir mas informacion

Deseo adquirnir

Precio total (incluye 300 ptas de gastos de envid)

Giro Postal L] Giro Telegrafico 0 Transterencia Bancaria O
Ingreso en cuenta 3769/8 BANCO DE BILBAO Rios Rosas. 44

MADRID-3
Talon adjunto D Talon conformado adjunto O

Tarjeta VISA numero

Fecha caducidad Firma

——————————————
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ORI T

EL PASO MAS SERIO

PARA EL SPECTRUM

tu Spectrum,
por fin ha llegado.

as nuevo para
INVESTRONICA te ofrece

.

Lom

el sistema de discos.

timo en la tecnologia de microinformatica.

Ve e informate en

tu concesionario INVESTRONICA.

u

Lo




