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KEMPSTON JOYSTICK
INTERFACE

Una marca que ha creado

un Standard:

«KEMPSTON»

PRO

LAPIZ DE LUZ
Dibuja en alta resolucion en
tu propia TV. Grafices
animados

IMPRESORA GP55-AS
Pensada para tu Spectrum e
Interface 1. Papel normal,
friccion, caracteres
graficos

LO

MEJOR
PARA TU
|SPECTRUM|

TICK

INTERFACE

ULTIMOS
PROGRAMAS

El universal: dos jugadores,
Kempston, Sinclair cursos.
Cartuchos ROM

B

ALIEN &

DECATHLON

= = RA.T.

Joystick e interface a control
remoto. Maneja tus juegos
desde el sillon

MATCH DAY

CENTRONICS «E»
INTERFACE
Para conectar tu impresora.
No necesita Software.

Reconoce LLIST,
LPRINT y COPY

VENTA A TIENDAS
Y ALMACENES

KEMPSTON FORMULA 1

sensitivo. Construccion
de Nylon con interior
de acero

RAID OVER MOSCOW  GHOSTBUSTERS

El joystick mas resistente y
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BAS’C. Matrices.
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Un puzzle para tu Spectrum.
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PREMIADOS HOBBY-SUERTE

ESTA SEMANA

ALFONSO GOMEZ PUENTE
COLEGIO MAYOR
UNIVERSITARIO

ALFONSO X, EL SABIO
AVDA. RAMIRO DE MAEZTU,
S/N

(MADRID) 28044

Una cinta de programas,
(5.7 CATEG))

JOSE MUNELL TORRES
ESCUELAS, 1

SARRIA DE RANT
(GERONA)

Una cinta de programas.
(5.* CATEG.)

SANTIAGO OLIVER SOLER
TEMPURDAM, S/N
ARRECA (LERIDA)

Una cinta de programas.
(5. CATEG.)

JOSE RODRIGUEZ LUDA
CANOVAS DEL CASTILLO,
41-1.° A

ECIJA (SEVILLA)

Una cinta de programas
(5.2 CATEG.)

JUAN FCO. LOPEZ
CABRERA

| PSO. STA. M.” DE LA
| CABEZA, 132, 9.

ECUADOR, 56-1.°" D
(MALAGA)

Una impresora GP 50 de
Seikosha. (2" CATEG.)

IGNACIO LUIS SUAREZ
CONDE

CARDENAL QUIROGA, 5
(ORENSE)

Una impresora de GP 50 de
Seikosha.

(2.* CATEG.)

MANUEL JOSE BAQ BARELA
AVDA, DE LAS CIENCIAS
nam. 4-1°D
(SANTIAGO DE
COMPOSTELA)

Un Joystick con su
Interface. (3.% CATEG.)
OSCAR OCHOA DIEZ
PASAJE DE PORTA, 4-6
(BARCELONA) 0BO16
Una cinta de programas,
(5.7 CATEG))

ANGEL LUIS LISTO LORRIOS

19" CATEG.)

JOSE LUIS LLEDO CLAN
UTXANA, 4-4.°-8

SUECA (VALENCIA)

Una cinta de programas.
(5." CATEG.)

(MADRID) 28028
Una cinta de programas.
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MAS SOFTWARE PARA EL «QL»

El QL, dia a dia, estd potenciado su Software, hasta el pun-
to de que ya se empieza a vislumbrar una pequeia invasion de
sus productos en el Reino Unido y, estamos seguros, que muy
pronto también en Espana.

Uno de los aspectos que mds se han potenciado en este
sentido, han sido los lenguajes de programacion, donde la
gran sorpresa, estamos seguros, va a ser el Cobol, que segin
parece se esti desarrollando en Alemania, y que de hacerse con
éxito, va a potenciar enormemente al QL, ya que recordemos
que este lenguaje es el mas extendido entre el mundo empre-
sarial.

INDIANA JONES

EN EL REINO
DEL SPECTRUM

La compania americana LLS. Gold ha sacado al
mercado un juego del ripo arcade llamado =Indiana
I‘“h'-" L \-l |'||_-i|'1n -|u-rd|dn--, LI'L‘L[L!IF en E_]-llll par
Mindscape Software

Eljuego tiene seis pantallas diferentes y esta basado
en dos peliculas <En busca del Arca perdida e «India-
na Jones=

El programa viene con un minimo de instrucciones
¢ indicaciones. Tan solo hay una breve descripcion
del personaje y la informacion referente al objetivo
del juego.

Geoff Brown, de Centresoft, ha dicho del juego gue
los graficos son increibles v que se trata de uno de los
MCOres JUeRos AMericantos.

1.5, Gold ha lanzado, también, una completa gama
de Software llamada =Todas las aventuras america-
nas=, de este modo la compania pretende importar va-
rias de las aventuras mds populares a USA,

SINCLAIR Y LA WAL

Sir Clive Sinclair anuncio su intencién de fundar
una compania independiente dedicada al desarrollo y
produccion de la revolucionaria tecnologia de «Esca-
la de integracion, sobre laminas semiconductoras»
(WSI).

La investigacion y desarrollo de la tecnologia

W.S.1.. con una inversion que ronda al millén de Li-
bras Esterlinas, venia realizandose hasta la fechaen el
Metalab, laboratorio de investigacion que Sinclair po-
see en Cambridge.

Por otro lado, se han conocido los primeros resulta-
dos —no auditados— del ejercicio econdomico de los ul-
timos nueve meses del afo hasta el 31 de diciembre de
1984, donde se anuncian unos beneficios antes de im-
puestos, de 7,92 millones de libras, sobre un volumen
de ventas de 89,54 millones de libras.
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ACUERDO ERBE-BEYOND

Se ha firmado,
recientemente, un
acuerdo entre la
compania espa-
nola de software
ERBEE vy la compa-
nia BEYOND (re-
cordemos que és-
ta tiene entre sus
titulos mas cono-
cidos el Psytrom,
Lords of Midnight, Doomdark's Revenge y la ultima
creacion para Commodore, Psy Warrior), por el que
ERBE distribuira, en exclusiva, los programas de la
compariia inglesa.

Enla foto aparece el director de Beyond, Bill Delany,
firmando el acuerdo con Paco Pastor, excantante del
grupo espanol «Formula V=, jefe de producto de la
compania discografica CBS, y actualmente director
de ERBE.

Ademas de este acuerdo, se ha firmado otro con la
casa U.S. Gold, muy conocida entre los usuarios de
ordenadores por la reciente invasion de sus produc-
tos tanto en Espana como en el Reino Unido, por el
cual se distribuiran sus productos también en exclu-
siva.

¢PLAGIADO
MICHAEL JACKSON'

Chiller, el juego mas vendi-
do de Mastertronic, esta sien-
do el centro de una polémica
debido a la musica que utiliza.

Roc Ksoft, una compadia
creada para proteger a los
editores musicales y sus copy-
rights, estan intentando obligar
a Mastertronic a que retire el
juego, ya que segin argumen-
tan éstos, la musica del progra-
ma es parecida a la cancién de
Michael Jackson, «Thrillers.

Roc Ksoft declaré a la prensa
que Mastertronic habia retirado el
juego. Esta afirmacion fue rapida-
mente desmentida por la compaiia
de software, cuyo presidente comen-
t6 «Es cierto que los sonidos que pro-
duce el computador en este juego,
son similares a la mosica registrada
por Rondor Music, llamada «Thri-
llers. Por ello, nos hemos puesto
de acuerdo para negociar un
royalty con respecto a esto, y
usar musicas diferentes en fu-
turos pregramas. Una sabia
decision.

MANUAL DE REFERENCIA
PARA EL SINCLAIR QL |

Ra-ma. Tim Hartnell. 283 pgg_-_n,as

Tim Hartnell es un especialista reconocido en te-
mas «Sinclairs, quizis por eso, esta obra tenga un
interés mayor aun de lo normal para el lector.

En ella se nos virintroduciendo, con cierta maes-
tria en el lenguaje Superbasic, paso a paso, inten-
tando no dejarse ningan concepto en el tintero. Ca-
da uno de los comandos es explicado con ejemplos
que ayudan a clarificar su uso vy, ademds, nos sirven
para formar una libreria de programas que podrin
sernos muy utiles en un futuro, cuando hagamos
Nuestros propios programas.

En los distintos capitulos se van tratando los
principales aspectos del Superbasic: Identificado-
res, Operadores, Cadenas, Matrices, Funciones y
procedimientos, Grificos, Grificos definidos por el
usuario, Ventanas, Sonido, Manejo de Ficheros,
Maodelos financieros, etc.

Hay programas muy interesantes, como es el ca-
s0 de un reloj que trabaja en multitarea, escrito en
codigo maquina. Se explica también el QLogo, un
lenguaje que proporciona una gran cantidad de co-
mandos Logo que enriquecen el lenguaje del QL.

El programa de Forth que encontramos en el li-
bro, es un miniprograma que nos permite adentrar-
nos en este lenguaje de una forma mas clara que
con algunos manuales convencionales.

El libro tiene varios juegos interesantes v una
seccion dedicada a la creacion de aventuras gue in-
cluye un programa de 20 K. También hay progra-
mas modelos de proyecciones financieras, manejo
de ficheros y una rutina para definir nuestros pro-
plos caracteres.

En lineas generales, es un libro muy claro, bas-
tante bien explicado y con muchos egjemplos que
nos facilitan bastante la labor de aprendizaje.
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SIMULACION DE LA INSTRUCCION POP

Una de las utilidades del
lenguaja Basic que el Spec-
lrum no posee, es la senten-
cia POP. Este comando tie-
ne la funciéon de impedir que
determinada subrutina, que
llamemos mediante la sen-
tencia gosub, retorne al pro-
grama principal; la utilidad

|
10 REM se448sstaspasasnnnsnnss
28 REM Esta ruotina debe
30 REM colocarse fuera del
4d REM Zistemd Dagsd
B0 REHM seadsastsvitbidsnive

&3 INPUT

T otadyE

7O FOF m=davy TOD dpsezd
POFE n,a HEXT n

5@ CRTEa 237 3
3,225,209, ]
9,227 238,237

@5e .82 20
115.61 =2

de esta funcion resulta un
tanto oscura y, como siem-
pre, se comprendera mejor
practicandola. Observe que
nos permite saltar desde
una subrutina a cualquier
parte del programa princi-
pal.

La rutina se ha escrito en
lenguaje maquina y es reu-
bicable, es decir, puede eje-
cutarse en cualquier parte
de la memoria. En principio,
se sugiere emplear el buffer
de impresora para colocar-
lo, aunque debe tener en
cuenta que si emplea co-
mandos relacionados con la

"DireCcCion 44 Aansambl
READ a
i1ed.61.92,.59.59,1%

¢, 54,31, %5
197 .201

impresora, la rutina se co-
rrompera.

Hemos incluido, somera-
mente comentado, el listado
en ensamblador y, para
aquellos que prefieran utili-
zarlo directamente, un car-
gador Basic que soluciona-
ra el programa.

A PEREHRA

e
{@ i1 SUBFUTIMA RELOCALIZAELE
o S
30 LD SP,{ 235130
4i DEC 5P
5@ DEC SF
=1
78 1 PUNTERD DEL STACE SE LE
28 3 ASIGHA La DIRECCION DE
¥4 ; RETORMC DE ERROR -Z

168 :

118 FOF BC

I3

128 3 TOM& La DIRECCION DE
148 ;3 ERETORMO DE L& FOM QUE
158 ; TRA&TS LA SIGUIENTE

188 : SEMTEMCIE B&SIC

178

128 FOF HL

1768 3

288 3 TOMA DORECCION RETORKO
21a : DE ERFOR

o] o

238 FOF [E

248

236 3 TOM& EL ULTIMO DaTO OE
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La FlLA DE GOSUE

LD A D

CF &

JF 2 HIF34
MEMNS&JE DE "RETURN
without GOSUEB®" SI ES
FINaL DE FILA

DEC SF

Ex SRS |-

Ex DE ,HL

LD (23413) ,SF
RESTALREA EL FUNTERD [DE
ERREOR

FUSH EBC
REFOME EM EL STACKE L&
DIRECCION DE RETORMO DE
L& FOM

FET

i -]
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PROGRAMAS MICROHOBBY

NIVERSO

Vicente SERRANO FRANCISCO NOTRS GRAFICAS

H
Specirum 48 K H

Si eres amante de la astrologia y te interesa la
influencia de los planetas en relacién a los signos del
zodiaco, este programa, estamos seguros, sera de tu
agrado.

Con ¢l. obtendras, respecto a la  diaco correspondiente. Poco mas se
ecliptica en un dia determinado, la po- puede decir de este util programa que
sicion de los planetas y el signo del zo-  le convertira en experto wastrologon.

]
1 REM UNIVERSO U.5.198%. H 1- IHUERBE 2 A SISTEMA EQLﬂﬁ
1@ BORDER S PRAFPER S IME 9 ASH @: INUVERSE @
15 GO SUB 15@@: GO SUB 1820 ue PPIHT AT 14, lﬁ ‘myv
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T LeINMT (.S+el#1@) -
IF n=l THEN LET suns=el
IF j=1 THEW LET sun=@
LET bsINT (({el-sunil zld) 10
IF b:»18@ THEM LET b=b=-g
IF b¢=180 THEM LET bsb+€
IF el>=e THEM LET &l=el-g
LET w=1+INT (el -30)

PRINT AT n ,@,4%(n)

FPRINT TRE 18; (" " RND elL:<9)
Y AND eL¢29);el, TRE 19 ;c%ivs
a 3 TO vid);

610 PRINT TQ = AND b»-1@
) AMD B @ RHD b 1@y ; (~
ANG bJ—le RND b:10@); b

&3@ LET u-eﬁ eun/12: IF wi=0 TH
EnN LET waw+1l

540 LET ré=m%i(s TO )+mn&i{ TO w}

858 PRINT INK 7; FRPER 2] AT 13,
B, r$:AT_20,08:r%

5 @ LET 7=0 LET nn=ns2

7@ IF nn=INT nn THEM LET _z=3

ES2Q@ PRINT INMK 7. PAPER 1;AT 15+
z2.b/s12-16,2%1n)

2808 CIRCLE INK 7 INT llJ;nb o
1,48 ,2: BEEP L1,nk3: MEXT

720 IF _i=1 THEM PLGT 130, 38 DR
AU INK &,4.4: GO 740

738 PLOT iza2,38 Dﬁﬁu INK ©5;8,1

-3

74@ GO SUB 799

75@ PRINT AT 21,@; INK 9; FLRA3H
1; INUERSE 1;" 2z PARA COFIR, <
PARA CONTIMUAR": FLASH @&: INUVERS
E & PRUSE @

éﬁa IF INKEY$="1" THEMN PRINT AT

1,@;

]
"

CELECeGEEaRRTE.0

o
o)

“. PRINT AT 21,3 "CARTA RS

ER?L DE ";n%: SAUE "ZODIACO"3CRE

778 IF INKEY §="c" THEN PRUSE =20
apB E08: GO0 TO 4@

7 THEM 30 TO 75@
785 PAUSE 20: STOFP
790 FOR n=17% TO 20 STEP -5 FL

OT @,n: DRAY 255,8: HEXT n: RETU

RH
S CIPCLE 171.51, PLOT 171.%5
3. DRAY i PLG 171,49: DPRR

a 3
1018 6IH 4 (37 . DIM L(9): DIM t(9
] DIM y%is,9) OIM bSI32%1Q) =]

=3

igz2@ L u=3 =654
1038 LET ep= 5 LET e=38@
183408 LET r=1 PI- LET rr=esPI
1058 LET c=e
1062 LET F=1 LET G=1le4

7@ LET o%= eFebMarAbrMagwJun.d
ULAgoSepOC LN i
1880 LET zs="shvimisun lplancgta
199Q LET m§=" CaGe TamRr PiAgq C
pSa EsLi Wi
11@@ LET L§=" QOPRSZREE3IZ1B3T
g§23424952935 141@4173205783=2



549 Cap RAqu
TO 9: LET x=nsb

TO %) F

=

18
17
18
19
zZe
=11 ifstrucciones
51 PAPER 5: B

NT AT 1,7; FLASH 1 1;
RglsTEHﬁ SoLAR " 'FLASH @: IN
528 PRINT AT 4, a “PUEDES TENER
U CARTA RSTRAL", ., CANDO LODS

I e b i e

DATOS CORRECTOS.™ LA TIE
NMES LA POSIBILIOAD DE Lo
RAEBER LA PANTALLA FINHL.“

153@ PRINT AT 21,8 "PULSA UNAR TE
CLA PARA SEGUIR.®:'PAUSE o: RETU
1&99 HESTUHE INPUT ™ CIME TU

NOMBRE "in%

1618 FOR n=0 TO 7: READ b. POKE

USR ‘A" +n,b: MEX
DRTR Sz ,72, G 129 68,68 .68 .0

163@ RETURN
[zo===—i

OTELO

David SAPORTA

Spectrum 48 K

Se trata de un juego
muy conocido con el
que te habras
divertido en mas de
una ocasion. Con este
programa y tu
Spectrum, la diversion
no serG menor.

Como si de un tablero se tratara, apa-
recera en pantalla un espacio cuadricu-
lado en donde iremos colocando nues-
tras fichas de tal manera que vayan si-
tuandose por todo el tablero, pasando
por encima de las de nuestro contrin-
cante (otra persona o el propio ordena-
dor). Ganara aquel que mas fichas de
su color consiga colocar en el tablero.

El juego, sencillo a simple vista, re-
quiere, sin embargo, de una gran dosis
de habilidad v reflejos como podras
comprobar

MOTRS GRAFICAS

H B B DE
da T F @8
.- ===
1 REM OTHELLO -133%
4 PRINT AT 3,6, 0 T HE L L @
S PAFER & . IHNK 2 BORDER_&
7 POKE Z3E02,.100 FOKE 23653
8
5 GO SUB SO0
10 GO EUE &00
1= CLS
17 PAPER 7/ IMK
20 FOR M=0 TO 21 PRINT AT H.1
&l CFLASH 1™ UN MINUTO HE=XT
M
IS UB TIe@ GO SUB TIoe
40 G0 TO 1000
220 ELrUCCIONES B
Feog T "DESEAS VER LAS REGLA
=] I i
£10 ¢Y"S" THEM GO TO 540
€15 PRINT AT 1,8; FLASH 1;" JUE
G0 DE OTHELLO
620 PRIMT AT 3,0;" FUECES JUGA
R CONTRR UM AMIGO R . CONTR
A_EL onvEanon 0 VER e EER
OSTRA " e
EC. lUEu“ CONSISTE EN DEJAR
. EL HAYOR EHEERD CE FICHRS O
] — -
PARA HOUER TIE

QUE PHSH#
A FICHA [E GTED

Ligado comer) i PULSRA
R_EWTER Pnnn PASAR. i

635 PRIWT H@;" PULSAR TECLA
PRAUSE @

iables

8302 DIM s$1(2,9): LET s%(11="NEG
RAS = LET s%(2)a"ELAMCAS e
LET fi=l LET f2=7

283 LET 4=0

@8@5 DEF FN Y (Pl =INT ((p=1),8)
810 DEF FN = ip)=(p=-1)-FH 4ip) #8
215 DEF FN csip) =CHR% (CODE
+ip=-21~-1 (ip=1) #18) 210}

820 LEF FH r3ip)=CHRS (CODE "8+
+INT (ip-1)-1Q7)

S35 RETURM

18@@ REM DATOS JUEGD

1228 LET tc=

1838 IMNPUT “"CUANTOS JUGRDORES 7i
1,21 Demostracioni3)

Ir 6{>1 AMND jir2 BND 433 THE

GO0 TO 1830

1835 IF j=3 THEM LET d=1: GO TO
Fl=g=1"]

1040 LET d=2

1899 LET t1=1

1i1@@ IF j=l1 THEN INPUT "MUEUES F
RIMERO 2(5.M) "™, LINE a%: IF asg=
S THEN LET t=8: GO TD 1200
1208 LET t=NOT t fc=@

12058 IF =2 THEHN GD SUE 3000 GO
TO 1228
121@ IF d:? THEM GO SUB 2028+T s+l
Qoo

1215 IF 4=1 THEHW G0 SUE 2002
1228 IF cg=2 THEN GO TO S00Q
1492 LET Bipi=ts GO ZUE TSe8
G0 SUB 7400

1410 IF £ (1) +451(2)=64 THEN GQ TO
5100

1415 LET tc=tcsl

1420 G2 TO 123909

2@99 REM HEGRAS ;.

2005 GO SUB 2308, GO SUB Sz00
20198 FOR a=1 TC &4

2015 IF tc=@ THEHN LET a=a+INT iR
NC #d4.3

2020 LET p=pia) GO _SUE 7ode
2@3@ IF fc THEW GO TO .2100

2040 HEXT &

2058 GO IUEB S000

208Q LET cg=cg+l RETURH

LR Z G P TR P

12@ G0 _3UB Sle@

11@ LET ca=0

120 RETURHN

@23 REM ELANCASZ

@18 GO SUB B30 JE 23200 I
FUT “CODRDENADAS LINE as$
@2@ FRINT AT 21.@,, -

@25 IF 3s="" THEM &0 SUB S000

0O TO 3200

@32 IF LEMN as:¢>2 THEM GO TO 300
Q40 ET x-tODE il -COLE “&"
IF %8 OR %7 THEN GO TO 3008

a%(2) -CODE "1"

388d LET 4=CODE
IF 3Ja0

@ OR y»? THEN GO TO

SQEY LET —tgii]il@+y+; GO SUB
7e00: GO 5UE 2310

3078 IF fc=@ THEH PRINT AT 21.@;
“NO ES POSIBLE.FPRUEBE OTRO..": &
0 SUB 35@@: GO0 TO Jood

30820 LET cg=0@

3108 RETURN

S320@ RUNM UERIFICANMDO
3205 PRINT RT &1.9; FLASH 1; "VER
IFICANDO, . « "

32192 FOR a=6@ TO 1 STEFP ~1: LET
p=pia): GO SUB_7@@@: IF MNOT fec T
HEN NEXT a: LET <c9=cg+l: PRINT R
T 1 RETURHM

2 FLASH 1, "ERR
FUEDES HOUER A

ip} ,FN rgip}) GO SUB 2500

[ L
INT AT 20.8;"YRA NO POLEHO

R
RINT AT a,,

F THEN FPRINT AT
TRELAS!

QUIERES DESEHPATAR 2..."

GO SUB s5@@: GO S200
5120 LET t=@: IF 51;} THEM

Si30 GO SUE 530Q: GO SUE S400
3 I “"OTRA PARTIDR 7 " a%

21,
sil)=s (2]

T LIV i g R
D G

5 01)

THEN RETURM
_1 T 8 LET mc=0

LET =p4i (i) IF bixXp) ¢xiM

OT 1+l TH N GO TGO 7100

MICROHOBBY 9
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7O05@ LET mc=mc+l LET LIFC+mCI =X 7508 REM TRELERO
[ LET xp=xp+i (i IF bIxpi=(NO Y305 CLS FHPEP 5 FOR x=@ TOD 3
t1+1 THEN GO TO 7Vase 1. PRINT AT 1. S N “OR
706@ IF bixp)<>t+l THEN LET mc=2 =1 TO & PRINT AT &,x+19," ";A
7180 LET fi=fc+mc T 13,x+189;°" ' NE&T x FRINT AT
2118 HEXT i 9,26 . AT 17 ] FRFER
712@ RETUENM 2y 1 SFor y=a'To 15 cpan aT=d e
7202 REM IMICIALIZRA v NEXT y

721@ DIM b 1G0) CIH 1 (8) CIN ¢ .506 pquﬁ 5 FOR w=d TO 1E STEP
(3@) - DIM p (64 FOR _xz1 TO_13 STEP 4. PRINT
7220 RESTORE 7240 s }+= ATy 1 s Sl
7230 FOR x=1 TO 64. BRERD p: LET AR RIS ot uem, Rk NERT
pixl=(FH Yix) +11 #«1@+FN () +2: M HEXT u pﬂ E a7
EXT 73 PRINT AT 3,1; 8CDEE G
7240 DATA 1,49,5,17,18,6,50,2,51 B

JET 41,933,834 ,42,58,%2,7,43,13,28 7340 FOR Y=l TO B8 FRINT AT S+y#
26,14 44 ,6,19,35,27,61,62,26,35 2.0y ME»T d
.23.21.3?.&9-6&.54-30.33.22-9415 7400 REM FICHAS
,15,31,32,16,45,10,53,59,47,39.,4 7419 DIM = (2) e =
¥,48,68,54,3,588.,11,23,24,12,58,4 7428 FOR =4 TO STEFR =2 FOR x
7250 FOR %=@ TO 9: LET bix+l)=98 =1 TO 15 STEP 2: LET Z=biiliu=4}
LET Bi(91i+x)1=9: LET bilBsx+l) =9 2+l #1l@+ix -1 s242]) IF = THEW_ FR
LET Bil@#x+101=8: HNEXT INT IME if2iZ=1)+fle(E2=21] FEF
726@ LET bid4Si=1 LET bidB] =2 L ER &,RT 4 a,“#“, ?+1.1 WL AT
ET B(SS)1=2: LET biS6)=1 # g+l x+1; Wi RT 4, x+1, "R LET s
TE72 RESTORE 7=5% FOR =1 TO & Z) =L [(ZT1 &1

RERD 1 (%) : HNEXT TATR MEXT X NEXT 4

7285 ODARTA -11,-1@,-9,-1.1,9,1@.,1 7440 FOR z=1 TO 2: PRINT AT @,18
2 FlZ=11;8%0(Z) ;" wiezy,m NEXT
7287 G0 3UBE 9500 T
7298 RETURM 7458 IF d=1 THEWN PRIMT AT 1,10,

EL SUICIDA

Manolo ORCERA

Spedirum 48 K

Esta es una misién muy importante en la que esta en
juego la vida de un hombre, el svicida, que tenemos
que tratar, por todos los medios, de salvar.

Un hombre desesperado trata de sui-  hacia el suelo, morird si antes no lo im-
cidarse precipitindose desde loalto de  pedimos.
un edilicio. Nosotros, como expertos Ante esla sitacion alarmante, conta-
bomberos que se supone que somos, mos con dos teclas para movernos:
hemos de intentar situar una camilla — «O», hacia la izquierda.
que transportamos entre dos, justo de- — «P», hacia la derecha.
bajo del hombre que, desplomindose Pon todo tu empeno en ello.
oo
,5h
1 BORDER @. PAPER @: INK 7: . "¢ aTTR (sv42.5h-1) =4 THEN
LS SUB LET sh=sh-1; GO TO 125
g Egﬂgugagggé? PRINT #@; "PULS shan ER:EETRThivﬁsq{" E+HT A ;é'
A UNA TECLR": PRUSE @ CLS i . (24RND) sl e ks
S LET record=0 138 FOR n=@ TD u; LET shzsh-al.
& LET n§="RECORD PRINT QT v = h; " AT sv=n
7 LET can=1 +1,5h; " ) S I SR
0 TQ Ll2aa . NEXT n
131 LET Sh=INT %h
133 PRINT AT @,3h;" ";AT 1,sh
‘134 LET sv=0
136 RETURN
1008 LET par=@
1@1@ LET camilla=11@
1915 LET pPuUnti=@
n=e TO 2: PRINT AT 1Ssn 1859 [ET c2ig ..
E 104@ LET vivo=3002
155 Fon n=ie To i7: PRINT AT n, 188 LET BuErlosscee
5 ; e b a7 T
:l.a? pn:mi' m m n;,m’ 1,11 1088 LET :g'}t-}i-_ n
irecord 10980 LET bg=" ;
198 RETU 1999 FOR r=1
| 11@ REH ) v 2000 GO SUB pant
b 112 PRIN ,13; PRPER @; IN 2010 GO 2UB camilla
B “,AT 17,13, PAPER @, IMN 2020 GO SUB sal
E;"i“a“ 2@3@ LET sv=sVv+can
114 RET 2040 PRINT AT sv-1,sh;” ";AT sv
120 REM Shi" ;AT sv+l,sh," “IAT Ev+2,sh
122 LET sh= v=6 ;AT su+3,sh;”é"
124 OVER 1: FOR n=@ TO 1 IN @ LET c=cC+(INK Yi: P AND €<l
T AT sv,s5h)"®" AT sv+l,sh; X" 9) - (INKEY$="0" AND ¢>Q)
EEP .as PEEY ol qun a 2@E@ PR AT 18,C;" ® ;AT 1
125 'PRINT AT sv,sh H AT sw+l F.e; " -

10 MICROHOBBY

N ZOAOWE PO e o0 e 0 R AR e i i =1

FLASH 1. "DEMOSTRACION"

7428 RETURH

7500 REM ACTUWALIZA

7510 FOR F=1 TO fc LET it i(f)l=
L+l HNEXT

7520 RETURM

2002 PRINWT AT 12.2 FLASH 1, "PA
SAN EEEF .2 ,28 FETHFH

8182 PRINT AT 12 .20, "MUEUVEN",RAT
16.22.FN c$ip) ,FM r§ip} BEEF .2
5,38 RETLURN

S0 FRINT AT _12.20, "JUEGAN'.AT
18,22; EBEEF 25,18 RETURN
Eaea PRINT AT &.2@;58%11+1): RETU
2400 PRINT AT 12,29, FanH L:"GA
MWARHN " AT 168,22, B GO 3UB 3560

RETURM

8508 LET ep=RND*1@: FOR x=ep TO
38: BEEP .01%5,=p HEXT » RETLIRN
9528 REM bRHFI’U"

S505 RESTCRE 9%1S

9510 FOR xX=144 TO 148: FOR 5=0 T
Lo i REARD A: POKE USE CHRS *+3.R

NEXT 5 MNEXT X
9515 CRATA 8,@8,3,15,31.31,63,83.0
@, 192, 2402487 248,255, 2427635 3
;3} 31,15.5,2,0,252 288,048,545,
d%é-égE-B,B.@.Eﬁ.leﬁ.lEE.lEE lz6
2520 RETURM
=

HNOTAS GRAFICAS

FELESELAYG

7]
)

FOR n=@ TO 7: PRINT AT n,1%
K _n; "RECORCHAN": NEXT n
PRINT AT 21,0;"Por favor te

OR n=@ TO 3@: BORDER
.01 NEXT
@ &RINT AT 1e,s; "ot
L ]

Y$= 5. THEN CLS . LE

1000

IF IMKEY$="n" THEN GO TO 48
G0 _TO 40832

GEEIEOSO-G6LULHUE0R~L WRHD

4a7a
PRINT " SUICIDRS ES UN JUEG
CATE"

PRINT

RINT “TU OB.JETIUO COMOD BUE

LERO @UE ERES ES RESCATAR
o] MERO DE HOMBRES"

Ix
DT

RINT

NT "PUEDE3 HOUERTE HRCIA
ACOS CON LAS TECLAS O & P
IERDA ¥ DERECHA RESPECTIVA

HONMrORPST@~JmA &~

NT
N; "SUERTE"

amom5
o ~ uomuvn-crnﬂ

« GRSIM~TE85D 9§ 986065
@ p )R

M
UR
ga,zé 2,328.28,28.8.62,6
24 3& 62,680,688 ,24,19
sé 35 BBéE4éB .88, sg é
15176$327 aséte.aib.

o

Sea- O = OENnNT
LTl
= e,
m"&;v@ﬂ

= =
T
- O

4
éss 145,145 ,255,258

T gl
Sads!

mas

2aa
ruan "a' TDO USR "a" 87
OKE n,a: NEXT n: RETU

C @@ O
Z_ Q@S



Jorge Juan, 116, 28028 - Madnd. Tel. 274 53 80, Or. Drumen, 6. 28012 - Madrid, Tel. 23039 26, Mewro Atocha

MICRO-1 X5 DRUMEN
—

LA INFORMATICA EN TUS MANOS

[t R

SPECTRUM 48 K + B OINTAS  pmeunra precios v necatcs  SOFTWARE SPECTRUM 2370
SPECTRUM PLUS + 6 CINTAS TE ASOMBRARA EVERYONES' A WALLY {NOVEDAD) 1975
AMSTRAD CPC-64 (CASSETTE Y MONITOR BRUCE LEE (NOVEDAD) 1975
VERDE) 74400 RAID OVER MOSCOW (NOVEDAD) 2560
AMSTRAD CPC-64 [CASSETTE Y MONITOR ALIEN-8 (NOVEDAD) 1975
COLOR| 109900 yparon oy 4400
SONY HIT BIT . 6.000 pis.
PHDGHAM;S'l 93 (REGALD: 6.000 pis., EN sapo0  GHOSTBUSTERS (CAZAFANTASMAS) 2620
GIFT FROM THE GODS 2.360

SONY HIT BIT 75 (REGALD: 8.000 pis,, EN

PROGRAMAS) g9.000  KNIGHT LORE 2560
BIT 90 (MSX) 48 K (PROMOCION| 44500  COBALT 1.690
COMMODORE 64 46500  APRENDIENDO BASIC 1.690
JOYSTICK QUICK-SHOT 11 3475  SELLOS DE ESPANA 1.690
INTERFACE T. KEMPSTON 2.750  PAREJAS DE CARTAS 1.690
INTERFACE DOBLE + SALIDA MONITOR 4270  FICHEROS 1.690
JOYSTICK + INTERFACE (SIN CABLES. POR AJEDREZ 1.080
ULTRASONIDO) 7950  BLUE MAX 1975
IMPRESORA BROTHER M-1009 (50 C.PS) 41300  SIMULADOR DE VUELD 1.200
IMPRESORA ADMATE DP-100 (100 C.PS) 47500  ZAXXON 1.960
IMPRESORA CPA-80 (100 CPS) 47500  REVERSI 1.080
IMPRESORA STRAR SG-10 (120 C.PS) DECATHLOON 1620
PROFESIONAL 72800 HORACIO ESQUIADOR 1.080
TECLADO DKTROONIKS + 4 PROGRAMAS 11.900  SCRABBLE 1.080
TECLADO SAGA-1 PROFESIONAL 15300 AVALON 1995
INTERFACE-1 14300  COMBAT LYNX 1.925
MICRODRIVE 13900  UNDERWULDE 2 560
PA NDO INTERFACE-1 + MICRODRIVE

+ E‘é%'éﬁi’ifns GESTIEIN ki 27900 SOFTWARE AMSTRAD

MEGA:SOUND iNOVEDAD! HAZ QUE SALGA EL TRATAMIENTO DE TEXTO 2.270
SONIDO DE TU ESPECTRUM POR TV. (SIN TIME MAN-1 1.650
NINGUN RUIDOD) 2800  DH MUMMY 1.650
CASSETTE CON LED (SAVE/LOAD) ROLAND IN THE CAVES 1.650
ICOMPLETISIMO! 5335 AOLAND IN THE RORES 1,650
MONITOR PHILIPS P-200 (VERDE O NARANJA) 25300 |VASION GALACTICA 1690
CARTUCHO MICRODRIVE 525 LARRIER ATTACK 1.785
C-15 (CINTA ESPECIAL COMPUTADORAS) 85

Y SI QUIERES DAR UN SALTO DE GIGANTES.. SI TU PEDIDO A SOFTWARE ES SUPERIOR A 300

iCOMPRATE TU KATSON COMPATIBLE APPLE-II PTAS., GRATIS DOS CINTAS C-15
PROCESADDR 64 K-128 K LLAMANOS O ESCRIBE A CUALQUIER TIENDA, Y
DISKETTES 5 1/4 PROMOCION RECIBIRAS TU PEDIDO

MONITOR PHILIPS F. VERDE 169,000 CONTRA REEMBOLSO, SIN NINGUN GASTO DE

ENVIO.
INTERFACE - DISKETTES e
BUSCAMOS DISTRIBUIDORES EN TODA ESPANA.
(ADMITIMOS TU SPECTRUM COMO MAS PRODUCTOS SIN DETALLAR. LLAMANOS, TE

FUENTE DE PAGO) INFORMAREMOS AMPLIAMENTE.

MICROHOBBY 11



PROGRAMB

LOS MAS

VENDIDOS
R e R L]
1 Knight Lore Ultimate
2 Alien 8 Ultimate
3 Decathlon Ocean
4 Underwulde Ultimate
5 Wally Mikrogen
6 Gift from
the Goods Ocean
7 Babaliba Dinamic
8 Cyclone Vortex
9 Match Point Psion
10 Jet Set Willy Software
Projects

Esta ksta ha sido
confeccionada por consulla
papular entre algunos de
nuesiros lectores con los que
nos hemos puesto en conlacio
para conocer su opinion.

Base de datos para
arquitectos

Microgesa
48 K
Microdrive
Utilidades
PV.P.: 24.000

Se trata de una base
de datos para la

su posterior valoracion.

El programa en si, es en
realidad un conjunto de
programas, concretamente
cuatro, que se encuentran
interrelacionados entre si y
1 gue manejan distintos
archivos de datos.

Los programas son:
Unitarios, Descompuestos,

corresponden a los tres
primeros programas.

El programa Unitarios,
ademas de manejar su

PREYME

confeccion de presupuestos
y mediciones de obras, para

Obra y Varios, y 'os archivos

propio archivo, puede
acceder a otros, y mas
concretamente, al de Obra,
con el cual se complementa.
MNos permite hacer consultas
y modificaciones, es decir
afadir, borrar, cambiar o
consultar cualquier tipo de
datos de este apartado. La
opcion de listados ademas
de muy potente es muy
necesaria, sobre todo
cuando hemos cambiado un
gran numero de datos y
necesitamos consultarlos. En
el apartado de Materiales de
Obra tenemos la posibilidad
de obtener la informacion
necesaria sobre todos los
materiales que se van a
usar en una obra. Es posible
hacer una revision de
precios, algo que por otra
parte habra que hacer mas
de una vez, ya que éslos
cambian bastante a
menudo. La posibilidad,
ademas de ser muy
necesaria, es bastante
potente.

El programa de
Descompuestos, al igual
gue el anterior, nos permite
hacer las perlinentes
consultas y modificaciones,
listar, consultar el cuadro
oficial de precios, y, como
es logico, actualizar los
precios en cualguier
momento.

Con todas estas opciones, el
Spectrum trabaja con dos
microdrives
simultaneamente, de tal
forma que podemos tener,
en uno, el programa de
Unitarios, y en el otro, el
correspondiente de
Descompuestos.

En el capitulo referente a
Obra, las posibilidades son
igualmente claras. Es
necesario disponer de un
cartucho distinto que
previamente habremos
formateado con el nombre
de «Obra», e inicializado
con la opcion que existe al

respecto en el mend
general,

Cada partida de una obra
esta compuesta por el
codigo, la descripcion, las
mediciones y comentarios, y
el importe.

El presupuesto es una de
las partes mas importantes
del programa, para llegar a
esta opcion habra que
haber pasado previamente
por las opciones 11 y 12,
que pertenecen
respectivamente a
«Decodificar» y
«Actualizacion de precioss.

La opcién de Presupuesto
es el resultado final de todo
el proceso, sin embargo,
resulta bastante sencilla de
utilizar. Podemos imprimir
los resultados de acuerdo a
un formato concreto, dentro
del cual podemos elegir:

1 Mediciones,

2 Presupuesto y
3 Mediciones y
Presupuestos.

El ultimo programa, el de
«Marios», tiene como mision
principal facilitarnos el
trabajo para el manejo de
los periféricos. Nos permita
inicializar un carlucho, saber
la memoria libre de la que
podemos disponer en ese
cartucho, realizar una copia
de seguridad y adaptar el
programa a otras
impresoras diferentes a las
gue viene preparada en un
principio.

Valoracion. El programa es
muy completo en todos los
sentidos, puede ser una
ayuda inestimable para
cualguier persona
relacionada con el mundo
de la arquitectura,
decoracion y construccion
en general, y no tiene nada
que envidiar a otros
programas realizados para
ordenadores mucho mas
polentes que el Spectrum.

Un tesoro escondido

| TUTANKHAMUN_

Micromania/Zafiro i 1
48 K 3
Tipo de juego: Arcade i
PV.P: 2000 ‘

Es el tipico juego de
Arcade, con estructura
laberintica, en el que la
avalancha de enemigos es
constante y la capacidad y
los reflejos del jugador
deben de estar al limite
para lograr pasar con exilo
cada una de las fases del
juego.

Tenemos que ir recorriendo

las diferentes partes del
laberinto recogiendo todos
los tesoros gue encontramos
a nuestro paso, v las llaves
que nos van a abrir olras
partes del laberinto donde
hallaremos nuevos lesoros.
Disponemos de bombas
con las cuales podemos
eliminar a lodas las criaturas
que se encuentran en la

12 MICROHOBBY
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pantalla, con la salvedad de
que solo podemos usar una
en cada pantalla. También,
disponemos de un Laser
con el que es posible
deslruir a los incesanles
ENemigos en su empeno
por destruirnos. Este arma
podemos usarlo en los
luneles laterales

lenemos un mapa de todo
el laberinto que nos sirve
como referencia para
MOVernos con un mayor
conocimiento de nuestra
situacion.

Valoracion. Es un juego
entretenido, que guizas hoy
ya haya quedado un tanto

en donde funciona

en las dos direcciones de
forma simultanea, pero no
nos sirve en senlido vertical
(hacia arriba o abajo),
motivo éste por el cual
debemos de controlar a los
enemigos que nos acechen
en esas direcciones.

Para lograr el objetivo, hay
un hempo determinado al
gue debemos atenernos; sin
embargo, todo lo que sea
reducir ésle supondra una
banificacion para nosolros.

En la parle superior
izquierda de la pantalla,

anticuado si lo comparamos
con los Ultimos productos
aparecidos en el mercado,
hay que tener en cuenta que
salio al mercado en 1983,
en Inglaterra, pero no por
es0 deja de ser entretenido.
Es un arcade puro, en el
que los dos factores mas
importantes son el
movimiento y los disparos.

Originalidad *
Graficos il
Movimiento gl
Valoracion e

Rescate en «Prolon»

BRAXX BLUFF
Micrimega/ABC

48 K

Tipo de juego: ARCADE
PV.P: 1.695

miCaaMEGA

Fgr 45K Spegirum

Basado en una
historia de corte
espacial con vislas
futuristas, Braxx Bluff es uno
de esos juegos de arcade
que ademas, sigue una
especie de guion en el gue
el jugador poco a poco se
va viendo inmerso, segun
avanza éste,

La idea general es la
siguiente: somos Iripulantes
de una nave galactica,
hemos recibido la llamada
de emergencia de un
planeta, Prolon, del equipo
explorador, que han sido
caplurados al abandonar su
nave con el hidrotractor.

MNuestra mision es recuperar
este y llegar a tiempo a la
nave para lograr salvar a los
tripulantes.

Dentro del juego se puede
decir gue hay cuatro fases
diferentes, que en realidad
son cuatro pequenos juegos
dentro de la idea general de
la historia.

La primera fase es la de
aterrizaje, en la que hay gue

conseguir hacer aterrizar
nuestra nave en la superficie
del planeta Prolon.

En la segunda, la
denominada de Paseo,
lenemos que dingirnos en
busca del tractor que se
encuentra en algun lugar de
la superficie del planeta en
el que acabamos de
aterrizar,

La fase de Avance del
Tractor, consiste en dirigir el
lractor entre los enemigos
que nos acechan, gastando
la menor cantidad de
egnergia posible.

En la ultima parte del juego,
hay que cruzar el «mar
espacial» hasta llegar a una
playa, donde si
conseguimos arribar
encontraremos la
agradecida cara del
comandante de la nave.

Valoracion. Es un programa
original del cual, quizas por
su estructura, se espera mas
en un principio. Los graficos
son simples y el nivel de
dificultad es muy alto. Un
problema del juego, por
ejemplo, es que una vez
que hemos pasado la
primera fase, con el esfuerzo
que ello implica, si somos
destruidos una sola vez,
lendremos que volver a
empezar.

Originalidad AN
Graficos il
Movimiento kK%
Valoracion * k

- et
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SOFTWARE

CONVIERTE TU SPECTRUM
EN UN PUZLZLE

Pedro SUDON

" Tenemos aqui un programa que le permitiré resolver

todos los puzzles que usted quiera. Trabaja con
pantallas (screen$) del Spectrum, esto es, usted crea u

'-1 '-égi%-['i‘rlﬁuwjn no presenta ninguna difi-
cultad; existe un menu de tres opcio-
nes para manipularlo:

Opcion 1: cargar pantalla. Su fun-
cion es obvia.

Opcion 2: nivel de dificultad. Por de-
fecto, el nivel es el 1. A mavor nivel, la
imagen de la pantalla estard mas desor-
denada y sera mas dificil de recompo-
ner.

Opcion 3: comenzar ¢l juego,

En la pantalla aparece un cuadrado
negro en cuyo interior se puede ver ¢l
tiempo transcurrido desde que comen-
zamos a jugar; mediante las teclas del
cursor o el joystick, podemos despla-
zarlo en las cuatro direcciones; el hue-
co que deja es rellenado con otro trozo
de la imagen en pantalla,

Pulsando simultaneamente CAPS
SHIFT + A hinaliza ¢l programa.

Este programa archiva una pantalla,
la descompone en blogues y desordena
éstos. El juego consiste en volver a or-
denarlos para recuperar la pantalla ini-
cial.

El programa es una aplicacion de las
rutinas basicas de almacenamiento y
volcado de figuras en pantalla. En este
caso, se trata de una sola rutina que es
transformada desde el basic para ser
utilizada en unos Mmomentos para ar-
chivar y en otros, para dibujar o borrar.

La descripcion del basic se har:i en or-
den de ejecucion ya que, de esta forma
es mas comprensible.

Una vez escrito el programa debera
salvarse con GO TO 800, de este modo
se autogjecutard a partir de la linea 600.

No es recomendable jugar sin haber-
lo salvado pues un error en el codigo
maquina podria provocar un crash que
echara per tierra todo el trabajo de co-
piar el listado.
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obtiene de alguna parte una pantialla de presentacién,
la carga con este programa y ya tiene preparado un
puzzle para entretenerse.

Linea 600: Rutina «Inicializa»

Esta rutina basicamente vuelca de-
tras de ramtop el codigo maquina. Este
esti escrito en hexadecimal y no en de-
cimal por dos razones: ocupa mucha
menos memaoria y es mas cercano al
lenguaje de la miagquina.

No obstante, como estamos en basic,
los pokes han de hacerse en decimal, la
conversion la realizan las funciones de-
finidas H v C de la linea 10.

Una vez ejecutada esta rutina el pro-
grama siempre podra iniciarse con
RUN.

Primera linea

La linca 10 ajusta inicialmente el ni-
vel de dificultad a 1, sefala las direccio-
nes de las subrutinas del programa, de-
fine la variable dimensionada T, que
serd el corazon del puzzle, y también
define las funciones usadas por la ruti-
na «iniclalizan,

Mena

Las lineas 20 v 30 muestran en panta-
lla el mend v los comandos de juego.

40-60: Comandos menu.

El comando 1 es obligatorio la pri-
mera vez que se gjecuta el programa,
pues es necesaria una pantalla para po-
der jugar. En el apartado que explica la
rutina de grabacion veremos como sal-
var una pantalla con el programa.

El comando 2 sirve para cambiar el
nivel de dilicultad.

La linea 60 cierra un bucle en caso de
no haber pulsado la tecla «3». Solo en
este caso, la ejecucion del programa
continta.

Rutina de «Archivo»

Es ¢jecutada desde la linea 40 por el
comando | del mend. Dos pokes con-
vierten la rutina de volcado en rutina
de archivo, por lo que la subrutina
«Pinta» archivara en ramtop los 48 blo-
ques en que descompondra la pantalla
cargada en la linea 410,

El nivel de dificultad

Se establece inicialmente en uno en
la linea 10 y puede cambiarse por el co-
mando 2 del menu que se gjecuta en la
linea 50. Mas adelante estudiaremos
como [unciona.

Linea 70: Volcado de bloques

Los dos pokes iniciales convierten la
ruting maquina en rutina de volcado de
dibujo v color.

El resto, hace el mismo recorrido por
la pantalla que hizo la linea 420 al ar-
chivar los blogues, esta vez dibujando-
los.

Vemos asi, dos lormas de recorrer la
pantalla: En una un solo bucle va cal-
culando las coordenadas (LP y CP)
donde establece los punteros de archi-
vo. En la linea 70, son dos bucles los
gue lo hacen: uno para las lineas y otro,
interior, para las columnas,

Al mismo tiempo la variable dimen-
sionada T es llenada con los numeros
de las piezas del puzzle.
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El Puzzie

La variable T es bdsicamente el
puzzle. En ella se van a mover las pie-
zas y sobre ella se efectuara, a cada ci-
clo de programa, la comprobacion de la
correcta colocacion de las piezas.

Cada pieza estid numerada y se en-
cuentra archivada en ¢l fondo de la
memoria a partir de la direccion 42200
ocupando cada una 144 bytes, que co-
rresponden 128 al dibujo y 16 al color.

El hueco «negro»

El movimiento de las piezas del
puzzle es posible gracias a que falta
una. Una de las piezas de alrededor
puede desplazarse a este hueco dejan-
do su lugar vacio que puede, a su vez,
ser ocupado por otra v, asi sucesiva-
mente.

La linea 80, convierte el codigo ma-
guina al modo borrado.

La 90, elige un bloque al azar y guar-
da en la variable «negro» el codigo de
este bloque obtenido de T,

La linea 110, utiliza la subrutina
«pinta», esta vez para borrar el blogue
clegido que pasard a ser el hueco que
necesita ¢l puzzle,

Lineas 118 a 140: Las piezas

se descolocan

Mediante un bucle —for nexi— se
producen cinco desplazamientos por
cada unidad de nivel de dificultad.

Siel movimiento fuese totalmente al
azar, podria darse el caso de que una
pieza se colocase en ¢l mismo lugar de
donde procede. Esto se evita provocan-
do alternativamente un movimiento
vertical y otro horizontal. Lo consigue
la variable HOR que se crea en la linea
18 tomando valor I, cuando D es impar
v (), cuando es par.

La linea 119 establece al azar si el
movimiento seri hacia arriba 0 hacia
abajo, en caso de HOR =1, o derecha o
izquierda, en caso contrario,

Una nueva correccion al azar es ne-
cesaria para ¢l caso de que las piezas
tiendan a salirse del tablero, de lo que
se encarga la linea 122,

La linea 124 se encarga de mover la
ficha en la tabla T vy borrar el dibujo de
la pieza movida.

La 130 dibuja la picza en su nueva si-
Luacion,

Rutina de juego

El juego propiamente dicho consiste
en una rutina ciclica con una salida
minima que es la victoriosa o de termi-
nacion y otras que varian de un juego a
olro ¥ que, en este caso, solo es la de
abandono.

Este ciclo consta de varias fases que
en el presente juego son: Tiempo, te-
clado y joystick, movimiento y lexto de
fin.

Medicion del tiempo

Los dos bytes bajos de la variable del
sistema Frames son pueslos a cero en
la linea 145. Esta variable es incremen-
tada en una unidad a cada interrup-
cion, y esto ocurre 50 veces por segun-
do. Durante la ejecucion de un Beep se
desactivan las interrupciones, por lo
que ¢l tiempo en segundos sera ligera-
mente mayor del marcado por el pro-
grama.

A cada ciclo de juego la linea 150 ex-
pone en el hueco del puzzle el tiempo
transcurndo. La misma [ormula es uti-

O
1 ET nivel=1: Archavp=4@

o ‘Bek®l R1%%234: BT 205h1%%5%
CIM LiG6.8): DEF FH Hias,n)=FH C
(ag,n+l) 3164FN Cia%,n+21: DEF FHN
'C:aién|=CDDE aginy -45-1(7 RAMD a%
-l Ak

ERINT AT 3.6, " IENCEEEN

%",RT 6,4;"1 Cargar pa

RtaLia”; 8.,4,"2: Mivel dé difa
CLULLad”  TRE 28; " {" , Hivel, 1" AT
10,4;"3: Jueia”

30 _PRINT AT 13,8;"COMANDOS JUE

GO TAB 6; "33 53F 354 4RRAREL"

T 18,2 "CURSORES o JQVSTIPK Pafa
KoVEr" ;AT 18,2;:“"CAPS A Fara
skandonar"”

48 PAUSE ©@: IF IMKEYS&="1" THEHN
GO TO archivo

S@ IF INKEYE="2" THEM IMPUT "M
:feg "SHIUEL: PRINT AT &,27.Miv

6@ IF INKEYS$:{:"3" THEN GO TO 4

70 POKE 42042,128. POKE 42@9?
ruido: PAUSE So oR

GQ SUE
TO S: FOR c=& TO 7
11~6iL4'- LET L(p=dszl
ye=Li84c
BEEF Q 20: BEEP ,01,1
EXT
] PQKE 42642 174 . POKE 428397,

@ LET L1=INT (RND#S)+1: LET C
NT (RMND*71+1: LET MNEGRO=TIL1,

LET LP=4sxiL1-1) LET CP=d#i

ET BLOQUE=MEGRO: FOKE 42303
GO 3UB pinta

™
]

mvupF

4
i
b

L el b =0T

8
9
I
1
e
=11
12

Fir S =0
2185: LET HOR

1w
2)
GH_ L. S=RND)  AND
(SGN (.S-RND) A
D Le=2)-(2 A
(2 AND C2=0}

=

-] R

NT (D

8 LET
L
H

B pruu

1
i
I
1

It
r
o
-
o]
(&
o
M-

2,126
GO SUBS PINTR: LET Li=LZ; LET C1
140 BEEP 0.01,20: MEXT d4: GO SU

8, a8 B0k 23872 POKE 3873,.0
158 LET I%= :NKéw; FRINT AT Lp-

dail.ce-diic INT ((PEEK 2367a+ss

6*FEER 23673) /5@)  IF I$="R" THE

N GO TO 25
188 IF i(I%:"8" OR 1%:"5") RAND I
N a3 :>1 AND_IN a23:ra HND IN 22
ga:a AND I 23048 THEN GO TO 1S
180 LET C2=Cl+1(I%="5S" OR IM 22
Zz2) AND Cl:&8i-{(Is="&" OR IN 22
3=1) AND C1:1)

lizada por la linea 250 al final de la par-
tida.
Inspeccion de teclado y joystick

Para la inspeccion del teclado con-
viene usar una variable, en este caso i$
para evitar que en un ciclo sean identi-
ficadas dos ordenes incompatibles,

La inspeccion de joystick se hace
conjuntamente con ¢l teclado, de esta
forma pueden usarse indistintamente.

Movimiento de bloques

Ya vimos en las lineas 124 v 130 co-
mao se movian los bloques de una sola
vez, Ello era necesario para una mini-
ma rapidez en niveles de dificultad al-
Los.

En las lineas siguientes vemaos una
forma mas sofisticada que supone un
movimienlo caracler a caracler.

La linea 180 localiza el blogue a mo-
ver v lo borra.

La linea 190 vuelve al comienzo del
bucle en caso de haber ordenado un
movimiento imposible,

La 200, ¢n un bucle de cuatro vueltas

=
=4
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-
m
-
r
1]
i
-
)+
]
-
n
~

=
A=rnh
Mumgz
m=oD
T
W B
DS O
i =MD s R
gt g el
O M
-
o
"

W L
q

=
Mgy
L]
=
+ M
]
[
liw TROmMET
o
=
T
my

T@

nT

~ pomerr
HF&H

T g
mn

4 :
FPORE
GO S
Mid TH
E 42042 ,17

Ll La
L= 5. FOR
- 5 C+1:<:&*L+C T

€2 NEXT L
LP=LP-44+IL: LET CP=CP=-4
ELOQUE=MEGRO: GO0 SUB PI
rui1do

M G
(AL

=- DO
4“63
~Trm
AAMOMMM romx D&e0n0
x-nn

L
_‘

= M=l PO e NI = TR G
TrarcCs

[ T
e AADOE LT . MmE
rm- —A=x +D-4-00fnD

n=
(]

g
£

12,9
260 PRUSE
e@: GO sSUB

o T

onbre FantaliLa”;n%

PDKE dEGQ?

5TEP = LET
ET cp=n- &in

G0 3UB pinta: MNE

159

lp= t*INT !n rI2)

LET bLo Ve =n 4
TO 2@

LET 2200+1444BL00UE . P

KE 42004 ,CP: FOKE 42005 Box
IR/256) BOKE

42008 : RHNDOHIZE

=10 H

12 RO X R @: INK 7: C

RINT AT 1@,8; FLASH

L CRASSETTE"

53$="01042411042421D8RLT
53

ASZA4EAZOD1CI00R2R0DSTALERRCER
FCBEYCBETCBS7CEL2CBEPCE12835F3ES
aaes?ansan44?19771219231ar901c9

R TO LEN a%-2 STEP 2:
PDKE 4aaaa¢neE,FN Hias,n): NEXT
S an
710 FOR M= 0 44 STEP 2: BEEP
@5 ,ABS (22=M) . BORDER (22-RES |
22-ni) -3 . _RETURN
80@ REH
1@ CLERR VE "PUZZLE'" LINE
6Q@: STOP
=
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va dibujando y borrando el blogue des-
de su posicion de origen a lade destino, P
= = 3 " s Y]
a excepcion de la altima que no es bo- i
rrada. El pitido intermedio v las ins-
trucciones previas a la rutina maguina
son sulicientes para ver la imagen.

Comprobacion de fin

Las lineas 210 a 230 compruchan,
blogque a bloque, s1 éstos estian coloca-
dos correctamente, saltando al detectar
la primera incorreccion al comienzo
del bucle: linea 150,

En caso de ser todas correctas, se rea-
lizan los procesos de [in de partida.

T 3

L1 CALOAD MEBAT

=0 BLOQUES

Final de Partida

Linea 240; Recuperacion de la licha
climinada al hacer el hueco. Efectos so-

noros y visuales indicativos de final de
partida; subrutina «Ruido».

Linea 250; Cilculo del tiempo y ex-
posicion en pantalla.

Linca 260; Pausas y sonidos.

Linea 290; Salto al comienzo del pro-
grama; Menu.

Rutina de Grabacion

Linea 810; Es una simple instruccion
Save con autogjecucion a partir de la
linea 600 que es la rutina «Inicializa»,

5i se desea salvar el programa con
pantalla puede modificarse esta rutina
de la forma siguiente: 200

CLERR SAVE “PUIZIZILE" LINE

SAVE “puzzle”CODE 42000.711
ETOP

BORDER @ PAFER @ IMKE 7
CLEAR 41909: LORD "puzzle"C

RUM

]
]

L

AT 1)

o
WM o

=AMEUACE e

-]

(=T

Podra eliminarse lotalmente la ruti-
na «lnicializar»; lineas 600 a 640,

Por supuesto, para esto habria que

haber inicializado el juego vy cargado et

una pantalla desde la opcion «l» del

menu. Ordinograma del Puzzle.

16 MICROHOBBY
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AMSTRAD.

CPC-464

“Lo increible”
por la prensa especializada

puter Schau - “mrnersnmmh - '

Micro, cassette Y monitor
en plena armonia. Su Basic
s el mas répido de su

categoria, supera
dﬂlc&mm 0 ndn ﬂ' =Ts

Jsuarios y técnicos | P Or un precio sorprendeme
) confirman: i€ ofrece algo increible.,

¢ ofrece una relaciﬂn j BHSIC s:lperlatwo.
recio/prestaciones Jr———

e parece imposible. A

' . Un ordenador personal
No hay en el m” :’d’c;‘;ﬂ 4 | extraordinario con unas
nee 2{?12 precio | ¥ iSolucion total enﬁ:g'n;sd gzz:;:;l:dades
este Niv & . al! QecC ;
que pueda enfrentarse §f aun precio fenomen Raeation.

aeél.

- _' Computer World

Su Basic se puede
tonsiderar impresionante...
liene unas caracteristicas
o usuales en microordenadores
" de su categoria.

Su Basic es rapido, mas rapido
que casi todos los basics de 8 bits
 que algunos de 16 bits.

==

COMPUTER CHOICE

El mejor
Basic
que he visto,

& aiaL v
it i
i SOIEIH.‘-EWEHICM

. Seasediaalos
\ distribuidores
| para conseguir

lizg ; Y -

confi d. ; | - -

S nf"nnad(}e _ ! m—— 4
sp&Cfo



Ordenador Personal
CPC464

e Microprocesador Z80 de 4 MHz.

* Memoria de 64 KRAM y 32 K ROM
ampliables.

» Graficos en alta resolucion de
hasta 640 x 200 pixels
direccionables.

» Texto en pantalla de
20, 40y 80 columnas.

» Basic ampliado con funciones de
edicion (Delete, Renumber, Auto,
Trace), de estructura (If, Then,
Else, While, Wend), de control del
procesador (Every, After),
de Graficos (Plot, Draw), etc.

# Paleta de 27 colores y efectos
“flash"’,

= 74 teclas con blogue de teclas
numeérico y blogue de teclas de
cursor.

» 32 teclas programables.

« B ventanas de trabajo definibles
en pantalla,

» Tres canales de sonido con
7 octavas, altavoz interno y salida
stereo.

» Magnetofono de alta velocidad
incorporado.

* Monitor en fosforo verde (12")
0 en color (14").

= Conector PCB multiuso para
espansiones e impresora tipo
centronics.

» Conectores para video, joysticks,
salida stereo, etc.

» Manuales en castellano.

Unidad de Disco

Lector de discos de 3" (tecnologia

Hitachi) con 170 Kb de capacidad*

por cada cara. El suministroincluye

el controlador/interface,

al que pueden conectarse hasta

dos lectores de disco, disco con

el Sistema Operativo CP/M, €l

lenguaje LOGO y manual en

castellano.

(*) 169 Kb en formato SYSTEM, 178 Kb
en formato DATA v 154 Kb en formato
IBM.

Impresora
PRINTER 80

Impresora grafica PRINTER 80, de
Indescomp, de 80 caracteres/seq.
v 640 puntos por lineay segundo
Impresion por matriz de puntos,
con 228 caracteres ASCII,
bidireccional, de 40, 71, 80

0 142 columnas e Caracteres
normales y comprimidos, ambos
en simple o doble anchura
Alimentacion en papel continuo
(traccion) o por hojas sueltas
(friccion).

Modulador TV

Permite conectar el ordenador
aun TV domeéstico. Incluye fuente
de alimentacion para el sistema.

~ AMSTRAD CPC-464. El acontecimiento informai

Programas en Cassette

Entretenimiento
La Pulga e Fred « Spannerman
Home Runner  Hunter Killer

e Haunted Edges = Atom Smasher «
Admiral Graph Spee = Laserwarp

¢ Laberinto del Sultan  Electro
Freddy = Codename Mat « Master
Chess = Harrier Attack » Aguilas del
Espacio = Punchy = Roland en €l
tiempo = Amsgolf » Plaga Galactica
e Roland en el Infierno = Simulador
de Vuelo 737 « Grand Prix e




del an
CO aei ano.

EMN O EFECTIUO
< 1L EXEYES

1985S

EEMAaM.-J.J 0 SOoRND

:’_?},‘cc-mando Estelar « Roland on the
run e Billar (Snooker) « Manic

Programas en Disco Libros en castellano

Miner e Hunchback » Astro Attack =
Roland Ahoy = El Puente  Mr. Wong
» Blagger « Mutant Monty »

Tenis » Quack = Crazy Golf e Splatt e
Pyjamarama e Etc...

Y de proxima aparicion

Ant Attack = Bruce Lee = Conan
Warrior = Gate Crasher « 3-D Grand
Prix = Poster Paster » Traffic « Gun
Dogs » Catastrophies » Strip Poker
» Jet Boot Jack = Pipe Line = Jammin
* 5ee Saw e Star Eggs « Bird Mother
+ Stunt Rider » Frank-n-stein
Rolandin Space e Lords of Midnight
* Air Wolf « Kokotoni Wilf e Dallas
Quest » Mancopter = Zorro
Catocombes » P.C. Fuzz = Jet Set
Willy « Trashman « Y muchos mas. ..

Lenguajes y Utilidades

* DevPac. Ensamblador
Desensamblador = Hisoft Pascal e
Disenador de Pantallas « Amsdraw
» Abersoft FORTHI/LOGO Turtle
Graphics

Gestion

* Amsword | (Proceso de Textos) »
Amscalc (Hoja de Calculo)
Amsbase (Base de Datos) e
Amsword Avanzado « Contabilidad
Personal « Etc.

Entretenimiento
LaPulgay Amsdraw e Fredy la
Plaga Galactica » Mirando las
Estrellas = Etc...

Lenguajes y Utilidades

Pascal = LOGO # Disenador de
Pantalias e DevPac
Ensamblador
Desensamblador,

Gestion
Contabilidad General = Control de
Stocks » Control de Vencimientos
* Amsword (Proceso de Textos
CP/M) » Micropen (Base de Datos
CP/M) = Microscript (Tratamiento
de Textos CP/M) = Proyect Planner e
Decision Maker » Microspread
(Hoja de Calculo'CP/M)

Programacion Basica
conel AMSTRAD «
Juegos sensacionales

conel AMSTRAD =

40 Juegos Educativos

con el AMSTRAD =

Curso Autodidacta de

Basic | con el AMSTRAD

* Curso Autodidacta

de Basicll con el
AMSTRAD = Musica y sonidos con
el AMSTRAD e Hacia la Inteligencia
Artificial con el AMSTRAD e Codigo
Maqguina para principiantes con el
AMSTRAD » Manual del Firmware
Guia de Referencia Basic para el
programador s Etc.

Avda. del Mediterraneo, 9
Tels. 4334548 - 4334876
28007 MADRID
Delegacion en Cataluna:

HSI |
.;1:' |J.'. ‘ln 'C".:'-'

E S P A NA 08015 BARCELONA

DE VENTA EN ©2Ceorie {ngf8% vy TIENDAS ESPECIALIZADAS

PARA MAYOR INFORMACION:
AMSTRAD. Avda. del Mediterraneo, 9. 28007 MADRID.

NOmIBIE: o sl e v hoal
DIPECOION .o coritiominnisas
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{E{':' Es una marca registrada del Grupo Indescomp



PROGRAMAS DE LECTORES

GUERRA SUMBARINA

Martin SAGUER DIAZ MOTAS GRAFICAS 1

Spedrum 48 K A Et:

En pleno Pacifico, la contienda se ha recrudecido y
nuestro submarino ha de conseguir eliminar a cvalquier
posible enemigo que se interponga en su camino.

Esta podria ser la base, con una bue- Contamos también, con un radar en
na imaginacion, de este entretenido el que el signo «O» es la posicion del
juego en el que manejamos un subma-  submarino, y, cuando es activado, cam-
rino en un mar de 10 x 10 cuadrantes, biara de sonido al detectar al destruc-
encerrado en €l junio con un destruc-  tor.
tor movil al que debemos de intentar En este marco bélico y con solo tres
hundir cuanto antes ya que su alcance  teclas («M» para el movimiento, «D»
es de tres cuadrantes, y el del submari-  para disparar, y «R» para activar el ra-

no, de uno. dar) conseguiras tu mision.
TR
1 REM HARTIN SAGUER DIAZ 1810 IF INKEv&=s"d" THEM GO Td 11
5 PAPER 7 INK @ BORDER - 20
3 CLERR 1015 IF INKEvS$="r" THEN GO SUB 4
& FGrE 23809, 10 o TF THKEva- a v 60 TO 1
% ' M i kT
& BOKE 23653/0 e bt SRR R B 1380 LET OD=INT (SOR (((D-K)+(0-
1@ REHM M.5.0. 1@-/3:34 i@22 PRINT AT 1.|. gt 1 =E) & =E1 1)}
1§ o5 Dot e i35 BEE O Nati e Q3 IE Gt e o0 o suee
- i i WG T LA .T H roo
€8 pRINT T a.F @ .gr F.0. W s e LR & 1100 60 _SUB 5200
.n;szgﬁgéglg.ﬁT F.20;"W" 1058 IF EM¢1@ THEM GO TO 950 1412 PRINT AT 1&.5.“tiro errade
£7 HEXT F_ 1838 60 T InSENTO SUBMARING 1415 FOR F=1 TO 1@@: MEXT F
E&a PRINT AT & 2, ENCEEEEEENE 1048 GO SUB S200 éggg 3EHTgu53rji$Eu
e T | B4
s pPRINT AT 10,4, CEECEEEENED 195""9?“1“7 AT 19,@;"rysbo-grades 2015 GO SUE 5200
-0 FAPER 7 J.B'Eié LE '5“1 INEUT LIME L$ 2020 PRINT AT E+2 Ch 1. FLASH 1:
50 G 3UB £000 1658 A T N ipORANT AT 18,7, CESTRUCTOR H
g8 GO Sub S . AT e, Ha1d ok : :
CEr Eco. LET To=3@ LET EN= i X 2030 PRINT : PRINT “PULSA E-CONT
ﬁéég 1968 PRINT AT 21.0; "MOV. rumbos INURR | ‘EEﬁE%%““"
200 REM POSICION NRVES 1878 FOR L=0 TO 380 =" ¢c" AND EHa=@ THEHN
Slo G0 _SUB 980 y o GO TO 118
eég B é2§5 TP STRS (L) -L$ THEN G0 TO 1 2@‘3 IF INKEV$="c™ AND EH31 THEN
230 Go_sUB 900 NEX G e -
24@ LET 1839 FLASH 1. PRINT AT 21.12iL$ 2050 IF INKEY$="1" THEN GO TO =28
230 GO 5U3 999 BEEF 1.8 FLASH ©. PRINT AT 21,
e L e 12 550, 1088 S6s8 20 1o sn,
279 v SPB. T éaés LET L=UAL (L8  TLET ENsEM-1 2078 GO SYPATo9% o: “TOCADO! ,DEST
s=aogfl 1-DEROR USEsR THEN BOE  A1ee LET HaL RUCTOR CON DANDS® 'PRINT AT Es2,
e + Al
286 GO SUB 5520 e R S R 2118’ PRINT AT 17,26, .
= e e 1115 IF EN:10@ THEN PRINT AT 14, 2128 30 T0 299
2 L™
300 PRINT AT 14,24, BRIGHT 1, I R e R 2510 PRINT - OENTRO DE e _secun
MK "R 2 el [e]
310 LET be Irn (SOR (((H-0) 2 (H=-0 oD EREML S U+§6H*ﬁéx7 - PROGRAMA . 3
P LI=E) # (W=E)))) 1130 TO 29@ 2215 FOR F=18 TO @ STEF -1
280 60 Th. 200 1145 REM DISPARC SUBMARING 2§29 BRINT AT 18,14.F;
400 REH RADAR 1188 RN D5 200 2825 PAUSE 3@
415 PRINT AT 14,14, "B". FOR F=1 1155 _Ir T0=0 THEN PRINT AT 18 .24 R N oMIze USE .8
417 PRINT AT U42,H+ld; W £LDLRat L d DT ;L PRINT A 3000 REM MOUTHIENTO DESTRUCTOR .
+ 1872708 nad Térpedos GO TO bl
430 FOR P=U-2 TD U+& Saah Joge LET R=@ LET ¢=0 LET
41i@ FOR U=H-E TO H+2 116@ PRINT RT 13.@;"orienlacion 3658 LET ATt Trneisse :
L et 3858 oo o8 v,
=
480 IF U:1 OR U>10 THEN GO TO 4 1180 LET £=2:(ANERT LINC I8 jese FEM CONTROL 0ISPARQ DESTR.
20 1190 IF STRs (I)=I% THEM GO TO 1 31a0 LET G=INT L(RHD2B) 42, :
465 PRINT DUEé 1; PAPER 6.AT Pt 132 3118 IF =3 THEN GO 8*3130
2 Uall; e
32, Hr1l; "o 1198 X LnTs: PRINT AT 18,21 1# 3130 REM DISPARG CESTRUCTOR
480 IF PIE_AND L= THEN PRINT O BEEr 1.0 FLASH O BRINT AT 18 3140 FOR G=E-3 TO
JER 1/ PRPER 6,RT P42,U+11;’ =0 P s I ' ise EEEPQ 0-3 10 643
BEER .@1, ; 50 g !
485 PRINT AT P+2,U+11," " PAUS AL tEI e EN -1 . FRINT BT is 312? Ge¢i OF G»1@ THEN &0 TO 3
E458 nexT U igié T 3170 IF 91 OR 0:10 THEM GO TO 3
208 ggi;TpHT U+2,H+11, "0" 1230 LET TO=TO 1 i 3180 IF Gausl OR G=U-1 AND G=H+l
530 RETU =5 808 $Eé“f¢ﬁfb§gﬁgg-:PUL59 B P LOR_o=H-1 THEN PRINT AT 1%.24. i
M N =5 PAR K T, =rod E
3?8 CET E?TEH? TEESE{3.+ i ileat IMKEVS < "p" THEN GO TO 1 3ige’ 1r 810 AMD O=H THEN GO e T
328 RETURHN 4 5
S50 REM SIN EMERGIA 1209 PRINT BT tdi24: F 3200 NEXT O
@SS GG SUB 5200 PAFER & FLASH 1260 (ET A=i 3253 56 7o 310
3o ForR 223 TO S=bn IF T08 THEN BRINT-OT 1L, 4 S BRINT oT vl
222 BRfuF AT 2,45 - - e i L T D 3260 PRINT AT 1i,1; "XXXxxxxxxx:
538 MEXT 2 1270 GO SUB S@00 3278 PRINT AT 12, QJ*K;;KX)’X){K
290 pﬂpen 7. FRINT AT E_.;:a.gH o 1280 LET A=A+l g%gg ;Eﬂﬂ ‘2; ?.5231 Ixxiii‘“
s Che s G A e R g IRRS. I8 HaA oM G0 TOoL310 3300 FOR F=3 TO ia. 'PRINT AT F,1
232 13 T0«°828 13O EET Y $4z20 co_sus saoaNEXT &
1882 BRIt AT is 1320 LET LL=r 3538 PRINT AT 14,24, IMK 7;"-r
le@z PRINT AT 15,0, "if-disparar 1350 IF K=O AND LL=E THEN GO TO il d Rt
mg; ?FQIIIE AT ula (B "E-movimignto Za0e E 3
i 18 pCcual’ -y
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Premiado con 15.000 pts.

5522 PRINT

PEIN Va2, He11;
RETURN

S6S5S

STQ0 PRINT AT 5,22 OUIEPE. . BT
6,22, INETRUC-' ﬁT 7,28, "CIONES"
JAT 9,35, "¢ 24

EE:G IF INKEY;- ‘s™ THEN GO TO 57
S72@ IF INKEY%="n" THEM RETURM
g:%g G0 TO S71@

CLS
§?4§“PPIHT TAB ;" JEH IHE
PRINT AT 2,10, "8 MARTI-S4"

FRINT AT 4,0 -
5768 LET Af="En este JUEBQO e &n
CUERLras &N un mar hostil a baor
do d& un sUb-marino. Un destruct
of afiténtara estlruirte sS4 no |
Q_hundes Lu arites.’
S7E2 FOR F=1 TO 135
S7E4 FRINT ASLF1
5765 BEEFP .01.0
STEE MEAT F
5798 LET As$="En La pantalla apar
ecen lLos con-troles,.radar.... E
h La zona in-ferior del display
el ordenador de a bordo e Bedir
a LOsS moOv) = M1ERTOE PEFS wun n
gL feliz)
S211 PRINT FRINT
S&l2 FOR F=1 TO 1S58
SSld4 PRINT ASIFI
5515 EEEF .@l1.8
3349 PRINT AT E+z 0411; "L AT W4 S15@. IF ¥ 1B THEN LET Y=10 E 1% QE‘LTF PRIMNT
3 PR & ! = L) 5 3
2,H+411," (AT 18,9, "TOCADOS. . . 51 5132 RETUR £858 pp%”T TE_ATREVES A CORRER
N_SALUAMENTO" 5200 REM PHNTQLLH EN BLANCO EZE RIEZGE T
3350 GO TO =203@ S21@ FOR F=17 TO SE4R PRIM “EULSA UME TE
S22 REH =LUERUTIHF! HOUIMIEWTO 5220 PRINT RT F, B CLE FARA EL JUEGOD"™
S9@S DATA "norte”, "nordeste”,“es L £545 BEER
l€”,"sudeste”, "sur" 5urﬂe=te 5230 MEXT F EEEh IF THEM RETURM
aeste” "noroeste”, "Aorte’ i S24@ PRAUSE S0 SE85 BE
5010 RESTORE LET J=i LET K=22 E250 RETURHM S0 GO
W5 C E5Q@ REM PANEL SUEBMARIMO 5000 RE
S@30 FOR F=@ TO 3Ed STEFP 45 S5@5 FPOEKE 23624 .40 BORDER S CL 5Q1a FO +@a . EIN 20202020
S@235 REA L4 re 5 ERQzd FO +1.BEIN QOQ02@02
=Q4d IF H K <F AND HM+K»F THEN GO E@3@2 PO +=.BEIN 20000000
10 S089Q cR4d FO “+3.BIN Q2Q1100@
S@5S0 LET J=Js+l 5agg (%) 'fi.EfM 88811ann
EQE@ NEXT F [15) Ed “+5 ,BIN 2020
S282 =L THEHW FRIMT AT 12,1, SQE@ PO +& , BIN Q20QQQ00
e L e B " £A78 PO +7 ,BIN Q2233223
PﬂINT AT 12,1, %%; ﬁT 1l:;1:H; | 223 PO +2 . EIN 20202220
Frados 609a PO +1,EIN 212280218
siQe #(J2S) 41210 slaa PO ‘+2,BIH 221221280
J=8) # (s8] 8110 PO "+3 ,BIN 20011000
S11@ =] El2@ POKE “+4 ,BEIM @0D11000
128 =10 5138 POKE “+5 . BIN 22100100
S132 il =30 41%1 £14@ FOKE “+8 ,BIN 21000010
J=d) [ J=3F) i 61lS@ POKE US +7 ,BIM 2023222808
S1l40 =1 EEE@ PRINT ° | ] =200 RETURH
i

_
1@ FLASH @: BRIGHT 1i: INN &: P
APER 1 BORDER 1: CL 5
aa PMNT AT 21.4; ASH @; "Pre

H.

José Manuel ALBARRAN Albarrant. PRI ?nxﬁr $88 4:-

Calcuto da regresiones.
Rjuste de curvas Lineales

: A Logaritmicas, exponenciales y
Spectrum 48 K Premiado con 15.000 pts. Pc&é“éégp 2,15 PRUSE @: CLS

45 INPUT "Uas a usar impresora

+6 héﬂﬂ vE: IF LEN v8§=0 THEM GO

486 IF wviili="s" 0OR I)m"8' T

Con este programa podréas efectuar célculos de HEN RBNQgggzg‘ggg gfenmbg;m .

regresmnes, ajuste de curvas lineales, logaritimicas, ?ﬁ_é‘.*ﬁ?l LPRINT EHRs 14;Chiis 27

I | bRs b'f:sm:cgeéésmw
exponenciales y potenciales. 9 REN

c
PRIHT’QI 2,4, "0ue tipo de ¢

Aunque las instrucciones parasu de- potencial (ax"). Permite, por otro lado,  res2oERENT ; PRINT TRB 4, "1.-Reg
sarrollo estin ampliamente expuestas hallar valores de regresion, dibujando- resion Logaritmica ®aea
en el listado, se puede decir que el pro-  nosla funcion de regresion ylanubede  resion exponenciat Traned
grama calcula regresiones, es decir, puntos para que comprobemos la exac- e e PRI ChAtnT Pn:m“. fe
ajusta una nube de puntos a una fun- titud de la ejecucion, con ajuste auto- Pgésf_Eng;ﬂlgNﬁg;“;p A e
cion lineal (a+bx), logaritmica matico de escala. D SRENEL BNPOLSTISE AND LNt
(a+bLNx), exponencial (aEXPbx) y >
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B PROGRAMAS DE LECTORES

100 CL3 M#EUmMES-SUm SE0mi ) 7@ IF @45
110 LET opciOn=UAL 1 § 338 LET a:uiumu-btiumulfn waxmin ¢l THEN
120 IF opcion=1 THEW LET is=" 1 240 IF opcaon OF opcion=3 THE 0 TO &7@
ineat’ It | LET a=EXF a B675 IF yY@+scusymaxsl74 OF yB+sc
130 IF opcion=a THEM LET i%=" 1L 35 presion de L& curva ysgminil THEHW L SCy=5cys1.5: G
ogaryitmica 360 CL3 o ?D B7TS
140 IF apcions=3 THEMN LET i%=" € 365 IF ves THEN FOEE &64519,0 £330 FOR 1=1 TO n
ponencial’ RANMCOMIZIE F S4973 590 PLOT x@+z2cx#atil=1,90+5C940
L u 1F apcion=4 THEM LET is=" p =70 LET a% E$ a:r LET bS$=5TR% (3d=1. DRAU 2,2
B & 700 PLOT »@sscx#alil=-1,9@+2cyib
1:@ FﬁIHY PRINT TABE 5. "Re3res 8@ IF opc LET (=2 lik+4l, DRAW 2,-2
1 i % +a%4+ '+ 408+ 718 NEXT 1 »
ng IWE”T BRIGHT 1. Euahlv: Pun Z@a IF apd LET 1$=a%+ T2@ PLOT @,40 DRALW 255,98 PLOT
tof tigne Lla nube d4é datos: FLA R e | x@.,@: DRAWY @,17S
5H 1. . FLAZH @, in; IF ni@ 4900 IF oOfpce LET fs=as+ V2@ LET SCxXl=SCX
THEH 50 TO 1585 nEvaTEXPE L 735 LET scul=scCyw
17 0 LPRINT LFRINT “Calculo de 41@d IF opc LET r$=a%+ 740 IF gcxl:3 THEM LET $cxl=103
cesian “ias et +bE sgxl; GO TO 740
16 GIH a'ﬂ' DIN bifih DIM sin 415 LPRINT LERINT 745 IF scy4l:3 THEN LET scyl=los
) DIM “RESULTRDOS CHRS 27, '- scyl- . GO TO 745
198 PR TNT FRINT “Intioduce Lo < CHRS @ L f¢3 de redre 523 FER {o%0 To 258 STEP ccxl
: 3 AREINTET R =1ite PLOT 1,40+l PLOT 2-1 HEZT 4
’ 4 PRINT “meem=mm==-e 420 PRINT La curva de LR o T D LTER -sexi. P
- rEgres1on LOT i ,y@+1 PLOT :,ye—l THEXT
CRAW @8 14 ot . 430 PRINT 22e'Fdr i@ TO @ :TE? -scul P
REN LPFIHT CHRS 2 = CH 440 REM dei funcianes LOT #@+1.i! PLOT x@=1, MEXT i
LFR d 45@ DEF FH 780 FOR i=y@ TO 175 uTEP scyl
THT ke 459 LET 1 PLOT x@+l,1 . PLOT =@=1.i MEXT i
470 INPUT Ener”, 18] 798 LET n=xmin-=-1
o JMwalor de + LINE SO0 LET m=Xmax+
198 REM LPRINT CHRS$ 27, CH i 1 510 LET h=.5S
R$ 7. "-",CHRS ©,TRE 13, cﬂp; 1a, 480 IF CHRS$ CODE r&¢»“s” AND CH 230 LET n=h:scx+x0: IF ni=1l THE
CHRS =27,"-",CHRS 1 RS CODE r&<)”5" THEHN éo’To 520 M LET n=1,0%
208 FOR 1=1 TO n 435 IF ts=" algun  THEN LPRINT 530 LET me=msscr+x@: IF m3>a55 TH
210 THRUT “"xi " Cidy ») = i) LPRINT "CALCULO DE UALORES DE EN LET m=25%
T e T AR RN T B REGRES ION" LPRINT £4@8 FOR ==n TO m STEP h
Eée IF opcion=2 AMD ati) (=0 THE 499 INPUT "Que valor deseas == SEQ LET t=5cusFN f((x=x@) s8CH1 %
N PRINT "Moo £xi:ien Logaritmo: d4d PR ¥ 8. IF t3175 OR t«® THEWN GO TO 3
£ nuhirc7niQeL:vb.IntE%d¥EE wn v |5@B PRINT “sx=";x "filx)="FN FiX .
aLor apropiado” 210 Lttt & 86@ IF NOT POINT ix,lt+.5)) THE
“216 IF opc;onzg AMD bii) =@ THE sie LPﬂIlW CHRES 27. =", CHRS @ N PLOT ., (t4,.51
N PRINMT "Mo exislen expOnEnciale FLry X “AFNCFIx). LERINT B7@ MEXT
s negatlivos, Introduce un v S16 LET fss alcd GO TQ 478 298 TF w4 (1) ="e" THEN RANDOMIZE
539 1F Shcioncas CRss) a0 OB 22 SEQ e Sr ity USk 65044 LPRINT CHRS$ 15, "sss3
] cion=d AMD (& l1i) ok
bt %=@?pThEﬁ=PRIH$ ”Hoipu:do t £3@ IF opcion=l THEM LET x@=127 FEFFIEAATF RIS ssa b tit s annes
fAabA AT CONn NEgalivos Introduce LET QA=g7 C A EFEEEF AR AR A AT I E LA I T2 s IR FI LA
valores positivos G0 TO 210 540 IF opcion=2 THEN LET x@=1 FFEEEFTEIRAARAEETLRATRTFIRSERASH
220 FRINT @01 el Biul LET y@=87 FELARAEFEEEE
=25 REM LERIMNT Tns 2,313 TAB 5@ IF opcions3 THEM LET «@=127 22 INPUT “[eseas hacer orras
S, CHRS 19:TRAB 12:bii). LFREINT LET yod=1l L INE
CHR$ 27,"=-".CHRS @ LPRINT THE & 566 IF opcion=4 THEW LET x@=1 &20 T IOE r$="n" OF CHRS
“CHRS 19,CHRS 27,"-",.CHRS 1 LET w@=1 e & COC EH GO TD =939
230 MEAT 1 555 LPRIHT CHRS 14, "GRAFICA CE ap G
240 GO SUE 210 LA_CURLH 210 PRI @ i .y iyl 2egun
250 REM falculo de SUmATLOrios 570 LET s¢x=40 LET scy=4@ €L 13 r &
260 LET sum==0 £50 LET *max=ai(ll LET ymax=pil 20 € T FLASH
270 FOR i=1 TO 0 LET sumx=5umx ; L B
% 010 MEST i BEM sumatorio de 9@ LET xmin=aill LET ymin=bsi(l a3a F
. L i 40 I =3
280 LET sumy=9: FOR i=1 TO n: L @@ FOR 1=1 TO n i I
ET cumu=sumy+y (1) HEXT 1 REM © a612 IF ali1)3xm3x THEM LET xmax= gz I =L
cul E :UMALOrI0 de L1 N oaftil
B et sonkgsa, FOR i21 TO n 62¢ IF ali) ¢xman THEN LET xmins= 380 I =a
T tumeuyssUm: PRy Lal NEXT atil
T N tatcota sunatario vy B30 IF biil ymsx THEN LET umaxs= (s i
%@ LET sumx2z@; FOR i=1 TO n biil e i E
LET SURMME=SMMxXES+x (i) #x (1) MNEXT 649 IF bri}cymin THEM LET ymin= 3@ M
1 REM Sumaterss xta Byl 598 RE-
%18 REM calculo de cfoeficaentes ES@ MEXT 1 .
320 LET b=i(nstumxyg-sulxssumy)d »( 660 REM a uste de E5Cald
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SOFTWARE

EL SPECTRUM

PUEDE HABLAR

Oscar DOMINGO

(ylll)

Por fin, presentamos el programa integro en cédigo
maquina que podra deleitarnos con la audicién de las
frases que es capaz de pronunciar nuestro Spectrum. Si
conectas un amplificador a la clavija EAR, te veras
gratamente sorprendido por el resultado.

En el articulo anterior vimos como
s¢ habian desarrollado los sonidos de
las vocales v preparamos un programa
BASIC que nos permitia modificar a
nuestro gusto el sonido de las mismas.

Para desarrollar todos los sonidos
consonantes, se siguio un proceso algo
diferente v sensiblemente mis lento,
pues aungue los espanoles tenemos la
presuncion de que el castellano se pro-
nuncia igual que se escribe, cuando se
estudia de cerca esto no es cierto del to-
do, v lo midximo que tendriamos que
decir es que el castellano es de los idio-
mas que mas asemeja lo escrito a lo
hablado.

Con el programa de analisis de la voz
{que ha sido publicado en la parte pri-
mera de esta serie) se analizaron, una a
una, todas las consonantes, grabando
primeramente muchas silabas que con-

tuvieran la consonante a estudiar y lue-
£o, con el programa analizador, se co-
dificaban y escuchaban, probando a co-
dificarlas a diferentes volimenes de so-
nido hasta lograr que el sonido resul-
tante se pareciera lo mas posible a la
grabacion original.

Cuando se decidia que la codifica-
cion era inteligible, se estudiaban las

graficas de cada silaba y se separaba el
trozo que correspondia a la consontan-
te en estudio; como era de esperar, ca-
da grifica de una misma consonante
pronunciada en una silaba distinta era
diferente a las otras. Entonces, se vol-
vian a montar las silabas pero esta vez
utilizando ya las vocales sintetizadas
anteriormente (programa de vocales de
la parte 11) y cada una de las graficas di-
ferentes de la misma consonante que
habiamos obtenido. De este analisis se
seleccionaba la consonante que nos pa-
recia sonar mis natural v si no nos con-
vencia ninguna, se volvia a empezar.
(Seleccionar todos los sonidos conso-
nantes nos llevo seis meses.)

Al ir realizando este anilisis surgio
otra contrariedad muy logica cuando
se ven las cosas «a posteriori»: los si-
lencios. Asi porejemplolaletra«Pwyla
letra «B», que fonéticamente son muy
dispares, resultaban tener unas graficas
casi idénticas, mucho mas idénticas
que algunas consonantes consigo mis-
mas. La diferencia estribaba en el silen-
cio previo: Antes de pronunciar una

«P» hacemos un ligero silencio de
algunos milisegundos, y, cuan-
do pronunciamos la «B», no
lo hacemos. Hicimos algu-
nas pruebas y resultaron

un éxito, bastaba un lige-

ro silencio casi imper-
ceptible (50000 tiem-

pos de cpu) para

L
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gue una «B» se convirtiera en una «P».
Se preguntaran ahora, si la diferencia
es un silencio previo, qué diferencia
hay entonces entre una palabra que
empieza con «B» a otra que empieza
con «P». Nosotros nos hicimos la mis-
ma preguntay luvimos que aceptar que
al principio de palabra no hubiera dife-
rencia entre las dos consonanies.

Como curiosidad, decir en voz alta y
enérgicamente «Padre», y luego, de la
misma manera, decir «Badre», a conti-
nuacion buscar la diferencia.

Las consonantes especificas del cas-
tellano nos depararon sorpresas curio-
sas; asi, la «LL» daba una grafica muy
parecida a la silaba «Li», pero con la du-
racion de la vocal mucho mas corta. Pa-
ra resolver el problema se dispuso que
la «wy» seria una letra que sonaria igual
que la «i», pero con una duracion mu-
cho menor, de esta manera se resolvian
varios problemas: la «LL» se reprodu-
cia de una forma aceptable con el grupo
wLy» y, ademas, una «i» mis corta se
utiliza en muchas palabras, como «pie-
dra» o como «fiesta», sustituyendo la
»in por la «y».

El resultado de todo este largo proce-
so fue el programa sintetizador de voz
que suponemos todos ya conocéis por-
gue se ha publicado en el primer «MI-
CROHOBBY CASSETTE». Al progra-
ma original se le anadio una rutina que
busca la variable v§ y mide su longitud,
asi se puede utilizar con mucha mas co-
modidad desde el BASIC, pues basta
asignar a la variable v§ la frase que que-
remos que pronuncie el sintetizador y
llamar al programa mediante la llama-
da estandar a C/M: RANDOMIZE
USR 63000. El programa solo utiliza la
memoria posterior a la direccion 63000,
por lo que se puede anadir tranquila-
mente a cualquier programa BASIC
hecho por nosotros mismos.

Para aquellas personas que quieran
utilizar el programa sintetizador de voz
desde dentro de un programa en codi-
g0 maquina, damos a continuacion el
listado de una version del mismo que

lo permite, pues en vez de colocar la
frase asignada a una variable alfanume-
rica, deben colocarse los codigos
ASCII a partir de la direccion 60000.
Para su utilizacion, se debe de tener en
cuenta que el programa leerd todos los
cadigos ASCII a partir de la posicion de
memoria 60000 vy sélo parara al encon-
trar un codigo que no se corresponda
con una letra pronunciable.

La direccion de comienzo de los co-
digos ASCII es cambiable a voluntad
con la informacidn que hay al final, pe-
ro la rutina en C/M no es relocatable v,
por tanto, no puede cambiarse de lu-
gar.

Observaciones
Direcciones interesantes de la rutina

sintetizador de voz que viene listada al

final del articulo. (No coinciden con las
mismas de MICROHOBBY CASSET-

TE.)

63157, 63158 Direccion de memoria
que contiene la informacion de la di-
reccion donde empieza el lexto. En
origen, viene con la direccion 60000,

63153  Esta es el comienzo verdadero
de la rutina.

63227, 63228 En esta direccion se
guarda la duracion de un silencio.
Cada letra tiene asignada una base

de datos. Estos datos se han codificado

de una forma algo inusual para conse-
guir que el espacio de memoria ocupa-
do fuera el minimo.

La informacion de cada letra co-
mienza por un byte que indica las veces
que se repite el ciclo codificado. A con-
tinuacion, hay otro byte que indica
cuantos bytes tiene de largo la codifica-
cion de la letra dividido por dos y des-
pu¢s vienen los bytes de codigo. La di-
reccion de principio de cada letra es:

*®
=

63049

63288 # K
63305 v
63314 » D
63427
63452

63781
63832
63913
64049
64138 *
64335 +|

FE o o[ 7 s S -
*
~

*
-

PROGRAMA CARGADOR

"CAB1IFEF34623CSESSE23"
“EE234670ATZERIIELTVIE"
"FECDB@FE1OF723483ER7"
“AFFECDBRFS1AF7231B7R™
aﬁ‘DﬂTR “B320E1EAC11@D7FBCRA7T™
ATA "320002Q05Q261804220103"
7@ DRTR "@219091B02020916@60R"
8@ DATA "04QBQ4290620001AG41CY

28 MICROHOBBY

99 DATA “2101012501132185071R"
102 DATA “2204220R01@301100481"
112 DATA “RE51302020206@031R07=22"
‘120 DATA "OAR4R112020403100820A™
@ DATA "@32CA10BRE8140Z0BRRG4"
@ DRATR "Q210ARZ022126070RAD2BR"
@ DATA "Q0zZ@4Rl@3020805100208"
CATA “"@312CS3IEATFS2160ERFL”
DATA "@F2322BFE3236F67VEFE20"

. . _
b e 0] 1 e O
L T = B S

U 63469 # X 64352
P 63476 C 064138 +
B 63543 H 64352
W 63580 Q 63832
R 63589 T 64723
N 63634 = I 64856 #

L 65037

G 65148 #

Las letras que van acompanadas de
un «&» tienen un ciclo repetitivo y las
que no lo llevan tienen un ciclo unico

PROGRAMA BASIC PARA
PROBAR LA RUTINA

CLEAR 59999

10 INPUT AS$

|20 FOR N =1 TO LEN A$
30 POKE 59999 + N. CODE AS(N)
40 NEXT N
50 POKE 59999 + N0

60 RANDOMIZE USR 63000

170 GOTO 10

Este programa coloca en memoria, d
partir de la direccion 60000 de la mis-
ma, los codigos ASCII de la variable AS
y al final, coloca un codigo O para que
¢l sintetizador de voz pare y retorne al
BASIC.

Llegamos con esto al final de esta se-
rie de tres articulos en los que se ha ex-
plicado el desarrollo de un programa de
investigacion restringido y que ha dado
como resultado una rutina curiosa que,
aprovechando las posibilidades sono-
ras del SPECTRUM, simula que éste
habla como si estuviera dotado de un
costoso sintetizador de voz.

Por otro lado, gueremos divulgar to-
do el Soft que se ha utilizado en la ex-
periencia, pues estamos convencidos
de que el programa es muy mejorable y
no queremos que nadie se reprima el
deseo de hacerlo. Como idea, podria
pensarse que si conseguimos que cada
vocal suene en las diferentes nolas de
la escala, se podria conseguir, tedrica-
mente, un programa que cante,

J1116
188 DATA
1648
199 OATA
‘2@ DATR
‘212 DATR
'22@ DATR
‘238 DATA
1252
24@ DATA
s@ DATA
1848

“2834FE4 1DABSF7FE7BDZ2"
“BQF 7FESB38O7FEE1DABE"
“F70620CSESDE4 1CBE7SF"
“16002104FT19EE236EEE"
“CDABFEELIC10B2378B1CAR™
"BEF718CTCSESE1401F26"
" TCBS2@FB18EQ3BFTIVFAT
"BRAFAJ1IFACIF7SBFD7CFE™



28@ _DATA
1737
27@ DATA
;1828
280 DATA

20
298 DATA

UG RO

1425

DATA
DATA
CATA
DATA

340 DATHR

DATA

J6@ DATH

7@ DATR

388 DATA

5
398 DATA

408 DATA
418 DRTA
4228 DATA
438 DRATA
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@ DATA
i

DATA
DATA
DRATA
DATA
CRTAR
5DFITFl

o

"G@FBDCF748F8S8FIRQDFE"
" 2SFOR2F849F 7F4AF7EBFS"
" &5F8S2F PDAFCEDF7A9F 3™
“SCFBEOFB4FFBABAFRADOT™
CeR14221723074E142C10"

“ARi17a0izeFQE@IOR1TER”

“1DB3I1BAZOAI22R230704"

Y@eQzesgzavezesd1acaa”

"RDe4@750904 11000704
"@9e3aCallTeleveseses”
"RSezeRe0ace3lvelesed "
"RCR10TR4 1E051FB40885"
"@RI20e20A0AR4012804 "
'R9032804 220200040704
"@704080405000E030507 "
"@SQ409040CA4DRBIBTOS"
*13@319032801203E3E32"

“2BFE3C3236FECORDBBOR "
“@SSDeDAs17EERT1IIOE 13"

“OABD16PEGS 1207 160908
TlEeCeDevRReACl138314"
“S10300REB4LQRARE 1BBTLE "
"e2001Ba5217FalzoQR00"
"FrFARFFRBFFOAFFOBFFBR"
"FFRRFFRAFFRAFFRAFFBR"
“FFRRFFROFFRQFFRAFFan "
“FFRRFFRaFFRaFFo@FFae "
“"ALLIEFFRRES@R13244000"
"492499110RR6S54 150F 05"
“BA17290111002@FFRRFF"
"AeFFROFFRAFFORALIAFFE"
“RRESQO132440004892499"
“110A654 15SOFAS6R17E9"
"@983001C1B819942CER1 "

"lceeelidzEERRRLER20E".

“@l1e4@073B0BB32051285E"
"@7OT1IF1ABE210EAF20ES"
“2FER1DE21DEAROFFARFF "
"BRFFRRFFRl4BRQQIDEQD "
“l12192005880062200200C "
“BEeD1EQE4 20922032609 "
"1e8914121EBCO4R4 22097
T2eadbiAeasSaesaCob4lRa
TZeabz2e80EeIRGRD 1210
“2ooBsoec22082ReCcs2an”
“1EQE4A20G220025609 1009
"i4121E@CB4B422292000™
"1AG2SE@82Ce64 0092000
“ZZOBQEQTRGRDlZIOEORE"
"EAB62209208CH200 1EQE"
"42002225260910091412"
“1E@CH4Q4220092000 LAG2™
“ssdg2Ce6400920002208"
“REQEl82e@32E0D121020"
"paaleszEoazlacazOD1E"
“@E420922092609100914"
"1R1EQCEB404EROFROOD1IR"
"easeeszCaE4008202022"
"@BREQ12CORQ0FFRAFFOR"
“FFORFFROFFRRFFORAFFOR"
"FFRRFFROFFADFFOAFFBR"
"FFORFFRRFFRARFFAaFFag"
"FFRRFFROFF@l41l42800"

“2RAGCOSR121112E862FR7"
“ECOBESRTOERELELIG2GQE"
“E3isi1rFaribilezs5i81B815"
“2BE1C9914 10000B40RFF "

“eRCBRlZle@sCadilDaRlas"
"@l4aD@@2Fa@38@1450818"
"20A4211420130234028F"

iase

DATA
BRTAR
CRATA
DRTA

DATR
CATAR
DATA
CDATA
DATA
DATA
DRATR
CRATA
CATAR
DRTA
DATA

DATA
DATA
DATRA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
CATA
DATA
DATA
DRATA
CATA
DRTA
DRTA
DRTR
DATA
DRTA
DATA
DATR
DATA
DATA
DATA
DRTAR
DATRA
DATA
DATA
CATA

1275

1280
1275

1400

DATA
DATA

;1275

i11@

o4
iize
216
1530
41S
1440

271
ias@

77
idse

DATAR
CRTA
CRATA
DATA
DRATA
DRATA
DRTR
DATR
DATAR
DATA
DATA
DATR
CRATRA
DRATA
CATR
ORTH
DATA
CATA
DATA
CATA
CATAR
DATA
DATA
DATA

“R1l1lA00RToR260248012E"
eleDe2182915a21Cca3z0"
"@258083 1003042070312
“eR05@311021AR1300316"

“PORERIAFR3 1600052006
“R0l5002E0213010EQ186 "
"RR4B225001150045@042"
"@204224907RER1ZFARER"
"BE33BEA12307R225A506 "
TB40401AEADCCIEDIDEDL
“2EQRORE 1O66RAG 10O 1F
TARARFR21292110611022AR"
AR 1leeseDa7RERS 100896
"@RlEava4d21008110812"
T"BR1BBAS42100D042080E"

"W 1@IBFRSCOER 12002
"RE@GO565025828TERARAC"
"E24BEETESOT41011C0204 "
"@524027030972IGRORE 1"
"eQoRzGRz16@22B013801"
“279116010325460220302"
"ACe11521052118213EQ2"
T2sSeflaelod@losR2RBRl"
Tile10Sei1410i04073301
TI4210601140106011421
"S2010501120115014021"
TE4@11F@IC401TABLIIGBL
T38010601580115020401
“ESQ11FR1170128018601"
v24Rl0TRle6@338012402"
"2RV1CBRIGEQLIO4013301
“1CR260R203010ER28601"
"E52112040218220011522"
“"FC@31l40203@35E@=2801 "
“IFRleTRle4RioCOlSR0l"
"RERleDRiosRli2BR1BEDL"
“13040401090221041401"

UIER11301060248016E05"
"240114011CA907002@RC1L"
“1303145103@DR0G54RRDE"
"100S01lBRORRAFFRRFFOR"
“FFRRFFROFFRAFFaaFFaa"
“FFeaFFR@FF@aFFaaFFaa"
“FFRRFFRRFFRaFFoRFFoR"
“FFRRaFFRRFFRRAF FROFFOR "
"FFRAFFRAFFRl41l4280D0"
“ERACASR121112EQEEFOT"
“2DOBESQTOERELELIERSOE"

"23181FOF1D1S2E181B1S"
“z@@la7e400200028702"
“EdlacezoD@4d 7250304 "
“11020270409032CA117R3"
TRVeSeeesRSezeARRARS "
T179106040CR127A4 1503
"iF242B05RRRIV0R2QAA "
"R4010804090308042002""
"egRidTR407R40BQ402800"
"REQ3IQEQT70E2400040C04 "
"@AB3ATR3 130307040802
"@902070Z0eR10Ce2a0B4 "
"@7250904 110207040923
“@CAll7e3a7esosesesa2"
"QReReIdILTaleER4RCOL"

“R7Q415031F0408052R03
“RDeVARRR4D 108840503
"Re2420020904270408704 "
"2E0408000EQ3REATOERL "
"AS040CR4RRBIDTOZ13QI"
"@70409220902R 702080 1"

1652 DATA

1EE@ DATA
1678 DATA
€8@ DATRA
1638 DATA
ivea pATA
i?ie oATA
172@ DATA
1738 DATA
1748 DATH
1384 bATR
176@ DATA
;1275

177@ DATA
1082

178@ DATA
1758 DATA
Bﬂg CATA
216 paTa
ig2e oATA
838 DATA
848 DRTA
185@ DATA
DATA
DATA

-~
o e

e
0 00 = GO

~d

o =

DRTAR
DATR
DRTR
DRTR
DATR
CATR
DATA
DATA
DATA
DATRA
DATA
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199@ DATA
15
2008 CATA

"ecezeredaTasased 1108

"@78409030C0117030705 "
{@6@SOSPRORRERIRZ1TAL"
“QEQ40CO1B7O415031F R4 "
“@BAEOABIADR2OARD041 "
"AE24092308324 20220924
"@7040704080405000ER3 "
"@EQTOER489R40C040AR "
"@70313014 10880F FEBFF "
"A@FFOAFFRBAFFAAFFRAFF
"QQFFORFFAOFFROFFBOFF "
" ARFFRRFFARFFROFFRRFF "

“POFFRRFFR@FFRRESBB18"
"QBRFRERFR@T1d2A1A2TLIA"
“BRleevAR@E1SaB13a58B"
"ed4s430FRCOBRAFRIO0RS22"
"@ARE1S1E@9@104 1RBRZ1"
"@737Ve42586ATZR1T7OALE"
"@7e4@Ce3365 101000002
“1BECese?eDsSsi1beri1107"
“R7ERe104089S35RA1204"
"@47BI217OSA1R1ISABR"
“B4QOFFRRCBR121016CO1"

“1Db@13Sel40@1EZFR148Q1L"
“l1B@lA4d1140112023402"
"@F@11A0187R126024821"
"RE@lODOE180115@11Ca3"
20825883 190304220703
"1201058311021A813083 "
"l6oR@&alaFa316a105a1"
"@ER13521260213010ER1"
"RE224B22500115814501"
“42020402400706012902"
"ER@GEZ305012307020505"
"ABR4Q4R1AEBRDCCIEFFAR™
“FFRRETICBIRCRE102206"

=10
égig DATA “"@2@C4ESTICIIDIBFA4BF "
éggg DATA "S3209F15011005@RASCE1"
égig DATA "A31324002724022683E21"
ﬂggg DATA “AREBDESADOERESER13628"
égﬁ? CATA “2SR1821BQE@Id1R4@3FF"
ég% DATA "@@S5214180A5208101128"
égz DATA "@AFFER3S161805@@0352"
éi%g CATA "@Ce3@ll1S12zRAEFFRR4@"
éega DATA "1S51B@7SA121A162301FF"
LSea
?égg CATA "@R2C1S19P1611518QEFF"
ééé DATA "2@SEl1689161BREFFROS52"
é;§1 DATA "1821@52F@ELC1B181225"
ﬁifl DATA "2104@2125@F2520@80125"
ﬁé: DATA "R22302220CRRR1REAL1RAS"
ﬁiga DATA "A1eSQ00BR1040203010E"
é%&gﬁDHTR CORROFF2OFFRAFFROFFE@"”
ﬁl;gBDHTR “FFR@FFRQFFRar FOACEBEL "
5180 DATA "EG4PACAG464PACEE4E4 20"
% 20 CLEAR 59999: RESTORE

12 LET A=1@: LET Ball: LET C=sl
2: LI ml3: LET E=id: LET F=lE
9028 LET direccion=83028
a3 n=18 TO 2188 STEP 10
9343 READ h§
9@5@ LET contador=2
S2EQ FOR m=l TO 19 STERP 2
2??31%ET byte=163UAL heiml +UAL h

"m+
S@8@ LET contadorscontador+byte
9058 POKE direccion,byte
9100 LET direccion=direccion+l
9118 HKE
9128 READ control
9138 IF contador<»control THEM P
RINT "Error en Linea ";n: STOP
B14@ HEXT n
9158 PRINT "Correclo.Prepare el
cassetile pa-ra grabar el codigo
hazulnh PULSR UME TECLE."
9168 SAVE “"voz"CODE &322, z182
8178 PRINT "Prepare el cassette
%ara verifi-car.,"

188 VERIFY “vor“CODE EJ02Q. 2180
9198 PRINT "Grabacion corecta.”
2288 5ToP

st ]
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HUNCHBACK II

Disponible en Commeodore ‘
' WEEXX
DECATHLON

Disponible en Commodnre

L DALEY THOM umur N\

" _l_lE[

La emocion

FALL GUY

Disponible en Commodore

El rescate

B ExiTo MuNDIAL
- — T

15 ECTRLAM EI'KI

La victoria

EVERYON":

Pronto disponi? !

2 wmte presenta los superventas
en todo el mundo.
La mas completa gama de
juegos para tu Sinclair
Spectrum 48 K. jDisfrutalos!

ZAFIRO SOFTWARE DIVISION
Paseo de |a Castellana, 141. 28046 Madrid.
Tel. 459 30 04. Telex: 22690 ZAFIR E




DUKES OF HAZZARD

Pronto disponible en Commodore

La aventura
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L2 en Commodore
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La variable
del sistema MODE

Para que las letras salgan
an modo «C» se usa el POKE
236588 pero, <no se puede
utilizar otro POKE para que
las letras salgan en modo
)

Estoy haciendo un progra-
ma en el que se ulilizan mu
chas sentencias del tipo: IF
a=3THENGOTO 100:IFa =
2THEN GO TO 120: IFa= 3
THEN GO TO 130 elc., pero yo
creQ gue ocupa demasiada
memoria, ¢me podrian decir
un metodo mas corto y no lan
lioso?

Javier SANTOS - Barcelona

Para que el cursor le sal-
ga en modo «G», «<E», 0 «K»
debera POKEar la variable
del sistema «MODE» que se
encuentra en la direccion
23617; 1 le dara «E», 2 le dara
«G» y 4 le dara «K» pero pue-
de experimentar con el si-
guiente programa:

CONSULTORIO

10 LET a = 23617

20 INPUT «Valor?»; b

30 POKE a, b

40 INPUT «Cursor;»; c%

50 POKE a, 0

60 GO TO 20

Haga pruebas con distintos
valores, le recomendamos el
32.

Respecto a su segunda
pregunta, puede ulilizar:

GOTO 100+ 10+ a

Que ira a las lineas 100,
120, 130, elc. en funcion de
que «a» valga 0, 1, 2, 3, elc.

Cambio de teclado

Tengo un Spectrum de 48
K y desde hace unas sema-
nas comenzo a fallar la tecla
«(, hasta que desde hace
unos diias dejo de funcionar.

¢Habria alguna manera de
arreglarlo por mi mismo?, y si
fuera asi rogaria me explica-
ran la forma. A un amigo le
ocurrio lo mismo y le costo
la reparacion 10.000 pts. por

lo que veo mas rentable com-
prar un teclado profesional.

Si no existiera un «arreglo
domestico», me qustaria que
me informaran sobre algun
teclado aseguible a la econo
mia de un estudiante.

Danigl CABALLERO - Tarragona

[1 Por lo gue nos indica, la
averia debe eslar localizada
en la membrana del teclado,
se trata de una parte muy deli
cada del ordenador, y ade-
mas tendra que romper algu-
nos sellos de plastico para
acceder a ella, por lo que no
le aconsejamos que intente la
reparacion a menos que sea
algo experto en la materia.
La mejor solucion es adqui
rir un teclado profesional, con
lo gue ademas ganara en co-
modidad de manejo. Los pre-
cios de los teclados profesio-
nales no difieren demasiado,
por lo que lo mejor sera que
elija el gue mas le gusie.

Cuestion de memaria

En la revista numero 16 de
MICROHOBBY, al principio,
viene un juego Illamado
BOYERLAND y pone que es
de 16 K pero a mi me parece
gue es demasiado largo y
creo que es de 48. Lo mismo
me pasa con el programa de
sconjugar verbos» del mismo
numero. ¢Son o no sonde 16
K?

Ogcar CHAMORRO - Vizcaya

La memona necesarna
para correr un ['JngmeB no
depende solo de su longitud,
sino también del numero de
variables que utilice. Los dos
programas que usted nos
menciona, corren perfecta-
mente en el modelo de 16 K.

Juegos e Interfaces

Quisiera preguntarles en
qué se diferencian [0s juegos
«ARCADE» de flos =VIDEO

LA MAS
BRECOGEDORA
gaﬁﬂm NUCLEAR
EN 2 D.
L

o

EXIGE QUE'LLEVEN LA PEGATINA

PARTICIPAR EN I\‘ILIEETFIQ FABULOSDO SORTEO
PIDE ESTOS PROGRAN . L g

KARATE A MUERTE * .
: < CcON ¢
ERUCE LEE

Saftumre

28010 MAD F

UN COCHE TUurRBO,
UNA LANCHA RAPIDA
¥ TODO UN ARSENAL A
TU DISPOSICION
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AVENTURAS» y en queé se di-
ferencian el Interface 1 del In-
terface programable para
Joystick y si eéste es muy difi-
cif de programar.

José R ARUFE - Canarias

[] Unjuegolipo «Arcade» es
un juego de accion en el que
lo importante es la habilidad y
los reflejos, mientras que en
una «vdeo aventura», lo que
prima es lareflexion y la estra-
tegia.

El Interface 1 no tiene nada
que ver con un Interface pro-
gramable de joystick. El pri-
mero sirve para conitrolar los
Microdrives, la salida RS232y
la ZX-NET, mientras que el se-
gundo es un interface de joys-
tick en el que se puede hacer
corresponder cada movi-
miento con |a tecla que se de-
see del teclado. No es en ab-
soluto dificil programar un in-
terface, si se siguen las ins-
trucciones del fabricante,

Out of memory

¢Por gué en algunos pro-
gramas de 48 K al intentar
cargarlos en 16 K sale el men-
saje «Out of memory», mien-
tras que en otros sale al inten-
tar ejecutarios?

¢Por que en modo «G» al-
gunas senlencias no se co-
rresponden con la tecla que
se pulsa?

¢Se puede transmitir un
programa de ordenador por

radio y grabarlo? en caso
afirmativo, ¢lo hace alguna
emisora a nivel nacional?

Nino GLHLLEN - Benidarm

[J Siel programa supera los
aproximadamente 8 K dispo-
nibles para el Basic, el infor-
me saldra al intentar cargarlo,
pero puede ocurrir que el
programa lenga menos de
8 K, y al generar las variables,
ocupe mas de este espacio,
en cuyo caso, el informe sal-
drd al ejecutar el programa.

El modo «G» es para impri-
mir graficos, no sentencias. Si
pulsa una tecla superior a la
«lJ» en modo grafico, entrara
en la tabla de Tokens por un
sitio inadecuado, por lo que le
saldra una sentencia que no
se corresponda con la tecla
pulsada.

En cuanto a la transmision
por radio de programas, se
han hecho algunas experien-
cias al respecto, al menos en
Madrid, pero las copias obte-
nidas eran de baja calidad, no
funcionando en la mayoria de
los casos. El resultado depen-
de en gran medida de la cali-
dad del receptor que se utili-
ce.

Software pirata

Al comprar una cinta de
programas, écomo puedo sa-
ber si es una cinta original y
no una copia pirata?

Anfonio SANCHEZ - Mdlaga

[] Las copias piratas se re-
conocen facilmente porgue la
portada de la cinta suele ser
de peor calidad (en algunas
es una simple fotocopia) v la
calidad de grabacion suele
SEer peor.

En general el mejor sistema
es tener un distribuidor de
confianza y huir de aguellos
gue comercialicen copias pi-
ratas.

Algunos fabricantes de
software incluyen en la cinta
un pequeno programa que
indica al usuario si se trata de
un original, en funcion de de-
terminadas marcas hechas
sobre la propia cassetle, lle-
gando incluso a ofrecer una
recompensa por la localiza-
cion de una copia pirata.

Error en EDITEXT

Les escribo esta carta para
preguntarles si hay algun
error en el programa EDITEXT.
He copiado y revisado el pro-
grama 1 que lleva el titulo
«Cargador de codigo maqui-
na» y al ejecutarlo obtengo el
mensaje: «Error en blogue 3
revise datas», y por mucho
{ue reviso, no encuentro el
error.

Santiago BARQUERO - Murcia

[0 Como indicabamos en el
numero 17, el programa que
nos menciona tiene un error

en el listado, el caracter que
va en el lugar 63 de la cadena
de la linea 3050 debe ser una
«A» en lugar de una «E» como
figura en el listado.

Pasar de binario a decimal

Necesito una rutina que pa-
5& unos numeros de binario a
decimal, ya sé que hay una
orden en el teclado que hace
esla operacion (BIN) pero en
programas no se puede utili-
zar,

Jorge BENACH - Tarragona

[0 Utilice el siguiente pro-
grama:

10 INPUT a$

20LETa=0.LETc=0

30 FOR n = LEN a$ TO 1
STEP —1

40F a% {n) ="1"THEN LET
a=a+2tc

S50 LETc=c + 1: NEXT n

60 PRINT a: GO TO 10

Hobby suerte

Ademds de LOAD, équé
nombre hay que teclear en el
Spectrum para cargar las cin-
tas de Hobby suerte?

Luis ESTIVALIS - Valencia

[] Es suficiente con que te-
clee: LOAD *"
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r==DEOCASION -~-= === ===vmme=m

+ VENDO consola de videojuegos
ATARI, sisterna por computadora,
dos clases de mandos, adaptador
de corriente e, incluido, tres mag-
nificos cartuchos de juegos. Todo
en rmuy buenas condiciones por
s0lo 18.000 ptas. Interesados, po-
nerse en contaclo con Paco Abe-
llan. €/ Turd de Monterols, 11, 08006
Barceona, o llamar al Tina: (93) 201
74 57,

e VENDO libro Programacion en
Cadigo Maguina para el ZX 81 y
para el Spectrum. Envio contra
reembolso. David Mogoit Albero-
la, Simat de Validigna. C/ Mabaor,
6. Valencia.

¢ VEMDO videojuegos Philips Vi-
deopac G-7000 con seis cartuchos
de juegos. Precio a convenir. Inte-
resados llamar al Tino: 446 40 77
Preguntar por Carlos.

o VENDO ZX Spectrum 48 K con
la cinta «Horizantes» y manual del
Spectrum. Todavia con garantia.
Para mas informacion, llamen al te-
léfono: (964) 51 13 22 Burriana
(Castelldn).

e VENDO Spectrum Plus nuevo,
con manual en castellano y 10 jue-
gos par 47.000 ptas Garantia. Pre-
guntar por Ana Mari. Telefono: 730
34 74,

& INTERCAMBIO supercalculado-
ra multiples funciones Olivetti Lo-
gos 50 (Ultimo modelo), por impre-
sora para el ZX Spectrum. Intere-
sados dirigirse a Agustin Parbole

Jabardo Pardo Bazan, 12. 28016
Madrid. Tino: 911413 97 28.

s VENDO Currah microspeech, el
mejor sintetizador de voz. Amplia
el sonido por la television y viene
acompanado de instruccicnes, de
cinta con programa demo v un jue-
go. Es totalmente compatible. Pre-
cio: B.00O pts, Liamar a Santiago
Triginer, Tino: 204 87 74. Barcelo-

na.

# DESEQ contactar con usuarios
de Spectrum de Tarragona o Cas-
tellan, para intercambio de ideas,
etc. Dirigirse a Domingo Querol
Garcia. Cl Escultor Querol, 2. Ul
decona (Tarragona).

& COMPRO Spectrum 16 K, en
buen eslado de funcionamiento,
con manuales en castellano, los
cables y la cinta de demoslra-
cion, por 15.000 ptas. Inleresa-
dos, llamar al TIf. (974)240769
Huesca.

También cambio ZX B1 mas
10.000 plas, por Specirum 16 K.
El ZX 81, con lodos los cables,
manual y fuente de alimentacion,
en perfecto eslado de funciona-
miento. LLamar o escribir a Hec-
tor Noya. Avda. Pirineos, 15.4."D.
Huesca 22004,

e CAMBIO curso de inglés por
cables, por impresora (no impor-
la modelo) que sea compatible
con el Spectrum, o por ofra peri-
ferico, carluchos, Jokin, progra-
mas, etc. Oferlas.

Tambien desearia ponerme en
comacto con usuarios de orde-
nadores a Spectrum que residan
en Caslellén o provingcia, Josg
Manuel Marlin Santo. Moncada,
10. 2.% 4. Castellon.

* VENDO Tomavistas super 8,
Minolta XL-SOUND-84 con obje-
tivo 7-56 mm. (8X), Zoom-Macro
17 elementos, sonora, elc, ©
cambio por impresora GP 500 o
550 (el tomavisias liene faclura
de compra). Rafael Torelld, Tela-
fono (93)3850125. Barcelona.

& VENDD ZX Speclrum 48 K
nuevo, sin utilizacion, con su ma-
nual en castellano, libro los 20
mejores programas, juegos co-
mo (ALCHEMIST, HARRIER, etc.)
hasla 20. Todo por solo 35.000
pls. También vendo CASIO PB-
100 Programable por solo 9.500
pis. Con manual de instruccio-
nes. Solo provincia de Barcelo-
na. Tif. 8560072. De 9,15 a 945
nache.

s VENDO Interface programa-
ble por 4,500 ptas. sin astrenar.
Razon al leléfono (94)4238956
Bilbao.

® Estoyinteresado enformarun
club a nivel nacional con inter-
cambios, ideas, trucos, elc. Diri-
girse a: Carlos Gonzalez, Nieves
Cano, 65. 1.7 Izda. Vitoria 01006.
TIE: (945)230069.

* VENDO Impresora SEIKOS-
HA-GP-50-5, coneclable direcla-

mente al Spectrum, muy nueva,
con embalaje onginal y garantia
de seis meses a partir de cuando
se compre, por sélo 22.000 (su
precio: 28.900). Uliliza papel nor-
mal. LLamar al (96)3407228,
preguntando por José (neches o
al- mediodia).

* COMPRO Impresora conec-
table a SERIE-R5-232, de 80 o
mas columnas, papel normal, de
impresion matricial, en buen es-
tado, y que no me cuesle mas de
unas 35.000. Lamar al
(96)3407228, preguntando por
José (mediodia o noche). Im-
prescindible manual de opera-
cian.

& VENDO ZX-81 mas 8 cintas
Investronica mas libros y revistas
todo por 10,000 ptas. Vendo TV
B/M portatil GRUNDING, 127, con
solo 6 meses por 12.000 plas.
Vendo Interface 1 mas Microdri-
ve mas 5 cartuchos mas instruc-
ciones en espanol, lodo por
35.000 ptas. o cambio por TV. co-
lor portall. Razon TH., 965-
243286, pregunlar por Juan Ser-
gio, solo horas comida o aparta-
do 2070 Alicanle.

* VENDO ZX 81 por 12,000
plas. comprado 10-11-84 con
manual, cables y fuenle de: ali-
menlacion. Lliamar de 1,30a3 h.
por la manana y a partir de las
8,30 por la larde al (965)388287
preguntar por Diego.

COMERCIAL 4/Gestion integrada Spectrum
FACTURACION-CONTROL DE STOCKS-FI-
CHERDO DE DIRECCIONES-MAILING-PEDI-
DOS-PRESUPUESTOS.

Un solo programa en cartucho con capaci-
dad para:
« 1.000 Articulos codificados (control de

stocks, listas de precios, con aumento au-

to matico)
« 400 Direcciones (Fichero, mailing, factura-
citn,

« Facluras, pedidos, presupuestosy albara-
nes hasta 10 conceplos.
Realizado totalmente en Espana. Inslruccio-
nes en castellano, tacil manejo.
Vanta en el CORTE INGLES y tiendas espe-
cializadas.

LETRAS DE CAMBIO/Spectrum

En cartucho MICRODRIVE

Imprime letras de cambio mensuales, ofi-
ciales o recibos negociables, sin limitacion
de cantidad. Su ejecucion es realmente
simple,

Contiene ademas las distintas opciones
auxiliares necesaras, como memaorizacion
de hasta 20 direcciones acompanadas con
la cantidad de letras cada una.

Totalmente en castellano.
CONTABILIDAD/Spectrum

Adaptada al Plan General Contable. En car-

tucho MICRODRIVE.

60 cuentas y 165 subcuentas (total 225
cuentas).

.
.
.
.
.

2.500 Asientos de diario, condiario actual y
acumulado.

Balance de sumas y saldos aclivo y pasivo,
Siluacion de clientes y proveedores,
Regularizacion de periodo.

Cierre y reapertura de ejercicio.
Anotacion automatica de contraasiento.

Manejo sencillo, instrucciones en casle-

llano.

OFERTA

MICRODRIVE + INTERFACE 1 + COMER-
GIAL + CONTABILIDAD, 43.000 pts.
MICRODRIVE + INTERFACE 1 + SEIKOSHA
550 AS, 90.000 pts,

MICRODRIVE + INTERFACE 1 + SEIKOSHA
550 AS + COMERGIAL, 95.000 pts.
MICRODRIVE + INTERFACE 1 + SEIKOSHA
550 AS + COMERCIAL + CONTABILIDAD +
LETRAS, 105.000 pls.

CARTUCHOS MICRODRIVE, 550 pls.
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SCREEN
MACHINE

AcTivision

PIDE ESTOS PROGRAMAS A ERBE,
SANTA ENGRACIA 17, 6.° - 28010 MADRID,
TFNOS: (91) 447 34 10 y 447 34 62 O EN LAS MEJORES
TIENDAS DE INFORMATICA.

NO LO OLVIDES, PIDE LOS JUEGOS ERBE... PUEDES
SER UNO DE LOS GANADORES.

SERVIMOS A TIENDAS Y ALMACENES




T&R

Interface RS232

ilmaginate! Cinco utilisimos
componentes integrados en
una sola unidad compacta que
se conecta a tu Spectrum en
unos segundos. Sin cableados
engorrosos. Potente y eficaz.
Eso es WAFADRIVE, elegido
periférico del afo en el Reino
Unido y fabricado por Rotro-
nics. *

Interface con el Spectrum,
interface serie R5/232 (con ve-
locidad de transmision selec-
cionable por software), interfa-
ce paralelo Centronics y dos
drives de 128 K cada uno que

‘utilizan cartuchos de 16, 64 o

128 K disenados para propor-
cionar una alta velocidad de
transferencia de datos (2 K por
segundo) y la maxima fiabili-
dad.

Dale a tu Spectrum la poten-
cia y la versatilidad de un sis-
tema auténticamente profesio-
nal. Y aprovéchate de nuestra
Oferta Especial de lanzamien-
to en la que, para que conozcas
uno de los muchos programas
ya disponibles para el WAFA-
DRIVE, incluimos el Spectral
Writer (un excelente Procesa-
dor de Textos). Y un cartucho
virgen. Y manuales en castella-
no, claro.

Drive 2

!lnterface Centronics

TD‘dO ;JDT I485{]0 PtaS en

tu tienda de Informatica o di-
rectamente en MICROBYTE.

* También fabricante de los modula-
dores ASTEC

Si, guero aprovecharme da su Oterta F.‘apm:l.ll da |
| tanzamiento. Envienme un WAFADRIVE. el Prace- |
sadoede Textos Spectral Writer y un cartucho vir- |

| @en, 1odo por 48.500.- Ptas
|

MNombre |

Direccadn |

Poblacidn Cédigo Postal |

|
I
I
| TalEtono

Contra Reembolso O

|

| Incluyo Talén Nominatve [C] |
|

T

I

| MICROBYTE Castellana, 179. 3
28046 MADRID
| Pedidos por teléfono:



