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B8 PROGRAMAS MICROHOBBY. \everinto matematico.

=i _Cubo de Rubik

B INICIACION i caimmers v nox oasparemes

del sistema binario.

W@ BASIC.

22 NUEV:

este nomero.

B8 PROGRAMAS DE LECTORES.

B2 CONSULTORIO.
B84 OCASION.

Si has oido hablar del «SKool Daze~, condcelo afondo en

leidoscopio.

Puzzle de colores. Ga-

e

PREMIADOS HOBBY-SUERTE

ESTA SEMANA

MARCELING GARCIA MU
MNOZ, Vistahermaso, Aldeate-
jada [SALAMANCAL

Cinta de programas {52 Cat)
EUGENIO TERRAS DARRUL,
Doctoro Caostells, 2. 2.° A ILE-
RIDAI,

Cinla de progromas (5.7 Cat)
EMNRIQUE PONS BORQUE,
Avda. Cesar Augusto, 20,
55 IZARAGOZ AL

Cinta de programas (5." Cat)
MIGUEL MUNOZ MARTOS,
Avdao, Espafa, |, Esc. 6, 1.°D.
(CELITAL

Cinta de programas

JULID MUNICIO OLIVER, San
Feildn, &, 3.°B IMADRID]
Suscripcion a Microhobby se-
manal por un aio (4. Caltl
AMDRES ALFONSO MORA
SAMZ, Paseo de la Ermita el

Fotomecanica Cinle de progromas C 0|
TEa el sk grc Santa, 49, 4.°E (IMADRID)
Alejandro ‘rillfﬂfjas, | FCO.  JAVIER MARTIMNEZ, Cinta de programas (5.° Cat
e Martires, 18, 3." |. Calahorra  EMILO PEREZ FERNAMNDEZ,
M-36.598- 1984 LA RIOJAI General France, 33, 2.7 Villol

Representante para Argenling,

Chile, Uruguay v Paraguay, Cia.

Americana de Edicipnes, SR.L
Sud América, 1.532. Tel.: 21 24 64.

MICROHOBEY no se hace
necesaniamenie solidaria de las
opiniones vertidas por sus
colaboradores en los articulos
firmados. Reservados lodos los
derechos.

Solicitado control
oD

Una impresora GP 50 de Sei
kosha (2.7 Cat)

FERMNANDO MARTINEZ. Ba-
rriada la Plata. Ploza de Lore-
to, 1. 2.7 I Jerez de la Fron-
tera.

Cinta de programas (5.7 Call
ALBERTO ESTEBAM ICESAR
ESTEBAM, Puerto Cristo, 11.
Alcoredn (IMADRID)

Cinla de programas (5.7 Cat)
DAMNIEL LABRADOR BARRA
FON, Avda. Mequinenza, s/n
Fraga [HUESCAI

ba (LUGO)

Cinta de programas (5.7 Cal
ICSE PEDRC MARC JIME
MNEZ, Profesor Wasksman, 5
7.2D IMADRID

Suscripcién a Microhobby se
manal por vn aio (4.° Call
FERNANDO JIMENEZ LOPEZ,
Pobladura del Valle, 28, 1.7D
IMADRID)

Cinla de programas 15." Cat)
CARLOS FERNANDEZ FER
MNAMDEZ, Pedrera Bajo, 13,
Esc. derech. 4.°B (CIUDAD

REAL] 13003

Cinto de programas (5. Call
JOSE LUIS COBA OLABA-
ERIETA, Primavera, 1. Aparia
do 15004 (LA CORUNAI
Una cinto de programas,
LUIS CHANA FERNAMNDEZ,
Frincipe de Espona, 3. Alcor
cén IMADRIDI

Suscripcion a Microhobby e
manal por un ofio (47 ot




LA REVOLUCION EN EL TECLADO

Un nuevo concepto de teclado en maquinas de escribir esta
revolucionando el mundo de la microelectrénica en Estados
Unidos.

Desbancando al tradicional sistema QWERTY, que ya desde
la década de 1970 fuera inventado por Christopher Letham
Sholes, este nuevo teclado denominado DVORAK en honora su
creador, el psicologo y pionero de la ergonomia (ciencia que
estudia la interaccion entre el hombre y la maquina), ofrece
unas prestaciones muy superiores en opinion de los expertos.

Pensado para obtener la maxima velocidad posible, el DVO-
RAK situa las cinco vocales y las cinco consonantes mas utili-
zadas (D, H, T, Ny S) en lalinea central, justo debajo de la posi-
cion natural de los dedos, permitiendo escribir mas de tres mil

vt e o g e
bl i LT

ERBE
COMERCIALIZA
EL MEGA-SOUND

Hace ya algunas semanas habla-
bemos de un aparato que nos per-
mitia sacar el sonido del Spectrum
amplificado a través del televisor,
emulando de este modo el sistema
que utiliza el Commodore. Se frata- |
ba del Mega-Sound. Pues bien, este |

periférico esta ya disponible en nues-
fro pais. Lo comercializa ERBE.

GREMLINS SE PASA
AL SPECTRUM

Adventure Internacional, la compania de
software gue en los dltimos tiempos ha venido
comercializando juegos sobre los mis
populares héroes del comic, ha decidido
adentrarse en un nuevo campo que le sirva de
base para crear programas, el mundo del cine.

De este modo ha nacido Gremlins, la version
para ordenador del exitoso film de la Warner
Bros. El juego de momento, es una incognita,
pero conociendo a la casa que lo va a
| comercializar, todo hace indicar que serd
| bastante fiel a la pelicula de cine.

palabras comunes en inglés. Esta nueva colocacion del teclado
admite, también, un ritmo mas rapido a dos menos ya gue cada
mano teclea, aproximadamente, el 50% de las teclas. Pero aun-
que esta innovacion parece una auténtica panacea, lo gue no
resulta tan claro es que llegue a desvancar al primogénito
QWERTY que, de hecho, fue disefiado para ser lento y evitar,
asi, que se atascasen las teclas. Por ahora, la mayoria de las
academias de mecanografia americanas son fieles a este siste-
ma, aunque todo parece confirmar que el empuje de la microe-
lectronica y la hegemonia anglosajona en el campo de latecno-
logia de la informatica, traigan a toda Europa esta innovacion
cuanto antes.
Renovarse o morir.

4 MICROHOBBY



SINCLAIR LANZA EL «QL-KIT»

El QLKIT por fin ha sido anunciado por la compa-
nia Sinclair Research.

Por 29,95 libras (5.990 ptas.), los usuarios de QL ten-
dran un paguete con cerca de 60 rutinas que han sido
escritas por el autor del QDOS, Tony Tebby. Incluye
un editor de pantalla que viene a sustituir, afortunada-
mente, al inflexible editor de lineas que reside en la ma-
quina, caracteres alternativos y comandos EXEC.

El QLKIT también proporciona el acceso mas facil al
sistema operativo Unix. Los conductos, tal y como se
encuentran en ese sistema operativo, se pueden usar pa-
ra proporcionar la comunicacion entre programas. El
control es simple y las rutinas que han sido incluidas
permiten yn manejo comodo de la memoria.

Ortro lanzamiento de la compania ha sido el manual
de programacion para el QDOS. Este incluye la infor-
macion necesaria para que los programadores consigan
hacerse con el sistema operativo de Tony Tebby. Tiene
un precio de 14,95 libras (2.990 ptas.).

AVENTURA EN EL
TRIANGULO DE LAS BERMUDAS

Level 9 ha sacado una nueva aventura grafica titulada
sEmerald Isler, con mds de 150 dibjos diferentes. El argu-
mento se refiere al piloto de un avion ligero que se ha
visto obligado a lanzarse en paracaidas sobre una is-
la lrupimﬁ después de un extrano encuentro en
el Triangulo de las Ber- mudas. En el juego, a
diferencia de otros, no supone un proble-
ma la supervivencia, sino que por el
contrario, el objeti- vo essalirde lais-
la, algo por cierto nada fdcil. Su
precio es de 6,95 libras (1.390
pesetas),

18 JUEGOS DINAMICOS

PARA TU SPECTRUM
MNoray. P. Monsaut. 84 paginas

Como su propio nombre indica, éste es
un libro exclusivamente para jugar, que in-
cluye dieciocho programas para el Spec-
trum,. i

Con éstos se pretende, por una parte, en- |
tretener al usuario y, por otra, dar a conocer |
determinadas técnicas de programacion
que mds tarde pueden utilizarse en el pro- |
pio juego. |

Entre los programas seleccionados hay |
algunos gue son va clisicos dentro de los
juegos de iniciacion, como es ¢l caso de
Bombardeo Aéreo, o el de la Pared.

Examinando detenidamente los juegos,
podemos aprender algunas técnicas de pro-
gramacion que, si somos capaz de asimilar,
nos servirdn en un fuluro para usarlas co-
mo subrutinas de nuestros propios progra-
mas. Como, por ejemplo, detectar un cho-
que, detectar si ha sido pulsada una tecla,
crear laberintos y un sin fin de cosas mis.
Hubiera sido deseable quizis en este senti-
do, que cada listado hubiera venido acom-
panado de una explicacion de cada uno de
los blogues del programa, no ha sido asi, a
pesar de lo cual tampoco resultara muy pro-
blematico para aquellos que estén inicia-
dos comprender «el porqué» de cada ruti-
na, mientras gue los menos iniciados ten-
drin un juego con el que poder pasar un ra-
to entretenido.

Un libro para jugar que puede servir a la
vez de iniciacion a la programacion.

MICROHOBBY 5



«Sound on Sound,

una cinta muy Personal
La cinta virgen para Personal Computer C-10 y C-15.
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Avenida de Fuentemar, 35. Poligono Industrial de Coslada (Madrid).
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Mediante la rutina que
ofrecemos a continuacion,
que nos ha mandado José
Martin Arbex, podremos bo-
rrar grandes trozos de pro-

grama desde cualguier
linea, incluso la mas alta. El
borrado se efectua con gran
rapidez gracias al CLEAR, y
desde la linea que se intro-
duce por INPUT (incluida),
hasta el final.
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NUMEROS DESLIZANTES

Francisco Alejandre Ca-
brerizo, nos manda un truco
muy interesante gque consis-
te en simular que un numero
se desliza en una cuadricula
de pantalla a base de utilizar
sucesivos trozos del mismo.

En la posicion de memo-
ria 23606, que es el byte
menos significativo de la va-
riable CHARS, se almacena
el valor a donde tiene que
apuntar el sistema para co-
ger la «forma» de cada ca-
racter. Si cambiamos este
valor ligeramente, obten-
dremos un caracter «ligera-
mente» desplazado. A base

de imprimir secuencialmen-
te estos caracteres a la vez
que incrementamos el pun-
tero de la CHARS, podemos
simular un efecto de despla-
zamiento continLado.
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Si interrumpimos el pro-
grama en mitad de su ejecu-
cion, el listado aparecera
tambien «deslizado» y ten-
dremos que hacer RUM 60
para volver a la normalidad.

£ La Llinea (incl
COMIZE L: FOR L=
E27+256+PEEK 236
I/P1)=13 AND FPEE
ND PEEH (L4PI-/PI
M BRAMCOMIZE L: P
3678: FOKE 25628
AR LIST : STOP

—

El programa que ofrece-
mos a continuacion, es un
ejemplo de aplicacion de
este curioso efecto en el
cual representamos un reloj
cuyos nameros, al transcu-
rrir el tiempo, van sucedien-
dose lentamente.

Este método puede utili-
zarse para marcadores de
puntuacion, textos, etc.

PARA

QUE LAS TECLAS
NO SE

BORREN

En algunos modelos de
teclado profesional, las le-
tras de las teclas van impre-
sas sobre unas «pegatinas»
de pldstico gue acaban bo-
rrandose con el tiempo. Pa-
ra evitarlo, recubrelas con
cinta adhesiva mate (Scoth
Magic) recortandola al ta-
mano de la tecla con ayuda
de una buena cuchilla. Con-
seguira ademas, evitar los
brillos producidos por la luz
sobre el teclado. Una buena
idea que debemos agrade-
cer a Jesus Alonso.

PANTALLA DE
PRESENTACION

Guando nos decidimos a
hacernos nuestros propios
programas, seguro que to-
dos estamos de acuerdo en
que su presentacion supo-
ne un buen principio que
gueremos, a toda costa, sea
«espectacular». Pues bien,
con este truco que nos man-
dan los hermanos de Las
Moreras, podremos hacerlo.

1@ FOR_xw@ TO 385 STEP 8. PLOT
2 DRAUEXE-(Rax) | 108 UELT s
a0 FOR <30 TO &858 FLOT OUER 1

DRAU DUER 1.0,175: NEXT X

MICROHOBBY 1



PROGRAMAS MICROHOBBY

LABERINTO
MATEMATICO

Roberto BOTIJA

Este programa esta
especialmente
indicado para los mas
pequenos que
empiezan a dominar,
a su manera, las
operaciones
matemdaticas mas
elementales. Con él,
estas tareas resultaran
mas entretenidas.

El juego consiste en recorrer un la-
berinto en el que se iran planteando
una serie de interrogantes matematicas
que tendra que ir superando para acu-
mular el maximo de puntos mediante
operaciones resueltas. Seran operacio-
nes de suma, resta, multiplicacion y di-
vision, en cinco niveles que tendra que
ir resolviendo ya que, en caso de no ha-
cerlo, cualguier error menguara la pun-

tuacion. CREENIZEE: BONE M3 S BOKE R B dRTNC. pync 8 LET paRe?
Para mover, se usan las teclas O, P, Q E;:GEE?‘E 1606° S¢ép T2n" Next 0 1180 R % 1500 :
A 88 1F 5L ok n.g or 402 BRB e en g pygn un Tec
¥ A i d gn% ‘55"2&&9”@% a+3l.6. qén 1776 PRINT AT B85 e 210
= e : 3
§ Yasa gis, poner to 0v1:1e51r0 empe Nex? 7 g3 to 6 i RANDOMIZE USR_ 4@@1i3. PRINT AT 2
fio en este juego porque, si superais co- 298 Ren'Rotimgento 1248 nE0 R0,
s e v =11
rrectamente las pruebas, os enconra- 248 &§Tat "}, SIBR 47 b0 1158 52:&%‘";;5%.1@“ INK 4;"R E 8
; : 220 LET Kil=k+{INK $=7a" AND k< TR a°
rcis con una sorpresa. 18] C LTRIE N I N L) aNE L 1195 FOR x=1 TO 1@ STEP 2
- =
31) - (INKEVS="0 " AND e 1208 BRINT AT 104x,3i81;" - ;52
TEE% ?Rg %‘ilr %Eﬁ 7LEI;Etl.l;1=' I:EE{N A DE A LA RESTR
" i i i A M
BT HS A 1LaD L1 INK FiBslil: iF i=3"THEN LET iaa“f'sffq:grn;g;:ﬁ:b £s
BisREEsaiussRre Erueessoaeule SERCET B
I ¥ i (EBR 8 LEE e, 0, T Base
802 OVER @: INK &: PAPER @: CLS INK " “BIEN . Eaaxﬁag, &nap.p;-.r
— PR S 133:: 6o :-ua lsgp ' rOrEETE
EM LABERINTO MATEMATICO V. piviseiiging™ — (B N T S1.a: “PULSA UNA TE
’”éag.’qun FaiE R s e (285 PRINT AT 0.5, INK 4 "LABERI SLA_PRRA SeCUIR ! abn
R ek RgR o (DB AR A& R FORFS. SR TE :HNDUHIZE UsR w;i'a-apl%‘im 221%
RESLORG sup Soed oo’ -2° b:ts BRINT AT 2,8; PAPER 6; INK 9.8 62,719,235 ¢ :
& BEM Huttiplicacion
2@ GO SUB ESBB! GO SUB &208 bEINT AT 2,18; "RECO oRD
2838 Jijp geo: oo s08 SRR 33% PRINT AT 2:32) PRR2R"s; 'zwx 1363 GO.pue S08. L emuL
re b i 0 R i c o N
ATTR (k1,l1) =128 OR ATTR
11%45:11; =128 THEN GO TO 150 13‘32 Rl cuenta 1275 FOR x=1 7O 8 STEF 2
:" R e e 1808 CET STt {mnosa) 1585 PRINT AT 1@+x,3;s81;" X “;s2
ill-ililil!}ieﬁb'r:ig GDI}T?-%QBQHE 1012 IF o=@ ;HE:;L gg :Fg %%gg RN
N LET Z=2; CLS : LET k=8: LET L= 1oae I 9=l N 50 To 1288 129e INPUT "RESPONDE f LA MULTIP
0 18019 220 31 TH 1925 IF o=3 THEN GO TO 1348 1258 FRINT AT 18+x,11,33
e CET Zza3. LS | LET K218 L e e 1308 1F s3<)(s1¥s3i THEN PRINT A
1=0: GO TO 38 oo e anaid 3 :
i2e IF Z=3 AND k=3 AND L=@ THEN 3130 O SFCAT R i0: Nk 4its UM J[FLASH @ LET p=p -2 monr'lr_lgaﬁaijf
A ; - INK 4;"BIEN": FLASH @' LET p=p+l
QAL TR s pgize 0 AT 4EeR o o 10 te sTes 2 el
= -
ek I e e 1S B Buoens e Dis g aeisanes
> - s NEXT
p.“ﬁ?'fﬂi‘é“ﬁ,'&ﬁ*ét”‘"" BN RET 1138 INPUT “RESPONDE A LA SUMA = 1328 BRINT AT 21,0, "PULSA UNA TE .
124 IF ATTR_(K1,l1) =6 AND ATTR cise: LET s3sUAL 3§ CLA PARA 5eaum ! PRUSE @
it e R el 1140 PRINT AT 104x,11;s3 1330 PRINT AT 21,8;
125 BEEP .01.2: GO 18 1145 IF ssuu‘l.ual THEN PRINT .Fl GO SUB 2010:
150 LET m= (225284114 (K 1a32)) T 1@4x,15; FLASH 1, INK 2; “HAL_ RANDOMIZE USR 4@@13: PRINT AT 2
1SS IF L1 L THEN POKE m,5: POKE FLASH @: 'LET p=p-2: GO TQ 11585 9jp: 80 To 235
2338 BOKE mig e POKE ms3.8 1158 PRINT AT 1@+x,15; FLASH 1; 1342 REM Division

8 MICROHOBBY



1345 GO _5UB 2000
%SEBIPEINI AT &8,7; INK 4;"D I U

S M
1355 FOR x=1 TO 8 STEP 2
136@ GO _SUB 2109

1355 PRINT AT 1@+x,3;81; HIERR
13?E INPUT “RESPONDE A LA DIVISI
: LET s3=UAL 5§

oM

575 pRINT AT 104x,11;53

1388 IF s53<> INT ((s1,52)#10@) /1

@0 THEN PRINT AT 18+x,15; FLASH
: '"gghé; FLASH @: LET p=p

1385 PRINT ﬁT 1@4x ,15; FLASH 1;
NE &4; "BIEN" FLASH @ LET pPEp+l

398 PRINT AT 1@+x ,20; INT ((s51/8
] #1@@) F128
395 GO SUB is5@e@
1488 NEXT
la@35 PPINT AT 21.@; PULSH UNA TE
CLA PRARA SEGUIR": ﬁﬂ (]
141@ PRINT AT 21,9; "
: SUB 201@:

RANDOMIZE USR 40013: PRINT AT 2,
9,p: GO TO 238

1509 REM Puntuacion a record
1518 PRINT AT 2,9; INK 1; PRPER

Y

i520 RETURN

2028 REM Lilgia gantalLa

2025 RANMDOMIZE USR 492928

2?15 FOR x=3 TO 21: PRINT AT x.,@

2015 HNEXT x

2020 PRINT AT 6,7; INK 3;"P R E

G UNTA 5"

2025 RETURM

2122 REM Calculo

2110 LET s51=INT (RND#1@) +1@#diF

2115 LET 32=INT (RND#10) +2#dif

2122 IF sl«=s2 THEN GO TO 2115

2125 RETURN

2502 REH Asignacion de wvariables

251¢ LET Z=1: LET m=10: LET n=@:
LET re=1@@adjifl

251a LET ﬂi!”i;“: LET B$="%%": L

ET k=?: LET L=

2515 RETURN

30@@ REM Introduccio

aaas PRINT AT 2.6; FLASH 1; INK
'“LHBERINTD HMATEMAT ICO®

3& PRINT RT lB;B’ "QUIERES LRAS

INSTHUECIDNESIS/N}'- PAUSE @: LE

T q$=INKEY S
391 IFqu— ‘s" OR q$="5" THEN GO

TO 322
3822 IF qs="n" OR q$="N" THEN GO
3822 PRINT RT 1@, B'”

3238 FLASH @ PRINT RT 4,10
nes que recorrer el aberi
cUmuULando el maximo da PUN
3031 PRINT AT 8,2,"Te encontrara

CON OPEraciones de suma,rest
ultiplicacion,division 4y cinc
veles. Los errores

nta
PRIHT ET 14 ,4; "Cuando super
L RECGRD té ENcOnLraras con
ASH 1, INUVERSE 1;" SORP

P INT AT 18,3; Parl novzrsc
Las teclas (6 P
PRINT #0; pULshn uﬁn TECLA
SEGUIR". 'PAUSE 8. CLS

I a; ke ]
E DIFIGULTﬁD 211081 4. PAUS
Lg=INKEYS: IF ig=" " TH

@45 IF ig=""1" OR ig="2" 3-"
OR i$="4" OR i4="5" THEN G
3055
@ GO TO 3235

LET dif=URAL i%: CLS5 : RETUR

1=
@ REH Final

g FOR c=1 TO S5
T

r

CHEIRCeMIvEL -
FnDee D Dl.'l“*"—

POMODGB e Ea T

OUT 254 ,c: BEEP .1,1+c/10:

C
@ PRAUSE 20: CLS : PRINT_RT
INK 5'“LRBERINTU HHTEHﬁTICD"
2 PE}NT 7,:6; "LLEGASTE LA

5 PRINT AT 10,5, INK 4; FLASH
“TU PUNTUACION ES *ip: FLASH

7 IF prre THEN GO TO 3678

32 PRINT AT 13,4, L0 SIENTO NO
SUPERASTE"

3835 PRINT AT 15,8, FLASH 1;"EL
RECORD DE ";re: FLASH

3649 INPUT "QUIERES INTENTRRLD o
E NUEUD (8/M)"; k%

3645 IF CODE £$=11S OR CODE k$=8

el
365@ IF CODE k%=11@ OR CODE k%=7
& THE TOD 3 ;e

uOuZumuZuanunUnHuﬂu Whcmy oww
MZE
L1]
o
4
O

12
RO = RO

a

I67@ FDH x=1l TO 285: OUT 254 ,x:
NEXT CLS
3675 PHINT AT 2,3; FLASH 1; INUE
RSE 1; INK 3;* S 0ORPRES
A FLASH_©: INUERSE @
388@ PRINT AT 6,5, "PUNTURCION *;

! PRINT AT 8,2, "EL RECORD ERA D

3585 PRINT HT i@,8; FLﬂSH 1; IMK

4, INUVERSE CDHUNICH TU PAP
QUE SUPERAS +E "EL HECORD v BUIE
RE& DTHD JUEGD *: FLASH @: INUVER
3598 PHU!E 10 GD TO 3640
as CcLS FLASH 1: INVERSE 1: F
DR x:g TDI? PRINT RT 1064.|1NR

o} AHMI
Eb al,14x: NEHT x: FLASH @: INUVE

HSE
Grafi
BHBB REETURE7EBBS FOR I=USR “A"

EBBZ RERL «J: POKE I,J: NEXT
BGBE DHTH 1125154 189, Elé iil?.

is4,21,11
Jise 454 8506819401
24 ‘8 A 168 46 238
@18 BATA 239,238,239,0,254, ase,
254 @,126,66,126,66,126,66,126
248388/ 5847582°245%5405 223855

8@1s pATA 285,231, 255 u ?,0,0
255 255,258,683, 15 asé sg

é 221 105158 &4
60,126, e:é 255,195,195

éazs SATA o.100, 4@,20,126,44,88,

6226 DHTR 63 126, 255 255,255,255
ass, 159 ,195 a 66,36 ,66,60
4825 1594%:% é 16,36 66,0
823¢ ronurn4mee + nae

@35 RER (2] POKE F,h: o
8040 DATA 33,0 64,17 200,195, 1,0
,27,237,1786,501,0,33,200,175,1%,
2,84 ,1,8,27,2837,176,281
6045 RETURN
B02@ REM Pantallas
8005 IF Z?B#TTHEN LET ZII

5 10012

g READ v 2P X288 THEN GO T
S PRINT INK I RND#3) +2) ;
ER 6;AT x.v;"M": GD TO 8@
@_RERD X,Y: IF X=98 THEN 6O T
@ PRINT INK ((RNDE3) +2)

PER E; XY
REBD. ¥%,¥%: IF X=99 THEN GO T
Bﬁﬁg

@84 PRINT INK I ND#3) +2) ;

APER 6;RAT x,v,—"w": G0 TO'®
8070 READ X,Y: IF X=99 THEN GO T
8071 PR MK INT_( (RND#3) +2) ;A
T X,¥;" “. Bo TO

8072 RERAD X,Y: IF %298 THEN GO T
8873 PRINT INK INT ((RND#3)+2);

FPRAPER 6; o : 8Q72
ae?¢ REhD %, ¥ 1 =99 THEN GO T

BD?E PRINT INK IET (THNDiG!fe};

PAPER 6;RAT X,¥Y;
375 IF Z=) +HE PRINT INK i
4,17; FLRSH 1; INUERSE 1'
AT ‘18,17 FLASH @; INUERSE &; 1l
FqoifL 18,14, INuERsE 1; FLASH 1;
a_'ﬂ 26,1 SH @i INUERSE o
! 14 5r" AR T i
= FLnagbg;' 8
B077 P ZiB THEN PRINT 1:5!F’HT
7.6; FL SH 1; IHUE ¥ ‘AT
4,186; §T.ﬂT §,15; 10, 1@
Q:- 47718; Fth ?ﬁuéﬁée 8
E% ‘Fﬁé 153 é“s&%@
T oY ae-'§“ At 8.2,
sbvs IF HEN PRINT ;NK ﬁ,ﬁT

AT
126§§§=8ué o i ag, 3*; s 98,

=} gvnnaﬂmaanﬂmoum

-5 il

CUBO RUBIK

Antonio FERNANDEZ

Spectrum 48 K

JAT_6,26; CEB BT
d. 57 'ﬂrﬂ HSHUG,'

fo75 ¢ gui THEN L c=2: GO SUB

n§§ , IF Z=2 THEN LET c=3: GO suB

8081 IF Z=

@81 3 THEN LET c=4: GO SUB

8082 RETURN

8100 DATA 9,8,10,8,3,15.3,20,5 4

;5 ,néteéai 11:32:56565511:5%: %"

185 _6AT t@,3,11 3,24 .5
2% i:' i 15:8:7d é

;B
ﬁé “%ééé

a 27 26 eiiﬂ aé?ézs 20961345

5
szia DATA 6,11,8, 16, 8,
15. é 1é iaéi é 816174718548

a1 16:26%75%0,13,5, 14,5,
Léo ann 13 12, 14 is 12.15
é é 14,7

8
6
i

1
12 ‘9
»
bETA 13,18, 14,
18,158 .12 i3:13:185:1%:1
a, 31 41 é 3i 6,31,7
1243:31:1453 &1.15.3
16 i é 312 6 28,6
S48 42,48 13 iS5 7 o
34934843/ 14,12,16,12,
5,38,5
®428:38.0,3,30,4,30 5,3
30,8,3@,9,30,10,30,11 .5
ig 50 ,14{33615 ad, 18 g
§:84782&%95° £795%5%48: 34
fnwn 18,26,12,24,3,20,3,26,

1,99
""‘ig,ﬁ?ié?ig“ié%%"a“ i
339,102,185, 19,
g i?;}?é:é 16,24, 96

Z3ee:
&, 15, {s;
aé,a.o 7.,8.8,0 2
6, 3é 2:%6%28 42
504548%12923%48°%43°
9,26,12,1,12,8,15,6,9%
OATA 3,8,3,22,3,27,18,0,18,

S8TA 13,5,18,20 , 19,3
10,9,18] 9212479676742, 33 38

DhTR 18 lB 5.5,14 ,38,2,11.,8
18, i7.e

13atR’ 55? g 12.8,13.0,15,9
3 61 14, a: 15,931,186 31.1
é gda J13742,4,1878

n

L

L

EEE- QUE- ;S mlime.
O P
B - pEORRE. « o

ﬂ- - OROW MR- B~ ~ SEeDa-
th [
-dmbﬂ-nﬁu
m

M~ =~ n

a a-uh-uurou-ulu

OO8 MR - e

ﬂuhgaummpup-ua

T0 ¢: LET k2=INT (R

sr.
2=INT (RND225) +3
TR (k2,L2) ¢»8 THEN GO

RINT INK 4; FLRASH 1;AT k2,

NOTAS GRAFICAS

ARBCDEFGHTIUJ
- R B

Sin lugar a dudas, todos recordaremos ese cubo
multicolor, llamado de Rubik, con el que hemos pasado
horas y horas tratando de controlar nuestra paciencia.
Pues bien, ahora lo podremos ver tridimensionalmente
en el Spectrum con sus seis caras en pantalla

simultGneamente.

Mediante nuestro ordenador podre-
mos realizar los dieciocho giros posi-
bles para organizar los colores del cu-
bo, giros que, ademds, aparecerin se-
nalados mediante flechas.

Silo que quieres es partir de un cubo
aleatorio, no tienes mas que pulsar «R»
y el Spectrum realizara diez movimien-

tos aleatorios. También, si asi lo quie-
res, podras poner los colores a tu gusto
pulsando la opcion «N»,

Para todas estas funciones se usan
un total de veinte teclas; pero si todo
esto no te parece del todo claro, podras
repasar detenidamente las instruccio-
nes gque van incluidas en pantalla.

MICROHOBBY 9



Y PROGRAMAS MICROHOBBY

[2=c=sesy 328 FOR j=1 TO 9 “efn
3= READ &,k 718 PRUSE a

1 EEH 'iaﬁfgﬁié*ﬁiii'Hsif’ﬁ'ft": :’-Sg LE__T_‘I_1 (4,41 =2 LET yii,J)l=b ;LE ELSEDEREQ

g ¥ D2 - DR 340 MEX 15 1

i REM BREASERRNEER AR RARTIRE Sse NEXT L LG iNe"LCeng TEN PRINT BI-21:2
S BORDER 2: PRAPER ©: INK @: B 358 51 7o b. PAUSE S@. G0 TQ 735

RIGHT 1: CLS 375 728 LET as=INKEYS$

? G0 SUB 1ee A8a ) LET c (i, jr=2 725 IF a$="9" THEM BEEP .1,0: B
19 FRINT AT 1@, NEXT EEF .1%,5: GO TO J36a
' cCUB O F" 3ga Néx“l’ i 73@ IF as="q" THEM LET n=1l1
-—T'@ pﬂINT 429 DRATHR 2.4,4,3,6,2,2,6,4,5,6, Tae JIF afcrTc! THEN‘ GO TO ‘?a.B

el 8,3} y 4,2,8,4,7,6,86 735 PRINT AT 21.0;

% e L AT " 410 CATA 10,5,12,6,14,7.190,7.12 LET mo=NOT moO IF mn:1 THEM LET
1 8,14 .,9,10,8,12,'18 .14 , 11 mh=mn+1 LET BIifn.mn) =280 LET ®m
ik 428 DRTH 16.7-1E‘.5-Eé.5-1,5 2,18 fon, 1=y

13 é ,8,20,7,16,11,18,16,20,9 736 LET mn=l
o FAPER S; ;AT 15 430 CATRA 24 .,2,26,3,288,4,24,4,26 7?37 IF mo=1 THEN INPUT "N" de |
2 L I »9,288,6,84 ,6,286,7,29,8 a utina reada:"; fn IF fn¢l OR
neaé pnmr itl; "Desgas insilruwccio ;4?=DRTT11§'%ﬂl?'féig'a'ls'e'ls :-|>C.llop I\frh »INT fn THEN GO TO 7
- o s 17,4 , .4 = 3?
Wias #ET.L%‘ INKEYS$: IF ag="" THE L4530 DATA 1S 15,1716, 738 IF m THEM LET m(fn,1) =@
5@ IF as=":2" THEN GO SUE SEQ@ SR e ae e ety e T
60 IF as::"n" THEN GO TO 4@ iso 1.3 8 745 IF ag="0" THEM GO TO 65000
78 RANDOMIZE USSR 3438 485 = 7590 IF ag="1" THEM LET n=3
9@ LET mo=0 470 o9 755 IF a%="i" THEN GO TO E500
gé LETTHT»:B 480 READ a.b.¢.d; LET hii,l)=a F6@ IF ag="a" THEN LET n=d
106 FOR =USB "a"_TO USE “yu"s? A MR P L Sl 758 IF 330~ THEN LeT nes0®
=l Ti. o) 77 =K
(110 READ a: IF 2)258 THEN RETUR Lak RERT | 780 IF ag="d' THEN LET n=8
d 49@ DATA 10,2 ; 7 a$="2" THEN LET n=7
120 POKE i,a: NEXT & . __ 1>78.10,11.8'3 : 735_IF ag="mn" THEN GO SUB 3000
2 @,8,8,1,7,31;;127,1,7 Ly o _ z ;i (rin] i T
431,127,255 285 1298 /268 {28 224 P 200 IF a$="w" THEN LET n=8
43,2 ' 2 1255, 255,0,0, ‘ 495 LET cs="fad Wely o b 805 IF a%="f" THEN GO TO 7200
b ey s 497 REM .:;=-'H‘E;FEEE'I\_|HGT,_|§%I T 819 IF ag="s" THEN LET n=g9
TR ICHEE RS TR AR R 0 B S@2 FOR i=1 TO & 815 IF ag='7- THEN G0 TO 7000
P S1@¢ FOR j=1 TO @ g17 IF mo=1 AM HEmM n
=15 DATA 112,136 ,5,7,8,285,5.3 e i S15 G TO B nsmn+l LET mifn.mnl=n
25@ DATA 1,1,1,34,%06,92,146, 552 Sis GO _sUB S15: GO TO 658 = = : = =0
= [ 2 : : e 5185 LET c=c (i, g7 LET s=x(li,j) 8528 IF n=@a THEWN BEEF .%5,-1@0: GO

1g§5132"rn 14,17 ,16@8 224 , 144, 152 LET ymy (i il TQETEEE!& s

58, T E2@ GO TO S5@+(5@ AND i3r=5) 33 P_.85
538 DATA 64,135,140,138,121,10, .5§$ ERINT GUER 1. INE ¢. PRPER 840 PAUSE '@

£ = - ~ c; TG R 845 L =2
Ecn.a DATA 2,17,49,81,158,80,48,1 €60 PAINT OUER 1. PAPER 8, IMK asg LET :g:nmevs .

o - C;AT y=1,x;" fc as=

f"é% pATA 102,204, 183,581,102, 204 JSes PRINT OUER 1: PAPER ¢ IMK 870 :Ea; -3: % Ea 0
" : AT Yyl x." i 275 g
2% FoR r=e-To 21 STE s7e &6 f0'sze A
360 nnm; RT. f+1,0@; _.‘..A‘ E@g PRINT OUER 1. PAPER B; THK B s B
Lﬁ m* L Xt ’ 882 IF mo=1 THEM IF 2=1 THEM LE
65 PRINT FL-H i i GEihé# SE?‘;_?\:’ER 1; (INK 8; PRAPER T "'.ifrx"mg} =-m(in,mn)

o o L 453 e T

- C J \r]

§§E ﬁﬁﬂ??& ‘%g‘? DIM hi9,2] oI 660 HNEXT i 885 LET m=20: IF n>»>=7 THEM LET
M i(9,2): DIM d(2@): DIM X (6,8 7a@ BEEP .1.49 R385 ER MK 7; PRPER @;AT il
DIM Yy (6,91 . DIM c (6,9 7@5 BORDER 2 Bf7 ERINT STHK .2} ) LA
2as BEEZFORE 100 708 IF mo=1 THEN PRINT AT 21.0; (S41) ,hin,s+l);cH(2%n=-14+5)

353 FOR toi TO B INK @; PAPER 7; FLASH 1;"RUTINA &850 BEEP .05,50

Machine code utility for transfemring SPECTRUM programs from:
1)TAPE TO MICRODRIVE  2) MICRODRIVE TO MICRODRIVE
JITAPE TO TAPE 4) MICRODRIVE TO TAPE

; ® N.c 1 en Inglaterra
® Le acompana la grabacion de Moons of Jupiter. @®El mejor COPIADOR del afo 1985
® Banda original con sonido estereofonico.

DE VENTA EN LAS MEJORES TIENDAS DE INFORMATICA PIDELO CONTRA REEMBOLSO, SIN GASTOS DE ENVIO.

Galileo, 25-Tels. 447 6703 /9151 /9809 L
28015-MADRID DIFBCEION. et ersvasmssssis s ssssnssssssssssssssacsssssmsssssssssssssssssmssies POBIBCIOMrnrsacsrosemsssecsssessssssans

Apartado de Correcs: 14,119 - 2B080 MADRID. e e ) R A ey e S R 1 e - T e e S e R S e e o

10 MICROHOBBY



L

OoR as="

=mn+l
CODE as-48

LET mn
GO SuUB B15

350

“PULSE EL N" DEL C

7o

=:nLE=}FNE
ac~~Joc i

BOMZILOW Sl
L _JHBH=Z @ T

94 1@ RANDOMIZE USR 34380

figura (1
(8=.8)

- R

LET s=1-1(1

20,20

GO TO
AND r8L1)<>"n

La
RE 7400+ (1@0@xnu)

7310 IF nu:18 OR nu«l OR n
THEM BEEF

1,7,0.9,2

e

5,0
1S

"TDeLiea pavsas
L2
7

1

s
@ THEN GO To 7408

7380 LET e (Ul =n%SGN

7398 HEXT w
74Q@ FOR W

"IN de
1 TO u-1

YNy
{1
T0

e (3@a)
735@ FOR u=l TO 30
736@ READ n

L]
L=
Yass IF n:l

GO SUB &85

7040 HEXT t

7@5@ GO TO 7ee
720@ REM rfiguras
73IRQ INPUT

TO 1@} 7

nu THEN BEEP
7318 INPUT
752@8 DATA 7.1.9.

TR3a

in

13255255212355356342165155131542524513&554564

Ee i T S WP A Y

?4975518?35?9513691¢7?411&9321?2112315992332?

PAPER @: AT

e R R e e e e S e e R e

1

i, s, el o Fonkis i ol
62932#12963H23943ﬁ$1921941945

hin,s+1); cEi2#n-145)
T LGN x

97@d READ i,%isLET eli,Jj)=dihl

SS9 RESTORE 1190+ (S002n) + (10%s
S80 GO SuUB

999 RESTORE 1092+ (S@@%n)
205 DIM d(2@)

218 FOR i

920 READ a,b

930 LET d(1)=c(a,b)
840 NEXT i

960 FOR h=l TO

998 HNEXT _h

995 PRINT IMK @;
JE41)

laae

40 S0 OO + 0 B

89 83 3? 5 5 5
iS 15 35 4 ﬁ 5
2 om=

9939957?4232333F

43513631543655&

et |

000 P = P00 o R0 L DU ) i,

ahivers

BJ4J?38&2555852%

32152362523¢53353521451261215325145534!543540333436215521526R

F e et e e e il

A e -0
.5213231256342324356142l2412¢531513556413&314831642524&554224:

L s

ﬂBEHGSﬂﬁEHA&ﬁ439ﬂ2ﬂ26922ﬂ25924ﬂ68“52 ﬁ32ﬂ54ﬂaﬁn5ﬂsnﬁ
s e 4 e e = = <E
15ﬂ35ﬁ5493¢ﬂl4ﬁﬂl&925ﬂd3 ADE (0T = L

135555¢21331
= ) Y LD o L L LD

55133131422
HSHSHERSHSRS

bar el cu

eg5eas 9ra

BEEP

o -7 i

Fermite

ya creada."” """
Utuario derfi

+3,@: BEEP

lrﬂtlﬂiiﬁtﬂﬂiuean -
rplsp.iplCPnsatnm ewmuﬁwm“
Ll MO e W DI = MO o
o G-afo-G-~18 lrUBn:lBLEQG(
>Af-C 0 AOOEOL">meADgonal 0
OO0 00 B TF-WUJM [~ wUf -adf-@m
MCTMHEODAN 0Ty & oy QEner

2618 BEEF
16,11

GO

L

,
+1,9,1,9,1,6,1,8,

L
de rutina a ejecu
PRINT AT =21

b,1] =@ THEM PRIMT INK
UTINA NO DEFINIDR™:

TO S01@
PRAUSE 3@:

D e LR T T b h
P 33145225&25522? W >
% e AP
4] naﬁaneaneeﬂaaiﬂ Mt
e i e e R, o o = o
aﬂ7ananzn¢an43n541HOHEEdMnFNF21
2 b L T T = i = T = B =111 =] - R TT
A" d D 80 804 - 8 I =0
68 SO 0 G - @ - @ o= S 5 - ETERE"
=a63e453342¢43314462626 L s T
. - R e 7 M | .n.aa.iﬂhﬂﬂ.n_ﬁ
1?@@?6?130a30G3B9131339h919n9

33 OR nb<l OR nb{>INT

nk
e

W n
1,0; "8
1

Hef - r £ 8-~ : -@am = » "
R W o~ e - g - W0 W o
w m WP E M oW oo
m = O “~ O m T =
o o - oo w O ™ 0O G w
m - m -l B o -
- = A [T} [ 0 m .
m @ = Om @ ol v QO 6 .
4 - m 0 (C} -
m R ¥ - Z o~ “ Z m s +
= o £ - Zu = m Zw ~ T Z -
™ ~H @ WE v oo U @ W H - m
e > Lk IF a I = .
O e - T _w [ a
w B R o oW = rd
- @ @E~ m :w @ T “ & -~ @ i
o = & o cf 0O iy L = G -
A mﬂ w o em w & ~ 0o @ =]
-y a WP o =1 m
c8 | O =~=8C Z c k-

L T L g 14 =
Z8C it 4 c "~
Wouk 5 CUENPYS Y2 E Y E PRl

B oS5 a x ra i~ 5@ rme
LFTE £ LLOWOWZ Wh T L & OOWOWE
ID5P IIIIGUGRI HHEH = o LGRFLm

S gUon S-20. 80086 8 & 10 GOS0

W D P cDPOEAGASYT ded o DO

BCATGE 05 SR-AANN-NNencl) NenGieI

WD --puDD DT DD DDA DD D - DD DD e e
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MA pll

k*‘” 'ua ,

N

MATCH DAY

HUNCHBACK II

Disponible en Commodore ‘

® & & 0 0
DECATHLON

Disponible en Commodore

La emocion

FALL GUY

Disponible en Commodore

El rescate

] "_
|_EXITO mMunDiaL

La victoria

A
Mﬂ!w te presenta los superventas |
=, W 4 en todo el mundo.

T a mas completa gama de
La accion juegos para tu Sinclair
Spectrum 48 K. jDisfritalos!

ZAFIRO SOFTWARE DIVISION
Paseq de la Castellana, 141 - 28046 Madrid
Tel. 459 30 04. Telex: 22690 ZAFIR E / Tel. Barcelona 209 33 65




KONG STRIKES BACK

Disponible en Commodore

DUKES OF HAZZARD
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La aventura
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Pronto disponible en Commodore




Representacion de los

numeros en el Spectrum (1)

SISTEMA BINARIO

[)'u” J|r

'[_;\! -+

En la memoria del Spectrum toda la informacién se
guarda en forma de «unos» y «ceros», es decir, como
digitos binarios o bits. Asi’ pues, es necesario codificar en
el alfabeto binario todos los simbolos a tratar. En esta
serie de articulos veremos cémo se codifican los simbolos
que representan cantidades numéricas. En primer lugar,
vamos a familiarizarnos con los nOmeros enteros en

notacién binaria.

La forma habitual de trabajar con los
numeros es la decimal o base diez. En
esta base, manejamos diez cifras (del 0
al 9) v convenimos en representar los
distintos numeros como combinacio-
nes de estos diez digitos decimales, a
los cuales asignamos un peso segun el
lugar que ocupen dentro del nimero.
Si comenzamos por la derecha, tene-
mos ¢l digito de las unidades, a su iz-
guierda el de las decenas, centenas,
ete, Es decir, el peso de cada uno de los
digitos decimales es la potencia de diez
igual a la posicion que ocupa, si comen-
zamos a contar desde ceroy de derecha
a izquierda. Por e¢iemplo, el numero
974 decimal desglosado seria cuatro
unidades (10" = 1), siete decenas (10" =

1)) ¥y nueve cenlenas |( 107 = 100).
974 =4 x 10"+ 7T % 10' +9 % |0 =4 x
4+ 7 = 104+9 = 100

Veamos como este convenio, deno-
minado representacion polinomial, es
igualmente aplicable a cualquier otra
base y, en particular, a la base dos.

Representacion en base 2

EEn base dos tenemos dos cifras (0 y
1) —el numero de cifras es igual al valor
decimal de la base—. Cualquier nime-
ro expresado en este sistema se repre-
senta por combinaciones de los digitos
binarios, asignando un peso a cada uno
de ellos segun el lugar que ocupen. Asi,
el peso de cada uno de los bits que for-
man ¢l nimero en notacion binaria se-
ri la potencia de dos igual al lugar que
ocupen, comenzando a contar desde
cero y de derecha a izquierda. Por
ejemplo, en ¢l nimero binario 1010 los
pesos de los distintos bits, comenzando
por el de la derecha son: 2", 2', 2° y 2°
respectivamente. La analogia con la ba-
se diez, a la que estamos acostumbra-
dos, es completa.

14 MICROHOBBY

Conviene que recordemos de me-
moria las ocho primeras potencias de
dos, que se corresponden con los pesos
de los ocho primeros bits de un nime-
rocomenzando por el de laderecha(bit
de menor peso).

2= =16
2'=2 =1
NP=49 2 = 64
=8 2'=128

Por ejemplo, el nimero en base dos

10011010=0x 2"+ 1 x 2'+0 x 22+

X 2+ x 2P +0x P H0x 2+ x 2=

l 2+ 1 %8+ 1 x 1641 x128=2+8§
16 + 128 = 154 en base diez,

Como se ha visto en este ejemplo, cn
el que hemos convertido un nimero
expresado en base dos a su equivalente
en base diez, el método prictico y ripi-
do de conversion de binario a decimal
consiste en sumar los pesos de las posi-
ciones en que haya «unos». El resulta-
do es el equivalente en base diez.

Binario en el Spectrum

La operacion de conversion de bina-
rio en decimal esti resuelta en el Spec-
trum con el comando BIN. Pruebe el
siguiente comando directo PRINT BIN
1T y el ordenador imprimira en
pantalla el nimero 255, que es su equi-
valente decimal. Efectivamente, pues-
toqueelbinario 11111TTT=1 % 2"+1
x 2+l x 2+ 1 x2+1x2+1x
P+l x24+1 '=142+4+8+16
+ 32 + 64 + 128 = 255 en base diez.

La operacion inversa, es decir, dado
un numero en base diez calcular cual
€s su equivalente en base dos, no esti
implementada en el Spectrum. El mé-
todo para esta conversion se denomina
de divisiones sucesivas. Consiste en di-
vidir el numero entre dos y el cociente
de esta division volver a dividirlo entre
dos, v asi sucesivamente hasta encon-

4 FERERA

trar un cociente inferior a dos (es decir
1). Veamos un ejemplo: calculemos el
equivalente binario del decimal 57:

57| 2
17 2812
| 08 14| 2
0 0 712
1 32
1 1

Hemaos puesto dentro de un circulo
los restos de las divisiones y el ultimo
cociente. El equivalente binario se
construye tomando estos numeros de
abajo a arriba, es decir empezando por
el ultimo cociente, y escribiéndolos de
izquierda a derecha. Entonces: 57D =
[11001B. Convendremos en expresar
la base ¢n que se representa ¢l numero
afadiendo al final de éste la
mayuscula inicial de la base.

Obsérvese que, al igual que en base
diez, el anadir ceros a la izquierda de
un numero binario entero no altera el
valor de éste. El mismo numero repre-
senta Q0OT101B que 01101B o 1101B. El
siguientle programa le ahorrara la te-
diosa tarea de la conversion a binario.

letra




i@ REH PROGR
DE DECIMAL A B
2@ LET By=""
32 INPUT “nu
48 IE A=1 TH
5@ LET CsINT
6@ LET 55=3TRI

78 LET _A=C
8@ GO TO 4@

El sencillo programa anterior no
contempla que el namero introducido
(A) sea no positivo,

Fracciones en binario

AHA DE CONVERSION

INARIO

mero?=";A

BN PRINT “1"+Bs: G
(Rs2)

Al
(R-2#C) +BS

Los numeros no enteros también ad-
miten representacion polinomial. En
base diez sabemos que todo numero
fraccionario entre cero y uno se expre-
sa como el cero seguido de un punto, y
a la derecha de éste, el digito de las dé-
cimas, centésimas, milésimas, etc. Es-
tos digitos tienen peso igual a 10
(=0.1), 107 (=0.01), 10 (=0.001), etec.
respectivamente. Por ejemplo:

El decimal 0,347 =3 = 107" + 4 %
04+ 7x 10'=03+0.04 +0.07. Es
decir, tres décimas mas cuatro centési-
mas mas siete milésimas.

En base dos, los pesos para los digi-
tos a la derecha del punto serin: 27!
(=1/2),27%(=1/4),27 (= 1/8), etc. Por
ejemplo:

Elbinario 0011 =

O 2741 %27+

|52

= |/4 + 1/8§ = 3/8 en base diez.

Como vemos, el proceso de conver-
sion de binario a decimal para un na-
mero {raccionario entre cero y uno es
idéntico al de numeros enteros, tenien-
do en cuenta los pesos de los digitos a la
derecha del punto.

Hagamos algunos ejemplos:
NLINB=1x2Z24+0x2+1x2"+1
2Tl w2774 I x 27 =44+ 1+ 172+
1/44+ 1/8=5+T7/8=47/8 en base diez.

En el ejemplo anterior obsérvese
que 101.111B = 101B + 0.111B, lo que
permite, evidentemente, convertirlo a
decimal en un solo paso. Como se ve, la
regla que expusimos para la conversion
de numeros enteros —sumar los pesos
de las posiciones en que hava unos es
absolutamente general,

Convirtamos ahora un namero frac-
cionario entre cero y uno de base diez a
base dos. Por gjemplo;

El decimal 9.75D = 9D + 0.75D.

9D = 1001B.

El proceso que se sigue con la parte
fraccionaria es el siguiente: Multiplica-
mos la parte fraccionaria por dos, toma-
mos la parte enlera resultante v la escri-
bimos a la derecha de la coma. La parte

fraccionaria la multiplicamos nueva-
mente por dos y repetimos la operacion
anterior hasta que ¢l resultado sea uno

exacto.
075 % =115 |
0. 5% 2=1.0 ]

luego, 0.75D = 0.11B. Por tanto, 9.75D
= [1001.11B.

En el gjemplo anterior obtuvimos,
tras dos multiplicaciones, la unidad.
Normalmente ¢l numero de multipli-
caciones necesario sera grande o inclu-
so infinito. Pruebe a convertira binario
el numero decimal 3.6.

iD=11B

06 x 2=1.2 |
0.2 x 2=04 0
04 x 2=10.8 0
0.8 x 2=1.6 |
06 x2=12 1
elc.

Luego 3, 6D esiguala 11.10011001...
es decir, infinitas cifras decimales.

Tratando con numeros fraccionarios
no le servira la funcion BIN. No se
preocupe por ello, pues el ordenador
no almacena los nameros fraccionarios
en la forma que obtuvimos en los ante-
riores ejemplos.

En el tercero y cuarto articulos de es-
la serie tralaremos sobre la representa-
cion interna, en la memaoria del Spec-
trum, de los numeros enteros y fraccio-
narios, positivos y negativos.

Por ultimo, los numeros en base dos
pueden manejarse en notacion cientifi-
ca de forma similar a como lo hacemos
en base diez. Por gjemplo: en base diez
2.357 x 10° =23.57 x 10° = 0.2357 x
10" =2357. Es decir, aumentamos o dis-
minuimos ¢n una unidad la potencia
de diez al correr el punto una posicion
hacia la potencia de diez al correr el
punto una posicion hacia laizquierda o
derecha respeclivamente.

En base dos, anilogamente, pudL-
mos poner: 1.010 x 22=0.1010 x 2* =
10.10 x 2° = 0.00101 x 2° = 1010 =
10100 x 27!

El siguiente programa le permitira
convertir un numero entero v positivo
en base diez a su equivalente en cual-
quier otra base comprendida entre dos
y dieciséis, ambas inclusive.

18 REH PROGRHHH DE CONVERSION
DE DECIMAL CUALBUIER BRSE ENTR

E 2 ¥y _ 186
280 INPUT “"baszse?=";B: IF B2 OR
2%}16 THEN PRINT “ERROR™: GO TO
3@ LET B$=
4@ INPUT 'nuhtro’w
239 IF RA=@ THEN PHIN+ B%: GO TO
5 6@ LET C=INT (As8): LET R=A-Bs
7@ LET Csm=mSTR
5+g? IF R»1@ THEN LET C$=CHRS (5
9@ LET Bs=Cy+Bs
ie@ LET_A=C
1i9 GO TO SO

MICROHOBBY 15
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JACK AND THE BEANSTALK-48 K
OLYMPICON-48 K
DEATHCHASE-16 K/48 K
MOON ALERT-48 K
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NIGHT GUNNER-48 K
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SKOOL DAZE

Microsphere
48 K

Tipo de juego.
. Videoaventura
PV.P.: 2500

Dentro del actual

panorama de juegos,
School Daze se nos
presenta como uno de los
programas mas originales
del mercado actual.
La accion se desarrolla en
un colegio donde impera a

Las Travesuras de Eric.

mas absoluta anarquia.
MNuesltro objetivo consiste en
llegar al despacho del
director del colegio vy

conseguir abrir la caja fuerte
con el fin de recuperar
nuestro expediente antes de
que éste |o vea, ya que de
lo contrario seriamos
expulsados del colegio. Para
conseguir acceder a la caja
fuerte tendremos que haber
colocado con anterioridad
todos los escudos que se
encuentran reparlidos por el
colegio en estado
intermitente, para lo cual es
necesario que los loguemos,
saltando sobre ellos.
MNuestro personaje central se
llama Eric, pero podemos
cambiarle el nombre si lo
deseamos y ponerle el gue
ma4ds nos guste, lo mismo
que al resto de nuestros
companeros y a lodo el
cuerpo de profesores. Esto
permitira a algun que ofro
jugador, identificarse
plenamente con el
programa y hacer en estg, lo
que nunca se hubiera
atrevido a hacer en la
realidad.

La jornada escolar

transcurre en el juego con
toda normalidad, como si
de un colegio real se

Iratase, hay recreos entre

El Recreo.

clase y clase a los cuales
lenemos que asistir
obligatoriamente ya gue, s
no lo hacemos, nos pueden
castigar copiando lineas. El
alumno que rebase las
10.000 lineas es
autormaticamente expulsado
del colegio.

Empieza la clase,

Mueslros companeros son
muy lraviesos y
continuamente nos ponen
lrampas delante de los
profesores para que estos
nos castiguen; nosolros
tambien podemos
ponérselas a ellos, e incluso
atacarles con nuestro
tirachinas o darles un
pufetazo. Si conseguimos

que impongan un casligo a
nuestro companero «el
empaollon» o al «Matons,
aumentara nuestra
puntuacion, también lo hara
en caso de que golpeemos
a este dltimo.

Con nuestro personaje
tenemos bastante libertad

de movimientos, podemaos ir
aladerechaoala
izquierda, subir o bajar
escaleras, sentarnos o
levantarnos, tanto en el
pupitre como en el suelo,
saltar, escribir en la pizarra,
disparar con el tirachinas y
dar punetazos. Existe la
posibilidad también de
manegjar el joystick, aunque
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La habitacion de los profesores.

Guerra sin cuartel.

con este solo no se puede
controlar el movimiento, es
necesarno también ulilizar el
teclado.

En clase.

Valoracion. Como dijimos
al principio, es sobre lodo,
un juego remendamente
original, en el cual podemos

Eric no quiere ir a clase.

dejar volar la imaginacion
durante algun tiempo y vivir
experiencias muy
entretenidas en este peculiar

colegio, donde uno puede
hacer todo lo que quiera,
es0 si, procurando no ser
descubiertos. Gralicamente
el juego es muy bueno, la
estructura de la pantalla nos
hace sentirnos realmente
dentro de un puro ambiente
escolar. Los personajes
estan rmuy bien definidos y
el color ha sido utilizado
con un guslo exquisito, se
ha sacrificado el numero de
eslos y a cambio se ha
ganado claramente en
efectividad, sin perder la
belleza grafica en nmingun
momento.

«Skool Dazes.

Es un juego impregnado de
buenos detalles, que nos
ayuda a pasar momentos de
pleno esparcimiento,

Originalidad R

Graficos Ll
Movimiento W
Sonido * ok
Valoracion LI
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PrROGRAMAS | I

U S. Gold

48 K

Tipo de juego: Arcade
PVP: 2100

La estructura de este

juego es bastante
similar a la de un vigjo
conocido, Manic Miner,
aunque eso si, dentro de
una concepcion
completamente diferente, ya
que en Bruce Lee &l
movimiento de los
persanajes y la construccion
de las pantallas han sido
cuidadas al maximo con el
fin de dotar al juego de la
mayor originalidad.

Muestro personaje es el
legendario Bruce Lee, el
famoso karateka, y su

mision es |la de penetrar en
el castillo donde se
encuentran escondidas
cuantiosas riquezas, e ir
recogiendo éstas segun
avanzamos por las
diferentes salas del mismo.

Para pasar de una pantalla
a otra es necesario haber
recogido con anterioridad
las llaves que se encuentran
esparcidas por cada una de
aquellas, algo que no es
nada facil si tenemos en
cuenta que continuamente
tendremos tras de nosotros
a dos implacables
enemigos, un Ninja con sus
palos (boken) y el Yamo
Verde, un enemigo muy
peligroso que nos lanza
patadas gue hay gue
esquivar a toda costa. Una
de las formas de defensa
qgue tenemos, es atacar,
podemos lanzar patadas y
punetazos contra nuestros

acercamos a las ullimas
habitaciones, las dificultades
se van lornando mayores.

En la dltima de todas hay un
mago que nos arroja bolas
de fuego con el fin de
defenderse de nuestro
atague final.

Valoracion. Es de esos
juegos en los que uno va
adentrandose poco a poco,
aumentando el interés a
medida que vamos
descubriendo nuevas

enemigos, con lo que
consequiremos alejarlos
durante un corlo pericdo de
tiempo. En olras ocasiones
sera quizas preferible huir o
incluso tirarnos al suelo y
permanecer agachados
para evitar, de este modo,
que nuestros perseguidores
puedan golpearnos.

A medida que nos

pantallas. Manejar al
personaje resulta al
comienzo algo complicado,
pero enseguida acabamos
cogiéndole el truco y es
entonces cuando podemos
empezar a disfrutar de sus
posibilidades. Un buen
juego, no excesivamente
complicado y sobre todo
entretenido.
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AMAS

PROGRAMAS PROGRAMAS FPROGRAMAS

Originalidad __* * * Stocks, Fichero de 1. Creaccion. Nos ofrece  Valoracién. Es un programa
Graficos « + » direcciones, Mailing, la posibilidad de efectuar bien construido, muy
Sovimianio « » » » Pedidosy Presupuestos. ofertas, facturas, pedidos 0 practico y que donota

T T e Al principio del programa albaranes. bastante conocimiento del
Sonido : __. aparece un menu que nos 2 Modificacisn da tema por parte de los
Valoracion * * * * permite Cargar Dalos, Abrir ; programadores.

Ficheros y Borrar Ficheros,
segun nuestra eleccion.

Siempre que se usa el
programa por primera vez,

articulos. Podemos cambiar
los datos de cualquiera de
los articulos que
permanecen en memaoria,
codigo, nombre, cantidad o

Muy recomendable para
pequenos comerciantes, los
cuales encontraran en &l
una inestimable ayuda. El

como es logico, sera precios. programa viene en
necesario empezar por la 3. Introduccién de Microdrive.
opcion dos, la de Abrir nuevos arliculos.
Ficheros.
COMERCIAL 4 : 5. Impresion. Podemos
Se pueden abrir hasta un imprimir todos los clientes, o
( Alsi Comercial total de 20 ficheros bien si lo deseamas, a partir
| 48 K diferentes de Ips cuales 10 de un cliente determinado.
- seran para arliculos, cada
fipo: Fichero uno con una capacidad de 6. Borrar datos archivo.
Pll_’P 9000 : 100 ar[iculﬂs. Y otros 10 7 CIESth-aC'Un For
. para clientes, ' A : :
g%rggizl goe:flougus suministradores & cualquiler orden I'IUIT!ef.iCD o alfabético.
e otro apartado. 8. Cambio de formato.
autores lo definen, de WAdg Nos permite cambiar la Capacidad  * * *
gestion integrada, ya que El menu principal nos impresion de los datos. Rapidez AR
nos permite utilizarlo para permite nueve opciones SRS
Facturacion, Control de diferentes: 9. Dejar el programa. Valoracion 2

JOYSTICK

Todas las piezas que compo-
nen este joystick con interfa-
ce incorporado, podéis ad-
guirirlas por correo pidién-
doselas a PROHOBBY .
calle La Granja, s/n
Poligono Industrial
Alcobendas. MA-
DRID. Se os puede
suministrar en las
tres  variables  si-
guienles:

— ¢l joystick com-
pletamente monta-
do, 3.000 ptas.

— lodos los elementos
que componen el montaje,
2.500 ptas.

— solo los dos circuitos impre-
s0s, 500 ptas.

Para hacer ¢l pago, podéis elegir entre
uno de estos tres sistemas:

— enviando talén nominativo a nombre de
PROHOBBY. S. A. por el importe total del pe-
dido, mas 100 ptas. de gastos de envio.

— enviando a PROHOBBY, S. A. un giro postal por

el importe total del pedido, mis 100 ptas. de gastos de envio.
— contra reembolso adjuntando con el pedido el 20 por ciento del pedido,
I mis 100 ptas. de gastos de envio.
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B PROGRAMAS DE LECTORES

PUZZLE DE COLORES

Rafael HORNOS

Specirum 48 K

Este programa de inteligencia consiste en completar un

puzzle de colores de 6 x 6, en el menor tiempo posible y

sin repetir en una fila o columna dos colores iguales.

La primera pregunta que hemos de
contestar al ordenador es si nuestro
aparato de TV es en color o blanco y
negro, ya que la representagion en pan-
talla sera diferente segun el caso (si la
opcion escogida es la de blanco y ne-
gro, la pieza introducida se representa-
ria en pantalla por el namero del color
elegido).

Tras preguntarnos el nombre del ju-
gador, comienza el juego apareciendo,
a la derecha de la pantalla, tres blogues
en los que figura «Y», «X» y «CO-
LOR», asi como una interrogacion par-
padeante en la primera opcion. En este

Premiado con 15.000 Ptas.
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momento, el ordenador espera un nu-
mero, del 1 al 6, correspondiente a la
coordenada «Y» del tablero donde
queramos colocar la pieza. Otro tanto
ocurrira en la «X» v en el «COLOR»,
correspondiendo ¢l color al namero
que lleva debajo en el teclado.

Podemos decir, pues, que el progra-
ma presenta una salida por pantalla
bastante agradable, una respuesta ripi-
da v que cuenta con el aliciente de que
no es nuestro ordenador el que nos reta
a luchar contra su «inteligencias», sino
que es, mas bien, una cuestion perso-
nal. Animate.

ﬂ
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TIIII
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: DIM a%(6,8)
PAPER 7: CLS

Tavan;a

A HZIMOODDN DI DD NI
= Z MO D m M mimmmm

:nxnngzzzzzz
Mg
W T X
3

T "Televisor Bsn o0 Coleo
INE %
AMND fE<>"c" THEHN

Fe$i3"B"
IF rs="b" THEN GO SUB 1020
DEF FH L) =INT (({&5536#FPEEK

7442584PEEK 23673+PEEK 23672

1

7;1i INK 2;"RZ’" H

w et o T &2 R

" THEN_GO_SUE 2000

NT RT ©,@; FLASH 1; PAFE
it PUZzZL

-
(=]
-4
-]

+7i; PRAPER 1, INK

: FOR n=1 TO &
¥245,5; PAPER 1;

n
=6 THEN GO TO 2%@
T AT (n#24+5) +1,5;

-4

PRPER




B
248 HEXT n
=258 INPUT "Tu Mombre 7 (Max. &)
"1 LINE m%
260 IF LEM m$<¢1 OR LEM m§>8 THE
g SEED «3,=10: GO SUB 408 GO T
278 PRINT AT 2.2, INK 2; "Jugado
1", PAPER 2, P
=80 FPRINT AT 7.,20; PRPER 4; THK
T TiAT 9,205 "X "FAT 11
2@; "Color
2938 POKE 23674 ,@: POHKE =23873,0:
POKE 236872,
3282 PRINT AT 14, T
I PRINT AT 7.285; PAPER 7; INK @
; THT NG @8 AT Al Rspt P
310 BEEFP .2,40
320 FOR a=1TO 3
332 PRINT AT S+as2.26: FLASH 1,
IMNK 7 ER 1;"7"
4@ pﬁUSE @:; LET bsia)=INKEYS
50 IF b$(a)<"@" OR bsia)»"6" T
EN GO TO 340
& F b$ial 2" THEW BEEFP .1,-
3@: GO TO 300
EEF_.21,3@
?ﬂa PRINT AT S+las2) ,26; AL bl
a
398 HEXT a
400 LET c=vAL b%(1)
418 LET d=VAL k$(2)
420 LET color=VAL bs(3)
430 LET y=c#2+5
440 LET x=d#2+5
aégﬂ IF bsil)=b%i(2) THEN GO TO 3
4560 LET asid,c)="
478 f$="b" THEN PRINT AT W.,X
s IMK color,b%(3): GO TO 49
430 PRIMNT AT 49,x IMK color, g
493 PRINT AT 14,20; FLASH 1;"Co
fobando™
@a FOR n=5 TQ 17
S1@ IF n=y THEN GO TO 539
520 IF ARTTR (n,x)=ATTR (4,x) TH
EM BEEP 1,-30: GO TO 732
3@ HEXT
542 FOR n=S T
EE3 IF n=x THEN NEXT
S56@ IF ATTR (y, nr-RTTR (y,x1 TH
EM BEEP 1,-3@- GO TO 732

5728 HEXT

530 FOR a:i TO &

582 FOR b=l TO &

E@@ IF a%is,b):»"0" THEW GO ToO

618 HNEXT b: MEXT a
62@ FOR n=0 TO 4@
€38 BEEF .@1.n

540 BEEP Bl n+1@

ST
=11+ LET l:e-wo-FN ti
_57@ PRINT AT 14.26."

=% 1 PRINT AT 18,20; INK 4;
po=",lig

£9@ pRIHT AT 20,1, PRAPER 2. INK
Ji'Lograste acabar el puzzie.
72 PRINT #1; PAPER 6, INK 1; F
:ps? 1;" Pulsa Una tecla para r
&
7l IF INKEY$<: * THEW CLS : GO

ceR
7ae GO T 710
738 PRINT AT 14,20;"

748 FOR x=0 TO S
752 FOR n=7 TO @ STEP -1
n

“"Tiem

772 BEEP .005,m+x

700 BEEF .005 . n+20

798 NEXT n: NEXT X

209 Bonazﬁ 4

€19 LET |inpo-FN ]

820 PRINT Ea,i, INK &; “"Solo
duraste Li enpn;” segqu

5 re i o undes "
_aga PRINT ﬂ?;cFLRSH 1; PAPER &;

TO 8
SS@ GO TO &40
860 FOR a=1 TO B
&7@ FOR b=1 TO &
880 LET asla,bl=
898 NEXT b: MEXT a
80Q GO ToO
189@ FOR n=
lalad LET AHINT tnMD*5I+1
éEEE rnINT AT (in#2) +5, inx2145; I
1238 LET agin.ni="0"
19048 MEXT n
1258 RETURMN
2000 FOR n=1 (-}
2012 PRINT AT i(n#2) +5, (n%2)+5; I
ME. INT (RMND#6) +1; "0Q"
2028 LET asin,nl ="Q"
2e30 XT n

RM
GBBB PRINT AT 14 ,28;"Jugada " ;AT

20; "Invalidada™
3816° BEER vk, =

Jege DRINT AT 14,20; " AT
3036 66 To 300

1000 _PLOT 0,167 ORAU ©,-167 DR
AU 2S5,8: DRAU @,167: PLOT 167
5 ?EE“ @, -185" n&nu 245,8: oﬁ
4210 PLOT 167. DRAW @,-165: DR
AL 249,8: Dénu 2,168

4020 RET

S020 %ETH 2& 126,122,195,195, 182

¥ N

CALEIDOSCOPIO

Antonio FERNANDEZ CANTON

Spectrum 48 K

Premiado con 15.000 ptas.

Crear imagenes caleidoscépicas es el objetivo de este
programa con el que podrés conseguir unas
combinaciones de color realmente bonitas.

El programa funciona de forma auto-
matica aunque, también, ofrece la posi-
bilidad de escoger entre una de las seis
opciones posibles que nos ofrece. De
cualquier modo, reproduce formas y
colores que se distribuyen simétrica-
mente por la pantalla.

Ofrece otra posibilidad, parar el pro-
grama con solo pulsar la opcion «P».

NBTHS GRAFICARS

————
1 REM #3835 8E8s 4045580428
2 REH é A.F.C. 198% Hadrid
3 REM #3353 5348333463 8R55F
4 REH
S LET ze=-1: LET d=8: LFET val
le@ FAPER 1: BORCDER 1 INK c

12 RAMDOMIZE
OR i=USR “a“ TO USR "g"4+7;

T2 087 6, 114 85 BE70 &5 &5, 11

36,38 331/ 6°0,231 3448 6e" 16k
S4a548048750%184%8

267872 9,38 ,.86.0,0,66,36,0,36
36288 A 4e.see 96036 2i0 40 e
2128 ,129 66,36 ,22 .60 ,60,80,60 .60
'“?'“Eé&é @ TO 21: PRINT

im
154 G

2; INK B; OVER
EkT i

FRINT INK 2 FAFER &.AT @.2
3 QRLEIDO ;AT 1,28; “ScCoRI0"

3@ PRINT AT 3,23
nes”: PLOT 184,148’
32 PRINTTHT 5 =3, e

m: >
GO e Gy ALy =
L L= L1 e

THEN GO TO 280

EY
Fhen eeee s, 9: P
19,23, FRPER I

DN H*U‘
=@ e Z0w

~@ZN0
A
mrem

@
e O

i;
1, FLARSH @,AT Zad+5, 23.
20 LET d=v
92 PRINT OVER 1, INK &;

6; FLASH 1;AT 2#d+5,23;" "
S?Q@ IF d=6 THEN LET v=INT (RND#

FRFER
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WY FROGRAMAS DE LECTORES

é8@ GO TO A5

358 LET §IONT (RN 788 ROR,F 710,41, 298 §5'T0%as
. 0 +1 [i
DR BRI EarEL SIS R S SENE NS 10 PRINT INK'Z;AT 21-i,10-i+x; jge8 IF u¢s THEN GO _To 10S@
380 BORDER 2z "HUGAT 11-i ,1l+4i-x"HW ) d 1 OR 1=@ TO lxzeé
68 BoRRER I i00sy : g@ngnigrr_?l&‘g,ﬁt_ O+, 10-i +x; lg1z BEEP .905,10+4i%
] + i e
ggg gEEpiﬂéagﬂzé}. 36 PRINT fHK z ;AT 1o-i4x,11-i; 1028 PRINT AT 1@-i,1l-x+i;"["
E18 PRINT INK Z AT -14x,-1+i;"H "W AT 1e-itx,10+i; "W i0a2 PRINT AT 11-x4i,10-i;"
nIAT 1% EE=i; / 2 éngﬂiT INK it ddei-x, 11-i 1825 PRINT 6T 11-k+i,i1+i] WAt
o i M LB Lty LA
53? gglﬂ*egNE_E*ﬁT 2z2-x,-1+i; " ad Esu;azas = 1838 PRINT AT Qi+, 11-x+i; W AT
zx.22-4; "N : 790 ! 11+i 104x-i; "B
ééﬁ PRINT INK ZifiT -14i,-14x; ] 500 PRINT INK zZAT 11-x%,11-y;" N 1935 PRINT AT 1@+x-i,1@-i; "W";AT
Sde PRINTIINK' zoAT 22-i,-14x; "0 05 BEEP’ 1035, 184x 1290 REXT 4’
%ﬂf =1l4i,82-x; 810 PRINT INK z AT 11-%,10+4; "W 1958 FOR i=9 TO (xs2)
533 EEX¥Q‘35 “TAT 11-y,1@+x; "W" g 1352 BEEFP .005,10+is2
ERA FOR j=r TO 11 820 PRINT INK z AT 104y ,11-x;"H 1055 INK z sy
R e | i
h .o a + =Ad=1
.S58 FRINT Imk Igs) ii-x 1ol W " BT 184x 184y "W 1865 PRINT AT i,22-x+i; "W ;AT x-
" L & 7t e -1; "W
é‘%?, AR e e e el B 909 FOR i=2 TO 21 1076 PRINT AT 22-x+i i "EYGAT 21
: i b . L -1, %=-1-i;"0" .
et 'ﬁ{“‘ilﬂi.‘.‘.‘ﬂ" 11-i,11-x; "N 1@ PRINT AT 103x,i; IN 1088 PRINT AT 21-i,.22-x+i; 0" AT
6ap FRINT INK 'z AT 10+i,11-x; "B 820 PRINT AT i,1l-x, INK z," N 22-x+i,21-i; "I"
JOR2 BRI i . i 830 PRINT INK Z;AT 11-%,21-i; | | 109@ NEXT i
680 NEXT i 94@ PRINT INK Zz;AT 21-i,10+x; "N 1888 GO TO 3%

T T S STER A 5 S7015 o RAR
SOPA DE LETRAS

Miguel SAMPLON 10

Spectrum 48 K

Basado en el popular pasatiempo del mismo nombre,
con este programa podréas demostrar tu rapidez de

NOTARS GRAFICAS

188 RANDOHIZE
185 PRINT AT 8,2; "NUMERD DE SOF
AS _POR PARTIDAT": INPUT LINE a$

LET nus=URL &%
s . - 198 DIM v (11): OIHM r§i(ll,10@)
vision para descifrar las palabras que oculta el grafico 228 PoR czo'To 27 Redo ¢! Poxe
240 LET m=20000: PAFER 7: BORDE

en pantalla.

Para comenzar, se nos pide el nume-
ro de palabras que queremos compon-
£a la sopa de letras y, una vez determi-
nado esto, el programa va presentando
sucesivamente «las sopas» hasta el fi-
nal, en que se dara la puntuacion y apa-
recera la tabla de records.

En cada sopa de letras habra escon-
dida en la forma habitual (horizontal,
vertical, diagonal y en ambos sentidos)
una sola palabra de seis letras que sera
una de las que aparecen a la izquierda
de la pantalla. Nuestra mision sera bus-
carla y, una vez identificada, pulsaruna
tecla con lo que se borrari la sopa y nos
preguntara el programa por la fila y co-
lumna de la primera letra de la palabra.
En caso de acertar, pasaremos a la si-
guiente palabra, mientras que, en el ca-
s0 contrario, se nos impondra una pe-
nalizacion de 2.000 puntos y continua-
remos jugando. Una ultima adverten-
cia: puede aparecer en alguna partida la
palabra «comodin» formada por seis
asteriscos, pero icuidado! puede serun
arma de doble filo pues, si bien se iden-
tifica inmediatamente, resulta casi im-
posible saber en que extremo se en-
cuentra la primera letra. Asi pues, pon-
te manos a la obra y no le desanimes.

Premiado con 15.000 Pias.
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chHEéggHgs chHUSERfSE H;Dg 11; a b FOR n=@8 TO S: PRINT AT 1+2§l§ %a%g D%DT ez;ual?annu @,17%: PLO
" ol +bEn t2* (S2+d#n) ; PHDER ] +1586: D
TO num: CLS FRINT AT 8,_ éDP L:bP bﬁéllﬂ' HEXT n: OVER bRU 1042 PRINT AT @,31:"W ": PRINT A
A NUMERO "; j: DIM as%(l,6) OIM m SE 202 T 21,18;"10
$0108 .18} e8¢ CLS : LET Jj=mj=-1: HNEXT 1le5@ FOR e=sl TO B8: PRINT AT G6+2#
242 RESTORE 15@@: DIM d4d%(6,.56) 782 FOR n=1 TO 3 BEEP .2.,20 B g,1l;deie) NEXT ¢
248 FOR c=1 TO 6: LET bsl+INT | EERP .15,15: BEEP iz,20 NéxT n: 1068 FOR £=1 TO 1@
RHND#15): FOR n=1 TO 15: READ as( BEEFP .1,20: BEEFP .2,17: PRUSE 3 1082 FOR cC=1 o
11 @: BEEP ,1,23: HNEXT é 1102 PRINT AT 1l+2#%e,1l+2%c ,mgile
258 IF n=b THEN LET dffci=agil) 7@5 CLS : PRINT AT 5,8;"HUY BUE €?
253 NEXT n: MNE & NO LO TUYQD": RESTORE 157V@: LET 1190 MEXT ¢
=260 LET b= 1-rINT (B#RND) : LET a% =20: G0 SUB 12090:;: PRINT AT iz ?; 1143 NEXT e
(1l =ds(b) “Tu puntuacion e&s de” ;AT ls,lé;m 11588 RETURM
280 LET al=INT (18%RND): IF al> i puntos”: PRUSE 200 i21@ PRUSE 4@8: FOR n=1 TO &k RER
4 THEM DIHM F%(1,8) FOR n=1 TO & 881 CLS PRINT TRE 8, "= LOS ME D f,9,h BEEP g9, f IF he¢»@ THEMN
: LET (%i{l,n)=a$i(l,7=-n): NEXT n: JORES =": LET f=@: IF m<=r(10) T FPRAUSE R
LET aitlleitll HEN LET =1 1228 HEXT n
328 LET all=INT (42RND) E02 FOR n=1@ TO 1 STEP =1 1238 HETUHN
320 RESTORE 840+20%all: RERD &% 803 IF m<=r (n) AND f;a THEN LET 1588 DATA XIOHMA , "ABRAZO" 'GDE
(B.C%,d: LET e=URL e%: LET c=URL f=f+1: ﬁnINT FLASH PTO™ “HGRLL nannN "ALH E 2
(4 ] +1; BEEF ;18 INFU+ 'NUHBhE ” "BOSWUE"" BREURH EUITRE ELDG
240 LET silse: LET s2=¢ “lrgdnal) - PRINT FLASH 1;TRE 1@ WE™  "BOTIJO™, BOUEDR "BRECHR™ , "
368 FOR n=@ TO S iWm;TAB 18; rs(n+1): LET rin+i) =m: BALADA" , "BAT ID
380 LET msi{e+b#n,c+d#n) magil, n+ GO TO 8es 1519 DATA_"CORQNA™, "CHRCAL' , "CAB
1) 804 IF micin) AND N<1@ THEN LET EZR" , "CARBON™ , clsnuo : “DIG fTo
488 MHEXT n rfin+l)=srin): LET r$in+l)argin) : ”PIENTE”,”DEBHTE n &% ,“DIBU
420 IF al)d THEN LET sil=e+biS PRINT AT 6+n,@;TAB E:n+1,TAB 10 JOU, “DRAGON" DQNCEL s MENIGHR™ ;'
LET s2=c+d+5 rine+l) ;TAB 16;rs(n+1}: Gb To 8o ESCAMAT , "EL IFSE"
44@ FOR e=1 TO 10 1520 DATA "FLUIDD “FAROLA", "FIG
468 FOR c=1 TO 1@ SR8 PRINT AT S+n ,8, TRAE &,n;TAB URA" ,"FISICA" , "GACELA ‘G LERR“J
488 IF m§ic.,el=" " THEN LET mEl 1@;cin);TAB 18;r%in} "GOTERA" , "HIEDRA H [o7a KL “HUE
c.eJ:CHQ% (BS+INT (2E8RND) 808 BEEP .2,0: NEXT LR", "HUERTR" , "IRIGIO", “INUTIL"
SR@ MEXT c 8a7? _IF f=@ THEN PRINT FLASH 1: A ISLOTE" " IRONIA™
20 HEXT ¢ T 6,8;1;: BEEP ,3,10: INPUT. *"HOM 1538 DATA “JOROBR","JARABE","JIR
S40@ GO SUB 948 BRE 7 “,r#(i1): PRINT FLASH 1;TAB AFA™ , “LAGUNRA" , “LEGION" LJEBPE
SE8 IF IMEEY &%="" THEMW LET m=m-1 19 m;TAB 16;r$(1): LET r(1l)=m CLOCION" , “LLUUIA" MF;LETQ i HECH
PRINT AT 3.,1:m o =0 TO S6@ 808 PRINT #1;" PULSHAR UMA TECL DN"."HEEULH","HUEEHC "HUEBLE" ,
S80 FOR ex=i T iB FOR c=1 TO 1 A PARA EMFEZAR": PRAUSE @: GO TO ZAFPATA"Y , "ZAHORI"
a: PRINT AT l+2%e,11+33%c; v T NE 248 154@ DATA “NAUSER" , "HUHMERD® , “HOM
xT MEXT &: IHPUT TRE 16 g e 2@ DATA &,76,82 ,82,82,82,.76,@ BERE" '--NERUIQ'-.“QBELI; 'r"sjE._IETO"I
1 ? ", iy 840 DATA "1+INT (18=RND) " @, "1+ "@FIch“,"quLLn","pITuFo","DQST
@@ IF si=x FtND ‘s2iy THEN GO TO INT (S#RHD)",1 AL" , "FOSTRE", "PIEDRA™ , "UIBORA", "
il 86@ DATA "1+INT (SsRHND)"™,1,"14+I YIENTO" , “VITOLR"
81Q PRPER &: BORDER @: CLS NT (1@2RND)"'" .0 1S5@ DATA "ROTULO" ., ACIHD™
613 RESTORE 156@: LET k=11: GO 880 DATA "1+INT (SsRND)}".1,"1+I Qﬁﬁ”,“PULETﬁ“.“SIﬂErﬂ SQTIRQ
sSUB 12080 NT (SaRHD) ", 1 “SEISHMO™ , "SUEGRRA" TUPPDN TRDN
20 PAUSE 3@: PAPER ? PRINT AT 202 DATA “1+INT (SsRMDI " ,1,"6+I CO".'Tch:D",'TDEGUH » ‘URANIO
&,10;" FALLO USTED " FRAUSE 7@: NT (S#RND) ", = URRRACA" , "UTH M
PRIMT AT 12,3;" PENﬂLIZRCION DE S48 CLS FLOT 7.1528: DRHU Se,e 156@ DRTH -1@..5.¢,-La..a.4,-1a,
2000 PUNTOS. ™ PRUSE 7@: PRINT : DRAW @,-10: DRAW -S@.8: DRAU 2 2,0,-10,.5,20,-7, 4.—6,,&,@ -
AT 17,5." ¥ ADJUDIQUESE UM CAPOM »1@: PRINT AT 3,1:m 8 .= 4 -4, 2,6,-1a; 1 1
. "PAUSE 100 41 FOR e=1 TO & 2, =10,1,0
B3@ LET m=m-2008 SE@ PLOT SB4+16#%€,@: DRAL @ ,175S 1572 DATH 10,.1,5,10,.1.2.%,10, .
TstﬂbiFlalp4 THEN LET d=d#-1: LE gggTﬁaa'-4Q%E;E11bgn 175,68 33'?61Le'iéaélai"é'lﬁi ié'@'? vl
= - RINT +2 %8 € DHINT P i Rl - S S R B - A e
&66@ PAPER 7: BORDER 7 INK B: C AT 1+23e,10;¢e i1.@,13,..1,0,158, ol Bl b R Bl T TC R
LS : GO SUB 940: PRAUSE 20: OUER 12228 HEXT e 1é25;9é é-ﬂalﬂ- 1,8,11, .1 ,8,8,.2

PREMIARTE!

TOMA NOTA

A PARTIR DEL 1 DE ABRIL Y HASTA EL 15 DE JULIO TODOS LOS
PROGRAMAS QUE COMERCIALICE [F&#5=-.] LLEVARAN UNA PEGA-
TINA COMO ESTA CON UN NUMERO IMPRESO EN ELLA.

EL DIA 24 DE JULIO TENDRA LUGAR UN SORTEO ANTE

NOTARIO EN EL QUE REPARTIREMOS LOS SIGUIENTES
PREMIOS:

1.° VIAJE FIN DE SEMANA A LONDRES PARA 2 PERSONAS .|

2.° REGALO DE 20 JUEGOS A ELEGIR DEL CATALOGO ERBE _ s

3.° REGALO DE 10 JUEGOS A ELEGIR =
DEL CATALOGO ERBE el

NO LO OLVIDES, PIDE LOS JUEGOS ERBE.. °
PUEDES SER UNO DE LOS GANADORES.

INFORMATE EN ERBE, SANTA ENGRACIA, 17 -28010 MADRID,
TFNOS: [91) 447 34 10 O EN LAS MEJORES TIENDAS DE INFORMATICA.

SERVIMOS A TIENDAS Y ALMACENES
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:EXIJE QUE ESTOS -

" PEGATINA ERBE-.... NUD

. PARTICIPAR EN NUESTRO
UN VIAJE A LONDRES Y UN MO

PIDE ESTOS F’HDGQAMAS A ERBE, SANTA ENGRA

o Y EN LAS MEJORES TIE




UEGOS LLEVEN LAY

.

ERADA, PARA PODER ™%
FANTASTICO SORTEO, DE N
NTON DE PROGRAMAS GRATIS!
CA, 17, B° - 28010 MADRID. TELS: (91) 447 34
NDAS DE INFORMATICA




__ Cédigo Maquina

éPodrian decirme si cada
direccion de la memoria tie-
ne una funcién especifica o,
por el contrario, un programa
se ejecula igual si se infrodu-
ce en una direccion o en
otra? (hablo de programas
en Cddigo Mdquina.)

¢Por qué si se lee (LOAD
“"CODE) un blogue de C.M.
nada mds terminar de car-
garlo, se borra toda la me-
maria como si hubiera pulsa-
do NEW?

Me gustaria saber como se
puede conocer el contenido
de un programa en C.M. sino
se puede pulsar BREAK y al
cargar sin su auxiliar en Basic
ocurre la ya dicho.

¢Es posible obtener una
mejor resolucion que 175 x
255 pixels con el aparato de
television?

En el programa «hader» de
la cinta «UTILITIES» que me
enviaron ustedes con motivo
de mi suscripcion, al leer las
cabeceras del programa en
Basic, indica longitud total y
longitud del programa, éen
qué se diferencian?

Pedro de la TORRE-Madrid

L] Los programas en Codi-
go Maguina, normalmente,
solo funcionan si se cargan
en la direccion a partir de la
que fueron ensamblados.
Algunos estan escritos de

CONSULTORIO

forma que puedan correr
igual en cualquier direc-
cion; a éstos se les conoce
como «reubicables« o «relo-
catables», en el argot infor-
matico.

Los blogues de C.M. en
los programas comerciales
suelen estar protegidos de
forma que se borren si sein-
tenta acceder al listado. Pa-
ra observarlos, primero hay
gue desprotegerlos, tarea
gue no siempre resulta facil.

El Spectrum no permite
mayor resolucion que la in-
dicada.

La longitud total es la del
programa, mas la de las va-
riables que emplea.

«Rebordes»

1. ¢éQueson«rebordes»?
tengo entendido que son una
especie de aparalos gue se
conectan al ordenador. {Po-
drian enumerar los «rebor-
des» que hay disponibles pa-
ra nuestro microordenador y
qué funcion realizan?

2. ¢Cudles de los ante-
riores «rebordes» necesifan
un conector especial?

3. <¢Es cierto que no es
necesario, en un ordenador
pegueno como es el Spec-
trum 48 K, copiar las listas
que publicdis cada vez que
quiero jugar con el microor-
denador?

4. <Donde puedo conse-

quir, y a qué precio, las listas
del programa «GIFT FROM
THE GODS» que comenldis
en el numero 167

Alberto DAUDE-Barcelona

[1 1. La traduccion co-
rrecta de la palabra inglesa
«peripheral» no es «rebor-
den», sino «perifericos. Se de-
nominan periféricos a unos
accesorios que, conectados
al ordenador, sirven para
realizar determinadas ta-
reas que no puede realizar
por si mismo.

2. La gama de periferi-
cos disponibles para el
Spectrum es tan amplia que
nos ocuparia mas de una
pagina comentarlos todos;
no obstante, entre los mas
usados se pueden destacar:
Impresora, Joystick, Micro-
drives, Floppy Disc, etc. vy
por supuesto, cassette y te-
levisor o monitor (el teclado
estambiénun periférico, pe-
ro su ordenador lo lleva ya
incorporado en la caja). Ex-
cepto el cassette y el televi-
sor, todos losdemas necesi-
tan de un «conector» espe-
cial que se denomina «inter-
face»,

3. Seria de «masoquis-
tas» tener que teclear cada
programa antes de usarlo
(en la mayoria se tardan ho-
ras, y en algunos dias). Afor-
tunadamente, Sinclair ha
dotado al Spectrum con la

posibilidad de almacenar
los programas en un casset-
te audio corriente, para co-
nectarlo se utilizan las dos
tomas marcadas «EAR» vy
«MIC» en la parte posterior
del ordenador v el cable pa-
ralelo que se suministra con
el mismao.

4. Del programague nos
comenta no podra obtener
el listado (entre otras razo-
nes, porque no esta escrito
en Basic); pero no tendra
problemas en obtener un
cassette con este o cual-
quier programa comercial
grabados, si acude a cual-
quier tienda de microinfor-
matica.

Assembler y Cadigo
~ Maquina

1. &Es lo mismo Assem-
bler que Cddigo Mdquina?

2. ¢éDe cudnta memoria
dispongo en estos lengua-
jes? déde mds que en el Ba-
sic?

3. ¢Qué puedo hacer pa-
ra escribir en Codigo M4-
guina?

Antonio TORRE-Madrid

[ | Se conoce como Codigo
Maquina, al conjunto de ins-
trucciones que es capaz de
ejecutar el microprocesa-
dor, codificadas en nume-
ros comprendidos entre el 0

e AigToRD B5-
§ B HVTR
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LA PRIMERA
REVISTA

SOBRE
MODELISMO Y
RADIO-CONTROL
EN El

MUNDO

DE HABLA
HISPANA

revista de radio control y modelismo

Todos los meses le informara de las principales
competiciones nacionales e internacionales,
novedades del mercado, pruebas de productos
comerciales, asi como una serie de articulos
técnicos escritos por los mejores especialistas...

y muchas cosas mas



y el 255. A estos numeros se
les denomina «codigo de
operacion». Resultaria su-
mamente tedioso tener que
recordar a qué instruccion
corresponde cada uno de
estos numeros, porlo que se
ha inventado un lenguaje
denominado Assembler.

En assembler, cada ins-
truccién se corresponde
con un codigo de operacion
del lenguaje maquina, por lo
que resulta mucho mas sen-
cillo escribir los programas
en assembler y después tra-
ducirlos a C.M. A este proce-
30 se le denomina «ensam-
blar un programa. Es posi-
ble ensamblar a mano cono-
ciendo los codigos de ope-
racion (estan en el apéndice
A del manual), pero hay pro-
gramas comerciales que
realizan esta tarea de forma
automatica, se llaman (éco-
mo no?) «ensambladoress.

Cuando programa en As-
sembler (o en C.M.) dispone
de la misma cantidad de me-
moria que en Basic, pero un
programa en C.M. ocupa,
normalmente, menos me-
moria gue su equivalente en
Basic.

Por ejemplo:

ASSEMBLER: 1@ LD A,85
(2 bytes).

COoDIGO MAQUINA:
62,85.

BASIC: 1@ LET a=85 (15
bytes).

Notas graficas

Quisiera saber de qué ma-
nera puedo obtener las notas
grédficas que acomparan a
muchos programas.

Tambien querria saber cd-
mo puedo conseguir algunos
numeros atrasados de Mi-
CROHOBBY.

Daniel HURTADO-Madrid

Para introducir las notas
graficas pase, primero, a
modo grafico (CAPS SHIFT
+ “9"), luego pulse la letra
correspondiente y finalmen-
te, retorne a modo normal.

Al principio no le saldra el
grafico, sino la letra en
mayusculas, pero cuando
ejecute el programa, la letra
se habra convertido en un
grafico.

La forma de obtener nu-
meros atrasados, asi como
los modos de pago, vienen
explicados en la publicidad
de nuestra revista.

Para grabar

Hace poco que empecé
con mi ordenador y también
con la revista MICROHOBBY
¥y querria saber como se gra-
ba un programa en una cinta
virgen.

Padro A. ROMAN-Las Palmas

[l Primero, conecte el cas-
sette, la salida MIC del orde-
nador con laentrada MIC del
cassette y la entrada EAR
del ordenador con la salida
EAR, EXT, SP o OUT del cas-
sette.

Cuando lo tenga conecta-
do, teclee SAVE «nombre» y
ENTER. Donde pone «nom-
bre=, ponga el nombre que
quiere darle a su programa,
por ejemplo: SAVE «Prog. 1»
tenga en cuenta que el nom-
bre no puede tener mas de
10 caracteres de longitud.

Alimentado a
~ baterias

Tengo una caseta en el
campo alimentada por ener-
gia solar y toda la luz va con
baterfas, dqueé tengo que ha-
cer para poder hacer funcio-
nar el ordenador en mi ca-
seta?

Salvador MART-Valencia

[l El Spectrum necesita 9
voltios en la alimentacion
para funcionar, por tanto, lo
mejor sera que un especia-
lista le haga el adaptador
adecuado a la tension de su
caseta.

Le recomendamos gue el
trabajo sea hecho porun es-
pecialista, ya que de lo con-

trario podria dafar grave-
mente a su ordenador.

Incluir C/M

Quisiera saber si conside-
rdis posible y oportuno la in-
clusion de rutinas en lengua-
je mdquina en programas en
Basic enviados por los lecto-
res, con la consiguiente lista
de DATAs que tan pesadas
se hacen de copiar.

José Luis OTERO-Barcelona

[71 Nuestra intencion es que
los programas que ocrece-
mos tengan la maxima cali-
dad posible. Con frecuen-
cia, esto exige la inclusion
de rutinas en codigo maqui-
na. Consideramos que el
trabajo empleado en teclear
los DATAs queda compen-
sado por la mayor calidad

del programa. 3

Por otro lado, tenga en
cuenta que, mensualmente,
editamos una cinta conte-
niendo nuestros programas
v los de los lectores, asique,
siempre es posible que
quien no quiera teclear,
compre la cinta.

Por tanto, no hay ningun
problema en que los progra-
mas que nos mande in-
cluyan rutinas en codigo
maquina.

r ﬁ miCcrogessa

SUPERDESARROLLOS 1X2 . ...........
Declaracionrenta 84 ..................

ORDENADORES, IMPRESORAS, MONITORES, ACCESORIOS Y AMPLIACIONES DE MEMORIA

\

ESPECIALISTAS EN SINCLAIR
SAQUE RENTABILIDAD AL SPECTRUM

Ptas.

1.900
1.900
1.900
2.200
2200
2.200
2.200
1.900

PROGRAMAS EN MICRODRIVE ZX PROGRAMAS EN CASSETTE
GESTION: Ptas. EDUCATIVOS
Contabilidad (P. Nacional C.) 11.000 Geografia de Espana |
Base de Datos 5.500 Geogralia de Espafa Il
Proceso de Textos (Espaol) 6.000 Geografia de Europa |
Calc (hoja electrdnica) 3.500 C o
Control Stock - Facturacion 8.000 cﬂ::g 3: gon:a:?:!gag :I
ontabiaa
PROGRAMAS TECNICOS Curso de Contabilidad Ii
Agente de Bolsa 6.000 Curso de Contabilidad IV
Mediciones y Presupuestos 22.000 Geometria y Trigonometria
PROGRAMAS UTILIDADES Ptas.

3.900 (lmprime boletos con impresora ADMATE)
2,400 (Impresi6n carta de pago)

o

ENVIOS CONTRA-REEMBOLSO, GIRO O TALON CONFORMADO C/Silva, 5 - 4.° - Tel. 242 24 71 - 28013 MADRID 2
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® VENDO VIDEOPAC COM-
PUTER» G-7.000 de PHILIPS con
seis carluchos por 15,000 plas, O
lo cambio por un Microdrive o un
Interface 1. Miguel del Olmo.
Sancho el Fuere, 25. 5° C.
31007 Pamplona. TI. 272756 o
550217.

® VENDO video-juego Alari
completo, con los dos pares de
mandos, transformador de co-
rriente y tres de los mejores car-
tuchos: Phoeenix, Tennis y Su-
perman. Todo 16.500 ptas. Pre-
guntar por Manolo en el leléfono
7540766,

® VENDO ZX 81 con amplia-
cion a 16 K. Regalo programas
de juegos y utilidades. Todo ello
como nuevo. 15.000 ptas. Luis.
Tif. 4473986.

® VENDO Spectrum 48 K, ma-
nual en espanaol, y curso basic
por 40.000 ptas. También vendo
VIDEOPAC PHILIPS G7000 y 18
carluchos (comecocos, informa-
fica, guerra galaxias, monsirug
del espacio, elc.) por 40.000
ptas. o cambio por Spectrum
Plus o similar. Benito Grille. TIf.
(956)279709. San Mateo, 1.
11012 Cadiz.

@ CLUB ZX. Casselte Gold King
especial Spectrum. Alla sensibili-
dad. LOAD, SAVE, PAUSE, cuen-
tavueltas, allavoz amplificador.
Con garantia. 7.900 ptas. Alberto.

TIf (977)213228. Tarragona.

® VENDO Spectrum 48 K, revis-
tas, mas de 100 programas de
16/48 K (basic, codigo maguina
y comerciales), los libros =Intro-
duccion al cédigo maquina» y
«Aprendiendo informatica con el
Spectrums, interface joystick
programable y amplificador de
sonido. Todo a buen precio. Diri-
girse a José Antonio Camacho
Garcia. Cristo Rey, blo. «La Paz»
12, 1° €. Lorca (Murcia). Tif.
(968)465892.

@ VENDO Interface | + Microdr-
ve + 5 caruchos. Procesador
lextos, graficos, control stocks, fi-
chero de dalos, ensamblador
C.M. Todos adaptados a micro-
drive (comprado agosto 84). Pre-
cio a convenir. Dawid. TI
(93)8900243.

@ VENDO ZX 81 con lodas sus
conexiones, manual y libro. «Pro-
gramacion para &l Codigo Ma-
quina, para el ZX 81 y para el
Spectruma por 8.000 ptas. Intere-
sados dirigirse a: José Manuel
Vizcaino Lopez. Doctar Manza-
nera, 5. 1.°D. Almansa (ALBACE-
TE) o llamar al TIf. 340540.

® SE VENDE Commodore VIC-
20 con magnetofon Datassetle,
también Commodore (confrola-
do desde el leclado), revistas,
guia del usuario. Todo a muy
buen precio {urge). Baralisimo.

José Martinez, G. Pardinias, 38.
2°. Santiago de Composiela (La
Coruna) TIEL 593479,

® DESEARIA contaclar con
usuarios del ZX Spectrum, para
intercambiar ideas. Interesados
escribir a Gaspar Gomez Rodri-
guez. Arcos, 35. Ti. 43. Vva. de
los Castillejos (Huelva).

® INTERCAMBIO Software en
general. Juegos y ulilidades. Po-
seo una amplia gama de juegos
y gran cantidad de utiidades. In-
leresados escribir a Luis lllanas
Esteban. Pozo de las Mievas, 3.
Dcha. 7.° D. Tarrejon de Ardoz
(Madrid).

® VENDO ZX Spectrum 48 K,
con solo 7 dias con garantia in-
vesironica, con lodos los cables
y fuente de alimentacion, con al
manual de instrucciones y el de
basic. Regalo las cintas: chess,
reversi, backgamos, psst, cokie,
chequered flag, flihg simulation,
jec pac, horizontes, por solo
35.000 pias. Inleresados llamar
al TIf. 8892298 preguniar por Pa-
¢o. Alcala de Henares (Madrid).
® DESEARIA el libro sobre el
programa HULK de «ADVENTU-
RA INTERMNACIONAL= llamado
«HINT BOOKS», Mo imporla que
el libro sea en inglés. Escribir a;
Carlos Permuy Llambias, Trebe-
luger, 5 A. Villacarlos (Baleares).
® VENDO computador CHESS

CHAMPION, exclusivo de aje-
drez, diicullad progresiva, varos
niveles, usado tan solo 2 veces,
con transformador y congctor es-
pecial para red. 15.000 ptas. Es-
cribir o llamar a: José Tarroja
Martinez. Villar, 40. 2.° 1., 08026
Barcelona. TIi. (93)3479114.

® VENDO Video juegos Alari,
casi nueva con lodos los cables
de conexion, dos lipos de joys-
ticks, el casselte de juegos COM-
BAT y un conector T.V. antena-
game. 7.000 plas. Interesados
escribir a Santi Ribera. Balmes,
369, Tit. 2114402, 08006 Barce-
lona.

® VENDO emisor-receplor de
las siguientes caracteristicas: 27
MHz, 40 canales AM y 40 canales
en FM. Se halla en perfecto esta-
do, utiizada anicamenle 4 me-
ses; posee ademas medidor de
senal e indicador digital de canal
mas squelch y un pequeno relé
para squelch y ofro para transmi-
sibn. Lo prefiero, a ser posible,
cambiado por un Spectrum 48 K,
precio a convenir en ambos ca-
s0s. Preguniar por Francisco. TIf.
(972)505250 exl. 54. Figueres:
® CAMBIARIA organo Casio
PT-30 en perecto eslado, rega-
lando  parliluras por  Joystick
Quick-Shot Il e Interface lipo
Kempston o Programable. TIE
7176235, Preguntar por Emilio.

La experiencia manda
EL «@» INDISCRETO ARTO ‘m@! — pariench
LOS ESPECIALISTAS EN
En el namero 23 de MICRO- INFORMATICA SINCLAIR ¥ HACEMOS FACIL :EV‘El
HOBBY, pagina 29 correspon- COMMODORE LA INFORMATICA 'I--
diente a la ultima parte del arti- Todo el Hardware y Software #SINCLAIR # SPECTRAVIDED I Epal
culo sobre «El Spectrum puede nacional y de importacion *COMMODORE » DRAGON
hablar», un @ indiscreto se nos MAS DE 650 PROGRAMAS oot g Desde 1983 reparando
infiltro entre las lineas 2180 y Club de usuarios y Club de e — Spectrum’s
90O que, si bien no puede videojuegos. Servicio de T T InTame
ser tecleado, si puede hacer asistencia y de reparacion, y e T b
perder el tiempo. Hay que bo- 1‘;?22;;:3;232" A S et 1 :a:hlma. la E[\mgiia:g%ragi:ai?
rrarlo. : [o—— a1 a te cuesla sélo 9. G
Esperamos sepais perdo- ESCRIBENOS AT A A montaje y garantia incluidos.
narnos. ARTOQ. C/ Angli, 43 - Tienda borest Cona, 19 i Liamanos al tel.: 4167385 de
08017 BARCELOMA rhus Mmoo 5,30 a 8 de la tarde.
Miero-1
||
Jorge Juan, 116. 28028 - Madnd. Tel. 274 53 80 LA INFORMATICA EH TUS Or. Drumen, 6. 28012 - Madnd. Tel. 239 39 26. Metro Atocha.
Hardware PREGUNTA Software Spectrum Tratamignio 1eX10s ... .......... 2270
Spectrum 48 K (normal yplus) . ............. PRECIDS Align-B (novedad Erbe) = 2560 FECMAEhinG: il s e e 1.650
Regalo 1 joystick + B cintas Rad Over Moscow [novedad Erba) ... ... 1.960 Harrier attack ... .. ... 1.785
Amsirad CPC-64 K [cassete y monitor verde] 68.600 Motch-Day .............. 1.975
Joystick dos fuegos . .. ..ol 2.500 Ghastbuster (caza-fantasmas) 2620 o Situ pedido de software es supenor a 3,000 ptas.. gratis
Joystick QUICK SHOT .. ................ 3475 Gift from de gods 2.360 dos cintas C-15.
Soay Hi Bit 55 + Solware (6.000 pias.) 48.000 DUEMIR o5 il s el o Llimanos o escnbe a cualquier tienda, y recibirds  pe-
Impresora Admate 100 (100 cps). . 47.500 Knight Lore 2475 dido conira-recmboleo, Siv cingiin gaste de anvia
Teclado Saga-1 [profesional) . . 43.000 daxon ... ..., 1.950 i W 781 |
Teclado Dktroniks R T - [ s SO 1925 o Maduid capral, repano propio. Maumo 24 horas {sin
Interruptor/Reset .. ... 1.375 Software Amstrad (promocidn) gasios]
C-15 lcima especial :ompundnras] Sl 5 Roland on the 1opes 1.650 & Més productos sin detallar, llimanuos, te informaremos
Microdrive ... ..oooviiiasnis 525 Galactc plague . ..... 1.650 ampliamente.
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iIMENUDO CAMBIO"

yllevate un

) hA PBLSCDAD

Traenos tu

SPECTRUM

SPECTRUM PLUS

Renuévate con
INVESTRONICA.

Aplntate a lo mas

nuevo.

Tenerlo, muy facil

Ahora INVESTRONICA fe da

lo oportunidad de hacerte con el
microordenador mas moderno
del mercado: EL SPECTRUM
PLUS.

Solo tendra@s que entregarnos fu
ZX SPECTRUM...

..lo demas serd visfo y no visto,
el Spectrum Plus ya es fuyo.
Tener un ordenador Sinclair es
la garantia de estar siempre o
la dltima.

(") 18000 pis siesde 16 K

El Spectrum Plus es lo mas
nuevo del mercado. Si tu
Spectrum es estupendo; el Plus
es fabuloso. Podras disfrutar de
un teclado profesional;

17 teclas mas que el Spectrum,
es decir 17 ventajas mas... y
por supuesto lo podras utilizar
con fodos los programas y
periféricos que ya fienes, puesto
que el SPECTRUM PLUS es
totaimente compatible con todo
el software y accesorios del
spectrum. Ademas
INVESTRONICA, al realizar el
cambio, te da de nuevo

6 meses de garanfia,

una nueva cassette de
demostracion y un libro de
instrucciones a todo color.

No te lo pienses... cambiate a lo
ultimo, tienes las de ganar.

Manda tu ZX Spectrum

(sin cables, ni fuente de
alimentacion) a tu Servicio
Técnico Oficial

(HISSA) mas cercano, bien
personalmente o por agencia de
fransportes (los gastos son por
cuenta de INVESTRONICA) y en
48 horas ya podras disfrutar de
fu nuevo Spectrum Plus.

Solo tienes que abonar (contra
reembolso) 12.000 Pts. (*)

Dirigete a cualquiera de las delegaciones EiS5E

/. Aribou, ne BO, Piso 5.2 1.0 P® de Ronda, n® 82, 1°E C/. Son Sofero, n® 3 C/. Avda. de lo Libertod, n° 6 C/. 19 de Julio, n® 10 - 2° local 3
Telfs (93) 32341 65-32344 04  Tell. (958) 26 15 04 Tells. 754 31 97 - 754 32 34 bloque 1.7 Enll. izq. D Telf. (985) 21 88 95
08036 BARCELONA 18006 GRANADA 28037 MADRID Tell (968) 23 18 34 33002 OVIEDO

30009 MURCIA

C/. Trovesio de Vige, n® 32, 1° Awlo de Gosteiz, n® 19A- 12D C/. Atares, n° 4 - 5°D
Telf. (986) 37 78 87 Tell. (945) 22 52 05 Tell. (976) 22 47 09
6 VIGD 01008 VITORIA 50003 ZARAGOZA

C/. Universidod n° 4 - 2° 12
Tell. (96) 3652 48 82
46002 VALENCIA

C/ Hermanos del Rio
Rodriguez, n® 7 bis
Tel (954) 36 17 08
41009 SEVILLA



SEIKOSHA SP-800
El fruto de laInvestigacion

La nueva impresora de SEIKOSHA SP-800, con un ordenador personal puede
escribir 96 combinaciones de letra diferentes, desde 96 caracteres por segundo
a 20 con muy alta calidad de letra, ademaAs es grafica en alta densidad.
introductor auvtomitico bhgja a hgja.
procesador de textos puede

Su precio es de 69.900 E con
Con un pequefio ordenador personal, un
alrededor de cien mil pesetas.
Inféraese y comprenderd por qué las mAquinas de escribir tienen demasiados aflos.
Nuestra calidad es "SEIKO"; EETOE 0N WUEGTROG MODELOS:
nuestros precios, tGnicos PVPAS
51 desea mAs informacibn,
consulte con nuestro distribuidor
mis cercano, llame o escriba a: b3
DIRECCION COMERCIAL:

Av. Blasco Tbaflez, 114=116
46022 VALENCIA
Tel (96) 372 88 89
Télex 62226
DIRECCION COMERCIAL EN CATALURA:
C/Muntansr, G68-2-sPta * Los precices indicados son los
@801 ) BARCELONA paralelec Centronics, pars otro tipo de conexion,sufren un ligerc
Tel (93> 323 32 19

Este pie de phgina he ®ido reslizedo integrament® con la nusve ispresora:
SEIKOSHA SP—800

costar

@e=-137

Be-186
136-272
136-272

recomendados para conexién

PER

tipe

incremento.




