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SHADOWFIRE:

LLEGA LA REVOLUCION

Acaba de salir, simultaneamente en Es-
pana y en Inglaterra, Shadowfire, un pro-
grama de la compania Beyond gue se nos
presenta como revolucionario por lo que
se refiere a la técnica de programacion.

Eljuego es una especie de aventura gra-
fica en la que, curiosamente, no hay textos
y las instrucciones al ordenador se efec-
tuan de un modo muy similar al que haria-

mos con un lapiz optico.

Shadowfire viene precedido de bastante
popularidad, y esta ambientado en las his-
torias de corte espacial, tipo Guerra de las
Galaxias.

En Espana lo comercializara la compa-
fiia ERBE, que es |la que tiene los derechos
exclusivos de Beyond para nuestro pais.
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UN TRIO PARA UNA

First S. A., ha importado para Espana el PRINTERSHARER,
un dispositivo que nos permite conectar a una sola impresora has-
ta tres ordenadores, y que se gobierna con el simple movimiento

De la misma forma, se puede conectar un solo ordenador a
dos impresoras a la vez, por ejemplo, a una matrical y a otra de
margarita, eligiendo en cada momento cual vamos a utilizar de

EL QL, EN LA
UNIVERSIDAD

La universidad de STRATH-
CLYDE, en Glasgow, tiene en
proyecto la creacion en sus campus
de una red de QLs conectados a un
ordenador central VAX.

Esto significa que cada estudian-
te podré disponer de un QL, lo que
supondra el mayor proyecto de
investigacion realizado en
una Universidad. Esta
es, ademas, el centro
mas avanzado en la
investigacion de la
inteligencia artificial.

La compafia Sinclair
ha subvencionado el pro-
yecto con 250000 libras,
aproximadamente, la nada
despreciable suma de cincuen-
ta y cuatro millones de pesetas,
pensando, eso si, que los primeros
beneficiarios serdn los usuarios del
L, ya que el proyecto servira para
que los estudiantes desarrollen
programas de inteligencia artificial.

El profesor James Alty, del de-
partamento de informatica de esta
universidad, ha quedado grata-
mente impresionado por el QL, del
cual ha dicho: «Solamente el OL
puede ofrecer a un precio realista,
gran potencia informatica y una
amplia gama de aplicaciones~.

EL DISCO COMPATIBLE

Radofin ha presentado
un disco de 2.8 pulgadas,
compatible con el Spec-
trum v el Commodore 64.

Quick Disc se comercia-
liza, junto con un disco de
utilidades, con diversos
gjemplos de como pasar
programas desde la cinta al
disco.




MAYOR CALIDAD
A MENOR PRECIO

El Asembler Development Package de
Metacomco ha sido mejorado, mientras
que su precio ha bajado.

Se le ha afadido un eslabon que permi-
te que los modulos del ensamblador vy el
codigo del usuario puedan unirse.

El precio ha bajado de 59,95 libras a
39,95 (7.990 ptas.) mas de un 33%. Segun
la compania, esta medida se ha tomado
con el fin de hacer mas asequible el pro-
ducto para el creciente numero de usua-
rios caseros del QL.

NUEVO FLOPY DISC
DE COMPUMATE

Compumate ha lanzado un Flopy disc interface para comple-
mentar los microdrives Sinclair, el Q-Disk interface que cuesta
149 libras (29.800 ptas.). Segun el fabricante, es bastante facil
de conectar y usa el bus de expansiones RAM del lado izquier-
do de la maquina.

El software que emplea ha sido creado por el autor del QDOS,
Tony Tebby. Usa el formato de floppy disk oficial de Sinclairy es
compatible con todo el software escrito para el QL.

Compumate afirma que otras companias han mostrado inte-
rés en presentar el nuevo software en disk usando el mismo sis-
tema.

Ademas del interface, Compumate proporciona disc-drives
para el QL, una unidad doble 5 1/4 Pulgadas, con una capaci-
dad de 400 K. Tiene un precio, en Inglaterra, de 459 libras
(91.800 ptas.). El 3 1/4 pulgadas drive cuesta 299 libras
(59.800 ptas.).

Zx codigo maquina
simplificado e

Sctrum

para principsantes

T

CODIGO MAQUINA
SIMPLIFICADO (VOL. 1)
ZX SPECTRUM

Ed. Rede. James Walsh. 235 g_aginas.

Desgraciadamente, no existen en el mercado de-
masiados libros de codigo maquina, y de los pocos
que hay, no podemos decir gue se hayan planteado
muy en serio servir de guia para el principiante.

Este libro, sin embargo, intenta explicar desde
los conceptos més elementales de la programacion
en codigo maquina, hasta las técnicas mas avanza-
das, para lo cual lanzard sucesivas obras.

Los capitulos estin estructurados de una lorma
bastante clara y siguiendo un orden logico. Se ex-
plica qué es el cddigo miquina, las memorias RAM
¥ ROM, los direcionamientos de memoria en el
Spectrum, ¥ las operaciones con registros.

En un segundo blogue se explica qué es un en-
samblador v cudles son las dilerencias de ésle con
el eddigo maquina puro. También se explica como
utilizar un ensamblador y un desensamblador.
aunque por el momento, en este primer libro, se
hace a un nivel bastante elemental.

El capitulo 7, nos habla del modo en el que tiene
que elaborarse la estructura de un programa.

Los dos capitulos que siguen, tratan de los saltos
condicionales, los saltos relativos, vy de como utili-
zar la pantalla ¥ el teclado con el codigo maguina.

El ultimo capitulo, esta dedicado a la pila de me-
maoria (stack) y a los traslados de blogue de memo-
ria con comandos simplificados (LDIR, LDDR...).

En lineas generales, se trata de una obra de ini-
ciacion que puede resultar bastante interesante.
Para aquéllos que va han leido otras obras sobre el
lema y no han comprendido algunos conceplos,
pueden encontrar aqui una explicacion.

Habrd que esperar de Lodos modos, a los libros
sucesivos para valorar el conjunto global de la obra.

MICROHOBBY 5



FIREBIRD, RENUEVA SU IMAGEN

La casa de software, Firebird, ha sacado al mercado una serie nue-
va de juegos a la que denomina «GOLD Edition». Con este lanza-
miento quiere renovar su imagen ofreciendo una serie de productos
mis acordes con los tiempos que corren.

Uno de los mas importantes se llama GYRON, y esta basado en
una especie de odisea espacial.

La campana publicitaria ha sido muy fuerte, e incluso se sortea en-
tre todos los compradores del juego un Porsche 924 Lux. Segiin nos
afirmaron los distribuidores en Espafia (la compania SERMA), dicho
sorteo serd vilido también para los compradores espanoles.

Ademas de este juego, existen otros titulos dentro de la misma se-
rie, como es el caso del <<Buggy Blast» o el «Demons of Topaz», todos

— dentro de una linea similar, en
la que los graficos han si-
e d0 muy cuidados.

o5

 Mailing Manager
Contabilidad General

Fichero Médico Contabilidad Espainola

Club Usuarios Fichero Discografico

Contabilidad Doméstica .
[ ]
&
&
Fichero Empresarial e Facturacion
]
L
®
[ ]

Fichero Fotografico

Control de Stocks Gestion de Efectos
Néminas Agenda Personal
Cuentas Comerciales Fichero Bibliografico
Fichero de Clientes Fichero Secreto

lileo, 25-Tels. 4476703 /9151 /9809 DE VENTA EN LAS MEJORES TIENDAS DE INFORMATICA
Rk 28015-MADRID PIDELO CONTRA REEMBOLSO, SIN GASTOS DE ENVIO.

Apartado de Correos: 14.118 - 28080 MADRID.
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SCROLLING DE LAS ULTIMAS LINEAS NUMEROS ALEATORIOS

Hay ocasiones en las que
solo nos interesa realizar un
scrolling de parte de la pan-
talla. Con estetruco que nos

1@ FOR r= 31939 TU 31l@06:

a: POKE r,a: NEX

20 DATA 33, 129 QE 78,195,0,
30 FOR r=0 "I[O 21:
inea

;"Esta es La

ra estar siempre en el inter-
valo 1-24, cualquier otro nu-
mero (O o mayor de 24) pro-
ducira un blogueo del orde-

4@ POKE 23681, 10

S@ FOR r=@ TO

000 :
r

manda Jose J. Garcia Que-
sada, conseguiremos reali-
zar un scrolling de las Glti-
mas lineas de la pantalla.
El niumero de lineas debe-

BEEP .5,2@:

READ
14
PRINT AT r,o
"yt NEXT T
1@: LET i=USR 31
PRAUSE 1@: NEXT
=

nador. Este niumero debera
almacenarse previamente
en la posicion 23681. Laru-
tina es perfectamente reubi-
cable.

Oscar Garcia Reyes, autor
del truco que ofrecemos a
continuacion, afirma que al
desconectar el ordenador

genere una secuencia de
numeros aleatorios apaga-
mos el ordenador antes de
empeza a cargarlo, este jue-

&g EEH&F '483Lsa una tecla 4y ma

ntenta": PRINT

LET x=RND
GO TO 4

los numeros aleatorios
siempre empiezan por unoy
continua la serie. Por tanto,
si cada vez que gueremos
jugar a cualquier juego que

TEXTO INTERMITENTE

Si gueremos poner en
pantalla un texto intermiten-
te, Juan Carlos GCilleruelo,
nos ofrece esta posibilidad
a modo de ejemplo que in-
cluye un INKEY$ para salir
del bucle.

12 PRINT
LAIR

20

3@
a

40
(=17

AT 10,

ZJ( 5PECTHUH'
OR_f=@

IF‘

NEXT f
GO TO 1@

75
INKEY! :" 2

5, OUER 1; "SINC

THEN GO TO 1@

IF INKEY $="
IF INKEY$=""

,"apretada un tie
“* THEN GO TO 3@

THEN GO TO 7@

a
REM continua el programa

go siempre empezara gene-
rando los mismos numeros.

Este programa resuelve
este problema de una forma
sencilla y rapida.

PARA EVITAR
BLOQUEOS
EN TU
ORDENADOR

Si algun lector protege
un programa con POKE
23659,0 comprobaras que
comandos como INPUT,CLS
CLEAR o RUN, aparte de
cualquie mensaje de error,
bloquean el ordenador. Pe-
ro todo tiene solucion, ex-
cepto los citados mensajes
de error.

— INPUT: antes del input
restaurar el valor de 23659 a
2 y modificar el valor de ERR
SP,23613 y 23614, recorde-
mos gque CLEAR, RUN, GO
SUB o RETURN anulan cual-
quier actuacion anterior so-
bre ERR SP; una vez finali-
zado el input, poner 23659a
@ de nuevo.

— CLS: sustituir por LET
m=USR 3503.

— CLEAR: sustituir por
RESTORE y LET m=USR
3503.

— RUN: por GOTO
O,RESTORE y LET m=USR
3503.

Otro truco que debemos a
José J. Garcia Quesada.
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PROGRAMAS MICROHOBBY

MONOPOLY

Alberto LOPEZ NAVARRO

Spectrum 48 K

Es un juego conocido por todos que nos hace sentir, al
menos durante su ejecucién, como auténticos
«magnates» de los negocios. Juega al MONOPOLY con
tu Spectrum y lo comprobaras.

Este programa, concretamente, con- s aclarar una serie de puntos:
vierte tu ordenador en un «cajero infor-
matico», evita el manejo de billetes, ti-
ra los dados, suministra informacion
sobre una calle o sobre las calles pro-
piedad de un jugador, cobra alquileres,
etc. En resumen, tiene previstos todos
los casos que se pueden daren el juego
y da algunas [acilidades adicionales,
como pueden ser la de grabar los datos
del juego para continuar en otro mo-

Siempre que el programa pida el
numero de una propiedad, éste debe
ser el de una casilla normal (no bis) y
siempre de dos crifras.

La tarjeta «queda libre de la car-
cel», no tiene ningun efecto inmediato.
En caso de que salga se debe abando-
nar el menu de Suerte simulando un
pago o cobro de cero ptas.

mento, o la generacion de graficos de — En las opciones que finalizan
capital de cada jugador, mostrando el capital de los jugadores g
Aunque las opciones y bases del jue- que han intervenido, su visualizacion %
go van incluidas en el programa, bueno  durara hasta que se suelte la tecla. = |
=1
o |
NOTRS GRAFICAS 3
s 272 IF ts="vc" THEN GO TO 36@0 S
275 IF ts$="Cr" OR 18$="pg" THEN w
GO TO 348
B 276 IF is="cc™ THEM GO TD 3400
@& 27?7 IF t$="im" OR t2f AND p AN
D _Cip+HOT p,3)1 ¢4 THEN GO TO 2020
279 IF P=F THEN GO TO 348

-1
319 LET D.xa!ln iz TO )

= — it ;
315 GO SU 1320 IF ¢ THEM PHINT &
gfg ggxgug iggg 13354{}‘:“”.'& i 11 EApLIaL <
1 BER © Biperse Lares Nevarro R45 LET faf-dx(fer1)4Cnj=-1)#1d & ,Jf‘vf,TﬁE_cﬁanT Capital d
5 GO SUB S000 AND f=1) 1331 LET ajc=0
3 oLs 280 G0 TO 115 1332 GO _SUB 1020
m. INPUT "Mumero de jugadores? 1209 IF MOT CODE IMKEYS$ THEN GO 1336 LET a.im=-1
) F R & THEN GO TO Igﬂa I‘-aE‘I‘ Z4=TINKEY S iggg EETSEIIH EP STRS ©
=
1¢25 Al e QRC I 1005 IF CODE INKEYS THEN GO TO 1 1338 LET a.=
3@ DIH i%inj,.3). DIH cinj,3) 5 ?%En RETURN %g;g EETTEHt S0
48 PRINT "Recuerden sSus numer
) ro L T T 1T 108 TR 0 e
5@ FOR a= n = " Primeéra calle del g
&3 PRINT \Jugasér it s O o 1182 PRINT INK 1; PAPER S;" rupo?" ;0%
PUT j$ial: PRINT jsial Hent Beincspal : 1638 GO SUB 2500
@ LET cila,l)=1500080 1105 PRINT ,,,. ' @ .-Conlinuar e 164@ PRINT 0% LET c=p
12@ NEXT a L juego”,,,” 1 .-ComprarUenta Pr 165@ IF ncg<:ncj THEN PRINT_ " Mo
11@¢ GO SUB IBBB gpiedades S 2 --CGUPFQ/Uinta TieNE €L grupo de color”: RETUR
128 FOR (=1 TO CAiBs™, ., —ﬂzpot&cas "f 4 H
1285 LET dob= dob d o =D ", 4,7 5 «=INforma 1668 IF tH<>"ca"” THEHW PRINT " Te
127 IF ci(f,3)323 THEN GO TO 340 cion £ ,,," 6 ,=Graficos rreno no edificable”: RETURN
138 GO SUB 1108 de 7 .—Grabar dato 171@ INPUT “Compra o venta? (CsU
138 IF cif,1) <@ THEM GO TO 37a@ 5 i! a8 .-Iﬁzrgill' dato ?{;{i‘IF R
140 PRINT turne del jug. 5 de ‘ T zg="U" zg="y"
no, “of: Flimn, ’ i 1712 IF z#="C" THEN LET z§="c¢"
145 LET 'd=@ 11i2g 1715 INPUT * Numero de construce
15@ LET di=INT (RHD#5.91+1 i1@7 iones?"; q
16@ LET d2=INT (RMND#5.9) +1 :H.gg 1600 172@ IF Q+cons’S AND z§="C" THENW
HEM T =1+ LET PRINT a adas con FUcCCio
da ns g L THERLEY 1111 PAPER 1' BORDER 1. INK S: © ey RETURN Jo12d3 siry
200 LET dad=dis+ e A 1722 IF qrcons AND zs="v' THEN P
220 IF dob=3 THEN GO TO 3600 1115 IF z4<"1" OR 283"8" THEN RE RI Mo tiene tantas construcc
232 PRINT ,,"DADOS TURN ignes": GO TO 171
232 FOR a=1TO di: PRINT IMK 2; 1i2@ IF zg¢»"8" EN Gl:l $UB 1?3 1728° LET pre=(INT (n/10) +1) $5000
PAFER 6;AT 2,8;a;: BEEP .1,10: t4@@F (z6="2" 1+599 L * sllaizd="v"]1)
NEXT a: PRINT " 4" (z8="4 T+1499"2! 5 '+2999i!=*- 1760 z$="c" THEN PRINT TRE 12
£35 FOR a=1 TO d2: PRINT INK_2; 671 +2 03&1: = . “COMPRA"
E%ﬁ%ﬂ s;gnzg 12;a;;, BEEP .1.22: raElanane 1ua;HEN GO TO 4000 1?JEN%E z§="v" THEN PRINT TRE 12
&
236 LET c(f,3) mcif, él-sé ‘etr,3 ils@ GO TO 11@@ §778 PRINT ,," Precio, Un;larao
j: IF cif,3) AMD NOT THEN PRUS 120@ REM _COHPRA UVENTA . Calles: cg..,f
E 180: 50 ' TO 34 1218 GO SUB 3200 RSl tasas; ".ncgnq,,., recio
B eds EileD a8 had IVE PRI, 225 Ler 3u8 284S 1755 Lett cen il e = (c.1)-prcancasa
L weda afreE ALY = 3 E3
T i, a0 1&33 E:(:ﬂ:ﬁ M RS:HE “ Propiedad 15551;§§§$‘= gy 3
240 LET c(f,2)=c(f,2) +dad i .
241 IF cif,2)>39 THEN PRINT ,," 125@ IF cons THEN PRINT * En _est Carital de —; J%ic);
Cobras 20800 Pts. (Cas. Salidal" a propiedad hay edificios”: RETU WE T R 0 B
CLET c(f,@Y=c(f,@)-4@: LET c(f, RN 1781 LEf "aj=0 3
1) =c(f,1) +20000: IF c(f,2) THEHN 126@ LET prcavicas ,7) 1782 LET ajcuq#(l=-2#(Z8%="v"])
GO TO 250 1278 INP "Ha habid0 Cambio de 1784 GO_TO 3000
246 IF NOT clr THEM PRIMT TR Precio? iS,MN)" a 2008 PRINT ?n L b HIPUTEcﬂs
B 11;"Salida” éu SUB 1000 GO T 1280 IF zg=" s“ R Tz%="5" THEW IN 2818 IMPUT Lopiedad 47,08
0 342 PUT Precio?”;prc 2030 GO sSuB 255
250 LET n=cif,2) ig?? IF v THEN LET civ,1)=ci(v,1) §B4£_IFlcons THEM PRINT ”R§$UEH°
=688 GO SUB 35‘-0 g ipPOLECAr CONn Casag":
265 PRINT 0% 131@ IF ¢ THEN LET cic,1)=cic;%i) 2045 IF h THEMN PRINT " Fropiedad
278 GO SUB 1080 =prc ya hipotecada™: RETURM
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@E2tnc,
294@ IF L1§="co” THEM LET prc=dad
#(40@+60@% (Ncj=ncgll
2950 IF tz:“(o“ OR t$="im" THEN
PRINT AT 21,@;" AL qu;Ler ,Prc
296@ LET c(f 1r=ci -p

BE 1eexim Thed (BT c e, 1)
=c (p.i) +prc
2970 paxNT AT 19,8;" Capital de

FELCT, 1)

2#55 :F tecs int THEN PRINT * Ca
pital de ¥ th J;“'“,Clp,i]
2975 GO sué lebo
29 GO TO 2348
3000 LET gzisn-4:+:HnT (ned) ) +1)
it?‘:'ca"!+5lf{!- es" )l 4122t ="
Al
32 LET k=(in+3) #(n<36) +352(n>3
E))EiLse a" +36s(Lg="e5") +288 (1
PS8
3ae4]LET s=lsdxilg=" J+1Se (L gm
Thote

3085 IF NOT p THEM RETURN

3018 LET a=p: LET nc =0
3@2@ FOR j=g9 TO L _STEP s: LET nc
J=nc +ialia.51_$TRs col AMD as(j
(61 =4TRE a): HNE :
@25 FOR ,j=9 H5°% iree s
238 allJ SJ=$TH5 col AND as(
i, B} HEM ,8) =5TR
i ?URE as% [J,E!+a4( i!+daltj,4)
=5TRE nc
3042 NEXT
3RS0 RETURN
3208 REM C/v
351@ IF c=-1 THEN INPUT " Compra
dor?";cr IF c<@d OR ¢>nj THEN GO
To 3z2ieé
3230 PRINT_ “ Comprador:
3240 IF NOT ¢ PRENER LT+ Banca
'3245 IF c THEN PRINT J§cc)
3256 IF ogx'-- THEN INBUT “No. P
ropieda d¢l2 :nrras: gt
i B35 B34 a5t ' ThEN 60° To 262
i 2270 6o 3B 200
| 3275 LET ws=p h
4 3280 PRINT " Propiedad:",,0%
3290 GO SUB 1090: RETURN
B 340@ CLS
3 3410 PRINT o%
3428 PRINT Saque una tarjela ?
Pulse La tecla correspondien
= [ 40
et 1 .—-Pagos™ ;s
! -] ACohros“ gt N =TI B CHALL
h L&, 44 —ﬁetornas en construc
| ciones “,," S .-Vaya a la carcel
,
3Ide GO SUB 1000
3442 IF z§="5" THEMN GO _TO 3600
1 3445 IF 23=“4" THEMN LET ri=d: FO
R n=1 TO 39: LET ri=rf+{VAL asin
4 Bl -tagin,8)="5")) 2522+ (a%(n,.6)
i =STRS f): MNEXT n: LET cif,di)=cif
4 ,i1-cf: PRINT " Pagas ";rf;" Pts
! . 2% GO TO 2510
N 3450 IF 73="1" OR 242"2" THEN IN
PUT " Canlidad a
3470 IF 28737 tHEH LET S0, =
CIlf,li4(=-(Z2%=" JilI? a iPrE
2OS@ PRIMT “Propiedad: ", 08 CLRT o8 TF.6 THE:& N$ﬂgﬂu ca;:
"4 OpS&dad: . 2650 PRINT of% LLaz";08: IF o%c»" GO 32U
2008 R INT Bropietario: "/ jsi(p 2655 IF col THEN PRINT INK UAL c E 2208 R
207@ LET prec=vicas,7) 2 SL(DllE 1) FAFER VA ] a:?@ IF 0%<3"00" THEN LET ci(f,2)
2088 PRINT i Valor hipotecar:io 25@@ IF zs="3" THENW GO TO 241
agé%rEET R T e esaa PRINT Casilla:“;cas,.,” 351@ ?ﬁlfT ““Ccapital de ", js(r);
?BEQ_P?Eng;." Capital de " isip el L ade, $HEN PRINT 2500 G0’ SUB_100@: GO TO 340
AT T e 2830 Ir NOT p THEN ?iNTd ‘Banca- 3600 PRINT TAB S, j3(M;" a ta ca
2108 LET aj=-1: LET ajc=@ : B I e S e et (361G LET C(f,2) =10
Ei?g gg ?gégégga o aégfg”' CBRLES del grupo del J 3615 PRINT "'Tienes tarjeta?(s./n
2380 FRINT TAB 10; "DESHIPOTECA" g59% IF & THEN PRINT " HIPOTECRD hese co sus_ 1900
E%ég égp%ﬁa'ggagledad?”;ol 2895 IF cons AMD cons<S THEN PRI 625 IF z§="'5" THEM GO Tﬂﬂzﬁn
2332 PRINT ,,,,” Propiedad:", NI BT §.20 IHK $isa( T8 5008 | 3588 £8'Hun 2pgs > fienzetia/nd’
e e S s L e o ; CSENEED AR ERA e es 3655 LET C([asl—ailz?
BAis IF HOT h THEN PRINT * Propi 2709 PRINT AT 8,0 "====-----—- AL 2868 LET c(f.1)mclf, ¥ lsdo0s ze=
edad no hipotecada”: RETURN = 3378 IF t&=z"co” THE "
2350 LET preav (cas,?) 72+v (Cas,7) THEN' BRINT 2k 3573 2070 940
z29 ces e efs Wi o ¢ 3718 PRINT i) ;" tiene un sal
$380 ponr o0 manects e TR St i ol L S R S e e
3339 PRINT '“Capntél az % ymicpd , &L alquileres 1008 veces el ' Inlenla crreqtarto anlg; Ga
T i, L ’ NUMEro Salido en Lot dados.” G Suguiaaaa demasiado arde.":
2985’ LET “‘”' IR 8750 %gE?t=“es“ THEN FOR_i=1 TO 3720 GO sue 11e0@
2400 6o TO dvee | - <T° 4: PRINT _ CO coestafiontes A7RS L €l ity mUcdes con
sile t .
2508 REM BUSCA CALLES So0EY ‘1asesats. NeExT 3: 6O 1inuac el juego.”, 69 TO Srde
= . . : | 3553 Gl 7
2820 IF NOT éut;?Ség.g’Lg'ﬁﬁJlgn ??3?{§§f¥I L AT B S RO 12 una“opartynidad y ho has conse
I8 £1+LEQ aRry THEKN NEXT N ! E;gg SEEN '? ggns“ J=1;" casas.. ggidJU2901 ;Jil | Erea Ll Tuil;:;::?gn
S atiie ‘3 TﬂEgE:ﬁémT Cwble: = ioen g ccas gl ! |es pasan a (3 banta,”: LET c(F,3
ho lofilizadat: RETURN 3568 HEXT | 1=se@ee@: LET d=0: LET dob=d
eEiD [EF lymagen, TO®), 2770 PRINT " CON hOl€lssssssnsns {3738 FOR n=1_TO 39: B0 sUB 3548
5550 LET cont=yUAl ag(n,8) SRy icas 8 T T a6 1D o s aagin 4l ="0
SESS [ET neG=URL agtn 2 2820 PRINT “------ i draeeaetted L LET ai#ﬁ-ﬁ TO 8)="008
5560 LET nc =UAL asin.4) SR Precio: ;v (cas,7): 3730 66 SuB 10@0: GO TO 3¢
e R T R 2900 REM ALGUILER 3900 REM SALUAR ESTADD DEL JUEGO
S895 LET cas=UAL 28(n.5 To 1@ %91@ IF t%<>"im" THEN GO SUB 264 010 Ig UT“ n:¢¢“‘ o nombre? (1
- 3 i = ’
%g;g hE?UEﬁURL agin, By 2912 LET prec=(t$="im") +10000+100 :ggf?_EFE‘a:EE +3)=5TRS (: LET as(
2810 PRINT TAB 7, INUERSE 1;"INF SOk innd) ey | 3438 =AUE ni 1" DATA asl): SAUE
ORMACION CALLES 2988 IF tasicas THEN LB, Brosy s | Phag 2 DATA J80 . BAUE'ns+"3" D
2620 INPUT * 9;OPl¢dad[1I o prop gﬁrf?ﬂsfllfli+iHDT cons AND ncgs= !355 o1 ke
2925 IF 1%="ca’ Dn '.S! es"” TH @ PRINT " Rebobine La cinta 9
EEEP?E:I:?"{E“?JF PRINT AT 1@-(lg="es’ -Il:DI‘lslrll‘= pulse cual- cu.uer lt('.ll Fara \'Ef
= ‘D1 OB H§saGE e = ificar La rabacio Tea Bi
L fhor llaé teclee GOTO 39&0. GO 5UB
2640 2500 L sl 28 3888 ver1F ’
2641 IF n=de THEN RETURN i cg=nc T”E“ p“INT FLASH 1 = R L ORTR Bty 8
2645 BORDER ©: FAPER INK 7: C ; _OUER 1 AT 10,28; xa" RIFY DB+ 2" SRTH n&): VERIFY N
L5 ; 5930 IF (s="es” Fhed LET preai2s +73% DATA c )

>
MICROHOBEBY 9



|
!- PROGRAMAS MICROHOBBY

398@ PRINT ,,"Perfecto.Pulse una LASH 1, "Espere un mOMENLo." =
tecls Para continuar el juego S@18 DIM a%(39,42): DIM vI(=28,7) gf}% L:ﬁ”;;ln;fi;wimslSG
. S@390 LET z$="¢a22102@201 Ronda de 51408 GO TO S120
3970 GD SUB 1000: RETURN Yalencia=ccPODOROD1bCaja de Com 5150 LET z8="21101.30180L16012501
4002 REnN CARGA ) | unidad=caz2@lo@0@dz FPLazZa de Lavap EOL4LEZRLEDL1BQL32QL4SAIEBLLLLLLL
4210 PRINT 3itue La cinta al ¢ i€5=1MO0ORG022bInpuestlo sobre Re S0 LEL3RL9AL2TAL400 SEQL1I0BLELIR
omi@nIo del bloque de datos. integros=es4000@@03 Estacion d (90(2701400 (S50 L 102151401 1001300
4020 PRINT " Pulse una lecla par Goya=cad@200@084 Gloriela de Cuat 1450 600 1201101 S0L1S01450162517
a4 Comenzar.": GO SUEB loe@ fo Caminos=ccOO@2@@@4biverte=cald SRL140LLLLLLLISRLIALSALISAL4SLE
4225 CLS P20000S Avenida de la Reina Vict 25175011401 12160015015021700 980
4030 LOAD n$ DATA as() LORD n% oria=Ccaldoz200dds6 Calle de Bra H L1EALLLLLLIECOL 1470l L55A L1750
CATA j%{): LOAD n% DATA cl): PRI Urillo=crod@o@@dceCarcel=" Lgsgllagi14(?@(EQBL55${755195éLL
NT "Puede continuar. S@32 LET z$=2%+"Ca30300027 Glori BOLIGLEQ L2220 L6QQLS00L 1002120801
4049 LET ni=UAL agi2,4) LET =V eta de Bilbao=coZPR00008 Cia. di 160 LET zs=z s+ 181L901250L700L87
AL a%(2,3): GO TO liea siribucion Eleciricidad=ca3a300a 511050220 18100 2501700575105
4109 PAPER @: INK 7: BORDER @: € FLle de Alberto Aguilera=cal Al220120L 1081300750 92511100124
LS PRINT GRAFICOS DE CA 2300812 Calle de Fuencarral=es4@ BLLLLLLLE@OI2RL 11013301 7511
PITAL a 250 see PEB1]l Estacion de Las Deliciags 1 Sl
7@ ig@o! ' ] cal040@R12 Avenida de Felipe II= e L D R
! 130000012, 0000 S8 BhaTRIA05. 003 2P0l SULILABR NSRS 1Ry ERLSTRLden
4195 PLOT @,@: DRAW 255,08 DRAU Q4@8013 Calle de Uelazquez=ca3od 27ElSP0 12611301 300100011001 1278
@8,159: DRAU -255,8: DRAU @, =153 Q0214 Calle de Serrano=po@@00adl 130028 L150L4501L 1009 12901 140013
4118 FOR x=1 TO nf PRINT HT x#3 dbParque Gratuito=" GL130
o1 INK 2] 8 (x) ;AT xa341,0) INK S@40 LET z$=r%+"ca30S00015S Aveni o L oy fen
TEk, 1) da de AMErica=ccOPR@AR1SESURrle= N D o e e E R e shLEE Tl
#12@1ﬁﬁﬂ g=2_TOR&&x,lEaJQEEI FLO Cal3dSeeele Calle de HMaria de Mol 21
ToY:275-x224: D ou 1, INK 2 ina=ca3@502017 Calle de Cea Berm S2le LET n=0
1@, 27 NEX Udez=e540@00018 Estacion del Hed 522@ FOR a=1 TO 28
4150 MEXT x: RETURN iodia=ca30BG0010 Avenida Los S23@ FOR b=1_TO 7
42080 BEH PRAPIFTORIO0 —orpER ©: © Reyes Catolicos=ca3@600020 calle 5248 LET ns="@
$q10 sl [t Bailen=gozessoosi cia. ittt 2258 LETLTMCD.L. ruen Ler via,b
4220 INPUT "Propietario?”;p$; IF iBUC{On.de Aovas sca s VSUBL (n$+"@0") : MEXT b: HEXT a:
P$ISTRS nj OR PSCT1" THEN GO TO O A EDDERIEVE ARl SO e Cerzentt ®Per n¥iT. Bo"F0 's82
ER )" posee La SOS0 LET Z$=Is$+"cad@7oeez23 Puert
;EE?QU1gRIa;‘é¥?%e:? P a del S0L=Ccal@7e024 Calie de AL 5260 LET n$=n$+zsin): GO TO Sa5@
™ cala=ccOR@OP024bCa ja de Comunida 320 FOR a=uUSR “a* TO USSR “d" 47
iZ50 FOE T=L TO 39 _ d=ca3@700@@2S Gran Via=esd400208228 5330 READ b
4248 IF p§=asin,&) THEN PRINT as Estacion del Horte=ccd@@00l2eLs 8310 POFE 2.b
in,12 TO ) verte=ca205@0227 Paseo de Lla Cas 535@ MEXT a
42#& HNEXT n: PRINT tellana=indd0ddB827bTasa de Lu jos =
T - L T Ca2QBPe02E Paseo del Prados=" gegﬂaﬁngslég,gélgs.Eg.gﬁégségsi
=0 - v B.,8,8, ¥ B2, 5 A - 5 ;
ii:....”_ LET c$="233551206256644 Soge #EE 2;? TOvS9 2551?3615;,%35.12?.35.179,35.1?@
5005 PAPER B: INK S: CLS . BORDE 5115 LET ns= S37@ RETURN
R @ PRINT AT S5,5; INWUERSE 1;"HD £129 LET n=ns1
MOPOLY esta cardado.™; AT 10,7; F 5138 IF zsin)="=" THEN LET asia)
e = gl

EA GLE NOTES_GRAFICRS

Juan Miguel PICAZO SScEELIF I VENdRld

Spectrum 48 K

Sin lugar a dudas, la aviacién jugé un papel muy

importante en la primera guerra mundial. Pues bien, con
este juego, participaras de ese protagonismo al pilotar
uno de aquellos aparatos.

Podrin jugar dos jugadores que se  Jugador lzqd. Dcho.
n..niruntllr.m aun du.m;'tm.]h':[f['i.lmfju - Arriba Q P
te, en el que ganard el mas habil. Para 50, A
manejar nuestro avion en las cuatro di- Izquierda 7 N
. . - + kg L -4 o
recciones posibles de movimiento,  parecha X M
. . © &
contamos  con  los  siguientes  co- Disparo 1 0
Lt
mandos:
e
L @2 BORDER @: PRFER @ INK 2: C
8BB4 PRINT INK &;AT 4,13; “"ERGLE"
EET %aéla;"eigas o =HRR" PAUSE 1
£ L
8i1@ PRINT AT &,13; "TECLAS:" 830 DRTR 245,236,119,809,50,680,86 LET n=@: LET a=z@: :
Baappﬁlg; HTa7ﬁgQ:ﬁrrlba'°"‘g' a,lae,iaa,isa,iBl,Ed;,139.188.16 T r=6:‘LET s=B:-LEf :EI:E?SéETLF
saasP - JOuewesaHewos &, 51,9 ¥ Iq =@
LajRT 11,0 "berecha. .o koo o %E' £.4.4,18,1 1815 LET (=@. LET 9=0. LET j=0.
AT 15,0.”Fu&sa....4.1+..q.¢-“ 29: @ 1. isa IF izq=2 THEN GO TO 2102
838 PAUSE =29 Tola7, 1518 IF izqeX THEN GO TO 2208
a FOR 1=65368 TO 854895 3 i 3 1520 IF i1zIq=4 THEN GO TO 2308
a@5 READ n: POKE 1 ,n: NEXT i 1 202@ LET m=x: LET nay
1§éﬁlgnzgligléégbéfé.ggg.ggu1316 = ggia IF IHNKEYS$="q" THEMW GO TO 2@
4,554,285, 152,255 ,127,32,0 F INKEYS$="3a" TH
370,2119,984,17 105 38¢ 102 0m AR S
Bl el R e s tTe Ea 5] . . Iggéi IF INKEYS$<>"1" THEN GO TO =2

10 MICROHOBBY



B emIEGR AR .. ETUTSE AR TR e
Hdrad Xixr N TO X4l {3 (T
2019 2280_PRINT INK 2,AT m.n; "W";AT x 3325ﬂPRINT %3“72 BT %, VR AT
2018 IF (b-y(=6 AND b-y)@) OR (s z'"i h150" LE QR ATTR
s ;;stgnxsiu;glﬁfﬂggtag To 2220 %agg PRINT 6T f.9," ~ aib) <545 THEN GO:TO 32008
= =N a=n ;
T 42, "t MEXT z: FOR_Z=1 0" 229@ LET iz3=1" G0 TO 2500 3140 PRINT INK 1;AT (s ®";AT a
6: "BRINT AT xogaz; s = NexT 'z 6 2300 LET m=x: =y
0 TO 2825 231 IF IN KE\"!’ Z" T EM GO TO 23 3
2020 LET di=b-u: LET dis=s-y. IF 50 3

dicdis THEN GO TO 2e2e 2311 IF INKEY$="x" THEM GO TO 23 3 f
2021 FOR z=1 TO (dis_1). PRINT I 75 1
NK 3;AT x,9%z;" NEXT z: FOR z 2312 IF INKEYS<»"1" THEN GO TO 2 3 i
il e L

; 14 IF x>15 THEN GO TO 2330
2022 FoR z': TO (@iZ1) Pn;g; IN 2317 IF YOB AND y s THEN GO TO 3 é% ET S
+I; 7= =%
¥h PRINT R XDy E 0 2318_IF (a-x<=6 AND a-x3@) OR_(r 8338 LET dtit %E L
HE X -%£=6 AND r-x3;@) THEH GO TO 2321 (a,b) {345 THEN GO .t 0 TR
20&3 PﬂINT INK 1;AT 2,b; “C";AT r 2320 FOR z=1 TO &: PRINT INMK 3;:A 3ide PRINT 1N L
oA 60 To 7abe T X3z 0l in MEXT 2 FOR 7= Tb bR K $at 5P
oo LT vt o otggn e OB AT AT T TR el o
PRINT INK 2;AT m,n; 'W";AT x 2321 LET di=a-x%: LET dis=r-x: IF 23RS LT olmi PET ks
[ 33 cdis THER GO TG bags 3190 LET der=4: GO TD 1500
éE&a RREE T 0 2322 FOR 2=1 TQ (di-11: PRINT I T CeRi LET.
2933 LET f-n. L (éR' gan 6HT X324 NEXT z: FOR 2 Y INKEY$="n" THEN GO TO 32
L ek #ﬁ“*‘aolﬁ x:@ OR ATTR ( -l Next 2% @0 Tgngg;sﬁT EibE 3211 IF INKEv$="s" THEN GO TO 32
¢3 0 7ie@ = T
agge PRINT INK ;AT m,n; & ;AT x ﬁagzcﬁoﬁwi it 3 hexr 2 FoR §'f 338 MR EE SO A
s 1T 177 PRINT AT x3z,4;" 3214 1F
2062 PRINT AT f,g:" " a6 THEN GO TO_3230
2068 LET f=n: aLézot;g " aaaéTpn:NT INK 1,;AT a,b; "E"iAT r PRl Uil BHEC b EREN.80 M0
izqud: 2500 it To = ‘

2075 LET x=x+1: IF x3>21 OR ATTR 4380 LET w=xs1! CIF x521 OR ATTR e hNE P TES=e AND 2-x38) OR. (2
(%,9) {545 THEN GO TO 7100 (X ,4) ¢345 THEN GO TO 7109 S EH GO TO 3220
2080 PRINT INK 2:AT m.n; "%";AT x 2340 PRINT INK 2;AT m.n: "B AT x 3216 FOR 221 LEx?zsz;EE INK 38
b F AT, S iz o
4862 PRINT AT f,9;" » &: PRINT AT a-z,b;" z:
2088 LET ram: LEF g=n §§té EE%"T_fT Lé? g 0. TO 3230 ;

2099 LET izq=4. GO TO 2580 A 3220 LET dima-x: LET dis=a-m: IF

2109 LET mex. LET n=y £588 Lo T Ty —— diidic THEN GO TO 322
%gia IF INKEYS$="q" THEN GO TO 21 ) (34E #HEN GO 7097139 EEE* FonazileDs'diiii%:szENT -

3= : ¥
2112 IF INKEY$="a” THEN GO TO 21 23do "RINT INK 2,AT m.n; "wW", AT x =1 TO (dis-1): PRINT AT a-z,b;

4 agéa PRINT AT | - : NEXT z: GO _TO 3225
2113 IF INKEYS<3"1" THEN GO TO 2 5385 LET rem: LEY aen 3222 FOR z=1 TO (di-1): PRINT IN
3114 IF g6 THEN GO TO 2130 2378 LET izq=2: GO TO_25@0 1 76 (gio1s t pRINT AT ali B R
2116 IF X3 AND x<>r THEN GO TO e e Je e SR BﬁE%EEFINT MK 2T Xy ERIAT m
a117 1e 5“£”§'Ea“¥ﬁﬁ .ganguglé egﬁn PRINT INK 2;RT m,n; "W";AT x ?23?1&EE 2:3°17°1F aca om ATTR
-5 { = -5 % e ;
2ile FOR z:=1 & PRINT INK 3.0 gsgg CEINTLAT fevi . 3540 _PRINT INK 1;AT (,5,"&";AT a
T Xpd-zis NEXT z: FD" z=1 T0 2399 LET iz G 1] 585 L
§: ERINT AT x.y-2;" " NEXT z: ¢ 2500 IF der=2 THEN GO TO 3100 5543 CEFNTOT ksl
2123 EET diz=y-b: LET dissy=s: IF gg&g %; der:i THEN GO TO 3200 3245 B0 TO 15@0 .
efei®n it 90 TSNP pnnwr ;3898 GET,faal LETLde PN $25P 55T Bibiloo o s808" TR ¢

= 15— I " ’

Ni ?6“{d“§“1?’"§;iu¥55¥ z: FOR - s thREV e p - Then co To se 3260 PRINT INK 1;AT [3; #" AT 3
= i y-z;" " -

SRR S0 IO IRE i L e, aEeep i
Z 1= M - JEF
§ RN a8 A g gBal T YR 8 T e 3378 LEJ gerxer 0o [0.iege L.
i 3 ¥ 3014 IF L1325 THEN GO TO 3e2s — '

XT Z s 3816 IF ai:x AND a<:m THEMN GO TO fa,b) <345 THEN GO TO 7z@B
2128 PRINT %E“,é&”T &b TRRT T Saie 3269, PRINT INK I7AT ¢ 5;"W" ;AT a
sipg e TN o rarrn Bl i megue onn SHthane e e
X.9) <45 HEM GO ToO 7100 A618 FOR z=1 TO 6 PRINT INK 3 3285 LET =r: LET k=i
91+95£R1NT INK 2;AT m,n; "W ;AT x Paleazi Bt KBS LT FOR Sa 3290 LET der=1:. GO TO 1S@e
2Yi 6: PRINT AT a,b+z;" “: NEXT Z: G LT A Tk

d17PRINT AT 1.9, S 3310 IF INKEY$='n" THEN GO TO 33

2142 LET fam: LET g=n 3020 LET di=y=-b: LET dis=a-b: IF oa ot
2145 GO TO 2500 it e L B 3311 IF INKEY$="a" THEN GO TO 33
2150 LET x=x-1: IF x<® OR ATTR | ASEL T ER TEh 15 O EORR  CRINT I 78 =
X{1)¢ 288, THEN GO To 7100 AOEL FOR z=l TO Mdiscly: FRINT I 3312 IF INKEY$:¢>"@" THEN GO TO 3
SO INT S THICE AT G R AT =1 TO (dis-1)! PRINT AT a,b+z;" o
L4 il oL CERINT 3314 IF a)15 THEN 6O ToO 33232
SR RnE T [é?ig 3022 FOR z=1 TO (di-1): PRINT IM B21C.IF bou AND bean THEN'GO T
2170 LET izq=3: €0 TO 2500 5 %6“Idf;§;?‘panT N i DH 3317 IF (x-a<=6 AND x-3>8) OR I
e e AL ' L A e s e

x g > i :- H
aié§ PRINT INK 2;AT w,n;"%";AT x 3525 qugE %EH?%G';T X 4 "RYIAT B T as+z 'H‘F “: NEXT z; FOR z=1 T
T S R T e 4028 LET babi1’ CIF_b>31 OR ATTR 8 o aha “T i e
3185 LET f=m: LET g= ;gdg’;;§§TT§EE f?n¥°r7fP9‘“.qT ¥ Sa26 BT disx-a: LET dis=m-a: IF
2198 LET 123=47 GO TO 2500 B i b TN ditdis THEN GO TO 33
2200 LET m=x: LET n=y 3032  PRINT AT j,k;" * 3321 FOR z=1 TO (dis-1): PRINT I
2310 IF INKEY$="2z" THEN GO TO 22 Soog DRINT AT ks T Wi 3;AT atz,b; &%: NEXT 2: FOR Z
5@ 38i0 66 T4 Isa = =1 TO tdis-4)! PRINT AT 3+z,b;"
2211 IF INKEY$="x" THEN GO TO 22 3050 CEr' 9xa°1° 1r a:8 oR ATTR ( " MEXT z. GO _TO 3325
2812 IF INKEVS(>"1" THEN GO TO 2 a,b) 245 THEN 60 To 7200 RoaoAT aeson; e P NEXY TRERR %N

3 4 » f =
23a 3e5?ip“I"T TN AT (o8 (K AT 3 1 TO (di-1i: PRINT AT a$2,b;"
2214 IF x<¢6 THEN GO TO 2232 AR EP R THT AT S ki MEXT z
2217 IF Y+:b AND wi3s THEM GO TO APSS LET J=r: CET’ st 23E5_PRINT INK_2;RT ¥,u;"ETAT »

e 3078 LET der=3: GO TO 1508 (0 VY. GO TO 7oee
2218 IF (x-a<=6 AND x-21@) SosR LET derami B0 TO 1000 oo d3de LET asasa’ IF ar31 OR ATTR
éé{;&rgaﬂzx-r:ﬂﬂ THEEIGD TD zZ2=z20 la,b) ¢>45 THEM Gl:f TO 7200 ;g.;léagsTTEEN GO TO ‘

5 s T NT INK LORT r.5;CRUiAT 8
5 “ERINT AT xozuic o OnERT 2 e GE?E e R AR égif'pn:uT AT .

s X=Z b B O J 15
0. TO 2230 4 gsgg it Jg" 45 3342 LET Jar! CET k=s
2220 LET disx-8: LET dis=x=r IF 3398 LET étrg‘ -1-0 1500 3345 GO _TO 1508
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Micro-1
T CaS N

LA INFORMATICA EN TUS MANOS

MICRO-1

CENTRAL: Dr. Drumen, 6. 28012 MADRID. Tel.: 239 39 26 (metro Atocha)
SUCURSAL: Jorge Juan, 116. 28028 MADRID. Tel.: 274 53 B0

SPECTRUM 48K (incluido libro en castellano y 8 cintas): 15% Dto.
SPECTRUM PLUS (incluido libro en castellano y 8 cintas): 20% Dto.
.Y ademas como OFERTA EXCEPCIONAL, 3 REGALOS:

— 1 libro Basic

— 1 Joystick Gran Capitan (hasta 30-6-85)

— 1 Manual de bolsillo del Spectrum
AMSTRAD 64K (cassette y monitor verde) + 12 cintas de regalo: 67.900 ptas.
Precios en Hardware y Software sin competencia. Somos profesionales.

SOFTWARE SPECTRUM

BASEBALL 1.795  AVALON 1.925
ZAXXON 1.950 COBALT 1.590
SKOOL DAZE 2.295 APRENDIENDO BASIC 1.590
SPY HUNTER 1.975  KNIGHT LORE 2.560
BRUCE LEE 1975 UNDERWURLDE 2.560
MATCH DAY 1.975  GIFT FROM THE GODS 2.360
BLUE MAX 1.975 MAPSNATCH 1.590
RAID OVER MOSCOW 1.960 SABRE WULF 2.360
GHOSTBUSTERS 2.620 DECATHLON 1.620
EVERYONE'S A WALLY FICHERO 1.590

Si tu pedido de software es superior a 3.000 ptas. gratis 2 cintas C-15 y un cheque por valor de 200 ptas. que
te sera descontado de tu proximo pedido.

Todos los programas de ERBE SOFTWARE, llevan la pegatina para el sorteo del 24 de julio, & instrucciones
en castellano.

LIBROS SPECTRUM
ZX-MICRODRIVE 1.300 iIOFERTAS! (hasta 30-6-85)
60 PROGRAMAS COMPLETOS 1.100 JOYSTICK QUICK SHOT II 2995
GUIA PRACTICA DEL SPECTRUM 1.100
TECLADO DKTRONIKS (teclas grabadas) 9.990
BASIC CURSO ACELERADO 900
BASIC PARA NINOS ags || TEEEADO SR - 1 L
= INTEFACE—1 + MICRODRIVE + 4 PROGRA-
BASIC AVANZADO PARA NINOS 575 MAS DE GESTION 27 875
COMO PROGRAMAR SU SPECTRUM 850 IMPRESORA SEIKOSHA GP—50 24'50()
CODIGO MAQUINA DEL SPECTRUM 1.200 8 e :
’ IMPRESORA STAR GEMINIS 10X (hasta
107, 120 c.p.s. FENOMENAL) 59.900
CUALQUIER IMPRESORA DEL MERCADCO 20% Dto.
ACCESORIOS MEGA—SOUND. iNovedad! Haz que el so-
C—15 (cinta especial computadora) 85 nido salga por tu T.V. 2.895
Interface T. Kempston 2.495
Joystick Gran Capitan 2.500

— LLamanos o escribe a MICRO—1. Dr. Drumen, 6. 28012—Madrid y recibiras tu pedido urgentemente contra-
reembolso, SIN NINGUN GASTO DE ENVIO.

— Buscamos Distribuidores. Venta a tiendas y almacenes.

— Mas productos sin detallar. Llamanos, te informaremos ampliamente.
Y recuerda, puedes pagar hasta 36 meses con soélo un 10% interés anual.




A |
CEAC pone todos

los medios a tu alcance.
Si no tienes ordenador

personal, CEAC te

proporciona el tuyo para

estudiar en
casa.

Cursos
CEAC:

@ Basic +
Microordenadores

@ Introduccion a la
Informatica

® Electronica

BN Expenimenios)

® Video

® Contabilidad

® Graduado
Escolar

Aprende

BASIC -+

MICROORDENADORES

La mejor manera de aprender a programar BASIC es programando. Pero hay que
hacerlo aunando lo Gtil con lo ameno, fa profesion con el hobby. ¥ todo ello sin moverte
de tu domicilio. Todo lo que necesitas es el ordenador v el Curso
BASIC -+ MICROORDENADORES, el cual te permitird descubrir las posibilidades de
aplicar el ordenador a cualquier especialidad
Y lo mas importante: prepararse hoy, es tener futuro.

Nosotros te acompailaremos en tu estudio. Ciertamente deseamos ofrecerte no sélo
la gran calidad de nuestro Curso, sino también ¢l asesoramiento profesional ¥ en tus
estudios que te prestard nuestro
experimentado profesorado a distancia
CURSO CEAC de

BASIC + MICROORDENADORES: un
didlogo permanente con el
ordenador.

CEMTROY DE ENSENANTA A DISTANCIA
AUTORIZADO POR EL MINISTERIO DE
EDUCACION ¥ CIENCIA
Aragon, 472 (Dpin] M=P35 |1 08011 Barcelona
Tel: (93) 245 33 06 dv Barcelona

No dudes en tomar una decision
SE TU UND DE LOS PRIMERDS.

GRATUITAMENTE

I Sr. Director:

SI, deseo recibir detallada informacion sobre el
Curso de

Nombre y apellidos Edad
Domicilio
N.o Piso Puerta Pablacién
Cddigo Postal Provincia

Profesion Tel

| IMPORTANTE |

Caso de tener ordenador, indicanos por faver la marca

S| NO DESEAS ROMPER LA REVISTA ESCRIBE A:
CEAC, Aragdn, 472 (Dpto.M-PS ) 08013 Barcelona
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PROGRAMA INUEV

SPY HUNTER

U.S. Gold / ERBE

48K

Tipo de juego: Arcade
PVP: 2100

En muchas

ocasiones hemos
visto programas en los
que leniamos que
compelir en una
arriesgada carrera contra
olros vehiculos que
entorpecian nuestro
camino. Spy Hunter es
muy diferente en este
sentido. No estamas en
una carrera corriente, en
esta ocasion, nuestro
objetivo no es hacer
kildmetros, sino llegar al
final del trayecto
culminando la mision que
nos ha sido
encomendada.
Muestro prolagonista en el
juego es un agente que
debe avanzar
inexorablemente sin ser
destruido por los agentes
enemigos, que lrataran en
todo momento de
arrasarnos con sus
disparos o hacernos salir
de la carretera golpeando
el vehiculo que dirigimos.
Los agentes enemigos son
de la mas diversa indole.

Encontraremos al Senor
de la Carretera, con un
coche a prueba de balas, y
al que solo podremos
destruir haciéndole salir
de la carretera. El Navaja,
con cuchillos
superafilados en sus
ruedas, que nos impiden
que podamos arrimarnos a
ellos, aunque por

supuesto a eslos si
podemos dispararlos. El
pistolas lleva incorporado

FREEZE FREEZE

Jp— = 'ME  FREEZE

SCO
0000
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un rifle con el que puede
alcanzarnos.

Ademas de loda esla
pandilla de elementos
peligrosos, hay dos mas
en el rio gue nos pendran

las cosas dificiles, ya que,

FREEZE

por si alguno no lo sabe,
existe la posibilidad de
el automowvil por
o v hacer el

req :Z-rll-jl’:- POr un ro, ['J:'El{i
lo cual tendremos que
llegar antes al

camik

FREEZE

FREEZE

embarcadero. Habra
ocasiones en las que no
lengamos mas remedio
que ir por el rio, como por
ejemplo cuando el puente
de la carretera este rolo,
lo cual nos sera avisado

previamente mediante un
mensaje. Ir por el rio
resulta mas dificil que por
la carretera.

El enemigo mas peligroso
de lodos es un implacable
helicoptero que nos
perseguira en algunos
lrarmos de la carretera,
lanzando bombas sin
parar.

Tenemos también algunos
aliados que nos ayudaran
en el transcurso del juego,
SON camiones que nos
proporcionaran dceile Y
humo con lo que eliminar
a nuestros perseguidores,
y olro con misiles con los
que podremos destruir al
helicaptero.

Valoracion: Se irala de un
juego muy entretenido,
super ariginal y con unos
graficos buenos. El
movimiento es muy bueno
y todos los scrolls que
utiliza el juego apenas se
notan por 1o bien hechos
que estan. Recomendado
para lodo tipo de

USuarios.
Originalidad ok R
Graficos ok A oW

Movimiento LI N
Valoracion B B

FREEZE
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IHYAESTAAQUIELLOGO
SINCLAIR EN CASTELLANO
PARA TU SPECTRUM 48 K
Y PLUS!

RT.- AN..:
N, PonPoS . .-
GiRA DERECHA,

Logo es unbuen lenguaje para los nifios porque es un buen

lenguaje para todo el mundo: (nifios desde los 4 a los 90 afos)

— un lenguaje sin limites: accesible al joven principiante, y al
mismo tiempo potente como para estimulara un programador
experimentado.

- unlenguaje simple de abordar: te comunicas con el ordenador
en castellano... (por fin un lenguaje de programacién en
castellano).

Logo es un buen lenguaje grafico porque es mas que un

lenguaje grafico:

- unlenguaje que ofrece la posibilidad de manipular listas, pala-
bras, operaciones aritméticas, contribuye a un grafismo
elaborado.

— unlenguaje que permite iniciarse en la programacién a través del grafismo en el que los resultados son concre-
tos y visibles.

Logo es un buen lenguaje porque es un lenguaje potente:

— un lenguaje interactivo: las instrucciones son ejecutadas inmediatamente v los mensajes de ayuda son
claros y precisos.

— unlenguaje que permite describirlas acciones a ejecutar de forma estructurada, creando nuevos procedimien-
tos a partir de las instrucciones iniciales (primitivas).

Usar Logo es aprender:

— numerosas experiencias pedagdgicas lo han demostrado: Logo es una herramienta de expresién queincita a
reflexionar sobre la propia metodologia.

- unlenguaje que permite que cada cual domine el ordenadoren funcién de sus necesidades: programas de apli-
cacién, educativos, de juegos...

Y ADEMAS...
LE DAMOS AYUDA AL LOGOADICTO CON: ELLOGOSPECTRUM CLUB, que te permitiré realizar todo
tipo de consultas. Con sélo enviar el cupén que acompafia al programa, recibirds a vuelta
de correo tu clave de usuario. Este servicio es gratuito.

- EDICION LIMITADA DE LANZAMIENTO

Hemos preparado una edicién limitada yalamitad
de precio que este programa tiene en Inglaterra.

iHAZTE AMIGO DEL LOGO!!
por sélo  3.990 pts.

M e R A\ o

=)
FABRICACION, ASISTENCIA TECNICA Y CONSULTAS COMERCIALIZACION
DEL LOGO SPECTRUM CLUB, DIRIGIRSE A: VENTAMATIC
Provenza, 281, 2.°, 5 - Tel. 215 83 37 Céorcega, 89, ent. - Tel. 230 97 90

08037 BARCELONA 08029 BARCELONA

o
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SOFTWARE

ALGORITMOS
DE ORDENACION

Xavier ALAMAN

En este y sucesivos articulos vamos a explicar los S
distintos métodos de ordenacién existentes, junto con sus

ventajas e inconvenientes, de un modo eminentemente
practico. Es decir, se trata de que el lector sea capaz,
luego, de utilizar cualquiera de ellos en sus propios

programas.

Es probable que usted se haya pro-
puesto alguna vez hacer un programa
determinado, encontrindose con la
necesidad de ordenar alfabéticamente
una serie de palabras, o bien de mayor a
menor una serie de nameros. Tal tipo
de problemas, en principio no son de-
masiado dificiles de acometer, e inclu-
s0 usted mismo es posible que va los
haya resuelto. Las sorpresas vienen
después, Una lista de 150 personas, por
ejemplo, a lo peor tarda en ser ordena-
da media hora.

Y el problema esel que siempre se da
en programacion: las cosas no solo tie-
nen que funcionar, sino ademas hacer-
lo en su forma optima. Media hora es
un tiempo razonable para esperara que
su agenda ordene los datos. (Pero es
posible mejorarlo? La respuesta es afir-
mativa. De hecho, muchos especialis-
tas en todo el mundo han dedicado sus
esfuerzos a tratar este problema, lle-
gando a resultados espectaculares.

Los algoritmos de ordenacion real-
mente han tenido una gran importan-
cia en la historia de la informatica. El
primer problema grave de ordenacion
que fue acometido mediante maqui-
nas, fue la realizacion del censo de los
Estados Unidos. Para ello, se codifica-
ron los datos en tarjetas perforadas,
que luego eran tratadas por maquinas
especialmente disenadas. Mientras
que la clasificacion manual solia tardar
del orden de ocho anos, con las tarjetas
perforadas quedaba reducido a solo
dos. El inventor del sistema fue Holle-
rit, que seguidamente patentd y comer-
cializo su método. Mis tarde, la com-
pania de Hollerit seria absorbida por
una firma que fabricaba maquinas de
calcular, y que irrumpiria en el terreno
del tratamiento de la informacion: la
International Business Machines, mas
conocida como IBM.

22 MICROHOBBY

Existen fundamentalmente, dos ti-
pos de problemas de ordenacion: la or-
denacion secuencial y la ordenacion
aleatoria. Los nombres dados a ambos
problemas, aunque pueden llevar a
confusion, provienen del tipo de datos
a los que se aplica. Los soportes de da-
tos secuenciales son los que sélo son
accesibles «en fila». Para ver el segun-
do, tienes antes que mirar el primero
(tarjetas perforadas, etc.). Los aleato-
rios permiten consultar inmedia-
tamente cualquier dato, sea cual
sea su posicion (la memoria
de un ordenador).

La ordenacion se-
cuencial nos la pode-
mos imaginar de la
siguiente forma: Su-
pongamos que tene-
mos una persona
frente a una mesa y
en ella dos monto-
nes de folios con
una palabra escrita 8
en cada uno, El solo
puede ver el de mas
arriba de cada monton.
Quiere ordenar alfabéti-
camente todos los folios,
para lo cual podra ir cogiendo
el primer folio de cualquier
monton y depositarlo en
otro nuevo; luego, coger otro
del otro monton, ete. Este es un
problema de ordenacidn secuencial: a
los datos se acceden uno detras de otro
y en cada momento sélo puedes traba-
jar con «el de mas arriba». El problema
se corresponde con los sistemas de al-
macenamiento de datos en cintas o in-
cluso en tarjetas perforadas de Hollerit.

La ordenacion aleatoria consistiria,
en cambio, en que la anterior persona
podria tener los folios extendidos sobre
la mesa viéndolos todos a la vez, com-

parando unos con otros e intercam-
biandolos hasta tenerlos en orden. Este

es el problema que nos interesa agui.
El Spectrum tiene un serie de datos en
su interior que pueden ser consulta-
dos, transferidos o cambiados indepen-
dientemente unos de otros. Queremos
ordenarlos.

Los datos a ordenar, lo mas conve-
niente es que estén dentro de un



warray» 0 matriz. En el BASIC, los
arrays se representan con un nombre y,
entre paréntesis, el nimero de compo-
nente del mismo al que nos referimos.
Asi a(l), a(3) y a(9) son el primero, ter-
cero y noveno elemento del array, lla-
mado «a». 5i lo que queremos ordenar
es una lista de nombres, en el BASIC
del Spectrum la representacion seria
algo mas complicada. Definiremos an-

tes las dimensiones del vector como
DIM a$(10.8), por ejemplo. Esto que-
rria decir que tenemos diez palabras de
ocho letras cada una. Los elementos
a$(1), a8(3) y a%(9) corresponderian a
la primera, lercera ¥ novena palabra
respectivamente.

Tras estos preliminares, vamos a co-
menzar el estudio de cada uno de los
métodos por separado. Entre ellos, ca-
be separar entre métodos elementales
(«burbuja», «sacudida», insercion di-
recta, insercion binaria y seleccion di-
recta) v métodos avanzados («shell-
sort», «heapsort» y «quicksort»). Los
primeros, tienen la ventaja de que son
mas ficiles de programar y ocupan me-
nos sitio, dando buenos resultados en
ocasiones (sobre todo para pocos datos
a ordenar, 0 en algunos casos especia-
les muy concretos). Los segundos, son
mucho mas dificiles de programar y
comprender, y su ventaja es que son in-
finitamente mas rapidos, sobre todo
cuando hay muchos datos a ordenar y
éstos estan completamente desordena-
dos.

Método de la burbuja

Este es uno de los métodos mas sim-
ples, y aun asi, a veces de los mas opti-
mos. Primero comparamos el primer y
segundo elemento. Si el primero es
mis pequeno, los dejamos asi, pero si
el primero es mas grande, los intercam-
biamos de sitio. Repetimos el procedi-
miento entre el segundo y el tercero, el
tercero y el cuarto, etc. Dando una pa-
sada de este tipo, los datos ain no estan
ordenados, pero ya estin mas cerca de
ello. De hecho, tras la primera pasada
¢l elemento mayor de la lista ya se en-
cuentra en la altima posicion. Efectiva-
mente, cualquiera que fuese su posi-
cion inicial siempre que ha intervenido
en una comparacion ha sido intercam-
biado cada vez mas hacia delante, hasta
acabar en la ultima posicion. Si ahora
seguimos dando pasadas, en cada una
de ellas el elemento mas grande de los
que aun no estin ordenados, pasa a
ocupar su posicion definitiva, Tras un
cierto numero de pasadas, el array esta-
ra ordenado.

Tal como lo hemos expresado, el al-
goritmo admite un par de mejoras. La
primera pasada tendra que llevarse a
cabo a lo largo de toda la bongitud del
array. La segunda, sin embargo, no ten-
dri por qué afectar al diltimo elemen-
to, que ya sabemos que esta en su sitio.
En la tercera, se podran omitir los dos
ultimos; en la cuarta, tres, etc. Asi, las

ultimas pasadas afectaran a muy pocos
elementos, con lo que se ganara en ra-
pidez. Otra mejora consistird en com-
probar si en una pasada no se ha inter-
cambiado ningun elemento, lo cual
guerria decir que todos estin en su si-
tio, y por tanto, podemos dar por termi-
nada la ordenacion.

En las tablas adjuntas se pueden ver
un diagrama de flujo correspondiente
al método descrito, junto con un pro-
grama BASIC que lo lleva a cabo para
una lista de palabras introducidas en la
variable a3 (Ej.: a$(1,)=«hola», a$(2,)=
wcasar, etc.). Para usar el programa
basta darle en la variable NUM el nu-
mero de palabras que hay y llamar a la
subrutina con un GO SUB 10.

Observando como funciona, se com-
prende el nombre de «burbuja» con el
que se le conoce. En cada pasada el ele-
mento mas grande «asciende» hasta
ocupar su puesto, como si fuera una
burbuja en el agua.

}g REM = burbuja -

2@ LET bande=@: LET L=2

38 FOR j=dim ?D L STEP -1

42 IF i lf-l >llt J THEMN LET
x§ma -1, J =3
1 LE aI(J,lwxi L l- L
ands=1

58 MEXT
Tgﬂ IF band THEN LET band=@; GO

7@ RETURMN

Este algoritmo es especialmente
adecuado para el caso en el que los da-
tos a ordenar estin practicamente or-
denados ya (Hay muchas aplicaciones
en la vida real en las que se da esta si-
tuacion). En este caso puede llegar a
ser, como se ve en las tablas comparati-
vas, el mejor. Para el caso de datos
completamente desordenados, sin em-
bargo, es un método muy lento, y para
mias de 200 datos, completamente pro-
hibitivo,

Método de la sacudida

Este método no es sino una mejora
del anterior. Si observamos como se
comporta el método de la burbuja para
el caso de que un solo elemento esté
fuera de su sitio, y éste sea el més gran-
de, nos damos cuenta de que el algorit-

mo solo precisa de una pasada para que

éste «ascienda» hasta su posicion final,
Sin embargo, si el elemento no ordena-
do es el mas pequefio, seran necesarias
varias pasadas hasta que todos los colo-
cados por «debajo» suyo vayan «ascen-
diendo» a su través. Este inconvenien-
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B SOFTWARE

iz=2
k=2 de = dim
k =dim
- g
j =dim
s FOR j=de To iz STEP -1
Sialj-1)<al(])entonces
intercambios a ()} -1) con
; : : Sl ] |
Sia(j=1) >=alj) a(j)y poner k= |
INTERCAMBIA
aljlya(j-1) iz=k+1
k=j
FLAG =1 FOR j=17 To de
si a(j-1)>a(])entonces
intercambios a ()-1) con
alj)y poner k=]
j=j-
FLAG= @ de = k~1
: iz<5:;\\‘ =
SiFLAG=1
NO
RET
Burbuja. Sacudida.
te es solucionado con el método de la o Badalbele L Ll b T En los cuadros adjuntos podemos
_EB_LET izm2: LET de=dim: LET k

sacudida que, como su nombre sugie-
re, «sacude» el array realizando un pro-
ceso de burbuja de arriba a abajo y otro
de abajo a arriba en cada pasada. En es-
te caso, cada pasada deja ordenados el
mayor y el menor de los elementos del
array.
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n
o

e Ty
aam‘hﬁng -03-

FOR j=de TO iz STEP -1

o1 i‘; 1024805 ;lleilEI:'l.(ET
=,

'? A% I‘.J,I-x. LE‘r" 2

|.z-r iT=kel

FOR =iz TO de

:I:F”ali -1t'.' u:t,it,.'l lTl;lEF‘l‘lﬁT
x a o - = »
) E?"Ea (i iexs: CBTRSS
i liFrs"z“:':tEiTn:u GO TO 5@

=

i20 RETURN

ver como se desarrolla el proceso, jun-
to con un organigrama del mismo y su
respectivo programa BASIC. Su carac-
teristicas son similares al método de la
burbuja.
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PROGRAMAS DE LECTORES

SP A CE WAR HELRBNABRATICRD

Dylan HOFFMAN B IENE EF G H

B 4 & ey R e

Nos encontramos en pleno espacio al mando de una

. nave que hemos de defender implacablemente del 1S40 _INK 7 FRINT AT 7,13 "% AT
. ” - - L= g, ‘1:" : = " T
ataque enemigo, una tarea nada facil si tenemos en AgdiTin JusEygatay THEN PAINT A7
- cuenta la moltiple agresion a que nos vemos sometidos. Bl CIMIC R,
Ta s
‘Nuestra nave se encuentraen el cen-  Para disparar, tendremos que pulsar la _WPPINT

tro de la pantalla y podemos defenderla  tecla correspondiente al lugar donde se T BRINT. ST AL
desde cuatro puntos diferentes: arriba, encuentren el defensor, utilizando las i780 PRINT AT 11,17;" ".AT 12,17
derecha o izquierda, y abajo, también  teclas siguientes: i7oe_INK 7: PRINT AT 7,17;"#";AT
srech: i ierd: s disparos de 1300 1 “@"% THEN PRINT AT
derecha o 1f.u.|u|n.rt!d, Los disparos de e o ) e 2 cruge ZETRRTH
alaque, pues, nos vienen por los cuatro wlwn: posicion superior izquierda. o 7
L . . . =1
angulos de la pantalla y debemos tener «@»: posicion superior derecha. a5
en cuenta gue solo podremos destruir Bis nosisilin ifbvars Lt
: " S W nl posIcion nierior Zquierda. 0
los cohetes enemigos cuando éstos se ' 4 : S s R
encuentren exactamente delante del «P»: posicion inlerior derecha. 2040 PRINT AT 11,17,% “;AT 12,17
Afion. 205¢ IMK T: PRINT AT 11.13,"&";R
canon sega Mm%
ZOE0 THENM PRINT AT
12,8 PRUSE 25. PRIM
| T AT ot
2250
2240
2250
:Eg 114 ha d
470 CRAL 17,8 =l
:gg TS 7@ FRINT AT 7,17 AT 8,17
£%% el i 2580 PRINT AT 11,15, ;AT 12,13
5 GRAU 17,0 Zooe INK 7. PRINT AT 11,17;"d#";#
238 | Tagsl7 % "
=2 550 2300 _IF In THEN PRINT AT
4@ cgg 12,28; 1 FAUSE 2E5: PRI
=@ NT ; il
&0 2480 T
70 £43Q I
20 2500 M
2504 P
= c 2505 [ a
100 art SE10 B g
1l@ a5, 2515 (-5 @
12@ as | 2.9 2520 P 1
130 70, 25,89 s258 R 1
140 150 -25 .20 2232 e :
150 = = 25,28 s 2531 IF p» =@ ¢
168 155, 25,20 54 2532 IF b=2 THEH GO TD 2545
170 152, 2,50 S 2533 IF b=3 THEM GO TO Z2ESE
171 17 @,48 g3 2E34 IF b=4 THEH GO TO 2565
172 159 @.4;.; -"a 2538 IF b=5S THEN GO TO 2875
173 181 Aw @, 38 E8 2836 IF b=6 THEN G0 TO 2525
174 163 Al @, 36 30 2537 IF k=7 THEM GO TO 259E
17% 165,75 AU @, 32 ey 2538 IF b=2 THEMN GO TO 2609
L7E 167,81 CRAU @,28 51 2549 LET a=2: LET b=a
169,52 [DRAY &,z28 =5 2545 IMK 6: PRINT AT a.b. "B EE
jziiee: omay g:28 ' AT . ro e
re.8%:. LEAW @,= -] = LET p=0 2520 LET a=3: LET b il 0 TEC
ire.87: DREH BS 740 PRINT AT 1,8;v AT 1,32:p) 2585 INKk &: PRINT AT 3-1,b-1
e S 770 PRINT AT 21,0; Preparado?” ABTo% 0t Mii BEEF £247 6o To 7ae
C?E:i_ —ngtll g:? PAUSE @: PRINT AT 21.0, Eees TRk & Fpé&"g BT é'i ok
1,7 o v - fgmt LY AT a,k; "k B z,;=5
53,76 DRAU 0,38 aéao IF INKEYS&="1" THEN GO TO 15 E?TQBLET D;=5 P X oh T a8
- Ll 790 IF INKEYS§="@" THEW GO TO 17 2875 INK 6: PRINT AT a-i,b-1;
Bours. DRELES " AT a,b; "#": BEEP z,-5
83,51 1 @, =23 = 0 TO 20 2580 LET a=6: LET b
51, 82 c;‘;u ‘:_:E.g Bgaﬁ IF INKEYS$="q" THEW GO TO S23= Thk & FEEIEI'E it
(84 D = NHEY §=" THEN GO TO 22 AT a,b; "k z,
: g% oo 9% e (S 2258 LR 27Teakl BT,
105 ; = 4 L - s N GO =] 4T &= k-4
§5 pLOT 73 .8a. DRAU @12 815 Ir ThReL Uil oy JAT 4,57 e BEER 2,6 0
@ FOR f=108 TO 120 5T = g MK 7:;AT 1,85:v:BAT 1,2 2887 IF IMKEYS$="1" THEM PRINT A
ie F-EDI ﬁso.r CRAL 5,0 a2; %ﬁTPEI'T HHD X Ta P |:n _lfg‘r Esp +2: LET a=2: LE
2E2@ HNEXT 4 _ = =1 o =108 OR p=300 OR pP=E0Q b=2 rix Fo
230 FOR 9=78 TO 82 STEP 2 QE -QBBPDR p=1100 OR p=1iS0@ OR 2800 LET a=7: LET b=8 &=
249 PLOT 1%5@,9: DRAY 5.0 p=1600 OR pP=1900 OR p= 108 OR p= 2805 IMK &€ PRINT AT a.b-1: iR
258 NEXT 4 E 23 R op= OF p=29003 AMD v=v T b e
38 FOR_ =106 TO i2@ STEP =2 ‘TEE“DLE@ {?EE‘E‘L LET p=p+.000000 ae.ioblppn"r-. {a,b+1) =3 THEN BEEF
ae-% F;IE?IF ?s.r CRAL 5.8 1. LET p2=p-.2000801 2,15: LET w=w-1' PRINT aT.aa b
270 HEX 2 e U 20 IF 102 OR 3@2 = INK- 2:" ": LET awa: LET b=
280 FOR g9=78& TO 92 3TEF = ugep_éa*Pén priie o 51 ,52 89 26820 IF v=@ rHEﬁ PRINT £T 10,8,
298 PLOT 95,9: DRRU 5.9 Ps16@2 DR p31002 Gﬂ p 2102 INKE 9; FLASH 1;"JUEGD TERMINADD
3@ HEXT 4 B - 2302 QP’ p126@Z OR P> 2902 THEN. |_E BEEP 3,40: GO TO 40808
310 PLOT 145,108 LDRAW -'.1'@:"" TP LE s ET am2a e TO- 780
=20 PLOT 139,10@:. PRAU 5,5 a3 + 2740 STOP
3358 PLOT 150,196 DRAWU 8,14 £ R e
340 PLOT 14%,76: DRAU 10,0 &5 soEE B r ]
358 PLOT 13@.70: DRAU 5.5 Be Sl iF b TET Ea
26Q PLOT 156,78 DRAU 0,14 87 Z27EE IF p;=5@ THEW LET z=25.50
370 PLOT 95,106. DRAW 10,8 49 2770 IF p>=74 THENW LET 2=20/59
Zza PLOT 111.108: DRAU -5.5 2780 IF p:=l1Q@ THEM L z2=15,/80
39¢ PLOT 108,105. CRAU 0,14 2785 IF pr=iZa THEN LET 250
400 PLOT 95,78: DRAU 10,9 ; 2780 IF pi=15@ THEM LET 2=5-5Q
410 PLOT 111,7@: DRAU -5.5 N 2600 IF p>=174 THEH LET z=0.50
428 PLOT T6: D L 4 1520 PRINT AT 11,13;°" AT 12,13 28@2 IF d=29 THEM GO T 2828
AEE 1 {530 AT 12,17 SESE %F 3=§e ;:E” EE T EQ%E
43 ' E PRINT AT 11,;47;% ¥ ; 227 0 =855
430 INK 3. PLOT 70,h: DRAW 17,0 ieee 25028 IF d=26 THEN GO TO 2865
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Premiado con 15.000 Ptas.

0 2888 3955 IME & 2 IMT AT &+1,
> THEN G0 TO 3B3E e i Btz 3365 INK 4: PRINT AT a+1,h+i;"
ppLF; ar ¢ " BE 3108 LETf f=3: GO TO 73 AT g.h; """ BEEF z,-4
I < @ 3370 LET 9=14: LET h=22&: GO TO
. 3105 NT AT e+1,f-1," 20 :
e AT & EP T, - 1 3378 INK 4: PRINT AT g9+41.h+l.
3110 LET f=4: GO TO 78 'AT 9.k, 4" BEER I, 6 =4 i .=
2 35350 LET 9=13: LET h=25 6O TI
o e 311% INT AT e+1,f-41." 20
= _.:|'|;eg EEET:'FHE' 530 TO 5 ATSS IMNK = F-Eérelg HT E+1 b+l
= 12 L =S (E1R o 7 s AT A 5 D &=
CRRED 28 T4l - e hace (BT g9=12: LET h=zd4: GO TO 7
e . & 128 &0
LET d=88: 60 TQ 78 AT & it 3395 INK 4 Pgégg AT 341.h+1.
T . 3130 8 (AT 9.k, " o
PR Eks f1 . & tvdsl g = ja00 (EF 9=12  LET h=33. 60 TO 7
=T d=a5 78 AT e, 3:1,\35 INK 4: PRINT AT g9,h=+1; "R
314 -] T @ ,h;" BEEFP = ,~4
2 3415 IF INKEY S="p" THEN PRINT RT
-z 3145 ga,R;" =: LET p=p+28: LET g=156: L
AT & ET h=30. GO TO. 756
3182 AT Z4a@ INK 4. PRINT AT 9.h;:" ;AT
Jh=1; 4"
e et :: = 2425 tF FTTR ta.h-2)=3 THEN BEEF
o J16@ AT 2,15 LET wsv=1 PRINT AT 9.h=1
= €, i+l s ANK ZP% o0 LET 9218, LET =30
3165 BEEFR 3430 IF v=0 THEN PRINT AT 10,§;
aT -~ B r+1 i ANK .9 FLASH 1; "JUEGDO TERMIMRDO™
U IHE z EEEP 3,48 GO TO 4900
5170 8; 348@ GO TO 750
ThE 9 P UJUEGD TERMINADD 3490 STOP
- BEE 4090 INPUT "Quigre olra Partida?
¥ 4 ng="n" I 5
3 R @ " or_de 4020 GO TO 15
3 : = 3858 IF 518, EN R oS, S
e, il EEetiafo 3853 i £0230 TR UE IE07ES $9 ey
AL el Al in g i bl 327 =7 Z =20/ 3 5
SR EEEa AR, [0 TO-48Q0 3280 IF p,=1P0 THEN LET z=15/50 8030 FOR n=6 TO 7
o an i i 3285 IF p>=124 THEW LET z=10,50 5Q40 READ m
L imaEn 3290 IF p:=150 THEM LET z=5.58 8950 FOKE USR "a"+n,m
Seas TR 3300 IF pi=174 THEW LET z=8.%50 S0SE NEXT n
3010 IF p + S3@2 IF h=3@ THEW GO TO 33385 FOE0 DATRA 0,224,176 ,284 ,1585,284,
Aeae TR i 3305 IF h=29 THEM GO TO 3315 176,224
S i 33@7 IF h=2= THEN GO TO 338§ 8070 TUTE
e S e i 3310 IF h=27 THEM GO TO 336% 2050
1835 IF B TET 3315 IF h=26 THEN GO TO 3375 21008
i6a0 IF o £ 3320 IF h=25 THEM GO TO 23385 8118 RERD o
e 1 & = 3326 IF h=22 THEHN GO TO 3395 §15@ FOMKE USR "b'"+n,o
3082 1IF « i3 3333 LET gois| LCET hasd — o0 3130 DATR 8,7,13,127,189,127,13
& - e = 4 s (] [ # .
SRS IR i 3335 INK 40 PRINT AT 3,hi"4": BE 17 L
BE r: - - =B R REM F i Uierda, tronco
S5 3k 4 334@ LET g=17: LET h=29: GO TO 7 S516@ RESTORE o220
Iace If : T 3@ i 8188 FOR n=0 TO 7
ia=5 TF & - Ea#sgzwx“:“ P%ég; ZIT c_iﬂ..rnl. 51990 READ q
1 () F I3 I . f e : =, POK sn " . =
SEEe LEy B ne 435@ LET g=18: LET h=as: GO TO 7 | a8g8 Rehe U St
Ep 2, -4 B b A 3355 INK 4: PRINT ST g9+1, hel 8220 CATR ©,56,60,95,93,121,29,3
Je9e LE Bl T AT iv4": BEEP Z,-3 =

| 2
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B ROGRAMAS DE LECTORES

&2 [ 7#RND) +1
gg EEE*ER 8300 —- SBS@ PRINT AT esv,@sh; IMK cez "
v [
8z y Eats 9055 BEEF 9.07,5
s N Rl 3078 YEETe® BEEF ©,5,30: PRINT A
& 247 ,39,60,24 ,40,40, P00 i i i
" PRUSE 5
&2 10ME - 3l Lionico H!aa EEEP 3@, PRINT_AT 1,2;"
8320 R FE & -1 AT 1.2;
e B e
5 290 F 2.8, 1 S0 T
§358 ROkt fem vemn s 67N W T e
5
8380 DATA 0,285,560 ,250, 186,155,153 7
$.22 i;am BiEF' a.i.za. inmrlﬁ'r ghﬁ'ss
8420 RESTORE 8480 a BEEFP ©. B, "
3438 Ennie O i e &
3
B4d 2120 _BEEF ©.5,230. N
gis ; 3 iE [ i 3a. iRINT.ﬂT gﬁﬁsﬁ
.2 9138 BEEP 0.5,30: PRINMT AT &.2
2423 ol & | B FA
8509 F = T
359}3 R -a;.qe.nilsp w.i,m- En:rrr'ﬁr_ bﬁa%'ss
SE3@ M ;
Eg"_:,g gaTe 8 o giia B.EEF’ a.i,sa.. PRINT ﬂT §'£¢.F.
L} -i;'- [ 5-
8560 F R - d
3550 FoR n-o 7L N AR
gg?g POKE USR “h*4n,w si7e BEEP PRINT AT 12,8;
P i Y. PAUSE S
gozo E?Iang.ass.e.a.a,@,@. g ERINT BT 15,9,
‘] . PAUSE
S e e E) PRINT RT 14,9;
g RET 2 RRINT
9005 RPOKE 236805 ,50 s a
9910 GO SUE 5200 5 R EBusE & "
$@22 INK'7: PAPER ©: BORDER @: ¢ a PRINT BT 16,9
) H " PRUS
9925 FOR 5=0 TO 1@ -
80080 LET esh=INT [31sRND)é1: LET 5 S
€SVEINT (20+RND) +1: LET Ces=INT -] PRINT AT 13.9

1y " PAUSE 5
!4! !E (= 3!5.39 .p:-ll-rT ?|T 19,8
[

@ FPALUZE 508- cLS INK 7
PRINT AT 10,3 IMUERSE 1;'9
nEitrucciones? (&€ -n)

5-3
IF IMKEY$="3" THEM GO

TO
IF IMKEY " THEM GO TO 1S
IF IMKEY " THEWN &0 TO

LD IO0 G S gl D 1D
S0 AR S A = SR mID
&

PRINT FRINT FRINT
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El Instrucciones
Debes destruir
Lo Cohgtes cuando L& ERCUENT
ren deLante MiSmo d&L rayo: =
. ez tecLa: zon
Las siguentes: (1) posSicion Super
i0r iZqUuierda @) :posicCion SUPEC
ior derecha (ql:posicion infer
ior iZquitrda (RN:POSICION infer
107 derecha. Para difparar d
€bas puliar latecla Ccorrespondie
nte a3 La posi-ciop 14 [a
es’, Euiss Ls el
. PRINT

2352 RETURN
FIIT ETOP s
9998 SAVE "SPACE UAR" LINE 18
9998 UERIFY "SPRACE WAR"

LOS SUBMARINOS

Pablo TABERNA

Premiado con 15.000 ptas.

En pleno Pacifico, nuestra flota ha sido detectada por
submarinos enemigos que nos atacan incansablemente.
Sera muy dificil atravesar sus lineas y salir ilesos.

A-pesar de la dificultad de la situa- «Zn, hacia la izquierda.
cion, lchrc:mitas que intentar destruir «X». hacia la derecha.
al enemigo v esquivar su ataque, des- : ; :
truyendo el mayor nimero de subma- «SPACEp, disparo.
rinos. Para ello contamos con tres man- Sino lo conseguimos, lo pagaremos
dos de movimiento: muy caro.

|

REM_barco 685 PRINT IMNK &;AT @,0, "PUNTOS
G i “UIDAS: "

2 SUS 9@00 P S
3 G0 SUB 3950 16 IF INKEVS$="x" AND b(27 THEN
d CET 'p=@: LET xXx=3: LET a=% LET b=b+1l
LET b=12 615 IF xXx=0 THEN GO TO 9589
S LET al=0: LET bl=@ 2@ IF IMKEY$="2z" AND b:® THEN
5 LET 1:=0 LET b=b-1
# LET Cl=9: LET d41=0 30 LET j=,+1: LET k=k+1l: LET
18 LET e1=0: LET fi=0 Lell+l
1l LET g9i=9: LET hl=@ £40 IF IMKEYS$=" " AMND i=@ THEN
13 BORLER @: PARER S INK 1: € LET imd
LS 645 PRINT INK &; PRPER 1;AT 21,
300 - Hi
in —
> o J=@: LET 847 LET d=d-.86. IF 4@ THEN LET
i Li=6: LET zz= d=30: LET c=INT (RND48) +10
308 PRINT INK 4, FAFPER 1:AT 21, 848 LET f=f-.5: IF i@ THEN LET
i o R T T
= 49 LET hsh+l.5: >3
® PRINT INK S5, PAPER S5;AT 5.0 ET h=8: g=TINT (RND210) +11
; &£58 PRINT_ IMK @, PAPER S;AT a.b
%SB LET <£=INT (RMD46)} +10: LET 4 = A e HE 8; PAPER 1,AT c¢.d;
% ji & g e g o e T
310 LET e=INT (RND¥S)+14: LET f L e L e
= THEM PRIM IME 2, FPAFER 1,AT a1,
Lz LET g=INT (RHD#1@) +11; LET bl;"R": BEEP .8.%5: LET p=p+100:
= LET 1=0
E@@ PRINT PRAPER S, AT a,b," < 708 IF i=1 THEM LET al=a+l: LET
", PAPER 1,AT c,d.” "iHT &, F; Bizk+2; PRINT INK 1, PAPER_ 1;AT
L e al.bl, "W, INK 7; PAPER 1;AT al
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NOTARS GRAFICAS

i+l
N PRINT InK
i ol 1 i e |
R 1;AT a
EM PRINT TINK
1,61; "R : BEEF .2.,-15
PRFER 1;AT al,b1;" ". LE
F _Jsl THENM LET cl=c-1. LET
Pé‘II‘JT IMKE 7; PRFER 1,AT ¢
LET Jj=j+41
1 THEN PRINT Ik
3 s LET e
é FAFER 1;AT ¢
THEM LET g1
INK 7 =
-

PR

HEN LET g9l=g-1: |LE
INK 7, PRPER 1;RAT
o

Li=li+]

M@

it
r
|
2]
L]
g}
3
.
n
1
[
(o]
|

FoQ
N GO TO 300
1=6 THEN PRINT INK 1:AT
"i“ PRINT IHMK 2, PRFPER S
:”#' iEEP 2,3 PRINT. I
ol Ti=
d e

Wi ez ={oalh :
= U~ E S
p T :
Wi T T = e il
nn
H
M
w
-
m
| 3

nomme-a

o Lol T ]

LET @: LET

T s B

FLIPQPEEDINS@X- AT GG
D
=
Ln
o
_|
-
n
in
H o
~ iy
-'I-I
=
L]

O TO 9929
z THEN GO TO 300
THEN PRIMT INE 1:AT
.”i“ FRINT INK 2; PAPER S
- 2L I, EEEF 2,3: PRINT I
S,fL; "W LET e€l1=@: LET
LET "k=
RETURM
IF g1=6 AMD ATTR (5,h1)=48
M PRINT INE 1;RT ai,hi;"B";, I

T e [ S

TP b T e
LSRR [ R et 1T
I
=

|

=M@ wZ
M=
N



2,0,0 9110 RETURN
S PRINT INK 2
PRINT IN

THEH BEEP

ER
PRINT IME
SUBMARIND "

MAYO 85

MICROHOBBY 29




Representacion de los numeros en el Spectrum (y IV)

LOS NUMEROS REALES
EN EL SPECTRUM

José T. CROVETTO

En el articulo precedente vimos la configuracién en la
memoria del Spectrum de los nUmeros enteros
comprendidos entre —65535 y 65535, ambos inclusive.
Veamos ahora cual es la configuracién para los nimeros
no enteros o enteros fuera de ese rango.

Ya sabemos que una constante nu-
mérica del programa ocupa en la me-
moria cinco bytes,

En la zona BASIC, donde se almace-
na el programa instruccion a instruc-
cion, el contenido del byte anterior a
los cinco que representan un numero,
es siempre 14D = 00001110 B, lo que
indica que los cinco bytes siguientes se
deben interpretar como tal nimero.
Ademis, el nimero se almacena siem-
pre como positivo.

En la zona de variables se almacenan
los valores que puedan tomar éstas.
Los cinco bytes que ocupael valordela
variable numérica van precedidos de
los codigos ASCIHI correspondientes a
los caracteres del nombre de la variable
(un byte por caracter). Ademas los va-
lores negativos se almacenan de mane-
ra distinta que los positivos, como des-
pués veremos.

5i la constante numerica es no ente-
ra 0. siendo entera, estd fuera del mar-
gen citado anteriormente, entonces el
contenido de los cinco bytes representa
al numero en una notacion binaria de-
nominada coma flotante. Antes de ex-
plicar la coma flotante conviene que
veamos una notacion decimal (base
diez), a la que estamos mas acostum-
brados, denominada notacion cientifi-
ca 0 exponencial.

La notacion cientifica en base diez,
la emplea automaticamente el Spec-
trum para representar en pantalla nu-
meros superiores a 99999999, Consis-
te en ulilizar potencias de diez. Por
ejemplo: El nimero 345892347 =
= 345892.347 x 10 = 34.5892347 x 10* =
= 345892347 x 10

Es decir, si corremos el punto deci-
mal un lugar hacia la derecha, restamos
una unidad al exponente de base diez,
y al correr el punto un lugar hacia la
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izquierdad, sumamos una unidad a
dicho exponente. Recordemos que
10 = 1.

En el Spectrum se sutituye el nume-
ro diez de la base por la letra E. Por
ejemplo, si ejecutamos el comando:
PRINT 999984789 = 88 en la pantalla
veriamos 8.7998661E+10.

Un numero expresado en notacion
cientifica consta de tres partes:

1. El signo. Indica si el nimero es
positivo 0 negativo.

2. La mantisa. Son los digitos que
guedan a la izquierda de la E.

3. El exponente. Digitos a la dere-
cha de la E. El exponente puede ser ne-
gativo o positivo.

Anidlogamente, un numero en el
Spectrum expresado en coma flotante
consta de tres partes:

1. Bit de signo. Si el numero es
mayor o igual que cero esie bit es 0, si
es negativo es |

2. Mantisa. Ocupa cuatro bytes. Es
la parte del nimero equivalente a la
mantisa en la notacion cientifica. El bit
de mayor peso (el de laizquierda) de la
mantisa debe ser siempre 1.

3. Exponente. Ocupa un byte.
Equivalente al exponente ¢n la nota-
cion cientifica.

En la mantisa, el punto decimal debe
estar situado de forma que el valor de
ésta esté comprendidoentre 0.1B y 1B.
Recuerde que 0.1B=0.5D y IB=1D.
Esto equivale a decir que la parte ente-
ra de la mantisa sea cero y que el primer
digito a la derecha del punto decimal,
sea forzosamente uno. Este convenio
se denomina «normalizacion fraccio-
naria».

Veamos algunos ejemplos:

El nimero 2500000 {Como se ex-
presaria en coma flotante?

En primer lugar lo converlimos a

basde dos (resulta comodo, si se hace a
mano, convertirlo primero a base dieci-
séis v de ésla a base dos).

Entonces 250000D = 3D0Y0OH =

= 00111101000010010000B.

El numero expresado asi no cumple,
evidentemente, la normalizacion frac-
cionaria. Para ello tendremos gue co-
rrer el punto decimal hacia la izquierda
exactamente dieciocho lugares, es de-
cir:

00111101000010010000 =
= 0.11110100001001 x 2%
iDénde pone el Spectrum el bit de
signo? El bit de signo ocupa el lugar
que corresponde al primer bit de la
mantisa (el que queda a la derecha del
punto decimal). Esto es posible porque
al ser este bit forzosamente «unon, por
la normalizacion franccionaria, el mi-
croprocesador puede utilizarlo libre-
mente. De esta forma, si ese bit es cero,
el nimero es positivo y si es uno, el nu-
mero es negativo, En otras palabras,
cuando el microprocesador lee este by-
te. extrae de ¢l la informacion sobre el
signo y, hecho esto, opera con €l po-
niéndolo siempre a uno.

iQué sucede con el signo del expo-
nente? Si disponemos de cinco bytes,
como sabemos, v cuatro de ellos estan
ocupados por la mantisa (el primer bit
de la mantisa contiene la informacion
del signo), nos queda un byte para el
exponente. En este byte el Spectrum
almacena un NUMEro gue no es exacta-
mente el exponente, sino el valor de ¢s-
te mas 128. En el ejemplo anterior, el
valor que almacenaria en este byte se-
ria el binario correspondiente a:

18 + 128 = 146D = 10010010B.
En la memoria, el nimero 250000 se



almacenaria asi:

10010010 | 01110100 |

|

BIT DE SIGNO.
| 00100100 | 00000000 |
| ooVBOBO

Observemos que hemos rellenado la
mantisa con ceros a la derecha, lo que
no altera el valor de ésta.

Veamos otro ejemplo:

Representemos el numero —25.4 en
coma flotante.
25D = 11001B
04D = 0,01100110...
254D = 11001.011001100110... =
= 0.1100101100110011001100110...x 2°

En la memoria se almacenaria asi:

10000101 |11001011|0011001 |
BIT DE SIGNO
| ooliooll | oolieol

Observemos el cambio en el bit de
signo. Ademas, la mantisa necesitaria
infinitas cifras para expresarse con to-
tal exactitud. Se produce un error al to-
mar las treinta v dos primeras cifras,
error denominado de truncatura,

¢Cudl es el rango de valores repre-
sentable en coma flotante en la memo-
ria del Spectrum?

El mavor nimero positivo, MP, sera
el que tenga mayor mantisa (todos
unos) y mayor exponente (127, pues
127 + 128 =255, que es el mayor nime-
rorepresentable en el byte de exponen-
te). Luego, MP=0.11111111111111111
TIITTITT01000] x 2R,

El menor numero positivo, NP, seri
el que tenga la menor mantisa v el

menor exponente (—128, pues —128 +
+ 128 = 0) es el menor nimero repre-
sentable en el byle del exponente.
Luego;

NP = 0. 10000000000000000000000000
000000 x 27'#* =1 x 2°'* = 2B,

El mayor y ¢l menor nimero negati-
vo son los anteriores cambiados de sig-
no.

Ahora bien, si pensamos en como se
almacenan en la memoria los valores
anteriores, tendremos que el valor de
NP se almacenaria como:

2| 0 |00 o

Esta combinacion es la asignada al
valor cero. Existe pues un conflicto en
la representacion de los nimeros NP y
Cero.

«Como resuelve el Spectrum esta
ambigliedad?

Lo que realmente sucede es que
cualquier numero en base dos expresa-
do en coma flotante, cuyo exponente
sea —128, se toma como cero. Es decir,
que el menor nimero positivo que el
Spectrum considera mayor que cero,
¢s el numero en base dos:
0.10000000000000000000000000000000
X 2 127 = 2 128
Cuya representacion en memoria es

|l e | o] o | o

El conflicto expuesto anteriormente
queda asi resuelto,

Los equivalentes en base diez de los
NUMEros Mayor y menor son, aproxi-
madamente:

MP = 1.701411833E 38
NP = 2.938735876E —39

¢Con qué precision trabaja el Spec-

trum? Dicho de otra forma, {cuintos

digitos de un nimero es capaz de rete-
ner?

El Spectrum tiene una precision de
nueve o de diez digitos decimales. Vea-
mos unos ejemplos:

El nimero 4294967295 = 2% —| se al-
micenaria comao:

| 10100000 [@1111111] 1111111 |

[ TLLELEEL | 1nnnnid

es decir, la mantisa de ese niimero es la
mayor que «caber completa en cuatro
bytes. Sin embargo, el numero
4294967297 se almacenaria como:

10100001 | 00OV |
| 00000000 | OB |
BVOOVOA |

gue coincide con la representacion del
namero 4294967298, es decir, que el
numero 4294967297 v el 4294967298
son exaclamente iguales para el
Spectrum.

En este ejemplo tenemos, para el pri-
mer numero, una precision de dier
digitos. En el segundo nimero, el digi-
to de las unidades se incrementa una
unidad. La precision es de nueve
digitos.

El Spectrum visualiza en pantalla s6-
lo ocho digitos como miximo. Por
ejemplo, el namero anterior
4294967295 se veria en la pantalla co-
mo 4.2949673E+9. El error cometido
en el redondeo es pues solo aparente
para esle numero.

Veamos, para terminar, una curiosi-
dad. Si a una variable numérica n, le
asignamos el valor 0.5=0.1B mediante
una instruccion del tipo LET n=0.5,
entonces el valor almacenado en me-
moria para n es el binario 0.01111111
ITRTTRTRRRRLIRILI2II01011] que es
tan proximo a 0.1 como podamos ima-
ginar. Sin embargo, si la asignacion la
hacemos mediante la sentencia LET
n=1/2obien LET n=2 t —1 entoncesel
valor en memoria es exactamente 0.1B.

En otras palabras, en el primer caso
cn |11CT]'IE]FiiI sC HIIT'IH{.ICTHIFIIH COmMo:;

127 | 127 | 255 | 255 | 255
y en el segundo caso como:
128 | @ | @ |6 | 0 |
Lo mismo sucede para muchos nu-
meros decimales, segliin se expresen

como fraccion o como decimal con
punto.
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MICROHOBBY
Cassette

He visto ya en algunos
kioskos una cinta de juegos,
el primer nimero, y de salida
mensual con el nombre de su
revista. Espero gue me pue-
dan informar sobre esta cin-
fa.

En el programa Editext que
publicdbais en los numeros
13 y 14, veo algunas contra-
dicciones. En el nimero 13,
en el cargador de codigo ma-
quina, la linea 500 salva en
cinta la primera parte del co-
digo mdquina con el nombre
«cm», La férmula empleada
es: SAVE «cm» CODE 32256,
1986 pero en el numero 14,
en el programa BASIC, la
linea 9910 hace la misma
funcién con otra férmula:
SAVE «cm» CODE 322586,
3394, épor qué hay esa dife-
rencia en las direcciones de
memoria?

Fernando PEREZ - Seviila

[l Recientemente, nuestra
editorial ha puesto alaventa
una nueva revista llamada
«MICROHOBBY Cassette»,
se trata de una revista en
cassette que contiene pro-
gramas no publicados en
MICROHOBBY Semanal.

En el programa Editex, la
razon de salvar dos veces el
codigo maquina es que la
primera vez, se salvan una
serie de rutinas mas el juego
de caracteres, y la segunda,
se salva, ademas, la pagina
de instrucciones, que se ge-
nera con el propio programa
utilizando la opcion 1.

Problemas de la
auto-ejecucioén

Hay veces que al cargar un
programa y auto-ejecutarse,
se presenta un error (ouf of
DATA). No me explico por
qué, ya que otras veces fun-
ciona correctamente.

Julio PERICACHO - Salamanca

CONSULTORIO

' [] Efectivamente, esto ocu-
rre cuando carga un progra-
ma sin borrar el anterior, y se
debe a que la auto-ejecu-
cion no efectia la restau-
racion del puntero de DATA,
asi como tampoco borra las
variables.

Para evitarlo, escriba co-
mo linea 9999 de su progra-
ma: RUN vy salve su progra-
ma con LINE 9999.

La fuente de
__alimentacién

He observado que la fuen-
te de alimentacion que se ad-
junta con el aparato me pro-
porciona una tensién de 12 0
13 voltios con bastante com-
ponente alterna. Mis pregun-
fas son las siguientes:

&Como siendo fa entrada
del ordenador de 8 voltios,
propeorcionan la fuente en-
fregando 12 ¢ 13 voltios?

¢Es cierto que la compo-
nente alterna de la fuente es

‘causa de la mayoria de las

averias del ordenador?

¢Si le intercalo un filtro que
entregue a la salida 9 voltios
sin componente alterna, per-
judicaria en algo al ordena-
dor?

Miguel ALVAREZ - Santander

] La fuente que se suminis-
tra con el ordenadaor no es
de demasiada calidad, de
hecho no necesita serlo ya
que el ordenador tiene en su
interior circuitos que se en-
cargan de filtrar y estabilizar
la tension. Por la misma ra-
zon, la componente alterna
de la fuente no debe causar
problemas.

No obstante, si intercala
un circuito estabilizador,
conseguira disminuir el ca-
lentamiento del ordenador.
Pero tenga la precaucion de
dimensionarlo para que
pueda entregar, al menos,
dos amperios a 9 voltios pa-
ra permitir al ordenador ali-

Rerovacisn mensual

& alumnes por close

-({T:.cmn“odore
e -frurm
RS
-Amshrad

OTO-TRES TORRES
C/ Tres Torres, 16 = 0BO17 Barcelona
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GOTO -TRES TORRES

*VENTA DE HARDWARE
Y SOFTWARE.

*CLUB DE SOFT.

Con las oltimas nevedades v mas de 600 titulos

= CURSOS. De iniciacion y perfeccionamiento

al BASIC. Duracién 2 meses como maximo

NOTAS GRAFICAS

La mayoria de las cartas que se reciben en nues-

tra seccion de consultorio nos preguntan acerca

| delaforma de introducir las notas graficas que pu-
| blicamos junto con nuestros programas.

El tema de los graficos es uno de los mas dificiles

de comprender, por lo que en principio, recomen-
damos una detenida lectura del capitulo corres-
pondiente del manual.

Los graficos que se utilizan en nuestros progra-
mas, son generados por los mismos, al inicio de su
gjecucion, en el area de memoria correspondiente
(por encima del RAMTOP). Por esta razon, los dibu-
jos noaparecen en el listado hastaque el programa
no se ejecute.

Para introducir en el listado una nota grafica,
realice las siguientes operaciones:

1. Pase a modo grafico (pulsando CAPS SHIFT y
«9» simultaneamente). El cursor mostrara una «G»
para indicarle que se encuentra en «modo grafico».

2. Pulse la letra correspondiente a ese grafico,
que encontrara en el cuadrado azul. Al hacer esto,
no le saldra el grafico, ya que aun no se ha genera-
do; en su lugar, le saldra la letra que haya pulsado,
pero en mayusculas. Cuando el programa se eje-
cute, la letra sera sustituida por su grafico corres-
pondiente.

3. Pase de nuevo a modo normal pulsando la te-
cla «9». El cursor volvera a mostrar una «La».

4. Siga escribiendo el programa de forma nor-
mal hasta que vuelva a encontrar otro grafico.




mentar periféricos.

Del 48K al PLUS

Tengo un Specirum de
48K y me gustaria que me di-
jeran si se le podria acoplar
en teclado del PLUS, y en ca-
s0 de que se pudiera, el pre-
cio aproximado de éste.

Heredio ISERTE - Castelién

[ Efectivamente, Investro-
nica le hace el cambio. Con-
sulte la publicidad de nues-
tra revista.

Efectos colaterales

Quisiera saber que signifi-
ca un texto que me sale cuan-
do en el ordenador pongo:

10 PRINT «x»,

20 GO to 10.

Depués de esto doy al RUN
y me sale toda la pantalla lle-
na de estrellitas, luego doy al
CAPS SHIFT y al SIMBOL

SHIFT a la vez y me sale un
texto, équé es ese lexto?

César SANCHEZ - Valladolid

[ Si cuando le sale la pre-
gunta «scroll» pulsa CAPS
SHIFT mas SIMBOL SHIFT,
obtendra en la parte inferior
de la pantalla el contenido
del buffer de edicion, es de-
cir, el dltimo comando que
haya introducido por el te-
clado.

Si a continuacion pulsa
cualquier tecla, el ordena-
dor empezara a imprimir ca-
racteres y tokens en un or-
den que no sigue una regla
determinada.

Ambos son lo que se de-
nomina «efectos colaterales
de la programacions.

Procesado de textos

Soy asiduo lector de vues-
tra revista, tengo un Spec-
trum de 48K y acabo de ad-

quirir una impresora SEIKO-
SHA GP500 con un interface
CENTRONICS y RS 232 C de
INDESCOMP, y un procesa-
dor de textos NEW TEXT de
MICROPARADISE.

Al utilizarla me he encon-
trado con los siguientes pro-
blemas:

— Al gjecutar el comando
LLIST, habiendo introducido
antes RANDOMIZE USR
64973 no logro obtener los
signos grdficos en el listado
que imprime la impresora.

— Cuando le mando eje-
cutar una copia de pantalla,
deja las dos ultimas colum-
nas sin imprimir.

— Referente al procesa-
dor de textos, cuando quiero
imprimir la «fis, vocales
acentuadas o grdficos, no lo
consigo.

José L. LOPEZ -Ciudad Real

[[] Cuando se gjecuta el co-
mando LLIST con el interfa-

ce de Indescomp, se envian
codigos, por lo que los grafi-
cos no salen.

Es preferible hacer los lis-
tados mediante copias de
pantalla. Si le deja de impri-

mir las dos udltimas colum-
nas, consulte el manual dela
impresora. Nosotros traba-
jamos con ese interface, y
las copias de pantalla las
hace perfectamente.

El NEW TEXT es un esce-
lente procesador de textos,
lastima que la parte que esta
en Basic, esté tan poco cui-
dada. El problemaesquelos
codigos que para el NEW
TEXT representan la «fi», vo-
cales acentuadas y graficos,
son de control para la mayo-
ria de las impresoras.

Estudie el manual de la
impresora para ver gué es
mas facil, si cambiar los ca-
racteres de ésta, o los codi-
gos del NEW TEXT (el pro-
grama no esta protegido).

PREMIOS:

TOMA NOTA

A PARTIR DEL 1 DE ABRIL Y HASTA EL 15 DE JULIO TODOS LOS
PROGRAMAS QUE COMERCIALICE [=###9-...] LLEVARAN UNA PEGA-
TINA COMO ESTA CON UN NUMERO IMPRESO EN ELLA.

EL DIA 24 DE JULIO TENDRA LUGAR UN SORTEO ANTE
NOTARIO EN EL QUE REPARTIREMOS LOS SIGUIENTES

UIER

|‘A o

1° VIAJE FIN DE SEMANA A LONDRES PARA 2 PERSONAS .\, h

2.° REGALO DE 20 JUEGOS A ELEGIR DEL CATALOGO ERBE

3.° REGALO DE 10 JUEGOS A ELEGIR
DEL CATALOGO ERBE

NO LO OLVIDES, PIDE LOS JUEGOS ERBE..
PUEDES SER UNO DE LOS GANADORES.
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® DESEARIA ponerme en con-
tacto con usuarios de Spectrum
16-48 K, en Almeria. Interesados
llamar al Til. 244146. V.G.G.

® VENDO cassette para Com-
modore 64, porque he vendido
ordenador, Precio 6.000 pias.
(964)234883. Castellon.

@ VENDO ZX Spectrum 16 K
con instrucciones, luente de all-
menlacion y una cinla con vanos
juegos, por 25.000 ptas. Intere-
sados llamar al 7476143, de Ma-
drid. Preguntar por Carlos.

® VENDO Spectrum 48 K + 77
programas comerciales, por
30.000 ptas. Impresora ZX por
10.000 ptas. y amplificador por
5.000 ptas. José M." Vicenle Es-

C. Salamanca 37005. Tif. (923)
228353.

® VENDO consola de video-
juegos G-7000 Philips, en buen
eslado, adquirido a finales de

—= DEOCAS:

1983, por 17.000 ptas, incluyen-
do el cartucho «Salellite attacks.
También vendo caruchos suel-
105 a buen precio. Escribir a
Eduardo Martinez-Pelayo, Valle
Inclan, 46. 5% A. Orense. TIL
227154,

® COMPRO ordenador Spec-
Irum 16, 48 o 64 K, que esle en
buen estado, con mandos en
castellano. Precio a convenir se-
gun ordenador. Dirigirse a Jose
Manuel Rodriguez Castro. Ro-
ger de Laureci, 36. 1.” 2. Santa
Coloma de Gramanet. Barcelo-
na. TIk. (93)3868533.

@® AGRADECERIA gue alguen
me vendiese o me indicase don-
de conseguir leclas tipo «orde-
nadors= que tenga la parle supe-
rior planay, a ser posible, conun
capuchon de plaslico transpa-
rente sobre la anterior, a 75 plas.
la unidad como maximo. Mece-
sito bastantes y, por ello, me de-

W EUID

HACEMOS FACIL
LA INFORMATICA

SINCLAIR
SPECTRAVIDEO
COMMODORE
DRAGON
AMSTRAD
APPLE

SPERRY UNIVAC

COPION

rara ZX—SPECTRUM

Es un programa que te permitira
hacer tus copias de seguridad.
Copia Basic y codigo maquina,
con o sin cabecera.

1.200 ptas.

ENVIOS CONTRAREEMBOLSO.
ESCRIBIR A

Apartado 90029, Barcelona
Cadigo postal 08080

Modesio Cobombia, 39-41
Laluente, B3 Tell 458 61 11
Tell 253 94 b4 28016 MADHID
ZB003 MADHID
José Derega '1"';:"21;1_']"";"";'(.||8

G H L. L 1
e 28038 MADRID
JHIMIE MADRID

Mda. Gauh, 15

Fuencaieal, 100 Tell: 256 10 14
Tell 221 23 62 1% RARE
ZHODA MADRID i HU
Erequwel Gonedler, 28 Seuar 1
Tell. 43 4 B Tell. 831 10 36
AN SEGOVIA ARARJUE? |Madnd)

ANUNCIESE
EN
MODULOS

Teléfono: 654 32 11
Sefiorita Marisa

fperero wenemnen

PRECIOS ESPECIALES

PARA COLEGIOS

Y TIENDAS

COMMODORE 64
2%81 1K
SPECTRUM 48K
ORIG ATMOS 48K
MICRODRIVE

INTERFACE
JUEGOS (Imperados)

* & &
Tels.: (83) 242 80 11-319 39 65
BARCELONA
Tel. (33) 725 20 59 SABADELL
(A partir 18.00 horas)
-
MICRO /RAM
Obispo Laguarda 1, 1°
08001 BARCELONA

. VENTA DIRECTA

SIN INTERMEDIARIOS

ORIC ATMOS-
COMMODORE £4-16
UNIDAD DE DISCO

DATASSETTE-SPECTRUM 48K

SPECTRUM 64K
MICRODRIVES-INTERFACE |
ULTIMOS MODELOS
[ Seis meses de garantia__|
MICRO (Impon). C/ Magallanes, 5l -

tico. Barcelona 0B004. Telf.: 242 19 99,
(De T a 10 de la noche)

cidiré por el mejor postor. Vicen-
le Oliver Yanguas. Vélez Malaga,
17, 2. izda. Colonia Saudi
28038 Madrid.

® COMPRARIA fotocopias de
programas y juegos para Spec-
frum 16 K, Escibir a Fxetxu Be-
llance. Begonalde, 5, 1. D. Bil-
bao 7. (Vizcaya).

® VENDO video-juego Philips
y cince cintas, Llamar al
(924)315469, José Luis Macias
Fdez. Calderon, o escribir a la
calle Banos, 14. Merida (Bada-

joZ).

@ VENDO Spectrum 48 K com-
pleto, manual en castellano. To-
lalmente nuevo. 30.000 ptas.
URGE. Escribir a José A. Lamas
Damea. Romani, 10, 1.% 1.%
08033 Barcelona.

® CLUB de informética realiza
ampliacion de socios (ordena-
dores Sinclair, Commodore y
MSX system). Cartas y solcitu-
des de ingreso a: Antonio Millan
Carrillo. Comandanie Caballero,
2. 2.° dcha. 33005 Oviedo.

® CAMBIO Oric 48 K, por
Speclrumn 48 K, Regalaria algu-
nos programas. Condiciones a
negociar. Llamar (91)8506228.
Urb. Las Canadas P3. 1." C, Co-
lado Villalba (Madrid).

& VENDO ZX Specirum 48 K
comprado en enero 1985 y con
garanlia. Todo complelo, con
manuales en castellano + cinta
demasiracion + varios progra-
mas de primera calidad + ampl-
ficador de sonido con microfono
incorporado e inlerruplores sa-
ve load y resel + joystick Kemps-
ton. Todo el lote por 32.000 plas.
Mando por correo si es necesa-
rio, 0 contra reembolso. Intere-
sados llamar (93)2560882. Pre-
guniar por Roberto, en horas de
comida, si es posible.

@ VENDO video juego ATARI
2,600 TM, comprado el ano pa-
sado, con los mandos joyslick y
de paleta. Incluidas cinlas. Todo
por 25.000 ptas. con instruccio-
nes, Llamaral 200201 3. Pregun-
tar por Jose Miguel Pifionas. Ma-
drid 28033.

& ME GUSTARIA enltran en
contacto con usuarios del ZX
Spectrum 16/48 Ky Plus en toda

ARTO

LOS ESPECIALISTAS EN
INFORMATICA SINCLAIR Y
COMMODORE
Todo el Hardware y Software
nacional y de importacion,
MAS DE 650 PROGRAMAS
Club de usuarios y Club de
videojuegos. Servicio de
asistencia y de reparacion, y
ademas venta por
correspondencia
ESCRIBENOS
ARTO. G/ Angli, 43 - Tienda
08017 BARCELONA

Espafa, especialmente en Gali-
cia, para intercambiar informa-
cian, ideas, revislas, listados, etc.
Interesados escribir a Carlos,
Gral. Pardifas 14-16-6." A. San-
tiago de Compostela 15000. TIt.
(981) 592116 (de 2,30 a 3,30 ¥
de 7,30 a 9,30).

& VENDO ORIC-ATMOS 48 Ky
regalo 4 juegos. Pregunlar por
José. TI. (93)6582143, (Barcelo-
naj.

® VENDO Spectrum 48 K, sin-
telizador de voz, 3 libros para
Spectrumn y 200 programas, lo-
do complelo y CON SUs acceso-
riog por el asombroso precio de
38.000 plas. inleresados llamar
al (972)369246, también me in-
teresa el intercamino de progra-
mas, escribir a: Pedro Morales

Mediodia, 68, p.” 306, p.” 3." Llo-

rel de Mar (Gerona).

@ VENDO sinletizador de voz
CURRAH con manual de instruc-
ciones y cinta de demostracion,
un Spectrum 48 K con lodos sus
accesorios y su caja original,
programas, lres libros. Todo lo
vendo por 38.000 ptas. Interesa-
dos llamar al (972)369246 o
bien escribir a: Pedro Morales,
Mediodia, 68, P." 306. P." 3" Lio-
rel de Mar (Gerona).

@ VENDO ordenador Sinclair
Z¥% Spectrum 48 K, incluyo con el
precia el libro de programacion
en Basic, funcionamiento per-

lecto, doy aproximadamente 30
programas, lodo ello por el pre-
cio de 30.000 plas. Liamar al Tit.
4579821 de Madrid.

@ VENDO Spectrum de 48 K,
comprado el 28-11-84. Esta co-
mo nueve y completo. Aun en
garantia. Regalo programas. El
precio des de 30.000 plas, Lia-

maral TH. (91)47 78758 en horas
de comida, Preguntar por Celes-
ling.

® COMPRO impresora en
buen estado. Olertas a Ralael
Anton Sanchez, Apariado de
Correos 451, Elche.

@ VENDO Spectrum 16 K, con
lodo el egqguipo, INslrucciones,
etc. 25.000 ptas. German For-

nes. TIL (9113415617 (Valencia).
Domicilic G.V. Germanias, 10.
Pta. +10.
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ELECTRONICA

DISTRIBUIDORES DE:
COMMODORE -84
ORIC-ATMOS
2% SPECTRUM
SIMCLAIR ZX 81
RCCKWELL-AIM-65
DRAGON-32
MEW BRAIN
DRAGON-G4
CASIO FP-200

{|r4_;|.k;}h|[‘.4‘. SANDOVAL, 5 A

SANDOVAL, 3 - Tels 4457558 - 4457600
SANDOVAL, 4 v 6 Teks 4451833 (B LINEAS)
Télos: 44784 SAVL
ZEO10 - MADHID

34 MICROHOBBY



iiMENUDO CAMBIOY!

vilevate un _

4 W Pl sCab

Traenos tu

SPECTRUM

SPECTRUM PLUS

Renuévate con

INVESTRONICA.

Apiintate a lo mas

nNuUevo.

Tenerlo, muy facil

Ahora INVESTRONICA te da

la oportunidad de hacerte con el
microordenador mas moderno
del mercado: EL SPECTRUM
PLUS.

Solo fendrds que enfregarmos fu
ZX SPECTRUM...

..lo demas sera visfo y no visto,
el Spectrum Plus ya es fuyo.
Tener un ordenador Sinclair es
la garantia de estar siempre a
la Gltima.

(") 18000 pis siesde 16 K

El Specfrum Plus es lo mas
nuevo del mercado. Si tu
Spectrum es estupendo; el Plus
es fabuloso. Podras disfrutar de
un feclado profesional;

17 teclas mas que el Spectrum,
es decir 17 ventajas mas... y
por supuesto lo podras utilizar
con fodos los programas y
periféricos que ya fienes, puesto
que el SPECTRUM PLUS es
totalmente compatible con todo
el software y accesorios del
spectrum. Ademas
INVESTRONICA, al realizar el
cambio, te da de nuevo

6 meses de garanfig,

una nueva cassette de
demostracion y un libro de
insfrucciones a todo color.

No fe lo pienses... cmbiate a lo
ultimo, tienes las de ganar.

Manda fu ZX Spectrum

(sin cables, ni fuente de
alimentacion) a tu Senvicio
Técnico Oficial

(HISSA) mas cercano, bien
personalmente o por agencia de
fransportes (los gastos son por
cuenfa de INVESTRONICA) y en
48 horas ya podras disfrutar de
tu nuevo Spectrum Plus.

Solo tienes que abonar (contra
reembolso) 12.000 Pis. (%)

Dirigete a cualquiera de las delegaciones &%

P2 de Ronda n° 82 1°E
Tell. (958) 26 15 94
18006 GRANADA

C/. San Sotero, n° 3
Telfs. 754 31 97 - 754 32 34
28037 MADRID

C/. Avdo. de la Libertad, n® &
blogue 1.2 Entl. izg D

Tell. (968) 23 18 34
30009 MURCIA

C/. Trovesio de Vigo, n® 32 1° Avda de Gasieiz n® 19 A- 1°D C/ Atares n°4 -5°D
Tell. (986) 37 78 87 Telt (945) 22 52 05 Tell. (976) 22 47 09
6 VGO 01008 VITORLA 50003 ZARAGOZA

C/. 19 de Julio, n® 10 - 27 local 3
Telf. (985) 21 88 95
33002 OVIEDO

C/. Aribau, n° 80, Piso 5° 1°
Telfs (93) 323 41 65 - 323 44 04
(08036 BARCELONA

Cf Hermanos del Rio
Rodriguez, n® 7 his
Tel (954) 36 17 08
41009 SEVILLA

C/. Universidod n° 4 - 29 1.°
Telf. (96) 352 48 B2
46002 VALENCIA



Santa Cruz de Marcenado, 31
abc analo 28015 MADRID. Tel. 248 82 13
Télex: 44561 BABC E

PROGRAMAS FABRICADOS
EN ESPANA POR ABC SOFT
CON LICENCIA DE:

s a1 . |
™ @ @ R “ ‘ 48K SINCLAIR ZX SPECTRU
el ity il .1.u~\nl+&. t—- L T I’- —_; & '%":g'd ;;____-_-___-_‘-

FIL R THE GHME

SABRE WULF-SPECTRUM | Iy Rviss.
UNDERWURLDE-SPECTRUM | ¥ L FI%T TR EaFIM |
KNIGH LORE-SPECTRUM N 48K SINCLAIR ZX SPECTRI
ALIEN 8-SPECTRUM ] TR
STAFF OF KARNATH-COMMODORE 64 | '\‘“ T

* ENTOMBED-COMMODORE 64 : W

* KNIGH LORE-AMSTRAD CPC 464

* ALTEN B8-AMSTRAD CPC 464

PVP: 1.950 PTS.

* DISTRIBUIDORES:

- INVESTRONICA (SPECTRUM)
- ABC ANALOG (TODOS)

* DE VENTA EN:

- Comercios Especializados
- Departamentos de microinformatica

de
€2Corle fngta®s
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- Directamente en abc analog N T {THE LFRar
O por correo.
Fp§ N \4-"‘11 R

B.0 SAWERLE
i'l Fi"f T R 11']M‘




