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{PONTE EN FORMA ESTE VERANO!

HYPERSPORTS BASEBALL

TIRO AL PLATO, NATACION, TRIPLE CONVIERTETE EN CAMPEON DE I
SALTO DE LONGITUD, LEVANTAMIENTO ESTE DEPORTE. SPECTRUM-COMMODORE

DE PESO, SALTO DE POTRO, TIRO
CON ARCO. SPECTRUM-COMMODORE
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B8 MICROPANORAMA.

B2 NUEV

Brian Howarth.

- ’N’C’AC’ON Movimiento con teclado y joystick (y 2).

B@ TRUCOS.

Todo sobre «Gremlins», lo Ultimo de Adventure Interna-
tional. Ademas, una amplia entrevista con su creador,

Almacenar pantallas. Enmudecer la tecla BREAK. Para evi-
tar repeticiones. Tu mismo. Poligonos regulares.

B8 PROGRAMAS DE LECTORES, Gdset Rosas. La co-

B8 CONSULTORIO.
B8l OCASION.
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Queremos poner en conocimiento de nuestros lectores que
conseguir numeros atrasados de MICROHOBBY SEMANAL,
mas que escribirnos indicandonos en sus cartas el nimero
deseado y la forma de pago elegida de entre las tres modalidades
que explicamos a continuacion.
Una_vez tramitado esto, recibira en su casa el nimero solicitado por el
precio de 85 ptas., cada nimero, mas 25 ptas. por gastos de envio.

para
no tienen

FORMAS DE PAGO

@ Enviando talén bancario nominativo a Hobby Press, S. A.
al apartado de Correos 54062 de Madrid.

® Mediante Giro Postal, indicando numero y fecha del mismo.
® Con Tarjeta de Credito (VISA o MASTER CHARGE), haciendo

constar su numero y fecha de caducidad.
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CASSETTE ESPECIAL SANYO
PARA ORDENADOR

Uno de los principales problemas del sufrido
usuario ha sido siempre la carga de programas va
que desgraciadamente, en muchas ocasiones no
todos funcionan correctamente, sobre todo con
los nuevos programas que utilizan el sistema de
carga rapida «Turbo».

Sanyo, que dicho sea de paso siempre se ha ca-
racterizado por la calidad de sus equipos, ha pues-
to a la venta un cassette especial para ordenador,

El equipo tiene una linea aerodinamica y unas
prestaciones de carga bastante buenas. Llcva in-
corporado, ademds, el sistema ADSS que permite
la busqueda rapida de programas, lo que supone
una considerable ventaja si tenemos en cuenta
gue son muchos los usuarios que tienen grabados
en una sola ¢cinta varios programas.

Tiene también la posibilidad de monitorizar ¢l

sonido o no, segln queramos. Y cuando lo hacemos, ¢l soni-
do es filtrado de forma que no resulta desagradable al oido.

Incorpora asimismo, una especie de filtro que nos permite
conseguir cargar programas que, en condiciones normales,
serian dificiles de reproducir.

7

SMIT CORONA,
LA «SUPER IMPRESORA)»

SMIT CORONA es una casa especialista en lanzar buenas impreso-
ras ol mercade. Su dlime modelo, la Fastex 80, puede obtener copias
de calidad tanto de texto escrito come de graficos. Utiliza un sistema
de impresion por matriz de puntos que ha sido incorporado de lo
mas avanzado tecnologio.
Sus prindpales coracteristicas técnicas son los si-
quientes: Utiiza un Interface paralelo Centronics
o y dispone también de la posibilidad de
’;1: incorporar un Interface en serie
RS232C.
I Velocdad de 1B0 caracteres
por segundo.
Impresion  bidireccional y blsque-
da logica de lineas.
Bufer lineal que permite reducir consi
derablemente el tiempo de impresién.
nduye rollo de friccion que posibilita el
uso de un papel normal, muy adecvado
ara cartas y documentos,
Dispone de una version con rodille de trac-
ion,
lla impresora FASTEX 80 es compatible,
ademas, con la mayoria de lns marcas de or-
denadores que se encuentran disponibles en
lo octualidad en el mercado.

4 MICROHOBBY
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ROCKY HORROR SHOW, LO
ULTIMO DE IBEROFON

Iberafon, una de las empresas de grabacian mas imponanies de
nuestro pais, ha decidido meterse de lleno en el campo del Sofware y
seqin parece, o ha hecho con buen pie porque esta preparando gl lan
ramiento de un proarama gque vieng avalado 0e un gean éxito en el mer
cado inglés. Se irata de Rocky Horror Show, un juego con unos exce
lenies graficos, basado en una mistenosa histona antre telones, que ha
servido de base ya para algunas peliculas de terror

El juego ha sido cuidado mucho en bo que se refiere al colory al ira
tamiento de los personajes. La mayoria de las pantallas son bicaloras y
todos los scrolls muy Suaves en su Tratamiento

Esperamos que muy pronto esté dispomible en nuesiro pais,

ADAPTADOR DE VIDEO SV-1

Muchos usua-
rios han pensado
alguna vez en co-
nectar un monitor
a su Spectrum. Pin
Soft ha intentado
resolver sus pro-
blemas poniendo
a la venta el Adap-
tador de Video
5V-1, de la casa
Sinter con el cual,
a partir de ahora, podremos conectar cualquier
monitor de video compuesto.

Elimina de este modo la necesidad de hacer
modificaciones en el ordenador ya que se conecta
a traves del Bus de expansiones del Spectrum.

Es compatible con cualquier periférico y no su-
prime la salida de TV, por le que se podria conec-
tar un televisor simultdneamente con el video.

Lleva incorporado un conmutador Color-B/N
con el fin de obtener una mayor nitidez.

codigo
maquina

aplicacionersr

(programacion ovonrada)

david laine

CODIGO MAQUINA
APLICACIONES

Rede/Coleccion M/B
David Laine. 170 pags.

El codigo muiguina s para muchos ususrios de Spec-
trum el lenguage porexeelencin, va que supone ki diferen-
e entre «¢l Poders v gel no poders

Este libro, al igual que ¢l resto de lis publicaciones so-
hre este tema que ha lunzado ediciones Rede, pretende
serun melodo acelerndo de aprendizaje de este complica-
diy, perosin duda electivo lenguaje. A pesar de ello, nudie
debe pretender con su simple lectu convertirse en un
experto programador, v que el codigo magquina reguicre
uni preparacion especial v un aprendizaie quee depende
mucho de fa practica

Desde los primeros capitulos s nos cmpicea explican-
do el porgue de lumportancia del eddigo maguina, anali-
ziundose primordialmente el problema de la velocidad,
que con este lenguaje queda totalmente solucionado,

El «Stacks o «Pilas e alizado en ¢l capitulo tres ex-
plicando L importancia de éste vl forma en la gue acti
en la elaboracion de un programi.

Otros dos lemas importantes de este libro son i repre-
sentacion numerica, donde se estudian lus posibilicades
aritméticas de un programa de esta indole, v el direcciona-
miento en sus diversas formus en relicion al modo en que
ileetan o cada una de las instrucciones del eodigo miaqui-
ni.

La pantalla es, para muchos programadares, ¢l terreno
ideal donde se pueden lograr los primeros resultados im-
portantes con el lenguije miquina. De hecho, uno de los
aspectos mas imporlanies de la programucion es la repre-
senfacion grifica; por ¢so ticne un lugar im portanie den-
tra del contexto general de lu obra. También se estudia
olro aspeclo que ademas de importante, esta intimamen-
e relucionado con los grilicos, la anima 1

El resto de los capitulos tratan de olros 1entis Lan inte-
resantes como: el tratamiento de errores, métodoes de or-
denacion de nimeros con coma Notante, utilizacion de
cadenas, borrado de blogues en Basic, drea de atributos y
erialicos de alia resolucion

Un libro muy interesante gue debe tener todo aguel
que este interesado en esle apasionanie lengwije,

MICROHOBBY
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una adaptacion especial.

Sus principales cualidades son:

— Sonido HIFI incorporadeo.

— Pantalla de alra resolucion,

— Salida para altavoz exrerno.

— Doble entrada/salida - commuta-
ble.

— Entrada simultinea para dos CPU
y video,

— Posibilidad de funcionamiento de
conexion en serie con conmmuta-
dor final de serie que lleva también
incorporada.

Este aparato estd ya disponible en la

mayoria de los establecimientos especia-
lizados.

EL «COLOR 14», UN MONITOR PROFESIONAL

Idealogic ha puesto a la venta el monitor «Color 14» dentro de la gama
que ellos denominan profesional. El aparato en cuestion tiene entrada de
sefial de video compuesto y RGE. Es comparible directamente con
Commodore 64, Atari, NCR, IBM PC, Apple, MSX y =QL~-.

Puede también utilizarse con el Spectrum mediante

ADQUIERA SU
ORDENADOR
SPECTRUM DONDE
QUIERA

Nuestro servicio de asis-
tencia técnica, experto en
estos conputers, garanti-
za la puesta en marcha de
cualquier aparato estro-

peado.

nosotros se lo reparamos
y GARANTIZAMOS
la reparacion durante
un mes.

HAGALO VD. MISMO
AMPLIE SU SINCLAIR
16 Kad48 K

POR PTAS.

Vendemos Kits ampliacion
con instrucciones de mon-
taje y programa de compro-
bacion.

ENVIAMOS CONTRA
REEMBOLSO

NUEVO SERVICIO A
LOS SERVICIOS DE
REPARACION

tenemos a su disposicion
todas las piezas y recam-
bios para los' siguientes
aparatos:

SINCLAIR
ZX 81
ZX SPECTRUM
SPECTRUM PLUS

COMPUTERS SERVICE

Corcega, 361 tda. derecha — Tel. 207 11 16 — 08037 BARCELONA

6 MICROHOBBY




Santa Cruz de Marcenado, 31
abc analo 28015 MADRID. Tel. 248 82 13
Télex: 44561 BABC E

48K

PROGRAMAS FABRICADOS
EN ESPANA POR ABC SOFT
CON LICENCIA DE:

A

&Sl S EWEEW B

PLAY THE GAME

SABRE WULF-SPECTRUM ' 488
UNDERWURLDE-SPECTRUM , FL FItE T HE GFM
KNIGH LORE-SPECTRUM :

ALIEN 8-SPECTRUM

STAFF OF KARNATH-COMMODORE 64
ENTOMBED-COMMODORE 64

KNIGH LORE-AMSTRAD CPC 484
ALIEN 8-AMSTRAD CPC 464
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PVP: 1.950 PTS.

* DISTRIBUIDORES: ] _A‘lB_I‘i. SI!"!_{I,P.IH X SPECTRUM

- INVESTRONICA (SPECTRUM) O R Reg Tt )
- ABC ANALOG (TODOS) [ \

* DE VENTA EN:

- Comercios Especializados
- Departamentos de microinformatica
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PROGRAMAS MICROHOBBY

DER,VADAS 49 DATAR 22,0,0,17
68,98, 73, ﬁgiée.SE.aﬁ

482278058
Se°Cef<u3ii? BRab DT H0 S, ne
- - i=
Javier ALAMAN 28 Sim-Shod® FRa"USE o B Reap
‘5UBLEEGE‘ E +gu§‘?ééQNEKT : i
Spectrum 48 K .CEE%EEEJE.!“ S e
=1
= (18
i ! : ; S8 BEINT us
Una de las mas complejas y tediosas operaciones 198 Ce Taztukeve: 1F rso0r T
matemdticas, es la de derivacion, operacién que L1958 I (oM LRl THEH I
. . . . . ' o 1@7 IF FW dirs)=CODE w§i21) THE
interviene en casi todas las aplicaciones fisicas, NOLET 3s=bs: LET cg="

B2

i ieri R o R L T
N L ¥

mgemenles’ etfc. “DERIVANDO": GO SUB 3810: CLS :

PRINT WS, b%

iza IF fl! C THEM IMPUT “"MUeva

variable 101}

136" 28 ‘To 100

1008 RE¥ - RUTIMAS IDUS;EEF‘ oi

de calcular analiticamente las deriva- lele LT ceszpiisitas 01

Este programa resuelve el problema

ey S5E RIN Aci RRRN.C0% WM ik 1020 CET us=yss's"+bs: BEEP .01
. ‘ - - - 3 W= +" s .
das de funciones de una o dos varia- 12 DATR 5,5,2,2,1,1,1,1,1,1,1, 30 RETURN

b B o 1030 LET x$=x$+"§"+d%: BEEP .01,
bles, con lo que nos podremos ahorrar ETIE’EEH_PL‘_IE,EN,';!E... LET M=l 20 SPELURN e s,
. ac ac n iy T r AT 2@ DEF FN 4 %] =sCODE q%-1 ! FOR LEH $ TO 1 STER -1
algunas horas de calculo vy unos cuan 28 OBkE Basata” 1050 POR_IT5EN.E% THel B0 To ies

i i 36 FOR i=1 TO LEM p$: READ p (i e

OS Crrores. 1: MEXT i 1878 MNEXT J

Compruébalo por ti mismo.

hm (5h+ba -'5 )=6a "5




198@ LET ag=I%ij*l TO )
1050 LET z$=2%( TO j-1)
1108 RETURM
1182 PEH j.LEN ysTo 1 sTER -1
|
1380 TP udTiTe4® TRen o To 118
2
1170 NEXT
1180 LET bEsysij+l TO )
1198 LET i-ng TG j-11
O A,
15920 FOR J=LEN x% TO 1 STEP -
1560 IF x%1j7="%" THEN GO TO 128
270 NEXT
gaaa LET d$=x8$(j+l TO )
o e e
1110 REM - ES COMPUESTA 7 -
1420 LET comp=@
1430 FOR j=1 TO LEN 3§
1448 IF a rJ!;S“JéRnns a?t i‘; I
o [} tgd ¢"@" agl R
WD st T S Br aw )tz TTHEN
LgT CD- =1 RETURMN
1450 Fihd

LOR SINTACTICO-

1990 REH gEPEE
L posi=@: LET Pr

2000 LET i=0:

ior=@

2810 LET i=i+l
4

%%E@ IF a%ii) ¢»" (" THEN GO TO 20

2@%9 LET orden=1

1=1+4
2353 IF &‘[l]!'l THEHWN LET orden
=0
2@52 IF agti)=")" THEM LET orden
=G

2a7a IF ordtn THEHM GO TO 2040
2875 % Zl3a

2080 IF 3!!;11:“0 AMD agii) ¢="Z
2008 FOR jol TO LEN

21ea IF I‘E:I=Pi(il gAEN LET npr
EB 1] P
:F npr;qr:pr;or THEM LET po
: LET prior=npricor: LET 0%=a

i {LEM ag THEN GO TO 2010
pos1=@ THEN LET at=a%(2
%=1 G0 TO 2008

T c$=asi(l TO posgi~-1)
ﬁ’aa![Pﬂiidl TO )

N

&
T
18
H - Rutl. Auxiliar -

R J=1 TO 8: LET wh=wi+"
[

R

M

: URH
J=1 TO J: RERD r: LET W
r:- NEXT j: RETURNM

L)
THEM GO TO 306
(1) THEH LET bi =
1§01 THEW LET h!l G

URH
SUE 2o0@: GO SUB 1e1d: G
232

LAS LLAVES

S. PEIRA

Spectrum 48 K

3@5@ GO SUB 301@: GO SUB 1@1@: G

0 SUB 1@2@8: GO SUB 1lz4e

3098 LET aa

3100 G0 SUB F0la

311@ LET fgibs' LET d%=a%

3128 G0 S5U 184@3: 30 5UB 1149

3139 L $=b%: LET c$=as%

3140 GO _SUE

3i5@ LET us:as:ng agh Sy

JI1ED LET m§=a L a

317Va LET ai=:=: G0 SUB I;EG. IF

comp THEM T =" ("+cHe)

3159 %EENEEE%’ SGOISUE;I‘?B: IF
L] =" 0" 4 e T

5350 LET ss=es. B0 sue 1420: IF

tou% THEN LET e$="("+e8§+"]

3195 LET as=(% Lu] EUB 152?: IF

comp THEN LET f$="("4# *

g%ae IF ag="4+" THE E Js es: L

Ks=f%: GO SUB 531

Z210 IF o%="-" THEN LET .J%=e%: L

Sioo®ir oss s  THEN LE

ET Lg=ds- GO sus HEaeG Lé% ll bs

3 38 IF o%{>x" /" THEN GO TO J270
2240 LET .it=e%: LET Rs—q; Go su
agea ET L$=b%: LET =f%: LE
T k$=cs%: GO SUB S@9@. LET k$=bs:
LET js=l%: GO SUB S@40: LET as$=
b%: GO SUB 1428: IF comp THEN LE
ag="("+bg+") "
1238 LET BizagiioRy oo sue 4see
st SHOTRR
A27R IF ng<>”?" THEN GO TO 339082
3280 LET 1=c#. G0 SUB.S175 IF
esnum THEN LE ig="LH "+CE+"E"
$+"t"+d%: LET k¥=l8%: GO SUB 5099
=E%g IETSES GG 5UB S175: IF
eznum THEMW LE? * LET EE=C%:
GO SUB S036: LET L$=
ESTRS (VAL dS- $U 4d: LE
T Jjs=b%: LET s e: =0 SUB SQ8a:
Gé TO 3320
2295 LET Jj%="LHN +CE+ 3 s et
df: LET k#:ﬁ: GO SUB Sega LET
is=bs: LET S=d$+ 2" +ch+"t ("+df+
"=11": LET k%=e GO SUB S@s88: L
ET k$=b%: LET $=1%: GO SUBE Sol@

o ="CO5 "+d%: G0 SUEB S@3@
331@_IF o%="COD3 " THEN LET SS=F3
LET k$="({-8IN "+d$+"1"; GO 35U

_S@ga
3320 EF og="LMN " THEN LET bS&=f%+
i
3336 IF of="TAM ' THEHN LET f“fé
s LIET ka;atl+[THN “+dli+TI T2

U SUE S

3549 IF o%="ExXP " THEN LET =f%
: LET kE="EXP “+d$: B8O 5UB §5ge
335a IF os="Z0R " THEM LET bS$=f3
+' 2 (2F5QR T+d S+ "

3360 IF 0%="ASN " THEN LET bS=f$
" /S0R (1="+d8+"22) "

3370 IF o%="R 5 * THEM LET b%="-

NOTAS GRAFICAS

QS 4D
an 40

Estamos ante un juego de légica en el que tendremos

que conseguir escapar lo
con infinidad de puertas.

antes posible de una prisién
Sélo eligiendo las correctas,

lograremos nuestro objetivo.

Somos prisioneros en una prision
cualquiera de la que intentamos esca-
par; pero para ello, debemos superar
las 49 celdas que la componen, asi co-
mo las 2, 3 64 puertas, segtin la celda de
que se trale, que se encuentran en cada
una de ellas. Existen dos tipos de puer-
tas: unas negras batientes y otras de co-
lores que podremos abrir, exclusiva-
mente, con el juego de llaves que lleva-

mos, haciendo coincidir el color de ca-
da llave con el de la puerta en cuestion.

Teniéndo en cuenta que la dltima
puerta para escapar es la negra, hemos
de darnos la mayor prisa posible yva que
s0lo podemos permanecer en cada cel-
da un maximo de 500 unidades de
tiempo si queremos salir de ella con vi-
da,

Es cuestion de supervivencia.

6208 LET b

"+ PE+TSBER (1=-"4+d8+7°12)

3388 IF oNw’ ﬂTN " THEM LET b&%=fS%

All+ 4G+

" +27

350Q LET A$=m$: RETURN

i90@ REM - evaluador -

4510 FOR j=1 TO LEN b

4820 IF bR ({1 )="A" RND b8(J) <="Z
" THEN RE ek

4925 NEXT o

i238 LET B$=STRS UAL b8: RETURN
Soo@ REM

SB1e IF Js='@ " THEN LET bs=k$: R
ETLIRM

iR
aeg IF k$="@" THEN LET bs$=j%: R
URN

5232 LET bs=,%+"+"+k&: GO 3UB 49
20 : RETURM

S@49 REM - resta -
5$ESNIF k&="@" THEN LET bs$=j%: R
s@5a IF ds:"a" THEM LET bg="(=-"4+

&y
5% 7@_LET b§= %5+ -"+Kk8: GO SUEB 49

RETURM

596 REH - multiplicacion =

5292 IF js="8" OR K§=2"0" THEHN LE
T bs="0": RETURMN

Blod IF Jj¥="1" THEN LET b¥=k%: R

%E%ENIF ES LT HE EET =]
ik N b%=,8

ETURM

5128 GO SUB 2 : RETURH L
$thilai+ ' +ki GO SUB 499e RE
513@ REH - ixponentnaciun -

5140 IF g B g JE="1" OR k%="
1% THEM LET bﬁi%i RETURN

SlS5@a IF ks="0 HEN LET b&="1"

RETURN

S160 LET bS=iS+"t"+k%: GO SUB 49

@a: RETLRM

517@ REM - g3 numero? -

E178 LET esnu- 1

E13@ FOR J=1 EM ES

2158 IF ibst;]f'@ OR bBSLf)ama")
AMD Bgi41 43" ." AMD b$ij)l(:"1(" A

HD bBS{j)<3") " THEN LET @snum=a:
RETURM

S200 NEXT J: RETURN

D@ REM - samplificador -

G210 LET b$=k%: GO SUB S170: IF

HOT esnum THEM GO TO €208

E@za T a$=48% SUE 141@: IF

NOT comp THEN GO TO 5208

@38 G0 SUB 1998 IF ogcx" 5" THE

N GO TD &280

5@04@ LET bi:c; G0 SUE 5170: IF

esnum THEM LE ES=STRS (UAL rEsU
L £+ 4"+ds: RETURHN

5050 LET b$=d% GO SUB S17Q IF
eznum THEM LET b$=:52TRS$ (VAL rssl

AL 4%)+"2"4+C%: RETURH

S=i%+"8" 48 GO ZIUB 49

1 POhE 2365 e -
5 GO SUB GO SuB 2T@: GO
SUE 480:. GO SUE 230
i@ LET T=@
=@ LET T=T+l: PRINT AT 2,
IF T=S@88 THEH %U SUS 200
14

EY §-52

=

St |

er

T {(PX+X]1,PY+#Yll=l OR
PY $51 =8 THEN GO TO

=@ AND POINT IPX+E P
RINT AT Fi,C
0 To lood

=

H
an
WG | A =

bt I LT Y T e TR e
n

-
+
MAZHN FORZ==Ir TD-

E
Mmoo
U D= @ S
C I~ n
M DD g M TG s b =
Ches P

(o =
Q=M =
i
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HA LOGRADS ' SALT

140 FOR %=@ TO 4: FOR ¥=30_TO -
3@ STEF -5 BEEP .05.Y: NEXT Y

E
1S@ PRINT AT 20,0;C%
188 PRINT AT 21,0;B8
182 IF_INKEY$="" THEN GO To 160
178 LET As=INKEYS: IF Agc s’ A
ND ST THEN_GO TO 168
i@ IF A$="5" THEM RUN
égg LETPU =U+1: PRINT_AT 2
it :
F,C; FLASH 1;"§'": BEEP .4
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FROMTAN

Fl

PROGRAMAS MICROHOBBY

@. BEEF .3.0: BEEFP .2,9. BEEFP . 4@ PRINT FLASH 1;AT 21,3, "PULS S50 DATA 122,32 ,158,156,1558, 158
4,0 BEEP'.d, 3 BEER .4 2. BEEF E UNA TECLA PARR JUGAR™: ' PAUSE @ 188,156,158, 186, 188, 155 155, 155
.5,2: BEEP .2,9: BEEP .3 BEEP CLS : RETURN V1S

«2,-1: BEEP .4,@: FRINT AT F,C; 35@ REM_ iDEF. U.D.G# SEQ DATA 1S2,156,158,156,158,18
aFégsH 2" ”ég%EENT= : PRINT AT 36@ nggrnng $ga S Eii§a’lg5‘153’32'153'155'153'155

et LEn 37@ FOR Y 4 READ X: POK 53

210 FOR x=0 TO 3. BEEF lié BE E_USR ] Méx% ¥ S7@ DATA 152,1%56,158,18%,188, 1%
EF .1,4: BEEP .1,6 EEFP . g 388 REH sDATAS U.D.G# 8,156,158 ,1%8, 156,158, 156, 185,18
EEP .1,4: BEEP .1,0: NEX RET 309 Dnrnaaéeée.gl ;31,54 ,24,34,0 sgégzpnTn e e

2.0, 2458,248, 24 , 24 ,24 »148,151 ,148,151, 14

228 FOR X=10 TO 2 STEP S 4ae DATH 24,24 ,84,31,31,0,9,0,2 8,151,148 ,151,145,161,148 181 .14

.1£>t AUSE 1: HNEXT X AUSE 24,24, 248,248,090 i’!.ﬂ 5,147

BEEF ,@75,8: PRAUSE 1 BEEP .a7s 410 'DATA ©,0,0,255,255,0,0,0,24 580 FOR I== TO 17 STEP 2: FOR J
8 RH 88 ,24,24,24, 34,524,534 =8 TO 22 STEP 2 READ x. FRINT &

238 REM #UARIABLES: DATA 2.0,0,255, 255,24, 24,24 T I.d:CHRE %X: NEXT J: NEXT I

248 DIM L (7). LET F=9: LET C=8 24,24, 24,255,255 .8,0,@ 600 DATA 14%,154,157,157,157, 18

LET LL=18: LET V=0: FOR I=1 TO 4206 DATA 24,24,24,81,31,24,24,2 7,187 ,149,149, 157,154 187,32, 157
7: LET L{I)al: MEXT I: LET Es="J 4,294,384 .24, 248,248,224 ,24 ,24 157,149
UEGR OTRA WEZ (Ss/M)": LET Cs="LO0 440 DATA 24,24,24.24,48,96,192, 81@ CATA 149,157,154 ,157,154,15

SIENTO NO HAR LOGRADO SALIR RE 28,0,2,.9,240,248 12 6,3 7,154 149,149,157 ,154,154, 157,185
TURN 450 DATA'3,6,12,246,242,0,0,0,2 7. 184,149

250 REH #INSTRUCCIOMES# 4,24,84,24,12,5,3,1 858 DATA 148,157 ,1%57,157,157, 45

268 FRINT "ESTE ES UN JUEGO DE 480 DATA 24,24,24,255,255,24,24 4,187,145 ,149, 157,154,157 32| 18>
LOGICA. TE _ENCUENTRAS EN UNR FR ,24 56,408,146, 124,56, 56,40 L 154,14
TSTON CON 49CELDAS ¥ TIEWES QUE évh DATR'@,128,102,102,126,24,2 832 DATA 149,32,154,154, 154,32
SALIR. CADA CELDA TIENE 2.3 0 4 4,130,128, 186,219,215 ,245, 219,12 154, 16
PUERTAS UNASHEGRAS BATIENTES" | 158 648 FOR J=0 TO 6: READ F,C,X,F1

270 PRINT TAB &; ") .TAB 13; "~ 475 RETURN ;L x1: PRINT IMK J;AT F,C; CHns
TAB 18; "« . TAR 23; "\ 480 REM sPANTRALLA# %: AT F1.C1;CHRS X1: MEXT . J

280 PRINT "QUE 3£ ABREM SOLO EM 485 BORDER 1 852 DATA 17.17,.160,9,9,1%53,7,17

EL SENTIDO @UE INDICA EL DIBUJOD i9@ REATORE 510 168, 12,9, 181, 15,686,166, 17,18, 161
;¥ _OTRAS DE_COLORES™ fe S2@ FOR I=4d TO 18 STEP 2: FOR U is5,41,160,7 .15, 161 .7, 15 160 1=

299 FOR I=8 TO 6: PRINT TAB (7+ =8 TO 22: READ X: PRINT AT I,J;C 18,161,9,153 160,14 17,161 ,17,8,1
3:1); INK I;"@" MNEXT I: PRINT HE$ ¥: MEXT J: MNEXT 82,117,158 ,161

300 PRINT o E'SE ABREN CON LAS 512 DATA 144,148, 153,143 150, 14 EED PLOT 203, 164: DRAW 33.0 DR

LLAVES" 5,150,148,1%2), 148,150, 148,150, 14 AL B, -17: BRAU -33.8. DRAL @,17

319 FOR I=8 TO 6: PRINT TAB (7+ 3,145 70 PRINT INEK T 2.4;: "UIDAS
3#I); INK I;"¥";: NEXT I:. PRINT 520 DATA 152,155,158 ,1S6,158,18S i ﬁ";nT 2,18; "TIEMPO" AT 20.0;"T
. 320 PRINT "DE SU MISMO COLOR," 5,188,188 158 166,158, 156,158, 15 EL LA LLAUE

33@ PRINT “ESCAPARAS FOR LA @ H Seis3 €80 LET Rss"EL PRISIONERO" . FOR
EGRA. W CADA CELDA SOLO P S3@ DATA 152,155,158, 156,158, 1% F=1 TO LEN AS: INUERSE 1 pprur
UEDES PERMA-NECER S@@ UNIDADES D &,158,156,153 155, 158,185,153, 1% IMK 1.AT Fa+d4,3;A%(F),AT F+d,

E TIEMFPO. SIPERMANECES HAS TIEMF €,153 A% (F): NEXT F: INUERSE @
0 PERDERAS UNA YIDR... ¥ S0LO T 540 DATHA 152,155,155, 185,158,183 Ea9@ PRINT AT 8.2, FLASH 1:"PRARA

IENES 3" 5,158, 155,156, 156,158, 155,158, 1% EMPEZAR FULSE qu TECLAR": PRUSE

3385 PRINT "TE HLJEUEE. COM LAS TE 5. 153 a PRINT AT @.2:
cLAS DEL CURSOR 7 RETURN —

LLEVATE DOS POR EL PRECIO DE UNO

DECATHLON  RAID OVER MOSCOW

« BUGGY BLAST CYCLONE GHOSTBUSTERS MATCH DAY

ACTViSion

mlirEniec

PIDELOS POR CORREO E@WPUT&.ME Embajadores 90 - 28012-MADRID Tel. 227 09 80

10 MICROHOBBY




iFANTASTICO... HYPERSPORTS!

WORLD RECORDS [

MICROHOBBY % L0 REGALA
: AHORA!

S i, aunque te parezca increible, queremos re-
galarte el Hypersports. La cinta original de
IMAGINE, naturalmente, producida en Espafa
por ERBE SOFTWARE.

Este programa se comer-
cializa al precio de 2.100
ptas., pero sera tuyo comple-
tamente gratis si te suscribes
anuestra revista antes del 31
de agosto proximo.

iEnvia hoy mismo tu cupén
y recibiras tu cinta a vuelta
de correo, sin ningun otro
gasto por tu parte!

COMO OBTENER GRATIS TU PROGRAMA

s i aun no eres suscriptor de Microhobby, envia el Cu-
pon de Suscripcion que encontraras en la Revista.
Aunque en este cupon figure que tu regalo son «cinco cin-
tas virgenes», recibiras el Hypersport, gratis, y con lasins-
trucciones en castellano.

S| YA ERES SUSCRIPTOR DE MICROHOBBY, porque
enviaste tu cupon con anterioridad a esta oferta, también
puedes obtener este fabuloso regalo. Para ello, basta con
renovar ahora, anticipadamente, tu suscripcion, que te
sera prorrogada automaticamente por 50 numeros mas,
ademas de los que ya te correspondieran por tu suscrip-
cion anterior. Al rellenar tu cupon, si ya eres suscriptor, no
olvides escribir con letras grandes mayusculas, la pala-
bra: <RENOVACION».

Nota importante: Debido al valor excepcional de esta oferta, nos vemos obli-
gados a suspender hasta el 31 de agosto las modalidades de pago contra
reembolso y por Tarjeta de Crédito. Por lo tanto, para el pago de tu Suscrip-
cion o renovacion, debes acompanar un talén bancario o enviar un giro postal
a Hobby Press, S. A. Apartado de Correos 54.062 de Madrid.

i te gustd el Decathlon, Hypersports va a entusiasmarte.

Apenas aparecido en Inglaterra ya es n.” 1, y bate todos
los records de venta.

EL PROGRAMA DEL ANO

Matacion, Tiro al Plato, Potro, Tiro al Arco, Triple Salto,
Levantamienio de Peso... Una sucesion de pruebas con
graficos soberbios, que pondran en juego tu habilidad como
ningln otro programa hasta ahora. Para jugar solo o entre
varios amigos, con teclado o con joystick...

F Uiio




Una aventura cinematogréfica

GREMLINS

Adventure International/
ERBE

48 K

Tipo de juego: Aventura
Grafica

PVP: 2300

Conlinuando con la

iécnica de
popularizar juegos
basados en personajes
celebres, le ha llegado el
turno, en esta ocasion, al
tema de una pelicula de
gran exito comercial
«Gremiings.
Coma en el reslo de las
producciones ERBE, se
trala de un juego de
aveniuras, es decir, de esos
en los gue lenemos que Ir
diciendo al ordenador todo
lo que tiene que hacer en
cada momento del juego,
pera con la salvedad de
que en esla ocasion, lodos
los texlos han sido
traducidos al castellano, lo
que no solo es de
agradecer sino que ademas,
dota al juego de un inleres
mucho mayor del gque en
un principio lenia ya
de por si.
MNosolros representamos en
el jJuego a un chica joven
amante de los animales,
que trabaja en un banco de
un lranguilo pueblo,

12 MICROHOBEY

El ve transtormada su vida
cuando le regalan un
simpatico animalilo del que
en poco liempo saldran
miles de gremlins, lodos
ellos malvados que poco a
pocg cambiaran la vida de
la tranquila ciudad.

La pantalla se encuentra
dividida en dos partes, una
en la que aparece la
pantalla donde se
desarrollan los
acontecimientos y que
representa o gue se
supone que nosolros
estamos viendo del mismo
modo que s se lratara de
una camara subjetiva, en el
argol cinemalografico. Otra,
en la que aparecen los
textos v mensajes a los gue

lenemaos que eslar muy
atentos si No queremaos que
los malvados gremlins se
salgan finalmente con la
Suiya.

El juego sigue una linea
lngica parecida a la
pelicula, por lo que es
necesario que lengamos
muy en cuenta la forma en
la que tenemos que actuar
en cada una de las
situaciones, porque el
ordenador no esperara
demasiado.

Habra que malar a 1os
gremlins de la casa,
armarnos en cada momento
con el arma adecuada a
cada circunstancia y

lener en cuenta los

puntos debiles gue lienen
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sSalidas: BRRIBEA

QUE? IR ESTACION
QUET IF FOSO

"Born aue? m

|

P \ "h.‘h "‘-h.._____ _-‘-L..‘_ r — )+ - = .I- -
Eou en @1 garaje del Sr. Futterman. oy fuera del edificio de 1la ¥.M.C.R..
*
tanieves. Escala del desvdn. Pandilla de cristal rota. GIZMO el pequefio
de GREMLIMS agresivos. "
HORTE Salidas: ESTE
ble g Y AHORA QUE? IR MORTE
ba ! Tﬁ wisitas algo ; QUET IR OESTE
e QE? B

¥ AHORA QUE? IR ESTE
| QUE? IR ESTE

QUE? IR CINE

QE? B
nuestros enemigos. farma gue lo hacia el con un nivel de dificultad puede decir, los que hayan
Pasaremos por los lugares protagonista de la pelicula, alto pero ni mucho menos visto ya Hulk o Spiderman
de la pelicula: 1a estacion teniendo en cuenta las imposible, la adaptacion al sabran gue Adventure
de servicio, l1a piscina, la cosas a las que se caslellano esta muy bien International se caracteriza
taberna, el cing, el puerto, enfrentaba el, y siguiendo la  conseguido y supone por un diseno en sus
los grandes almacenes, las  logica en lodas nuestras ademas, un paso pantallas algo mas gque
calles y las escaleras. acciones. No podemos, por importante en la aceplacion bueno y, en esla ocasion ha
En algunas de las ejemplo, atacar a alguien si definitiva de esle ltipo de superado incluso a
siluaciones por las que antes no hemaos cogido el programas por parte del producciones anleriores
vamos pasando, habra gue arma usuario espanal. Las pantallas ademas
ir acluando de la misma Valoracion. Es un juego De los graficos, poco se incorporan un dato especial

. o
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y 25 que algunos de los
personajes que inlervienean
en la misma henen
movimiento en situaciones
concrelas; como es el caso,
por ejemplo, del gremlin
mehdo en la bahdora, o la
escena del exhibicionista
en la barra del bar

Es. en lineas generales, Un
programa muy entrelemdo,
que aprovechando un lema
de moda, como es el de'los
Gremling, ha conseguido
reunir ademas los
ingredienles que son
Nnecesanos para conseguir
un jueqgo de exito.

Un buen molivo para gue
nos empiecen a gustar los
juegos de avenluras, gque
de vez en cuando lambién
50N buenos.

Originalidad kokok w
Graficos . owok
Valoracion  h ok h

Brian Howarth

Balidas:

oo C

ESTE DESTE
AHORY QUE? IR SUR
OUE? IR SUR
QUE? IR OESTE
GE? W

EL AUTOR DE GREMLINS

PARA EL SPECTRUM

Gremlins es un programa de Brian Howarth que se ha

convertido, en muy poco tiempo en un éxito en Inglaterra.

Aprovechando esta circunstancia vy el lanzamiento del

programa en Espana, entrevistamos a su autor para que nos

hablara de las circunstancias que habian rodeado a la

creacion del programa.

Esla de moda adaptar

temas de peliculas pa
ra juegos de ordenador. Re-
cordemos s no, recienle-
mente la version que hacia
Aclivision de la pelicula de
Dawvid Crane, GHOSTBUS
TERS, o la adaplacion para
Commodore de la pelicula
Give My Regards to Broad
Streel, del ex Bealle Paul Mc
Cariney. A parle de éstos, ya
s¢ han versionado, por ejem
plo, algunas series de la TV
inglesa y se han hecho jue-
gos de personajes conocidos
coma es el caso reciente de
Bruce Lee.

Adventure International

prefirio encauzar sus lrabajos
por el terrenodel Comic y lras
su primer exilo, Hulk, basado
en el personaje de la casa
Marvel, que ademas lambien
lue llevado al cine, llegaria
otro viejo conocido, Spider

man que era adaplado a un
juego para ordenador.

Pues bien, lo ultimo de Ad-
venlure, ha sido Gremlins, un
jueqgo inspirado en la pelicula
del mismo titlulo con el que la
compania conlinua su linea
habilual de adaplar lemas y
personajes de exilo.

Coincidiendo con su pre
senlacion en Espana, enire-
vistamos al creador del pro-

grama, Brian Howarth, un
programador de 32 anos que
anleriormente era Ingeniero
de Telecomunicaciones.

Lo primero que le pregun-
lamos fue sobre su lrayecto
ria profesional en el mundo
de los ordenadores, a lo cual
Brian nos conlesto: «antes de
Gremlins hice mi propia serie
de aventuras que llevaban el
nombre de “Aventuras Miste
riosas”, fa ultima hizo la nu-
mero once de la serie y lodas
ellas se comercializaron para
la mayoria de los ordenado-
res disponibles en Inglate-
fra» Tras esta serie enlraria
de lleno en las filas de Adven-

ture International donde tra
baja en la actualidad en ex-
clusiva.

La siguiente pregunta era
para lratar de averiguar como
habia surgido el proyecto pa-
ra hacer la version de la peli-
cula cinemalografica Grem
lins y en contra de lo gue pen-
sabamos en un principio, no
era un proyecto que parlia de
Adveniure sing del propio
programador. «Habia wisto la
pelicula un par de Vveces por
o que se meocurno hacerun
juego que se basara en ella,
procurando en todo rmomen
to, no alejarme demasiado
del tema de la pelicula, aun-
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que tampoco pretendia que
fuera exactamente igual, Fara
evitar que todo el mundo en-
tonces supiera como termi-
naba, invente un metodo para
que el juego siguiera !a nmis-
ma temdlica de la pelicula,
perg de modo gue fuera ne

cesario  llegar  siguiendo
ofros pasoss
Los graficos

Un punto muy importante a
la hora de analizar Gremlins
sin ninguna duda son su gra-
ficos, que en el juego, no solo
han sido muy cuidados sino
gque ademas, representan
uno de los laclores mas re-
presenlalivos de este progra-
ma, por ese molivo quisimos
averiguar como lrabajan los
ingleses en este lerreno. «£s-

chos programadores era el
metodo y los medios que ha-
bia utilizado Brian Hodwarth
a la hora de ponerse a pro

gramar, y en esla ocasion, su
respuesta no fue una sorpre-
sd ya que como nos lemia

mos, no habia utilizado el
Speclrum para concebir su
programa, algo que por otra
parte, viene siendo normal
enlre los programadores in-
gleses que prefieren ulilizar
para programar equipos con
mayores posibilidades con
los que imilan posteriormen-
le, por llamarlo de alguna for-
ma, el sistermna del Spectrum.
«Yo he usado un TRS 80 para
programar y la parte grafica
se realizo en un Apricot con
un  programa desarrollacdo
por el especialista grafico de
la comparias,

tuve diciendo al artista grafi

co los dibujos mas o menos
de las cosas y siuaciones
que yo queria, de modo que
fuera trabajando de una for-
ma paralela conmigos. Lo
que esla claro es gue en In-
glaterra se Irabaja con espe-
cialistas gralicos que ade-
mas de simplilicar la labor
del programador, consiguen
que el juego lenga un nivel
muy allo en las ilustraciones,
y eéste ha sido el caso de
Gremlins. «Cuando yo llegue
a Adventure International es-
taba alli el hombre que habia
hecho los graficos de [odos
los programas anteriores de
la compariia y que ademas
de esto, era un especialista
en arte comercial. El fue ef
que se encargo de credr l0s
grdficos de Gremlins»,

Técnicas de programacioén

Al margen de los graficos,

un tema inleresante para mu-

Llegados a este punto, nos
interesamos por el lenguaje
de programacion gue se ha-
bia ulihzado y guisimos saber
si se habia usado algun com-
pilador. «Yo utilice para hacer
el programa un ensamblador
y el sisterna de desarroilo de
graficos, pienso que ha sido
compilado en FPascal Nor-
malmente lo que hago para
pasar los programas al Spec-
frurm es uliizar un sislema
gue he desarrollado yo mis-
mo, con el cual uso el TRS 80
igual que si fuera un cassette
que esluviera cargando 10s
programas que despues van
a pasar al Spectrum. Es decir,
fo que hago en realidad es
imitar el sistema de este or-
denador.

El juego liene mas de un
centenar de paniallas y situa-
ciones diversas que ademas,
se vuelcan en pantallade una
forma baslante rapida y con
un sustancial ahorro de me-
moria, por eso le pregunia-

[AMAS  PROGRAMAS PROGRAMAS PROGRAMAS

mos a Brian que lecnica se
habia uliizado para conse-

guirlo y segun parece, ésle no
eslaba muy enterado del le-
ma, ya que se lrala de un se

crelo de Advenlure que, ade-
mas de conservarlo celosa-
menle,ha sido utihzado enlos
juegos anteriores de la com-
pania.

Un dato cunoso del juego
es el hecho de que algunos
personajes se muevan, como
era el caso por ejemplo del
gremlin en la batidora o el ex-
hibicionisla de la escena del
bar, algo poco usual en esle
lipo de programas. «Se in-
cluyo el movimiento de algu-
nos personajes como una
novedad, sobre todo pensa-
mos en que podia resultar un
dalo curioso y a la vez simpa
Hcox.

La version espafola

La reaccion de la critica in-
glesa ante el juego ha sido
muy faborable, hasla el punto
de converlirse en poco hem
po en la dnica avenlura gue
se encontraba en los prime-
ros pueslos de las listas in-
glesas, y en Espana se espe
ra que ocurra algo parecido
sobre lodo leniendo en cuen-
{a que se ha traducido el jue-
go al castellano. Brian tam-
bién lenia su propia opinion
al respeclo. «Es la primera vez
quE un prograrma mio se pa
sa a un idioma extranjero, lo
cual me parece muy bien. Lo
que aun no S es comao reac-
cionara el publico espariol ante
la atmasfera que se crea en
un programa de este lipo
que ademas, ha sido traduci-
aoe,

Nuevos proyectos

La pregunia obligada era

sin duda saber que nuevos
proyeclos eslaba preparan-
do despues de Gremlins y la
sorpresa lue baslante gran-
de. «Adventure Internalional
tiene los derechos para una
serie sobre Robind Hood y yo
me voy aencargar de hacer [
programacions,

Brian Hodwarth tiene en la
aclualidad 32 anos, es Inge
niero de Telecomunicacio-
nes y lleva cinco anos melido
en eslo de la programacian.
lene ademas, una gran ali
cion musical gue lrala de
compadginar con la de los or
denadores. «Me interesa miu
cho la musica y la aplicacion
tle esta a los ordenadores».

Su Compania lavornla es,
como era logico esperar, Ad-
venlure Internahional, al me
nos en lo que se refiere a jue-
gos de avenluras, pero si ha
blamos de Arcade sus prele-
rencias son claras. «Creo que
Ultimate es la mejor Compa-
nia haciendo jJuegos de Arca
de« ¥ hablando de eslas,
Brian nos adelanto que al
margen de la serie de Robind
Hood, se va a hacer una ver-
sion del Gremling para Arca-
de en un fuluro no muy lejano,
o que no cabe duda, puede
ser muy interesante,

La enlrevista que habia du-
rado aproximadamente una
hora, llegaba a su flin, Nos ha-
bia servido para conocer mu-
cho mds de cerca la lrayeclo-
na de un hombre que en la
aclualidad ha sallado a la fa-
ma por ser el creador de un
juego de exilo, Gremlins; pe-
ro ademas, nos servia lam
bién para conocer el modo
en el que trabajan los progra-
madores ingleses, que des-
graciadamente nada liene
que ver con el espanol.
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ZAFIRO SOFTWARE DIVISION
Paseo de |a Castellana, 141. 28046 Madrid.
Tel. 459 30 04 Tel Barna. 209 33 65. Telex: 22690 ZAFIR E

Programas editados, fabricados y distribuidos en Espana con la garantia Zafiro. Todos Jos derechos reservados.
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COMPUTIOUE

GARANTIA ./ P

VENTAS A PLAZOS

ol comprar tu ypactrum

@ Joystick Gun Shot Il

@ Interface tipo «Kempston»

@ Caja con seis juegos originales:
— Panama Joe — Flight Simulation
— Chess — Backgammon
— Reversi — Return of the Jedi

® Dos estupendos libros de Basic:
— Basic para nifos
— Basic avanzado para nifos

@ Los mejores programas:
—Ghostbusters — Decathlon

Y ademas, te obsequiamos con un Curso de Introduccion al Basic

LUIMPUTIOLIE  embsiadores, 90 28012 Madid  Tino. 2270980




INICIACION

MOVIMIENTO CON
TECLADO Y JOYSTICK (y Il

Jestus ALONSO

La semana pasada veiamos las posibilidades del
movimiento del teclado para el manejo de nuestros
programas. Pues bien, en este nUmero nos ocuparemos
de la forma de incorporar el joystick para evitar el
deterioro del teclado en el furor de cualquier batalla

galadica.

Cuando se trata de controlar desde el
exterior la ejecucion de un programa
winteractivor, lasolucion mas inmedia-
ta consiste en recurrir al sufrido tecla-
do, pero no es el mejormétodo v en de-
terminados programas de juegos con-
duce a un rapido deterioro de éste. Por
otra parte, esta demostrado que la utili-
zacion del «joystick» en los juegos de
accion incrementa la puntuacion obte-
nida en casi un cien por cien. Por ello,
vamos a abordar aqui la forma de escri-
bir un programa de modo que sea con-
trolado por «joystick»,

Todos los que se venden en el mer-
cado siguen una misma norm: conoci-
da como «sistema ATARI» por ser éste
el fabricante que primero la impuso,
esto hace que cualquier joystick de
cualquier marca sirva para cualquier
ordenador. Desgraciadamente, no se
puede decir 1o mismo de los «interfa-
cesw, va que aqui cada fabricante ha op-
tado por el sistema que le ha parecido
mas conveniente.

Basicamente existen tres tipos de
winterfaces» para joystick, los que si-
guen la norma KEMPSTON, los que
siguen la norma SINCLAIR, v los pro-
gramables. Estos dltimos son los que
presentan menos problemas de adapta-
cion, va que bastara escribir el progra-
ma de modo que sea controlado por de-
terminadas teclas, y posteriormente
programar el «interface» para que el
joystick actie sobre esas teclas; pero
tienen el incoveniente de ser conside-

rablemente mads caros, si bien nos dan
la posibilidad de controlar, incluso,
agquellos juegos comerciales que no
vengan preparados para joystick.

Joystick Sinclair

La norma SINCLAIR admite la co-
nexion de dos joystick y el interface
gqueda disenado de forma que cada uno
se corresponde con una de las dos se-
mifilas superiores del teclado, segun la
tabla de equivalencia que vemos al pic
de pagina.

Por tanto, si poseemos un interface
que siga lanorma SINCLAIR, tenemos
que construir los programas de forma
que ultilicemos eslas teclas para contro-
lar ¢l movimiento, teniéndo en cuenta |
que una direccion diagonal en el joys-
tick equivale a la pulsacion de dos te-
clas simultineamente; lo mismo ocu-
rre si pulsamos adisparo» con ¢l joytick
en una posicion distinta de la central,
por lo que no es recomendable utilizar,
en este caso, lafuncion INKEY $. Lase-
mana pasada, al hablar de la lectura del
teclado, veiamos un método que per-
mite leer mis de una tecla a la vez; utili-
cemos en este caso el «port» 63486 para
leer el joystick 1 y el «port» 61438 para
leer el joytick 2. En ¢l PROGRAMA |
s¢ muestra un gjemplo de utilizacion
del joystick | con interface SINCLAIR
para dibujar por la pantalla: podremos
borrar o desplazar ¢l cursor sin dibujar
manteniendo apretado el pulsador de
wdisparomn,

A PERERA

TECLA JOYSTICK 1 TECLA JOYSTICK 2

POSICION

lzquierda wl» aBn
Derecha a2 By
Abajﬂ adw «Bn
Arriba s o «Qsn
DiSpErO «5n "ﬁ”

24 MICROHOBBY

Joystick Kempston

En el caso de la norma KEMPTON,
las posiciones del jovstick no se corres-
ponden con ninguna de las teclas del
teclado, lo que significa que un progra-
ma habra de escribirse especificamente
para ser controlado por este jovstick.

El microprocesador Z-80 permite di-
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reccionar 256 «ports» de entrada/salida
utilizando para ello el octeto menos
significativo del bus de direcciones (los
ocho bits inferiores).

No obstante, en ¢l Spectrum se ha
dispuesto el Hardware de forma que
los periléricos son controlados inde-
pendientemente por cada uno de los
bits con el fin de ahorrarse el uso de de-

codilicadores. De esta forma, cuando
¢l primer bit del bus de direcciones es
weeron, esto indica a la ULA que ha de
leer el teclado, la semifila que se desea
leer se indica con un bit del octeto su-
perior del bus de direcciones: ésta es la
zona por la que, para leer el teclado, es
necesario dar una direccion mayor de
256 aunque de hecho esto no tenga
sentido para el Z-80. El intérprete de
BASIC lo conseguimos cargando el
acumulador con el octeto mas signili-
cativo v haciendo luego «IN A, (LSB)»
donde «LSB» es ¢l octeto menos signi-
ficativo, yva que al ¢jecutar esta instruc-
cion, el Z-80 coloca en el octeto supe-
rior del bus de direcciones el contenido
del acumulador.

El tercer bit se utiliza para manejar la
impresora, v los bits segundo, cuarto y
quinto se usan con el «INTERFACE 1»
de SINCLAIR: por Gltimo, ¢l casselte,
el altavoz y el borde de la pantalla se
controlan también con el primer bit,
pero configurado como port de salida.
Los bits sexto, séptimo y octavo no han
sidio utilizados por SINCLAIR, v por

tanto estan libres para el usuario.

El interface KEMPSTON utiliza el
sexto bit del bus de direcciones, por
tanto para acceder al joystick sin correr
¢l riesgo de crear conlusion en la ULA
o en otros periféricos, necesitamos
usar una direccion que nos haga «ceron»
el sexto bit del octeto inferior del bus
de direcciones, dejando a «uno» los
restantes bits; esta direccion es la 223,
La funcion IN 223 del BASIC es la iddo-
nea para leer el joystick KEMPSTON.
El dato entregado por el joystick, segun
la posicion en que se encuentre, viene
dado en la siguiente tabla;

JOYSTICK KEMPTON
POSICION DATO
Derecha «l»
lzquierda «2»
Abajo «dn
Arriba «B»
Arriba/lzquierda «1O»
Arriba/Derecha «Gn
Abajo/lzquierda w6
Abajo/Derecha uHa
Posicion central «@r
Disparo «16+posicion»

Si deseamos adaptar un programa
para que corra con joystick KEMPS-
TON, solo tendremos que sustituir la
rutina que lee el teclado por una rutina
que lea el joystick mediante la funcion
«IN 223» v, posteriormente, alterar cier-
tas variables en funcion de los valores
obtenidos, v por tanto, de la posicion
del joystick.

En el PROGRAMA 2 tlenemos un
giemplo de utilizacion del joystick
KEMPSTON para dibujar en la panta-
Ila, como en ¢l caso anterior podemos
borrar o desplazarel cursor mantenien-
do apretado el pulsador de «disparo»,

RAMA_ 1
LET y=88: LET i=

=F i
3N 83348 o0 To 1

=16) : LET a=a-16%1(

a=2 0OR a=1@d OR a=
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Xx=128: LET y=88: LET :=

INVERSE i
asIN 223:

ET i=ta>=16):

ET x=x+(fla=sl OR a=9 OR a=S
AND ®¢255) -1la=2 0OR a=zld OR a=
AND x3>8)
=y+((a=8 OR a=% OR as=l
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Julio de 1985 695,- Ptas.

Frimeera Revista ESpaiola en CasSsSette

SPELCTRUNMANIA & -
parg Spectrum 16K 0 48K |1 época

RED CAR: En la parrilla de salida ROBOT FACTORY: Unos defectuo- ASTRONOMIA: Quasares, aguje-

rugen los motores, jserds capaz de su- sos robots-monstruos te persiguen ros negros, nebulosas, planetas... El
perar tus propias marcas? mientras intentas cumplir tu misién. Universo no tiene secretos para ti.

ADEMAS:

+ WRECKAGE

+ PUZZLE

+ TENIS

« CUATRO EN RAYA

+ SUPER-STORE

+ CODICO MAQUINA: QUICK SORT
+ CONCURSOS

+ COMENTARIOS PROGRAMAS Y

Rt s

PANTALLAS DE:
-~ MONTY IS INNOCENT
LOS HERMANOS MARIO: La rapi- PUENTES : Si no consigues con- %ERSN AI g £
dez de reflejos es esencial para ayu- trolar los puentes colgantes... muchos = MATCH DAY Y .. MUCHO MAS
dar a los Mario Bros. sufriran las consecuencias. =
L & & & & & F & & & & 8 B B & & B B & 8 F B E B 8 N R B aE s N N
™~ 1
-
et ]
BOLETIN DE PEDIDOQ
ﬂ-‘p,'g Enviar a: VENTAMATIC - Avda. de Rhode, 253 - ROSES (Girona) - Tel. (§72) 25 73 20, : GIANRIANNFIRIFAS
Eg‘h hm:?‘u j-m‘?:}"'h--r ol N7 2 (2 época) / N° 1 (2* época) de Recibir &l CATALOGO COMPLETO VENTAMA 1 CARG A
E L SP‘EIICTRU\"[.'\_NIr: al r—rt-cl'l.o Jt (.55 ',:;l:IS c..lda- :I[D(J»-J [k‘:ﬁl}ws] d:,-.l.n:malos-d{-n;:no-u;l.-;r::n-n:::.;_ [ |
A pRAVASoqup T ol s e 200 phan a eciucs 30 i i UENAITIECI
co“ o“h‘ ] iu:m-.r ol N7 1 (1.* época) / N.° 2 (1. época) de pesjalj \L"?-.'.-‘i'l's..‘flrﬂll'rlf.; s gt S : mﬁn EN GOIHGO
‘oﬁc SPECTRUMANIA, al precic de 500~ ptas. cada
Qu | Em " h r— Sar :gscfo'_lozl_;unr_' ::E-_u ﬂc(I:C]u!:- Macional de Usaa | moumﬂ" 1 an.
O 5 - & nimeros a la revist ECTRU- r : ir el t de S y 6 bole-
MANIA, & parts del N° ., al precio de Gnas 4 part del ko publcade, 4 procio do  @UIINDESCESTION
4.000,~ ptas. (50CI0S CLUB NACIONAL DE USUA- 2.500 - ptas i PROGRM EDUCA-
[ RIOS DE LOS ZX: 3.600,- ptas.).
“ i ATENCION: Las personas que se suscriban por 6 mimeros de SFECTRUMANIA antes del 30 de julio de 1385, i TNOI commos
“ : recibirin un PROGEAMA-SORPRESA DE REGALO : DE SOFTWARE, CON-
~ y e 3 CURSOS.
» Mommbre
» i Apellidos i
. B i ]
& Direccion:
- i Poblacion 1
- ] girod oF i
b ‘.~ i ;ﬁ:ﬁflgm una cruz la forma de pago: |
% LY [ ] O Taldén adjunto (sin gastos de envio) [ |
O Giro Postal N.° (ain gastos de envio),
% “ : | Contra-Reembolso (+ 200, plas ;l.‘- gastos de envia), !
% ‘%\ -’0 ‘~ . [ '(!‘_aﬂem VISA [ MASTERCARD f AMERICAN EXFRESS (+ 200.- ptas. d.t;.lrasos de anvio), H.” :
aduca: FEMA:
NN ~ [
2.7 3
% >
\"Q« %2% . -l
A
i
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ALMACENAR PANTALLAS

Con este programa que
nos manda Luis Miguel San-
chez Martin, se consigue re-
presentar una pantalla en el
televisor, instantaneamente.

Hasta la linea 100, esta el
programa propiamente di-
cho, y, a continuacion, nos
manda una demostracion.

Con lalinea 150 se consi-
gue guardar la pantalla en
memoria v con la 300, la
pantalla se vuelve a repre-
sentar.

Si lo deseamos, podemos
sustituir las lineas 10@ y
110, por una pantalla cual-
quiera.

-kz?éuf;

1]
n

[ Bt R [ T T T

Ll Ll &GE;DSBQ'B

- O
LY
=

8

n
== ARO D NLO DO

7 .
INK 1

{m]

L ]

0T =D
[y

Zz
T e 1

202 PAUSE @

AR 56999
I=57800 TO 57011
POKE

/8,27,03,0,64,17,14¢,

75€@e To 57511

POKE

27,33, 144 ,226,17,0

201
TO 7

CIRCLE 128,88,I:1@:

BRANDOMIZE USR S7200
INK @

I,RA: NEXT I

I,A: NEXT 1

302 RANDOMIZE USR 57500

POLIGONOS REGULARES

Con este programa gue
nos envia Pedro Gonzalez
Justo pretende subsanar
un comenltario que llego a
sus oidos en el que se hacia
constar, segun sus propias
palabras, gque el Spectrum
poseia menos potencialidad

en su sentencia «Circle» que
elM-20 o el Commodore 16,
ya que estos podian cons-
truir poligonos regulares
con dicha sentencia.

Pues bien, probad este
programa y lo comproba-
reis.

12 REM % POLIGONOS REGULARES

2@ INPUT
LARCO "“;N,A
3@ PLOT 1@08,@

"DIME EL NUM. ¥ LONG.

40 FOR L=1 TO N: DRAW A*CO05 ((
(L=1) /N) #2*PI) ,A*SIN (((L-1)sN) *
2%PI): NEXT L

]

ENMUDECER LA TECLA BREAK

Para dejar muda esta te-
cla basta con teclear PO-
KE 23613,PEEK23638-5,
pero hay que tener en cuen-
ta que en cada modelo de

Spectrum (16/48 K) el resul-
tado es distinto. Por eso, es
aconsejable escribirlo en
ese formato.

PARA EVITAR
REPETICIONES

Antonio Culebras nos ha
enviado un truco para evitar
que los numeros aleatorios
se repitan al desconectar el
ordenador y volverlo a co-
nectar, un problema al que
haciamos referencia en el
numero 28 de Microhobby
en el que proponiamos un
truco para evitarlo.

Pues bien, Antonic nos
manda otra solucion nada
complicada, que consiste
en poner al principio del
programa la sentencia RAN-
DOMIZE.

TU MISMO

Juan Antonio Delgado Or-
tiz, nos manda una direc-
cion de memoria que coloca
al cursor en la parte supe-
rior.

Esto se consigue de la si-
guiente manera:

POKEar POKE USR
3030100 y saldraun NEW.
A continuacion, se vuelve a
POKEar la misma direccion
y saldra la frase C Nonsense
in BASIC.

Finalmente, pulsar ENTER
y el cursor aparecera arriba.

En este espacio lambien tienen ca-
bida los trucos que nuestros lecto-
res quieran proponer.
Fara ello, no tienen mas que enviar-
los por correo a MICROHOBBY,
G/ La Granja, 8. Poligono Industrial
de Alcobendas (Madrid).

MICROHOBBY 21




PROGRAMAS DE LECTORES

GA D GE T beiaid i i

Ricardo MARTINEZ DIAZ ivanasisdss

. Te presentamos una aventura del famoso y televisivo
(s inspector Gadget en la que, nuevamente, tendra que

' enfrentarse al malvado Doctor Gan y concluir felizmente,
con nuestra ayuda, su importante misién.

"Bn'esta ocasion el «despistado» ins-  llo y evitar todos los obstaculos que en-
pector ha recibido la orden del «jefe» contrard a su paso a la vez que tendri
de atrapar al malvado Gan en su propio  que recoger tres regalos para los guar-
castillo, para lo que tendri que llegar dianes de la fortaleza.
primero a su «Gadgeto-Movil» y em— Su tercera y ultima mision, serd la de
prender el camino. Pero cuidado, antes  perseguir al doctor Gan con su super
tendra que esquivar al terrible mons- Gadgeto-movil y evitar que introduzca
truo mandado por Gan para matarle.  sunave en al refugio v el inspector cho-

Tras estas peripecias, tendremos que  que contra él.
ayudarle a entrar en las tierras del casti-

T
2 REH HOTRS GRAFICHS CO=SC0+
#FAFEFFFEE i+ =20 IF
®aaxb; "
ENS (25,
230 IF
3 RESTOR Q@2 CLEAR 82352 xa b
FOR haE32300 TO &3025. READ b =lu} ENg (%3
KE h.E HEXT - h 240 IF
4 LET rec=lgld LET r$="Ricky E'/.a..xb,'
(3] [5F B Y
E RESTCRE 2@@@: G0 SUB_ 9008 250 IF THEN PRINT AT
IT E-%IGE!T_B BEEEIEEES QP EEE!J“ AR, b A=XA+1 IF SCRE
Ne 8 L] 5 ENg (X3, THEN G0 TO &S00
@,175. DRAW -285,8: DRAU @,-17S8 F %am =1 * B THEMN GO
SRINT AT 18,5 @ Ricardo Hartin Tgsgséh a=ma AND bEmbe THEW &GO
€z Lid." PRINT INK 1;AT xg,xb;"&"
i "OR n=@ TO &: PRINT IMK nH:R %gg F-n»% JT AT ma, .mb 1
T ie,4; "% "7 FLASH 1, "INSPECTOR 557 LET J=INT I[RND3)
; FLASH 2; -G_E *% FLASH L "CRDGE EER TE ;=0 THEM GO 'r.:. 108
T*, FLASH &." §“: BEEF .@5.n aes PRINT AT ma,.mb:
32 PRINT IMK n:RT El.zZ, "Fara & Z2E@ LET E=sINT (RMDE2) IF k=@ T
MPEZE’r PULEEe una Lecla’ HEM PRINT AT ma,mb; INK RMD#3, "3
4@ IF !I‘JNEY 3" THEN 80 TO. 5%
=3 NEXT 0T 1@ 2685 IF xa»m3a THEN LET ma=ma+l
108 agppgﬁ 4. BRIGHT 1: PARFER 4 =270 IF ®a<mad THEN LET masha=-1
INK 9 cLS 284 IF *b<mb THEN LET mb=mb=1
164 LET pant=®: LET sco=0: LET 298 IF xbymbk THEN LET mbs=mb+l
widas3 30 IF x3=5 AND k=23 ANMD LLave
125 REH =1l THEW LET LLavesd: FRINT HT
1958 BORDH b e LET sco=2co+1@@: PRINT A
LET xa=1%5 LET Xb=lB T 190,9; "Abriste s puertal™ E
LET mbslS P WS, BEEFP .8,5 OR f=@ TO 12
1iz2 GO SUB 7od B: MEXT f: PRINT AT 4,83;
II‘SEERSU ceggua@ ’?ﬁu 2,17%:; DRA i9.8; o 'I'“E =
W =2 : 175 F xa=3 AND ®b=23 THEN GO T
11a PRINT IN AT.8 20, o Rgn xa=d
BR'AT 1,20, AT 2, 28] Se@ G0 TO 218
B AT 2,20 AT 4,20 7@ LET L=INT (RMD&S)
] "5 INK m‘ 4,23;"0"; INK 1 71@ IF i=@ THEM LET a=5. LET b=
* ‘rﬁ i
INT INK 3. AT 5,23." g 7230 IF L=1 THEM LET a=8: LET b=
INT AT 5.21," AT » 255 as
,21; "R, AT 5,25, "R FOR 730 IF L=2 THEN LET a=13: LET &
TO 15. PRINT AT a.22; "R B": =18
FPRINT AT 18,24;"B",AT 17 _7d@ IF i=3 THEN LET a=2 LET b= 1057 LET p=INT (BNDz3)
R B 28 1388 IF p=0 THEW LET cs=ds%
12@ FRINT AT 17.,28;"R";AT 17,23 7508 IF i=4 THEM LET a=17: LET & 1058 IF pel THEMN LET cH=c%
186@ IF p=2 THEN LET c$=hs§
14@ FOR m= 1'5 TO == DEINT AT 17 1861 PRINT IMK RNDEE;RT L,k cs
i "RY AT 1S R T m BEE M f
1§a 25!?2 ni- 17 13. q,?g 17,14 106S m: T EFINT (RNDa1d4) . LET d=1
T i H NT IR i £ 44 HEMN T
180’ For FEi1 TE i8" ARiAT A% 1. K9 PES ENAC DI
13, . = NEXT L::- P IN'I' 1 1aa7 PRINT RT s,d; FLASH 1;" @
i’@ FUR |"E- 'I'D 11 PRIN'I' BT Epd LR : ' 1270 BEEF .1.1@
-7l E FOR 19 TO 18§: P E‘JTHF\DU EN L i08d IF J:Nt'.E'rs:--q' THEN PRINT AT
RINT AT H;_I, HE f Xa kb, s LET Masya-)c IF ECR
ise FOR Siiiotra 15, PRINT AT 11 [ ; EENS {xa,xbl<>" " THEM G0 SUB 8%
o £ U NEXT 1085 LET reg o0
2@ PRINT AT ‘_'LB 19; “R" ;AT 7.,1@; mEL=400 1gglm_¥F ECREENS lm xb&-"a“ THEM
QRO =111 =¥ I T X XE; : i =1
20 PRINT TIHK FlT a,bi " ‘J_'%]i@ BEORDER 4 AFER 7 INK 8: C 2 0 SUB 1382
ST T N 9 1811 FOR d=0 TO 43. PLOT @.d: DR 1092 IF SCREENS (xa,.xbl¢s" " THE
215 BEER .@1, AU INK 4;255,0: WEXT < N GO SUB §500
218 PRINT AT 35'-‘ @ "Puntos: 1012 FOR s=148 TO 175: p|_n'— | 118@ IF INKEY&="3" THEN PRINT AT
LASH 1, "RECORC: “; rec; DRAW THNE 4;2685.@:. NEXT Z2a,xb;" " LET xa=xa+l: IF SCR
- 1813 PLOT .13  DRAL 2S8,2: PLO EENS$ (xa&,xbB)¢3" * THEN GO SUB 8%
AT 9.8 "MIDAZ T @,50: DRAU 25 28
18158 LET xa= Lh=20 11285 PRINT AT xa.<b; """
102@ LET Jd%=" LET Es="8" LET 121i& BEEP .1.5
hg="1" I231 LET s:a-s:ou
1853 FOR F=0 dif 1218 PRINT AT xa. 3
1855 LET L=INT {RND*1E) IF L<d lz22@ IF xb=d THEN FCIF' rs4 TO 14
THEN GO TO 1055 FRIMT AT f.,@;°
1856 LET k=INT (RND%EE) e THERT O EET did

28 MICROHOBBY



Premiado con 15.000 Ptas.

o+1%a PT.
1928 PRINT PAPER &4:AT 2.@;" SE
; 639
1925 PRINT AT &.d;" i g
1338 BETUEN i
w £QG@ REM
CL 005
S e aéia REST wéé-ééea
To 31 PRIMNT INK &; gaﬁg ;c‘" p=1 TDH 45
: 23 a. IF a=1@8@ THEN RESC
2 g INK S "l éc‘_s:s« _E.-:,‘ma hﬂE’HE‘ t %
L B 58 I (EVEcs " THEM GO —0 8E
STEP -1: PRI 23
B T 2@,f, INK &, “gR": BEEF .1, £040 BEEP .3.,a. MEXT
SEEFP .1.3) PRINT AT 20,1 i EGEa PAUSE 36 GO TO 2010
ME®T E500 CATRA 7,9.10,.18,14,108,13,9,1
2013 PRINT AT 20,1S; INK 6;"4@" 2,10,7,8,10;12,14,15,16,7 .8, 18,1
2025 FoR ree To 1 STER =1: PRIN & 15 1840 20 548 iR a7 2542
g = A (15, 1% 14,168,100, 19,18,17,16,1
T AT F,10; INK. 5; A m‘ e 1.18; JA5,185 14 L8 A T L
INK 2; "uu": BEERP 3 BEEF .1 5359 REM
£213: BEEP .1,f+12 op:mT AT 700¢ BRIG
@ MTAT Sl At R 31 PRINT
RINT AT .10 r 1,16 NEXT
2830 PRINT FAPER 1; INK S;AT 1.3, FLASH 1
@; "EL dactor Gan“iAT 11,8;"se ha 8 Lriunfa
Lén’giﬂl’.‘l JAT 13, G aEi &QE.<-"-R i "EMHCRABRL
T i&.@; FLASH 1:"A POR ELI|(" &Y. ..
2040 BEEP 2.5@. FOR (=20 TO @ 3T 7ROE LE
-1 PRINT INE B;AT [,15: "¢B" g
CBEEE .5.7s2. BEEP. .1,f 3-i2 BE 7012 BE
EP .1.r’;2+12 PRINMT &T ¢,15;" 1.3 B
NEXT f: PRIMT AT ©,15;% % b T
2088 FOR f20 70 200 HEXT i S
2080 CLS . BE
BN TECCERS PRl aLLe o L F]
3p02 DATR €,5,597,90,8,5,1¢,3,0, 23
229,208,181,3 225,17,16,0, 167,23 -z
2.82,35'240,143,1d 243 dad
38010 LET diz=8. LET tonb=1300
3920 FOR =@ TO I25: PLOT RHD:#2S
E RNDs1EZ430. NEXT 1
3030 PLOT 125,14: DRAU ©,108: PL ac &
0T 95,82 DRAW B@,@: CIRCLE 12%, ExT
92,30  CIRCLE 125.,82.25: CIRCLE ~8: " OA,
128,592,108 ; EETeT
3840 PLOT 0,0 DRAU INK S, 25%,0 = BEEF
=1, F
3045 PLOT ©.9: DRAU 255.@ W i éc
2,175: DRAW -285.@8: DRAW @, -175 ES20 BOD
30S@ PLOT ©.2: CRAU 20.1S: DRALU 5 5
S0 SISO Te 2 ESOR0TY ERB0 a2 sLin
e e T Baa BeeT AfavidT. Ohmuiigig ey
S@SE PLOT OUER 1;125,92 W 9,25: DRAL : DRAL i
3982 EANDOMIZE LET X=RMD#21. L RRY, 3040 DRAL 8,15 ORAU_ -18,0
ET YaRND#Z W e, -39 PRAL =10, CEAL
o B J -1 CRAL 18 .9 oRAEL @, -2
2oL L e T A TR R L LENNER B 111 BEEF 1,11 pEER et b
3 Gl | B 1,11 BEEP 1,14 BEED {12
3@33 [EE 955+nﬂpge-=uo 2+ (INREY $ BEEP l.,l1ll: BEEF 1.10: BEEP .a,11
=R = (INKEY E="0") IF ya= oF BEEP 2.11. PRINT FLASH 1:AT 1@
440 THEN LET y=0 g s CR e SR M PR e ADGE Tl
‘_lg.li!?”:-;c;on-t-;g THE? pﬂr'_sl;.‘rr AT H..Jﬂf--'= iz S PARR SIEMPRE JR.J
EL REFUGIO DE G 0 8522 FOR =2 TO 382: NE
1) 8823 IF sco=rec THEN GO SUE 878
CAR CONTE E
EAR SRS @
79.5752,7 & %t 2 8525 FOR =0 TO 1. CL3 . PRINT A
1,f-42: BEEP .@1.7-18. NEXT f: F T 10,198 “Se acabo. EER 18
gl: f=@8 TO 1S0. MNEXT f. 30 TO &8%52 ?ngBéé'PISE ?.EE-FEEEF:“ld ??EF'BJ
3030 PRINT TuK Si BRIGHT 1. OUER P 1,18
AT aak et - BEIE NEXT |
& W 9 IHKT 2 8530 C;NPLiT TEuE E'frﬂg p:rt:r.h'la
92 LET b= dohn adaet 7 ]
éggg ?EE?;:§¢ 5°'f :H e §S40 IF 3s=vs- THEN €L eo To
T ggﬂhalwgngusaﬁgn-j'E%sngg E;S D90 kL Eronr e ANndT LoeRar
_g;\ ;géuognéggftqpaugéggp ﬁ_ll__é‘!"cs gEEéE;T;gEﬁl RPNDDMIZE UsR B
4@ BRAL GUER 1;5??@2%; TRESE Egg@ FogLn =0 ;glag n$55‘1al'3a N
(125,921 =1 T FOR f= n 5 105 “URA,
BEEE .o0S 1. MENXT I EOF ros Te A,JRl 1T iAT 11,5; Te comio &L ™
1 STEP -1. BEEF .@@5,f: MEXT f ; 'FLASH 1;"MONSTRUO": BEEP 512
GHEL gi53datti LET fio=scaeso oPEEE :5.8 BEER .5.1g BEEF S
3110 cm:'j&" QUER 1 AT % Wi "l AT Egé;;.da-i IF vida=a THEN GO TO
3128 'ARINT AT 0.0 & 4p T SE1@ GO _TO 108
S;dis;” impacto / %Eg$ ELSFLAEETirEn'T':%.%E@ PEI;‘:T BR
Ik T i ; ;@ "Enhorab
.ee'gc','?ar F;..; ueni, Cadgel ha oblénido™ AT 12
CLg."™ @,"La mas alta punluacion,"”
i SEany 8785 FOR (28 TO S FOR 920 TO 30
I : ¥ - =23
4 31;@ TO rJiEb?;E:r: -17  BEEP .?,tea? g: NEXT
f=di f+5: GO TO 10iS LASH 1 g%1e INPUT “INTRODUCE TU NOMBRE
150@ LET Xb=xb=1i EF .01 iHax.6) "; LINE r
1510 LET msel=met-3 sEee G 5715 IF LEM r4$:56 THEN GO TO B710
L 1580 PRINT PAPER &; INK O.RT 0.0 i Ll
: ileiaquedan met;" melros para 15?01-2 G810 FOR nat . T
-~ RERI POK 3 MEXT n
TR Leunn L. PAEER L THI S.RT 2.0 S080 R 8958 BaTh 1.479%5 D4%5e"TET 0
is3 sSees C L o S5ee DATA 158,188, 12b, 284,242 25
EEP 4. Caps "dhe OND il =sc0+2000: BORCER 1. BRIGHT 1. P 0,254,182
LASH 1 'LngnsTE A LA PUERTA ’nE APER 5. IMK 9: CLS 29258 DATA 7,7.,15,31,188,1981 ,255,
BO SIN'; 2.4 'qu‘-q REGALOS S@@e CIRCLE 45,185, 4 CIRCLE 7%, y E-1-1
035 GunpDInHEs JRT CRAN B 1854 2309 DATA 224,224 ,240,248,249,25
NERBADO CONTIGO v TE HANSLAT Nat $007 FOR d=1 TO 23 3,255,185
B "BUESTO e PLTITAD M DL 123, 5@1@ REAC a. READ b: READ ¢: IF S460 DATA 24,80 ,.2%5,2%E,1859,159,
e RdEITO DO | L L 3=1000 THEN PLOT e c: 60 TO SB10 SEE, 788
P s LAHELUES 8 I”IE”T“R 5028 DRAW 3, b,c: NEXT 5470 DATA £,9,9.30,48,98, 182,96
kel ?R f=3@ ;D -10 EP - 5189 PRINT AT i@, 1% spr GHT 1: P 9475 DATA 24,60,24,60,9@,24,36,3
 EEER Ans scemy glpes next | BofR Bowece ROiSh DERE Mo |G
153@ IF met<=e AND regar2 THEN G E%T3E§“-;:_I SnRSZLLiEn lRlincib 2432 oBTA 2¢,126,231,103,31,127,
.. A o L = - -
$770mBRs: W OLED &t INNGPERAT:  gORE Gale ioe.o.1g0.1g0,0,0.200  E1I8,0000 23%.238.087,187,258, 80
b TGS .28, LE@,50@.0.20,-20,8,20,20 - BT
ApebBSO: . PEE?T FLE:H 1{2T A 315E55§“é§-§22 241 128067 S 8582 DATA ©,15,17,33,255,285,20,
e & ; i 28, B30 1-4d5r1 2 : = 3
e Bt R AR e SE08 DATA 1900.2%,158,55,-100,1. o210 DATA’ 248,204 .185, 188,225,885
LASH 1:°Lo pillaste malditol!l Sinl. 2@.8,1/24F1,.25.100,1,35F1 9400 RETURM FE ST
ik Llas givotil SE18 DATA 1000,35, 108 ,26,0,1,24F
: FOR f=@ TO 15@. NEXT 1,-29.0,1/3+P1 1000,65,105,20.0,
1910 LET rega=rega+l: LET sco=sc SEos DATE e Bt o _ap . i.8:

=
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TU PUEDES AYUDAR A ETIOPRPIA

RECHAZANDO LAS COPIAS PIRATAS

T 'q' g 0 ‘\" . i """“-rﬂ - b e
SINCLAIR SPECTRUM 48 K o =~ = 2% * =
PELLEOUND BEYOND 3 i : i
ARBIK]| D e o Bt o S oLy
OKOTO O z : Prpes ] .
DD A ) C A N A
OR O BOUR O O =
OLD OCEA
A Q
D D R
. [) ) " _‘ A 'S':;
; ' )
'f-".. L
i = { /
- I F‘r .\
LOS 10 MEJORES JUEGOS DEL ANO 4 g
POR EL PRECIO DE UNO /
2.300 pts. '
Incluye ademas la cancién - f
“Do they know it's Christmas?” /
BAND-AID & ":
L
COMMODORE 64
) 2 W e

vl




W PROGRAMAS DE LECTORES
Premiado con 15.000 ptas.

ROSAS

Pedro SILOS

Con este programa
puedes dibujar tus
rosas preferidas si
sigues correctamente
las intrucciones que te
damos.

Como tu mismo comprobaras, te se-
ra muy facil disenar tus propias flores
con tan solo marcar el numero de péta-
los que deseas incorporar a tu rosa; pe-
ro, una advertencia, deberis darle un
numero que sea potenciade 2 (también
funciona con los demds, pero en ese ca-
so las figuras no le quedarin cerradas).

Con paciencia y tecleando los nume-
ros 64 6 128, obtendras bonitas figuras.

PLOT ~.¥ MEXT o
125 UE7 atu.z
= ™ m=h s
NOTAS GRAFICAS 156 LET ni=’Sam: LET_il=bsnl
—————————————— 14@ LET n2=125+m: LET iZ2=b /D2
150 LET n3=175:m: LET 13sb/Nn3
ﬁ. 188 fFeuni THEN LET fE2==20: LET
H 1l=11%
18@ FOR ¢=a Td b BTEP i2
170 LET w=r*COS8 (m#)
155 LE; x:mfg?g £
=) i L YEwE €
208 PLOT INK Q,49+X ,E88+y
218 NEXT ¢
222 FOR c=a 7O b STEP i3
12 LET a=0 23@ LET w=r #0032 (mac)
12 88 308 288 528 LET sowicos ¢
{? ?Ls LR 8 %gg EEE; ENH 2,89+x% ,88+uy+l2
2 = == STEP 3. PLOT
et LD BB ATE 580 FOR cma TO b STEP i1
‘25 LET b=2sPI 280 LET w=r 2C03 (m#g)
2@ FOR s3& TO 138 STEF &: PLO 3200 LET x=c#f
T 808.,Y4 NEIT % 318 LET usw#5IM C
a5 0 _3SUEB Eve 32Q PLOT INK 1,83+x,88+y
4@ LET r=4@: LET f=154/b 3380 NEXT «©
E@ INPUT "4,3,18,32,...18] L 4@ PRINT AT 21.,0; "FULSA UHA TE
IF w=@ THEN INF @_ STOP CLA PARA _OTRO DIBUJO
2 IF m=2 THEN LET f=fz2: LET 545 IF INKEYS="" THEN GO TO 345
*8c% o7 r2a0 o6 trs ° o
6@ LET wy=88 _LET =@ 418 PRINT AT 1,8;" PROGRAMR ROS
78 FOR x=83 TO 2‘5 5TEP lg RS
23 IF s=@ THEN LET ==1 n= 420 PRINT PRIMNT “INSTRUCCIONE
. GO TO lo@ 5.
o9 LET $=@: LET n=3 430 PRINT " Ezte programa, como
18 FOR o0=1 TO n: LET p=85+0+£

L

Tl

EU Nombre indica, dabuja rosas

442 PRINT " Tu MArcas €. NURErD
de petalos. Debe: darle un nume
f que tea potencia de ? ttahb:
gn URCIOGRA COonN LoE dem

Las figuras no quedan teff!disF.

"450 PRINT “ Para ver que hace,
dale &l -E « T dibujgars wuna cir

50 PRINT " Luego te dibugjara

85 curvas dJelas coordenadas que

Ld dibujan, &N r0j0 135 de X 4y e
noazul las: de ¥,7

47@ PRINT " 51 tienes psciencia
J W o quieres ver bonalas figvras

date Los MYmECCE ad o 128

« 71 PRINT

488 PRINT "PULSH UNR TECLA PARR
ngEHEn? - i

& I MEEY §i=""" HEN GO TO 432
495 RETURM

E2& REATOSRE 538

E1d FCR n=a TG F: RERD a3: POKE

USR "a"+n,a: HMEXT n
BSE@ CRTA l = 1@3 184 ,36.,.36 .36,

532 RETURHN

E2@ FOFR x=lE7 TO 245 STEF 232

Ele Fﬂ -25 TD 135 STEP 4. PLO
T INK ' . EX

515 INF B

S22 HNEXT =
%5@ FRINT AT 1=z.1i:"@ T n

780 RETURN

‘[l“!|i |‘:::‘E::J"Fi!‘Fi:"‘[:|h‘tlk ::EEE;E : F iléiﬁlihlﬂ P|iﬂ?

J.J. LOPEZ MEDINA 5

Spectrum 48 K

Son las cinco de la tarde y el sol «aplasta» el ruedo a la
espera de dar comienzo esta particular corrida que
veremos como espectadores de excepcién.

"Con los clarines de fondo, apareceel mo se esperaba, que se encargard de
primer toro, un morraco de la ganade- «torear» al torero.
ria del Bit-torino bien empitonado, co- No, no nos hemos equivocado. En

| ==

EL%ORDER 2: PAPER &: BRIGHT 1
6 BEEF 2.2,0: BEEF 0.2.0: BEE

P 2.5,5. BEEP @.2,0: BEEF ©.2.0:
BEEF '0.2,-3: BEEP ©0.2,0. BEEP @
.2,0: BEEP @.2,-3: BEEP ©0.2,0 B
EEF @.56,5: BEEP 0.2,5: BEEP @.3
@: BEEP ' @.2.0: BEEP @.3,-3. BEEP

esta nuestra version, el toro «lidiara» al
torero que correrda despavorido por la
arena para evitar el asta afilada de la
bestia.

Lo conseguird. Para ello tendremos
que desmostrar nuestra habilidad en el
manejo del toro y «cargarnos» el mayor
numero de toreros,
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SPECTRUM
EL R.EGHLO FIN DE CURSO CUM LAUDE

Y la Garantia Investronica. Exijala al ccrmpra.rln ¥a que
le protege de cualquier anomalia o reparacion.

SPECTRUM. EL ORDENADOR CLASICO.

_investronica




Premiado con 15.000 Ptas.

g.2,-3
>'BEER 0.3, -7 151 PRINT AT a.,b;" “LAT a+l,bk Edl LET e=7+INT (RHND#E)
5 LET g:a A é+?EL 3;;-&0 ?EIQLQET a,b; £842 LET d=3+INT nnn€+?a1
18 PRINT Ar 3:33:F 180 IF bech THEN PRINT A “ RO PREHT (BT fad. AT R L
18 PRINT AT 1.17."Pasos" ;AT 2, e o A DS B TLAT £43 .4, 8"
2; FLASH 1; “CORRIDA”;AT 3.2: FLA A e G To EiBe 4882 FOR t=1 7O 7: GO TO 6@
SH ;Lopez Medina' AT 1,23; B o ’ el 0 Siee | S@eQ FRINT AT 3,27;p: HEXT L: FA
aiS2 8 BRALT8s 175" Oral Jass 200 PRREr LaBii! pRant A ale) P Vi e e P L S
: : -288, t% A s ) +H i e P .
M . e BEOT Didge. DAY ‘3.8 a4 kgge O 'O Soe0 £2a Gﬂgilsné‘i Go To'se oo
; -0, 13F1 ,i2¢: DRAU 380 FOR a= =z 3 E
35.20,-8.1sPI. FOR a=116 TO 134 487 PoRe 09 “gfiace " € AN Rl ek RRIIT AT 1810, LU
PLOT 18,3 DRAU_19,11: NEXT 3 483 DATA 8,0,0,54,553,147,79,35 R R B e
FLOT 285,104 DRAW -72.490.0.1%P 403 NEXT 5 il + + §08y conseguido zalvarse”. LET hs=h: P
I, PLOT 265, 1247 DRAU"-32,200.1 404 FOR 3=0 TO 7: READ ¢ P17 10 "pasoir  pRINT At 3. 0% 8T
e : i "pasos’ I T 3,87;p
20 PLOT ©,143. DRAU 255 oo b e 5200 PAUSE 200 FA !
29 PLOT 0,143 DRAU 2SS.0 ;408 DATA 9.0.0,0,182, 240, 252,25 Soo e
"J!'é ET h= 4z .AG? NEXT 5%£¢9ELE\&I¢I‘FE}—|TPEP*3 DQ'EIEJ\T AT 3
o . = BT b 2P '] -
i &f 402 FOR aze TQ 7: READ c §306°enInT AT 10.ia; TARGASTE GE
& H 498 BATR 875.01078/6.0,132 g% IRDCT . FRUSE 200 PRUSE 200
PG 1 5 10 POKE USR "d"+0,BIN @
= e 412 FOR 329 TQ 7. RERD < £330 POKE USR -a+1 EIN 90000000
S6 UB 202 i32 naTh - ELt i S33@ POKE USR "d+42,5IM Q0000009
2 B e 428 DATA 27,3,31,28,13,13,13.2 5340 POKE USR "d"+3,BIN 00000000
2, TFLASANT Modeida-Tases 47T Ey ¢33 Next & ' E34%5 POKE USR “d"+4.BIM 20200000
SH @;"J.J.Lopez Mediha';AT 1,23 i5e Lo B R e o [ S350 POKE USR |d7+5,BIN 020020@1
FLASH @; "Cogidas”: FLOT ©,8. D& i) Q#E g R ﬂl +a .t % 3580 POKE USSR "d4"+6,BIM 00011111
B o R D o125 DATA 285,255,2685,25¢,192,0, S370 POKE USR "d”+7,EIN DR100000
@: DRAL @,-17S: PLOT @,143: CRAU L5 wEMT Z2E@ POKE USR "&"+0,BIN Q3002200
SEE. 6. BLOE 1. 160- OBAU S35 Sa0Y SRT BT A 5339 FOKE USR “&"+1,6IN 00000000
@.1:P1. PLOT ©,124: DRAU 32.20, - 135 POKE USR "L 43 ¢ E 5498 POKE USR "&"+2,BIN 00100000
@.1sPI: FOR 3=118 To 134: PLOT 1 430 DATA 248,252 ,250,122,17,17 S413 FORE JoR Tel+3.BIN allaooep
8,a: DRAU 19,11 NEXT a: PLOT 2% 32, 84 t ! : Bl S420 POKE USR “£"+4 ,BIN 12010000
S.104  DRAU -72,40,0.1%PI, PLOT 440 NEXT a 5430 POKE USR "e"+5,BIN 00111
R ST 8 R 3550 ConE pen teiSiR SIS
.- » =7 o 2 A bl St i
tFIibzgﬁIﬂ$ HT gTE;,:,cs,ﬂT a+l, is% Dﬂ%g E?E.a.afglé.a,z §§§° PE;E 325 “%“féiggﬂ ééég%éég
(E0 LET h=nil GgR%gnggas.aa.h 154 FoR ate To 7. RERD ¢ g¢ag EOKE USE “r'+2.BIN 00000000
= = : - o 4 - (L T
Tosélés A=+l AND b+2=d THEN GO igg EE#E E?E,gﬁ f%:iﬁ,as,ass EEE% EEEE ﬁgg “;“:E:E%u gggg%gg?
82 PRINT AT 3,87:p P e A SS25 POKE L3R ‘r-a5 BIN 1iiiiiie
o B¢ IF INKEY$='S'THEN GO TO 10 350 PORE SR DohhaEno € EE30 POKE ¢ ¢e 35 B3N 11110000
o 55 IF INKEYS('S" THEN GO TO 7 Sr6R DHTR ©.0,0,2,132,197,242,13 228 BOKE Si9IEIN 88%iiiid
= ST - S§55 POK e 1
o 7@ IF INKEY$="£" THEN 6O TO 12 R el A e gsag BOKE 15083 Saiiidde
75 IF INKEVS<>"&" 463 POKE USR "p“+3. = =t et +4,BIN Qolli@el
o EY§¢)"6" THEN GO TO. 8 181 DATA 21,635 085,44, 136,136, 4, skl el 15 BIN 2ea13000
, 20 IF INKEY§="7" THEN GO TO 1S B 65 NEXT 3 See@ POKE 17 BIN 00001080
. H = = = ID *i - i
o 95 IF INKEYS()"7" THEN 80 TO 9 e Pt O T RERD 5630 POKE ~ra iRl 11388888
o ©9 IF INKEVS="8" THEN GO TO 18 pagloialr ) 258,295 24, 127,2,0,0, Seie Eore wiei5 BIN 81115000
g 85 IF INKEYS§<»"8" THEM GO TO & :gg #EETaza TO 7: RERAD ¢ gggg gg;g 2 }:ég%“ ?gggé?gg
182 IF b=3 THEN PRINT AT a,b;" 432 BATR 2381527248 B LA e
A R T b=ds' 1 g 472 DATR 21¢,192,248,184,176,17 Ehae FE gy Hi A r-BIHEBR18E0A0
F,35¢_AND bxd THEN GO TO_ 5100 AT liEnr . 5695 LET rg=" _ "
e T L R e 538 FOR a=9 TO 7: READ © EyoelnDE alloTa o8
(B AT a+1, - ; S54@ POKE USR "a"+a, T8 ERINT AT Bk LpAT a+l.b
T atl.b ks 558 pATH @,0,56, 124,56, 80,56, 16 hpnr S it B S ERDERES L
a 5
£70 FOR a=0 TO 7. READ ¢ skl AT 24, f
S8@ POKE USR “"b"+&,¢ &g
ggn DATA 16,254,214 ,143,66,33,9 55?3 5532 e B
§80 NEXT a g e e
10 FOR _a=8 TO 7: R S e e
g2e POKE"USR Rl g e 838 =TOF
3,83,83,63,
£30 DaTH S £3,63,63,0,54,0
| ]
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LOS PRECIOS MAS FRESCOS

4 MO PUBLICIDAD

Titulos para Spectrum
(cintas originales, no copias)

BRAXXBLUFF .................. 1.100
ENDUIR o vt r s s s s by ne sy 0RO
el Rl e e e 7 1
GHOSTBUSTERS ......o.ceeiievivricensinsensnnneneas 1700
TRANS-EUROPE-RALLY........coooiiiiiiiiniiiian,
SEESPERD BRUEL |- i e
BLUE THUNDER --.v o s ni.
SKDOL. DAZE: ..o it s i s
HUNTER KRLBR o s iicinmsvanin covasans
GHOSTBUSTERS (Commodore-64) ...........
BECRIMIST i b e sy v v
UNDER WURIDE: ........c.coiviinemminsassrrrons
FIGHTER PILOT ...
AUTOMANIA. . ...
PYJAMARAMA ... ..
CHESS THE TURK .
FULL THROTTRE ........
BT ro T S e
CAMPO DE MINAS.........ooiiiiiiiiiiinnnnens
TIRD.AL BLANCO.. ..o vrem s memeenmnrs vesers
RAPTORES DE LA GALAXIA...........coevevinene
b 2 | e R S e
ID-MONSTRUDS. .....eovieieieeieieeeennannns
ASTRO BLASTER ..o
WVIAJES EN GLOBO.......cciniaiiiiiniicciinens
HORACIO GLOTON ......ocvvvveninieiniirnnenss
INVASORES DEL ESPACIO ........ccvvvvnnnns
HOMBRE DE MIEVE.............ocvvveviviieianee
EL RESCATE DEL TESORO........oviiiiiniirnnns
WINGED AVENGER........oeiiiiieeceiiniaecnanns

Ca) ot et

g88ge8Leses8eeeseoeeeeoLRerRarRRers s Ba IR BRRLSS

\

SPECTRUM. . ........cevvee ... desde 19.900.- ptas.
B 106.000,- ptas.
COMMODORE®BS.................... 46.240,- ptas.
SPECTRAVIDEO 728............... .. 58050, ptos.
SPECTRAVIDEO 328V............... 68.400,- ptas.
AMSTRAD CPC-464 (color)........ 84 500,- ptas
AMSTRAD CPC-464 (f. verde) ..... 58.400.- pfos
AMSTRAD CPC-664 (color) % _.. 134.500.- ptas.
AMSTRAD CPC-664 (f verde)¥® ... 109.500,- ptas.
SONY HIT-BIT 64 ..o 62910,- plas.

.................. 19.990,- pfas.
DP-100 (paralel) .................. 49.900,- ptos.
ADMATE DP-100 (serig)............ 59.900,- pfas.
STAR A e T 59.000,- ptas.

BOXER 12" (f. verde) ............... 24.990,- ptos.
CIAEGH (f. verde).............ceevnn. 19.200,- pfas.
DYNADATA 12” con sonido........ 19.710,- plos.
SONY TRINITRON (monitor/TV)... 62.000,- plas

JOYSTICK C. GRANT (con inteffoce).  3.950,- ptas
JOYSTICK KEMPSTON (con interfoce)  5.999,- ptas.
INTERFACE D'KATRONICS (simple)..  2.499.- ptos.
INTERFACE D'KATRONICS (doble)..  2.725.- ptas.
INTERFACE D'KATRONICS

(programoble) ..........o.coviiennes 5.475,- ptas.
SPECH SINTETIZER ........ccocevins 8.500,- pfas.
SWITCH RESET SPECTRUM......... 1.000.- ptas.
INTERF. IMPRESORA RS 232....... 11.500,- ptos.
INTERF. QL PARALELO.............. 12.000,- ptos.
INTERF. QL serie..................... 6.000,- ptas.
SINTETIZADOR AMSTRAD ........... 10.000,- pfas.

CABLE IMPRESORA AMSTRAD...... 3.900,- ptas.
LAPIZ OPT. D'KATRONICS......... : 5.000,- ptas.
TECLADO D'KATRONICS............. 8.900,- ptas.
TECLADO SAGAE ......cooeeeven. 13.500,- plas.
DTA RECORDER GOLD KING....... 8.1000,- ptas
PAPEL IMPRESORA (caja)..........  1.850,- ptas
CASSETTE VIRGEN EXTRA C-16.... 245,- plas.

*KPresentando este anuncio se desconfaran 10.000 pis. al?
(con monitor y unidad de disco incorporada)



PSYTRAXX - Conduce tu robot por laberintos

NEREERCNOOE.. GRAPH! QL
BRIAN BLOODAXE - Pora usuarios infrépidos: BCPL DEV. KITS
Te emocionard. LISP. DEV. HITS.
J PASCAL
DEUX EX MACHINA- El primer CIBOR creado por el TYPING TUTOR ]
hombre (2 cintas ordenador y FORTH El Ginico slbili
20RIG). ASSEMBLER SINCLAR con sensibilidad
1 ASSEMBLER DEVELOPMENT KITS microswich.

I'S COMPILER - No hay senfencio del BASIC que se SUPER CONT

te resista. EASEL |
WHITE LIGHTNING.- Unico disehador de juegos y QUILL " E :
Sprites en FORTH ARCHIVE[— Version espafiolo
ABACUS
TASCOPY.- Copiodor de pantallas para fu interfoce e

1, obtiene colores goma grises. ?gu?glgh;ﬁ;NﬁGﬂﬂ:ﬂ; Con LED Y RESET imm'rﬂdo
TASPRINT - Complementa rotulando fextos con o sin de direcciones)
TASWORDTWO,
CONTABILIDAD "5“
TASMERGE.- Mezcla el MASTERFILE (Base de datos) LETRAS DE CAMBIO |NTERFA£E Jo GK
con el rafamiento de fexto, personifi- FICHEROS-RECIBOS MENSUALES pROGRAMABLE
condo cartas. SIMULADOR FINANCIERO
TASWIDE- Haz tus programas de BASIC con 64
columnas. con piloto espia activado

OFERTA LIBROS
MELBOURNE HOUSE JUEGOS PARA OL

OVER THE SPECTRUM................... 500,- pts. CHESS (fridimensional)
SIMULADOR DE VUELO

SPECTRUM MACHINE LANGUA

FOR THE ABSOLUTE BEGINNER ........ 500,- pis. LOST KING DOM OF ZKUL
D-DAY

OFERTAS
; COMMODORE
SWITCH RESET PARA

+ N SPECTRUM 1.000 pts.
- Unidad disco
- improsom —165.000.- ptas.
- EASSY SCRIPT _| JOYSTICK + INTERFACE:
e e 4.490.- ptas.
- Cossette
=4 libros
b2 Somorios 69.900,- pras. s -
= Sir=fair— st
- MOCHILA COMMODORE

ooure | SOMOS PROFESIONALES 47 /£

omprar el increible AMSTRAD BRAVO MURILLO, 2 (aparc. gratuito en C/. Magallanes, 1). Tel: 446 62 31
DIEGO DE LEON, 25 (oparc. gratuit en C/. Nifez de Balboa, 114). Tel: 261 88 01 MADRID



Conectando dos
Spectrum

Varias veces me he pre-
guntado si seria posible co-
nectar dos Spectrum, sin ne-
cesidad de Interface 1. Su-
pongo que tengo la respues-
ta, pero me parece que es
demasiado sencilia: se co-
necta la salida MIC del or-
denador gue tiene el progra-
ma, a la clavija EAR del otro
ordenador. Se teclea LOAD
“* an el sequndo, y SAVE
«nombre» en el primero. Me
gustaria que me explicasen
si esto es posible.

Antén GOROSTIAGA - Bilbao

[J Su idea, en principio, no
funcionaria dado que la sali-
da MIC no tiene tension sufi-
ciente para excitar a la en-
trada EAR, y ademas, lasim-

CONSULTORIO

pedancias son diferentes.
Mo obstante, puede probar-
lo intercalando entre ambas
un amplificador. Si le fun-
ciona, no deje de contar-
noslo.

Grabar los Bytes

¢Como se graban los by-
tes y como se pueden listar?

Enrique TORRES - Madrid

[0 Los bytes se graban con
la instruccion:

SAVE «nombre= CODE ini-
cio, longitud.

Donde «inicio» es la direc-
cion del primer byte a grabar
y «longitud» es el numero de
bytes a grabar.

Para listar bytes puede
utilizar el siguiente progra-
ma:

10 FOR n = inicio TO ini-
cio + longitud — 1

20 PRINT n, PEEK n
30 NEXT n

Donde =inicio» y «longi-
tud= significan lo mismo que
antes.

Consumo del
Spectrum

Me gustaria que me indi-
caran cuanfo consume e/
Spectrum, por ejemplo en
una hora de funcionamiento.
También me interesaria sa-
ber si el Spectrum perjudica
al televisor que le sirve de
maonitor.

Antomio J. PALACIOS - Cadiz

O El consumo del Spectrum
es realmente bajo, menor
que el de una bombillade 25
watios. Realmente el consu-

mo mayor es el del televisar,
unos 100 watios.

Por otro lado, puede estar
tranquilo con respecto a las
averias del televisor, no
pueden ser motivadas por el
Spectrum.

Joystick

Leyendo en la revisia nu-
mero 8 el articulo sobre los
joystick, y dados los diagra-
mas de la pagina 10, creo
que puedo construirlo yo
mismo, por lo que me inte-
resaria saber si puedo conse-
guir los circuitos integrados
en tiendas especializadas en
electronica, o si por el con-
trario, debo pedirlos a algu-
na comparia en particular, y
cual es su direccion.

Otra cosa gue desearia sa-
ber es qué tipo de instruccio-
nes debo incluir en los pro-

36 MICROHOBBY

SOFTWARE PARA SPECTRUM
4 PROGRAMAS 4
POR SOLO 2.000 PTAS.

1. PUZZLE & FlL JOROBADO 15 WMATICOS
IMNVASION, LIMEAS DE TREM. COLT 45,

UMIVERSC. LA REPRODUCCION FISTAS LOCAS,
CARRERAS, BINGO. £L PULPO.

2. COHES LOCOS 9, GALAXIA 16, NUEVOS COMANDOS
AERTA. EL CAZADOR, &4 CARACTARES.
TROM, METEORD), COPIAS DE SEGURIDAD,
GUSAND 1OCO ESCAPE, GARGA TURBD,

3. [ELPIRATA 10, LOS MINADORES 17. DRACULA
EL QEITO, BASIC BASICO. EL JARDHMN
TRATADOR DE LA BOLSA, JUNGLA MALDITA
TEXTOS. INTELGENCIA DEF_ENS.'\.
COMECOCOS. | puscaranTasmas & E: ;’ggﬁo

& f;?rj-s%tr. xﬁ;:ﬁs' LABERINTO 30,

MOTO DUELD. TGS LA, TIBUROM,
CURICULO, SRy 1% ':Eﬁ”é’%?gﬁma

5 TUMEL . ! IMICA,

OTHELD. 4
mooemo, SR  Digmsda
DEFEMSOR AHORCADO, 20. INTRODUCCCION

& ESQUIACUATICO 13 INTRODUCCION ELEMENTOS,
PASADIZOS. TEMAS DE FISICA. REACCICHMES.

TOPD BIMBO, POLEAS ¥ PALANCAS. LABORATORIO,
PINTOR 30, FORMULAS FISICAS,

7. TRAGAPERRAS 14. INTRODUCCION
GUERRILLAS. CIRCUITOS DISEMOD,

GEMERADDR, CIRCUITOS.
COMILON, CALCILOS,

GARANTIA TOTAL
PEDIDOS CONTRA REEMBOLSO A CLOVE SOFT
PUERTOLLANO (926) 42 04 95
Nota: Estos titulos aun teniendo algunos el
mismo nombre de los existentes en el mercado

no son iguales.

BUSCAMOS DISTRIBUIDORES




gramas para usarlos en cual-
guier olra cosa, aparte del
movimiento de los cursores y
del disparo.

José E. MOLL! - Canarias

[J Se trata de circuitos TTL
bastante corrientes, por lo
que no debe tener proble-
mas para encontrarlos en
tiendas  de componentes
electronicos.

Para leer los joystick utili-
ce la funcion IN dirigida a los
ports que se indican en el
articulo que nos menciona.

Microhobby Cassette

He wvisto ya en algunos
kioskos una cinta de juegos,
el primer nimero, y de salida
mensual con el nombre de
su revista. Espero que me
puedan informar sobre esta
cinta.

En el programa Editext
gue publicdbais en lfos nu-
meros 13 y 14, veo algunas
contradicciones. En el nu-
mero 13, en el cargador de
codigo maquina con el nom-
bre «cmw, La formula em-
pleada es: SAVE «cm» CODE
32256,1986. Pero en el nu-
mero 14, en el programa Ba-
sic, la linea 9910 hace la
misma funcion con otra for-
mula: SAVE «cm» CODE
32256,3394 £Es necesario
salvar dos veces el codigo
méguina en cinta?, ¢Por qué
hay esa diferencia en las di-
recciones de memoria?

Fernando PEREZ - Sevilla

[ Recientemente, nuestra
editorial ha puesto a la ven-
ta unanuevarevista llamada
«MICROHOBBY Cassettes,
se trata de una revista en
cassette que contiene pro-

gramas no publicados en
MICROHOBBY Semanal.

En el programa Editext, la
razon de salvar dos veces el
codigo maquina es que la
primera vez, se salvan una
serie de rutinas mas el jue-
gode caracteres yla segun-
da, se salva, ademas, la pa-
gina de instrucciones, que
se genera con el propio
programa utilizando la op-
cion 1.

Ensambladores

¢Qué es, cdmo es y para
qué sirve un Ensamblador?,
¢ Tiene venta en el mercado?

Emilio J. ORTIZ-Madrid

[1Un ensamblador es un
programa escrito en codigo
maquina que sirve para en-
samblar (traducir a codigo
maguina) programas escri-

tos en lenguaje Assembler.
Se venden comercial-
mente bajo la forma de cin-
tas de cassette y si tuviera-
mos que recomendar algu-
no, no dudariamos en deci-
dirnos por el «GENS 3»,

Aprender Basic

Quisiera saber si con el
curso que publican cada se-
mana se puede lograr apren-
der el lenguaje Basic,y si se
puede, al final del curso, con
todo lo aprendido, hacer al-
gun que olro programa.

Carlos L. COSTA - Sevilla

Ll Aprender Basic no es de-
masiado dificil, de hecho, es
el lenguaje de programa-
cion mas facil de aprender.

No obstante, para hacer
buenos programas, es fun-
damental conocer muy bien
el ordenador con el que se
trabaja.

DR. DRUMEN, 6. 28012 MADRID. Tel.: (91) 239 39 26
JORGE JUAN, 116. 28028 MADRID. Tel.: (31) 274 53 80

MICRO-1

IHATENCION A ESTOS PRECIOS FIN DE CURSO!

SPECTRUM 48 K

26.990

SPECTRUM PLUS

32.900

En los dos modelos se incluye: 1 Joystick Quick Shot, 8 cintas, Manual en castellano, garantia de 6 meses y un li-
bro de Basic, todo iCOMPLETAMENTE GRATIS!

MICRODRIVE
TECLADO DKTRONICS

11.990
8.900

IMPRESORA 100 c.p.s., traccion vy friccion
IMPRESORA STAR GEMINIS 10-X, 120 c.p.s., traccion v friccidn

JOYSTICK QUICK SHOT |

2.495

CASSETTE ESPECIAL ORDENADOR 5.295
CINTA ¢-15 (ESPECIAL COMPUTad.) 85
AMPSTRAD CPC-464 + 8 programas 64.900
SHADOWFIRE 2.100
TAPPER 2.100
ROCKY 1.800
ABU SIMBEL (PROFANATION) 2100
SPY HUNTER 2100
BASEBALL 1.800
GREMLINS 2.300

Si deseas recibir cualquiera de nuestros produclos
CONTRA-REEMBOLSO, y SIN NINGUN GASTO DE ENVIO,
por favor, llama o escribe a cualquiera de las dostiendas, y
quedaras asombrado por nuestra rapidez.

INTERFACE-1
TECLADO SAGA-1

JOYSTICK QUICK SHOT Il
INTERFACE T. KEMPSTON
IMPRESCRA SEIKOSHA GP-50S
MEGASOUND (sonido por tu TV)

RAID OVER MOSCOW
BRUCE LEE

12.480
13.800
49.900
54.900
2.995
2.385
23.900
2.900
2.100
2.100

en castellano.

Por cada programa que nos pidas, te adjuntamos
200 ptas. en un vale para tu proxima compra.

Y ademas... si tu pedido de software es superior a
3.000 ptas., GRATIS 2 CINTAS C-15.

Todos nuestros programas llevan la pegatina de
ERBE, para el sorteo del 24 de julio e instrucciones

MICRCHOBBY 37




<= DEOCASION -~~~ =~

@ VENDO Spectrum 48 K, en
perfeclo eslado, con manual en
caslellang,
fuente de alimentacion y cinla
' horizontes, impresora Seikosha
GP50, con interface. Joyslick
con interface, amplificador de
sonido. Todo ello con un valor
de 150,000 plas. aproximada-
mente, lo vendo por 85.000 plas.
Silacomprase haceenla 1. se-
mana daspués de publicario, re-
galaré lapiz optico con interface
v softlware. No aceplo nada por
separado. Conlactar con Miguel,
' TH. (93) 3008315,apartirde las 8
de la tarde.
® VENDO Spectrum 48 K, con
manual en castellano, muchas
' revistas. Regalo libro «Como
programar su Spectrume. Precio
de 40.000 ptas. Llamar de 6 a 9.
Preguntar por Oscar. TI. (94)
4159197.
@ DESEARIA que algun ama-
ble lector me proporcionara las
instrucciones de los programas
«WU-FILE» y «\VU-CALC». Pagaria
gasots de folocopias y frangueo.
l Interesados escribir a Carlos Ru-
bifios. Plaza Uruguay, 2, Cosla-
' da (MADRID).
@ CAMBIO Atari video Compu-
l ter Sistem modelo Cx 2600 AP,
con fransformador, mandos, ca-
bles, etc. Regalo cartucho con
27 juegos, mas ofro de 17, Lo
cambio por impresora modelo
GP 50. Llamar al TIf. (952)
313910, preguntar por Paco,
l mananas 10a 11 ofardesded a

6,30.
' ® CAMBIO el cartucho «Defen-
der» de Alari por Comecocos,

lodos sus cables,,

Centipide o Tenis, Llamar al TIf,
4632006 preguntar por Cesar.
Madrid.

@ VENDO ordenador marca
HOMEY WELL, modelo Guester
IM, CPX 1012, impresora HO-
NEY WELL, modelo PRU 1023.
Interesados  llamar al TIL
6932696 de Madrid, preguntar
por Daroleo.

® VEMNDO Specirum 48 K con
un mes de garantia, con 30 jue-
gos, cinla Horizontes traducida,
manual en castellano e inglés,
cables de conexion y embalaje
original. Todo por 28.000 plas.
Ti. 4653962, preguntar por Car-
los.

® VENDO ZX 81, casi sin usar,
con lodos los complementos.
Precio de 10.000 plas. TIf
242982 de Pamplona (NAVA-
RRA),

® VENDO video juego Alari
2600 para TV b/n, color, en per-
fecto eslado, comprado hace un
ano, uno de ellos con mando
aparte, por solo 10.000 ptas. In-
tereasados llamar al TIf
2460828 de Barcelona, pregun-
lar por Alejandro,

® VENDO Sgectrum 48 K, en
perfeclo estado, con cinta de
programas, ultimos litulos. Pre-
cio a convenir. Interesados es-
cribir a Fco. Javier Narvaez Ca-
ses. Plaza Calulufa, 6, 2.2, 2.8
Sabadell (BARCELONA). TIf. (93)
7173528 (8 a 10 noche).

® DESEARIA establecer co-
rrespondencia con usuarios del
ZX Spectrum para intercambio
de informacion (Codigo maqui-
naj, programas, frucos, ideas. In-

teresados escribir a Fco. Javier
Rodriguez Navarrele. Buenavis-
ta, 1, 5.° C. Molril (GRANADA).
® CAMBIO ZX Spectrum 48 K,
por nuevo equipo. Aceplo todo
tipo de ofertas. Interesados lla-
mar TIi. 3475860 (de 10a 14 ho-
ras), preguntar por Luis. Barce-
lona.

® VENDO video juego Afari

2600 TM, con dos joystick, fuen-

te de alimentacion, conexion a
TV, con tres carluchos. Precio a
convenir. Puedo vender los car-
luchos por separado. Llarmar al
TIE. 7183163,

® QUISIERA corresponderme
con usuarios del ZX Spectrum
16 K, con programas de ulilida-
desy juegos de toda Espana. Di-
rigirse a Fernando Corlés Marti-
nez. El Cano, 32, 1.° D. Mondra-
gan (GUIPUZCOA).

@® VENDO Spectrum 48/16 K,
mas ampliacion externa a 48 K
en perfecto estado, con manua-
les, cables, fuente de alimenta-
cion, y 50 programas por 35.000
plas. Llamar al TIf. (976) 217405,
preguntar por Avelino.

@ BUSCO las inslrucciones
complelas del LERM MM2, a ser
posible alguna persona de Va-
lencia. Llamar al Tif. 3714364 (a
partir de las 6), preguniar por Vi-
cente.

® INTERCAMBIARIAMOS cin-
las para Spectrum (preferible-
menle de 48 K) con las personas
residentes en Huesca, nos abri-
mos a todos. Interesados llamar
TIf. {974) 429025/428469. Pre-
guntar por Alberto o bien por Ri-
cardo.

@ VENDO amplificador de so-
nido para Spectrum a 1.600
plas. y variador de luminosidad
can sensor y memoria a 3.000
ptas. Emesto Lopez Lopez. Re-
beco, 27, 2% 12 TH (93)
3546221, Barcelona.

® VENDO ordenador Spec-
frum Plus, Interface 1, Microdri-
ve, lambién incluyo cintas-cas-
selles, un libro sobre programa-
citn en codigo maguina, unlibro
sobre la utilizacion de los Micro-
drives y un curso acelerado del
Basic del Spectrum. Se vende
todo junio o por separado. Inte-
resados llamar al Tif. (967)
231656. Albacete. Si no esloy,
dejar recado y el teléfono, yo me
pondré en contaclo con los inte-
resados.

@ ESTOY INTERESADO en las
instrucciones del ensamblador
«ZEUUS=. Cambiaria por ofras
instrucciones. Santiaga. TIf (91)
7054285, Madrid.

@ VENDO ordenador Commao-
dore VIC-20, con los siguienies
accesorios: Datasete, Joystick,
curso Basic |y I, con 4 cintas, el
libro de esle ordenador y carlu-
cho Sangon |l Regalo revisias,
mas de 70 programas, precio lo-
tal por 40.000 plas. Escribira Do-
mingo Espinosa. Arroyo Fonta-
rran, 295, 4.° A, Moratalaz (MA-
DRID). Liamar al T, (91}
7737307 (noches).

® CAMBIO juegos del Spec-
Irum 48 K. Aproximadamente
200. Precios y cambio a conve-
nir. Si te interesa escribe a
Eduardo Camino. Duran Lorija,
7,.° F. La Corufa 15003.

L UL RS SN I LS SRR L IR G

ARTO

LOS ESPECIALISTAS EN
INFORMATICA SINCLAIR Y
COMMODORE
Todo el Hardware y Software
nacional y de importacion.
MAS DE 650 PROGRAMAS
Club de usuarios y Club de
videojuegos. Servicio de
asistencia y de reparacion, y
ademas venlta por
correspondencia.
ESCRIBENOS
ARTO. C/ Angli, 43 - Tienda
08017 BARCELONA

(i

En‘i:r:_

ESPECIALISTAS EN SINCLAIR

AMPLIACIONES DE MEMORIA,
COMPONENTES ¥ SERVICIO
TECNICO SPECTRUM

0L, Amstrad, MSX, Spectrawien, Specirum
Plus, Impresoras. Monatores. Programas a me-
dida. Programas educativos, gestin y ocio,

C/ Sibra, 5 - 4° Tel- 242 24 11
ZB013 MADRID

ZX SPECTRUM
en BILBAO

Programas, libros, cursos...

gi gesco-
informatica, s. a.

C/ Telestoro Aranzadi, 1
(antes Banderas de Vizcaya)
Tino. (94) 431 87 60

ANUNCIESE
EN
MODULOS

Teléfono: 654 32 11
Sefiorita Marisa

. HACEMOS FACIL
LA INFORMATICA

SINCLAIR
SPECTRAVIDEO
COMMODORE
DRAGON
AMSTRAD
APPLE

SPERRY UNIVAC

" 8 8 8 B 8 @

Madezin Colombia, 35-41
Latueste. B3 Tell 458 61 1
Tell, 253 34 54 28016 MADRID
ZH003 MADRID

Padie Damuds, 18
:“E’:SE:'% Tell 259 66 13
Tell 411 78 50 28036 MADRID
28006 MADRID :

Ada. Gaudi, 15
::;"F;é';'-?;“gz Tell 256 19 14
78004 MABRID IRO1S BARCHNA
Erequiel Gonrider, 78 Suiwn 7
Tell 43 68 £5 Tell 831 10 36
40007 SEGOVIA ARANJUEZ (Wadeid)

i todoinformatica, s. a.

Disponemos de 1odas las marcas perso
nales y profesionales. SPECTRUM + SIN-
CLAIR O (Precios increibles), COMMD
DORE, AMSTRAD COLOR {+ 12 progra-
mas onginales), eic.

Consulte nuestros pracios,

Mo los hay mas economicos, un ejempla

COMMODORE 64 - 45.000 pias.
AMSTRAD COLOR - 85.000 ptas.

Todos los equipos se sumimisiran con
manual en casiellano y arantia de &
mases

Para mds informacian dingirse a:

todoinformatica, s. a.

Avenida de la Aurora, 14 -

edil. Malpica.

Telef. 33 91 58 - 29002 Malaga
Servicio lecnico: También podemos
atenderos en Tejon y Rodriguez, 9.
Telél. 22 B7 95 - 29008 Malaga
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50F TWARE
LENTER

AV MISTRAL 10,1 D escal.izda TEL ¢
08015 BARCELONA

INCENTIVE

Directamente DE VENTA EN
. 0 por correo.

OFFICIAL LICENCE
FROM NICHIBUTSU




WAFADRIVE

IOFERTA
SENSACIONAL!
WAFADRIVE +
R.A.T.

IPOR SOLO!

R.A.T.

Nuevo periférico en
el Reino Unido.

iOlvidate de la lentitud del cassetie!

El wafadrive esta especialmente
disefiado para proporcionar
maxima fiabilidad y alta
velocidad de respuesta.

Y ademas...

iGRATIS un «Spectral Writer»
(Tratamiento de textos) y un
cartucho virgen!

P.V.P.: 27.000 ptas.

iNO MAS CABLES: DOMINA TU SPECTRUM A DISTANCIA!
JOYSTICK DE CONTROL REMOTO PARA TU ESPECTRUM 48 K o PLUS

— Compatible con todo el
Software existente.

— Interface incorporado.

— PV.P.: 5900

| dos con una X.

| WAFADRIVE
| RAT
WAFADRIVE + RAT

| NOMBRE
DIRECCION
POBLACION B P.

PAGO TALON NOMINATIVO
TARJETA VISA

JOBISA: C/ VERGEL, 8. DENIA
(ALICANTE)
TELF.: {965) 78 51 11 - 78 50 69

O




