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- TRUCOS. Mas dificil todavia.
- PROGRAMAS MICROHOBBY. 'neligencia. Las Pira-

quas. Tiro al plato.

__- NUEVO «Deus ex Machinan, la revolucion de la maguina.
Bl BASIC.

22 UTILIDADES Ve i v rchivo de pantalias.
BBl PROGRAMAS DE LECTORES. “woron Brisca.
B2 CONSULTORIO.

B8 OCASION.

-5 an e G ap G G G a5 ) 0 ¢ S 05 G 0D 0N @) a9 D e 69 ap & el

b oD e D e oD 4 &P o) &P a0 6 o o) Y 6D 6 Sk e 8P 2D a9

Representante para Argenting,
Chile, Uruguay y Paraguay, Cia.
Amernicana de Ediciones, SH.L |
Sud América, 1.532. Tel.: 21 24 64,
1209 BUENCS AIRES (Argentina).

MICROHOBBY no se hace
necesariamenie solidaria de las
opiniones vertidas por sus
colaboradores en los ariculos
firmados. Reservados todos los
derachos,

Solicitado conlrol
(o dln]

Queremos poner en conocimiento de nuestros lectores que para
conseguir niumeros atrasados de MICROHOBBY SEMANAL, no tienen
mas que escribirnos indicandonos en sus cartas el numero

deseado y la forma de pago elegida de entre las tres modalidades
que explicamos a continuacion.

Una vez tramitado esto, recibira en su casa el numero solicitado por el
precio de 95 ptas., cada numero, mas 25 ptas. por gastos de envio.

® Enviando talén bancario nominativo a Hobby Press, S. A.
al apartado de Correos 54062 de Madrid. :
® Mediante Giro Postal, indicando numero y fecha del mismo.
® Con Tarjeta de Crédito (VISA o MASTER CHARGE), haciendo
constar su numero y fecha de caducidad.
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DIGITAL SOUND

Si te interesa anadir nuevas posibilidades sonoras al limitado SPECTRUM, el DIGITAL SOUND de DATEL ELECTRONICS esta hecho para ti.

Este artilugio permite introducir sonido desde un microlono o
un aparato de alta fidelidad y tratar el sonido mediante tu
ordenador, obteniendo unos resultados asom-
brosos. Para ello, debes coneclar la
salida del DIGITAL SOUND a
un amplificador,

El DIGITAL
SOUND se co-
necta al slotlrase-
ro del SPECTRUM vy
se suministra con un
completo manual de
instrucciones y un casseftte
de demostracion. Solamente
puede usarse con el SPECTRUM
de 4BK. El primer programa de de-
mostracion, versa sobre los principios
basicos del andlisis del sonido y el play-
back. Hay efeclos como el eco, lainversiony
la descomposicion del mismo (en el caso del
eco podemos alargar su duracion hasta el minu-
10). El segundo programa transforma el SPECTRUM
cual podemos manipular el sonido, modular su ampli-
Eltercer programa es el que verdaderamente nos mues-
con &l podemos componer una melodia de hasta 1890
una longitud delerminada y un tono de cuatro oclavas de am-
nota, tocada por tu instrumento favorito, en un micro coneclado
lice, y escribir una cancion con el programa. No podras distin
la toca el ordenador. Su precio en el Reino Unido es de 50 libras.

en un teclado con el
tud, cambiar de octava, elc.
tra las posibilidades del aparalo,
notas y pausas, cada una de ellas con
plitud. Solamente tienes que introducir una
al input del DIGITAL SOUND, para que éste Io ana-
guir st la cancion ha sido tocada en ese instrumento O

UN PORSCHE DE FABULA

SERMA ha organizado una campana de promocion
de sus juegos en todos los departamentos
especializados del Corte Inglés, en donde se
encuentran los stands de esta Compania con todos
sus programas. Pero la gran estrella y atraccion es,
sin lugar a dudas, Gyron, un programa que estd
promocionado de una forma especial: con el sorteo
de un expléndido Porsche.

En uno de sus stands, pudimos contemplar a esta
bella sefiorita mostrando el codiciado premio que
se sorteara entre todos aquéllos gue consigan llegar
al final del juego.

Los que disfrutaron
con Tir Na MNog estan
ahora de enhorabuena
porgue Gragoyle ha sa-
cado al mercado la se-
gunda parte de este fas-
cinante juego y, en esta
ocasion, no es cierto
aquéllo de gue segundas
partes nunca fueron
buenas, porque Dun Da-
rach es mejor aun que Tir
Na Nog.

En esta segunda parte
se han anadido al juego grato para el jugador que encontrara
algunos detalles que le en este programa una historia fas-
enriguecen desde el cinante donde dar rienda suelta a su
punto de vista grafico, imaginacion.
pero conservando, eso Con este juego, Gragoyle se une a
si, el magistral movimien- ese grupo de casas de Software a las
to de Tir Na Nog y ade- que les ha dado por hacer segundas
mas, complementade partes de sus programas de exito, pe-
con mas personajes y ro con la diferencia de que en esta
una historia distinta en ocasion, al menos, se ha hecho bas-
un ambiente quizd mas tante bien.

&
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OCEAN ATACA
DE NUEVO:
SUPERTEST

Tras su enorme ¢éxito con el
Decathlon y después de haber
aprovechado la adquisicion
del sello Imagine para sacar al
”'.ICF('.IL’() dnﬁ NUevas Jucgos
deportivos de enorme popula-

' ridad, como son el Beisbol ¢
Hypersports, Ocean vuelve a
la carga con Supertest, el ulti-
mo de sus juegos deportivos.
Y lo hace nuevamente de la
mano de Daley Thompson, ¢l
campedn Olimpico.

En esta ocasion se trata de
un evento dL'F']UﬂIVi.} con L'JLhU
pruebas diferentes: tiro al blanco con pistola, cuerda, ciclis-
mo, lanzamiento de penaltis, salto de trampolin, slalon gi- .
gante, remo y salto de ski. ;

Cada una de estas prugbas ha sido realizada de una forma BASIC

bastante fiel a la realidad y en algunas de ellas el tratamiento i |
es ademis, muy onginal. Ediciones S.M. E. Lowy. A. E. Gallego |
S. Mansilla. 223 pags.

Ocean intentara convertirlo en el sucesor del Decathlon.

Estamos ante otro libro de Basic, que como
el resto de los de este tipo, pretende ensenar-
nos a programar en el lenguaje mas universal.
Pero la diferencia estriba en que, en esta oca-
sion, el libro es quiza mas ameno por el modo
en que ha sido disenada la obra, que hace mas

,NTERFACE PARA zx | facil su lectura.
SPECTRUM Estd estructurado como si se tratara de un li-

| bro de texto, pero mucho mas agradable de

Una de las cosas que mas echan de menos los usuarios de
Spectrum es el poder utilizar dos joystick simultdneamente de
modo que puedan jugar dos personas, cada una de ellas con su
comespondiente mando.

Pensando en ello, Indescomp ha fabricado un Interface de
Joystick mediante el cual esto serd posible.

El Interface permite la conexién de dos joysticks con opcién
Sinclair, Kempston o bien la de curseres IPROTEK o AGFI.

El manejo es bastante sencillo: una vez que lo hemos conecla-
do o nuestro Spectrum y que se ha cargado el jvego, oparece en
pantalla un mend de opciones, debemos entances seleccionarla
opcién que mas nosinterese y mover el interruptor del Interface a
@50 misma posician.

i leer y sobre todo, facil de entender para el no

iniciado.

Encontramos en sus paginas todos los ele-
mentos que forman el lenguaje Basic: almace-
namiento, operadores aritméticos, saltos e ins-
trucciones condicionales, los datos en el pro-
grama, bucles, cadenas, tablas. funciones y su-
brutinas.

Al final de cada capitulo tenemos una serie
de ejercicios que hay que resolver y que vienen
a ser un resumen de todo lo tratado en el mis-
mao.

Hay un capitulo dedicado a la pantalla del
microordenador donde explica el método de
representacion visual que sigue laimagen y los
comandos con los que podemos escribir en
ella.

En el dltimo capitulo se pasa revista a la me-
moria del microordenador, explicando los
conceptos de microprocesador, memorias
ROM y RAM, sistemas binarios, utilizacion de
los comandos PEEK y POKE v las instruccio-
nes CHR §.

Es un buen libro desde el punto de vista di-
dictico y agradable estéticamente, algo muy
importante para que la obra no resulte dura pa-
ra el lector.
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__PIN SOFT

Paseo de Gracia,11-Esc.C, 2°4°-Tel.(93) 318 24 53- 08007 Barcelona

VIDEOJUEGOS

GREMLINS (castellano)

2.300

GESTION

CONTEXT V7 (STANDARD) 4.000
CONTEXT V8 (Catalan-Castellano) _

Version SEIKOSHA SP-800 4.000
Version RITEMAN F + 4.000
S.I.T.LV3.

Base de datos con calculos 4.000
ADAPTADOR SITI-CONTEXT 2.500
COPY GRISES (F +, SP-800,

GP-550) 2.500
COPY SERIE RITEMAN F + 2.500
Sistema Operativo M.D.S.'™

{(Acceso aleatorio a Microdrive) 7.000

CONTABILIDAD PIN
Plan contable, 200 ctas., 2.000 astos.
Acceso directo a Microdrive
UTILIZAEL S.0. M.D.S.

3.000

HYPERSPORTS 2.100
TAPPER 2.100
RAID OVER MOSCOW 2.100
BRUCELEE 2.100
BASEBALL 1.800
SHADOWFIRE 2.100
SPY HUNTER 2.100
ROCKY 1.800
ABU SINBEL (PROFANATION) 2.100
CYCLONE 1.750
GHOSTBUSTERS 2.000
NIGHT GUNNER 1.750
POLE POSITION 1.800
PYJAMARAMA 1.750
MATCH POINT 1.750
OLYMPICON 1.750
MOON ALERT 1.750
AUTOMANIA 1.750
TRAVEL WITH TRASMAN 1.750
JACK AND THE BEANSTALK 1.750

INTERFACE CENTRONICS

IMPRESORAS 8.000
INTERFACE JOYSTICK
+QUICKSHOOTII 6.900
INTERFACE PARA MONITOR 3.900
LAPIZ OPTICO

+SISTEMA DE DIBUJO 4.750
IMPRESORA RITEMAN F + 69.000
IMPRESORA SEIKOSHA

SP-800 69.750
MONITORES para SPECTRUM

desde 27.000
INTERFACE SONIDO TV 3.500

IMPRESORA SP-800 + Adaptador
CENTRONICS + CONTEXT especial
+COPY GRISES 72.000

CONTABILIDAD PLAN CONTABLE

—Car_acterigticas—

200 cuentas. 2.000 asientos de diario (4.000 de mayor).

Todo tipo de listado (diario, mayor, entre fechas, balance
parcial de una cuenta, etc.) en 64 columnas por pantalla o por
cualguier impresora serie o paralela. Admite hasta
9.000.000.000 positivos o negativos. Balance general con
Activo, Pasivo y Cuenta de Resultados. No se pierden datos
por corte de suministro electrico. Manejo sencillo.

Completas instrucciones. Necesita el Sistema Operativo MDS
para acceder al fichero.

P.V.P. 3.000 Ptas.

MICRODRIVE
DISK SYSTEM

MDS es un conjunto de nuevos comandos BASIC para
ACCESO ALEATORIO A FICHEROS en Microdrive. Puede leer
o modificar la informacion de un punto cualquiera del

archivo en 4 segundos (tiempo medio). Permite la
construccion de indexados, copias de seguridad y otras
posibilidades que hasta ahora solo tenian los diskettes.
Instrucciones completas de utilizacion. Se sirve en Microdrive.

P.V.P. 7.000 Ptas.

Numerosos programas en preparacion para el
Sistema Operativo en Microdrive: Control de Stocks
(Facturacion y Albaranes).




MAS DIFICIL
TODAVIA

A lolargo de la seccion de
Trucos de nuestra revista,
hemos publicado algunas
ideas, bien propias o bien
provenientes de nuestros
lectores, encaminadas a
proteger nuestros progra-
mas, que tanto trabajo nos
costo completar, de miradas
curiosas poco escrupulo-
sas a la hora de apropiarse
de ideas ajenas.

Muchas veces hemos te-
nido la satisfaccion de pu-
blicar mejoras a estas técni-
cas propuestas por nues-
tros lectores, como es el ca-
so que hoy nos ocupa.

En su dia nosotros diji-
mos que POKEando un cero
en la variable del sistema
DEF—SZ (posicion de me-
maoria 23659), se convertia
en imposible detener el pro-
grama porque inmediata-
mente se «colgaria» el orde-
nador.

Puesbien, este truco tiene
el inconveniente de que no
permite el uso de los co-
mandos CLEAR, RUN,CLS e
INPUT, como muy bien nos
ha hecho notar A. Bogues.
Para evitar esto, propone lo
siguiente:

Nuestro programa co-
mienza colocando en DEF—
SZ un cero, es decir, POKE
23659,0; cuando haya que
ejecutar alguno de los ante-

EN DIAGONAL

Si gueremos imprimir en
la pantalla palabras en dia-
gonal y asi conseguir un
buen efecto en la presenta-
cion de los programas, solo
tenemos que seguir los con-

[ il
12 INPUT "Que
“ia%
2@ INPUT

] )
@ HEZXT |\
@

FRIMNT #1;"0Qtra palabra?

dichos comandos, hacer
POKE 236592 y POKE
23613,80 (23613 es la fa-
mosa direccion de retorno
de error, una de las direc-
ciones «sagradas» del
Spectrumy); ejecutamos
nuestro comando y repone-
mos los valores anteriores,
es decir, POKE 23613,2 y
POKE 23659.0.

Por si esto fuera poco, A
Bogues continda con el mas
dificil todavia y anade otro
refinamiento:

Nos propone colocar al
principio del programa una

sejos de Javier Rebollo e in-
troducir en ellos, en forma
de subrutina ¥y cambiando
las variables X.Y.a$, este
pequeno listado:

dlabia qQUILIECEST
o e |

rna: i i a

a%:>21 0OR CcoL+LE
T 81, "Cemasiado
g: 0 TO 18

ENM a%

La=13+L, (cal=1)

(g~

clave de acceso, de forma
que si no la sabemos, se
ejecute el ominoso RANDO-
MIZE USR @; incluso se ha
tenido en cuenta que los LI-
NE INFUT pueden detenerse
pulsando CAPS SHIFT + 6.
El programita seria:
9998 POKE
23613,80:PRINT “CLAVE?":
FPAUSE @:F INKEYS = "X"
THEN POKE
23613,2:RUN
9999 PRINT USR ©
Nuestro programa, junto
con la proteccion, debe sal-
varse con autoejecucion en

471 e PRAUSE @
2@ IF TINEEY %=
THEN STOQP
1@ IF INKEY$=
THEN GO TO 1@

ey

la linea 9998; para evitar
que alguien pueda eludir
tanto ingenio con el vulgar
MERGE *", debemos salvar
en cinta todo esto como by-
tes (Microhobby numero 9,
seccion Trucos).

Bueno, pues quedamos a
la espera de la comunica-
cion de otro amable lector
indicandonos el punto flaco
de este sistema, si es que lo
tiene, y la forma de mejorar-
lo. Seguro que no tardara
mucho; en este duelo de in-
genio, el que no corre, vue-
la.

OR INRKEY &="MN"

""" OR INKEY %="35"

CONTRA LA AUTOEJECUCION

Hay programas en codigo
maquina que se autoejecu-
tan sin la necesidad de un
RANDOMIZE. Manoclo Trigo
plantea para impedir esta
autoejecucidn, al igual gue
se usa el MERGE en un pro-
grama en Basic, una solu-
cion para impedirla en codi-
go maquina. Esto es posi-
ble, afirma, si a la hora de

cargarlo se teclea: LOAD *"
CODE IN @ que nos dara el
buscado mensaje OK des-
pués de cargarse.

En este espacio también tienen ca-
bida los trucos que nuestros lecto-
res quieran proponer.
Para ello, no lienen mas que enviar-
los por correo a MICROHOBBY,
C/ La Granja, 8. Foligono Industrial
de Alcobendas (Madrid)

MICROHOBBY




PROGRAMAS MICROHOBBY

INTELIGENCIA

Avrelio RODRIGUEZ

Spectrum 48 K

Se trata de un test con el que podremos calcular,
aproximadamente, el coeficiente de inteligencia de todo
aquél que se someta a sus «terribles» preguntas.

Consta de veinte a las que hay que  del test.
contestar en un tiempo va fijado, pasa- Una advertencia: las preguntas pare-
do el cual, el ordenador nos indicarda  cen no guardar relacion entre ellasy su
otra pregunta, y asi sucesivamente has- objeto debe ser descubierto por vo-
ta transcurrir 15 minutos, tiempo total  sotros.

o =2l
ala ta LEN_eL paren
15 GRe” 4 Ea ‘"eGR h=i T
1S OIM as(20,6): DIM s%i2@,6) O A8: PRINT “[":: i
ng 53?5’5& 55,28 736,66, 86,129, $10 FRINT AT 5.6, FAPER_&;"HONE
255,24 24 60,60, 126,126,255, 255 DA_(LIRA) INSTRUMENTO ;AT 7.8, "3
2556136.1é96i29&1395129 128, 2585, i R
® e R e 128048 05 2, o PRINTICRRER By iEsceilif 2L
193, 193,193,193 288,193,183 ,193, ?g?tggtqvt ratt F_g$l$Tg+
e LRI I SR o o PR R S
A8 FOR Rad TG 83 READ X: POKE 1 f’RIN; ar iag;.lia 1;_‘!_,4-'
USR Far'niz TO AL "BEER .0S.n: GO 5UB 362
3 s, AR 760 PRIMT PAPER S5; “Escribir el
;PﬁD!fBNEO a.?TﬁExg'n?RgE}N?Tn%' N'_gg La figura que corresponde
1,37 IMUERSE 1;“"RESOLUCION DEL C 8 % PRI
.1, '@Auress ;AT 3,8; % INSTRUCCI e
a5 ; PRINT
£0 PRINT “Este 1esl Sirve para T
caltcular aproxXximadamente El c S
oeficiente de Inteligencia.Cons 2
[] preguntas,a Las qu ? 2 PEINT AT 7,11, PAPER &;
;:bgecgn - tts?ar sn unalﬁehbo AT 8,11 123 4 " G%
prefijado ara cada una.’ 5 3080
b tiempo ransc I P i
urzg s"éETnogé tontestado ;?irec 3?BEPRIET THP%R B EAcan kD
Bhatol 37 MURResUninitIUBAIN RS palasiaodt, g lape AMENaT Y
i La ha contestado 1“‘&EN$ER w E Cine suE%rior Lrre
1 i O,pulse PRt ; o
BRENT "Bl tiempo total del test RIS SR ST 44, RARCR L TURR,
15 minutos . : -9y -
&S o hRINT “Los Objetos que Blan ER B;"Pensar Hablar Escribir Gui
tean el test Aparentan no guarda 3§Bé gglagﬂpgggg el S
r relacion., Esta debe ser descub R b i LR
ortatshets GeiBfSRtL 0aTreRy  palaecd dup comers’ 13 {2 poine
?gaio:o PUL SAR BREAK & s5& borrfa eE}anﬁﬁﬁ“TﬁgTsaéﬁgagg’lﬁ A
99 PRINT 8O, INUEHSI i;"Aprets g BRI 09 1
L R e
FOR m=2 TO & STEP FOR n= T =4 TO In
31$8 33_ DE1NT AT ®,n; Ink 5. E° T"?TNEiQ'n‘ iRT &,n;: W7 ;AT 8,n;
: MNEXT n: MNEXT m: nRINT AT 4.,4:" @ PRINT AT =,4:" 12 5
Py Et i e | o BRIN g-y CPTA At -
T nT 1353 ‘ELcribe eL fum 50 que El B Go SuB 3000
aita €n La casilla GO i
sy 3200 1,8; PAPER S;“Escr Lise PRINT. PORER Akl Tales
T - ’
(B0 e, Ge La patabra qﬂe ne EStd Verdaderal: PRINT PARER i
carre L&§ 0 Noate : » Ia?bf;( MENDC ; »= =
(sl = o FPRINT !or O igua i= MENOr o igual
HEXT 1110 PRINT AT &.4; PAPER 6;71 -
10 SILL "2 B:R ";AT B,4;"2 - Be=C";AT 10,4;
A o P "a . BaB "IAT 12,;4; "4 - Bs :
WY kil E 14,4."8 - NINGUNA®: GO SUE 3000
NTRNA": GO 1286 PRIMT PRPER S; "Ezcribir el
200 PRINT PAPER 5; "Que figura d 0. de La palabra que ne corr
ebe PONErse en rieir gspgnde con Las gLtras™”: PR
el NUmMEro § WT RRPER 4."Pista : Bhimales”™
F1@ PRINT “—==-====-- PEINT 1212 PRINT : PRINT AT 4,2, PAFPER
ﬁ 2. PR .1 - ERCOD";AT 5{2;"é - JOURE
NT CAT &,2;"3 - ROBUR“;AT 10,2;"4
Yy % -"ATUGA" ! G0 sUB 3009
[ 1309 PRINT PRPER S;"Escribir La
Letra que falta . PRINT AT 4.
4; PRPER ;" M T O ";AT 5,4;" F
R CLAT B,4;" 5 N U'Y: GO SuB 3
208
1480 PRINT FAPER S, ESCribir La
Falabra que falila € !L aren
esis " PRINT BT 4.4/ APER &
31(BACAI 21" ;AT 6,4, 6 5255 T
G0 SUB 3900 :
15@@ PRINT PRPER S; "Escribir L3
LeLra &UE faiLta 2 :
. iS1@ PRINT AT 4,15, FAPER 55 S g
IN T n AT S,16; "R";AT 6,17, "I';AT 7,16
410 PRINT : BRINT “P“: PRINT 0";é7“éhxsé-n JAL.7 24 7B AT
BR G: PRINT . PRIN s ,333000 AT S, 14 FOR n= 9
INT : PRINT “S5%. PRINT : PRINT_ = 27’ CIBCLE 123,123,n: HNEXT n:
¥ PRINT AT 11,3, ERCER & T o-sus" 3088 ST Papi =
] 3 Le G0 SUB 2900 15@@ PRINT PAFPER E; epite P .
seo PRoNT BAPER S; "Escribir La g1o 3,50 pls. & paco.paco C

8 MICROHOBBY

HNOTAS GRAFICAS

bra un durgo al mes, ¥ 5U madre s
e queda 3.4 de su tueldo.Paco,
Lr&s pagar a Pepilo s& quedo Con
un resl.Cuantos MELZEE Precis
o paco para Pagar
1618 GO EUB 3202
17@@ PRINT PRPER 5'“Escr1b:r La
frase vecrdader
1718 PRINT "-Pepe B2 a1t0 4 no &
£ rUbio”: PRINT "-Paco €5 mOreno
o feo ": PRINT “=Jduan no €3 Jua
PO 4 es alto": PRINT "-Angel ¥ P
€0 No £E0N bag
172@ PRI UP n=1 TO 32: PRIN
T_PRPER 2;"0"; MEXT
1738 PRINT © PRINT : pn:ur 1 =f
ngel 4y Pepe son rubios’”: PRINT “
2 -Pepe Y Juan son lorenos" PRI
NT_ "3 -Paco y Pepe no son bafes
;. PRINT_ "4 =-Juan 4 Pepe son feos
“: PRINT "S -Hi Juan ni Paco sen
bajos”: PRINT "6 -Todo es menti
ra" GO SUB 3200

&y
18@@ PRINT PAPER 5;"Escribir &l
NG . que corr&sponae a La siguie

181@ PRINT HT 4,2; PAPER 4; "Apet
ito BS & comida como avVa
ricia % & suus

13§?H_nén1 AT 7é_ B
2; "3~ oueén 13
) 8 Elot

; sy

M =T
o~ Om
H Dﬂ

3008
190@ PRINT PRPER

€ =U Llegada al :

LAl
0

90
S
La
LL

T

1212 PRIN

fice

Q
WEY ~~=feas Z- 0D
om

e =T was P
W

e o
ROG
e
oo

cribic L
e Falta™: PRINT H 4,2

[+]

=3

@ PRINT PAPER S;"Es
ra

ER 6;" BE -E -I -7 -T ": B
E o

§="": LET z=(PEEK 2361
EK 23614) POHE z+1l.,@8: L
Il+§ia&55iPEEF (Z+2)1

las
=INT (3Q+(1.5:2) -0.5)
AT 28.%; APER =¥ A

el AT 21
s PR}
a = ": PRINT nn
€
L
=1

L MO D~NCC
H+@ 0o mnaga

m
s
n
-
w—immm=
3

Wi
qﬂ

ER
I
M
H

polyl1)
TR
nZz
=sor
mDnMe TOM

i
e
1

13

iR
ambi o FESPUESTE

STEP_ =1: PRINT
RINT AT 21,14

M
5
a
3230 o
AT 2
PREFER

308408 pnﬁ 49
3058 IF canz INKEY$=13 THEN GO T

3290
J0E@ IF !NKEYH{)“” THEHN LET if§=1i
$+1NHEVI PRINT AT 18,18, PRPER

Bﬁ?@ IF _INKEv$="x" THEN LET 18§="
: PRINT AT 15, 18 bl

3080 MEXT n: BEEFP .5,10

3@93 LETTaaéa1=|s. CLE FOKE I+

=

TIE
EEPUE
X par
n 1 I

H]I‘n

L= I )

UE

aée DnTn e e B “di
"-"9" qu:ar ”OSI 25

”ﬁ“ hign ”q Acdballng it [ngE 4

PTERTY

,4aia FOR n=1 TO 2@: READ ssin)

NEXT n

4022 FOR n=l TO 20: IF iitn: =asl
n) THEMN LET cont=Cont+

4Q30 MEXT

404@ LET cof-INT (lcont#9.1)+0.5

4@50_PRINT AT 3,2; PARER S SU
.I., ES DE of AT 2,2; "Ho.
SEUEETAS cornEETRs T Tlithnt

RE

4063 PRIMT AT 4,9, PAPER &,"La ®
edia C.i., de_la gentie vient Sie€
ndo de 9@ a 11@,Hasta un Li mit
e de unos 140 estle 1est ] una
aproximacion de sU £.i. .9 513
vd. tiene mas,.el test no Le VAl
¢.0e un total de 100 perso- nas
Jtenemes S@ con wn cio =92 a 118
14 ,5%=11@ a 120, 7H=120 a3 1@
I 3%=130 a 140 y s0l¢ @2.% = Par
s mas Jde 148 i

4@7@ PRINT PAPER 4, Fin del flest



LAS PIRAGUAS
feERETEB IV 05

Eugenia CUERVO HE

Spectrum 48 K

¢Te gusta el piragiiismo?, pues con este
programa podras disfrutar de lo lindo mientras

2 ?h%ﬂg 4008
L] L *
participas en una supuesta competicién de lo mas 5 GO sUE 7008
= §’ ggn%gnaééSCLs : BORDER @
EMOCIO“HH'E' 1@ REM F+23%F# 535 FRSRSF 352323
_?9 LET Jmj+l: IF Jjud THEN LET
_I_E"E LET t=1+1;: PRINT AT 21,1, I
! . : ; . 5 NK_E; PAFER_1,“Crono it %
Primero tendris que elegir el nivel de Para empujar tu embarcacion (de co- s (L PR e
2 2 i T =g &
dificultad deseado, sabiendo que has lor magenta) pulsa la tecla «@», siem-  THEW S0 T8 S o oo N @=3=16
de superar las sucesivas eliminatorias e C it decuad h/1000,68, NEXT b S oo ot BEER
sup as sivas natorias  pre con ritmo adecuado, y seguro que AR08, BRL RERT (e
hasta llegar a laﬁnalymnscgutr](_mga- logrards escuchar la ovacion de tussse- T“EQ T I LET coceqs LET
lardones correspondientes (con himno  guidores. 1780 PRINT AT 19,x; INK &; PAPER

S,a%1JY;AT 20.%x; THK 7. bSi.)

nacional incluido) si logras imponerte iBUENA SUERTE!
a los demas participantes.
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T

42 FOR h=1 TO 18 STEF 3: BEEF
h/120@0 . 6@. MHEXT h
45 PRINT AT _16.c; INK 3; PAPER
B asiJ) AT 17,¢C; IMK 7., b%1Jjl
47 LET er=USh B4d28: LET ek=us
R E40@1: LET ek=USR_ 64026
3953 IF x=1 OR c¢=1 THEW GO TO &0 =
&@ G0 TO 2
2200 REM #* #fi++igsitiaddiediitsd
FAAFEF A FAFA A A G R 984 7
2005 RESTORE =218
2010 OATA &,564,17
23,197 ,1,31 8,26
D, 43,43,27,193,1
2020 DATH 5,684 ,17
;43,197 ,1,31,0,26
2 @,43,43,.27 193,16,
2038 FOR m=564001 TO
-} POKE a.b HEXT a
2040 REM s23433835%
FEREREFEEIRFAIFEEAERE
20E0d RESTORE 2870
20790 DRTA ©,9,.9,0.0,12
92,160, 192,656,127 ,.112,
285.8,9.0,128,72.32
2075 DATA =255 ,2355,.4 ,2,1,0,38,1235
,255,258.0,8,0,2,16,4 .24 ,20,8,31
58,188 ,122,113
2078 DATA 258 255 .8,.0,90,0.0,0,25
£.2585,8,1,18,4,72,1&
2989 DRTA_1,3,7,15,31 63,127,288
l&@8, 192 224,248, 245,252,254 ,255
2085 DATH @,9,4 36 .86 ,37,122,243
126 .66, 66,126 ,85.106,214 ,255,18
9:187,187,.51,83,863,83.,223,127 11
9,55,54,85,585,85 az1
Egﬁﬁ DATA ©,0.9,58,20,8,12,30,45,
77.12,20,20,34 ,34,102,Q0,9.,2,8,2e
B,24,24 ,24,24,24,8,8,8.8.24
210a FOR n=G Tﬁ 143 RERC w Ok
E USSR "a"+n, MEXT n

e 1GLAL

2200 REM *96*¥1if1¥0Qf¥r§v~9rQro
FEFAFFFFIAFTFFFAIFFAI LA FA3835835
FAAFRFRFFFAAAFIFTFFAF TR T2 F R 4422
FEEEFEFERE

6878 PRINT AT 15.@: PAPER 1.....
ééé?'gé'r t=0: PRINT AT 21,1; FAP
€095 PRINT AT 16,18; INK_3; PRAPE
R

ias(2) ;AT 17,18; INK 7, PAPER
$i2) ;AT 19,43, INK & PRAPER
[}
21

;\ HT E@.18; IMK 7, PRPER 8

2923 REM s £ 558 FEEEEEE &
1*44;4(-¢:q:::+o§9:::::::44:4:n- 7 PAUSE @: FOR n=l TO 20: BEE a-_:l? BAT
FREELEEE 223, =20 HEXT n ;EJF =1
jule el PRINT AT @,8; INK 1, FRPER @ LET c=17: LET x=17 i3, 11,18,
2 g EEIIIT AT 15,0, PAPER 1 18513745
geie’ bRINT e 8,0, HUE 3 BomsR R R T O a7
rErTRRINT AT 4.0 PAPER 1 o INK INT IRND¢514E ELIM 7102 PRAL
AR 14, ' I'NA D O": PRIN RINT * Zea FoR wa=i
Ahsa PEtit AT 4.0, PAPER 1 valiente u prueae iie moewol i BEE a+tono
’ =1 P .@1,n: NEXT n LET p=2
Je3a RINT AT 4. .0. Fﬂm B804 PRINT AT 18.0: INK 2; PAPER 185 IF
A A, 3., BRIGHT 1. PL HSl;H 1; ‘Iruf..gdrgie Fi
@ BRINT AT 3,0; PREER_Z; TN (1oFScit. 2 ssequinie a-rapidis 2318 EEeF
A A AR A 4 fagtt eyt et 7ize Cer
L = ={ZEn 712 I
SR BRENT AR L TR RAEER B3he LET ihc.se 3FTITi1 THEN LE B
i . T kk=.5@ 7130 MEXT ¥ ol
R n=2 TO 30 STEP &: FOR K 6818 PRINT AT 1%.,@; PAPER 1, 7135 IF INKEYS$="" THEN GO TO 782
9 STEP -1: PRINT_AT k,n; S R S e 7 4
g o ; i E82d LET t=0: LET X=17 LET c=17 F2ee GO T aaad
il - Myl 57,210 >z o paee 8889 ACY T'3SAAEANITIANR o
3 STEE & §83@ PRINT AT 16,1 MK _3; o B : >
r '151553(3‘351:;151,‘5‘1@50 R 3;a%(2) ;AT 17,17, INK 7; PAPER i i it
e 8§ b$(2) (AT 15, 47) INK 6. PAPER 8@e2 PLOT ©,175: INK 4: DRAL 2SS
th BT A& 48; INK 3 PAPE 35;?A21 AT 28,17; INK 7, PAPER & 42 Eb?gg @,-178: CRAW -255.9: DR
A, G 21 Al P
?]éﬁ:xé?iés'lﬁwa' 4oaEEs 5842 LET 1=0: LET vez=1. LET rec gos’ REETOR
£ HT 1 . = ns
AT 20,18, IMK ;. PAFER & €545 PRINT AT 21,4, PAPER 1;" : "'ln,T".
Of 4=28 TO 1 STEF —E EES® G0 TO 18
& PAUSE 5. FRINT nT 1= IHE TO0P REM 3304585 sksE8sdsss
ER 8 sy AT 1 i 7005 RESTORE 7020

7@l@ FOR n-@ Tﬂ 7 PEHD a; POKE

s e— )

3879 PRINT AT 12,8, INK @, FAPER OSR- “&en 2 _P
gé; Aﬂhiﬂxﬂﬂlxl:ﬂlﬂiﬂluﬂl ddkiha i g 7?§g %g?p ﬁa 126 255 255,258,858 'Ei'
WL ET ! PEPER 4256 'RESTORE 7040 5
i i | et ) o ot 5 2040 DATR 33,0.88,55,0,91,14,22, S0
? = = §.31,35,94,43,115,35,16, 249,118 2270
o gk fornee o s SQleRoupdlt e as s el
3080 PRINT RT.EJ ,20; INK 4 PAPE i@ﬂEUEEq"'a NEXT n %agg Gl INK 4. BORDER 2: PAPE
< = 77 M 3438338533538 8355%% =
SEEEIPRINT AT 21, l=, INK &; APE ?g;g ESEDEQDGTCDEEEEP? E%i - gglcEp ¢73§74é é THEK o_.zgng_:
el 7 nag 1 NT AT n s EL LOR I K s G
3085 PRINT AT 21,1; INK &;"CROND it e bl S s ANER DEBERA DE AL F
4@0@ GO TO 1@ FoTNEXT R MO ACECURDO LA
EBR00 REM 233383 sifddiddadidgdnsss FeE2 FOR n=l® TO 2@: PRINT AT n SQza P RE B E
FESRRBRIRERTFEFFFITRTRIERES B, g R M g i T e e R LAS ICESIVR R
E@@2 PLOT 18,58 DRAL INK 7;@,-4 NExY R = FARAR LLEGAR B
27" PRINT AT 15.2; PAPER &, IMK 7 “353 FDR n=2 TO 20: PRINT AT n,0 8021 PRINT "DE |
. BRIGHT 1; FLASH 1;"k BEEF 1 ALy e MEXT n A8 LA TECLA O
ig '0'3-1 PRI AT %80 s i %028 PRINT . P
E@BS IF x<zl THEW GO TO &£30@ - SRS R T I T S L S P - ON ATICK KEMST
EB1d IF t<ref THEN LET recst b e (PR ! F@25 PRINT AT
EQE0 FRINT AT 21,20; INK 4, PAPE 7085 LE 7, BRIG
R B,"Record “;rec;+" 2! voas L& clae
B6@30 IF c«=l1 THEWM LET veZ=vez+l par (1-Facil
PHINT AT 21,12; INK 7; PAPER 2; 7es img' I
I8V una 2024 LET
664& IF veéza? THEN GO TO Se2d Tese 18} iF
ERSd FOR n=1 TO 10@: BEEF .Q003, =i ap=s IF
&0 MEXT 0 ToEl ;é:l_.'z_'_
oIR L
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A

TIRO AL PLA

P.F.P. CHAVES

Specirum 48 K

Seguro que todos

habréis oido hablar de

este «deporte» que
ahora podréis
practicar en vuestro
ordenador.

Como es logico, el objetivo es dar al
mayor numero de platos que salen dis-
parados por la pantalla, para lo que
contamos con 40 balas, y hemos de ha-

cerlo en el menor tiempo posible.

Para llevarlo a cabo, con las teclas
«Qn (arriba), «A» (abajo), «P» (dere-
cha) y «O» (izquierda) tendremos que
situar el punto de mira encima de un
plato e, inmediatamente, disparar pul-

sando la tecla «M»,

NOTAS GRAFICAS

———
% g0 T2
4 REM
1@ BORD| R 4, INK @: ¢
PAPER 5. LET r=0 ;
ge_cLs . FOR f=2252s TO 22718
POEE F 40" T
48 PRINT AT 8, a INUERSE 1, “PU
NTOS":AT @,12;" necuno @, 84; "
MUNICION" FRIMNT | .’.‘ "LFl I E

S8 OUER @: PLOT @,128: DRAL 25
.15, DRAL 30 ,-18 PLOT 100,125
OCRAW 19,3@: DRAW 5,-1%. DRAW 3.3

DRAU 5, -18. DRAD 40,27: DRAU 2
B, -27 nﬁnu 25,20: DRAW 2%, -20.
DRAL 11

B0 FLbT 45,133: DRAU 57,2, -.

PLOT 122,138 DRAW 15,14 DRA
7,=8: PLOT 188,149: DRAL INH &
0.0.6500. FOR F28 T0O 360 STEF 45

LET n=f+PI/188. PLOT INK £:193,
149: DRAL INK & 123C05 n,10+5IN
fi: T F

E‘-I

|08 CQUER T q=458: L 1=8.0

5: T p=0
P05 FOR f=@ TO_1@: PRINT AT INT
tRNDi?1§2+s INT (RHD#1&) 42; "$".

919 PHINT AT 1,12; 080202 ;AT 1

J18-LEN STRS$ rir

320 OUER 1: FOR r=@ TG 12: POKE
1 NEXT

490BR+F , % (1]

$30_PRINT AT 28,0, " AT 18,10
e’ AT 14 g

a3s REM

sde

52 F'RINT OUER ﬂ HT J. I.PJ

"iRT L 4. A 3

be0 POKE’ daesp OKE 49951.:
S POKE 49081,40 pox; 49020,0

:973 PRINT AT 11,1

980 PRINT #1," 'PULSE UNA TECLA
PARA EMPEZAR": PAUSE @: IMPUT
9@ OUER 1: PRINT INUERSE é AT

21,0; AL
1399 FI‘EH s Ler
m__ - :
=Ush L]

131@ IF PEEI‘( 495238 THEN IF d:¢
?PEEKBEQEEI. THEN GO TO =Z@oe

191S BEEF t,f

102@ NEXT |

1838 RANCOMIZE : LET [=USR 40000

;GO TO

5333 EEEP LET d=PEEK 4902
s B 4 =PEE

i: PRINT AT 1,27; OVER @;d;

2o30 IF PEEK 4505221 THEN GO To

2048 OUT 254,2: LET x-PEEK 49050

: LET y=sPEEK d9@51: LET bo=b+1l-

ET PEpt2l-x: PRINT OUER @:AT 1

PP INT AT x.,y; “[I";AT x=,y; &'

m :

“ADDOHIT
m DmMOn D
Foa o b 4 =

",'l{nl
G | M

-fﬁl-lH

ﬁ? FPEEK 49@

B DUEH B PRINT INUERSE 1, AT

GORRMEADI o

=f THEM LET r=p: RIN
'NUEVD RECORD

2 PRINT AT B.8;

@ s
CERCED
0

']
o
M=

I\J

ER

NDE CDDIGE HADUINA"
FOR FEdGBBG TO 423
KE &L

Lo okl 1]

MG Sod
.-5‘

e Ll T ]
nZ

S-S0 DE Zmm--

LET xX(f)=8IN
T F e

L]

ET a=m20-INT
Q0P+ f #3240 , & -

OXDO=X0Rd D 0o
i L T

-

~BE NE

g

ol 1)
= 0 =

I o (A I g 3 T
- L

A0 P e b
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=
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=
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FROGRAMAS

La revolucién de la méaquina

Automata

Aventura Arcade

PV.P: 2200

Nos encontramos ante
un programa
complelamente diferente a
todo lo que hemos visto
hasta la fecha. Deus Ex

g Il e S 2oy

Machina no es un juego
sino una experiencia para
ordenador, mezcla de
graficos y musica, que
SUpONe un nuevo
concepto en el modo de
entender los juegos.

La historia, de corte
futurista, nos traslada a un
mundo donde una
computadora se ha
aduenado de todo. Sin

12 MICROHOBBY

DEUS EX MACHI

embargo, y a causa de un
accidente, un raton logra
entrar en el computador.
Una vez alli, es destruido
por los gases del interior de
la maquina; pero
justamente entonces,
comienza un proceso de
reproduccion humana en
las entranas del ordenador,

motivado por la corriente
eléctrica que se genera a
raiz de ese hecho.
MNosotros, desde ese
momento, nos convertimos
en los Unicos responsables
de ese proceso de creacion
y tenemos que controlar
todas las fases del
desarrollo del ser, desde
que empieza la
reproduccion hasta que

FREUOGRAMAS PROGR

llegue a la vejez.

El objetivo es que sea lo
mas completo posible en
todos los sentidos, y que
llegue a la plena madurez
con el tanto por ciento mas
alto posible de perfeccion,
que dependera de como
resolvamos nosolros las
distintas fases de arcade
gue tiene este programa.
Lo primero que hay que

!

hacer es activar el proceso

de reproduccion celular y

controlar el DNA, del que
dependeran las condiciones
genéticas del nuevo ser. En

todas las fases el ordenador

tratara de impedirnos que |
consigamos un desarrollo .
satisfactario del individuo,
interfiriendo en todos los
ciclos de reproduccion.

El siguiente paso es el que
va a determinar lo que en &l
juego se denomina Banco
de Memoria, donde se va a
desarrollar la capacidad
intelectiva del individuo.

Los Bancos de Belleza y
Atractivo seran los que
determinen las condiciones
fisicas del ser que va a
nacer.

Una vez gue hemos
cumplido con todos los
preliminares, comienza el




proceso de fecundacion del
ovulo, de incubacion del
embrion, la formacion del
cordén umbilical y
finalmente, el nacimiento
del ser.

Cuando éste se ha formado
difinitivamente, llegaremos a
una fase muy
comprometida. La policia
interna del ordenador le
lleva hasta la sala de
torturas donde intentara
incansablemente debilitar
su poder. Nosotros tenemos
que defenderlo.

En la segunda cara de la

cinta continuamos
asistiendo al desarrollo del
ser. Aqui se formara como
soldado y aprendera a
distinguir entre el bien y el
mal, su fortaleza ante el
combate y el sentido de la
justicia dependen de la
habilidad con la que
logremos pasar la prueba.
En la dltima parte del juego,
ha llegado a la vejez y tiene
gue enfrentarse a una
ultima prueba de habilidad
tras la cual, obtendremos el
porcentaje definitivo que
hemos conseguido y del

MRS PROGRAMAS PROGRAMAS FPROGRAMAS

DEFECT POLICE INTERROGATION T2

que depende la victoria
final sobre la maguina.

Valoracion. En Deus Ex
Machina se mezcla el
concepto cinematografico,
la musica y el ordenador.
Todo el programa esta
acompanado de una cinta
que se carga
simultaneamente con &l

juego y en la cual se
encuentra la banda sonora
del mismo con musica y
letra, algo revolucionario
que se hace por primera
vez en el Spectrum. La
musica y el texto ha sido
compuesta por Mel
Croucher e intervine el
conocido lan Dury, entre
otros intérpretes.

Apaga la luz, carga el
programa en tu ordenador,
pon la banda sonora en u
equipo estereofénico y
preparate para vivir una
experiencia diferente a
todas las que te ha
proporcionado tu Spectrum.

Originalidad * * * * *

Gréaficos * + * »
Movimiento * k&
Sonido s
Valoracién * F kW
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El comepuddings

PUD PUD

Ocean

Zafiro

Arcade

Pud Pud es una
especie de

COMECcoCos, Pero en rarao.
Paorgue si bien por la forma
del personaje no cabria
ninguna duda sobre que se
trate de un juego de este
lipo, por lo que se refiere al
desarrollo hay bastantes
diferencias y por cierlo, con
balance posilivo para este
|uego gue aunque raro al
principio, acaba siendo un
programa muy adiclivo.

El personaje es un
simpatico comecocos, que
en esta ocasion mas bien

podiamos llamar
scomepuddings». Muestro
c"l.'nlg(] se encuentra
RrISIONEro en un mundo
loco donde ademas de

ocurrir las cosas mas raras

que podamos imaginar,
estan todos los objelos
cambiados y
desproporcionados.

Pud depende de la energia

y esta se va acabando a
medida que se mueve de
un lado a otro o cuando
uno de sus hosliles
enemigos le ataca sin
piedad. Para aumentarlg,
lendra gue comer cierlas
criaturas que encuenira en
su caming, pero debe de
tener cuidado porque hay
algunas que pueden
destruirle.

Para encontrar la salida

0, 5 Tl o o Rl

OO

el 3

SCORE I ebbbb

tratara de impedir que
nuestro personaje llegue
hasta el final de su camino.
Ademas de la pantalla
donde se desarrolla la
accion, existen unos
marcadores donde se nos
informara puntualmente del
numero de vidas de gue
disponemos, de la
puniuacion obtenida y del
numero de puddings que

‘secrefa gque nos permita
alejarnos del extrano lugar,
lenemos que localizar y
comer diez puddings gue
se encuentran escondidos
en algunos de los |lugares
por los gue vamos
pasando.

Hay una enemiga que es la
mas peligrosa de todas. Se
trata de la Sra. Pud Pud
que con su beso mortal

PEES LSS LA
e TLEL TR NS

EENRRRETRT
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hayamos comido
(suponiendo gue |los haya).
Estos Ultimos son los gue
mas valor en puntos lienen.
Pud puede ir hacia la
derecha y a la izquierda,
andando o dando unos
enormes sallos que en
ocasiones, se convierten en
aulenticos vuelos.

Valoracion. Es sencillo

pero original. Para lo que es
el juego se puede decir gue
liene buenos graficos y hay
que destacar sobre todo, un

magnifico sonido que
empieza con el lema «En

Forma» de Gren Miler y que

conlinua con unos
estupendos efectos

especiales sonoros.

Originalidad "
Graficos g
Movimiento ks
Sonido s
Valoracion i

MICRO HITS

Everyone’s a
Wally. Mikro
Gen.

Skool Daze.
Microsphere.

Alien 8
Ultimate.

Profanation.
Dinamic.

Tir Na Nog.
Gargoyle.
Rocky.
Dinamic.

Knight Lore.
Ultimate.

Raid Over
Moscow.
US Gold.

Booty.
Firebird.

Match Day.
Ocean.

11.
T
13.
14.
15.
16.
L7
18.
19.

20.

Bruce Lee.
US Gold.

Match Point.
Psion.

Underwurlde.
Ultimate.

Sport Hero.
Melbourne.

Airwolf.
Elite.

Pyjamarama.
Mikro Gen.

Dukes of
Hazzard. Elite.

Decathlon.
Ccean.

Spy Hunter.
US Gold.

Spiderman.
Adventure.

Todos los lectores de
Microhobby que quieran
paricipar por medio de
sus volaciones en la ela-
boracion de esta lista, po-
dran hacerlo ateniéndose
a las siguientes conside-
raciones:

— Cada lector podra
enviar una lista, con los
que considere los 10 me-
jores juegos, por orden de
preferencia.

— En la lista debera fi-
gurar junto al nombre del
programa el de la compa-
fiia que lo ha realizado.

= Un mismo lector po-
dra efectuar varias vola-
ciones, siempre y cuando
indique el nombre de las
personas que las han rea-
lizado.

— Se podra wvotar por
carta, dirigiendose a las
siguiente direccion: La
Granja, s/n. Polig. Ind. Al-
cobendas (Madrid); indi-
cando en el sobre: «Micro-
hitg=.

— Los que lo deseen,
podran votar por teléfono,
marcando el Tel. 6543211,
con el prefijo 91 para los
de fuera de Madrid.

MICROHOBBY 15




-
MlCRo _I MICROLID GREGORIO FDEZ, 6. TEL : (983) 35 26 27
VALLADOLID.

IBITEC ARAGON, 76. TEL.: (971) 30 32 38. IBIZA.
JORGE JUAN, 116 - 28028 MADRID BYTE PLAZA DEL PADRE DAMIAN, 2.

TEL. (91) 274 53 80 TEL.: (967) 23 78 55. ALBACETE.

SPECTRUM 48 K + CINTAS 23.900 AMSTRAD CPC-464 + 8 CINTAS 56.800
SPECTRUM PLUS + CINTAS 29.800 TECLADO DK'TRONIKS + 4 PROG. 8.990
JOYSTICK QUICK SHOT I 2995 TECLADO SAGA-1 12.800
INTERFACE T. KEMPSTON 2325 MEGA-SOUND 2.900
JOYSTICK QUICK SHOT | 1995 AMPLIACION DE MEMORIA 48 K 6.900
IMPRESORA GP-50S 19.900 CINTA C-15 ESPECIAL COMPUT. 85

| iiTODAS LAS IMPRESORAS DEL MERCADO CON UN 20% DE DESCUENTO!!|

HYPERSPORT 1.975 DRAGONTORC 2,050 UNDERWULDE 1.875
TAPPER ________ 1.975 SKOOL DAZE 1976 ALENS_ 1875
GREMLINS 2100 GRAND NATIONAL __ 1.795 TORNADLO L. LEVEL_ 1.595
ROCKY __________ 1.795 BRUCE LEE 1925 CYCLONE ______ 1.595
SPY HUNTER 1975 BLUEMAX 1925 GHOSTBUSTERS __ 1.975
SHADOWFIRE 1.975 BUCKROGERS 1.825 DUKES OF HAZARD _ 1.750
ABUSIMBEL 1990 AIRWOLF ____  1.695 KNIGHT LORE 1.875

S| DESEAS RECIBIR TU PEDIDO CONTA-REEMBOLSO SIN NINGUN GASTO DE ENVIO, LLAMA
AL TEL.: (91) 274 53 80 O ESCRIBE A JORGE JUAN, 116. 28028-MADRID Y RECIBIRAS TU PEDI-
DO EN 48 HORAS.

LLEGA EL

DISCOVERY |

El sistema compacto que retine en una sola unidad los siguientes elementos:

* Unidad de disco ultramoderna de 3,5" con 180 K. * Salida para monitor monocromo.
* Interface paralelo Centronics. * Repeticion del bus trasero del Spectrum.
* Interface de joystick tipo Kempston. * Alimentacién interna de todo el.sistema.

FACILMENTE AMPLIABLE A 360 Kybtes.

PROGRAMAS DISPONIBLES O DE PROXIMA APARICION

* (Contabilidad PNC (500 cuentas/4000 asientos) ¢ Facturacion

e Tratamiento de textos * Nominas

®* (Cambio de Moneda ® Base de Datos
* (Control de stocks

PODEMOS PASARLE SU PROGRAMA FAVORITO A DISCO
DE VENTA EN LOS MEJORES ESTABLECIMIENTOS DE INFORMATICA

A

Distribuido en Espaiia por: SIL(LQ SISTEMAS LOGICOS GIRONA, S.A. - Avda. San Narciso, 24 - 17005 GIRONA - Tel. (972) 23 71 00

N.LF. A17/081068
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<TODAVIA

NOHAS CONSEGUIDO
TU HYPERSPORTS GRATIS?
am————

X

(A /
Itelo regala.
Si, todavia tienes la
oportunidad de conseguir
gratis una cinta original de
Hypersports, que vale 2.100
ptas. en el comercio.
Microhobby te lo regala si
formalizas ahora tu
suscripcion por un afio, o
renuevas tu antigua
suscripcion.
Envia ya tu cupdn y
recibiras la cinta a vuelta
de correo. Si deseas mas
informacion, llama a
nuestros teléfonos (91)
7335012y
(91) 773 50 16.

iCONSERVA POR

UN ANO EL
ANTIGUO PRECIO,
Y CONSIGUE UNA

{Ampliado el plazo
hasta el 1.2 de octubre,
CINTA DE REGALO a peticion de nuestos
QUE VALE
2.100 PTAS!

lectores).
Aprovecha ahora tu

oportunidad. A
partir del 1.2 de
octubre, el precio de
la suscripcion sera
de 1.000 ptas. mas
caro. Ahorra durante
todo un ano y juega
gratis con
Hypersports.
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ARCHIVO DE
PANTALLAS

Miguel SEPULVEDA

Este artficulo es en realidad una recopilacién de rutinas
en Codigo Maquina que, convenientemente gestionadas
por un programa Basic, permitira el manejo y archivo
de nuestras propias pantallas gréficas.

En la memoria del Spectrum, el ar-
chivo de presentacion visual esta con-
tenido a partir de la posicion de memo-
ria 16384 y tiene un total de 6912 bytes.

Este archivo de presentacion visual
tiene dos partes claramente diferencia-
das. Una primera que indica las siluetas
o formas de los dibujos v la segunda,
que marca sus cualidades y colores.

La memoria ocupada por los archivos
de pantalla y atributos (o cualidades) va
desde la posicion decimal 16384 hasta
22527 para el archivo de pantalla, y des-

de la posicion decimal 22528 hasta
23295 para el archivo de atributos. Es
importante resaltar que estos archivos
van fijos en esa direccion de memoria
por el hardware del ZX Spectrum y no
pueden ser alterados por programa.

Hay una relacion entre los bits del ar-
chivo de pantalla y los pixels de la pan-
talla del televisor. La figura | muestra
que el namero de bits que tiene los 6 K
octetos del archivo de pantalla, son
iguales al numero de pixels de la pan-
talla.

1 octecto = 8 bits.
1K octetos = 1024 octetos.

Numero de lineas = 24

Numero de bits de 6K octetos = 1024 « 8 - 6 = 49152
Numero de caracteres por linea = 32

Numero de pixel por caracter =64 =8 * 8
Numero de pixel de la pantalla = 32 * 24 » 64 = 49152

Figura 1.

Esto quiere decir, que por cada bit
del archivo de pantalla que pongamos a
1, su correspondiente pixel de la panta-
lla se activard con los correspondientes
atributos, v si ese bit se pone a @ se de-
saclivard de la pantalla, es decir, que
ese pixel tomard el color del PAPEL.

Ahora consideremos el archivo de
pantalla dividido en tres partes iguales,
en la primera parte va almacenada la
informacion de los pixel activados y de-
sactivados de las 8 lineas de la parte su-
perior de la pantalla (linea @ a 7) situa-
das entre las posiciones 16384 y 18431
de memoria; en la segunda parte, va la
informacion de los pixels de las 8 lineas
siguientes de la parte media de la pan-
talla (linea 8 a 15) situada entre las di-
recciones 18432 y 20479 de memoria y
en la tercera, la informacion de los pi-
xels de las 8 lineas de la parte bajade la
pantalla (linea 16 a 23) situada entre
las posiciones 20480 y 22527 de me-
moria.

Consideremos ahora cada una de es-
tas tres partes, divididas en 8 dreas de
256 octetos cada una. En el drea prime-

22 MICROHOBBY

ra iran el primer scan de 32 octetos de
cada una de las 8 lineas. En el drea se-
gunda iran los segundos scan de cada
una de las 8 lineas, y asi sucesivamente
hasta completar los 8 scan de las 8
lineas. En la segunda parte irin sus 8
lineas correspondientes y en la tercera
parte, exactamente igual.

El archivo de atributos tiene 768 oc-
tetos y cada uno de ellos corresponde a
un cardcter en el archivo de pantalla
que puede tener las siguientes cualida-
des: 8 colores el PAPEL (PAPER), 8
colores de TINTA (INK), puede estar
INTERMITENTE (FLASH) o fijo ¥
puede tener BRILLO (BRIGHT) o
normal.

En el archivo de atributos la primera
fila de 32 octetos corresponde a la pri-
mera fila de caracteres de la pantalla, la
segunda fila de los atributos correspon-
de a la segunda fila de caracteres de la
pantalla, vy asi sucesivamente hasta la
linea 24,

En los octetos del archivo de atribu-
tos los bits @, 1 y 2 determinan el color
de la TINTA: los bits 3,4 y 5 el color del

LLIS ks

PAPEL: el bit 6, si esta puesto, es para
BRILLO y si estd quitado es normal, y el
bit 7, si estd puesto, es para INTERMI- '
TENCIA vy si esta quitado, esta fijo.

Ahora pasamos a explicar el progra-
ma v las rutinas que acompanan este
articulo.

En la sentencia 16 estan los octetos
de la primera rutina en codigo maqui-
na. Se carga en la posicion de memoria
64494 tiene una longitud de 12 octe-
tos. Salva losarchivos de pantalla y atri-
butos en la direccion de memoria
32768 tal y como estan. Si se quiere sal-
var los archivos en otra direccion de
memoria que no sea la 32768, hay que
hacer:

POKE 64494, octeto bajo
de la nueva direccion de
memoria.

POKE 64495, octeto alto




de la nueva direccion de
memoaoria.

antes de llamarla.

En la sentencia 12 estan los ocletos
de la segunda rutina en codigo maqui-
na. Se carga en la posicion de memoria
64502 y tiene una longitud de 12 octe-
tos. Repone los archivos de pantallas y
atributos, que han sido salvados por la
rutina anterior en la direccion de me-
moria 32768, en su correspondiente lu-
gar, 0 sea, a partir de la posicion de me-
moria 16384,

Si en la rutina anterior se ha cambia-
do la direccion de memoria 32768 por
otra, entonces hay que hacer los si-
guientes POKES antes de llamarla:

POKE 64503, octeto bajo
de la nueva direccion de
memoria.

I
;_.“-!.-

POKE 64504, octeto alto
de la nueva direccion de
memaoria.

En la sentencia 14 estin los octetos
de la tercera rutina en codigo maquina.
Se ubica en la posicion de memoria
64514 y tiene una longitud de 52 octe-
tos. Salva los archivos de pantalla y atri-
butos en la direccion de memoria
32768, pero secuencialmente, es decir,
primero se salvalos 8 scan de 32 ocletos
de la primera linea seguidos, luego de 8
scan de la segunda linea y asi todas las
lineas seguidas hasta la 24, Si se quiere
salvar los archivos de pantalla y atribu-
tos en otra posicion de memoria que no
sea la 32768, tienes que hacer los si-
guientes POKES antes de llamar a la
rutina:

| POKE 64516, octeto bajo |

de la nueva direccion de
memoria.
POKE 64517, octeto alto
de la nueva direccion de
memoria.

En la sentencia 16 estan los octetos
de la cuarta rutina en Codigo Maguina,
la cual se carga en la posicion de me-
moria 64566 v tiene una longitud de 55
octetos. Coge los archivos de pantallas
y atributos desde la direccion de me-
moria 32768 y los repone en la direc-
cion de memoria 16384 pero no se-
cuencialmente, si no al revés de como
lo hace la rutina tercera, o sea va co-
giendo los scan secuencialmente de
memoria y los vaalmacenandoen el ar-
chivo de pantalla en tres blogues de 64
scan (8 lineas) cada uno. Los 8 prime-
ros scan son los primeros de las § lineas,
los segundos 8 scan son los segundos

MICROHOBBY 23
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de las 8 lineas, etc. La figura 2 muestra

como funcionan estas dos rutinas.
Sien la rutina tercera se ha cambiado
la direccion de memoria donde se sal-
van los archivos de presentacion vi-
sual, hay que hacer los siguientes PO-
KEs en esta rutina antes de llamarla;

POKE 64571, octeto bajo
de la nueva direccion de
memoria.

POKE 64572, octeto alto
de la nueva direccion de

memoria.

Por ultimo, la linea 18 contiene los
octetos de la quinta rutina en codigo .
maquina; se carga en la posicidn de
memoria 64621 y tiene una longitud de
25 octetos. Esta rutina realiza lo mismo
que el comando CLS del BASIC pero
mads rapidamente, o sea, pone el archi-
vo de pantalla a cero (todos los pixels
desactivados) y el archivo de atributos
con PAPER blanco e INK negra. Sise
quiere cambiar el paper y la tinta hay

que hacer un POKE antes de llamarla:

RUTINA 3 ——m—

16384 32768
P P AT oW PR i TETT e T e R R Fie -~ < s et [ oy 33024
R i T R T T i o S e e e e e 33280

Y

-

—— RUTINA 4

Figura 2

los atributos.

POKE 64639, nuevo valor de

Las cinco rutinas de este articulo son

parado, el programa de demostracion
las salvan todas juntas.

El programa, segin va almacenando
las rutinas en memoria, va sumando
los octetos para comprobar que no se
ha cometido un error al introducir los
datos de las rutinas.

primeras rutinas y de la quinta. En el
segundo bucle, desde la linea 140 a la

rutinas tercera, cuarta y quinta.

12 DATA 33.0,64,17,0,120,1,0,2 82 IF C¢»14178 THEN PRINT ~
! 7,237,176, 2 DR DE CHECKSU Pl
reubicables y se pueden salvar por se- 33?02;2 35' @,128,17,8,64,1,0,2 !9§ E* i*s L] EEEREERE
7337kt
ATA 243 17,0 o n=8 To 21 STEP PRINT
éa 197,62,8,2 zzé { EET 1'55 AT n.0 a8 AT R+t 1.38. HEXT A
L2ES 167,23 116 FOR n=i TO 10
3768 19416 245 :é4 ms 15 ; 120 RANDOMIZE USR 64490 RANDOH
E'é&iagﬁia 133,0.88.1,0,5,237,17 E USR 84821: RANDOMIZE USR 645
"1 6RTH 243.17,0 64 128 130 NEXT
,3,8,197 15, i sé é: 1$6 135 PAUSE 10
126028 61-42 213 140 FOR n=1 TO 18
?,23?656 548,193 is és, 152 RANDOMIZE USR 54514 RANDOH
7,87 A3 255 & i? 5237 IZE USR 64621: RANDOMIZE USR B4
@ 3.257 i3 5 é é &E
iB'TATA 3 160 NEXT n
258,23 257 498 :é 2611841393 178 INPUT "OUIERE SALUAR LAS RU
8,1,888,8,257,176, 501 TINRS “; LINE
ff'g thnﬁ %uqa"r'ﬁzga.é:g READ VE Cpasap s'c 2fies0.1ns" *°
|
5. "9 FOR n=sdge T L R 5 uaglw-p obe" 81430, 198

En el bucle desde la linea 110 y 130

se hace una demostracion de las dos

24 MICROHOBBY

16@, se hace una demostracion de las
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CPC-464 COLOR

NUEVO CPC-664 COLOR

i en la primavera de 1984

AMSTRAD conmociond al

mundo informdtico con el
modelo CPC 464, la aparicion
chora de CPC 664 -en el que el
magnetofono ha sido susfituido
por una unidad de disco de 3”
(180 K) incorporado- vuelve a
desperfar el enfusiasmo de espe-
cialistas y plblico. El éxito amo-
llador de ambos modelos en-
cuentra su explicacion en la filo-
sofia de disefno de AMSTRAD.
Una filosofia que ofrece:
Un sistema completo que

AMSTRAD

464/664

EL””ORDENADOR
PERSONAL

Vuelo, Tenis, Billar, Mundial de
Fitbol,...). x

Una asistencia tecnica ra-
pida y_eficaz que AMSTRAD
ESPANA garantiza exclusi-
vamente a los equipos adqui-
ridos a fravés de su Red Oficial
de Distribuidores y acompana-
dos de la Tarjeta de Garan-
fia de AMSTRAD ESPANA.
Unos precios increibles que
no admiten comparacion con
los de cualquier ofro ordenador
personal de sus caracteristicas.

incluye la unidad central, el mo-
nitor y el magnetdfono o la unidad de
disco. Un equipo compacto, listo para
funcionar sin cableados engomosos ni
necesiad de adquirir mas periféricos.
Slo requiere desembalarlo y enchufar un
cable -un solo cable- a la red.
Con un paquefe de progra-
mas de obsequio y, ademas,
el Sistema Operativo CP/M y el
lenguaje LOGO incluidos en el
suministro del CPC 664.

Unas prestaciones del
mas alfo nivel, con 64 K de
memoria RAM, 32 K de memo-
ria ROM, con resolucion de 640 x 200
puntos, 27 colores, 20, 40 u 80 colum-
nas de fexto en pantalla, 8 “ventanas” de
trabajo, feclado profesional con 32 teclas
programables, sonido estéreo con 3
canales y 8 octavas por
canal. Y un

BASIC super-ampliado y dotado in-
cluso de comando de confrol del
microprocesador (Every, Affer...).
Una tecnologia contrastada y
fiable basada en el popular micro-
procesador Z80A y en una elecironica
depurada y con un
riguroso control de
calidad.

Una extensa biblio-
teca de programas
que se incrementa lite-

que ya dispone de
centenares de fitulos
para fodos los gustos y necesidades:
gestion profesional (Contabilidad, Con-
frol de Stocks, Bases de Datos, Hojas de
Cdlculo, Procesadores de Texto,...), edu-
cacion, lenguajes, y ayuda a la progra-
macion (Ensamblador, Desensamblador,
Pascal, Forth, Logo, Disenador de Grafi-
cos, Disenador de Sprites...), de toma de
decisiones (Proyect Planner, Desicion
Maker,...) juegos de habilidad (La Pulga,
Manic Miner, Decathtion, Android....) jue-
gos de inteligencia (Ajedréz, Backga-
mon,...), juegos de estrategia (Batalla de
Midgway, Il Guera Mundial,...), juegos de
aventuras (Hobbit, Sherlock Holmes,...)
juegos de simulacion (sumulador de

ralmente dia a dia y

= *Ordenador CPC 464, con
magnetdfono incorporade. Ma-
. NUQI del Usuario y obsequio
del*Libro- “Guia de Refe-
rencia del Progoma-

dur’ y de 8 pro-

gramus
Con Mmmraefusm mue(lz') "4.900 pts.
Con Monitor color{14™). ........... 9..900 pfs.

#*Qrdenador CPC 664, con Unidad de
Disco incorporada, Manual del Usuario,
incluyendo Sistema Operativo CP/M, Len-
guaje Logo y obsequio de cinco pro-
gramas (Base de Datos, Proceso
de Textos, Disefiador de Graficos,
Random Files, Puzzle y Animal,
Vegetal, Mineral.

Con Monitor de fostoro verde(127). . TOQE&O
Con Monitor color(14) ... .......

AMSTRAD.

E S P A NA

Avd. de Mediterraneo, 9, 28007 MADRID.
Tels. 433 45 48 - 433 48 76

Delegacion Catoluiia: C/. Tarragona, 100,
08015 BARCELONA - Tel. 325 10 58
NOTA: Es muy imporiante verificor la garanfia del
oparato ya que sblo AMSTRAD ESPAH& puede
garanfizorle o odecuoda reparacidn y sobre todo
materiales de repuesto oficioles (Monitor, ordena-
dor, cassefte o unidad de discos).




PROGRAMAS DE LECTORES

LADRON

Carlos ABRIL

Spectrum 48 K

Premiado con 15.000 Ptas.

Si robar no tiene ninguna justificacion, en este juego nos
veremos obligados a hacerlo si queremos comer para
vivir. Esta es la razén aducida por nuestro protagonista
ante tan arriesgada y penalizada labor.

Puesbien, valiéndose de su gran des-
treza, intentard alcanzar dos ventanas
de este bonito edificio para introducir-
se en el interior y conseguir apoderarse
del mayor numero de objetos de valor.
Para ello, tendremos que ayudarle a
subir por las escaleras de incendios y
llegar, a través de las cornisas, a las dis-
tintas ventanas evitando, claro esti,
aquéllas que estén habitadas en ese
momento.

Pero no va a ser una larea facil, ya
que infinidad de alarmas se encuentran

NOTRS GRAFICAS

= C F H i
FERITEE2d FP Y2
R &-T
L I ]
=
1 GO 5uB 2988
5 GO SUB G920
& RANDOMIZE 8
7 BIM h$(11,3) . GIH hi{lD)
8 FOR f= 19: FOR g9=1 TO 3
LET ES$=CHRS$ {(INT (RNHC#26) +563)
LET hs&f.gl=! M [¥]
o GO sSUB s@
10 FAPER S BORDER S INK 8: C
LS
1S FOR s=1 TO 2. POKE 22528+14
+32%a NEX
20 é INY ﬂT 1 14; PRPER 2; INK
3@ FDR a=a TG a1 POKE 228BZ28+a
+32#3 HEXT
1@ #on r=4 T8 21. PRINT AT r.1
: PAPER 2"
" NEXT
S0 FOR a=E TO 20: PRINT PAPER
2, AT 21 EMNK E;™|": HEXT 3
S B0ER @
69 FOR g=4 TO 21, PRINT INK 1
AT a,id; PAPER =, H": HEX
20 FOR as7 TO 17, PRINT 1Nh 1;
AT a.23; PAPER 2:"H": MNEXT
80 FOR a=6 TO 2@ PRINT INK S
AT 4,29, PABER 2" |'_ NEXT 3
FOR a=2 13: FOR r=9 TO 1

a
8 STEP 3J: PRINT PAPER 2. INK @, A
MEXT HMEXT
: FOR a=7 TO 11 FRIMN
INK S;AT a,15;" |": HNE

FOR A=l TO 5. PRIMT
+AT 1l+a,15+a; "\"

11 STEP 3. FOR 3
PRIMT IMNK 7,AT
+$ a+2, PAPER 2, =" NEXT a: NE
13@ BRINT AT 17,21; PAPER N
K BB, 5,24 “PhpER 3, -Sin-3l
ua PR.‘[NT INK 7, PAPER 2;AT 6.2
" —
*isa pRINT LORIGHT 1; INK 4; PAPE
R 2;,AT
16 ;B_Lnf PAPER 2;AT 6,15 INK
R AT S,16; INK &: BRIGHT
saﬁgllpnm‘r AT x,4Y; PAPER 2; INK

INK

r=2 TO
STEP 3
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conectadas, alarmas que tendremos
que desconectar si no queremos que
nos den un buen susto.

Cuando creamos que todo se ha su-
perado y que hemos conseguido el sufi-
ciente «botin», nuestra sorpresa seri
mayor al darnos cuenta gue las escale-
ras han desaparecido ¥ que hemos de
hacer bajar a nuestro protagonista por
unas barras deslizantes,

Como podréis comprobar, esto de
dedicarse a las «sustraccion» no es una
tarea nada Facil.

IME @, FRAPER

ﬁT 11,24
+ BT

"é.
£ 21 'PAPER 2, 1IN
'.HT ls JE2; IMK 4; PAPER

% zrﬁwcor%lﬁaw
NT nT 14 24. 1IN i

R E “‘;53_” .25; INK 7: PAP
ER 2; ="

230 ARaiEteT A TEY ST e, "PRee
ch."”ﬁ weoaT 1%, 25; INK 7, PAP
ER 2;

00

51 | L

2 'm n

3 s i | L ]

4 8, 1; ‘s .
| | [

5 P IE .9, ;.IFHL ‘" N

i PRI i AT 1@,1; He 2, B

570 LET Z%=™ 1985 Carlog Abril

£ LADROMN &% apraietla

I® para ver Lasg instrucciones o
“E* PArE EWMPEZAC 1585

Carlos Abrail

B28 FOR n=1 TO LEN ZS- 3¢

542 PRINT AT 21.9, PAPER 1: INK

Z.,Z2%00 TO n+31)

595 BEEPFP .1.-60
eﬂaﬁ IF INKEYS="i" THEN GO TO &S

B810 IF INFEri- € THEM RETURN

E28 HEXT

538 GO TO 533

&858 CLS

EE6@ PRINT INMK @, ° ""TU ERES UM L
ADROM, TU MIZI0ON CONSISTE
ROBAR TODAS LAS CASAS ,SIEMFR
E WUE LAS VENTRMNAZS ND ESTEN ENC
ENDIDAS. IENES QUE T
ENER _CUIDADQ DE HQ ARERTE % DH
RTE FRISA PORWUE LRSE5CRLERHS 50
N_DESTRUIDAS™
679 PRINMT INK @,  "PUEDES 3SUBIR
FOR LRSS ESCRLERﬂ$ =
o PERD PARA BAJ
AR TEEDRHE QUE UTILIZRR LAS
EA

LAS ALARHAS
SE QUITAN COG

Iﬁﬂeq LAS PRLANCAS
658 FRINT INE @

“LES TE
M =
SUBIR =

CLAS 50
SALTAR =
IZau. =

vigr IGOAL

Ja

DEREC

s29
N

i
PN

=}

LET p
=2 THEHN

TO 225284+

FPOKE RA.

RE
N PRINT AT

RETURN

E
EFRINT AT

3

=

TR
E&: BEEP

POKE 2ES25+785.3

L'

& & & =

HoH H



129@ IF IN &5278+¢2>191 THEN GO 5U u=3d

E 1502 268 GO SUBE S8 PRINT AT =1
118@ IF IN B8451@<¢>191 THEN GO 35U INK 2," “: BEEF .2001.8%5
B _17@a 2072 RETURN
1112 IF IN S57342=189 THEHN GO SUE 4000 REM
1860 4012 LET mus =20
1é§gazF IN S7342=199 THEN GO SUB 4220 PRINT AT X .¥:"¥" EEEFP .05
MLE
iégg EE TE :a?e 4020 PRINT AT x.y., INK 5,7 I
4 <=2 ] R It AT
12085 IF faze>»3 THEHN LE dr =7 {QasngT{ 1:l EﬂEI sl >
1218 IF ibsdr) <>INT (bsdr) THEN 443 IF ATTR (x+1,y+l)' =20 THEHN i
RET ET =u+l LET = +{ G0 TO 4509
12185 LET ximxt+l ARSE LET xaX+l: LET mus=mus -2
1230 PRINT AT xt 14, THM 3, PAPE AQEQ GO TO 4020
R 2 "0" AT xt-1,14;" IF x1=81 4582 REM
THEN PRINT AT 21,14;" ": GO TD 4E1@ PRINT AT LTI | EEEF .@2%
1235 IF xt=x THEN IF y=14 THEH & 3%'30\ ERINT AT g THK &;°
O TO miss 454@ IF B = 151
1280 RETURNM T AT
1S8@ IF =e=1 THEW FPRUSE 2: GO TO 4550 LET =
125a ug =mus =3
1524 IF ATTR (x-1,y)=23 THEN LET 4560 GO TO 4518
PUSPL+1@20: LET v=1. LET vi=vC# SQ@0 LET mus =29
SARE PRINT AT = ,4,"
1530 IF ATTR (x=-1,4) =88 THEN GO S21@ LET x=x+1l IF x=21 THEN PRI
IOl i i NT AT 21,4, %a". GO TO mis
5¢BBFEINT6?T6% W AT x=1.%, Ea:gTIF ATTR ix+l.yi=lf THEN BRI
- < Tl i X, 4 "att B0 TO m
S60 PRINT AT x-1,4; VAT %, S23@ LET mus§=mus-1 Bgép . 805 . mu
15808 IF w=1 THEH PRINT AT k 1,49; = X 2 i
SOk & BRYenn A LET SzdiYy S@4@ FPRINT AT 5 | GO TO S

F wc=nvpc THEW LET nu =nw=1: GJ
Ug 7S09: GO SUB 8509: GO TO 19

1EQ@@ RETWRHN PRIN '.' f INE 7. =
17@911FG§T;3 ARSTall =Ly THENW LET EG1® LET nuvsINT (BMB#)+1 2
1710 IF ATTR (x-1,4) =19 THEN GO o riny L BRIl AR P HE
TO mi 3 :
1728 IF ATTR ix.y) =19 THEM 60 TO Do ILonvegc i At RHELET N
1760 BEEF .001,80. GO TO 1050 °$‘° i e = DRStNmS . THER BTl
770 LET =X =1 F i =2 W
1750 ir 1:’§'::NT (x/2) _THEN PRI N EET egans g oo Oned SRpbese THe
_?E lil;rg;,'a." BEEF .00S5,.80: GO BPE® IF nv=4 OR nv=% OR nv=6 THE
1735 BEEP .001,80: PRINT AT «.4. EeBaE el
1790 PRINT INK 1;RT x+1,y; A" BSS0 (PRENES BT atuipans SEHE 6 PRTR
1589 BEL 98 557
1860 IF x= 160 To 1s9@ i L T R
18685 IF ATTR (x.4=-1) =21 THEN FRI -2 23 Beep GE/b.00 BEEP 1
WT AT %,4;" " LET y=y=l: GO TO am sy "B ;
1000 ée’éEEpBE§?51f§'15 BEEP 1.2.5,1
3 = v TH EsE.13
- EL N R AR S s e 5520 FAPER O BORDER @ INK &
AT %49  INK = D & gay-1 G L3
o To sde 2530 ﬁEINT grﬁséat §H$E§5:”1
fod8 5 Frra e puztTreurt . SelgteRnd M6 g txluimar 1
95,80: PAUSE 3 NEXT a: GO TO ui JEONOS piERER-twiEslean)
i ; 7550 FOR a=1 TO 20@. NEXT a
e Th aan 11‘$:E1HE:I§: 758@ LET Pu=pu+ (5000~ (mi: 21000
AT B.20; INK @. FAPER 2,° AT S 7248 CET SRLoniEl it
PRAPER = H".AT 4,28 259 Py
INk 1; PRPER_2; AT &, 23; XMK N METURK s e
2. PAPER & "=oiwuud AT 8,38 "IN B e Raammunyl: IF MEFISDTH
- =
hpnggnPEﬁ 2" I"iAT 4,29, INK S5; g_ggg EETSEE¢?§°€ &0 TO 4%
7 =pu
LffEeIFpﬁﬁw% L TR Pl T 2 8918 IF score<=h(10) THEN GO TO
Wiy LR e A
1318 TF ATTR (% ,4y-1}=17 THEW LET gggg foR 7-1°70 o
193@ IF ATTR % ,4-1)m2l THEHN FRI 4 (flehif+ll THEM LET g=h
TR i (7). LET Rifl=hif+1): LET R{Ff+1)
EEBRT XM LET y=y-1: GO TO =.i LEETQ:;h‘F[i] I;ETGE;":'&‘E::G:%:?‘F
. - = +11 E (F41l)=
ieéa LET y=s4-1 IF wtl THEN LE 235? EEKT ¥ 2
= o €1 GO TO 8510
L EEEP REINT ST Eelad 5068 OLS ~ FRINT 2.5, INK &
1980 "INEEEESE 1:" HUEWD nEt’ﬂ b Tt ImM
éggg o m:éi THEN &0 TO z@2o ﬁfd‘ Has confequ:dt Uf AUEVES &l
Zees IF ATTR +11=21 THEN IF Sl iy
te=1 THEN LET eetal FRINT HELxa ze Las !E-’I:I';EE.l EN;EEEE & l;]::u;:
INK 1;"A": LET y=ysl: GO TO 48 ar de lLetr La tecla cuan
28@7 IF ARTTR (x.y+ll=21 THEM PRI dd EeET1é l1 lElf&dt‘E&da."
: T8 = = 8888 FOR f=1 TO 3
NT AT X ,49.; LET y=u+l GO TO gggg LEI ‘ %Hn’
3 =
205 1r et dourdcue Teew 8858 EELATEREE faiiia ok s
A THEN PRINEAT < gl TR 4 S R
ATTR (x+1.9+1) 16 THERM PR—
SRR lx¢1.¥+lr\?l? FHEN PRINT 3092 IF INKEV$="3" THEN LET w=u-
Alakeh g el e LET y=y+ §o9s IF INKEvs='g. THEN LET hs(l
2 IF ATTR (x,y-1)=84 THEMW IF A “
3337, BRI dn §21 07840 e 2] Soss ERui AT a2 92,102y,
;08,48 PAUsE S HEXT &: GO TO §118 IF u(EE THEN LET Wi%e
2025, RBTNE AT FIAITSLREN 1T S220 FRUSE 1o PAUSE 10 NEXT f
S 3 - Lrin
SR pa o L g B0Rnl,  PRI0 ComhER.Dgnen. moit 8.
3 - = . 8 ’ 2 e
| ‘g MNEXT f MEXT [ LET puszpu+2038
"5?5 e %ETH ;3p9§57”2¥ X ui T S@17: Ik BTTR. K uA1) =D 7 THER LET es20 BRINT E?E?g S.UPUNTOS gy
8 "t RETLRM B b N Gty EoEoh L $388 BoRDER ©. PABER © FO
13?3 FRPE To'S. FGR (=6 To 20, BEEP .01, Qg{éapggu$ﬁn$TE§ ? RARER ©; INK
1020 FOR (=1 TO wis: PRINT AT 2, R R e 1 FUpU 4200 P L g Fif RPRT
tf; F L INK @ g i T SAT 18,7
ok = 2@18 IF ATTR ix,4y+1) =84 THEHM IF 2
JINK 10T PAPER 8 RUNTOS ™ pu NE e LA e AT Eeer goze BEEP 81 5@ FAUSE 3. NEXT
1050 LET a= b5 au PAUSE 3: HEXT a: GO TO m 8030 GO_SUB_ 9900
R AL ppas: PRRER S WM 85 ip ooy Tuew LeT uzan LEr £OT SR 6,0 RicoRbe® %o VET®
T eveINT & ;
ios, ool geees . o= o OB Theretds I bW T8l o
1080 Ir (2 7)=INT (a/7) THEN GO 22850 TR (x,y+1) =17 THEM LET 897@ PRINT AT (241, , 9, h8if);TAB
-EgeTéFiagasvsz THEN PRAUSE 12 Ea e y=y+l: IF w»30 THEM LET 3975 G0 SUB 9908

>
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W PROGRAMAS DE LECTORES

EEE‘%‘ .

FOR a= 3 UsR "s"+
XT a

PEKE USR “c"+8,129: POKE US

"+1,258

FDR a=2 TO S: POKE USR "¢ —

MNEXT a: POKE USR "c"4+S
MereB,129: POKE 0éR"

OKE 231: POKE USRE
a: PU&E Ugﬁ "g"+2,126: FOR
0 7: POKE USR "g§"+a,@: MNEX

LET b=@: FOR a=7 TO @_STEF
PDKE USR "t"«b,2ta: LET b=b+

XT
HTR 0.0.8, ass, 255, 255, 285
FoR a6 fo Z; NERD HE

S0 SOMe D M0 00 0

(=]

ﬂxF

TR

L
Ci
L)
n

+ o

5k s

N geal 11000
a éz

a
5,2.255, 255,08,
READ tx: FOKE U

TnEnD tx: POKE USR "a"+a,tx; NEX

a
ATA BIN @@@1l00@ , BIN 2d12d
?%EGB%N ig@iieel ,BIN 91111110,BI

U ME D D 0

BRISCA

Fernando PARDO

Spectrum 48 K

tu Spectrum.

* Sus instrucciones son similares (por
no decir iguales) a las del juego de car-
tas en ¢l que se reparten tres y se va ro-
bando del «monton».

En este caso, irin saliendo en panta-

i3
a LET ma=48

CIM
LET <o

-
=
H

= n

U au::n Lira Primero?(
I [)3 QE ti{1 THEMN GO TO S
BORDER @: CL32

LET b&="": LET d$="": LET a
PRINT AT 11,1@, FLASH 1;"BR
1=1 TO 81: LET as=as$+CH
xT i

i=1 TO 42

waINT (RND#8@) +1

1, =20

F w. ,2=INT (ws2) THEN GO TO
3@ IF CODE as$iw) (>12@ THEN &GO

TOSBELET w=w+2: IF w>80 THEN LET

=
]
M

n
I

1

n
L) w
L0 O TR

=5
or
NE
oRrR
ET
EEP

AL GO DT (0= M F s

o
F
F
L
B
I

49 co_To
45 LET b$= btetHﬁl w: LET as(w)
“cifh i
i
85 FOR n=1 TO 4: FOR d=1 TOD 12
&0 IF d=2 OR d=9 THEM NEXT d
B85 LET d8sd$+CHRS d+CHRS n
£4 REXT 4 1ﬁE§d n
FOR n=@ TO &1: PRINT AT n.,2
; FRPER &, °

FRPER 1; “. NEXT N
6 CET mu=INT (RND#4) +1. LET p

9@ G0 SUB 95Q@: Foﬁ f=28 TO 2@
FOR n=& TO 12: PR AT n,f;
MK in;CHRS f1¢3+lul- NEKT n: HNEX

Tk

i2@ FOR n=1 TO 2@
130 IF n:d THEW FOR c¢=1 TO 2: L
= c

ET alc)s N
FOR p=8 TO B INT AT p.2
L?agﬁPER %; INE ? i MEXT P

LET ma=ma-2: ﬂﬂINT AT 1@ 25 ma
137 IF ma=0 THEW FOR h=8 TO 12-
FRINT AT h,24, PRAPER 1. H
EXT h
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LET mis=0
LET yv=3

" {Os gustan las cartas?, seguro que todos, alguna vez,
~ habéis practicado este juego sencillo pero divertido.
- Ahora dispondréis de él en esta avanzada versién, la de

lla las cartas correspondientes a cada
jugador, asi como la que nos indicari el
palo a seguir.

Como veréis, es de lo mas facil. Jugar

v lo comprobaréis.

14@ 0 SUE G220
1159 LET =t1.a(1))mx: LET yil,al
1lm
155930 SUE_ G200
2%79 LET xi{2,ai(2))max: LET yi2,al
b}
1$§uLET cz=x (2,a(2)): GO 3UB 90

178 BEEP .Q2,15: FOR j=1 TO S:

PRINT AT J,S!&[l]; INK 7; PRPER

NEXT

2;
180 IF n:3 THEN HEXT

i

130 Ir =1 THEN GO Sus so0e
=@ IN el W S

-« ThHEN G0 TO 200
210 _IF CODE cs(l) (48 OR CODE c$
téééaﬁETHE:asaugf eer1

L

222 IF = LALE)) =0 THEN &0 TO 2

e .
228 LET zdirsa(2)#5: LET Mdirsl
B: GO SUB [ul=}
27 LE

mi¥: LET udi=8. LET
EET Pas‘;[E.aiEil

Eg 0 Sue Seee

0 2: LET xir, 31r1=
Fy

-

T
]
2

L L
LRl TR 2
]
_1
I

1 =@ NEMT
1: IF re=3 THEN &

2) THEHM PRIMNT AT
&G0 _TO 320

2) THEN PRINT AT
ganamos®”

1,8;"TU ganas"

1.1;"Pulsa una 1e

o 2
=x(f,atfh}
1=l THEN LET biTr

IF X(f,alf))=3 THEN LET bif
IF yif,a(f))=au THEN LET bt

= =
~n-

9600 LET miss=5000: LET a=0: LET
b=@: LET xt=1' LET 4=3@: LET x=

S658 L Qa=d

9660 LET qa2=0

S708 LET Se=@

97190 LET vw=90

9748 LET ps= vie=@

9980 REM

9910 DATA 1.5,0,.5,4,.5,7,.7,12,

1.2,16,.5,14,4,18,1,18,4.,871.2,6
\5,7: RESTORE 93i@: FOR f=@ TGO

&' READ Xwe yuc: BEEP xwc. B, uwc+

B: NEXT

8520 RETURN

3979 BORDER @: PAPER @: CLS

G882 PRINT AT 1@,7; INK &; BRIGH

T 1, FLASH 1" OF THE TRPE
“SAT 17,%; FLASH @; BRIGHT @; I

NK'S; TNUERSE 1" PRESS ANY KEv

TO STRRT - IMUE SE 9 PRUSE

9890 CLS : PRIN 19,5; FLASH

1; IME 4;"0K. nnnennpo GRAFICOS™
i#1;"carlos AB

9891’ RETURN

9995 CLEAR . LET as$=CHRS$ 20+CHRS
1+" LADRON

9396 SAUE 38 LINE 93993

9897 FOR _a:=20 TO 30 STEP 3. BEEF

«@1,3: BEEP .91,a-1: BEEP .01,5-

558 AUN®

[==="" ]

HOTAS GRAFICRS

I»=2@ AMD bi(l):bi2) T
1: LET t=1: GO TO 1e@

(2) »=20 AND B(2)>bIL1) T
=2: LET 1t=2: GO TO 18%

ek i2) THEM LET tist

N LET

bi2) AND 1,8(1))=
LET ti= LET t=1

IIJaI 1i=
T.I—'é ET 1=2

L PoTe@Ise—
-G @ ME MEG-
-

m.

4

{

we
-5
omo o
n- =
~ M
bl
r=
M=

T T o o O S
Q

2
¥)=1 THEN LET zxy
b1 =3 THEM LET 22Xy

8 THEH LET 2xy
TO 1148

e T

T MT AL Q- - - CRST~H I

mr

'Hl;i'l'lD?Il‘_!]
e Lt b

3 il pat g

P -

==

-

B Lo el e e T e
i Pad

o T
M=

¥
Q

AT 3,288,"L
E: MNEXT r: GO
-

o ChiE - T

[ 1]
"

o
%F . UTU=", p (2] B

ﬁhmﬂn-mHFrmHDHﬂHr1rﬂnHﬂ
=D T —=HA~8

e
5 LET wdirs8: GO
B LET xdir=1i3 LET wydirs=& GO
8 EETORn

@ IF i=1 THEM GO SUE S990. =T

IF x(2.at2))=l THEN IF (2
jmu THENTGO SUB S100 GO

s

F ®i2,al2))=3 THEN LET xC3

ET ycar=u(2,3(2) GO SUB

EBBG gcar;rnu THEH GO SUB 51
SS9

e DR

-
IF

OR §=1 TO 3

F oyil, q;-nu THEM LET miLli)
}: LET nilill=q: GO TO 5125
o T 513@

F al(liial THEN LET milLL) =2

26 IF milil)=3 THEN LET mi{lLL}=g
2

=@ THEN RETURN
=@ THEN LET alll=nil



): GD_TO 7000 5910 GO SUE S200: 50 SUB S1008: G s = R e
5150 IF miilcmi2) THEN LET a(1)s g 5ue ss0@ T ERoh A HT
neELl o : ; = a
160 LET ai1)=ni(2) £000 LET co=cotl. LET xacODE dg. S: pooguD dPaR. B0, SLB FOLC
S17@ IF miz)=0 THEN GO TQO 7289 CODE b$(¢o)): LET 9=CODE d% (CODE TeEs REFNLL
€180 IF m(3) ¢xi(1,8(1)] THEN LET BSico) +1) HESE AETLEN ciia
3¢1)=n(3): GO TO 7080 5018 RETURN 3082 BRIA" 2R Tn a1 yaiez caiic
5208 8In RiaoC TIOR8 fun Benn L etmdicel HRS (143+pad;" ", CHRS (1434p3)
€305 DIM n A
5210 FOR d=8 TO 3 7008 LET xdi=7. LET udi=8: LET p e R a .28
§825 LET o=@ 3=yl1.3i1))° LET cz=x(1,3020): & 8872 G0 SUs seee. so sue seio
327 FOR a=1i TO 2 0 Zue sedz 878 BRINT AT 945,521 +2;
$230@ FOR u=1 TD 3 7018 IF t=1_THEN GO Ta 200 ol
e N = R 20de GO TO ade 27as &5 508 seve. co sus a0z
AND 4 (101 ¢ swo THEN CET 226+i L Se5< meer’ 801z, 20477 104 PRINT INK in AT Udied kdisa
AND 4 (1,u) ¢:hU =0+ : 204+ : K @; AT udi,xdi
ET nio)=y. GO TO £237 8030 PRINT AT ,.xdir; FAPER 4 Q?HF;E (145+pal; INK @) ']
S236 GO TO S24@ i &
B237 IF a=1 THEW IF t=2 THEN IF 8040 J %;?? TR aian
®il,u)x(2,a12)) AND ywi2,a(2))1=y 2852 RETURHN 9114 PRINT INK in;AT udi+d,xdi;C
{1,0) THEN LET nio)=@: LET o=o-1 9021 LET xdi=S#a(2): LET ydi=ls LR tl‘a,pa1
BEi8 NEXT b LET pa=y(2,a(2)) 2116 PRINT AT udi,ndi#l: 1l
B24% IF nil)=0 THENW MHEXT & HEXT Saa2 FQR‘ g: di D ud; +-I. PRINT A a11 BETURN
4. RETURN T.33%dh [FAPER 7 NEXT g 2138 BETYRY o111
S2S0 IF R t2)=@ THEN LET aill=nii Q@3 G0 SUB 95090 51584 PRINT INK in;AT wdi+d.xdi+a
i: G0 TO 7080 ge@S BEEP .01,20 "CHRS 1143epa); INK BAT Al x4l
8255 IF x(1,n(1))axil,n(2)} THE 29908 GO_SUB 90080+10:cz sk
N LET a(1)=Arl). GO TO S2BS 3009 RETURN : 21h2% eTuR
S2E@ LET ai(l)=n(2) 9012 PRINT AT udi,xdi+2;1 SBEE TE poot THEN {rse
S365 IF n(3) =2 THEN GO TO 70@ 8014 PRINT INK in AT ydi+2 . xdi+l 2298 IF B3Ti THEN RET IR
gﬂﬁl} :_[',;e.r.li.ai’l‘;' r=x01,3) THEH G ;ig?glaé_ll_tgana) 252@ IF pa=3 THEK L m=?

L 4 : 3 F =4 THEN LET ins
5275 LET ail)=n(3): GO TO 7200 9@22 PRINT INK in;:AT udi+l,xdi+l b
280 RETURM E ;CHRS (143+pa8) ;AT wdi*+3,xdi+1;CF 3350 Fom n=usg '3t TC use ve
Fole FOR T=1 2 i B s T " ; 9992 READ &: POKE n.a. HEXT n
S32@ IF xil,zl=xcar AMD yil,z) ay @24 PRI sAT ydi  xdi+2:2 9995 CATA 60,126, 331 219,219,231
c€ar THEN LET atli=z: GO To 7002 9926 RETURN' o4 A R e PR S e i
S33@0 MEXT z 2032 co SUB selo: co. SuB 9020 el e T R el Vet o e S
S§34@ RETURN 9034 PRINT AT wdi,xdi+2 533785 85 51
5410 FOR p=3 TO 1 STEP -2 2028 RETURN ; 2996 DATA 40.129,.24, 165,185,241
§iag FoR 275 3 PSS RN logmoaeisiaaiie 3308

XI11,Z) = THEMW LET & (l) =2 P @ * ’ ]
FAES L Sqgyt e T T ydis3, xd;.énns !1dg+pal Sk 2997 RETURN
B44@ HEXT z NEXT p RETURN RS (1434
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MNuestra direccion:
Castellana, 268, 3.° C
28046 MADRID

Tel.: 733 25 00

DRAGONTORC

Cerca de 200 pantallas con miles de
objelos diferentes y mas de 100
personajes con animacion en tres
dimensiones, hacen que de este juego la
revista inglesa Crash Micro haya llegado a
decir «Dragontorc es lo mejor que hemos
visio en juegos de accion y aventuras.

P.V.P. 1.900 ptas.

FRANKIE GOES TO
HOLLYWOOD

Extraordinario movimiento y graficos, un
sorprendente viaje al centro de la copula

del placer para descubrir los secretos de

la ultima pantalla. Incluye el exito de este
grupo «Relax» grabado en directo.

P.V.P. 2.700 ptas.

GREMLINS

Conviértete en el protagonista de esta
apasionante aventura traducida
integramente al castellano, con cien
pantallas diferentes y unos graficos
sensacionales.

P.V.P. 2.300 ptas.

HIPER SPORTS

iYa tiene diagnosticado ser el nimero
uno en ventas de este ano en Espana!
Nalacion, tiro al plato, salto de polro,
tiro con arco, triple salto v pesas. Es,
sin duda alguna, el mejor juego de
competicion aparecido hasta ahora en
¢l mercado del soft.

P.V.P. 2100 ptas.
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DEUS EX MACHINA

Una concepcion de juego completamente
revolucionaria. Maneja al protagonista de
una fantasia animada, sincronizada con
una banda musical stereo, en una
conjuncion entre musica, juego, pelicula y

libro. P.V.P. 2.200 ptas.
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Realizado bajo la supervision de dos
grandes figuras del baloncesto
americano, Julius Erving y Larry Bird. Es
este, sin duda, el juego que nos ofrece
el mayor realismo de movimientos de
este apasionante deporie: ganchos,
cintas, rebotes, tiros a media y larga
distancia, etc. Es sencillamente increible.

P.V.P. 3.100 ptas. (Spectrum)
P.V.P. 3.500 ptas. (Commodore)

BUCK ROGERS

Estas en el siglo XXV luchando en el
planeta zoom. Es una carrera confra la
muerte en la que tu final es la Nave
Modriza. pero antes has de enfrentarte a
los posles de electrones, platillos
volantes y los monstruos del espacio.

P.V.P. 2.200 ptas.

iilAPRENDE INFORMATICA
ESTE VERANO!!!

Curso completo de BASIC en video
(Beta y VHS) presentado en dos
cintas de una hora y media de
duraciéon, con sus manuales de
seguimiento.

iNo te olvides de definir tu sistema
de video al solicitar las cintas!

P.V.P. 9.950 ptas|
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iilUN INCREIBLE REGALO POR

1

CADA PROGRAMA!! I Recorta o copia este cupon, o pide tus programas por teléfono.
Este magnifico reloj digital de cinco Deseo recibir a vuelta de correo el(los) siguiente(s) programais).
funciones puede ser tuyo si pides tus I
programas al Circulo de Soft.
Si tu compra es de dos programas te
obsequiaremos con un conmutador
TV-Ordenador... y ambos regalos si pides
tres programas.

TITULO PMP. ORDENADOR

i
i
[
I
I [0 Contrareembolso [ Giro Postal [0 Talon adjunto a «Microamigo, S. A.
I L Tarjeta VISA n.? L i _Fechacaducidad
Nombre _ . : LRI i
I Apellidos . s Vil
| Domicilio . AAHELLN
Localidad

Provincia i [ e
Teléfono _Edad _




Direcciones que no se
usan

¢Para qué sirven las direc-
ciones 23681 y 23728 que
no se usan, y como utifizar-
las?

¢Qué direcciones tengo
gue poner el CODE cuando
se graba una pantalla?

José R. GARCIA - Madrid

[ Las direcciones 23681 y
23728 pertenecen a la zona
de variables del sistema, el
ordenador no las utiliza pa-
ra nada, si lo desea puede
usted almacenar numeros
en ellas.

Para salvar una pantalla,
puede usar CODE
16384,6912 o bien, simple-
mente, SCREENS. Por
ejemplo:

SAVE

SCREENS

“pantalla”

Linea cero

En el apartado de trucos
del nimero 17 se explica la
forma de quitar la linea @,
pero no lo veo claramente
explicado y no se cémo po-
nerlo en préctica.

Al cargar un programa en
codigo mdquina, éste a ve-
ces se aufo-ejecuta, otras
hace falta poner RANSOMI-
ZE USR o PRINT USR con la
direccion de ejecucion.
¢Cudndo ocurre cada una de
estas cosas?

Carlos VICENTE - Barcelona

[J Para eliminar la linea @
teclee: POKE PEEK 23635+
256+PEEK 23636+1,1

En principio, no esta pre-
vista la autoejecucion del
codigo maquina, pero los
programas protegidos re-
quieren  necesariamente
auto-ejecucion, por lo gque
los fabricantes de software
recurren a ingeniosos pro-
cedimientos que van desde
incluir un pequefo progra-

CONSULTORIO

ma en Basic antes del C/M
de la forma:

LOAD “ "CODE PRINT

USR... hasta alterar el
contenido del retorno de
error, para hacerque el pro-
grama empiece a correr
cuando el ordenador inten-
taimprimir el OK delfindela
carga,

Formateado de la
impresién

Desearia preguntarles si
hay algun método para que
en un listado de cantidades,
las unidades se correspon-
dan con las unidades, las de-
cenas con las centenas, etc.
He wisto funcionar un Dra-
gon-64 y hay una tecla que
hace esta funcidn, pero en el
Spectrum ignoro como pue-
do conseguirlo.

Manuel RUBIO- Trujille

[] Efectivamente, hay orde-
nadores que permiten for-
matear la impresion me-
diante el uso de un determi-
nado comando. No es el ca-
so del Spectrum, por lo que
debera recurrir a una rutina
que lo haga.

Si las cantidades son en-
teras, es facil. Supongamos
gue los numeros estan en
un vector llamado a (10):

100 FOR n=1 TO 10

110 LET a$=STR% a(n)

120 PRINT TAB (10—LEN

a$); a$

130 NEXT n

La cosa se complica algo
si hay cantidades decima-
les:

100 FOR n=1 TO 10

110 LET a$=STR$ a(n)

120 FOR i=1 TO LEN a$

130 IF a%(i)="." THEN
LET a=i—1: GO TO
150

140 NEXT i

150 PRINT TAB (10-—a);
a$

160 NEXT n

Multitarea

¢Hay alguna menera de
que parte de un programa
vaya ejecutdndose en panta-
lla mientras ofra parte sigue
cargandose en el ordena-
dor?

José A. GARCIA - Vircaya

[J Un microprocesador so-
lo puede hacer una cosa
cada vez, hay ordenadores
que disponen de dos micro-
procesadores —el QL, por
ejemplo—, en estos ordena-
dores si es posible lo que
usted propone.

También hay casos en los
que un sistema operativo se
disena de forma que sea ca-
paz de atender secuencial-
mente a varias tareas con
tanta rapidez que para el
operador parecen simulta-
neas, esto es lo que se de-
nomina un sistema «multita-
rean.

El Spectrum no esta dise-
fiado de esa forma, y por
tanto, lo que usted propone
no es posible.

Un pequeiio truco

¢<Como es posible, ala ho-
ra de cargar un programa
posterior a una pantalla, que
no aprezca inscripcion algu-
na (como =Program» o «By-
tes»), tal como ocurre en los
programas comerciales?

¢Con el controlador do-
meéstico conectado al Spec-
trum se puede operar con
éste, o por el contrario, ab-
sorbe todas las posibilida-
des de utilizacion del orde-
nador?

Juan ALBA - Guadalajara

0 Cuando se carga del cas-
sette, siempre aparece la
inscripcion en pantalla, pe-
ro se puede hacer invisible
si se dirije la impresion a
una linea donde la tinta y el
papel tengan el mismo co-
lor. Es un peguefio truco

usado por la mayoria de los
programas comerciales.

El controlador doméstico
no anula el funcionamiento
del ordenador, simplemen-
te ocupa algunos de los
ports de salida y entrada.

INPUT LINE

Me gustaria saber como
impedir que al introducir una
letra en un INPUT numérico
salga el mensaje «Variable
not found=. Lo que pretendo
es que el programa lo ignore
y continde a la espera de un
dalo numérico.

Luis PEREZ - Madrid

[0 Un INPUT numeérico solo
acepta nimeros, y conside-
ralas letras como variables.
Mo obstante, es posible
conseguir lo que usted pre-
tende, pruebe el siguiente
programa:

110 INPUT LINE a$: FOR
n=1 TO LEN a$%: IF CODE
a$(n)>57 OR CODE
a%(n)<48 THEN GO TO 19

2ONEXT n:LET a=VAL a$

Esta rutina se comporta
como un «INPUT a» con la
particularidad de que sdlo
acepta ndmeros y repite si
encuentra algo que no sea
un numero.

iliCUIDADO!!!

{Qué ocurre si se quila la
ampliacién con el ordenador
encendido?

Nuria BELLIDOD - Alicante

0 Es MUY IMPORTANTE
acordarse de no conectar ni
desconectar ningun perifé-
rico de ordenador con este
encendido, ya que el resul-
tado seria la destruccién
del ordenador con un 90%
de probabilidad.

Como regla nemotécnica,
recuerde siempre que la
clavija de 9v. es lo ultimo
que ha de conectar y lo pri-
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mero que ha de desconec-
tar.

Cédigos de control

Para utilizar cualquier te-
cla como tecla de movimien-
to en un juego se pone: IF IN-
KEY3="{tecla)” THEN... ¢Co-
mo se harfa para utilizar del
mismeo modo las teclas «EN-
TER», «SIMBOL SHIFT» y
«CAPS SHIFT»?

Carfos A. MARTINEZ - Madrid

[0 Cada tecla tiene un codi-
go que corresponde al ca-
racter que representa, de
esta forma se puede poner:

IF CODE INKEY$=(codi-
go) THEN...

El cadigo de la tecla EN-
TER es 13, no corresponde
aningun caracter, es un co-
digo de control). IF CODE
INKEY$=13 THEN... leera la
tecla ENTER.

Las teclas «CAPS SHIFT»
y «SIMBOL SHIFT» por si so-
las no generan ningun codi-
go, ¥ son ignoradas por IN-
KEY$; pero si se pulsan jun-
tas forman el codigo 14 que
también es de control.

No obstante, es posible
leer los SHIFTS por separa-
do, haciendo un IN al port
correspondiente, por ejem-
plo:

IF IN 65278=254 THEN...
lee la tecla «CAPS SHIFT»,

IF IN 32766=253 THEN...
leelatecla «SIMBOL SHIFT=.

En los Spectrum mas mo-
dernos (lssue 3B) entre
ellos el PLUS, los numeros
254 y 253 han de sustituirse
por 126 y 125 respectiva-
mente.

La ventilacidn de los
teclados profesionales

Quisiera hacerles una pre-
gunta sobre la ventifacion de
los teclados profesionales,
cquedan  suficientemente
ventilados?

Pedro GOUZALA - Gerona

[ La ventilacién de los te-
clados profesionales es
mejor que la del propio
Spectrum, ya que disponen
de mas hueco en su interior.

Polifonia

{Se pueden conseguir
acordes musicales con los
BEEPs del Spectrum?

Juan A. SANLUCAR - Madrid

[J El comando BEEP del
Spectrum soélo permite dar
una nota cada vez, por lo
que es imposible hacerlo
sonar como un instrumento
polifénico.

La ZX-NET

Si se dispone de dos
Spectrum de 48K, uno de
ellos equipado con el Inter-
face 1 y se conecta o carga
un programa cualquiera, ¢es
factible poder conectar el
segundo ordenador y utilizar
§us teclas para un segundo
jugador?

Carlos CANO - Barcelona

[] Necesitara otro Interface
1 en el segundo ordenado-
r.y conectarlos a traves de
la ZX-NET.

En el manual del Interface
1 encontrara los detalles
sobre la forma de hacer la
conexion asi como el soft-
ware adicional necesario.

Célculo de fuentes de
alimentacion

Donde yo trabajo con el
ordenador,la tensidn de red
es de 125 v. Me decidia a
construirme yo mismo una
fuente de alimentacion.

Para ello he adquiride un
transformador de 125-220
v. de entrada y 9 v. de salida
a 2A. y utilicé el mismo recti-
ficador de la fuente original.
Con un tester he comproba-
do que el transformador
proporcionalos 9 v. nomina-
les de C.A., pero a la salida
del rectificador, la tension
no baja de 13 v. (de CC.) ni
siquiera cuando conecto
cargas de mayor potencia
gue el ordenador.

Antonio PRADO - Sevilla

[J ElI Spectrum puede ser
alimentado entre 7 y 11 vol-
tios, por lo que hacerlo con
13 lo destruiria en corto es-
pacio de tiempo.

La razdn de que obtenga,
13 voltios es que una co-
rriente alterna de 9 voltios
(tension eficaz) tiene en
realidad 9 por raiz de 2
{9+1.4=12.6) es decir, 12.6
voltios de tensidn «de pico»,
y al rectificarla y filtrarla, lo
que se obtiene es la tension
de pico. Recuerde esto
siempre que disefie una
fuente de alimentacion. El
transformador deberia ha-
ber sido de 7 voltios de sali-
da.

Seguramente le resulte
mas barato bajar a 9 v. la
tension de salida usandoun
estabilizador 7829 que
cambiar el transformador
por otro.

Modificaciones al
sistema operativo

Es de todos sabido gue al
pulsar CAPS SHIFT y SPACE
o CAPS SHIFT y 6, el progra-
ma se interrumpe. Deseo sa-
ber qué hay que hacer para
que la mdquina ignore que
hemos pulsado estas teclas
¥ no pase nada.

La otra cosa que deseo
saber es qué hay que poner
en un programa que tiene las
instrucciones INPUT o INPUT
LINE para que al ejecutarlo la
cantidad de caracteres de

cada dalo que entramos an-
tes de validar con ENTER,
§ea un nuimero prefijado, y
superado éste, el cursor no
avance mds.

J. GALLARDO - Madrid

[J La pulsacién de BREAK
es checkeada por la «Main
Execution Routine», por lo
que no es posible alterarlo
desde el Basic. Una posibi-
lidad es deshabilitar la inte-
rrupcion al microprocesa-
dor, pero esto hay que ha-
cerlo en codigo maquina, y
ademas, no podria usar IN-
PUT.

Respecto a su segunda
pregunta, la solucion es
sustituir los comandos IN-
PUT por una subrutina que
haga uso de INKEY$ y
PRINT #1.

Compatibilidad disco-
impresora

Tengo entendido que el
disco no puede utilizarse
conjuntamente con interfa-
ces de impresora gue apro-
vechen la inicializacién del
Spectrum para volcar en
RAM su propio sistema ope-
rativo.

¢Es compatible el OPUS
con el uso de la impresora
GP-5087?

¢Se puede acoplar la uni-
dad de discos a otros orde-
nadores, concretamente a
un MSX?, ¢Con qué interfa-
ce?

José M. PERONA - Murcia

[J Efectivamente, el interfa-
ce de disco que comenta-
bamos en un articulo ante-
rior, no permite a los interfa-
ces de impresora volcar en
RAM su sistema operativo.
Esto puede solucionarse
grabando en disco el siste-
ma operativo de laimpreso-
ra,y volcandolo en la RAM
desde el disco.
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® VENDO Spectrum 48K, to-
taimente nuevo, con garantia
hasta julio, por el precio de
34.000 ptas. Interesados lla-
mar al Tel. (943) 515770, pre-
guntar por Inaki.

® VENDO Videojuego Sch-
misdt, en perfecto estado, ape-
nas 2 meses. Mas tres carlu-
chos. Precio 10.000 ptas. a ne-
gociar. Contactar con Juan
Carlos, llamando al Tel
7856041 de Barcelona.

® VENDO Spectrum 48K, ga-
rantia Investronica valida a
partir del 1.de mayo. Sin usar.
Contactar con Manuel Zabala.
Tel. (93)3889299.

@® VENDO Interface 1 mas Mi-
crodrive con 4 cartuchos,
comprado hace poco (factura),
conun ano de garantia. Loven-
do por no usarlo. El precio es
de 20.000 ptas. Para mas infor-
macion  llamara al Tel
(93)7921660, preguntar por
Juan Carlos (mediodia).

@® CAMBIO Spectrum 48K, de
3ad mesesdeusoconcasset-
te especial para ordenador
(Sanyo), interface para Joys-
tick Kemspton, revista de diver-
sas marcas. Lo cambio por
Commodore 64 con cassette.
Lamar al Tel (93)3762131,
preguntar por Carlos.

® VENDO Videojuegos Atari
GP-2.600. Interesados poner-
se en contacto con José lla-
mando al Tel. 2111915 de Bar-
celona.

® VENDO Spectrum 48K, en
buen uso mas conexiones y
fuente de alimentacion, ma-
nual, cinta de Horizontes en
castellano. Interesados llamar
alTel. (91)4625813. Sies posi-
ble llamar de 2,30 a 5 de la tar-
de. Preguntar por Jose Luis.
® VENDO Spectrum 48K, con
todos sus accesorios y adn
con garantia por 40.000 ptas.
Se incluye gratis cassette gra-
bador especial para ordena-
dor. Interesados pueden escri-
bir a Julio V. Pradaa Nieto. Cla-
vijo, 12, 1.9 D. 41002 Sevilla.
® VENDO DBM-64 y unidad
de discos con garantia vigente
y en perfecto estado. Regalo li-
bros. El cassette lo vendo apar-
te. Todo a mitad de precio que
en mercado. Contactar con Jo-
sé Marsa Mallal. Prats y Rogué,
32, Entlo 1.2 0B027 Barcelona.
Tel. 3529890 de 2a3ydesa
10,30 horas.

@ VENDO ZX-81, con amplia-
cion de 16K, manual en caste-
llano, fuente de alimentacion y
cables por 12.000 ptas. Llamar
al Tel. (91)2287774, preguntar
por Jorge.

@® VENDO Spectrum 16K, con
mas de treinta revistas espe-
cializadas en el Spectrumy los
libros de instrucciones y cinta

de presentacion en castellano.
Con el ordenadorvanincluidos
los cables. Precio de 20.000
ptas. También Vendo Videopac
Computer Philips. Precio:
13.000 ptas. Podemos llegar a
un acuerdo y cambiarlo por un
ordenador de 48K. Interesados
llamar al Tel. (94)4452779 y
preguntar por Eduardo o Fer-
nando. Bilbao.

® VENDO ZX Spectrum Plus
64K, por 40.000 ptas. Garantia
de 6 meses a partir de la fecha
de compra. Tel. (943)515835.
Dedese las 7 h. en adelante.
@ VENDO Spectrum 48K,
completo y con manualen cas-
tellano. Urge. Incluye todos los
cables necesarios para la ins-
talacion: Todo por 30.000 ptas.
Interesados dirigirse a Javier
Salazar Corino. Carmen, 32, 52
C. Santander. Tel. 218252 (en
horas de comida).

@ VENDO Joystick Gran Ca-
pitan sin usary con 6 meses de
garantia hasta la fecha de
compra, con Interface corres-
pondiente; por tan sélo 4.000
ptas. las dos cosas. También
vendo calculadora de bolsillo
sin usar por 1.500 ptas. Dirigir-
se a Miguel, llamando al Tel
(93)3095874.

@® COMPRO Microdrive y un
Interface |, a un precio modera-
do. Cambio por el Microdrive y
el interface |, o vendo por un
precio a convenir, un ordena-
dor Casio FX B02-P con impre-
sora de papel térmico, teclado
alfanumérico, pantalla de cris-
tal liquido, conexion para cas-
sette v una memoria de 1,5Kb.
Interesado  llamar al Tel
2131514 de Barcelona.

@® VENDO Spectrum 48K, con
fuente de alimentacion, cables
y manualz de instrucciones.
Esta en perfectas condiciones.
Precio: 30.000 ptas. Llamar al
Tel. 6500610 de Madrid.

® VENDO ZX Spectrum 48K,
instrucciones en castellano.
Interesados llamar al Tel
3453639 de Barcelona, pre-
guntar por Alberto Ramos.

® VENDEO ZX Spectrum 48K,
con manual en castellano, ali-
mentador de corriente, cables
para grabar con grabadora.
Precio de 35.000 ptas. Contac-
ta con Maite, llamando al Tel.
6453703 de Mdstoles (Madrid).
® URGE vender Spectrum
16K, con fuente de alimenta-
cion, manual en castellano, co-
neiones y garantia por 30.000
ptas. Llamar por las mafanas a
Israel al Tel. 2505143. Madrid.
® VENDO Spectrum 48K, por
sélo 30.000 ptas. Llamar al Tel.
2005863 de Barcelona pre-
guntar por David.

® VENDO ZX Spectrum 48K,
en perfecto estado, manuales

34 MICROHOBBY

(983)273579 preguntar
Eduardo.
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en castellano, adaptador, ga-
rantia Investronica, algunasre-
vistas, etc. Precio de 27.000
ptas. También vendo grabado-
ra nueva por 4.000 ptas. Urge.
Llamar al Tel. (91)8892298 de

11 a 1 o comidas. Preguntar
por Paco.

@® VENDO Videojuego Atari
con una consola, dos clases
de mandos y una unidad de ali-
mentacion, todo nueve ¥y en
perfecto estado. Precio:
19.000 ptas. Llamar al Tel.
por

® VENDO ZX Spectrum 48K,

completamente nuevo, con ca-

bles y alimentador, por solo
20.000 ptas. Urge. Preguntar
por Roberto, llamando al Tel.
(93)2140758 de Barcelona,
llamar de 8 a 10 de la noche.
@® HA SURGIDO un club de

usuarios del Spectrum en Mur-
cia, interesados en formar par-
te de éste,

llamar al Tel
(968)232147, preguntando por

Armando o bien al 240858 pre-
guntando por Jose Luis. La di-

reccion es la siguiente: Juan
Pedro Marin Sanchez. Fernan-
dez Caballero, 2, 5.2 A. 30001
Murcia.

® VENDO Videojuegos Phi-
lips G-7000. Interesados lla-
mar al 4419516 de Bilbao. Pre-
feriblemente de lunes a jueves

entre la 1 y las 6 de la tarde.
Preguntar por Aitor.

® COMPRO Radio-cassette,

con AM y FM que carge y grabe
bien todos los programas para

r---__“

el Spectrum. Con cuentavuel-
tas pago mas. Precio a conve-
nir. Llamar al Tel. 7429518 de
Madrid, preguntar por San-
tiago.

@ CAMBIO Scalextric G.P. 29
con amplificadora incluyendo
transformador, rectificador
mandos y manual por ZX-81,
con sus correspondientes ca-
bles. Interesados escribir a
Juan Antonio Serna Soria. P.2
Pamplona 14,Esc.2.28.°A.Tu-
dela. Murcia. Tel. (948)825828.
® VENDO Spectrum 48K, con
garantia Investronica, manual
en castellano y cinta Horizon-
tes. Regalo el libro: «Cémo pro-
gramar su Spectrums, por solo
30.000 ptas. También vendo
interface programable Indes-
comp por 3.500 ptas. Jaime,
Tel. (91)4797626.

@ VENDO ZX Spectrum 48K,
con cables, fuente de alimen-
tacién, etc. por sélo 38.000
ptas. negociables. Interesados
dirigirse a Pedro Hinarejos. Ca-
sas y Amigo, 66, entlo, 22
08016 Barcelona. Tel.
(93)3594909,

® VENDO ZX Spectrum 48K,
integro, con todos los acceso-
rios, cinta de demostracion,
manuales, garantia Investroni-
ca. Precio: 30.000 ptas. A par-
te, interface para Joystick tipo
Kempston por 4.000 ptas. Lla-
mar de 2 a 3 o bien a partir de
las 6 de la tarde. Tel. 4690330
de Madrid. Prequntar por Fco.
Juan Marcos.
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izponemns de (odas las mancas perso-
nales y profesionales,

SPECTRUM + 29.900 ptas

SINCLAIR 0L B0.00D pras
COMMODODRE 42.000 pras

AMSTRAD COLOR 80.000 mas

[+ 12 programas onginales)

Consulte nuestros precins. Mo los hay
mMas econdmicos.

Todos los equipos Se suministran con
manual en castellann v garamia de 6
meses

Para més informacion dingirse a
todoinformatica, s. a.
Avenida de la Aurora, 14 -

edif. Malpica

Telet. 33 91 58 - 29002 Malaga
Servicio Weenico: También podemos
atenderos en Tejon y Rodriguez, 9
Telal 22 87 95 - 29008 Malaga

J todoinformatica, s. a.

m@ L ERELD

HACEMOS FACIL
LA INFORMATICA

SINCLAIR
SPECTRAVIDEO
COMMODORE
DRAGON
AMSTRAD
APPLE

SPERRY UNIVAC

| 1 2850
ZR00E MADRID

Avda Gaude, 15
Fuencaral, 100 Tetl 756 19 14

1 61 OHO1S BAHCERONA

Gonsdles, 28 Stem [
i 65 Tell. B31 70 36
40002 SEGIWMIA ARANJUE? | Madrd)




e Ocho fieros oponentes, cada uno de ellos
con su propio estilo de lucha.

e Camara de accién precisa que da en todo
momento la mejor vista de la pelea.

® "Rounds" de tres apasionantes minutos
con "knock-dewn" y “knock-out”.

® Ejercicios preliminares y secuencias de
“Autoplay".

e Contador de "K.0.", mejor tiempo de

“K.0.", aparicion de puntuacién y Bonus
en pantalla.

® Boxeadores adicionales a cargar del
cassette.

¢ Tabla de campeones.

_ e Aprobado por el Campeodn de
.. [0S Pesos Pesados Frank Bruno.
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SENCILLO, ASEQUIBLE, PROFESIONAL

ASTESEL QL DE .S'IJVCZHIJY
HECHO PARA NOSOTROS

Para los profesionales que
necesitamos un teclado en
nuestro idioma, QL nos ofrece,
en castellano, su QWERTY
standard
de 65 teclas moviles.

para los que deseamos
comunicarnos a gran
velocidad y capacidad con
nuestro ordenador, QL nos
presenta su lenguaje SUPER
BASIC.

Para los que necesitamos
gran margen operativo, ahora
disponemos de un ordenador
con memoria ROM de 32K
que contiene el sistema
operativo QDOS, un sistema
mono-usuario, multi-tarea y
con particién de tiempo.

Para los que
deseamos fener
perfectamente
ordenada nuestra
agenda de trabajo,
presupuestos, fichas de
productos, nuestra
correspondencia, estadisticas
de venta, archivo... QL viene
dotado de cuatro microdrives
totalmente Interactivados entre
si: QL QUILL de Tratamiento de

Textos, QL ARCHIVE Base de
Datos, QL ABACUS Hoja
Electrénica de Calculo y el
QL EASEL para realizacion de
todo tipo de gréficos.

Para los que nos gustan
las cosas bien acabadas, QL
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se suministra con su fuente de
alimentacién, cables de
conexion y adaptadores de
TV, monitor y red local, cuatro
programas de software de uso
genérico, cuatro cartuchos en
blanco para los microdrives y
manual de instrucciones en
castellano.

Phra los qgue creemos que lo
bien hecho puede tener
también el mejor precio, QL el
ordenador grande a precio
pequeno.

Para los que nos
gusta siempre ir bien
acompanados, Sinclair
—el mayor vendedor
del mundo en
ordenadores
personales— e
Investronica, la mayor
red de distribucion de
Espana, son nuestras
mejores Companias.
Nuestra mejor garantia.

En definitiva, para

los que queremos

ordenarnos y nunca nos
hablamos atrevido.

COH QL ya no hay
excusas.




