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Spaceship

¥ PROFESOR
PARTICULAR

Una nueva seccion para ayudaros en los estudios.

- NUEVO_ «Fighting warrior-, una historia de gue-

rreros ambientada en el antiguo Egipto

M6 TRUCOS.

CODIGO MAQUINA.

RUTINA DE UTILIDAD

Variador de velocidad para lus programas.

MICROFILE.

HARDWARE.

El Microprocesador Z-80 (1)

EXPANSION.

CONSULTORIO.

OCASION.

Fotos en exclusiva de
«Shadow of the Unicorns

PREMIADOS HOBBY-SUERTE

JOSE MOLUNA  FERNAM-
DEZ. Huertos, 8. Macoel
[ALMERIAL,

Cinta de programas (5.” Cat)

RAFAEL DEL OLMO ARAMN-
Z0O. Nuria, 87, 1.° C. IMA-
DRID).

Cinta de programas (5. Cal)
JAVIER MARTINEZ  FRIAS.
Goya, 19 (CADIZI

Cinta de programas (3. Call
PEDRC ALOMNSO LLOREN-
TE. Avda. Sancho el Fuerte,
96, Esc. 7.7 B. [PAMPLOMNA.
Cinta de programas (5.7 Cat

DAMIAN GARCIA MOLI-
MNA. Antonio Mora Fernan-
dez, 26, 5. Elche IALICAN-
TE)

Cinla de programas (3.” Cat)

IORDI CANALS  GRAU.
Aguda, 38, 57 A IGERO-
MALL

Cinta de progromas (5. Cat)
PABLO MEDIAND DE ARRI
BA. NMarvdez, 14, 6.7 1z, IMA-
DRID).

Cinta de programas (5. Cat)
FCO. Y CARLOS |OPEZ RI-
VERQ. Pso. de Yeserias, 11,

&7 C. IMADRIDI.

Impresora GP 50 (2" Catl
JOSE  RAMON  TOMAS
LLACUMNA, Aulestia 1 Oh-

joan, 24. Entr. 1. IBARCE
LOMA),
Cintar de programas (3. Catl

RICARDC SANCHEZ GAR-
ClA, Corregidor Juon Feo,
de Lujan, 78 IMADRIDL.
Cinler de programas (5. Cat)
JOSE RAGES MUNARACH,
Muns, 19. Hospitalel (BAR-
CELOMAL

Cinta de programas (5. Catl
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SHARP 10-0700

UNA IMPRESORA
A TODO COLOR

En la era de la automatizacion SHARP acaba de desarrollar
una silenciosa impresora de inyeccion con tinta de colores.

Usando la mas alta tecnologia, esta impresora puede llegar a

reproducir en siete colores, lo que la hace imprescindible para
todo tipo de grabados.

Acoplandola a una computadora personal, puede ser de
gran utilidad para negocios, educacion, topografia computeri-
zada y cualquier hobby. La impresora SHARP 10-0700 tiene un

cion.

precio de 290.000 pesetas y desarrolla una muy alta resolu-

Los resultados estan a la vista.

SHARP

SHATTER, El primer comic escrito, dibujado e ideado por un ordenador

Mike Saenz, un joven artisia americano,
es el creador de este innovador comic,
cuyo argumento y dibujos han sido realiza-
dos con la ayuda de un ordenador.

La trama de este comic y de la futura se-
rie que se esta preparandeo basada en este
personaje, se sitGa en pleno siglo XX|, en
una ciudad llamada Chicagoland, y narra
las peripecias de un joven buscador de re-

4 MICROHOBBY

compensas —Shatter—, que descubre una
organizacién clandestina llamada Executa-
riant, dedicada a robar la mente de los
personas,

Saenz ha utiizado para su creacién un
ordenador Macintosh de Apple, ademas
de un digitalizador de imagenes MacVision
que le permite transformar las imagenes
obtenidas por un video o camara a pixels y

llevarlos a continuacion a la pantalla de su
ordenador,

2Sustituiran algin dia los ordenadores a
los artistas?

Sobre este tema Scenz piensa que los
ordenadores ayudan o dibujar, pero que
no lo hacen todo por fi, pues un erdenador
no es un arfista. Nosotros compartimos esta
opinién.



LAS PRIMERAS FOTOS DEL
«SHADOW OF THE UNICORN»

iPor fin lo tenemos en nuestras manos! Nuestra «hada
madrina= particular nos lo acaba de enviar y raudos hemos
corrido hacia el ordenador dispuestos a disfrutar con esta
peqguena maravilla de la programacion

Hemos estado durante mas de quince minutos recorrien-
do caminos y veredas, atravesando bosques y montanas,
cruzando rios, recogiendo objetos, luchando contra los
enemigos, descubriendo parajes inospitos y visitando cas-
tillos encantados.., v cual ha sido nuestra sorpresa cuando
tras morir uno de los personajes —os recordamos que se
pueden controlar a 10 diferentes— aparece enlapantallael
mensaje: «Ha realizado el 1% del juegos-.

—iPero bueno! —hemos exclamado al unisono— ésola-
mente el 1%7

Creogue con esto ya os decimos bastante a cerca de es-
te fabuloso «Shadow of the Unicorns, aunaue lamentable-

mente no podemos co-
mentaros por el mo-
mente  mucho mas,
pues ni nosotros mis-
mos tenemos adn muy
claro qué es lo que hay
que hacer para comple-
tar el juego, ¥ ya tene-
mos a nuestro experimentado equipo de wiciosos del joys-
lick= trabajando intensamente en esta dificil tarea.

No os pongais nerviosos, pues seguro que pronto, muy
pronto, «Shadow of the Unicorn» saldra a la venta y todos
tendremos la oportunidad de adqguirir este brillante juego.

ohnston:

PITIDOS Y LUCES
- Libro segundo

MICROS: BIPS, PITIDOS Y LUCES
J. M. Johnston. Anaya Multimedia, 96 pags.

&Como funciona un ordenador?, équé es la
CPU?, icomo es la memoria? Ahora los mas pe-
gquenos —fundamentalmente los comprendidos
entre los siete y trece anos de edad— tendrin la
oportunidad de encontrar la respuesta a todas
estas preguntas basicas, gracias a este entreteni-
do libro escrito por J. M. Johnston y editado en
Espana por Anaya Multimedia,

La principal finalidad de este «Micro: Bips,
pitidos y luces», es la de acercar a los ninos al
mundo de la informatica a través del conoci-
miento y el aprendizaje de una serie de concep-
tos basicos del funcionamiento de los ordena-
dores: como cuentan, porqué son capaces de
realizar las operaciones con lanta rapidez, qué
sistema de numeracion utilizan..., ademis de
servirles como toma de contacto con temas co-
mo los lenguajes de programacion, los diferen-
tes tipos de programas o los diagramas de flujo.

El autor de este libro ha conseguido impri-
mirle una gran agilidad de lectura y una ficil
comprension, a través de un supuesto didlogo
entre un nino y la persona que le estd enseiian-
do, todo ello acompaniado de un buen niimero
de dibujos.

MICROHOBBY




SINCLAIR AUMENTA SU
CUOTA DE MERCADO
BRITANICO

AL SESENTA POR CIENTO

La participacion de Sinclair Re-
search en el mercado britanico de
los ordenadores personales ha
crecidoenun 20por 100 en los Gl-
timos meses hasta situarse en un
56,8 por 100, segun ha anunciado
la compania de investigacion de
ventas AGE.

Sinclair esta vendiendo actual-
mente el doble de ordenadores
que el conjunto de sus inmediatos
competidores, Commodore vy
Acorn, siendo el modelo ZX Spec-
trum Plus el mas adquirido.

Alison Maguire, directora de
Marketing de Sinclair, ha senala-
do que estos excelentes resulta-
dos se han producido cuando aun
no se ha entrado en la temporada
navidena, que es cuando hay un
mayor numero de ventas,

Segun los datos facilitados por
AGB, este 56 por 100 del mercado
se divide en un 50,5 por 100 para
el modelo Spectrum Plus, un 5,8
parael QL yun 0.5 por 100 para el
resto de aparatos de la compania.

"1 THE HRY OF THE

exproding fid

1.900 ptos.

PIDELOS POR CORREO.

BOLE POSITION

1.700 pros

VISITA RELAMPAGO
DE TRAMIEL A ESPANA

En fechas muy recientes, el director
de la empresa de ordenadores Atari,
Jack Tramiel, ha realizado una rapida
visita a nuestro pais con motivo de
mantener cierlas negociaciones con
los directivos de Investronica, actual
distribuidora de Sinclair en Espana.

Parece que estas conversaciones
han resultado satisfactorias para am-
bas partes y que se ha llegado a un

acuerdo mediante el cual Investronica
serd, dentro de un breve periodo de
tiempo, la encargada de la distribucion
de los productos Atari en Espana.

Entre estos productos destaca el mo-
delo 520 5T, la actual estrella de Atari,
cuyo precio en el mercado serainferior
a las 200,000 pesetas, incluyéndose en
¢l lote un monitor en blanco y negro,
raton v unidad de disco.

BASKET BALL

I S |
HINBETFSEAIES
AASKEETARER
BRSWENRREE

o
B3
B
=
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|}
-
| ¥
o

2.300 pios.

LOMPUTIUE

1,900 pias

DUMMY RUN SOUTHERN BELLE

2.100 pios.

Embajadores N.° 90
Madrid 28012. Telf.: 227 09 80



Una oferta
que vale por...

AL REALIZAR TU SUSCRIPCION A MICROHOBBY RECIBIRAS TOTALMENTE
GRATIS UNA SELECCION DE FABULOSOS PROGRAMAS ELEGIDOS ENTRE
LOS DE MAYOR EXITO DE TU FIRMA DE SOFTWARE FAVORITA: US GOLD

5#05 cinco programas, que han
encabezado listas de éxitos de toda Europa

durante este afio, estan contenidos en dos
cintas de cassette para Spectrum. De esta
forma van a aparecer en breves dias en el

mercado inglés, como gran oferta de Navidad

de la firma US GOLD, bajo el nombre
genérico de «Arcade Hall of Fames, En
Espafia se pondran a la venta al precio de
2.500 ptas., aungue el valor total de los cinco
programas es muy superior.

Microhobby Semanal te regala ahora
estos cinco estupendos programas, al realizar
tu suscripcidn, sélo hasta el préximo 31 de
diciembre,

Lo increible de esta oferta-regale es que su
valor es casi el 50 por 100 del precio real de
suscripeion.

Suscribirse a Microhobby es el sistema
ideal para recibir nuestra Revista
puntualmente y para ahorrar mucho dinero
en su precio. 5i consideras, ademas, el valor
de los programas que recibes de regalo, no
nos cabe t?udu de que preferiras recibir en tu
casa Microhobby el préximo afo.

Flak

En &l gitg 2096 el universo este controledo por
ordenadores. Una fuerza siniestro que quiere ehminar ko
liberted. Tu misdn como pilote guerrera es atacar y destruir
Efta QMENAZ.

Hunchback 11

Quasimade busca o Esmeralda prisionero en el cosillo
Durante las seis primeras imagenes debes accionar la
compane gigonte, hasta llegar o la lberacién de Esmeralda

Raid Over Mostow

Defiende a USA y Conadé del aleque nuclsar que ha
lonzade Rusig contra ellos. Con tu escuadrilla habras de
hacer un viaje lleno de peligros hesto llegor of msmisime
Eremblim y destruir kes bases de lanzamiento soviéticas.
Graficos y occién sensocionoles

Rocky

Vive lo emocidn de un encarnizodo combaote de boxeo
con Rocky. Tendrds que peleor duro pare conseguir el
compennoto del mundo; s6lo bos pufios de tu oponenie se
interponen &n fu caming hacia el frunfo finel,

ENVIA HOY MISMO EL CUPON QUE ESTA COSIDO AL FINAL DE LA REVISTA
Y ELIGE LA FORMA DE PAGO QUE TE RESULTE MAS FAVORABLE
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SPACESHIP

Julio RIBERA

Spectrum 48 K

Una sensacion de nerviosismo se ha apoderado de
nosofros ante la apremiante situacién que se nos
avecina. Nuestro planeta estd a punto de explotar y la
Unica salvacién, una nave, tiene problemas.

Tendremos que hacernos con las
diez tuercas que necesita el aparato pa-
ra poder despegar que, una vez en
nuestras manos, tendremos que colo-
car hasta conseguir que el marcador de
energia se ponga intermitente. Pero en
nuestro ansiado deseo de abandonar
este infernal planeta, lucharemos tam-
bién con la infinidad de peligros que
nos rodean: aranas acechantes que in-
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tentardn deborarnos, lagunas de icidos
gue acabaran con nosotros al menor
contacto, y, sobre todo, la escasez de
tiempo con que contamos para huir an-
tes de la destruccion total.

Como comprobaréis vosotros mis-
mos, la velocidad de movimientos sera
la unica medida posible para llegar a al-
canzar un planeta mas tranquilo donde
sobrevivir.

ggimm. TIN50 sup 5

Z000 REM :»##PINTA HOMBRESss*®#
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EE
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§81@ FOR N=1 TO 5: BEEP 1,2@: NE
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E?’;P“§m AT 10,4; ivotra
N INKEYga"S" OR INKEYS$="s"

THEN Bﬂ
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%ﬁ?‘.ﬁ i

+8GN (L-11: GO 5UB S9@0

59 R lll!PiﬂTﬂ PANTI * I3
5928 FOR n=@ TO 20@: PRI L!H‘T’l“l

éﬁe'r FOR H=1 TO 4: FOR Hw:""l"'o 4
AS(NP,H,N) ="3" THEN GO 8

AS NP, H,N) bl 2 TMN GO 5
ig AS (NP, H,N) aran THEN GO 8
s911 NENT NEKT H

55 HE D Yoine
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EE pﬂ“n# ?m
5338 MEx
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gz:d q. RETURN
LOR TUERCR###%#%#
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6R7@ GO SUB Seed: BEEP .1,20: NE

o
6875 POKE 236@7, 208
&80 LET HHaNH-1 0 SUB ST550
6285 IF MNH=@ THEN GO TO Sal@
EO8E GO SUB SRSa
EaB87 IF l:!ﬁ:ll: THEWN PRINT AT L+3,C
N

=l: LET C=12: LET L=1
a0

a PRIHT IMK 5 RT 15,22, Aty

i

-15) #DT: LET C=19-C+I(5G
). GO SUB S988

52 H

ESOD REHM ##aFINAL GUAY #3323 344%
6502 FOR M=S TO 14: FOR HM=1 TO S

NPHINT AT H,N;"™ ": HEXT M: NEXT
8518 FOR M=ll TO @ STEP -

652@ LET LN=N: GO SUB 5156

6538 PRINT AT LH+4,9;

E535 NEXT N

6548 CLS

B545 FDOR N=1 TO 18@ PLQT INK 7,
RND#25S ,RND#175: NEX

ESSS FOR N=@ TO 17

ESEQ LET LM=N: GO SUB 5150

E570 PRINT AT LN-1,9;"

NEXT
6578 LET L-l?
6580 FOR C=13 TO =@
6585 LET D=5: LET Z=Z+1: IF Zsd

6598 GO SUB Saeo
8595 PRAUSE 1@: GO SUB Sese
£68@ NEXT C
6685 POKE 23687 ,6@: PRINT AT 1@,
37 INRK 7; "ENHORABUENA TE HAS SAL
VADD
OTRAZ"
6608 POKE 23607 ,200
6618 LET Z=Z+1: IF Zsd THEN LET
Z=8
8815 GO sUB_E@@
662

IMN s:“&“ OR IMHKEY&="35"
THEN C - 2%
GBE! IETIQKEY.- "N OR INKEY&="n"

M
s63@ GO TO 6610
6908 REM ####INSTRUCIONES #3343
£91@ POKE_23607,60: INK @

6930 PRINT {7iap UATE DEL PL
BNETA OUE EXPLOTA-RE CUANDO ACAB
A Enes ‘E6H TUNAUE A LA OUE
BEVERRE L EURR 18 TUERCAS PARA ©
UE DESPEGUE-" " ©0 “§ w8 D

RECHR E IZQUIERDA™' "7 voLA
*rUPULSR UNA TECLA™
gggg :Eé":naa71e TO 23294: POKE
RHD #
F NKEY ¢3"" THEN RETURM
3635 ﬁ! 1 : GO TO 5838

TBOB REH iiili:lniciilil!l
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7821 RESTORE 7@1e
7e@2 FOR n=1 TO 16
723 FOR m=1 TO 4
7e24 RERD asin.m)
7aRs NEKTna HEXT n

7819 DATA “1iai.. -1001-
121820217 23000 %" 61 1111
;11110 eaea 1uao 1121
16173 80010 taat1l o riadl i:

“oaé:' '1161' o R kR

épo , “pbe1" 1121 11i1 1aé3
-LEEIR “ledilt, Tledi”, "1

b0 9314

7815 DATA ‘iliic v l@ee”
ieia~,'1111*" ’5060“ ‘109
& :

311", “@eede” , "1ei1”
150k,

A "}Bilaigiﬂil"'”li. i
"qeiiil"aaaa" L1141, Tled1t, Y e
Botd REM »333CARACTERESEs4 8844
Bo0S RESTORE S@se  TTT x

8218 FOR N=@ TO BB
sz EEK% S1456+N,PEEK (15816+MN)

2040 FOR N=51456 TO 51991

8050 READ A:. POKE N,A

8062 MNEXT N

8870 RETURN

5000 DATA BIN 11,BIN 108,BIN 11@
(BIN 100,BIN 18, BIN 1,BIN 1,BIN
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1ee,BIN 11100 BIN
BIN 1110008 BI
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1

BIN 102 ,BIN 120
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egoeoge BIN 12000
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DATA BIN 10020200 EBIN 180
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1,1,BIN 11,1,BIN 1

1
N iiigeges BIn 11000
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.a:N ma BIN 110
H 11

gpeegs BIN 10000
1oaéaea BIN 1
200d BIN. 1068000
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Arturo LOBO y J. J. LEON

Hace unos cuantos dias que ha comenzado el curso escolar...
y se nos ha ocurrido que una buena parte de aquéllos que
inician esta terrible peripecia verian con buenos ojos la ayuda
«desinteresada» de un profesor particular que les echara una
mano con los deberes. Aqui lo tenéis.

Esle programa permite representar gueé visual (vx, vy, vz), que representa la di- Ahora os damos unos cuantos ejem-
cualquier tipo de superficie ¥ las curvas  reccion desde la que miramos. plos:
planas o alabeadas. Dibuja en pantalla el Primero representa la posicion de la su- Esfera: r=2 y ENTER, #/=ty ENTER, y=sy
entorno elegido de la superficie, introdu- perficie respecto a los ejes y luego hace ENTER, t0=0, t1=2 Pl, sO=—FI/2, s1=P1/2,
cida mediante sus ecuaciones, una ampliacion de esta. El resultado es  (vx,vyvz)=(1,1.1).

El «sinput» de las ecuaciones esta pen-  francamente espectacular, como podréis Helicoide recto; r=t,fl=s, z=s/2 con t0=
sado para ofrecer la mayvor comodidad comprobar, 1, =4, #Q=0, 1=T y (vx, vwyvz)=(1.1,1).
posible. Estas pueden ser introducidas en Determinadas superficies, contempla- Probad también la siguiente funcion vy fi-
coordenadas (x.y.z), cilindricas (r#,z) 0 das desde cierlas vistas, pueden resullar  jaos bien en su estructura:
esfericas (r,/,p), tanto en forma paramétri- poco claras; solo fendréis que cambiarla z=SQR(1—x*x+yry) » (xx+yy<l) y 2
ca —funciones de t y s— como explicita visual adecuadamente para que mejore veces ENTER con x0=-2, x1=2, yO=-2,
—una funcidn de las otras dos— Sin em-  notablemente la apreciacion. yi=2.
bargo, cuando se quiere representar una Se debe recordar que una superficie es Recordad que para hacer x“ en el Spec-
curva solo esta permitida la forma para-  cualquier funcion z=f(x,y} © cualesquiera  trum debeis poner ABSx 1 2, pues no ad-
métrica de las ecuaciones. funciones x=f(t,s), y=g(t,s), z=hits), asi mite potencias de numeros negativos.

Después, el programa pide entre que como que las curvas solo puedentenerun Lavariable ¢ se escribe en modo grafico
limites la queremos representar y desde parametro. y Ay la variable #/ en modo grafico y B.
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gmﬁgm_nn = £620: LET Arta=Ar: LET PD=5202 714@ IF t=1 THEN GO SUB 8400
{1 LET ilm=50R (ABS vxt2+ABS v GO SUB EE3Q: LET AreacAreasAr S18@ IF =1 THEN GO SUB 5508
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B54@ LET dm=RBS (xa-xil#.7: ET +ig=-1) s ipe+ (PS=@) ) x(51-% L1l =1ad THEMN LET tLipo=3: ETUR
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=| 5N 2 =1
B LET llﬂ-#ﬂ Vidaar va @ 80t8"  Sede 1k o L 2988 FBAT 11 PETO&APTEY BETYRY
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Fighting Warrior

EGIPTO

Melbourne House

Accion

a vida transcurria con
normalidad en aquella

pequena aldea egip-

cia. Sus habitantes vivian tran-
quilos dedicados alegremen-
le a sus quehaceres contidia-
nos. Pero toda esta armaonia y
felicidad se vio subitamente
truncada por la repentina
aparicion de unos seres
monstruosos con cuerpo de
hombre y cabeza de bestia fe-
roz, que tras mantener unaen-
carnizada lucha con los gue-

+ M- 9

W ’ i§ r".

oo TR D A T
TigiraTs ¥
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T e
T e, 'I'?‘F."'n-.n
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'q"dwntﬁ

rreros de la aldea, consiguie-
ron raptar a la bella princesa y
llevarsela como prisionera a
su Gran Piramide.

Fighting Warrior, miembro del
poblado y el mas valiente y

aguerrido guerrero de entre
todo el gjército del taraon, ha
decidido ir en busca de su
amada princesa. & Te gustaria
acompanarle en tan noble mi-

eaes

EL HEROE DEL ANTIGUO

Muy en la linea de Exploding Fist, Melbourne House ha creado este magnifico
Fighting Warrior, pero esta vez ambientado en el mitico Egipto, cambiando las
pagodas por piramides y los pufios por espadas.

sion? iEstarias dispuesto a
enfrentarte a esos terribles
monsiruos paraquevolvieraa
reinar la paz en las lejanas tie- e
rras de Eqipto?

Antes de que tomes una deci-
sion definitiva nosvemosenla
obligacion moral de advertite
que muchos seran los peli-
gros con los que lendras que
enfrentarte, pues las horribles
bestias que saldran a lu paso
y ante las cuales deberas de-
mostrar tu destreza con la es-
pada, no son precisamente
monjitas de la caridad, e in-

haq ke
Ladainiids

tentaran evitar con todos los H
medios a su alcance que res-

cates a su prisionera.
Ademas, como ya sabes, el
clima del desierto es abrasa-
dor y el camino por recorrer
es largo vy lleno de sorpresas.
Todo esto unido a las mul-
tiples heridas que inevitable-
mente recibiras en los duros
combates frente a tus enemi-
gos, irdn haciendo mella en ti,
y a medida gue te vayas acer-
cando a la Gran Piramide te
irds sintiendo mas y mas débil
para afrontar nuevos comba-
tes.
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Si a pesar de todos estos in-
convenientes decides acom-
panar a Fighting Warrior en
tan peligrosa aventura, le ase-
guramos que fe veras recom-
pensado endarmemente en
emocion y diversion, y si con-
sigues rescalar a la princesa,
seguro que guerras que la
vuelvan a raptar para poder
seguir disfrutando con eslos
incruentos combates.

T




A la caza de fantasmas

THAT’S THE SPIRIT

fificil solucion de los

The edge

rrr

ExAMN

SMpo para com-
(( pletarle:  meses
ncluso para los

mMas exXpPerimye ntados jugaao
2 avenlurass,
caralula de esle jue
qQue NO exager:

Nos enconlramos

de I

advierte

S Juegos mas
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Qos Yy

exitentes hasla ahcra en el

mercado, el That's the Spirit.
S .

conversacional,
lexto, en la que debe-
fialogar» con €l perso
naje, a lraves de una sene de
acciones ya eslablecidas en
el e o tales como coger,
soltar, salir, dormir, Comer, en

1asta ur 1l de dhe

frar, y &

5, medante las cuales se

nos permite operar con los di
a5 que encon-
25lro camino y
ran para lograr
a lodos
1bun-
Mew

erenles on
framos an

jue nos servi

TILIE

A simple vista podna parecer
que lampoco es lanto y

N, real-

que larde o lem
zando pruebas ¢

10s, Iremaos con

m los obpe
wendo que
nos pongan cada

las cosas s

ver mas lawve

3 enermi-
lened
vd a8 re
da, pero gque nada la-

cil, ¥ que ncluso en muchas

sullar

}casiones desesperareis en
los multiples intenlos de sa-

carle algun provecho a los

S Vdrados gL yals

wcolectando en vuestro
caminar.—iimposible!—
naréis, iOh  dioses,

dique que es |o que
cerl— clamareis a los cualro
vientos. Pero todo sera
no. Solo grandes dosis de pa

ciencia y el quedaros muchos
dias sin cenar, os permitiran
obtener algun que otro resul

lado posilivo, que os
fuerzas para continuar con es-
ta mision, 0s asequro que por
lo menos para nosolr 5 a5
casi imposible,

Para terminar os diremos que
los gralicos son realmente
maravillosos, aunque presen

Ia el problema de que en al-
gunas ocasiones resulla bas

tante dificil adivinar que es el
objeto que hemos cogido, y

Fanicue: =
SRmTY:

e EXAMN

d ree 3do ade
con un gran sentido del
humor, 1o que le hace aun

mas atractivo y enfretenido
para lodos.
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Rige el destino de Espana

OBJETIVO LA MONCLOA

OBJETIVO
“MONCLOA

Software Center
Estrategia

e intre

1, a lrav

Objelivo la Moncloa. El juego

PULSE UNA

onsiste en elegir un partido

un sea esle vanara la dili

(seq
cullad en el desarrollo), y con
sequir alzarse con el mayor
numero de volos con el fin de
maniener el gobierno de la

nacion &n la sigumenle legisia-

25l que
¢ mediante
buena adminisiracion de |

e
s

cion adecuada

undamenlales

2N gue un

&l mavor

or ejemplo, donat

a huicla del con

gran parle de los

N2 nd.

PARA CONTINUAR.

bian ligerameante pues el jue
go mantiene una linea no de-
masiado brillante. La

Viercadl

es un poco aburndo

e ve; >
ir de todo es un juego
05 a la gen-

1 eslos lemas,

La vieja locomotora de vapor

SOUTHERN

Hewson Consultants
ERBE
Simulador

as calderas se encuen-
[ran replelas de car
bon, los deposil

stan a un nivel oplir

erps estan ya

acomodadas en sus

s La

«Southern

mienii
locio @

disp

de la [
deshing
COrrgo

prageras «

drighton. Ella

de las

raves

Ingle

LLE
(o]

leve corting de vapor y un am
nle de risleza y adioses
Pero tlodas saciones no de
de melancolia se disipan tan

subilamente como el vapor

cuando dejas ack
das cuenta de que te

encueniras anle una mara

de mirar h ]

atras

de relojes, valvulas e ind

recuerdan que

dores qu
de h
transcurra con normalidad vy
que NO QCLrTa mind

ende el que

ce durante el |

nejar una gran cantidad de

el de presi

» potencla

juing de vapor

e este
que lener—

f | -
Para ello sera necesario ma .
T o Tt
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posipe al unciona

de una aulentica ma

Ademdas O

s horarios e
er cumpl

ueqo —algu

25 gue podarer

queremaos
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COPIAS
POR IMPRESORA

Miguel Moral nos manda
un truco bastante util a la
hora de conseguir copias
de toda la pantalla por la im-
presora.

En la direccion OEAC
(3756 en decimal) de la
ROM se encuentra el co-
mienzo de la rutina COPY.
Esta rutina carga el registro
B con 176 gue es el numro
de lineas en alta resolucion
de la parte superior de la
pantalla, por lo que al ejecu-
tar un COPY las dos lineas
inferiores no son copiadas
en la impresora.

Asi pues, lo que propone
Miguel es un corto progra-
ma en C/M gue carga el re-
gistro B con 192, que son
todas las lineas en alta reso-
lucionde la pantalla, e inme-
diatamente después se eje-
cuta un salto a la rutina CO-
PY, pero después de la car-
ga de B con 176.

A PEREDA

DI, /243

LD B,C@;/ 6,192
JP BEAF;/ 195,175,14

En la izquierda se en-
cuentra el programa en En-
samblador y aladerecha los
POKES gue hay que efec-
tuar.

La rutina es relocalizable,
ademas se notara su efica-

i =]
Con una linea BASIC:

cia cuando exista algo en
las dos lineas inferiores de
la pantalla que se desee co-
piar. La llamada a la rutina
debe hacerse inmediata-
mente después de la carga
de la pantalla, por ejemplo:

1@ LOAD ““SCREEN$: RANDOMIZE USR direccion

de la rutina

¢MEJOR EN BLANCO Y NEGRO?

Esta rutina que nos envia
Ivan Sansa en codigo ma-
quina, convierte en blanco y
negro cualquier pantalla tal
como saldria en un «hardco-

)
10 FOR x=0 TO 15

py» a impresora. De este
modo podemaos ver antici-
padamente el resultado. Es
completamente reubicable
¥ solo ocupa 16 bytes.

20 READ n: POKE 6500@+x,n: NEXT x
30 DATA 33,255,87,1,1,3,22,56,35,11,120177,

200,114,24,248

4@ RANDOMIZE USR 65000

16 MICROHOBBY
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CUESTION DE VELOCIDAD

Este truco de Jaime Mu-
narriz puede ser de gran uti-
lidad a la hora de intentar
dotar de una mayor veloci-
dad a un programa BASIC.
Nos permite elegir las dife-

10 POKE 23674,0:
23672,0

20 FOR n=1TO 1000

rentes maneras de desem-
penar una misma funcion de
la manera mas rapida, ya
que nos proporciona con
exactitud el tiempo que em-
plean en su funcionamiento.

POKE 23673,0: POKE

180 Instruciones a comprobar
11@ Instrucciones a comprobar

200 NEXT n

210 PRINT (PEEK 23674 + 65536 + PEEK 23673 +
256 + PEEK 23672)/50

Para conocer el tiempo
real de unas lineas BASIC,
habria que ejecutar primero
el programa sin ninguna
linea dentro del bucle, asi
conoceriamos el tiempo que
éste tarda. Después inclui-
riamos las lineas que nosin-
teresa probar y al tiempo
obtenido le restariamos el
que tarda el bucle, y dividi-
riamos el resultado por mil.

De todas formas, para

comparar las instrucciones
no hace falta este calculo,
basta con ver el resultado
que imprime la linea 210, y
elegir el método que haya
ofrecido un numero menor.

En este espacio también tienen ca-
bida los trucos que nuestros lecto-
res quieran proponer.

Para ello, no tienen méas que enviar-
los por correo a MICROHOBBY,
C/ La Granja, B. Poligono Industrial
de Alcobendas (Madrid).

s —
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VARIADOR DE VELOCIDAD

Jose M. LAZO

Esta es una subrutina corta y versatil que permite reducir
la velocidad de algunos programas comerciales y de la

gran mayoria de los que se pueden desarrollar en Basic.

La subrutina se ubica en los utimos
512 octetos de la memoria por o tanto
puede ser utilizada con cualquier pro-
grama que no use estas posiciones para
su funcionamiento, tanto en codigo
maquina como en Basic, siempre v
cuando no deshabilite las interrupcio-
nes ya que el variador de velocidad se
basa en una interrupcion.

Manejo de la ruting

Su manejo es muy sencillo. Despues
de haberla cargado en la memoria des-
de una cinta (naturalmente, primero
habra que teclearla de la revista), apa-
recerd en pantalla un texto explicativo
con dos cifras que indican las direccio-
nes de activacion y desactivacion de la
rutina.

RANDOMIZE USR 65000 - AC-
TIVA LA RUTINA

RANDOMIZE USR 65007 - DE-
SACTIVA LA RUTINA

Al presionar cualquier tecla se pro-
ducirdun NEW. No hay que alarmarse,
ya que la rutina esta por encima de la
RAM TOP. Para ponerla en funciona-
miento haz RANDOMIZE USR
65000. Pulsando ahora el | vy el 2 si-
multineamente, obtendremos una pri-
mera reduccion de la velocidad.

Podemos observar que a partir de
ahora el borde de nuestra pantalla tiene
dos colores: uno rojo en la parte supe-
rior y otro en la parte inferior que coin-
cide con el que tuviéramos antes. No
hay que extranarse por ello ya que es el
indicador de la velocidad seleccionada.
La parte superior roja se hard mas gran-
de cuanto mayor lentitud imprimamos
al programa. Pero pasemos a explicar
COMO S& maneja...

Dijimos anteriormente que pulsan-
doel 1 yel2juntosentrabamosen lain-
terrupcion. Hazlo si no lo has hecho
todavia.

Para probrar ¢l efecto vamos a elabo-
rar un sencillo ejemplo en Basic. Te-
clea el siguiente programa con la inte-
rrupcion ya accionada, esto es, con la
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parte superior del borde en rojo.

FOR N=1 TO 7@4: PRINT “@";:
NEXT N

Ejecttalo con RUN y la pantalla se
llenara de ceros.

Repite la operacion, pero esla vez.,
cuando solo esté completa la mitad de
la pantalla, pulsa simultineamente las
teclas Symbol Shift y Enter: el progra-
ma en Basic se ha parado. Si sueltas las
dos teclas se wvolvera a poner en
marcha,

Ahora haz lomismo, pulsando Enter =
v Symbol Shift, pero a lavez ’ i
pulsa el 2, podris observar s &'
que el borde rojo vacre- __ ¢
ciendo hasta llegarala
parte de abajo y que el
bucle en Basic se ra-
lentiza: de esta fors
ma disminuimos
la velocidad.

Pulsando el 1  ~Gaa
en vez del 2, 44 \ {
obtendremos SR A"
el efecto con+ "
trario. ; W
Si quicre
ahora puedesis
introducir
en el ordena-
dor otro pro-
grama cualquie-
ra; si éste cumple
las  condiciones
arriba indicadas el
variador funcionara.
Pero hay otros co-
mandos utiles, a saber:
Pulsando el 3 de la mis- /
ma manera no se modifica
lavelocidad que tengamos
fijada pero si, en cambio,
desaparece el efecto de
borde. Esto sirve para
los programas comer-
ciales que utilizan el
borde, evitando un
molesto  parpadeo.

Pulsando el 1 y el 2 recuperamos de
nuevo el efecto inicial.
Pulsando el 9 se eliminan todas las

pausas, disponiendo de la maxima ve-
locidad. Con el | y el 2 volvemos otra
vez al efecto de borde y la velocidad
gue tengamos prefijada.
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LISTADO ASSEMBLER DEL VARIADOR DE VELOCIDAD
I8 iPrograma requlador de
20 ;velocidad 520 SRa A 1828 JF START
38 1J.M.Laz0 530 SET 3.4 1038 GUIT LD A0
a8 0RG 45608 548 SET 4.4 1848 LD {C0SA),A
50 1IN0 LD 4,253 550 RES 3,4 1658 JROUT
4 L 1A 568 RES 4.4 1648 COS% DEFB @
76 N 2 579 OUT (WFE),A 1878 DIBUJC LD B.!13
1] RET 588 LD A,(PAUSE) 1888 SCF
9% DESA IM 1 599 SRA A 1496 oLF
188 RET 4 L0 B.A 118 0 A,(PALSE:
118 ORG 45823 618 LOOP) CALL PaUSA il b K8
128 DEFW COMIEN 420 DJNZ LOOR! 1128 b LA
138 COMIEN PUSH AF 630 OUT  POP HL 1130 PUSK HL
148 PUSH BC 48 POF DE Lidd POP DE
156 PUSH DE 658 POP BC 1156 LOGP7 ADC ML,DE
168 PUSH HL o6l POP AF L] DINZ LOOP7
178 JP ESTADO 678 RST #36 1178 LD DE,4%2
188 START LD A,127 488 RETI L] ADD  HL,DE
198 IN A(HFE) 498 DECRE LD A, (PAUSE) i L0 WalT) R
208 BIT 1,4 788 DEC A 1200 RET
218 JR  NZ,BORDE 718 [ I 1216 WaIT  DEFW 586
228 b A%l 728 JR  NZ,DOS 1226 NOBORD LD 4,9
238 IN  AL(HFE) 736 INC A 1236 LD (ESTBOR) &
248 BIT 8.4 748 DOS LD (PAUSE),A 1248 JE ot
250 JR  NZ,BORDE 758 JR  BORDE 1256 BORDEN LD A, (PAUSE)
260 L A,247 768 INCRE LD A,(PAUSE) 1268 b BA
274 IN A OHFE) 778 INC & 1278 LOOP1! PUSH BC
280 BIT 8.4 768 = B 1288 LD B4
298 JR I,DECRE 798 JR  NZ,DOS 1298 LOOP16 DJNZ LOOP1S
306 BIT 1,4 LT DEC A 1366 POP 8L
318 JRZ,INCRE gt JR D05 1318 DJNZ LOOP1Y
328 BIT 2,4 828 PAUSE DEFB 2 j328 LD A,247 |
338 JP  1.NOBORD  ©36 PAUSA PUSH BC 1338 IN A WFE)
349 L A,239 848 W B.8 1348 BIT 8,4
358 IN A, CHFE) 858 LOOP3 DJINZ LOOPZ 1356 JBNZ,OUT
368 BIT #,4 Bon FOP 8O 1348 BIT 1,A
e JF 7 ,NEW 878 RET 1378 JB O ONZ,OUT
388 BIT 1A 888 ESTADD LD A, (ESTBOR) 1388 b A,
399 JPZ,8U1T 898 [ 1398 LD  (ESTBOR),A
488 JR  START 086 JR  7,BORDEN 1488 JPoouT
419 BORDE CalLL DIBUJC 918 LD  #,(C0Sa» 1410 ESTBOR DEFB !
428 Az 928 P @ 1428 NEW LD HL,23738
438 OUT (WFE),A 938 JP NZ,START 1438 LD (HL),239
448 LD HL,(WAIT) 948 L A,247 {448 INC HL
458 LOOPS DEC HL 954 IN A, (HFE) 1458 LD (HL),238
448 LD AM 748 BIT #,4 1448 INC HL
479 R L 978 JR NZ,OUT {478 LD  (HL),255
488 JR NZ,LOOPS  9ga BIT 1.,A 1488 INC HL
49§ LD  A,i23624) 9mR JR NZ,0UT 1498 LD (HLY,255
580 SkA A 1888 b Al 1568 JP M1187
518 SRa A 1818 LD (COSA),A 1518 ZINAL ENT IMA

= — —i

Pulsando el @ siempre del mismo
modo (con Symbol Shift + Enter) ha-
cemos un New de la memoria, pero la
subrutina no se pierde, la podremos

disparar otra vez con RANDOMIZE
USR 65000,

Hasta aqui el manejo, ahoravamos a
ver el funcionamiento.

Funcionamiento del programa

Con ayuda del listado assembler po-
demos seguir el flujo del programa y

MICROHOBBY 23
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comprender claramente su funciona-
miento.

50 INA. Se encarga de activar la in-
terrupcion.

90 DESA. Desactiva la interrupcion
volviendo a la normalidad.

130 COMIEN. Primero guarda los
registros que vamos a utilizar en la pila
para no corromper sus valores; antes
de volver de la interrupcion hay que re-
cuperarlos en orden inverso a como lo
hemos metido.

180 START. Inicia un muestreo del
teclado saltando a distintos blogues de
la interrupcion segun las teclas que es-
tén pulsadas. Si estan accionadas Sim-
bol Shift v Enter, entra en un bucle ce-
rrado hasta que las soltemos.

41© BORDE. Coloca un trozo de
borde de color rojo proporcionalmente
al valor que tenga la variable PAUSE.
Esta subrutina sélo puede ser llamada
una vez dentro de la interrupcion para
que asi coincida con el barrido que ha-
ce la ULA en la pantalla del monitor.
Llama a la rutina DIBUJO que calcula
el valor que tendra WAIT. Luego hace
un OUT de valor 2 que pone el borde
rojo, esperando en un bucle segun esté
WAIT vy pone el borde del color
normal.

630 OUT. Aqui salimos de la inte-
rrupcion. Saca de la pantalla los valores
de los registros, hace una llamada a una
subrutina de la ROM que lee el teclado
y volvemos con la instruccion RETI.

6900 DECRE. Esta subrutina es lla-
mada desde el muestreo del teclado pa-
ra decrementar el valor de la variable
PAUSE.

740 DOS. Almacena el nuevo valor
de PAUSE y llama a BORDE.

7680 INCRE. Aqui hacemos lo
contrario que en DECRE.

— T
——-y
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830 PAUSA. Hace una pausa. Esta
subrutina es llamada s6lo cuando tene-
mos activado el efecto de borde, desde
la linea 61@.

880 ESTADO. Es llamada desde el
principio de la interrupcion. Bifurca a
distintas partes del programa segun es-
temos utilizando el borde o no; aqui
también hay un muestreo del teclado.

16380 QUIT. Pone la interrupcion
en el estado de sin pausa ni efecto de
borde.

1076 DIBUJO. Esta subrutina es el
corazon central para conseguir un efec-
to de borde acorde con el valor de la
pausa que tengamos seleccionado. Co-
ge el valor de PAUSE que puede irde |
a 255, lo multiplica por 13, le suma 492
v actualiza la variable WAIT con este
valor.

1220 NOBORD. Pone la interrup-
cion en ¢l estado con pausa y sin borde.

1250 BORDEN. Esta subrutina es la
que produce la pausa cuando tenemos
la interrupcion en el estado con pausay

sin borde. Es distinta a la que normal-
mente se usa (PAUSA) porque al no te-
ner que hacer los OUT's y retardos se
necesita mas pausa. También muestrea
¢l teclado por si pulsamos la combina-
cion de teclas para salir de este estado y
volver al normal.

14200 NEW. Aqui hacemos un NEW
limpiando la memoria, pero antes ac-
tualizamos dos varianles del sistema y
luego llamamos a una rutina de la
ROM. La interrupcion no se borrara
pero habra que volver a activarla.

Hasta aqui el comentario. Para los
afortunados poseedores de algin pro-
grama ensamblador publicamos el lis-
tado en Assembler.

Los que lo deseen pueden utilizar el
Cargador Universal de Codigo Magqui-
na publicado en nuestro nimero 31.
Para ello, utihzar el listado 2. Una vez
tecleado, hay que hacer un DUMP éen
la direccion 65A0@. Por ultimo, con la
opcion SAVE, salvar el Codigo Objeto
generado indicando 6500@ como di-
reccion y 294 como namero de bytes.

En cualquiera de los dos casos habra
gue grabar primero en la cinta el Pro-
grama |, que es el encargado de hacer
el CLEAR y cargar el bloque de bytes
en su ubicacion adecuada. Para ello,
una vez lecleado se salvari en cinta con
SAVE «Variador» LINE |.

PROGRAMA 1
i@ REM Variador dé velocidad
28 REM J.HM.Lazo
30 CLEAR 64999
@ LOoRD - " CODE
S0 PRINT UYARIADOR DE VE
LOCIDAD.
&Q PRINT RT @, E OUVER 1;*"
f‘?ﬁ‘ﬁﬁfﬁ?“ﬁﬁ‘ﬁah::e USR 65000
%g FRIMT LA IMTERRU
FC | [T
8@ PRINT “RANDONMIZE USR &S007
199 PRINT EEECSSPE LA INTE
RRURC ION

110 PRIHT BQ PULSE cualquaier 1t
eCcla PaAra

129 PRUSE @

138 NEW
LISTADO 2
LINEA DATOS COMNTROL
1 2EFDEDATEDSECHEDSSCH 157?
2 Q220020222 23320000008
3 P2220RR1FEFSCSDSESCT 1334
4 BEFE3E7FDEFECB4AF2@29 1413
S 2EBFDEFECBAT20213EF7 1374
& PDBFECB472840CBAFEESTY 1273
7 CBSTCADIFEJIEEFDEFECE 1834
8 A7CAFDFECB4FCABLFELS 1719
¥ CFCDBSFEIEQZDIFESRDL 1631
i® FE2B7CBS20FB3IA48SCCE 1318
11 2FCE2FCB2FCBDFCBEYCE 161@
12 9FCBAFD3IFEIABSFECBZF 1850
13 4A7CDAPFEL@FBELILICIFL 1800
i4 FFED4DIRBEFEIDFERLZ2@ 1383
15 BI13C32BEFE18BE3RABEFE 1159
16 3CFEBFE@F33D1GFRR2CS 1224
17 W@VG6@S10FECICO9CAFCFEFE 1496
18 QR84 S23ABSFEFEQRCE0E 1081
i9 FEJEF7CEFECBATIOCICE 1738
20 4F2QBLIEQLIZBESFECIQE 1854
21 FEJEQR3ZBESFEL1SAEORRE 1@08
22 WPD37IF3ABEFEZ2GQQEFES 955
23 DIlEPSRIOFCLIEC@Lllg22 1117
24 DIFECSFCO13E@R3I2FCFE 1535
25 1BBCIABEFE47CSRE2918 941
26 FECL1RFS3EF7DBFECB4T 1767
27 CaE6FECE4FCEESFE3EDL 1445
28 J2FCFECICEFEQLZ1RESL 1411
29 JBEFZIIEFARIIEFF233E 1065
3@ FFC3IBT711202020000002*65@
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AREAS DE TRABAJO

ASOCIADAS
AL MICRODRIVE

E INTERFACE 1
Luis E. JUAN

Cuando se conecta al Spectrum
el Interface 1, la disposicién de
la memoria varia para
adecuarse a las nuevas
necesidades de operacién con
el Microdrive, la red local, ete.
Es fundamental conocer la
distribucion de estas nuevas
areas para obtener el maximo
rendimiento de nuestro
periférico.

El Microdrive es un dispositivo de
dalmacenamiento de datos hibrido
entre los sistemas secuenciales vy
aleatorios. Aunque por el aspecto
del cartucho se asemejia mds a una
cinta de cassette que a un disco, la
forma de guardar los datos es sus-
tancialmente distinta.

La figura 1 muestra como se al-
macenan los datos en Microdrives
en comparacion con la cinta tradi-
cional, en sucesivas «amplia-
ciones»,

EL MAPA DE LA RAM
INFERIOR

El mapa de la zona inferior de la
RAM del SPECTRUM (tanto en 16
como en 48K) es el de la figura 2. Si
no se tiene coneclada la Interface |
o no se ha hecho uso de ella desde la
conexion del ordenador o desde un
resel, las variables CHANS y PROG
contienen las direcciones de memo-
ria 23734 y 23755, respectivamente,
dado que no existen mapas de mi-
crodrive y los dnicos canales pre-
sentes son los K, 5 ¥y P. (Ver MI-
CROHOBBY n."” 38). Ahora bien,
en cuanto se invoca cualquiera de
los comandos adicionales asociados
ala Interface | (porejemplo, CLSH,
que simplemente borra la pantalla y
pone borde y papel blancos y tinta
negra), ésta introduce a partir de la

direccion 2373428 nuevas variables
del sistema que absorben 58 bytes
adicionales de RAM, desplazando
CHANS (v el origen de los mapas)
hasta 23792 y PROG a 23813.

Es conocido que algunos progra-
mas incluyen codigo miaquinaen las
primeras lineas, con el formato |
REM... seguido de codigos carentes
de sentido al intentar listar el pro-
grama BASIC. Dada la forma en
que el SPECTRUM almacena las
lincas del programa (ver capitulo 24
del manual del ordenador), la pri-
mera posicion de memoria disponi-
ble puara el codigo miquina asi alma-
cenado es 1a 23760 (23755 + 2 bytes
del niimero de linea + 2 bytes con la
longitud de la linea + 1 byte codigo
«234» correspondiente al comando
REM). Asi pues, todo programa que
contenga ¢odigo miquina almace-
nado de esta manera seri incompa-
tible con la Interlace 1 (v, por su-
puesto, con el microdrive), a no ser
que ¢l codigo sea reubicable y las
Hamadas a dicho codigo desde BA-
SIC sean del tipo «.. USR (5 +
PEEK 23635 + 256+ PEEK 23630)»,
que tiene en cuenta el desplaza-
miento  sulrido por la variable
PROG (58 byles).

Independientemente de la cir-
cunstancia anterior, toda operacion
que involucre un microdrive aca-
rrea la ocupacion provisional de
otros 627 byles de memoria com-
prendidos entre la dircceion 23792
{nuevo origen de los mapas del mi-
crodrive) y el programa BASIC, que
sufre un desplazamiento hacia arri-
ba en memoria mientras dura la
operacion. Estos 627 bytes corres
ponden a las siguientes dreas de tra-
bajo:

— 32 bytes configuran el mapa
del cartucho en uso, representundo
cada bita unsector (en total, 32 x 8=
256 bits de los gque solo se vienen a
usar un maximo de 200). 5i ¢l bhit
vale «1» dicho sector no es utiliza-
ble.

— 595 bytes configuran un canal
de microdrive: 512 corresponden a
buffer de datos (para un seclor) y los
83 restantes almacenan parimetros
relativos a identilicacion del sector y
archivo en uso (ver Apéndice 3 del
manual del microdrive).
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FIGURA 1
Asi pues, la primera posicion de
memoria disponible para el BASIC
durante la operacion del microdrive
sera lu23735+ 58+ 627 =24440. Es-
te hecho es fundamental en la con-
version de programas originalmen-
te almacenados en casselle para su
paso a4 microdrive.
=T
CIRECCIONES
16384
MEMORIA DE PANTALLA
22528
ATRIBUTOS
Fakel])
BUFFER IMPRESORA
23552
VARIABLES SISTEMA
237114
MAPLS MICRODRIVE
CHANS
INFORMACION CAMALES
(MEX BO)
PROG
PACGAAMA BASIC

FIGURA 2
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SOUTHERN BELLE —— e

BIENVENIDOS A BORDO, T — ——
OCUPEN SUS ASIENTOS Y
PREPARENSE PARA UN
EMOCIONANTE VIAJE EN

| “LA BELLA DEL SUR" LA =
MARAVILLOSA SR T —
LOCOMOTORA DE LOS
ANOS 20.
CON ESTE PERFECTO . a W
SIMULADOR, o A A/
CONTROLARAS TODOS LOS ' ()"
APARATOS DEL TREN, LA
PRESION DEL VAPOR, EL
CARBON DE LA CALDERA,
LAS SENALES QUE
"l ENCUENTRES EN LAS VIAS
| Y HASTA EL SILBATO QUE

| TENDRAS QUE USAR EN
LOS MOMENTOS
OPORTUNOS.
CONTROLAR UN TREN NO
ES COSA FACIL Y PARA
| AQUELLOS QUE OS

| GUSTEN LOS
SIMULADORES DE VUELO,
OS VENDRA BIEN PONER
LOS PIES EN TIERRA Y
APRENDER A MANEJAR LA
LOCOMOTORA QUE
MARCO TODA UNA
EPOCA.
SPECTRUM/AMSTRAD

FIGHTING WARRIOR

COMO FIGHTING WARRIOR
CAMPEON DEL ANTIGUO
EGIPTO, DEBES USAR
TODOS TUS PODERES Y
TECNICAS DE COMBATE
EN EL DESAFIO QUE
TENDRA COMO PREMIO EL
RESCATE DE LA PRINCESA
ENCERRADA EN LA GRAN
PIRAMIDE. PARA LLEGAR A
ELLA HABRAS DE
MANTENER DUROS
COMBATES CUERPO A
CUERPO ARMADO SOLO
CON TU ESPADA, QUE
DEBERAS MANEJAR DE
FORMA EXPERTA CONTRA
CRIATURAS MITAD
HOMBRE, MITAD
DEMONIO QUE SURGIRAN,
A TU PASO. SENSACIONES
GRAFICOS Y
MOVIMIENTOS CREADOS
POR LOS MISMOS, QUE
HICIERON “EXPLODING
FIST” UNIDOS A UNA
GRAN CANTIDAD DE
SORPRESAS HARAN DE
FIGHTING WARRIOR TU
JUEGO PREFERIDO.
SPECTRUM.

DISTRIBUCION EXCLUSIVA PARA ESPANA ERBE sorrwﬁ




i

|

INI

AE,SANTA ENGRACIA, 17, TEL. 447 34 10. 28010 MADRID

HERBERT'S DUMMY RUN

LA CRITICA HA DICHO:
HERBERT'S ES UNA
MEZCLA ENTRE EL

“PYJAMARAMA” Y EL
"EVERYONE'S A WALLY"
DE LOS QUE HA
ESCOGIDO LO MEJOR
PERO AUMENTANDO LA B
CALIDAD DE GRAFICOS Y [
MOVIMIENTOS.
RECOMENDADO PARA
TODO TIPO DE USUARIOS,
LOS QUE PREFIERAN LOS
JUEGOS SENCILLOS Y LOS
QUE QUIERAN JUEGOS UN
POCO MAS COMPLICADOS
EN LOS QUE ADEMAS DE
SER HABILIDOSO QUIERAN
ACTUAR CON LOGICA Y
CREAR UNA ESTRATEGIA A
SEGUIR. Y SOBRE TODO
RECOMENDADO PARA LOS
QUE DISFRUTARON CON
PYJAMARAMA Y WALLY
SPECTRUM / COMMODORE
/ AMSTRAD

EXPLODING FIST

EL MEJOR JUEGO DE
KARATE QUE PUEDAS
ENCONTRAR. EL
PROGRAMA MAS VENDIDO [3
ACTUALMENTE EN
INGLATERRA. 18 GOLPES Y
MOVIMIENTOS DISTINTOS
CUIDADOSAMENTE
DISENADOS PARA
SIMULAR UN
EMOCIONANTE COMBATE
EN EL QUE TODOS TUS
REFLEJOS Y HABILIDADES
SERAN PUESTAS A
PRUEBA.
SPECTRUM / COMMODORE
/ AMSTRAD




HARDWARE

EL MICROPROCESADOR Z-80 (I

Primitivo de FRANCISCO

En el interior del Spectrum exite un componente
frecuentemente mencionado, que es el elemento
inteligente capaz de interpretar y ejecutar las

instrucciones, siempre en cédigo maquina, que

le proporcionamos mediante el
intérprete Basic o
mediante cédigo
maquina directamente.
Del mayor conocimiento
posible del Z-80
depende también la
perfecta comprensién de
futuros montajes que ademas,
requeriran un cierto volumen

de Software.

Se dice que el Z-80 cs un micropro-
cesador de la tercera generacion y, en
efecto, surgio como microprocesador
de ocho bits que acumulaba en si todos
los perfeccionamientos del momento
mis los que se le anadieron.

El Z-80 sale al mercado en el ano
1976, desarrollado por una nueva firma
amaricana Hamada ZILOG, y creada
por un grupo de técnicos que habian
trabajado anteriormente en INTEL
CORPORATION en donde se habia
desarrollado dos anos antes ¢l famoso
microprocesador 8O8A, que lue el pri-
mero de ocho bits que obtuvo un éxito
total a escala comercial e industrial,

En estas condiciones ZILOG, con la
experiencia anterior acumulada que
combinaba el conocimiento del diseno
y fabricacion de microprocesadores
con la arquitectura y sofiware de orde-
nadores, y con el soporte linanciero del
grupo EXXON americano, creo el Z-80
cuyas siglas corresponden: Z a ZILOG
y 80 porque es un digno hijo del 8080
a quicn imita, compatibiliza y supera.

Sobre un chips cuya superficie es un
20% mayor que la del 8080, el Z-80 in-
tegra cerca de 8.000 transitores (Apro-
ximadamente 4.500 mas que el 8O80)).
También hay que decir que posee 158
instrucciones (696 con los diferentes
modos de direccionamiento). Tras la
comercializacion del Z-80 y otros, el
8080 fue quedando anticuado, perma-
neciendo su produccion relegada a me-
ro repuesto de los equipos ya exislen-
tes. Elubindono del 8080 también lue
provocado por la propia INTEL que po-
co después desarrollo el 8385 con no-
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lorias mejoras, respecto a su predece-
sor, el 8080,

El desarrollo de los microprocesado-
res de ocho bits no ha progresado pos-
teriormente porque los fabricantes se
han dedicado prioritariamente a poten-
ciar sus nuevos microprocesadores de
16, y iltimamente, 32 bits. Es poresto y
por su avanzada concepcion por lo que
el Z-80, pese u tener casi diez anos de
ancianidad, sigue en cartel en el campo
de los ocho bits, ¥ hoy lo fabrican ade-
mas de ZILOG: MOSTEK, SGS, NEC
y SHARP.

Caractericticas del Z-80

rh

/ Aspecto

fisico del
Mlcrnproceaador Z-80,
cerebro del Spectrum.

" trucciones en codigo maquina y sus

modos direccionamiento son: Implici-
to, inemdiato, relativo, directo, por re-
gistros e indexado.

Posee dos modos diferentes de in-
terrupcion no enmascarable y enmas-
carable, este ultimo con tres facetas.

El Z-80 contiene un total de 22 regis-
tros de 16 y 8 bits, algunos de los de 16
bits se pueden desdoblar en dos de
ocho.

Sus bus de direccion es de 16 bits y el
de datos de ocho.

Su hardware externo esti reducido
al miaximo pudiendo ser conectado a
memorias RAM estiticas o dinimicas,
para estas ultimas dispone en su inte-
rior de una logica completa de refres-
co.

Funcionamiento del Z-80

El microprocesador Z-80 esti fabri-
cado con tecnologia MOS canal N,
puerta de silicio. La tecnologia MOS es
la mas utilizada para la construccion de
microprocesadores, dado que es la tni-
ca que permite una gran integracion i
bajo costo, lo que da lugar a un reduci-
do consumo de corriente y consecuen-
temente a una necesidad minima de di-
sipacion de calor. Su capacidad de di-
reccionamiento es de 64 Kbytes pro-
porcionados por sus 16 bits de direc-
cion.

La frecuencia del relojes de 2°5SMHz
v 4 MHz para la version Z-80-A. Esta
sefal de reloj precisa de una tnica fase
(@), lo que se traduce a un solo termi-
nal de entrada de reloj, el cual ha de ser
exterior al microprocesador.

Su encapsulado es el conocido DIL
(Dual In Line) de 40 patas.

Su alimentacion es tnicamente de 5
voltios frente al 8080 que necesitaba
ademas +12 V y =5 V. Posee 158 ins-

Excepto en sus particularidades ya
mencionadas, el Z-80 no se diferencia
sustancialmente del resto de los micro-
procesadores ya exislentes en cuanto a
su lilosofia de funcionamiento; anica-
mente su amplia bancada de registros
merece un detenido comentario.

Para empezar hay que decir que toda
la dinamicidad de un microprocesador
depende de su entrada de reloj (Clock)
que en el Z-80 es de un dnico terminal
de entrada por donde se aplicari desde
el exterior una senal de niveles TTL y a
la frecuencia mencionada anterior-
mente. Este «clock» es el corazon del
microprocesador cuyos latidos propor-
cionaran el ritmo de interpretacion,
ejecucion y cilculo de las instrucciones
que le llegan desde la memoria en don-
de han de estar contenidas previamen-
te.

Por tanto, cuanto mis alta es la fre-
cuencia de reloj de un microprocesa-
dor, mis rapido serd en su gjecucion,



(siempre naturalmente dentro de miir-
genes establecidos por el fabricante).

En ¢l interior del Z-80 dos son los
blogues encargados de interpretar y
procesar las instrucciones que se le su-
ministran ordenadamente; estos blo-
ques son: el decodificador de instruc-
ciones v la ALU (Siglas en inglés cuya
traduccion es UNIDAD ARITMETI-
CO-LOGICA). El decodificador inter-
preta cada byte que le llega por el BUS
de datos y activa en consecuencia los
diferentes circuitos en funcion de una
programacion previa que ha introduci-
do el fabricante en este blogue. Cada
una de las posibles decodificaciones se
corresponde con el primer byte del co-
digo maguina gque suministra el fabri-
cante en las tablas de instrucciones del
microprocesador. Dado que el decodi-
ficador es de ocho bits, seria posible de-
codificar hasta 256 instrucciones; pero,
puesto que en el Z-80 se ha querido dis-
poner de hasta 696 posibilidades de in-
lerpretacion, se hizo necesario ampliar
a dos bytes el codigo de algunas ins-
trucciones, este es el caso de aquellas
cuyo primer byte es en hexadecimal:
CB.DD.ED y FD. En principio parece
que la codilicacion de instrucciones la
confecciona ¢l fabricante caprichosa-
mente, pero si se hace un desglose de
sus codigos se observa cierto orden
funcional. Veamos un ejemplo: Una de
las instrucciones mis simples es cargar
¢l registro A" con un dato, su nemo-
nicoes LD A, 5D (5D es el dato). Su co-
dificacion en memoria quedaria: 3JESD
en donde 3E es el codigo que se corres-
ponde con la orden: “carga el registro
A con el dato 5D que viene a continua-
cion™. Un ejemplo de codificacion de
dos bytes seria: LD AL (1Y + @7) que
quiere decir: “carga el registro A con ¢l
dato que apunta el registro 1Y cuya di-
reccion esta formada por el contenido
del registro 1Y + el byte que le sigue lla-
mado desplazamiento”, esta instruc-
cion seria en codigo maquina FD 7E
@7 en donde FD y 7E conforman los
dos bytes de codigo y @7 es el desplaza-
miento.

La ALU es el blogue encargado de
sumar, restar o hacer operaciones logi-
cas entre dos bytes y entregar el resul-
tado porel registro A o HL afectando al
registro de estado o registro de Flags
denominado F. Los dos bytes a proce-
sar han de ser previamente cargados en
los LATCH de sus entradas para que
estén  presentes mientras opera la
ALL. Todos estos procesos son conlro-

AMPLIF
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e % Asus oe Al
NCD DHRECC Bus pe
gc Humﬁlsmoli = DIRECCIONES
USD GEMERAL REGISTROS ALTERMATIVOS
r r= 1] M |r - 1
¥ =
A ol L]
] [ a
o E [
H L W'
e | [GEwgtin * |
REGISTAO INDICE  1X SE"";I,"‘“
u
(REGiSTRO DIcE £y | DEuSC.
— PUMTERD DEL STACK SF
HNi o= CONTROL
of CONTADOR DE PROGRAMA PG |-/
INF > INTERRUF B [
i
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0US o
DATOS
REGISTRO DE
IMNSTRUCCKIN
DECOOIPICADOR
INST RUCCIONES
x [
3
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a
3
aus gzn!m‘. CONTROL DE CONTROL DE CONTROL ALIMENT, E:
Mmmm BUSES LECTURA /ESCRITURA | TEMPORIZACIONES | DEL SISTEMA ——— W
LTI T LIEL i
BUSAT WR TOAG AD WAED M, WALT WAIT RESLT RFSM +sv owo  § (RELDJ)
BUEAK

Aspecto exterior y bloques funcionales del

lados por la logica interna accionada
por ¢l decodilicador de instrucciones
bajo la accion del reloj, que como he-
mos dicho, encadena toda esta cascada
de acontecimientos.

En el interior del Z-80 dos son los re-
gistros que desempenan un papel im-
portante en la ejecucion de un progra-
ma, el contador de programa (PC) y el
registro de estado (F). El contador de
programa es de 16 Bits y tiene, por tan-
10, la capacidad de acceder a todos los
bytes de la memoria que seran un total
de 65536 (cn hexadecimal desde
OOOO hasta FFFF). Este registro lleva

Microprocesador Z-80.

Localizacion del Z-80 en el interior del Spectrum Plus.
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MICRO-1

JORGE JUAN, 116 - 28028 MADRID. TEL.: (91) 233 07 35 y 274 53 80

FRANKIE GOES TO HOLLYWOOD 2.395 SUPERTEST 1.975 EXPLODING FIST 2.095
BASKETBALL (con camiseta) 2.150 POPEYE 1.850 NIGHT SHADE 1.950
FRANK BRUNO'S BOXING 1.825 TAPPERS 1.875 BUCKROGERS 1.675
DAMBUSTERS 2.095 HYPERSPORT 1.950 DRAGONTORC 1.925

OFERTA OPUS-

LAPIZ OPTICO

CONVIERTE TU

SPECTRUM A PLUS IMPRESORA GP-50S DK'TRONICS (CON DISCOVERY-1
POR SOLO: 19.900 SOFT EN DISKETTE 3 1/2
ii7.990! CASTELLANO) 3.680 49.900

ilINCREIBLE!!

iiIOFERTAS JOYSTICKS!
QUICK SHOT | + SERVICIO TECHICS
INTERFACE T. KEMPSTON 3.395,- DE REPARIS 800
QUICK SHOT Il + TIPO MEDIO: 3.
INTERFACE T. KEMPSTON 3.995-
QUICK SHOT V +
INTERFACE T. KEMPSTON 4.350,-

iiPRECIOS INCREIBLES

PARA TU AMSTRAD 464, 664
y 6128

(lamanos, te vas a asombrar)

ilOFERTAS EN TECLADOS
PROFESIONALES!!
INDESCOMP (NUEVO): 13.895
SAGA-1: 10.900
DK'TRONICS: 7.900

4 iiCOMPRATE UN SPECTRUM
§ CON TECLADO PROFESIONAL!
DK'TRONICS: 29.900
SAGA-1: 30.650
PLUS: 29.800

§ QUICK DISK (DISKETTE 2,8")
CARGA DE PROGRAMA: 3 SEG.
FENOMENAL: 32.875

OFERTAS IMPRESORAS
ii20% DTO. SOBRE P.V.P.!!

Cartuchos
micradrive: 495
Cinta c-15
(especial): 85

WAFADRIVE
(ALTERNATIVA DISKETTE)
INTERFACE + 2 DRIVES:
26.595

Te recordamos que puedes pedir posters de tus juegos favoritos, adhesivos, boligrafos o informacion en ge-
neral, todo gratuitamente.
Si el pedido lo deseas contra reembolso (sin gastos de envio), llama al teléfono (91) 23307 35-27453 800
escribiendo a:
MICRO-1. ¢/ Jorge Juan, 116. 28028 MADRID.
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la direccion de memoria de cada uno ﬂ: ds 1wl a datos en hexadecimal para leer de me-
de los bytes de la instruccion en curso y e [ 4 w0 a moria 0 para escribir en ella, segun las
se incrementa de uno en uno cada vez as e 36 (7 as directrices del programa. Este hecho
que el decodificador de instrucciones # Qe 20 A obliga a que este bus sea de doble sen-
v A o 3
va lornando de la memoria los bytes o O Mp A tido lo cual conlleva algunas complica-
que va interpretando. Se ve incremen- il . g . ciones Hardware como veremos, pero
s P i os e 321] A ; TR e ; o
tado al final de cada instruceion tantos Dlstﬂbtjcllﬁn % dio 30 A que # cambio simplifican lineas de ca-
bytes como conlenga cada instruccion, 98 ‘"'i':\alg: esv gdu 0[] A bleado que usan este bus. El bus de
¢ En el momento del reset del micropro- inales L L 28] oNp control es un poco especifico de cada
{ | terminale ==
cesador todos los registros se ponen a & del oy Ew 7-80 : 3 ':_:3" microprocesador. En el caso del Z-80),
Icropro- O " = ¥ " :

cero, es por eso que el arrunque del AR : wshmmss  ostebusse puede desglosar bajo cuatro
Spectrum, tras un reset o un encendi- Z280. & dee shemme  conceptos: el control de buses, el con-
do, siempre se inicia por la ROM que W odo 24 [ WA trol de los procesos de escritura v lectu-
esta direccionada desde OO0 hasta mar Om 23 [ BUSAK ra, el control de las senales de tempori-

3FFF en hexadecimal (16384 bytes). MREC [ @ 21 Wk zacion v el control del sistema.

= A iorRg [ 20 21 [0 RO o 4 i

El Status, registro de estado o de Existe también un blogue anexo pa-

flags indica en todo momento el resul-
tado operativo del microprocesador lo
cual sirve al programa principalmente
para tomar decisiones y efectuar saltos
condicionados. Pongamos un ejemplo:
Si se efectia una OR exclusive del re-
gistro A consigo mismo ¢l bit Z del sta-
tus se pone a uno indicando que el re-
sultado de esta operacion ha sido un
cero. En efecto, un numero en OR ex-
clusive consigo produce siempre 00
H. Similarmente si un dato se suma
con otro v se produce un acarreo, en-
tonces el bit se pondra a uno, circuns-
tancia ¢sta gue posibilita la bifurcacion

Un nuevo interface de Joystick ha salido al mercado a un pre-

del programa a partir de este punto si es
que lo requiere la concepcion del pro-
grama.

En todo momento el Z-80 se comu-
nica con la memoria y periféricos me-
diante tres buses de senales que son: El
bus de direcciones, ¢l de datos v ¢l de
control. El bus de direcciones presenta
hacia el exterior la direccion del byte
en proceso o la direccion del perilérico
habilitado, Esta compuesto de 16 bits
que se numeran desde AG hasta Al5.
El bus de datos compuesto de ocho bits
desde DO hasta D7, por ¢l discurren

--.-_'__-

ra ¢l control de interrupciones v circui-
tos amplificadores en los buses que
permiten un mayor FAN OUT adap-
tando todas las senales a los niveles
TTL.

En cuantoa los registros existen ade-
mas de los dos ya mencionados, dos
bancos intercambiables de uso general
de 6 registros cada uno, un registo acu-
mulador, dos registros indice de 16
bits, un puntero de stack v dos registros
de ocho bits para el control de refres-
co y para el vector de interrupciones.
{Ver figuras). De todo esto trataremos
en proximos apartados hardware.

L—
o7

cio de 1.900 pesetas distribuido en Espana por Sinclair Store.
Setrata de la «interstate 31», de la firma «Buda Computers». Tie-
ne protocolo Kempston y puede leerse desde Basic usando la
funcién IN con el port 31, de ahi el nombre de «Interstate 31»,
Aparte del cometido principal de conectar el joystick, tiene
también incluido un botan de «resels y un piloto indicador de
encendido.
También lleva incorporado un conmutador de disparo normal

o automatico. Es decir, disparo sin necesidad de mantener pul-
sado el boton del joystick.

Con la ayuda de este sencillo programa podemos saber el re-
sultado de la funcién IN en las distintas posiciones de la palan- '
ca, lo que nos servira para adaptar nuestros propios juegos en
BASIC.

1© PRINT AT ©,0; “IN 31: ", IN 31, “ ": GOTO 10

I MICROHOBBY 31
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Memoria Blogueada

Soy un poseedor de un ZX
Spectrum Plus, y no sé por
qué motivo, el ordenador ya
no me carga programas lar-
gos, a la vez que me sale el
mensaje “M RAMTOP no
good”.

LA, - Guipuzcoa

O Es posible que su orde-
nador tenga parte de la me-
moria superior blogueada
por una averia. Puede com-
probarlo haciendo: PRINT
PEEK 23733 que debera
dar como resultado 255. Si
le diera un namero inferior,
la averia puede estar en
cualquiera de los chips que
constituyen o direccionan
los 32 Ks superiores de me-
moria.

Proteccién «Turbo»

Quisiera saber si el pro-
grama «TRANS EXPRESS»
de la firma ROMANTIC RO-
BOT es capaz de copiar los
programas protegidos con
sistema «Turbo».

Carios L. SALVADOR - Madrid

[0 Mo tenemos noticias de
ningun copiador que sea

CONSULTORIO

capaz de copiar los progra-
mas protegidos con sistema
«Turbo», ni siquiera el
TRANS EXPRESS.

«MODE» y «FLAGS2»

“THE COMPLETE SPEC-
TRUM ROM DISASSEM-
BLY", ed. Melbourne House,
1983,

Grabacidén de variables

¢Por qué el manual se re-
fiere a la direccion 23617
como la gue especifica el
modo del cursor, y luego re-
sulta que es la 236587

¢Podriais publicar trozos
de la ROM del Spectrum de-
sensamblada? no consigo
nada parecido por ninguna
parte.

Rafael PASSARO - Canarias

O La direccion 23617 al-
macena la variable MODE
que especifica el modo del
cursor, segun el siguiente
orden: @="K", 1="E", 2=
“G". La variable FLAGS2, en
la direccion 23658, contie-
ne diversos indicadores o
“Flags™ entre ellos, el que
determina las mayusculas y
las minusculas, concreta-
mente el bit 3, por tanto, @=
“L" vy 8="C". Ambas varia-
bles afectan al cursor, pero
la que realmente determina
el “Modo” es la 23617.
Respecto al desensamble
de la ROM, le recomenda-
mos el lidro de los doctores
lan Logan y Frank O'Hara:

He perdido el manual y no
encuentro solucidn a este
problema: Si grabo una va-
riable alfanumérica a$ como
SAVE “x" DATA a$() y luego
hago un LOAD “x" DATA a$(
). éQueé debo hacer para tra-
bajar con esa variable, ya
que el ordenador ejecuta el
LOAD a la perfeccion? da el
conocido mensaje “OK,
@:1", y a la hora de hacer,
porejemplo, un PRINT a$ me
sale “2 Variable not found".

¢Es posible comerle me-
moria a la zona de grdficos
para ampliar la zona de Ba-
sic? ¢A gué direccion hay
gue hacer el CLEAR?

Paco ESTEVEZ - Bilbao

O Lo que usted comenta es
uno de los fallos del Siste-
ma Operativo del Spectrum;
en realidad, el ordenador
no deberia salvar la variable
a$ como si fuera una matriz,
sin embargo lo hace, inclu-
so la carga; el problema es
que luego esincapazdetra-
bajar con ella.

Con este mismo proble-
ma nos encontramos Noso-
tros cuando desarrollamos
el cargador de codigo ma-
quina de MICROHOBBY, en
esa ocasion, lo soluciona-
mos disefiando una rutina
en C/M que busca la matriz
cargada, y le altera el codi-
go indentificador para con-
vertirla de nuevo, en unava-
riable normal de cadena. Si
estudia este programa, tal
vez nuestro método le sea
de utilidad.

Otra posibilidad es di-
mensionar la matriz antes
de grabarla. En este caso,
trabajaria con longitud fija.
Elija el sistema que mas le
convenga.

Respecto a la forma de
«cargarse» los UDG, debe
hacer CLEAR 65535 si su
modelo es de 48K, y CLEAR
32767 si es de 16.

Varias preguntas

éPodriais decirme breve-
mente en qué consiste el
software y en quié consiste
el hardware?

¢Qué es una matriz?

¢Como puedo averiguar
en un programa cualquiera
su inicio y su longitud?

Y por ultimo: He observa-
do que en mi Spectrum se
estd desconchando su parte
derecha y tengo miedo de

Publicidad

El rumor pierde fuerza. Fuentes bien informadas aseguran que no es cierto que
YOUR COMPUTER vaya a ser editada en Espana.

YOUR

COMPUTER

La revista de ordenadores de mayor venta en toda EUROPA

eNOS QUEDAREMOS CON LAS GANASe
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que afecte al lugar que ocu-
pan las teclas. éQué puedo
hacer para remediarlo? ¢Se
debe al calentamiento? si
no tuviera solucion, dvaldria
la pena cambiar el teclado?

Joagquin RIPOLL - Barcelona

O *Hardware” es una pala-
bra inglesa gue designa la
parte tangible de un sistema
informatico, se puede tra-
ducir al castellano como
“soporte fisico”. “Software”
designa la parte intangible
o inmaterial, es decir, los
programas y datos almace-
nados como informacion;
su traduccion al castellano
es “soporte lagico”. Si lo
deseas, puede asimilarlo
con los conceptos de
“cuerpo” vy "mente”.

Una matriz es una tabla
de datos, ordenada en una
0 mas dimensiones, en la
que cada elemento se pue-
de referenciar con el nom-
bre de la matriz, seguido de
uno o mas subindices (tan-
tos como dimensiones).
Imagine un tablero de aje-
drez, en cada cuadro alma-
cena un numero, ahora, tie-
ne una matriz numérica de
dos dimensiones; cada di-
mensién tiene 8 valores po-
sibles (digamos, vertical y
horizontal), si situa el origen
en el angulo superior iz-
quierdo, puede indicar la

posicion de cualquier ele-
mento con dos numeros, la
fila v la columna; estos se-
rian los subindices. La pan-
talla del Spectrum, es en
realidad, una matriz bidi-
mensional de 32 por 24 po-
siciones de caracter.

La direccion de inicio de
un programa, puede averi-
guarla con: PRINT PEEK
23635+256*PEEK 23636 vy
la longitud con: PRINT
(PEEK 23641+256+PEEK
23642) — (PEEK 23635+
256+PEEK 23636).

El deterioro de su tecla-
do, es posible que se deba
tanto al calentamiento, co-
mo al uso que haga de él; en
cualquier caso, siempre es
interesante sustituirlo por
otro de mas calidad, entre
otras cosas, por que es mas
comodo de utilizar.,

Cémo desmontar el
teclado

Me dirijo a ustedes para
que me expliquen la manera
de desmontar el teclado del
Spectrum, ya que al mio no
le funcionan Ia “B" ni la “N".

José L. ABENIA

O Si su Spectrum es un
Plus, podra desmontar el te-

clado retirando los tornillos
que hay por debajo de la ta-
pa superior, una vez abierto
el ordenador.

Si por el contrario, se tra-
ta de la version con teclado
de goma, puede desarmarlo
despegando la superficie
metalica superior, con su-
mo cuidado para no doblar-
la.

En ambos casos, debera
realizar la operacion con el
teclado desconectado del
ordenador, lo que se logra
desenchufando las dos cin-
tas de 5 y 8 conductores
respectivamente.

Dibujo artistico

Me gustaria realizar pan-
tallas de presentacion como
las de los programas comer-
ciales. He visto que existen
en el mercado varios pro-
gramas para ello: Artist, Su-
pergréficos, etc. ¢Cudl de
ellos me aconsejan?

Jesus CID - Tarragona

O El programa “Supergra-
ficos”, eslaversion espano-
la del conocido “Melbourne
Draw”, el “Artist” es de pro-
duccion nacional. Ambos
son excelentes programas
de dibujo, si bien, nuestras

preferencias estan mas del
lado de “Supergraficos”.

Interfaces
programables

¢Es programable el IN-
TERFACE 27

En caso negativo, écudl es
el precio aproximado de un
interface programable?

¢Qué utilidad pueden te-
ner los cartuchos de ROM?

José M. GOMEZ - Murcia

O EIINTEFACE 2 no es pro-
gramable, los joystick ac-
tian sobre los mismos ports
que la fila superior del tecla-
do.

El precio de un interface
de joystick programable
ronda las 10,200 pesetas.

El INTERFACE 2 fue pen-
sado para convertir al
Spectrum en una consola
de video-juegos, en esta
linea, los cartuchos de ROM
deberian contener los jue-
gos propiamente dichos. El
caso es que los cartuchos
salen demasiado caros, vy
los fabricantes no se han
animado a producir softwa-
re en este scporte, por lo
que su utilidad ha quedado
muy reducida.

— Publicidad

La solucion sobre este misterio
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® DESEARIA conlaclar con
grupds de chicos y chicas de
Madnd para intercambiar ideas,
trucos, informacion, etc. Mi di-
reccion es |a siguiente: Anlonic
Pérez. Lope de Haro, 22. Madnd
28039 o bien Hamar al
Tel.{91)2702623.

® VENDO/CAMBIO la cinla de
demosiracion «Horizontess (ori-
ginal) y la del Spectrum Plus (co-
pia) por 3.000 plas. o bien lo
cambio por Interface o Joystick.
Inleresados conlaclar con Victor
Montanana. Democracia, 2, 1.%,
Pobla de Vallbona (Valencia).
Tel. (96)2760268.

@ VENDO ZX Spectrum 48 K,
con revistas de informacion por
el importe de 30.000 ptas. Lla-
rmar el Tel. (93)3517789 (a partir
de las 21 h), o bien escribir a la
siguiente direccion: Esleban Sa-
las Pereira. Destar, 25, 3.°. Bar-
celona 0B016.

@ CLUB de usuanos del Spec-
frurm acepla nuevos socos. No
dudes, llamanos para informar-
le. Tenemos una revisia men-
sual. Sile interesa puedes llamar
al Tel. 2696136 de Madrid, pre-
gunlar por Jaime.

@ VENDO impresora termica
Sinclair por 10.000 plas. Calcu-
ladora programable Casio FX-
T02P por 15.000 ptas. Llamar al
Tel. (942)373898 (noches). Pre-
gunlar por Vicente Diaz.

® VENDO ZX Spectrum Plus
nuevo, completo con instruccio-
nes en castellano e inglés, mas
interface programable, joyshick

-------I

_-—“———-_-_-_-__---ﬂ

ESCUELA TECNICA
DE ELECTRONICA
APLICADA
CENTRO PILOTD

L TEA”

Ll

Cursos  en Hasc,  CP/M-B0/BE.
Wardstar fen espanall, Cobol, Paseal,
Fortran, ele_de 1y 2 anos (long: [exer)
cada alumno su ordenador TOSHIBA
1- 100, ssterma interacivo, nivel prote-
st

Badal, 98-102. 08014 Barcelona
Tels.: 332 32 62 - 331 24 95

GOTO TRES TORRES

Commodore
Spectrum
MSX

Amstrad

®VENTA DE HARDWARE
Y SOFTWARE
®CLUB DE SOFT
Mas de 600 titulos
®CURSOS Formacion BASIC
Sdlo 6 alumnos por clase

C/ Tres Torres, 14
Tel.: 205 21 09
08017 BARCELONA

34 MICROHOBBY

:
|
!
i
!
I
|
f
J
i
|
|
|
!
{
!
!
-

CQuick Shot |. Todo esla en ga-
rantia, todo por 35.000 ptas. Inte-
resados. llamar al Tel.
(93)7920853 (10a 13y 164 20
h). Preguntar por Manuel Real,
® DESEAMOS formar un club
de Hardware a ser posible de
Madrid. Se valoran conocimien-
los en microelecironica, codigo
maguing, inglés o simplemenie
saber bricologe. También bus-
camos documentacion, Escribir
a Teolilo Fernandez. Biarrilz, 3.
Madrid. Tel. (91)2567462.

® VENDO joystick Spectravi-
deolle interface Kempston, nue-
vos por el precio de 5.000 plas.
Jesds M.? Hermnandez. Ofra Co-
basa bl. 9-11, 1.°derecha. Santa
Cruz de Tenerile.

® VENDO video-juego Alarni
complelo, con 4 carluchos por
10.000 plas. (negociables).
También lo cambio por un tecla-
do profesional, £X 181, un cas-
selle para ordenadoras o porun
Currah microspeesh. También
vendo Interface programable
con joystick, por 55.000 ptas. o
bien lo cambio por alge delo an-
lerior. Me inleresa ademas for-
mar un club a nivel nacional. In-
leresados escribir a J. Ramon
Jofre Sainz de laMaza. Avda, Ex-
fremadura, 4, 2,° A. San Sebas-
fian de los Reyes (Madrid), Tel.
6542029,

® SOMOS el ZX Caslelion Club
y admitimos socios, para todo li-
po de intercambio: Iricos, infor-
macion, ideas, etc. Sile inleresa
contacta con nuestro club, escri-
bienda a la siguiente direccion:
Club Castellon (José M.). San
Francisco, 52, 4.%, Alcora (Casle-
llon).

® VENDO Spectrum 16 K, con
manual en caslellano, revista en
cassetle por el precio de: 21.000
ptas. Dirigirse a Rafags| Fuerles.
Mayaor, 13. Andaosilla (Navarra).
Tel. (948)674056.

® VENDO Spectrum de 48 K,
con TV b/n de 22", interlace pro-
gramable de Indescomp, joys-
lick, casselte especial para arde-
nadar  (cuenta-vueltas, auto
slop, luz, pausa, elc.). Todo por
55.000 ptas. Llamar al Tel,
6529851 de Madrid.

® VENDO Spectrum 48 K, en
muy buen estado, con cables,
fuenle de alimentacion, interrup-
lor OM/OFF, reset, manual en in-
glés y espanol, cinlas casselte,
libro de Codigo Maquina, revis-
tas. Por el precio de 30.000 ptas.
Teclado profesional para el
Spectrum por 7.000 ptas. y todo
en conjunto por 35,000 ptas. Di-
rigirse a Miguel Mareno. Catalu-
fia, 48, 3.%, El Prat (Barcelona).
@ DESEAMOS conlactar con
usuarios de Sevilla y Provincia
(preferentemente), para inter-
cambio de trucos, informacion,
utihidades, elc. Interesados lla-
mar al Tel. (954)780054 (lardes).

Manaolo,

@ VENDO Specirum 48 K, cam-
pleln, con garanlia y casselts,
«Compulone=. Precio: 400000
plas. También vendo umidad de
disco «discovery 1» con garanlia
te 6 meses en 55,000 ptas. Inle-
resados  pueden lamar al
Tel. (985)292187.

@ HAGO cabeceras y protec-
clones, Sile interesa puedes es-
cribir ala siguiente direccion: Mi-
guel Alvarez Munoz. Paseo de
Ronda, 77, 3.2 B. 18004 Grana-
da. Tel. (958)255705.

@ CAMBIO ZX Speclrum 48K
par Amstrad CPC 464, Abonarnia
la diferencia de hasta 5.000 plas.
También podria  prestar  bi-
bliogralia. Dirigirse a Amador
Merchan Ribera. Caceres,
8, 3¢ A 28045 Madrid,
Tel (914674814,

® VENDO Spectrum 16K, com-
prada hace un ano, con manua-
les, cables y una cinla de 60°. Lo
vendo por 20.000 pias. (nego-
ciables). Llamar al Tel, 4781562
de Madrid. Preguniar por Alber-
to, (lamar lardes).

® MANDANOS (u programa
preferido y te lo pasaremos a Mi-
crodrive, Inleresados en mas in-
formacion  pueden llamar al
Tel. (93)8860174 de Barcelona
{de 13a 14 horas), Pregunlar por
Mario.

® VENDO £X Spectrum Plus, |,
Kempsion Joyslick por solo
34.000 plas. Incluye garantia.
Adquirido en abril del 85, Intere-
sados en comprarlo puaden lla-
mar al Tel. (943)601404. Pre-
guntar por lgnacio.

@ HA NACIDOD un nueve club
para las zonas de La Rioja y Viz-

caya. Inleresados llamar al
Tel. (94)6811013. Durango (Viz-
caya).

® VENDO dos plantillas para
Spectrum 16 048K, el juego «El
Conslructors, solo probado una
vez ylos manuales del Spectrum
en espanol, la cinta honzonles,
la del Specirum Plus de demos-
lracion, lodo por el precio de
36.000 plas. Acepto otras ofer-
tas. Interesados escribir a An-
dres Felipe Hernandez Lopez.
Pza. de la Constilucion, 14, 3."
Molina de Segura (Murcia).
Tel (968)611839 (de 145a 3y
de 6,15 a 9,30 h.).

@ VENDO Oliveti M-20 ST a
buen precio, sin usar, adjunto
exlras (quizas impresora PR
2400), y manuales. Razon al
Tel. (93)2454974. Preguntar por
Jordi,

® CAMBIO leclado profesional
DK Tronics, completaments
nuevo por ZX Printer o similar o
bien lo vendo por 8.000 ptas.
Feco. Javier Gomez Sanz. Colo-
nia Militar de Canillejas, 13
28037 Madnd. Tel. 7418429,

® VENDO Speclrum 48K, con
todos los accesorios mas inter-

lace programable para Joyshick,
mas Joystick «Quickshot lll con
leclada numénco incorporado.
Todo por 32.000 ptas. Inleresa-
dos llamar al Tel. (91]7293199.
Preguniar por Pedro. La direc-
cion es'la siguienie; Pedra Gon-
zalez Fernandez. 5. Modeslo, 46,
110 B. 28034 Madrid.

® CAMBIO por Specirum 48K,
o vendo amplificador Vieta
2001, 20W, con garantia. Se
aceplan ofertas. Escribir ollamar
aJordi Espella. Rasos de Pegue-
ra, 15, 1.0 0B0O33 Barcelona.
Tel. (93)3502499.

@ DESEARIA  conlaclar con
usuarios del Spectrum para in-
tercambio deideas, lrucos, infor-
macion, etc. También me gusta-
ria conacer a genle que esluvie-
ra inleresada en el Logo en cas-
lellano del Spectrum. Inleresa-
dos llamar al Tel. (94)4338020.
Jose RHamon Reza. Santutxu, 22,
3." A, Bilbao (Vizcaya).

® ME GUSTARIA formar un
club de usuarios en Madrid, para
tratar el tema de los erdenado-
res, intercambio de ideas, Iru-
cos, informacion. Interesados
escribir a Edvardo de Prada Hi-
nojo. Algodre, 6, 2. Ecs. |zqda.
28019 Madrid, Tel. 4615311,
@ VENDO video-Compuler Sis-
tern Alari, 2 Joystick, 2 padie, 6
carluchos y un lranstormador,
todo impecable y valorado en
unas 40.000 plas., yo lo vendo
por la milad: 20,000 ptas. Intere-
sados escribir a Isidro Aguiar
Garcia. General Km, 29, 25. Gal-
dar (Las Palmas de Gran Cana-
fia), o bien llamar al
Tel. (928)880688.

® URGE VENDER Spectrum
4BK, con casselte, cables, cajs
de embalaje, etc. El precio
es de 48.000 ptas. No se ven-
de por separado. Llamar al
Tel.(986)781290. Preguntar por
Gerardo Gonzalez.

@ CAMBIOIos siguienlesacce-
sonos: Sintelizador de voz Cu-
rrach Mespech, ZX Interface 1 o
Microdrive, por las oferlas que
acepltéis. Escribir a José M.# Ca-
ballero Ruiz. Gonzalez Plazas,
49, Zarza-Capilla (Badajoz), o
bien llamar al Tel, (924)619052
(lardes de 7 a 8 h.)..

@ BUSCO el juego «The Dam
Buslerss, a ser posible con el li-
bro de instrucciones. Pagaria
gaslos de envio y folocopias. In-

leresados escribir a Erneslo
Sanchez. Gran Canaria, 16, 4.
46011 Valenca. Tel.
(96)37 14886,

® VENDO/CAMBIO curso

complelo «Hable Inglés» de Sar-
pe por 17.000 ptas.. o lo cambio
por Impresora GP-505 u ofra
compatible con el ZX Spectrum,
El curso esta sin eslrenar. Intere-
sados Hamar al Tel
1974)243603. Pregunlar por Ri-
cardo Fernandez,
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V== /all =
SOMOS PROFESIONALES A/

Ptas

Spectrum 48 K+ Interface + Joystick+ 10 Cintas+ Curso de Basic . . .. S e R 26.700
Spectrum Plus+ 10 Cintas+ Curso de Basic + Joystick + Interface + Libro de Buslc .................... 36.000
1:C';;!L Cusfe||fanho+!~"iomtor (Alta resolucian) + Chess + Joystick + Adaptador + Libro  Tasprint+ QDOCTOR —

BeOPOITUIENEEOE) ovis i s i o R S e R S R R S .
= Commodore 64+ Curso de Basic+0Lassette . .. ... ..c.n i eininisssesioniusnatonsses 54.400
= Amstrad 464 + Monitor + Joystick+ 12 Cintas+ Libro de Basic+Curso .........ooiiiiiiiiininn, 66.900

Amstrad CPC 6128+ Monitor+ Joystick + Cable de Audio+ Disco 5.0. CP/M Plus y Utilidades + Disce 5.0.
; CP/M 2.2 y Logo + Disco con & Programas+ Disco con 5 Programas de Juegos+ Curso de Basic ...... 109.500
(=] Impresora Salkoshe GP S0 8 i ivemmmmmmmens smsmas i i s S SR, |1 1
(- 1 Inpresore STar GRIAN TO . o cmmmaarsm s s s o e i s i s s b i Sl
g I DTEROrCES COMIINDCIOTE: i st insscindo e R A S e S B o P W 44.500
I MACHIOTES OBOB . -y w55 s R e N R B 0 ) 1 0 T 19.900
DPUSDISCOVERY'l.. ........................................... ... 4T7.500
Interruptor Switch . . . e e 750
Cartuchos de Microdrive . ...........cciviiiinennnnan.. P s P e e G 490
Lapiz de Luz DK'Tronicks+ Interface+Software .. ................ \0 {O .. 4,950
< O

3 Gran Caopitén+Interface .. .......coviivinniininennne f &OQ ‘. Ty T — 3.000
E !cn}:felshlt |nferl‘0c? i {C era g . d:cp i O i g.ggg

alenger + Interface ornpch e MSX) ......... Bl ipe B L G N ST, oo TP S .
5 Quick Shot ll+Interface ...................... | ¥ ({\"‘ \V‘\ ..................... 3.200
= Interface Programable con Pilotos .. .............0. L4 .. \6 ...... A T T R 3.200

<
Teclado Saga | (el mas profesional para tu Spectrum) . ... ..o i i e 10.500
TECLADOS Teclado Mlﬁﬁfuncién Indescomp . .....cocvevsssesnsrrsins T T e R e R R S 12.600
Super ofertas soft nims. 1
Te regalamos camisetas, posters y tarjeta club Sinclair
Ptas. Ptas.

Hyper Sport wuu e asions s s 1.710 Baskatball «wsivsisivanneismsiissasne 1.900
fuper Tesh - uunssnnmesers s Euymsg 1.780 Spy Hunter ..ou.casamessmmnemissaasis Tl oD
w Expleding FRt .:oupaaimior s sasnaes VT Oramling oewems v o s miassim i wims 1.900
o DEambBUSIOrs s s s s e dube st wa 1B Rocky oviwnomemmimniesvsm sty b . 1.500
< OIS oo naeiiion ot A TR 1990 Beach-Head Il ......ccoivviiiiinnnn.. . 2.450
Polle: Position’ - vwsns semswvsmmumnessmss 1000  Shodow Firg oo vssmmseiinmanesssovuss 1.700
Dragonster . ..ossissranraisssmisnssmas Dol AbU SimBel: . ovcsemim s 1.750
Biick REGEIE oo mammm s smimsn e 1.588 Bounly Bob .. coowvome s ismmsmmmens o 1.750
o) 'E'\f‘es'r ] U i :._‘ﬁrgg Tup?er ............................... 1. ;gg

PRICH LB oo S . Avalon ...... - .
= Everonés a Wally ...................... 1.000 Herberts . ....... . .. .. ... 'I .750
Chessthe Turk . ..........covviininrnnnn 500 Fighting Warrior . .............. coo.... 1750

Southern Belle . .......... ... .. ... .. .... 1.750

Software de Amstrad, Commodore y Spectravideo, 20 por 100 de descuento sobre P.V.P.
Cursos de Basic gratis al comprar tu ordenador.
Garantias oficioles en todos nuestros productos.

Aviso a los socios del Club Sinclair Store: 20 por 100 de descuento sobre P.V.P. en todos los articulos hasta el 30 de noviembre.

PROXIMA APERTURA:
Bravo Murillo, 2. Tel. 446 62 31. 28003 Madrid Avda. Felipe Il, 12. 28009 Madrid
Diego de Ledn, 25. Tel. 261 88 01. 28006 Madrid Tel. 431 32 33



PERIFERICOS SPECTRUM
A POSTERIORI

Interface programable c:on sonido
Permite usar los In

Interface 1

Permite la c
guardar hasl

Ti

A través de su toma de red de &rea |
otros 63 Spectrum.
Microdrive ZX

Para almacenar més
tiempo de acceso de
Interface 2

Para usar programas
controlador para dos
Investick




