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PING-PONG DE IMAGINE

Parece que la casa de software
Imagine tiene pensado llevar al
ordenador la totalidad de los de-
portes existentes hasta el mo-
mento.

Tras los enormes éxitos obte-
nidos con programas anteriores
como Hypersporis o0 World Se-
ries Baseball, vuelve de nuevo a
la brecha con un juego de simu-

s g w2 b

| MICRO HITS

(Melbourne House)
PN n Spy vs Spy West Bank
| ‘Beyond) (Dinamic)
1 N - Dum Darach Fighting Warrior
‘Gargoyle Games) (Melbourne House)
I Nodes of Yesod Nightshade
| ? . (Odin) (Ultimate)
Dinamite Dan Highway Encounter
i ? n (Mirrorsoft) (Vortex)
| & BNl World Series Bask Glass
I = - (Imagine) (Quicksilva)
@ n That's the Spirit Hypersports
I (The Edge) (Imagine)
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lacion deportiva.

En esta ocasion le ha tocado el
turno a un trepidante juego de
mesa: el Ping-Pong, del cual po-
demos asegurar de antemano
que alcanzara las mas altas cotas
de fama tan solo por el hecho de
llevar en la caratula el nombre
impreso de Imagine.

Con él podremos sentir toda l.:l
emocion y tension que una parti-
da de Ping-Pong nos puede ofre-
cer, no sélo por el gran realismo
y variedad de golpes que podre-
mos asestar (mates, reveses,
etc.), sino también por todo el
calor y entusiasmo que un publi-
co espectante le puede ofrecer.

Como viene siendo habitual
en este tipo de juegos, éste podra
ser utilizado por dos jugadores
simultineamente o por uno con-
tra el ordenador.

Pin-Pong estara disponible en
las diferentes versiones para
Spectrum, Commodore 64 y
Amstrad en un periodo no muy
largo de tiempo.

Exploding Fist

MERECIA LA PENA
ESPERAR

Como habréis podido comprobar el
programa de Dinamic, Camelot Warrior,
ha salido con unas cuantas semanas de
refraso con respecto a la fecha prevista.

Esto ha sido debido a que en el Gltimo
momento decidieron llevar a cabo una
sustancial mejora en el programa, para lo
cual tuvieron que hacernos esperar un
poco mas de la cuenta pero que una vez
vistos los resultados oblenidos hemos
comprobado que merecia la pena esperar.

Esta mejora consistio en unas varia-
ciones en el sistema de scroll de la panta-
la y que representa una innovadora técni-
ca de programacidn.

Lo que se ha hecho es que cuando el
personaje principal entra en una nueva
pantalla, ésta en lugar de permanecer es-
tatica durante todo el tiempo en la que
permanezcamos en ella, va «scrolando»
poco a poco de fal manera que los enemi-
gos y peligros se van viniendo encima del
personaje, por lo que apenas podemos
perder tiempo en reaccionar y debemos ir
tomando las decisiones de acluacion de
una manera rapida y continuada. El resul-
tado es francamente brillante y demuestra
el continuo afan de Dinamic por ir mejo-
randose dia a dia.
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COMANDO
SE VA AL CINE

Por primera vez en la corta
historia del software, un pro-
grama alcanza tanto éxito que
una pelicula es realizada ba-
sandose en su argumento.
Hasta el momento lo normal
era que ocurriera todo lo con-
trario, es decir, que algunos
juegos intentaran buscar una
facil fama amparandose en el
exito previo de alguna conocida pelicula.

Sin embargo, en Estados Unidos ha sido tal la
conmocién que ha causado este Comando, tanto
en el ambito de los ordenadores personales como
de las maquinas de juegos de los billares (practi-
camente no existe ninguna sala que no lo posea),
gue el director de cine Mark L. Lester, decidio lle-
var a la pantalla grande un film gue narrara las pe-
ripecias de este intrépido personaje.

La pelicula, que ha sido estrenada en Espafa en
fechas recientes, esta protagonizada nada masy
nada menos que por el famoso actor y herculeo
culturista Arnold Schwarzenegger, conocido por
los papeles representados en ambas partes de
Connan y Terminator. No podian haber encontra-
do un actor mas apropiado para un tan agresivoy
monstruoso papel.

B3 rairight

(The Edje)

& Supertest

(Ocean)

N IH Spy Hunter
U (US. Gold)

Sourthern Belle
(Hewson Consultants)

> Il] Juggernaut
U (CRL)

@ m Cauldron

(Place Software)

& m Profanation

(Dinamic)

Curso de
autoensefianza
para
principiantes

BASIC MICROSOFT ; Curso

de Autoensefianza para
principiantes
C. Prigmore. Ed. Gustavo Gili

Si hay algun tipo de libro que domina el
mercado actualmente, éste es el de los que
abordan temas basicos para principiantes.
Sin embargo, pocos son los titulos gue es-
tin estructurados como aulénticos cursos
de autoensenanza, con niveles progresivos
de dificultad y con ejemplos pricticos y di-
dacitos donde se requieren.

Por otra parte, ¢l Basic como lenguaje de
alto nivel, tiene una enorme cantidad de
dialectos, basados en cada una de las pecu-
liaridades de los distintos modelos de Or-
denadores. La version de Basic mds exten-
dida y utilizada por mayor numero de orde-
nadores, es el BASIC MICROSOFT, abor-
dado por este libro.

Como reza en la presentacion, estd diri-
gido a ensefiarnos a crear nuestros propios
programas de entretenimiento, educacion
y para ayudarnos en las tareas domésticas y
de pequeia empresa.

El libro presupone un total desconoci-
miento de este lenguaje de programacion y
hace hincapié, mas en los métodos y proce-
dimientos de programacion que en los de-
talles técnicos concretos de cada ordena-
dor, los cuales, se supone, deben encon-
trarse en los propios manuales de instruc-
ciones.

Un dltimo detalle digno de mencion es
que para sacarle provecho no es necesario
poseer ningun ordenador ya que los ejem-
plos muestran también la salida en pantalla
prevista en cada uno de los casos.
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SIEMPRE LOS PRIMEROS
EN TENER LO ULTIMO
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i HEWMON CONMULTANTY
|
DRAGONTORC RAID OVER MOSCOW SOUTHERN BELLE
Cerca de 200 pantallas con miles de Defiende a.USA y Canada del ataque Siente la emocion de conduciruna |
objetos diferentes y mas de cien nuclear que ha lanzado Rusia contra locomotora de vapor, através de un
personajes con animacion en tres ellos. Con tu escuadrilla habras de hacer maravilloso recorrido desde Londres a
dimensiones, hacen que de este juego la un viaje lleno de peligros hasta llegar al Brigthon, manejando la caldera, el silbato,
revista inglesa Crash Micro haya llegado a mismisimo Kremlin y destruir las bases de atravesando taneles, etc: Estamos ante
decir «Dragontorc es lo mejor que hemos lanzamiento soviéticas. Graficos y accion uno de los juegos mas brillantes y
visto en juegos de accion y aventura-. sensacionales. originales aparecidos para ordenador:
P.V.P.: 2.300 ptas. (Amstrad). P.V.P.: 2.300 ptas. (Amstrad). P.V.P.: 2.300 ptas.(Amstrad).
Precio Socios C. de Soft: 2.070 ptas. Precio Socios C. de Soft: 2.070 ptas. Precio Socios C. de Soft: 2.070 ptas.
PV.P.; 1.900_ ptas. (Spectrum). P.V.P.: 2.100 ptas. (Spectrum). P.V.P.: 2.100 ptas. (Spectrum).
Precio Socios C. de Soft: 1.750 ptas. Precio Socios C. de Soft: 1.890 ptas. Precio Socios C..de Soft: 1.890 ptas:

5.500 PTAS. (AMSTRAD)
..Y LOS TRES PROGRAMAS POR SOLO 4.950 PTAS. (SPECTRUM)

IHAZTE HOY MISMO SOCIO DEL CIRCULO DE SOFT! Ademas de poder adquirir tus pro-
gramas al mejor precio, recibiras informacion de forma periodica y gratuita, del mejor software que apa-
rezca en el mercado.

CQUE HAY QUE HACER PARA SER SOCIO DEL CIRCULO DE SOFT? Asi de facil: envia-
nos por correo tu nombre, direccién y modelo de ordenador, o bien, pide por teléfono o por correo tu pri-
mer programa. iY entraras a formar parte del CIRCULO DE SOFT de forma inmediata!

O 5, quiero ser SOCIO desde hoy misma del CIRCULO DE SOFT y recibir periddicamente informacion de novedades de software, asi como beneficiarme desde hoy mismo de los pre-
cos reducidos reservados a los SOOIOS y de sus Dfenas Especiales. Bl ser SOCIO no me obliga a compra alguna,

Si prefieres formalizar tu compra por teléfono puedes hacerlo llamando al (31) 733 25 00. iiNO SE COBRAN LOS GASTOS DE ENVIO POR CORRED!

TITULO P.V.P. ORDENADOR
O Contrarreembalso 0O Giro Postal [ Talén adjunto a Microamigo, $.A. O Tareta VISA n® Fecha caducidad
Nombre Apellidos Edad
Domicilio Telefono

Localidad C.P. * Provincia




Las posibilidades del
Spectrum pueden ser infini-
tas si nos empenamos en
ello y para demostrarlo, aqui
os ofrecemos un truco con
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. Este truco de Juan Garcia
Martinez te permitira saber,
i con toda precision de cal-
culo, el tiempo (en segun-
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COMO UNA BOMBA

el que conseguiréis la ex-
plosion de una auténtica
bomba.

Probarlo y veréis...

-
n

CON TODA PRECISION

encendido.

Una sencilla rutina que os
evitara algun que otro susto
de calentamiento.

| dos) que el ordenador lleva
[E0 can]
1@ PRINT (FEEK 23672+2S56*FPEEK
23673+855S36*FEEFK. 23E74) /50
|
¢CUANTA MEMORIA?

Para averiguar la memoria
libre de que disponemos en
el Spectrum, tanto de 16 co-
mo de 48K, podemos llamar
a una subrutina de la ROM,
que hace precisamente eso
y lo hace de la siguiente for-
ma, tanto en una linea BA-
( SIC como en comando di-
d recto: PRINT 65535 USR
7962.

Otra idea, también de Ra-
fael Moragrega, eésta para
saber el espacio que ocupa
el programa BASIC, consis-

te en averiguar las direccio-
nes PROG vy E LINE de las 18 LET L=23842
z F ; =23 =
variables del sistema y lue- 3@ PRINT (PEEK | #2S6+PEEK (L-1
go, restar la primera de la 11 —(PEEK (L-8) #256+PEEK (L=-7)1)

segunda, lo que puede ha-
cerse de la siguiente forma:

\

T

INFORMATICA

Te mandamas tu padido sin GASTOS DE ENVIO

Ligmanos, escribencs o visitanos & HIESA INFORMATICA
Camine de los Vinateros, 40. 28030 Madrid, Tel, (31) 437 42 52.

iSOMOS ESPECIALISTAS EN INFORMATICA!

Spectrum 128 K - 5 programas

Teclado DK'Tronics +4 programas
Lapiz Gptice DK Tranics

Quick Shot Il + Imerface T. Kemnpston
Quick Shot V + Interface T. Kempston
Disco 3" con estuche

Conversion de Spectrum a Plus
Amphacion a 48 K

Ampliacion a 48 K + Plus

Te espafiolizamas tu Spectrum

Spectrum Plus (castellano) + programas

Teclado Indescomp (nuevo) +4 programas  13.775 ptas,

Servicio de reparaciones. Precio lip-

pid L

32.996 ptas. PROGRAMAS:

53.775 pias. Nedes of Yesod 2.5995 ptas.
Karate (sistem-3) 1.990 ptas.
£.990 ptas. Back to Skoal 2.095 ptas.
1.585 ptas. Robin de ks Bosques 2.386 ptas.
3.895 ptas. Shadow of the Unicord 3.895 ptas.
4.295 ptas. Rocky horror show 1.395 ptas.
1.095 ptas. The sold a Million 2.1% ptas.
Astroclone 1.6% ptas.
———y Bead Head || 1.895 ptas.
3-”’ ptas. Yier Kung Fu 1,696 ptas.
895 ptas. Rambo 1.895 ptas.
4.455 ptas. Sgrizam 1.695 ptas.
11.990 ptas. Camelot Warrior 1,89 ptas.

3.500 ptas. También somos especialistas en AMSTRAD y MSX.

MICROHOBBY 1



PROGRAMAS MICROHOBBY

F’R E Fox TODAS LAS LETRAS MAYUSCULAS SUBRAYA-
DAS DEBERAN TECLEARSE EN MODOD GRAFICO.
Vicente BLAZQUEZ

Spectrum 48 K

Un ultramoderno avién de combate ha sido creado a
imagen y semejanza al de las fuerzas U.S.A., por los
rusos. Nosotros, expertos pilotos a sueldo, hemos de
hacer lo imposible por acabar con él.

La mision, nada ficil si tenemos en  con el aparato.
cuenta las caracteristicas de la nave a Siempre atentos al panel de mandos
destruir, tiene que llevarse a caboenel  controlaremos la situacion y llevare-
menor tiempo posible para lo que tene-  mos, estamos seguros, nuestro objeti-
mos que conlar con la habilidad que vo a buen fin.
nos caracteriza y el acoplamiento total

=]
: L ! 180 PLOT 30,25  CRAY 3.0 DRAU
_s10 BORDER 3. PAPER S. INK @ C b B e T L e
=0 60 SUE Soed 145 PloT 94,38 'DRAL 45,8  ‘orAu
99 REM s+#frente = q a @,-19: CRAU -32,@° DRAL'B,18
2@ LET q8=" o 1990 PLOT 152,25 DRAW 35,0 DRA
@2 LET ag="_CDE " W e,-19: DRAU -3%,0. CRAU 0,19
@5 REH ##+#iTquie = u s 15¢ PLDT Ri19.48° DRAU 48,0  ORA
i PTG B S
99 LET us=" gf~ - .0 ORAU Q.11 '
110 REH iglgFrECH": e d 200 LET :in:.:a LET imterza: L
118 LET de-vgE Tos 28 (EF 1n=2e] CET nu=5' CET
= H .
115 LET ys$=" i =5 | i a9
35 REN. fRearciua = F Py 386 PRINT AT 17518, - " LAT
117 LET ¢ Fhire 20,4, LAT ’?glééTu AT
= ’
2@ LET vs=" “Soo 5n:NT 3 "INk @
21 REM ##% 3bajo = t 9 b Po.RT 4,3 &i‘ i
22 LET t:‘h g?as.a. R | i A
25 LET bga" T = Fail L 1 Tiat 8,3;
138 REM REM REM REH REM ) '
135 LET 2820 LET xg=" L ,Fee PRINT AT 963‘"; K 2 "Eiggﬁ
o =
150 PLOT 8,175 —DRAW 258,08 DRA . aeen nT 11,3, %87 +uuas
e, -11s: DRAU -255,0: DRAL @,11 150 i 12 i
=
S5 PLOT 2,173 DRAU 251.0: e
gia? 115; DAAD -281,0: ORAD @11 Il i b i BT
160 FOR n=1S TO 21. PRINT AT n, NEXT n | i Bt
e B S60 FOR n=13 TO 1 STEP gl PRIN
170 PLOT 20,5, CAAU ©,40,-3. DR T EE i SUER 31 R ARE RS o
RO 218.9,-.2! DRAU 8,-48,-3: DRA AR T : BEE
175 FLOT 29.3: ORAY 0 40,-3: DR LgEE_PHIN}NKEY’?)1§rTthﬁs 7Y
PELBRRe 0 oc R [DRRL R, de =3 (Dhe Ti6. eftr N5TEE g0 15 Jes

Javier IGLAL
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Tgﬂﬂ BEEP .9,-18: BEEFP .5.,8: GO
Tee FGR nli TO 13: PRINT AT n.1
i PAPER,

EXT
naa LET u':q. LET K$=as: LET m

a LET nume=@: LET ene=1@-
:nko.n:- L e L e D

1@69 BEINT AT nu.ve; PRPER S, In
K' ﬁlT nu+2, vl!,wr“vﬁé;fh
1156 RINT AT ene mii.ng

1200 PRINT AT E=,1%; OUVER 1; BRIG
121@ PRINT AT 17,34 OVER imter;
1400 EﬁT #555-20-:*1. LET fuels=f

UE

1418 IF nume=3 THEN LET n!xxt

1415 IF nunt-? THE 'n# -
€

€. mi; zo 81

1508’ PRINT At 19, 5.8

1582 PRINT AT 11, 1s,n

1504 PRINT AT 1213}

1530 LET og=qs$: LET XS=an: LET

1540 IF fulldlB THEN GO TO 220
1550 PRINT AT 19.4;"FUEL",AT 20,

Téea PRINT AT 19:12;" ALT.";AT 2
@,12; INT ki,
£70° PRINT "4T 19,20; ScOR";AT 20

H : n
1: PRI AT ene ,mi ;" -

+1
F INEKEYS$="a" DR IMHKEYS$§="
THEN LET EKmskm-20: LET o$=1%: L
ET ta-g%: LET mg=b$: LET nu-nu-.
PRI AT sht Ii,' 5
ceneny PELERS4BL os. pRAu 8 a
) ="0" DR INKEYS§="5"

H mis=Wmi+
1615 IF INKEYS$="p" OR INKEY$="8"

THEM LET oS=¢%: ET E§=ds: LET
m$=us: LET wve=ve-.15; LET mi=mi-

1
i8z@a IF INKEY.:"I " OR INHKEYS$="@"
THEN LET fuel=fuel-S. PLOT 121,
ﬂB: DRHU 42: PLOT 126 : DRAW
BrtR..6-F0 &%8+88 %
éss 10 BEEP :@1,-18. PRINT A

[= s

n,is; PHPER 5; ¢ ouUT 208,108
. NEXT BORCER 2: IF ene=5 AND
mi=13 THEN GO TO 2el@
170 nursld THEN FOR n=nu TO
nu+3: PRINT AT n,ve;" TN
EXT n: LET nus=2
17@s Ir nuc=i THEN FOR n=nu TO n
U+3, PRINT AT n,ve;" NE
XT h: LET nu=g@ @ -
1718 IF ve<=1 THEN FOR n=nu TD n
U+3. PRINT AT n,ve;" NE
XT n: LET ve=2
1715 IF ve’=23 THEN FOR n=nu TO
nU+3: PRINT nr nave;" N
EXT n

L?E? IFilht-! gND mi=13 THEM LET
1736 IF ene ;5 AND mi <13 THEN L
1733 17 im¢=20 OR km>=1200 THEN
2500 G0 TO 1ama

REM DI & P A RO

2eile IF n:-z: THEM LET xZ=30@
2018 IF ng=x THEN LET xI=15@

2020 IF n$=c$% THEM LET x2=7S
2052 FOR nhnlfr'unlos TO puntiof+xz &

TEF S: PRI AT 28,28,n: BEEP .8
1,3@: HMEXT n: LET puntoss=n

2080 PRINT AT §,14;" =

2888 PRINT AT 17,5.: INK @; PAPER
3;"HONOR : ;AT 17,meda; INK to
\or; PAPER 7;"N". LET meda=meda+
1: LET color=color+l

2098 IF color=6 THEW BEEP .S5,0:
LET puntos=spunlios+300: LET meéda=
1S5: PRINT AT_i7, : LET
colgr=08: LET lugtafuel+5a LET
cantli=canti+l

2188 GO TO 918

3000 REM _ THE END

goig PRINT AT 11,13; "~EJ@G";AT 1
ag @ I 2,1

n =@ BEEP .281,RHN
Di30: PLOT 1ssvununeuan.9 S-(RND
25) ¢ 2,9, IN RNDlS BR
feur 1T N e END NEXT -

INK
3@55 PRINT AT 5,4; "PUNTOS:";RAT &

PURLODS
5@3 PRINT AT 2,11; BRIGHT 1, IN
QUER 1;"0 TR A 7 ": OUER @
T

2 ]
SOBE IF INKEY$="s" THEN BEEP .1,

aave IF INKEYS="n" THEN STOP
JIvEd GF TO I0E0

asag BEEP 1 oF
RE! 1003
F@1e FURDqBUSR 'a" TO USR “"u"+7

a’
g:au CATA 0.9;24 82,38,80,285,25
228, 153

0.3 1355 6&55

211@ DATA
ATH Bé 113 izé 10 219

, 231,153
120 DATA 157 ,2%2,203,183,11%9,11

ATA 128,192 ,96,112,1=20,68,

DATA 15,7,3,1,0,0,90.9
DATA 249.224,19%,138,0.0,0,
DATR 128,192,32,32,240,120,

-

QN %90 SAS0 08
o
.
'}
I

paTa 1.3.4.12,31,62, 120,192
DATA 1.2/8.12.28/82 i
DATA 24,24 ,25 2:°8

sé ia 16,86 .86, i24 124

DATA 126,.60,24,60,36, 122, 12
DRTA 20,44 ,94,131,1%1.118,6

DATA 0,0.0.0,1.79,255,191
DATA 2,2.0.0, 128725354888

DATAR 24,24 ,36,102,255,231,2
36,36 ,60, 126,326,189, 2

P e s (R 0 i)

O =) 3 =~ i Ohih O 8 =

o 4@
o Un
I

1

D

125,255 ,250,.224,128,0,
RE 190 258, E! 7.1,0,0,0
EHUE FIRE FOX" LINE 1: BEE

L e . Lo
mODHESOD - 0
L
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DE LA CONTINUIDAD A LA FAMA

Carmen SANTAMARIA

Paco, Charli, Fernando y Camilo, los famosos chicos del
Fred, asoman de nuevo a nuestras paginas tras la
inminente aparicion de su Gltima creacién, Sir Fred,
basado en el mismo personaje que les lanzara, allé por
el pasado aiio, a la popularidad en el mundo de la
programacién. Este, principalmente, es el motivo de esta
entrevista a los componentes de Made in Spain.

«Como surgio fa idea de hacer un nue-
Vo programa con este inismo persondje?
e Enrealidad, la primera idea fue la de
hacer un programa, v en base a esto,
después de terminarlo surgio ¢l mismo
personaje, debido a que el dibujo se pa-
recia al anterior juego.

«Cual ha sida el metodo de rrabajo,
tanto en la idea como en los graficos?
e Irabajamos con tres ordenadores
(Spectrum 48K), ¢l ordenador princi-
pal con la unidad de disco, era donde s¢

Paco

escribii realmente el programa y los
otros dos tenian una unidad de Micro-
drive respectivamente. En uno de estos
se probaba el programa y el otro lo utili-
zabamos para los grificos. De las cua-
tro personas que formamos el grupo,
aCharlies, solo se dedicaba a hacer los
griaficos, pero también participaba en
llevar a cabo ¢l programa, y los demas
exclusivamente haciamos ¢l jucgo.

La idea es bastante aceptable v esta-
mos muy contentos, pudiendo decir
que es el ne 1 de los realizados hasta
dhora por nosotros.

En cuanto a los gralicos, la idea fun-
damental al empezar el programa fue la
de como codilicar las pantallas, des-
pués pensamos que fuera en un castillo
y por supuesto, pusimos todo nuestro
empeno en cuidar el movimiento de
nuestro personaje.

o Cuantn tiempo empleasieis para le-
varlo a cabo?

e A primeros de octubre del ano 1984,
empezamos a programarlo v lo termi-
namos un aio después, es decir en oc-

10 MICROHOBEY

Menéndez.

tubre de 1985, aunque después tuvi-
mos que retocarlo antes de lanzarlo
como exclusiva. Mis o menos nos lle-
vaba una media de tres horas al dia, v
después durante el verano, las ocho ho-
ras.

« Qe problemas encantrais en la dis-
fribaeion?

Charlie
Granados.

e Respecto a Espana, tenemos que se-
nalar que Pablo de la casa Dinamic, nos
ha ayvudado bastante. De todas formas
el Corte Inglés nos ha pedido 1.000 co-
pias v adelantamos que ya estian a su
disposicion. Todavia no disponemos
de ninguna exclusiva para la distribu-
cion en Espana, pero no perdemos las
CSPCrianias.

<Que s Hlevo g elegir a Mikra-Gen, co-
mo distribuidora en Inglarerra?
e A finales de septiembre, grabamos
un video v lo enviamos a doce casas in-
glesas, respondiéndonos ocho. Mantu-
vimos una correspondencia con éstas y
cuando fuimos a Inglaterra (primeros

Camilo Cela.

de Octubre) debido a las olertas recibi-
das, seleccionamos cuatro casas: Fire-
bird, Elite, Mikro-Gen y Ultimate. De-
bidoa dificultades de tiempo solo pudi-
mos contactar con Mikro-Gien v Elite,
Nuestra idea inicial para la distribucion

Fernando Rada.

era Lhite, pero laolerta era un tanto po-
bre. a pesar de que en un principio fue
similar a la propuesta por Mikro-Gen.
Por eso elegimos esta casa.

cEstais satistechos, en general, de co-
wio ha quedado el programa?

Reconocemos que quiza la pantalla
de presentacion no es lan brillante co-
muo se esperabi, pero la memoria no da-
ba para mis, incluso wvimos gue re-
L.'I'I'.'Ifill' :tigu s COsas, pero NG Creemaos
que sea dilicil de manegjar, y por su-
pucsto estamos bastanie satislechos v
convencidos de que serd un buen pro-
EramiL.

«Que opinais de la programacion que
& esta haciendo en Espana?

Comparada con Inglaterra la progra-
macion en Espana es ¢scasd, aunque
hay juegos y personas que llegan al ni-
vel alcanzado en Inglaterra.

Referente a lo economice «merece la
gena hacer wn programa’?

Realmente esta bien pagado, a pesar
del tiempo empleado, va que a parte de
lo que nos ofrece la distribuidora, al pa-
sarlo 4 otras versiones, también saca-
mos benelicio.

Una ultima presunta Jqueé provectos
deneis para un fitre?

No hay ninguna idea concreta ni se-
gura, aungue no nos falta trabajo, pues-
lo que estamos terminando la adapta-
cion para la version de Amstrad, v des-
pués descansaremos para, aproximada-
mente en febrero, volver a programar
algun juego mas.




| — |j
Dugque de Sexto, 50. 28012 Madrid
Tel. 274 53 80-276 96 16

SOFTWARE: ;;Gratis 1 boligrafo de acero con reloj incorporado!! -

Ptas. Ptas. Ptas.
Shadow of The Unicorn  4.290 Critical Mass 1.900 Southern Belle 2.100
Dambusters 2.200 Rambo Rambo 2.100 West Bank 1.950
They Sold a Million (4
juegos) 2.500 Mapgame 2.750 World Basketball 2.300
Astroclone 1.900 Yier Kung Fu 1.900 Exploding Fist 2.300
Gyroscope 1.900 Dragontorc 1.900 Bounty Bob 2.100
Saboteur 1.900 Pole Position 1.900 Dummy Run 2.100
Sgrizam 1.950 Highway Encounter 1.875 Ole Toro 2.100
Beach Head Il 2.100 Tapper 1.700 Fighting Warrior 2.000

Ofertas Joystick Quick Shot Ampliaciones de memoria
Quick Shot 11+ Interface: 3.895 ptas. 115.300 ptas.!!

Quick Shot V + Interface: 4.350 ptas,

Conversion de Spectrum en Plus: ;;7.990!!
ptas. Unidad de disco Discovery + Diskette 3.5"

1148.900 ptas.!!

Ptas.
Lapiz dpticc—i 3.680
E?;:: cg?ls sh]v‘é;c;gj 4g§ Servicio Técnico Reparacion:
4 . "
Diskette 3.5 850 i13.800 ptas.1!
Cassette 3.5 850
Cassette Especial 5.295
Toshiba MSX 64 K 39.900
Diskette 3" 1.050 PC-Compatible IBM-256 K
Teclado Indescomp 13.895 Monitor Fésforo Verde
Interf. Centronics + RS-232 8.900 2 Bocas Diskette 360 K
Amplific. Sonido 2.450 11279.000 ptas.!!
Controlador Domest. 8.900
Impresoras Teclado SAGA-1: {;10.900 ptas.!!
1120% de descuento sobre P.V.P.!! Spectrum 64 K Plus: ;;29.800 ptas.!!
Precios super excepcionales para Interface-1+ Microdrive + 4 Cartuchos +3
AMSTRAD 464-664-6128-8256 Programas
jiLldmanos, te asombrards!! 1124.900 ptas.!!

Pedidos contra-reembolso sin ningiin gasto de envio, llamando a los teléfonos (91) 274 53 80-276 96 16 o escribien-
do a MICRO-1. Duque de Sexto, 50. 28012 Madrid.




SIR FRED o Arcade e Made in Spain

UN CABALLERO MADE IN SPAIN

Los autores de Fred, vuelven con renovadas aventuras para su simpdtico y narigudo personaje: Sir Fred.
Pero esta vez le han puesto las cosas mucho mas dificiles y los peligros que le aguardan son
innumerables. Menos mal que sus recursos son inagotables.

or fin parece gue,
poco a poco, los
creadores de soft-

ware espanoles estan co-
menzando a despertar de
un largo letargo, que los
buenos programadores
estan dejando de ser
unos cuantos casos ais-
lados y que, definitiva-
mente, se estan empe-
zando a crear buenos
productos. Evidentemen-
te tampoco hay que echar
las campanas al wvuelo,
pues esta claro que la
produccion de juegos en
nuestro pais resulta, des-
de todo punto de vista,
ridicula y escasisima, sila
comparamos con la de
otros paises europeos.

Sin embargo, parece
que las cosas empiezan a
funcionar. ¥ un buen
ejemplo lo tenemos en el
caso de Made in Spain
(simpatico nombre), que
tras el éxito obtenido con
su anterior programa,
Fred, vuelven a acaparar
la atencion de todos con
una excelente creacion:
Sir Fred.

Aguella su primera
obra fue, sinduda alguna,
uno de los mayores éxitos
del software espanol; pe-
ro por otro lado, también
se veia que era eso, el pri-
mer juego que realizaban,
y se podia apreciar en &l
una cierta falta de madu-
rez. Pero ahora todo esto
ha guedado atras. Con
Sir Fred, se nota perfecta-
mente la experiencia ad-
quirida y un mayor domi-
nio de las técnicas de
programacion. Evidente-
mente se ha realizado un
programa que supera
ampliamente al anterior.

Aquellos jovenes y timi-
dos «muchachos del
Fred», se han convertido
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en los sefores de Madein
Spain.

Pero dejemos a un lado
todas estas cuestiones
metafisicas y transcen-
dentales y centrémonos
en el tema que realmente
nos interesa, en Sir Fred.

Y las primeras cuestio-
nes surgen por si mis-
mas: équién es Sir Fred?
Lqué es lo que pretende?
Pues Sir Fred es un au-
téntico caballero, de ésos
que ya se ven pocos por
el mundo. A pesar de que
su fisico no le acompana
demasiado, pues es gor-
dito, calvo y posee un
nada despreciable apén-
dice nasal, sus virtudes
COmo persona son verda-
deramente excelentes:
valeroso, aguerrido, in-
cansable defensor del
bien, luchador sin par vy
gallardo como pocos. En
cuanto al asunto que le
trae por aqui, es facil de
adivinar. ¢Qué es lo que
puede mover a un caba-
llero a realizar las mas
osadas proezas y embar-
carse en las mas peligro-
sas aventuras? Pues evi-
dentemente el amor de
una dama.

En cuanto llegd a sus
oidos que su bella amada
habia sido raptada y que
se encontraba encerrada
en el castillo de los malva-
dos Beni-Gémez, corrio
sin perder un instante, y
sin mas armas gue su ira
¥ su arrojo, a intentar un
arriesgado rescate.

Pero el castillo no es
precisamente un conven-
to de hermanitas de la ca-
ridad. En él se encierran
todos los peligros que se
puedan imaginar y algu-
nos mas. No, desde luego
que no le va a resultar na-
da facil entrar en el lugar

donde se encuentra su
amada. Para ello debera
realizar todo tipo de peri-
pecias y enfrentarse a un
sin fin de animales, tram-
pas y enemigos.

&Y qué es lo que puede
hacer para evitar estosin-
convenientes?, os esta-
réis preguntando en es-
tos momentos. Pues de
todo, muchachos, de to-
do: caminar, saltar, esca-
lar por las enrredaderas,
balancearse en cuerdasy
lianas, pelear con espa-
das, nadar, disparar fle-

chas, y un gran numero
de acciones diferentes.
Pero sobre todo, lo que
mas falta le hara sera utili-
zar todo su ingenio y as-
tucia para lograr que los
abjetos que se vaya en-
contrando por el castillo
(spgas, espadas, arcos,
botellas, cerillas, etc.), le
sirvan de alguna utilidad y
poder ir abriendo nuevos
caminos para llegar a tan
anhelado fin.

Pero como yaoshemos
dicho, esta tarea le va a
resular extremadamente
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complicada y quizas éste
sea uno de los pocos de-
fectos que le encontra-
mos al juego: el hecho de
que para conseguir ir pa-
sando de pantalla tienes
que calentarte demasia-
do la cabeza; aunque po-
siblemente este sea uno
de los detalles que hagan
que cojamaos un mayor in-
terés por el, (sobre gus-
tos...). ,
Sin embargo, lo mas
atrayente del juego es, sin
duda, sus graficos. Estos
estan realizados con una
auténtica vocacion artis-
tica y cada una de las
pantallas esta llena de fi-
guras y colores, gue nos
sittan en escenarios
completamente diferen-
tes, por lo que el resulta-
do es, cuando menos,
brillante en la mayoria de
las ocasiones.

L 4
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Y de los
movimientos,
pues qué os vamos a de-
cir. Si los
graficos son

buenos, éstos son aun
mejor. A parte de la gran
cantidad de acciones que
puede llevar a cabo y que
anteriormente os hemos
comentado, estos estan
hechos, entre otras co-
sas, con realismo y con
humor. Por tanto, ésta es
una nueva virtud que te-
nemos que anadirle al re-
sultado general del pro-
grama.

Aunque justo es decir,
que no hay nada perfecto,
pues tanto lujo de deta-
lles en la pantalla se paga
con una presentacion un
tando pobre, pues los ac-
cescrios e indicativos de
laviday de los objetos lle-
vados quedan algo sosos
en relacion al resto de la
pantalla. Pero bueno, esta

es una circunstancia que
no tiene ninguna trans-
cendecia y que puede ser
totalmente pasada por al-
to.

En definitiva, Sir Fred
es un juego muy bueno
en todos sus aspectos y
esperamos que los sefio-
res de Made in Spain se
vean animados con esta
creacion a seguir reali-
zando nuevos progra-
mas, al menos tan simpa-
ticos y entretenidos como
este,

CROHOBBY 13



STRONGMAN o Martech « Arcade

EL PODER DE LA FUERZA

"GEOFF CAPES |

N os encontramos ante
un juego original, cosa
que por lo menos ya es bas-
tante en los tiempos que co-
rremos, pero que guizas de-
silusiona un poco.

Eso de sentirte un forta-
chon e intentar igualar las
proezas de Geoft Capes
(Campedn mundial y euro-
peo de Forzudos o como se
diga), es, a priori, bastante
atrayente, pero a la hora de
la verdad el resultado es al-

go pobre en su conjunto.

Sin embargo, tampoco
hay gue exagerar. No es tan
malo, todo lo contrario, lo
que pasaesque como te es-
peras mas te sientes un po-
co defraudado.

El juego consiste en ir su-
perando las diferentes prue-
bas que se nos van presen-
tando y para las cuales ne-
cesitaremos emplear distin-
tos tipos de estrategia. Para
algunas de estas pruebas,

14 MICROHOBBY

como por ejemplo el arras-
trar un camion, o levantar en
vilo un coche, lo que tendre-
mos que hacer es distribuir
adecuadamente la fuerza de
la que dispongamos entre
todos los musculos de
nuestro cuerpo y una vez
hecho ésto, es cuandotene-
mos que demostrar nues-
tros reflejos para ir utilizan-
do cada uno de estos mus-
culos en el momento exacto
en el que lo necesitemos pa-
ra poder acabar la prueba.
Sin embargo, en otras oca-
siones lo que deberemos
hacer es poner al maximo
nuestra punteria y pulso fir-
me si queremos conseguir
salir con éxito de pruebas
como la de cortar troncos.
Lo bueno de este progra-
ma es que debido a la varie-
dad de movimientos y accio-
nes diferentes que debemos
realizar no se hace demasia-
do pesado, pero de todas
formas, ya os decimos que
tampoco es una cosa del

otro mundo. En fin, los he-
mos visto peores y gue han
gustado, por tanto no hay
ninguna razén para que
Strongman no tenga un
cierto éxito.
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THUNDERBIRDS e Firebird « Arcade

OPERACION RESCATE

un grupo de Egiptdlo-
gos han quedado atra-
pados en el interior de una
antigua piramide. Por cul-
pade lacomplicacion del la-

conseguir gue los caminos
se wvayan abriendo ante
ellos.

Este es el argumento de
este Thunderbirds, pero co-

berinto que da acceso a la
salida, han requerido la ayu-
da del exterior para gue con
dos naves especiales y un
equipo adecuado, consigan
llegar hasta el interior de la
piramide y rescatarles.
Pero debido al gran nu-
mero de trampas y piedras
deslizantes que caen para
entorpecer el camino, los pi-
lotos de las naves necesita-
ran utilizar al maximo toda
su astucia y pericia para

mo en la mayoria de los jue-
gos, es tan solo un pretexto
para darle algo de emocion
y realismo a las diferentes
acciones que debemos rea-
lizar en el ordenador. En es-
ta ocasion lo que debere-
mos hacer es plantear en
cada una de las pantallas la
esltrategia necesaria para ir
pasando con ambas naves,
puesto gue con una sola se-
ria imposible ya que se ne-
cesitan la una a la otra para




ir desplazando las rocas y
poder seguir adelante.

El juego, en general, esta
bastante bien realizado y re-
sulta entretenido, pero el
mayor fallo que le vemos (y
por cierto, esta es una cir-
cunstancia que estamos
empezando a ver en dema-
siados juegos) es que antes
del comienzo del mismo de-
bes elegir el equipamento
que quires llevar, y si no eli-
ges el adecuado ya nada
podras hacer para comple-
tar la mision, por lo que de-
beras empezar de nuevo y
seguir probando, con
muchisima paciencia, hasta
conseguir la combinacion
de objetos adecuada para
conseguir acabar.

Esto desde luego resulta
un poco tedioso, y es una
pena porque el desarrollo
del juego en si es muy inte-
resante, pues debes ponera
prueba tu inteligencia y ca-
pacidad de estrategia.

ARABIAN NIGHTS « Interceptors Micros « Arcade

UN EXOTICO JUEGO

as mil y una noches nos

llega de la mano de una
apenas conocida casa de
software, Interceptors Mi-
cros. El juego tiene lugar en
algunos de los innumera-
bles escenarios exoticos en
los que se desarrollan los
cuentos que la bella Zoraida
tuvo que inventarse para
poder salvar su vida, (para
mayar informacion consul-
tar el libro original). Por ellos
deberemos movernos con el
principe de Kalendar, Imra-
hil, hasta conseguir, nada
mas y nada menos, que res-
catar a una princesa, (creo
que este argumento me sue-
na de algo).

Y, &qué es lo que debe de
hacer?Pueslodecostumbre
en estos casos: salvar obs-
taculos, saltar de un lado a
otro, coger cosas, ytodo eso

que se hace en un arcade
tipico.

Los graficos y los movi-
mientos tampoco son nada
del otro mundo, pero al me-
nos los primeros son varia-
dos y los segundos estan
bien realizados.

Pero bueno, de todas for-
mas este Arabian Mights es
un juego entretenido con el
que podras pasar unos ra-
tos graciosos llevando a Im-
rahil por los distintos luga-
res paradisiacos y los mara-
villosos castillos orientales.

SOMOS TU TIENDA
INFORMATICA EN CEUTA

Tenemos todos los ultimos ordenadores

del mercado con la garantia de la peninsula
y con los precios de Ceuta.

La mas extensa variedad en libros, periféricos, etc.

iTe sorprenderal y siempre con las mejores marcas y modelos

e SPECTRUM e DRAGON M
¢ COMMODORE * ATARI msr
o AMSTRAD e SPECTRAVIDEO en

iPEGA EL SALTO Y VEN A CEUTAI

¢
M almacenes marisol

CASA NAVALRAI, CALLE CAMOENS, N.° 11 - CEUTA,
Teléfonos: 51 68 40 - 51 68 41 - 51 68 42
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LE OFRECE AHORA SUS PROGRAMAS YA
GRABADOS PARA QUE VD. NO TENGA QUE
TECLEARLOS. TOTALMENTE DESPROTEGIDOS CON EL
OBJETO DE FACILITAR SU COPIA EN DISCO.

Tadm los programadores y aficionados a la AMSTRAD SEMANAL te ofrece cada mes los
microinformadtica, sabemos f; tedioso y propenso a  programas publicados en los cuatro

errores que resulta el teclear un listado de un numeros correspondientes, en una cinta de
programa. Para facilitar tu labor al méximo y cassette desprotegida, que te permitird

evitar que malgastes largas horas sobre el teclado  copiar los programas en disco y tener acceso a los
de tuv ordenador tratando de descifrar listados para su estudio y posterior edicién
incomprensiblemente mensajes de error. de rutinas.
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UTILIDADES

GENERADOR
DE ROTULOS (I

Miguel SEPULVEDA y Adolfo PEREZ

En este articulo vamos a explicar un método para
generar pantallas de rétulos que, entre otras
utilizaciones sirve para grabar presentaciones de cintas
o de reportajes para video.

El programa consta fundamental-
mente de dos partes. En una de ellas, el
trabajo consistird en disenar l0s tipos
de pantallas que queramos, y en la otra,
la forma en que queremos que estas
pantallas nos aparezcan despues.

Una vez que nosotros hayamos dise-
nado una cabecera o la presentacion de
un reportaje, lo guardaremos en me-
moria y luego lo presentaremos de una
de las cinco formas posibles que nos
permite el programa que vamos a desa-
rrollar.

Las pantallas podremos generarlas
con dos tipos distintos de letras, bien
con letras normales (pero de tamano
variable), o bien con letras en tres di-
mensiones (tamano fijo). Cualquier
pantalla podremos generarla con uno
de estos tipos o con una mezcla de am-
bos. Las pantallas generadas podremos
presentarlas en la TV durante un tiem-
po determinado por nosotros, y podre-
mos presentar tantas como queramos,
sin mds limitacion que el tamano de la
memoria. No obstante, como para al-
macenar utilizaremos rutinas que
comprimen los archivos de imagen y
de atributos, el numero de pantallas
que podremos guardar sera muy ele-
vado.

Un ejemplo de una pantalla presen-
tada por el monitor de TV podria ser la
de la figura 1. En ella observamos que
hay letras en tres dimensiones y letras
normales de distinto tamano v distinta
separacion entre ellas. Este seria un
gjemplo de una pantalla. El programa
podraser capaz de presentar este rotulo
durante el tiempo que nosotros desee-
mos y en la forma que queramos, bo-
rrarlo y seguir presentando otros suce-
sivamente tal como sucede en la pre-
sentacion de una pelicula.

Ademais de los rotulos como el de la
figura 1, también podremos generar
textos, que irian apareciendo por la par-
te inferior de la pantalla y subiendo
scan a scan hasta desaparecer. El tama-
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no del texto, también vendri impuesio
por la cantidad de memoria que nos
quede libre.

Nosotros hemos desarrollado el pro-
grama pensando en su utilidad para el
video, pero seria igualmente atil para
cualquier otra aplicacion que se le qui-
siera dar como podria ser por gjemplo,
la presentacion de cabeceras de progra-
mas, escaparates de comercios, elc.

Antes de pasar a explicar el progra-
ma, un par de consideraciones. Sabe-
mos que en memoria, los archivos de
imagen vy de atributos ocupan zonas
consecultivas, el primero empieza en la
posicion 4000h, v el segundo en la
5800h, ocupando 1806Gh el de ima-
gen, y 3@0h el de atributos. Sabemos
también, que podemos considerar la
pantalla del TV bajo dos puntos de vis-
ta: baja y alta resolucion. En baja reso-
lucion la pantalla estaria compuesta
por 24 filas v 32 columnas. En alta reso-
lucion podemaos dividir cada fila y cada
columna en ocho, de forma que la pan-
talla estaria compuesta por 8#24=192
filas v 8%32=256 columnas. Dentro de
este conjunto de filas y columnas, va-
mos a considerar como punto (,0) el
angulo superior izquierdo, portanto, la
fila | se encontrara en la parte superior
v la primera columna en la parte iz-
quierda de la pantalla. Cada fila en alta
resolucion la llamaremos scan,

Teniendo en cuenta lo anterior, va-
mos a pasar a explicar el programa BA-
SIC que nos permite generar y presen-
tar las pantallas,

Una vez cargado y ejecutado el progra-
ma |, nos aparece en pantalla el menu
principal con 7 opciones:

Crear pantallas de rétulos.
Introducir textos.

Preparar salida.

Ejecucidn de lo preparado.
Limpia la memoria.
Informacion de lo creado.
Salir del programa.

Noo kN




EATO ES UM EJEMPLD

de composicion de
PEN}EﬁrEE
distintas LETRAS
QUE TARL 7

Fig. 1.

OPCIONES
I. CREAR PANTALLAS DE
ROTULOS

Obviamente, ésta debe ser la primera
opcion que deberemos elegir, pues sin
¢lla no tienen sentido las demas.

Esta opcion se refiere a la creacion y
almacenamiento en memoria de un
numero determinado de pantallas. Es-
tas pantallas podrin estar configuradas
con distintos tipos de letras, tamanos v
separaciones entre caracteres y lineas.

Las distintas separaciones entre ca-
racteres se refiere a distintos scans, va
gque dentro de un scan la separacion
serd idéntica para todos los caracteres
que lo compongan.

En el listado BASIC esta opcion
comprende desde la linea 50 hasta la
linga 310 ambas inclusive. Lo primero
que hace el programa es pedirnos el
numero de pantallas que vamos a crear
{variable pt) y esto servira como limite
superior del bucle FOR-NEXT que va
desde la linea 68 hasta la 220. En cada
pasada de este bucle, lo gque se hace es
la generacion de una pantalla.

En primer lugar, en las lineas 70 y
800, especificamos los valores de los
atributos de pantalla. A continuacion,
en la linea 9@, nos pide el tipo de letras
que van a componer este rotulo, si son
letras en tres dimensiones o no.

En lalinea 250, el programa nos pide
¢l nimero de scan inicial a partir del
cual empezara a dibujar el caricter.

Hemos dicho que en alta resolucion
podriamos considerar la pantalla como
una matriz de 176 filas y 256 columnas.
Consideraremos solo 168 filas porque
la linea 22 de pantalla (en baja resolu-
cion) no la utilizaremos. Cada fila po-
dremos considerarla como si estuviese
formada por 256 bits o puntos, Cada
una de estas filas, va dijimos anterior-
mente que constituyen un scan,

Consideraremos como inicio de
scans el angulo superior izquierdo, de
modo que el scan @ seri la linea hori-
zontal mas alta de la pantalla.

Un cardcter en tres dimensiones ne-
cesita un espacio de 3030, es decir, 30

trozos de scan, cada uno de los cuales
tiene un tamano de 3@ bits. Es ficil en-
tonces deducir, que en cada linea hori-
zontal tendriamos un maximo de 256/
30=8.5 caracteres. Como los caracteres
tienen una separacion fija, estos 8,5 ca-
racteres quedan reducidos a un maxi-
mo de 7. A su vez, como en vertical
también ocupan 30 bits, resulta que
nos cabrian 5 lineas. Por tanto, en cada
pantalla podremos meter 5 lineas de 7
caracieres cada una. Nos referimos cla-
ro esta, a caracteres completos.

Volviendo a la linea 258, lo que se
nos pide, es el scan a partir del cual se
comenzara a dibujar el caracter. Te-
niendo en cuenta lo anteriormente
dicho, el nimero mas alto que podria-
mos dar para que el caracter quepa en-
tero, seria el 130. A continuacion, de-
bemos dar el primer rotulo que compo-
ne esa pantalla. Decimos el primer
rotulo, puesto que una pantalla en 3D
podria estar compuesta hasta por cinco
rotulos, cada uno de ellos con un maxi-
mo de siete caracteres. Esto se com-
prueba en la linea 260,

Después de teclear el rotulo, éste
aparece en pantalla en el lugar elegido.
Una vez presentado ¢l rotulo, aparece
en la linea 22 de pantalla (en baja reso-
lucion) la siguiente informacion:

IM—-MC:HJ R=Reponer 5=Salvar C=Conl

MENU DE OPCIONES

M Lo que hace es presentar-
nos el menu principal y empe-
zar el proceso como si se trata-
se de uno nuevo. Por tanto, to-
dos los rotulos que hayamos
introducido desapareceran, y
no se almacenara nada en me-
moria.

R Empezaremos dando los
atributos de una pantalla. Tam-
poco hemosalmacenado nada,
pero seguimos dentro del pro-
ceso en el que estamos, es de-
cir, no tendriamos gue empezar
especificando el numero de
pantallas a crear.

C Lo que se hace es seguir
con la pantalla que estabamos
hasta completarla, es decir,
volveriamos a repetir el proce-
so para otro rotulo, pudiendo
cambiar incluso de tipo de le-
tra.

S Aqui hace una llamada a
una rutina en codigo maquina
que tiene por finalidad compri-
mir la pantalla y almacenarla.

MICROHOBBY 23



B UTILIDADES

A continuacion se incrementa la va-
riable del bucle FOR-NEXT y se repite
el proceso hasta completar el namero
de pantallas especificado.

Veamos un ejemplo. Supongamos
que queremos grabar una cinta con el
titulo «cASTERIX OBELIX Y LOS RO-
MANOS» utilizando letras en tres di-
mensiones. Si observamos la figura 3
que es como nos va a quedar la panta-
lla, vemos que dicha pantalla esta com-
puesta por cuatro rotulos diferentes,
por lo tanto, tendremos que componer-
la en cuatro pasadas distintas. La forma
de operar seria la siguiente: en primer
lugar elegiriamos la opcion | del Menu
principal. A la pregunta de cuantas
pantallas queremos crear, responderia-
mos que una. A la siguiente pregunta,
responderiamos afirmativamente (nos
dice si queremos las letras en 3D). Se-
guidamente le damos el scan donde co-
menzaran las letras del primer rotulo.
En el caso de nuestro ejemplo le dimos
el valor cero (cualquier otro valor seria
igualmente vilido, solo que empezaria

]
PROGRAMA 1

15E ERAR 1909 REH A. Perez y
s E%ﬂ Ye E 633‘2 1855

al‘“Bi 18 5- TOET

.cuﬁ AEIN N
BY A TH Tc?" Gb sus GO

12 FOR n=1 TO 19: LET I th
*: LET ceiny=™ *: LET 1}35
: LET nin,2) =8: LET Kin, 1)- LE
T tlﬂteli : NEXT

H
1'1'i LET B
BY B4

y 39 LET x=1 LET d=32000: RETUR
1S PRINT AT @,0;p%
& FoR n=1 10 %.8" PRINT AT_n
@;n;TAB 3;mE(n) ;TAB &;nin,1),;TAB
fntn,2i;TAB i8.n(n.2) -nin,1);
TAB 23;cs(n,1);TAB 28 k(n,1) [TAB
28;cs(n,2):TAB 30;k(n,2) | NEXT

n
17 RETURN

20 PAPER _7: INK @: CLS : PRINT
AT 2,9, "HENU PRINCIPAL"'*"""1- C
rotulos”’ ""2-
- P eEarar
’ - Ejecuc
- Limpia
ion de L
program

30 PAUSE @: LET as=INKEYS: CLS
4@ IF ag<>"1" THEN GO TO 408
S8 IN AT ©,8; "Cuantas panta
LLas gquiere ";pt .

& n=1 t0 pt

78 INPUT AT @,8;"Color del PAP
ER -iBLAT .10 “BORDER ;b

OROER b: PEPER B bLs
quit%{ en

3-Bo N e aes T 58s HEN G
0 To

{ e,0,"
83 kY :ifi:ttFNP nET ﬁ,ﬁ:ﬂﬁ
nchurs del caracter ',an,ﬂT 2,8,
"separacion entre caracteres "3
Péll INPUT AT @,@; "Rotulo: “; LI

120 INPUT AT @,@;"INK= “i;" BR
BeRL AT LET adBl

Eg:g:hi$21F|
13@ Pﬂklsﬁiigssgl: POKE 552!1

K =284 &528 :
OKE E5286 LEN by, POKE 28265 vt
{ispsLEN b )zu+.§|
o33z ESESZEE'I? LRbxp Yy POKE ER2
+Z , o
USR s41
{;: g;gﬂiﬂfginTcaégatgnﬂtnu R=R
aner alLvar =
R eR FRUSE ©° LET 28=INKEYS
“m* THEN GO TO
128 IF 33:.7" THEN 29 O 33
199 IF ag="c" THEN GO TO
202 IF as<>"s” THEN GO TO 188
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masabajo). A continuacion le damos el
primer rotulo «ASTERIX». Después
de teclearlo, el programa nos presenta
el rotulo en el lugar elegido y ademas
en la linea 22 de la pantalla de TV nos
apareceran las letras M, R, S y C. He-
mos de teclear una de estas opciones.
Nosotros hemos de dar C puesto que la
pantalla no esta completa y el proceso
tiene que seguir. Lo mismo se repetira
para cada uno de los tres rotulos restan-
tes, debiendo especificar en cada uno
de ellos, el scan a partir del cual comen-
zaran. En nuestro caso, los rotulos em-
piezan en los scans @, 42, 84 y 126. De
esta manera nos salen mas o menos
centrados los rotulos. Con el nimero
del scan, posicionamos los rotulos en
lineas horizontales. Para situarlos en
lineas verticales no hemos de preocu-

parnos, puesto que dependiendo del
numero de caracteres que compongan
el rotulo, el mismo programa se encar-
ga de iniciarlo de forma que el rotulo
quede centrado. Cuando el cuarto ro-
tulo haya sido tecleado, ya no hemos
de dar C puesto gue la pantalla esta
completa, sino S para que todos los da-
tos que constituyen la pantalla sean al-
macenados en memoria después de
comprimidos. Después de teclear §, se
nos volverd a presentar el menu princi-
pal y elegiremos otra opcién cual-
quiera.

Si durante la creacion de la pantalla
anterior pulsamos M o R, todo lo intro-
ducido hasta ese momento se borra. Si
pulsamos §, se almacena todo lo hecho
hasta ese momento dando por comple-
tada la pantalla.

Para todos los usuarios de video
que quieran hacer uso de este pro-
grama, una posible conexion entre los
aparatos podria ser: sintonizamos un
canal del aparato de video al canal

COMO CONECTAR EL SPECTRUM AL VIDEOGRABADOR

por el que sale el Spectrum en la TV.
Una vez ejecutado el programa y te-
niendo las pantallas y textos com-
puestos, grabaremos desde el video
por el canal elegido.

218 PRINT H1;AT @,0;"
12€ d: LET dSUSR 63

1) =d: RANDOM :

ésai LET n (x,2)=d: LET m$(x)="RO

g ¥

228 NEXT n. GO TO

288 INPUT AT @8 Rom, del_scan
; Erne 3138 THEN

GO TO
260 INPUT AT ©.8;“Rotulo en 30
#5350 it tig banthy slen e
: L} >
265 LET maINT 25 =t #32) s2-41

289 FOR z=0 TDP{IE 1 PR =0 T

290 IF POINT (z,y) THEN PLOT z%
4%m,y344138-ns bBAL 4,9: DRAU @

: ®,-4: DRAW -5,
/4. DRAU §.5: A
NEXT 4: NEXT 2

RINT AT 21,8; " "

Let ado51 ong
28 POKE 23852, 255: PRINT AT 21

": LET Li=mi: PRINT B1;RT @,
“DEL=Borra caracter ERIT=Final

425 FOR =2 TO I;-l: POKE d,32:

-8

'+

. ;
O oiBiiRT a,?- de
2

-

#521,0; “yaver. Hamor
he Ealv,"

“"Humero e ord

Iﬁ hl(l]ﬂ“%E“ THEW LET d&="

to LET cack 1) =ds; G0 TO Sge

568 INPUT AT e.n;“chuzo de abe
riura= ", LINE d§: IF df<»"v
D ds> n AND ARl "< BND d8<»"0
" BND df<:"e" THEN GO TO S6

57@ LET cs(k,1) =ds: INPUT AT @,
B;"Tiempo de presentacions=s “;1i:
IF 1399 THEN GO TO 570

58@ LET ki(k,1)=t: INPUT AT @.,@;
“Codigo de cierre= . LINE d%° I
F d$§<>"v" ANG d$¢>"h" AND d$i>"C
" BND d8covot AND dfcr"e” AND 4§
¢37d" THEN GO TO S&

598 LET c&(k,2) =d8&: INPUT AT @,
B;"Til.sﬂ de cierre= “;t: IF t38
' THEN GO TO Ssa

6Q@8 LET K(K,2)=t: PRINT AT k,23
;ESIR,1);TAB 25; K(k,1);TAB 28:c§
‘48" T 2gt0ed el €8 70 528

(&t S
LQSH PHPEa @: BORDER ©: INK ©: C

E6@ FOR n=1 TO x-1
3%55 IF csin,l)=" " THEN GO TO 7

670 LET z=nin,1): IF csin,1) ¢»"
1" THEN GO TO 689

H é
872 BORDER PEEK I: FHPEE PEEK |
Z+1): INK PEEK (I+2): : LER

=T +3

B?B RANDOMIZE z: LET z=USR 6492
;: GO TO 71

E8Q@ RANDOMIZE z: LET I=USR 6397

gg(n,ll:”v“ THEN RANDOMI
USR 63599: GO TO 7@

IF csin,1)="h" THEN RANDOMI
ZE U&H BG lﬂ GO TO 700
894 IF cgin,i)="c" THEN RANDOHI
ZE USR B37S4: GO TO 7ea
98 IF aglﬂ;l}I a* ;HEN RANDOMI

0%a ot

ZE USR B3&26' GO TO 708
€98 RANDOMIZE USR B3487
700 PAUSE Etn,1) +58

12 IF csin,2/="v" THEN RANDOMI
ZE USR B3S38° GO TO 728

12 IF c®in,2) ="h" THEN RANDOMI
ZE USR 63392’ GO TO 720

14 IF C8§in,2)="c” THEN RANDOMI
ZE USR B37@4: GO TO 720

16 IF Csin,2) ="a" THEN RANDOMI
ZE USR E3SS2: GO TO 720
718 Ir c8(n,2)="e’ THEN RANDOMI
2 S R oRea8 80,70 7B no 1ze

zZ= RANDOM u

SR 64121: NEXT z: PAPER @:
D20 PAUSE K in,5) +50

3@ NEXT n: GO TO 20

D?;g 5; ag="5" THEN GB SUB 12: G
-1} lF a = T T
L sﬁi) 8" THEN. GO o sed

822 IF ag«>"7?" THEN T
a0 $TOP‘ » EN GO TO 20



POLIN!MIOS /]

Aruro LOBO vy J. 1. LEON

El programa de esta semana, tercero de la serie de polino-
mios, esta especialmente indicado para los estudiantes de
3.2de B.UP.ypermite representar paso a paso polinomioso
cocientes de polinomios tal y como vosotros mismos lo ha-
riais.: hallando derivadas, ceros, maximos y minimos, asin-
totas, paridad o imparidad, etc., y construyendo un cuadro
de valores de la funcion y sus derivadas en los intervalos
apropiados. Por limitaciones de espacio no explicamos ted-
ricamente algunos de los calculos que va haciendo pero

postiulag

proporciona todos los resulta-
dos intermedios necesarios y te
conduce ordenadamente a la
solucion final,

En resumen, si quieres aprender de verdad a representar
funciones, nada mejor que, provisto del libro de matemati-

cas, acompanar al ordenador en

Descubriras que, en menos tiempo del que crees, todas tus
posibles dudas se habran disipado. Ah, y recuerda: este
programa solo funciona acompanado de los dos ya publica-

dos de esta misma serie.

laresolucion del problema.

[ TOOAS LAS LETRAS MAYUSCULAS SUBR

AS DEBERAN TECLEARSE EM MOD0 GRAFICD -

L
; 5570 _IF 22 THEW FOR ai=i TO =2 C
105 LET fmi=s@ FOR =@ TO 33 R 5538 FPRINT FCOEIS antEs Los i
b e T ot Lo Eshiiasenr, i5 <o Rl opme il ok s
2B 18 18 124 18 134, ey w ir PI THEM 8300
8.9,182.1837183 18575416472 8 gesiente fan Ry IS T e 0 bl £e0e
3275 TF lalel THEW IF j3esi THEN i“tengai vu sdd0 TF s BT THEN PLOT O.29845
ET S5TRS dii.1,.1) " RETURM ET inl=g b -1
:Ea ; At Ei AR TORE Sao0 eLE i ab &5 Dhal The &.&255.8 BE
Poss IF COUE) aE=1d TREN GO TO B0 oL fn R 5995 [P zi THEW FOR =1 TO 24 F
A7ET IF fiazl THEW RETURN S605 LET (m T  RBEE Eh i DEAY
2208 CLE ME 2 PLOT ©.1231 DR (2] OIN B £oa0 Q0 ‘PEINT ®mO.&T 1
FHe8o 225, 0ERY X5, 0 ORAU @.3% £433' Ler INPUT “C e Bmos LA funcion
= W 1 SE10 L zan NPUT “Cusfts “Yeo 3
=010 PRINT AT =.2.-Qpcign AT 8 Tox LTene 132 Zite TheR = SAESHERCLE e
B, 11 REPRESENTACTION DE POL INOM FOR TO zi+1 INEUT “Intradisc &
105 ¥ COCIENTES DF POLINOMIOS & un fol Blail) TURERT 5
= A iz LARTAE Zgfol ligne &5
SQE@ PRINT AT SIS BuikrEs ek el THEN FOR =1 T <k
La OPCion Pyl FAUSE @ o =2 Nirodudcd Wi CErc s
Ea3@ IF INKEY AND INEEY S o E 1 ET
THE o T =832 3 CEFO3 Ligne Y
€032 IF (ml=2 G0 _TO S6@ e FOR iwl i
Q35 CIn gial LET fima TO 3 IHRY UCE uUn Cefo -
=D40 INP 3 Wi 0 COCiAnt Toelawlerl 1 i
el k i e 5835 IF coc THEN “Cuantos
AN £ i G o CRErO tiene L deno nador Jd¢
B TR EE T NETE G F7 F.z4 IF za @ THEM FOR j=l T
G &
S113 IF NOT to: aMo polsd THEN L B Etislerisrasts)  TNEs,up cere
iz -
Hplel st Ralen ol roe
T i ]
e L I S8a0 nEdr F5T08 ‘Sua 1188 okt s
RiEs FeH A €xgcadsigradad) GO SUB 3279 B0
B1a8 Ik = CLE  PRINT HB, “-L3, soe"33a8 gt HEXT
e e L e 5642 LS GO fuB £853 GO SUB 4
Vadal I1LE SVii0 CUMNGS LETENE) :gg ELS S0 3uB £S08 GO SUB 4 =
; s = LET aers0 2 B INT e
$13@ FPRINT @Q.AT 7.11. FLASH 1. Egga PRINT B0 -.uﬂs @ f:i:lf N z & '.%” i,
&':'i'é""iﬁ"‘-\?r THEN GO _TO 3200 SR RATNT “Intecvan AT ] £ “ERINT “ERRIGAD E INPA
= I o 32 7 HT TIn vBLO valor W s >
$180 O 3UB 40DQ  FOR 121 TO 21 i TR Yae F1 IF NOT co¢ THEM LET 1
FOR =1l TO X CLET @i aud)sdin de f T (15
boLlh CHENT .0 HEXT 3 S7I0 PLOT 9, 1%L, DRAY 255,80 PLO &8 =PI LET ul L 8-UAL
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INTERFACE BETA PARA FLOPPY DISK

Rafael PRADES

GRABACION DE
FICHEROS

Se realiza de forma similar
alagrabacionde programas
en cinta de cassette, utili-
zando el comando “SAVE".

Al grabar un programa en
codigo maquina, podemos
introducir un tercer parame-
tro que es opcional, y que
hace referencia a la direc-
cion de ejecucion. Esta faci-
lidad es muy interesante, ya
que permite posteriormente,
recuperar y ejecutar un fi-
chero de este tipo, sin tener
que confeccionar un peque-
fio programa cargador en
BASIC.

Ejemplo:
A=SAVE “handler” CODE
40000,756, 40200

Direc. de comienzo: 40000
Longitud: 756 bytes
Direc. de ejecucion: 40200

Es necesario indicar el ti-
po de fichero, si éste no es
BASIC. Ejemplo:

A=SAVE "disk"”
A=>SAVE “game"” LINE 250
A=SAVE “oca”" CODE

30000,256
A=SAVE “xray" CODE

45000,200,45100
A=SAVE “kaos” DATA z()
A=SAVE “golding” DATA

t$()

En el directorio se alma-
cenan los datos correspon-
dientes al nombre, en secto-
res, etc.

RECUPERACION DE
FICHEROS

Podemos cargar y/o eje-
cutar cualquier fichero, con
ayuda de los siguientes co-
mandos:

LOAD
RUN
MERGE

El primero, carga en me-
moria el fichero especifica-
do. Si éste era BASIC, una
vezfinalizada la carga, retor-
na al sistema operativo del

RESUMEN DE COMANDOS

Seleccion de lo unidad
A
=B:"
gL
i 8 o)

Entrada/salida del D.O.5.

RANDOMIZE USR 15360 _
REEEIRN L T

Manejo de ficheros

CAT
ERASE
MOVE

NEW
USRH

Grabacién y recuperacion

SAVE
LOAD
MERGE
RUN

Acceso oleatorio

PEEK
POKE

Selecciona la unidad "A".
Selecciona la unidad “B".
Selecciona la unidad “C",
Selecciona la unidad “D".

Entrada al D.O.S.
Entrada al 5.0, del Spectrum.

Visualizacion del directorio.
Borrado de ficheros.
Reorganizacion de ficheros.
Cambiar &l nombre de fichero.
Cambiar la password,

Almacenamiento en diskette.
Carga de ficheros.
Combinacion de ficheros,
Carga y ejecucion.

Leer un sector.
Escribir un sector.

Spectrum y visualiza el lista-
do. Los programas en codi-
go maquina pueden reubi-
carse en una posicion dife-
rente. Si no hay suficiente
memoria, aparece el men-
saje:

[ + ERROR + |

Ejemplos:

A=LOAD "gate”
A=LOAD "shift" CODE
A=LOAD “galac” CODE

34832
A=LOAD “runo” a()
A=LOAD “dat.7" a%()

El comando “RUN" permi-
te cargar en memoria cual-
quier fichero BASIC o cadi-
go maquinay posteriormen-
te ejecutarlo. Si no se espe-
cifico el numero de linea de
autoejecucion (LINE) de un
programa BASIC, al salvarlo,
empezara a partir de la uno.

Ejemplos:

A=RUN “draw”
A=RUN “plot” CODE

Para combinar varios fi-
cheros BASIC, se utiliza el
comando "MERGE".

Ejemplos:
A=MERGE “crash”
A>MERGE “iva.dat"

ACCESO ALEATORIO

Con los comandos
“PEEK" y "POKE" podemos
acceder a cualquier sector
de un fichero en cédigo ma-
quina, bien sea en lectura o
escritura respectivamente.

Si pretendemos acceder a
un sector superioralalongi-
tud del fichero, aparece el
mensaje;

| Rec. No. O/F |

Ejemplos:

A>PEEK “display” CODE
34000,2

Almacena a partir de la di-
reccion 34@00, los 256 by-
tes pertenecientes al sector
“2" del fichero “display”.

A=POKE “shunt” CODE
43500,5

Graba en el sector “5" del
fichero “shunt” el contenido
de los 256 bytes posteriores
a la direccion 43500,

[ FROGHA MA

Bi1sPLAY

—‘;_I " _'1

AT

< FAM

=
==
TR L -

1ame
Iadss

[ FROGRE & M A

FHU N T ]

A

-

LN

CECEEET
—

aisee}

EJEMPLOS PEEK Y POKE

43755
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LOS OPERADORES LOGICOS

Jesos ALONSO

Ademas de las operaciones aritméticas, logaritmicas y
trigonomeétricas, nuestro ordenador es capaz de realizar
una serie de operaciones légicas pertenecientes a la
denominada «Algebra de Boole».

Un perfecto conocimiento de estos «operadores légicos»
puede servirnos para mejorar nuestros programas.

En lenguaje matematico, se denomi-
na Algebra de Boole a «un sistema de
entes abstractos cualquiera en que se
han definido las operaciones binarias
“union” e *interseccion™ y la operacion
unitaria “negacion”, respecto de las
cuales el sistema es cerrado, v que
cumplen las propiedades conmutativa,
distributiva, de complementaridad y de
identidad» (Sixto Rios, «Matem:tica
Finita», Ed. Paraninfo, 1974).

En nuestro caso, trabajaremos con
condiciones que puedan ser «verdade-
ras» o «falsas» y a las que asignaremos,
respectivamente, los valores «1» y «ffn,

Si ejecutamos la sentencia “LET
a=(b>c)", le estaremos diciendao al or-
denador: «comprueba si “b” es mayor
que “c"» el ordenador asignara a la va-
riable «a» el valor «1» si la condicion
“b=>c” (b mayor que ¢) es verdadera, y
«» si es falsa.

Las operaciones que vamos a definir
se llamarin “OR™, “AND", y "NOT™,
que equivaldrin respectivamente a
«union», «intrerseccion»s  y  «nega-
citn»,

Podemos ejecutar: “LET a=(b>c)
AND (d=e)” v en este caso, «a» solo
llegaria valer «1» siambas condiciones
son ciertas y valdrd «@» en cualquier
otro caso.

Si ejecutamos: “LET a=(b>c¢) OR
(d>e)” ahora, serd suficiente con que
una sola de las condiciones sea cierta
para que «a» valga «1», y serd necesario
que ambas sean falsas para que llegue a
valer «f».

Por ultimo, si escribimos: “LET
a=NOT (b=c)", esta vez «a» valdra «f»
cuando la condicidn sea verdadera, v
«l» cuando sea falsa.

Estos resultados se pueden resumir
en las denominadas «Tablas de ver-
dad»:

OPERADORES
“AND" “OR™ “NOT™
BANDOA =0 OORG=0 NOT @ = 1
BANDI =0 OO0R 1= 1 NOT 1 =@
I AND @ = @ I DR @ = |
I AND I = | 1OR 1= |
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Los operadores légicos en el Spectrum

Como una particularidad del Spec-
trdm, podemos notar que el ordenador
considerara, solo a efectos de operacio-
nes logicas, que vale «1» todo aguello
que no valga «@». De forma que: “LET
a=NOT 3™ asignard a «a» el valor aff»_ y
“LET a=NOT @#” asignara a «a» el valor
o],

En una expresion se pueden poner
tantos operadores logicos como se de-
see. Es perfectamente licito escribir:
“LET a=b AND NOT ¢ OR d” que asig-
nara a «a» el valor «1» siempre que «d»
sea «l» (basta con gue no sea cero) o
«b» sea «1» y «cw sea «ff», y le asignara
el valor «@» en cualquier otro caso.

El operador «<EXOR»

Supongamos que escribimos;

“LET a=(b AND NOT ¢ OR NOT b
AND ¢)”

que asignara a «a» el valor «1» sola-
mente si «b» 0 «c» son distintos de «fi»,
y asignara a «a» el valor «f» tanto si «b»
¥y «Cn s0n cero, como si ambos son dis-
tintos de cero,

Esta topologia es tan util gque tiene
un nombre propio, se conoce como
«EXOR» (OR exclusivo) y su «tabla de
verdad» es:

OPERADOR “EXOR”

@ EXOR O =0
B EXOR 1 =1
| EXOR @ = |
I EXOR | =@

Por desgracia, el Basic no admite la
introduccion directa del operador
«EXOR» (el codigo maquina, si), pero
podri construirlo cada vez que lo nece-
site, de la forma indicada.

Utilidad de los operadores légicos

La utilidad mas inmediata de los
operadores logicos se encuentra en las
sentencias del tipo: “IF... THEN". En

estas sentencias, entre el «1F» y el
«THEN» podemos colocar cualquier
expresion, el intérprete de Basic valo-
rard esta expresion, y ejecutard lo que
sigue a « THEN» so6lo si el resultado es
distinto de «f».

Habitualmente, solemos ver entre
wlF» y « THEN» una comparacion, que
como sabemos, da «@» si es falsa y «1»
si es verdadera. Pero esta no es la unica
posibilidad. Las siguientes construc-
ciones son igualmente licitas:



i

“IFa THEN GO TO 1#8" (El programa
salta a la linea 18 si «a» es distinto de

wf»).

“IFNOTaTHENGOTO 188" (Opues-
to al caso anterior).

“IF a*b THEN GO TO 188" (El progra-
ma salta a la linea 100 si «a» y «b» son
distintos de «@»).

“IFa ANDbTHEN GO TO 18¢” (Igual
que en el caso anterior).

“IFaORb THEN GO TO 148" (El pro-
gramasalta a la linea 100 si «a» 0 «br es
alguno distinto de «f», y también si am-
bos lo son).

“IF a+b THEN GO TO 148" (1gual que
el caso anterior, excepto que «a» y «b»
sean iguales y de signo contrario).

Estos son solo algunos ejemplos. En
general, entre «IF» y « THEN®» se pue-
de colocar cualquier expresion valora-
ble por el Spectrum.,

Simplificando programas

Es muy frecuente ver en los progra-
mas, rutinas del tipo:

HEEY §
(a=113) THEN G

{a=87) THEN GO
fa=111) THEN G
ta=112) THEN G

I
(a=81) OR
5 (a=651 OR
@ IF .ta=79) OR
4
IF i(a=881 OR

O Soe

i15@ GO TO 100

Se podria tratar de la conocida rutina
para mover algo por la pantalla en res-
puesta a las teclas «Q», «A», «O» y «Ps,

Si utilizamos operadores logicos, la
rutina anterior quedaria reducida a:

190 LET_ a=CODE INKEYS

118 GO TO 102+10@s{a=8l OR a=1l1l
F)+20@# (a=65 OR a=97) +30031(a=79
OR amlll) +42@%(a=50 OR a=112)

Puedes constatar que esta rutina
funciona exactamente igual que la an-
terior, con un considerable ahorro de
memoria, ¥y una mayor velocidad de
ejt cucion,

En realidad, el hecho de poder mez-
clar en una misma expresion, compara-
dores, operadores aritméticos v opera-
dores logicos, nos permite prescindir
de casi todas las  sentencias
“IF... THEN".

Efectos mas asombrosos se consi-
guen si utilizas operadores logicos en
conjuncion con cadenas, aunque en es-
te caso, solo podras utilizar el operador
«AND»,

Supongamos el siguiente programa:

.18 INPUT “Numero entre 1y @2
" 29 FOR n=1 TO 22

30 PRINT n;: IF asn THEN PRINT
e" ¢ Ezle &5 S0 numero”: GO TO S

48 FPRINT

S@ NEXT n

0 GO TO 1@

Podriamos evitarnos la sentencia
“F... THEN" utilizando el operador |6-
gico « AND» de la siguiente forma:

2 18 INPUT "Mumero entre 1 g 22
wite

2@ FOR n=1 TO &2

38 PRINT n;" <« Estie &3 55U
ro" AND a=n

4@ MNEXT n

S@ GO To 1@

fnUmE

Comprobarias que ambos programas
funcionan de la misma forma, pero en
el segundo, nos hemaos ahorrado la sen-
tencia “IF.. THEN", v con ella, unos
cuantos bytes.

Considera ahora el siguiente progra-
ma:

f lﬁsFNEUI “"Yalor de a 7 lentre
ZG IF a=1 THEN PRINT “a=l"
3@ IF a=2 THEN PRINT "a=2"
4@ IF a=3 THEM PRINT "a=3"
5@ IF &=4 THEN PRINT "a=d"
6@ IF a=5 THEM PRINT "a=5"
7@ GO TO 1@

No parece una forma muy racional
de programar. Lo primero que se nos
ocurre es utilizar un bucle “FOR ..
NEXT™.

10 _INPUT "Ualor de a 7

} HE ]
@ FOR n=1 TO S
32 IF a=n THEN PRINT “"a=":n
48 MNEXT n
5@ GO TO 1@

(Entre

Para la mayoria de los programado-
res en Basic, esta seria la forma mas co-
rrecta, pero tiene el inconveniente de
que los bucles“*FOR ... NEXT" son len-
tos de gjecutar. Prueba el siguiente pro-
grama, aunque no te lo creas, realiza
exactamente la misma funcion, pero
mucho mas deprisa.

12 fNEpT “Ualor d a 7 (entre

1 -] e
%B PRINMT “"a=1" AMD ael; "as2" R
ND a=2;"a=3" AND a=3;"a=4" AND &
=4; "a3u5"_ AND a=%
3@ GO TO 1@

Como veras, la utilizacion de opera-
dores logicos puede cambiar completa-
mente la fisonomia de tus programas,
no en vano, ¢l funcionamiento de to-
dos los ordenadores se basa en el Alge-
bra de Boole.
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MICROMANIA»,

PSYTRON Si tenéis olvidado

en el fondo del cajon
este antiguo pero excelente juego, os
ofrecemos una buena ocasion para que
le quiteis un poco el polvo y volvais a
disfrutar con &1, pero en esta ocasion
con algunas sustanciales ventajas.
Para introducir los pokes, deberéis
actuar del modo vsual: teclear MER-
GE™" y cuando aparezca O.K. parar la
cinta. Despues podréis introducir los
siguientes Pokes:

POKE 28625 9:POKE 286260 para

s ofrecemos en esta seccion, cedida por Micromania, todo
tipo de pokes y trucos que os ayudaran a conseguir

mejores puntuaciones en los juegos, recordandoos que estamos

abiertos a cualquier tipo de colaboracion por vuestra parte.

Para ello no tenéis mas que enviar vuestros descubrimientos y

aportaciones a MICROHOBBY, poniendo en el sobre «SECCION

SPY HUNTER Un pequeno

lruco para este
magnifico juego de U.S. Gold. Si vassi-
guiendo al camion que aparece al prin-
cipio, y tienes cuidado de no echarle

fuera de la carretera o de disparar con-
tra €¢I, no aparecera ningun coche de
agentes enemigos en la pantalla.

MUGSY

Qjalia que conseguir
dinero en la vida real
fuera tan sencillo como hacerlo en este
programa. Para hacerse con millones
de dolares, lo Unico que debes hacer es,
cuando te pregunten que cuanto de-
seas gastarte en artilleria y municion,
teclear 999999999 (es decir, nueve nue-
ves) v podras hacerte millonario de la
manera mas tonta. Pero ten cuidado, si
vuelves a teclearlo, el juego se colgari.

fuel inagotable.

POKE 41098,17:POKE 41099 2:PO-
KE 41188,1:POKE 411818 para vidas
infinitas.

INVESTICK E INTERFACE 2

SPECTRUM/
OPTIMUS LUDICUS

Si te gusta disfrutar a tope con tm ordenador, y sacarle el miximo

partido, aqui tienes dos buenas ideas,

hwménhdhmﬂmmdemmmmy
ocho direcciones distintas de movimiento,

Y ademds, el Interface de Sinclair, con el que puedes conectar dos
Investicks y utilizar los Cartuchos ZX de carga instantdnea. Esto si
que te dard juego. Con Investick e Interface 2, tendris juegos 4p-
timus para t ¥ tu Spectrum, o para &l nuevo Spectrum 128,

3.900 pts.

investick

& DRIRBIDOe & -
investronica

EXCILSATY
S TR ) S e T e
Tomés Bretén, 60 Telf (91) 467 82 10, Télex 23308 [¥CO E 25045 Madnd

Camp, 80 Telf (33) 211 26 58-211 27 54. 0802 Barcelona

SPECTRUM EL ORDENADOR CLASICO




Fallos en el teclado del
Plus

Tengo un Spectrum Plus y
desde los primeros dias, de
una forma esporddica y sin
coincidencia con alguna ma-
nipulacion determinada, el
aparato presenta los si-
guientes fallos:

— No borra (DELETE); si
quiero hacerlo, tengo que
mantener pulsado «DELE-
TE» y borrar con el «(@».

— No funciona el «Cursor
a derecha», esta funcién ten-
go que hacerla manteniendo
pulsada dicha tecla y, simuil-
tdneamente, el «8»,

— El «;» me sale unica-
mente si mantengo pulsada
wm, «'n 0 «SYMBOL SHIFT»
indistintamente y la «o»; para
que me salgan «"» lo mismo,
pero pulsando la «p».

Y otra serie de fallos simi-
lares en fas teclas
«GRAPH.», «CURSOR ARRI-
BA», etc.

El teclado lo desmonté y
comprobeé con el ohmetro
que los contactos son bue-
nos. ¢Cudl puede ser la cau-
sa y qué solucion tiene?

F. de LUIS - Barcelona

-CONSULTORIO

O El teclado del Spectrum
Plus presenta, en ocasio-
nes, este tipo de problemas,
que se producen siempre
en las teclas especiales, es
decir, aguéllas que no exis-
tian en el teclado original
del Spectrum, y que se de-
ben a un mal contacto en la
triple membrana.

La solucién mas reco-
mendable consiste en susti-
tuir el teclado por otro de
mayor calidad, pero esto
implica un desembolso de
dinero que no todos los
usuarios estan dispuestos a
realizar. Por nuestra parte,
hemos pasado el problema
a la seccion de hardware,
donde nuesiros expertos
estan trabajando sobre una
posible solucion.

De momento, hemas en-
contrado un sistema bas-
tante sencillo de resolver el
problema en la mayoria de
los casos. Consiste en des-
montar el teclado y colocar
trocitos de papel (por ejem-
plo, confetis) debajo de la
membrana, y justoenlos lu-
gares correspondientes a
lasteclas que fallen. La fina-
lidad de esta «chapuza» es
que, al apretar una tecla, la
membrana sea comprimida

con mas fuerzay se asegure
el contacto. A pesar de lo
«getrusco» del sistema, lo
cierto es que funciona bas-
tante bien. Si decide inten-
tarlo, no deje de contarnos
el resultado.

Proteccién de software

¢Hay algun modo para
que no se pueda ver el lista-
do de un programa, pero
que se pueda ejecutar ese
programa? Ya vi un sistema
en el numero 45 de su revis-
ta, pero lo dnico que hacia
era poner e! papel de negro.

Estoy haciendo un progra-
ma en el que hay que bajar
escaleras. Quisiera saber
queé hay que hacer con
«SCREEN$» o «ATTR=» para
gue cada vez que acabe un
escalon, baje al proximo.

Aritz ARANBURO - San Sebasiign

O El sistema que nos indi-
ca salio en el apartado
«TRUCOS= y lo que hace es
apuntar 255 en la variable
del sistema que controla la
amplitud del canal 1 (panta-
lla inferior).

Existen multiples siste-
mas para evitar que se pue-
da acceder al listado de un
programa, aunque casi to-
dos tienden a evitar que el
programa pueda ser deteni-
do (Anti-BREAK) o a conse-
guir que el ordenador se
scuelgue» si esto ocurre.
Mucho de estos sistemas
han® sido expuestos en
nuestra seccion «TRUCOS=,

Otro sistema que permite
detener el programa pero
impide ver el listado, con-
siste en colocar al principio
de la primera linea un codi-
go de control de coler que
obligue a que el listado sal-
gacon latintadel mismo co-
lor gue el papel, con lo cual
el listado estara alli pero se-
ra imposible verlo.

En cuanto alas escaleras,
es bastante sencillo; basta
con detectar que no hay
«suelo» bajo el mufeco y
hacerle bajar. Suponemos
que generara la escalera a
base de «UDGs», por lo que
la funcion «<SCREENS» no le
servira para nada; utilizare-
mos«ATTR=. Paraello, laes-
calera debera tener distin-
tos atributos que el resto de
la pantalla, supongamos
que la pantalla tiene tinta

LAPIZ OPTICO

SPECTRUM
DIBUJA IPSO-FACTO

Ahora que tienes tu magnifico

Plus, disfruta de é] al méixime.

Spectrum
Aumenta su capacidad y wtilidad. jAprovechal
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mezclar textos, cambiar colores en dibujos, manejar tres pantallas de me-
almacenar dibujos en cassettes.. Y ademds, puedes llegar
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moria auxiliares,

pantalla.
Pruébalo y dibuja ipso-facto. Es una buena orden para tu ordenador.
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negray papel blanco (ATTR
=78+ =>56)ylaescale-
ratienetinta roja (ATTR=7»
8 + 2 = 58); si la escalera
desciende hacia la derecha
y las coordenadas del mu-
fieco vienen dadas por sli»
para la linea y «co» para la
columna, cada vez que
avance el mufieco hacia la
derecha (LET co=co+1) de-
bera hacer la siguiente
comprobacion:

IF ATTR (li+1,co) <> 58
THEN LET li=li+1

Antes de imprimir la nue-
va posicion del muneco
con: PRINT AT lico.... (se
supone que la antigua posi-
cion ha sido ya borrada).
Para subir la escalera, la
comprobacion habria que
hacerla cada vez que avan-
zara el muneco hacia la iz-
quierda (LET co=co—1) y
seria:

IF ATTR (li,c0)=58 THEN

LET li=li—1

Con lo que el mufieco se-
ria capaz, también de subir
la escalera.

Version

Segun he oido, existen va-
rias versiones del Sistema

Operativo del QL, etiqueta-
das conlas letras FB, AH, JM,
JS. ¢Codmo se puede saber
qgué Sistema Operativo tiene
un QL determinado? ¢éTiene
previsto Sinclair lanzar pro-
ximamente una nueva ver-
sion?

Francisco MARTINEZ - Ledn

O Efectivamente, existen
varias versiones del S.0. del
QL; puede saber cual es la
suya si lee el contenido de
la variable «ver$», por ejem-
plo:

PRINT ver$

Por otro lado, parece que
Sir Clive estd preparando
un nuevo «QL Il es poco lo
que se sabe aun de la ma-
quina, pero les aseguramos
que cuando nos llegue mas
informacion, nuestros lec-
tores seran los primeros en
saberlo.

Problemas con el
Microdrive

Cuando hago SAVE hacia
el Microdrive tengo proble-
mas a la hora de verificarlos,
ya que la cinta no para con el
«0.K.» ni el fichero se puede

cargar, a pesar de aparecer
en el catdlogo.

Jests IRIONDQ - Vircays

O Se trata del problema
mas frecuente al trabajar
con Microdrive. Puede
guardarse el archivo, peroa
la hora de verificarlo, el mi-
crodrive se detiene al cabo
de casi 2 minutos con el in-
forme: «File not found~ (no
€5 gQue no sSe pare, 8s que
tarda mucho en pararse) a
pesar de que el archivo fi-
gura en el catalogo.

Lo adecuado en estos ca-
s0s es borrar el archivo con
ERRASE y volverlo a guar-
dar; si sigue teniendo pro-
blemas, es que algun sector
se ha «machacado» des-
pués de haber sido forma-
teado el cartucho. Lo mejor
entonces es copiar todos
los archivos de ese cartu-
cho en otro vy volverlo a for-
matear.

Quiero hacer algunas pre-
guntas:

— Diferencia entre RAM
dindmica y RAM estdtica.

— éHay alguna forma de
modificar el Hardware para
conseguir mds colores?; por
ejemplo, el bit de brillo que
sirva para hacer otros 8 co-
lares de tinta y prescindir del
brillo. ¢Se podria hacer sin
cambiar la ULA y colocdndo-
le algun circuito adicional?
¢0 no ha hecho aun nadie
nada de esto?

Vicente VICENTE - Valencia

[0 Basicamente, la diferen-
cia entre RAM dinamica y
estatica es que la segunda
mantiene la informacién
mientras esté alimentada;
en cambio, la primera solo
la mantiene durante un bre-
ve lapso de tiempo (de for-
ma similar a un condensa-
dor) y es necesario estar
continuamente leyéndola y
volviendola a escribir, lo
que se denomina: «srefrescé-
de memoria». Por otro lado,
la RAM dinamica es, consi-
derablemente, mas barata
que la estatica.

Es imposible aumentar el
numero de colores sin cam-
biartanto la ULA, como gran
parte del Sistema Operati-
vo, lo que equivaldria a di-
senar el ordenador de nue-
vO.

APRENDIENDO INFORMATICA

SPECTRUM
EL MODUS OPERANDI

5i quieres que la informética deje de sonarte a chino, aqui tienes la solucién.
En tu propia casa, y a cualquier hora del dia, puedes aprender informética
con tu ordenador.

Investrénica te ofrece ahora toda la informacién que necesitas, recogida en
dos libros y cassettes, y apoyada por los mejores métodos de aprendizaje.
Ya tienes al alcance de la mano la mis cémoda y ficil solucién para aden-
trarte en el increible mundo de los ordenadores.

Investrénica te ofrece &l modus operandi mds completo para que aprendas
informética.
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@ VENDO Impresora Seikosha
GP-508, nueva, ideal para Spec-
trum, con 18 rollos de papel para
ella, por solo 19.000 ptas. Intere-
sados llamar al Tel.
(91)7471034. Preguntar por An-
drés.

® VENDO Spectrum 48K, con
garanlia Investrénica, instruccio-
nes en castellano, cinta de de-
mostracion, libros de J. Sales
Roig sobre Codigo Maguina, y
tres revistas de «Zx». También
compro las instrucciones del
procesador de lextos para Spec-
trum 48K «Context». Interesados
dirigirse a Frances Marlinez Val-
dés. Vila Mari, 33, Pral-1. Barcelo-
na. Tel. (93)2241113 (20 a 23 h).
@ DESEQ contaclar con eslu-
diantes de ingenieria o arquitec-
tura que sean usuanos de Spec-
frum para el intercambio de
ideas, listados, etc., con fin dingi-
do a los estudios anies cilados.
Marcos Alvarez Casltro. Clra. Viz-
caina, 45, 7° B. Gion.
Tel. (985)346810.

@ VENDO Amstrad CPC-664
con monitor en color, 2 discas
originales con cp/m, logo, base
de dalos, etc., y manual en Espa-
fiol. Garantia oficial Amsirad Es-
pana a esirenas. Todo por
110.000 plas. Tel. (91)2067521.
@ VENDO Inlerface Joystick
programable (Indescomp). Nue-
vo por 4.000 ptas. Precio real:
5.250 plas. Permile controlar con
joystick cualguier juego. Intere-
sados llamar al Tel. 4573720 (21
a 22 h). Preguniar por José. Ma-
drid.

@ VENDO consola de video-
juegos Philips G-7000 en perfec-
o estado por 20.000 ptas. In-
cluye dos carluchos valorados
en 7.000 plas. Interesados llamar
el Tel 4468788, Pregunlar por
Alberto, Madrid.

® VENDO O CAMBIO aplicacio-
nes para Sinclair QL (fortram,
pascal, basic). Inleresados escri-
bir a la siguiente direccion: Jose
M.2 Bracho. Cami Real, 61, 2.2 C.
Valencia. Tel. 2664279,

® VENDO Videopac Philips G-
7000 en perfecto estado con 8
carluchos de juegos. Precio a
CONnvenir. Jordi. Tel.
(93)2112327.

® REGALO a quien me compre

l Spectum Plus, comprado en julio

con garaniia por un ano, manual
en castellano, cinta de demaostra-
cion, alimentacion, cables. Les

regalo joystick Kemplon con in-
lerface, 30 revistas Microhabby,
lcdo nuevo. También vendo TV,
color por 15.000 plas. Todo por
18.000 plas. Llamar al Tel
2612515 de Madrid.

® INTERCAMBIO ideas, lrucos,
informacian, etc., relacionado
con el Spectrum 48K. Interesa-
dos escribir a F. Lopez. Plaza
Fuensania, 2. Murcia.

@ DESEC contactar con usua-
rios del Spectrum de Valencia y
region, para el intercambio de
ideas, informaciaon, etc. Escribir a
Toni. Gregorio Gea, 7, 1.2 Valen-
cia.

® VENDO grdenador Spectrum
48K, en perfecto estado, con lo-
das sus conexiones. Precio:
22.500 plas. Escribir a José Zur-
do. Ledesma, 7-9, 4° A Sala-
manca o bien llamar al Tel.
(923)245769 (a partir de las 7).
@& HANACIDO un club de Spec-
trum, para intercambio de infor-
macion, escribe a la siguiente di-
reccion: Agustin Luis Eslevez.
Urb. Tamarco, 60. Teguaste (Te-
nerife).

@ VENDO ZX Microdrive mas
Interface 1, regalo carluchos, 21i-
bros sobre el Microdrive por solo
20,500 ptas. Tambign vendo sin-
telizador de voz para Spectrum
(Micro-Speech), con amplifica-
dor de sonido a lraves del TV. 56-
lo por 7.000 ptas. Llamar a Luis
Fernandoal Tel. 2613627 de Ma-
drid.

® VENDO ZX Speclrum 48K
(comprado en abril de 1984),
funcinando perlectamente por
solo 16.000 ptas. También tecla-
do profesional DkTronic nuevo
por 4.000 plas. Inleresados lla-
mar al Tel. (93)3454202.

® NO TIRES tus caruchos de
Microdrnive atascados o con la
cinta estropeada. Los compro lo-
dos, si estan sin abrir. Pago 150
plas/unidad o 100 ptas. (si no
tienen funda). Enviar a Javier Be-
lenguer. Arles Gralficas, 16. Va-
lencia. Tel. (96)3603968.

® VENDOC el siguiente lote: ZX
Spectrumn 48K, TV b/n Sanyo
12" Interface lipo Kemplon vy
joystick: 8 numeros de la revista
«f ¥ 3 numeros de Micromania,
todos los n. aparecidos de la re-
vista «Run» lambien de Micro-
hobby, 3 libros de programacitn
del ZX Spectrum. Precio a conve-
nir. Para mayor informacion lla-
maral Tel. (93)3863986. Pregun-

lar por Epi.

® VENDO video-juegos Alari-
2600 con 1 joyslick, accesorios e
instrucciones en castellano, con
5 carluchos. Todo en perfecto
estado de funcionamienio. Pre-
cio: 25.000 ptas. (negociables).
Preguntar por Javier. Tel
(968)235114. Murcia.

@ VENDO Spectrum 48K, total-
mente nuevo, con manuales en
castellano, cinta de presenta-
cion, por solo 28.000 ptas. Lla-
mar al Tel. (968)843232, o bien
escribir a la siguiente direccion:
Jestus M, Gonzalez Estévez. Av-
da. Garcia Sanchez, 15, 2.0 A
Ponlevedra.

® VENDO Impresora Seikosha
GP 500A junto con interface v ca-
bles para Spectrum con garantia
fechada en 28-8-85. Comprado-
res llamar al Tel. (914101415,
preguniar por Alfonso. También
esloy interesado en comprar un
Amstrad CPC-664. Pueden es-
cribir a la siguiente direccian: Al-
fonso de la Fuente. Alimagro, 38.
Madrid 28010

@ VENDO Spectrum 48K, con
cassefte especial para ordena-
dores por 33.000 plas. Inleresa-
dos llamar al Tel. (965)2B3382 o
bien escribir a José Luis Sanlana.
Arturo, 9, 3.0 D. Alicante.

@ VENDO ZX Spectrum Plus,
poco usado, con ltodos los ca-
bles, luenie de aimenlacion, ma-
nual, cinta de demosiracion, 1
amplificador de sonido «Mega-
sound». Tan solo por 30.000
ptas. Regalo 6 libros de Basic
Speclrum con programas y mas
de 50 revistas. Inleresados escri-
bir a la siguiente direccion; De-
melrio Ingoien. Goienkalde, 16,
Urdain (Navarra).

® VENDO juego de coches con
adelantamientos gue mide 165 x
70cm. El precio es de 7.500 ptas.
(negociables), o bien lo cambio
por joystick e nterlace tipo
Kempston. Tambien intercambio
lodolipo de ideas, trucos, elc. Es-
cribir a Guillermo Perucho. La
Sequia, 22. Vila Nova de Castello
(Valencia). Tel. (96)2450528.

® ARREGLO teclados ongina-
les del ZX Spectrum 16/48K. Pa-
ra mas informacion llamar al
Tel. (942)227447. Preguntar por
Jorge. Santander.

@ DESEARIA gue algun lector
me mandase el mapa del juego
«Babaliba» de Dinamic o bien
pago fotocopias y gasios de en-

vio. Escribir @ Oscar Pampim
Rodriguez. Republica Argentina,
7-9, 2.2 derecha. El Ferrol (Coru-
naj),

@ VENDO Commodore 16, con
fres meses de garantia mas cur-
so de Basic |, por 25.000 plas. Es-
criir a Fco. Javier Arévalo Pérez.
Bda., Juan XX, Sevilla. Tel
(954)640851.

® VENDO/CAMBIO Speclrum
Plus con cables, libros, etc,, ycon
interface programable con joys-
lick (julio-85) y cassette para or-
denador. Regalo revistas. Baralo,

éste cambio es por un Commao- °

dore CBM-B4K, en condicionas.
Llamar al Tel. (91)7060299.

® DESEARIA gque algin lector
me mandara lasinstruccionesen
caslellano del juego «Dragon-
lorce, llegaria a pagar 300 ptas. o
lo cambiaria por las instruccio-
nes de olros programas. Los inte-
resados pueden escribir a; Idio-
ma Esperanto, 28, B C. Madrid
28017,

@® VENDO Spectrum Plus, com-
prado en marzo-85, poco usado,
regalo libro «El programador de
Spectrums y revistas por sdlo
30.000 ptas. (negociables). Es-
cribir a Venancio Valbuena
Rodriguez. Sta. Catalina, 31. Be-
navente (Zamora).

® CORREOSPECTRUM-MA-
DRID Para lodo usuanos de
Spectrum que desee farmar par-
te de un club, con revisla men-
sual. Trucos, informacian, ideas,
etc, Escribir a Javier Serrano
Sanchez, Aposlol Santiago, 49,
3o C. Madrid 28017,

@ URGE vender Specirum 48K
con interface Turbo con salida
para los joystick y caruchos.
También incluyo el joystick, re-
vistas, estuches para casselle.
Todao por 50.000 ptas. Interesa-
doslilamar al Tel. 338659 o escri-
bira Juan José Granados Lugue.
Sta. Rosa, 49, 6.2 Pla. 24, Alcoy
(Alicante).

® VENDO Spectrum 48K, con
manuel en espanol por solo
23.000 plas. Interesados: Anlo-
nmio Suarez. S. Bernardino, 15.
Madrid 28015 Tel. 2481461,

® VENDO Commodore Vic-20
(dos meses de uso), con instruc-
ciones en caslellano, libro de ex-
periencias, por solo 20.000 ptas.,
o bien por un Spectrum 48K. Lla-
mar a.J. Luis Garcia. Poniente, 44,
Aspe (Alicante). Tel.
(965)491137,

i
ESCRELN TRRNIh B microgess
fiii¥ 0 ELEcTRoNIcA AVISO A NUESTROS LECTORES
APLICADA ESPECIALISTAS EN SINCLAIR -

CENTRO PILOTO AMPUACIONES OE MEMORIA, Comunicamos a todos nuestros lectores
Cursps  en  Basic,  CP/M-B0/B6 %&?&lgﬂéﬁgﬁmlﬂﬂ que a partir del dia 1 de enero de 1986
IsHs B asic, CPY/ /86, x
Wordsiar {en espaiol), Cabol, Pascal, DESCUENTOS ESPECIALES nuestro Depﬁrtamentc de Cl!entes sera
Fisiac, 8 o | ¢ ot o ac 1. Ansra MSX Srckoate gt P trasladado al Poligono Industrial de Alco-
cada alumno su ordenados kst : !
T-100, sistema mlesactivo, nivel profe gT;:mﬁlﬂu:ﬂls rles‘n;g[?“::: o be.ndas. La Gran].a| 3‘9. A|CObEﬂdaS ‘:Ma'
s G, e 4 1Ry 248 i) drid). Para cualquier consulta que deseen

26013 MADRID % i
COOPERATIVA UNIVERSITARIA realtzar, leEdEﬂ llamar al Tel.: 654 28 98 -

Badal, 98-102. 08014 Barcelona } !
Tels.: 332 32 62 - 331 24 95 [ L/ Femando e Caidlico, B8. Madnd

Tel 243 D7 98

67 de 9a1430hyde 16 a 18.30 h.




DISENA TUS PROPIAS
PANTALLAS; HAZ LA
MUSICA QUE TE GUSTE
Y DIVIERTETE
.. JUGANDO CON...

YOURECOMBUINER PRI Gt ) ST TNt (SRR Gl MAES

Te ofrece algo realmente sabroso:

Drawer

El mejor y méas completo programa para

disefiar pantallas. Los potentes comandos

que posee transforman la tarea en un

apasionante juego.

* Dos rejillas guia (color y B/N).

* 20 tramas de relleno predefinidas o
disefiadas por ti mismo.

* Ampliacién de gréficos (By 16

aumentos).

Trazo automdtico de lineas y circulos.

Almacén temporal de pantallas.

10 velocidades de desplazamiento.

¢ Modos, texto v graficos definidos.

dela mejor@eleccionde ﬁgﬂ

juegos y utilidades, pui

Synsound gmwmdﬂm

Transforma tu ordenador en un auténtico Mrariy;dm @ ®

sintetizador de sonidos. Podrds componer

cassette, en auténtica s

hasta 7 melodias y ejecutarlas en exclusiva mundial. = * °
ccrnt_:umacidm con cualguiera de los efectos B 2
propios del programa o, si lo prefieres, \’1
crealos ti mismo.
& [ @
Aliquid Simplex
Completa tu experimento antes de que el ® g d
incendio destruya tu laboratorio.
: e e e
Asteroids Atack
Atravesar el espacio intergaldctico supone =) @

un alarde de habilidad propio del médx
experimentado piloto. (Lo eres ti?

Ballon Hooper

Rpmpiatse de lo ajeno no suele resultar
facil, su duefio se pondra «muy pesados.

Blockpaint

Con DRAWER es facil pintar..., pero si tu
monitor se rebela, las cosas se te pondrdn
muy dificiles.
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Si no lo encontrara en su kiosco, puede solicitarlo directamente a nuestra editorial:
% Paseo de la Castellana, 268. Tel.: (91) 733 25 99. 28046 Madrid.
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