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PREMIADOS HOBBY-SUERTE

' Representante para Argentina,
Chile, Uruguay y Paraguay, Gia.
Amaricana de Ediciones, SR.L.

Sud América 1.532. Tel.: 21 24 64,
1208 BUENOS AIRES (Argenlina).

MICROHOBBY no se hace
necesariamente solidana de las
opiniones vertidas por sus
colaboradores en los arliculos
lirmados. Reservados lodos los
derechos.

Salicitado conirol
QJD.

El precio sera el mismo
para Canarias gue para la
peninsulay en élira inclui-
da la sobretasa aerea.

MANUEL GARCIA IZQUIER-
DO, Avda. de la Verg, 8, 1.
B. Plasencia ICACERES).

Uin Joystick con su Interface (3.
Call

RAFAEL MARTINEZ TORO.
Lépez Mora, 5, 9.7 A Vige.
Impresora Seikosha (2 Call

BERMNARDO PERPILLO RA-
MNES. Gral. Riera, 38, 8.°. Pal-
ma de Mallorca.

Cinta de programas (5.7 Catl

JAVIER HERRERC RODRI
GUEZ. Rios Rosas, 4 1. Barce
I'._J"L_E_

Cinta de programas (3.° Cat)

ALBERTO OCHOA MORA,
LES. Encomienda de Palo-
cios, 44. Moratalaz (MA-
DRID.

Un Spectrum 48K (1. Catl
M LUISA GOMEZ BRAVO.
Muolinos, 10, Madrid.
Impresora Seikosha (27 Call
FERMNAMDO GUTIERREZ
GARCIA, Pseo. de la Chope-
ra, 56, 2. Alcobendas IMA
DRID.

Impresora Seikosha (2.7 Catl
HELUODORD SAMNTAMARIA
CALVO., Isla de Arosa, 33

Madrid.

Impresora Seikosha (2.7 Cot)
JUAN CARLOS LOZANO
BLASCO. Capitdn Antonio
Mena, 46, 57 Elche (AL
CAMNTEL

Cinla de programas (5. Call
ALEJANDRO MARQUES
VIZCAINGQ. 5. Guillermo, 30,
5° Ledn.

Cinla-de programas (5. Catl
GONZALO VILLELLA. Car-
quizano, 1-A, 65 C. San Se
bastian.

Cinta de programas (3.7 Cat)
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LOS EXITOS EN GRAN BRETANA ™ ~

INAUGURADO EL SERVICIO

el lien .

I |
Envistade laavalanchade car- grandes diferencias con respecto i TELETEX POR LA I
tas recibidas en nuestra redac- a las listas espanolas, lo cual de- COMPANIA TELEFONICA
cion solicitandonos informacion  muestra, salvo algunas excepcio- i |
acerca de los mayores €xitos ac- nes, la actualidad de nuestro Hace algunas semanas, la Compaiiia tele-
tuales en Gran Bretafia, hemos mercado nacional. | fonica iniciaba la comercializacian del servi- |
decidido por una vez, y sin que Las siglas que aparecen en di- cio de teleiex, con un alto nivel de exio.
sirva de precedente, mostraros cha lista corresponden a los si- | Este sistema permite enviar lextos en cual- |
una de estas listas de la mas pres-  guientes ordenadores: SP (Spec- quier formato a cualquier parte del mundo en
tigiosa revista de juegos en aquel trum), C64 (Commodore 64), | tan s6lo unos segundos. En un futuro proximo I
pais, Computer and Video-Ga- AMS (Amstrad), AT (Atari), | Permilird, ademés, la posibilidad de conectar-
mes. Como veréis no presenta BBB (BBC) y ELEC (Electron). se con los servicios de telex, Facsimil, Video-
| tex y con otos ordenadores de comunica- |
cion.
TOP 30/ALL FORMATS I pesar de que en estos inicios el sistema I
o s y u, v | de teletex esta destinado principalmente a
i - T o T = prestar sus servicios a las grandes empresas,
N — % G s - —§ | esseguro que para finales del proximo ano, la |
e ol o5 ol = Compaiiia Telefonica alcance un nimero de
. —— T — Ausgioustt = | abonados superior a los 2.000. !
L] — Hypersports % cha NS Imogins - ¥ " . .
P = Resdiens $£.Co0, s BIC ARRC L accons Gold =1 | Seg_t{n los calculos realizados por dicha
E A LTy e e - compafia, la productividad para un puesto
= e [ g ey T £ Accen U3 Gald =] | administrativo dotado con este sistema, se |
A — T it = eleva a un porcentaje proximo al 100 por 100
SR e O S o et e =1 | vy ademés de reunir en un solo puesto de tra- |
] - Eorateka (7] A It _ . = F: . g
o — i e i ey = bajo la funcidn de la maquina de escribir con
1 E— 5 AMS i = L microprocesador, permitira a los fabrican- i
a8 — e Maon SPCod, AMS BBC. AT M5 § Level ¥ — : . Tk
2 E— [r—— SE_AMS Mastertroric - les incorporar funciones adicionales a las ter-
:-: = il ELCH Ubtinate = I I I 1 [ I
u ——fbieceuyshe o _ L — = minales actuales.
2% = Bored of the SR Chi, BBC Sitversolt =
30 — Wizardry (=] The Edge = L. -— e e s e . . —I

AQUI LONDRES

B L 2 microferia de Navidad se celebro recien-

temente en Londres. Este tipo de exposicio-
nes se estan transformando cada vez mas, en un
autentico rastro en lugar de en una exhibicion pro-
fesional. Como de costumbre, habia algunas com-
panias nuevas buscando publicidad y darse a co-
nocer, como ejemplo, una compaifia alemana gue
mostraba software para el QL. En realidad este or-
denador tenia una preponderancia enorme en la fe-
ria, probablemente debido a la bajada de precio
que tuvo lugar el otofio pasado.

Como siempre se pudieron ver algunos produc-
tos nuevos para el Spectrum de entre los cuales
destacaba el raton de ASX.

También tuvimos la oportunidad de hablar con
Mike Meek, el director de Mikro-Gen, una de las po-
cas compafias con prestigio que estuvieron alli
presentes, quien admitio estar muy satisfecho con
el nivel de ventas que esta alcanzando en Espana.

En cuanto a las novedades de software destacan

la proxima creacion de Mikro-Gen, Battle of Planets,
con el cual se estainvestigando la posibilidad de or-
ganizar un concurso de ambito europeo, y «Brains-
torme, un producto de Bubble Bus y a cerca del cual
Sandy Mdrchant, directivo de dicha compafia, ma-
nisfestd estar manteniendo unos contactos con
compafiias esparnolas para traer sus productos a
nuestro pais:lo antes posible.

I En abril, «Screen Micro» va a lanzar un pro-
cesador MSDOS de 16 bits para el Amstrad
6128, que hara posible la compatibilidad con el
IBMPC. Es decir, que alguien que posea un IBMPC
en la oficina podra usar el software en su casa.
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VIERNES 13, EL JU

Siguiendo con la
oleada de juegos para
ordenador basados en
grandes éxitos del cine,
Domark, la casa de
software creadora de
programas como Eure-
ka o Condename Mat I,
ha realizado Friday the
13th (Viernes 13).

Este juego supone la
segunda incursion de
Domark en cuanto a
versiones de peliculas
se refiere, pues hace al-
glin tiempo realizo A
view to a kill (Panora-
ma para matar), programa
éste  bien conocido por
nuestros lectores v que lle-
g0 a alcanzar un éxito con-
siderable.

Esta vez le ha tocado el
turno a una pelicula de te-
rror y el argumento consis-
te en intentar salir con vida
de un misterioso campa-
mento donde unos cuantos
muchachos se relinen para
pasar unas tranquilas vaca-
ciones que, a la postre, se-

rian mortales para todos
ellos.

Una de las notas mas sig-
nificativas del juego son sus
estupendos efectos sonoros
(como horribles v estreme-
cedores gritos) que le hacen
mucho mas emocionante v
aterrador. Ademas, al ad-
quirir la cinta se incluyen
unas pastillas con las cua-
les si las metes en la boca,
podras simular una muy
sangrienta escena.

I | 2 primera simulacion de deportes de invier-

no ha aparecido para Spectrum. Ha sido lan-
zado por Electric Dreams y se llama «Winter Sportss.
En él se incluyen varias pruebas como Hockey

sobre hielo, Sky,
Descenso, Patinaje,
Slaloom y algunas
cosas mas.

De nuestro
corresponsafl
en Londres ALAN HEAP

Y

coTrrw [T
ESTUDRD LL

EDMIONES GEMNERALES ARNAYA

AVES. Su observacion y estudio con ayuda

del ordenador.

Chris Harbard/Tim Stowe/Pinewood Programming.

Ed. Anaya. 48 paginas.

Desde luego resulta bastante loable la idea de producir
libros de Informiitica que sirvan para algo mas que apren-
der Basic 0, en todo caso, restringirse al mundo del byte.

Si desde sicmpre nos han explicado gue la informdtica
sirve paraalgo, esevidente que va va siendo hora de que al-
guien nos o demuestre con la priactica.

Asi pues, si te interesan las Aves v la informutica (lo cual
es evidente porgue de lo contrario no estarias levendo esta
columna), este libro ha sido creado para ti.

Estd pensado, principalmente. para cumplir tres objeti-
VoS!

Perfeccionar conocimientos sobre las aves.

T'rabajar sobre ellas con ayuda de los programas v de la
ica que se vaya recopilando.

Para mejorar el dominio sobre tu ordenador,

Todos los programas estan escritos en Basic del Spec-
trum v han sido disenados de forma que sean Giciles de
adaptar ¥y modificar por parte de los usuarios de otras ma-
quinas,

El likro comienza por aclarar algunos uspeclos conger-
nientes a la Ornitologia (ciencia que se ocupa del estudio
de las aves), asi como una descripcion de lus partes del ave
en lus que puede basarse una correctaidentificacion y clasi-
ficacion de las mismas. También habla de bos métodosy lu-
gares muis apropiados para observar las aves,

Tras cada uno de los capitulos hay algin programa rela-
cionado con lus aves, va sca una Base de datos para clasili-
carlas, un programa que dibuja distintos tipos ¥ lormas de
aves, un juego con mlabras de nombres de aves, eic.

Los tipos de alimentacidn de las aves van seguidos deun
programa que representa gralicamente, mediante barras v
sectores los porcentajes de cada’uno de ellos.

Los ciclos vitales, sus nidos y sus crias vienen acompana-
dos de un programa que simula la creacion v desarrollo de
una colonia de aves.

Cuando habla de las colonias de nidificacion realizamos
un programafconcurso en ¢l que se trala de asociur cada
ave con su lipo de colonia, contailizando los aciertos y fa-
llos,

Pordltimo, incluye dos atiles glosarios: uno de lérminos
informaticos v otro de términos omitoldgicos.
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VA DE PITIDOS

Juan Antonio Pérez Ortiz
nos manda un truco sonoro
imposible de realizar con el
comando BEEP:

Con él podemos simular
el sonido de un claxon de

(= =]
l@ FOR n=6485
2@ RERD a: RO
3@ DATA S5&5,72
.14 .254 ,37 .32,
4@ DATA 385 .28
5,237,121 .46 ,25

MEm- X-J
- nmo

coche. Para ejecutarlo solo
hay que hacer RUN y si no
nos sale O.K. cada vez que
queramaos oirlo teclearemos
RANDOMIZE USR 64675.

I-
- D
i

LMk -
o

M- ML) B
Sl L = |
MEn- M
1 = L =T
J=—
= )= -
MNICiE=m3
=on-
=

e
- M

EFECTOS SORPRENDENTES

Con este sencillo progra-
ma que nos manda Emiliano
Sabariz, se podran conse-
guir efectos realmente sor-
prendentes. Cambiando la
variable F de lugar y las

coordenadas del draw, se
produciran dibujos de todo
tipo. Ademas, se logra, utili-
zando la pantalla en blanco,
el color rosa.

FACILIDADES DE GRABACION

Si necesitamos grabar
cada una de las partes que
componen un programa sin
tener que pulsar una tecla
solo tenemos gue ejecutar
la linea 1@ del programa
gue os ofrecemos a conti-

(PEEK
;181

"nombr

=]
@ SAUVE
a TO 10

ein)

nuacion y gue ha sido reali-
zado por Juan Carlos Pérez
Dominguez.

Con el resto del programa
podréis comprobar que fun-
ciona.

2363535 +25S64FEEK 2

e
s

¢DONDE ESTA LA LINEA?

Sialguna vez tenemos cu-
riosidad ¢ necesidad de sa-
ber en gué numero de me-
moria se encuentra una o
unas lineas determinadas
del programa en BASIC, te-
cleando el programa que
adjuntamos més abajo y que
nos ha mandado José Ra-
man Blanco, se le resolvera
el problema.

grama o para una parte de
él.

Para llevarlo a cabo, te-
clearemos, primero el pro-
grama después de la nume-
racion del programa que se
analiza (cambiando si es
preciso la numeracion que
aqui se da). También se
puede utilizar con MERGE.

A continuacién, se hace

'H...__“_'_.__.-" Da la linea del programa, RUN 9000 y se dan los nu-
el nimero de bytesqueocu- meros de las lineas del pro-
pa la linea y la posicién de grama en BASIC que se

B - 4 Gl : i - 2
ég EILET £ 1%51_%84@ memoria del iniciodelamis-  quieren analizar: la primera
3@ DRAW 5.5,F ma, pudiéndose conseguir vy la Gltima segun nos pidael
4@ MEXT f este efecto paratodo el pro- ordenador.
=
900@ REM i :
COLORIDO EN LOS BORDES 301@ PRINT “mun. ;TAB Si“butes
: n s e
ste programa Basic que de de la pantalla con nume- Snudm. Final=
X = % 36835 %
os ofrecemos a continua- rosos colores. Probazio y %gg% LT - =RESh i EoBasitemERPREN £
cion y que debemos aF. M.  veréis. 3@5@ LET n=@
Garcia Gomez, llena el bor- Q@6 LET x*=n+cC
a el ‘bor S9@A7@ LET np=2S6*PEEK x+PEEK (x+l
‘;'38121 LET L=PEEK 1(x+42) +256*FPEEE [
1@ FOR a=23236 TO 23312 %) v A gt ;
2R HETR . RUIRE 4 e 209@ IF np<p THEN GO TO 911@
i@ DATR 33.8,92,1,176,92,10;:21 e M P e LR
1,254,60,2,126.254, 52,200,284 ,245 A s o EEG
5@ RANDOMIZE USR 23296 9130 PRINT PRINT "F I N “
s - —
S e
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PROGRAMAS MICROHOBBY

EL LABERINTO DE LEMNOS

Koldo BRAVO

Spectrum 48 K

Este que os presentamos es un juego de habilidad que,
como su nombre indica, consiste en recorrer un laberinto
hasta encontrar la salida.

Pero no se trata de un laberinto mas,
éste al que hemos denominado Lem-
nos (haciendo honor al nombre del pe-
queno raton encargado de recorrerlo)
entrana sus propias dificultades y re-

EEEEEHEEEHEEE

DDEDEEEEDE0E

PISOS
14

1 BORDER @: PRPER @: INK 7: &

2 PRINT HT 12 12; FLASH 1;"PR
RA LA cINTn P PAUSE 200

=1: LET reves=0: LE
T pun=@: LET sal=3: LET
Xx=2@: LET ywill: LET

i

PRINT BT x.3i F pzn =. mn 2"
REY AND ATTR

u.: ®.5e THEN PRIN'I' AT Xz¥ o PA
PRLNT AT & %, p $én s ';m’r.aé*

45 IF IN E " THE il

{

=10

5@ IF INKEY
S6_THE
PE
7

-ﬂz
HNme

= T4E aslUsSR 31

8 MICROHOBBY

TODAS LAS LETRAS MAYUSCULAS SUBRAYA-
DAS DEBERAN TECLEARSE EN MODO GRAFICO.

quiere de cierta lécnica para superarlo:
la utilizacion de tres saltos hiperespa-
ciales y de tres teclas (O, parairala iz-
quierda; P, para la derecha; F, bajar y el
O para el salto).

2085 IF finsl THEM GO TO 21080
2022 PRINT AT 1%,18."PIS0S ".pis
. _PAu 5E 1@: PRIMT AT 17.1@;:"3ALT
al. PAUSE i@: PRINT AT 149,
FUNTﬁﬁ TOTALES “.pis#1000+200
BﬁisaL PRINT H@ ' Oirh Parlida =

2935 IF INKEYS$='s" THEN CLS3 BE
EP 1,12: GO TO
%g%a IF INKEYS¢»"n" THEN GO TO 2

=04Q STOP
21090 PRINT AT 4.8; CENHORABUENA . H
AS CONSEGUIDO 3ALIR DEL

“; FLASH 1:"LABERINTO DE LEHMNOS"
‘i FLASH @;“Te atreverias ha at

sarlo al"” Illll!
ﬂas IF INKEY$="5" THEN LET z=-1
: LET cont=cont+l: BEEP 1/10: LE
TTaeves=1aea LET ‘y=10: CLS : GO

2112 IF IMKEYS$:<:"n" THEN GO TO 2

L - C
HEXT r: LET sat:sal-: IF sal:@
THEN LET fin=@: LET sal=@: GO TO

2020
EEB& PRINT AT x.4Y: PRAPER 4; INK

2510 LET IIRNDIQén ;E g}zg (% ,8)

asae “Fom 3-:. ToO 100 NEXT g: FOR
id TO 5TEP =-1: BEEFP .01,f:

NEXT F: kET E ] pRIHT AT *.,4; I

MK @; PAFPER FLASH SRl e L

asaa RETU-;

49 REM EFR

8 Shndiiad " ne

ORE : B e d e, 1,9, ,h,i
AR PO g e AL
. . I 2y - & a
$;AT 24 t:a%; AT 21,9:a8: AT 24,h;
a$;RT =21,i;8%;AT 21, j;a%;RAT =21.k
i A8; AT 2% L;ag;AT 21 mias;AT 21,
n;as$;AT S1.,0;a%;AT 21,p.5%: LET
el R
B3 e ns &l [
ggu% gﬂin 1,3,5,7,9,11,13,15 18,
S003 'DATA 5,4,7,8,9,10,11,18,19,
3,3,3,3,3,.3
Se@4 DATA 1.2.4,5,11,12,13,14
17,109,204, 1,1 e b
&825 DATA 1.3.5.6,7.8,9,10,11,14
J16,18,20,1,1
Sgeé DATA 1,2,4,5,11,12,13,14,15
L17,19,2808,1.1,1

S80% DATA 3,4,7,8,9,10,11,18,19;
3,3,3,3,3,3
BopA HGATR 1,3,5.7.9,11,13,15,18,
20,1,1,2,1;1
065 DATA 3,7.10.11,14,18,3,3.3,
2616 bAtA 2,3,4.7.8,9 10,18

47:8,9,10,15,16,1

géi?‘33+§‘§:§‘4 5,11,12,13 ;

: JE,11,.18 13,14, 18
ééi&‘%ﬁ#ﬁ'é'i:% 8,9,40,11,18,1 A
%62&35%?2*8'7'1;’ S AtiARe1R, |

(74108,11,14,18,2,3.3, ok
3.,3,3,3,3,3 - ()
5014 DRATR 2 f
iS,16,17,4,4, /

5015 DATA 2,3

Eé&g'égfg'g’g 5,7,9,11,13,15,18
-1t e Bl O sl e
S@17 DATA 1,3.4,5,7,8,12,11,13,1




4,16,17,18,20,1

s¢18 DATA 2,3,4,6,7,8,10,11,12.1

4,15,16,18,48,2

=018 DATA 1,3,5,6,7,8,9,10,11,14

L 1E,18,20,1,1

S@20 DATA 10,19,19,10,190,12,10,1

8,10,10,10,16,16,18,

=321 DATA 2,3,4,%,6.7,8,9,10,11,

12,13,14,17,18

Sp22 DATR 1.2,4,6,7,9,12,14,158,1

7,19,20.1,1;1

S623 pATA 1.2,4,6,7,9,12,14,15,1

7,19,80,1,1.1

s624'DATA 2.3,5.8,8,9,19,11,12,1

2,15,16.18,19,2

=025 'DATA 1,2.4,5,7,.8,9,12,13,14

+16,17,19,28,1

=026 DATA 1,3,4,6,7.8,10,11,13,1

£,15,17,18,20,1

=627 DATA 2,3,5,6,7,9,10,11,12,1

i,15,16,18,13,2

séz8 pAfe i.2.3.5,6.8,9,12, 13,18

€29 DATR 1,2,4,5,7,8,10,11,13,1

£,18,17,18,28,1

s@3@ DATA 1,2.4.6,7.9,18,11,12,1

4,1%,17,19,20,1

S031 BATA 1.3,5,6,8,8,18,13,18,1

&,18,20,1,1,1

so32'pAtA’1.3.5,8,8,8,18,13,15,1

6,18,280,1,1,1

=633 DATA 1,2,4,8,7,9,18,21,12,1

4,18,17,19,28,1

=034 ' DATA 1,3,4,5,7.8,10,11,13,1

a,16,17,18,20,1

sS85 DATA 1.,2.4.5,6,8,9,12,13,18

T18;17,19,80,1

£p36 DATA 2,5.5,8,7,9,10,11,12,1

i,1%,16,18,19,2

S@a7 DATA 1,3,4,8,7,8,18,11,13,1

4,15,17,18,80,1

5938 CATA 1,2,4,%,7.8,8,12,13,14

16,17 .499,26,1

@39 DATA 2,3,%5,8,8,9,10,11,12,1

3.15,18,18,19,2

040 DATA 6,7,6,6,8,8,6,6,6,6,6,

&,8, 8.8

S04l DRATA 2,3,.4,5,86,7,8,9,10,11,

i2,13,14517,19

5042 DATA 1.2,4,5,6,8,9,12,132,15
16,17 ,15,20,1

043 DATA 1,2,4,6,7,9,10,11,12,1

4,18,17,19,50,1

S644 'DATA 2,2/4,6,7,8,1@,11,18,1

;aig'ég+éailg'fas 12,13,14,15,17
g 20,114,

046 DATA 1,3,%,8,7,8,9,18,11, 14

1818 20,1,1

Spa% DATA 1.2,4,5,11,13,14,15,17

,19,20,1,1,1,1

Sp48 DATA 23,7,10,11,14,18,3,3,3,

3,3,3,3,3,3

=034 DRTA 2,4.8,8,9,11,13,15,17,

2

2050 DATA 4,5,6,7.8,9,10,11,12,1
a,14,18,16,17.1

s5621'DATA 2.4.68,8,10,12,14, 16,18

20,2,2,2,2,2

Sesp DATA 2.3,4,5,7,8,9,11,12,13
15,18,19,20,2

£055 DATA'3,6,7,9.10,11,13,18,17
$19,3,3,3,3,3

Sos4 OATR 2.3,4,5,7,8,12,14,15,1

&.17,18,19,20,2

s6ss'oAfA 1.2.4,6,8,9,10,11,12,1

3,14,16,18,20, 1

Sese‘'DATA 1,3.4,5,7,11,15,17,18,

T O G

8957 DATA 2,3,5,6,7,8,9,10,13,14
,15,16,17,149,20

&858 DATA 1,2,4,8,7,8,10,11,13,1

7,18,80,1,1,1
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02 PRINT PRAPER 7; IHNE @,RT @.9@
LABERINTO DE LEHMMOS™

L

@ _RESTORE 9200, FOR (=0 TO 2
EAD FOR nzd TO 13: PRINT
| B PF!F'EP? S AT nsl,r;
2. IMK ©;bs. MEXT n: BEEP .
o NEXT Tl CBRIlT AT 20,8; FL
1

a

{1}

r

a

3

L

wo=ah gl M3 wee

3

“EL LREERINTO DE LEMMNOS"
RINT PRAPER 7. IHE @;AT
ion consiztle &€n"°°UC

=T

- -l“f"'m'i‘l'ﬂ‘

0 O e ThO -0 GE =T
Wi
ma
-
D
-
I

9490 PRINT 8@;" PULSA UNMA TECL
PARA COMENZAR '": PRUSE @: BEEP 1
.1@: CLS RETURN

950@ REST @@: FOR f=USR "a"
TO USR “d"+7: READ a: POKE f.a
NEK‘T f: RETURM

ATA 25%,129,189,165,165,18
gs?gspass S8 46,56, 144,124,138 ,40

72,268,508, a, 52 72,20,12,56 68
(BB 148, 124 {8 46 48

IS990 DRATA a%, b!a(?idi 9%, 61#532

IR T

99 SAVE “I.EHNES LINE 1: VERIF
gg""_ PRINT AT 15,1@; FLASH 1:"C
ORRECTO
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0 @ =

=
=
=
=
=
B
C}
=
B
H
EBEE
H
=

SO05

@
(0}

47

MICROHOBBY 9



B PROGRAMAS MICROHOBBY

ORGANO MUSICAL

Armando de la PUENTE
| Spectrum 16 K|

Si te gusta la mosica y
tus dotes musicales
son buenas, te
aseguramos gque con
este programa te lo
pasaras «pipa».

Simula un organo a escala natural y
para hacer que funcione te adjuntamos

LISTADO 1 (cont.)

l .1 ir - I d || i 1 g @ LETTE?: "+3E+"
as instrucciones de carga del list: > R
f.llls uccione: (-..L‘Lrb‘:r el listado en " 200 WEKT. i v Len ag-ai
Codigo Maquina, ademas del corres- Teclear GOTO 440 y grabarlo en B0 ROEE. as,0 T o nEan
pondiente en Basic. cinta. %gg Fjgﬁgh
e e == . ) ; 330
Una cosa mais: cada vez que se pulsa Una vez salvado teclear VERIFY é%a? PRINT n; 21.0;"SPACE Para v
E & 4 . - - s - » . H b4 r o
una tecla, ésta cambiari de coloren la  *":VERIFY*"CODE, rebobinar la cin- LA R e L Dl i
L] 4
. r F r : - o g . R AZe
pantalla. ta y comprobar si todo ha ido bien, sies 453 DRRRMIIEE VAR ROEWS
3 i g . [ ot et i B 440 SAVE loadorgan™ LINE @
Que tengas buenas melodias, asi nos apareceri el mensaje OK. 4608 BATR ‘Eote Bituriss sinuls
a . un or#ar.c- d& EL2calAa Ratural.”
401@ “Cada vez que pulse un
ﬁ tecla, es1la cambiara d& color.
STRUCCIONES to30,00ma, 5% puege rysar was
,N , NE PARA LISTADO I i030 DATA ?'Bf-ersai ME LOdias
, 5 BORDER 0: PAPER 0: INK 7: C
L
b] H : lg LDSG 'EDD!;@ 1 55 PLOT 40,2
Preparar una cinta virgen para guar- 5 iﬁﬁgﬁ EE?@.%%‘ -n. R ai
dar el programa v el codigo maquina. §§ EEE;‘ géé;'?: R S LISTA 2
- = LE ‘ ) . IJ(J
Cargar el programa cargador univer- 68 DRAL -30,-30,2.6 A
i g e s et 129 PLOT 12%,64: DRAW 112,2: DR
hd.l de codigo I1hll.|l.ll!hl de la revista AU R SEs DREt SR 1E,0, oood B su0 1 ZEFDDBFECE4FO1308331 1337
num. 31 y teclear el listado 2. D%EE éFSE_:lEEN?*E'." PLOT 173,84 3 3153ascegesacasra.g4 1117
: ; ; 170 PLOT ¢ 120. DRAU ©,-34. DRA 4 S921118SCCOE £701 504
Una vez terminado el listado 2 reali- W19.0; DRAL Bh a4, PLOT T17.84 5 e_ssgglggamcsesaxw 1120
) o : L E DBFECEE-019859213004 1119
zar un dump en la direccion 4000, 140 MEXT 2 LCOESBLESFRISAS921C4 1224
indi reccion | £58 B im0 en e s § Geseesbaptoainene: ot
Salvarlo  indicando la direccion A e e o aa 12 ,5;;}3':1?%;55??3%?535 ;‘;g‘
40000 v como numero de bytes 180, S RERD s ER LT BT = *1ias iz g%gggf;ggggﬁég;gé%fgg 1300
Hacer NEW y teclear el listado 2 v IRl L e b B R e 1i S821FFBICCIESBCESTR1 1124
i ] : bl el et b ey 15 36559215C@ICCIESESETF 36¢
una vez lerminado, cargar con 2a8 FOR =1 TO 4 }_E, S?gggggégsggggggggéi 2495
wng - Iy . 20@ READ a§ 18 3E@7DSAFF1CO00B00000 655
LOAD*CODE 23296, el codigo ma- 31¢ FOR =0 TO 31

quina que salvamos anteriormente.

iSOMOS ESPECIALISTAS EN INFORMATICA!
Spectrum Plus |castellano) + programas 32,99 ptas. PROGRAMAS:
Spectrum 128 K - § programas 53.775 ptas. Modes of Yesod 2,595 ptas.
Teclado Indescomp (nuevol +4 programas  13.775 ptas. Karate [sistem-3] 1.990 ptas.
Teclado DK'Tronics + 4 programas 6.990 ptas. Back to Skool 2.0 ptas.
Lapiz dptico DK'Tronics 3,59 ptas. Robin de los Bosques 2.3% ptas.
Quick Shot Il + Interface T. Kempston 3.89 pras. Shadow of the Unicord 3.895 ptas.
Quick Shot V + Interface T. Kempston 4,29 ptas. Racky horror show 1.395 ptas.
Disco 3" con estuche 1,095 ptas. The sold a Million 2.1% ptas.
Astroclone 1.69 ptas.
INFORMATICA Servicio de reparaciones. Precio flli; W Spac Head || il i
Yier Kung Fu 1.69 ptas.
Conversion de Specirum a Plus 7.8% ptas.

: Rambo 1.B95 ptas.
- Ampliacidn a 48 K 4,49 ptas. Sgrizam 1,85 ptas.
mngnus. «uﬂ.nnns o vistanGS & HIES_A INFORMATICA. Ampliacin a 48 K + Plus 11-9519“!- Canalot Viariar 189 ptas
Caming de los Vinateros, 8. 28030 Madrid. Tel. (37) £37 42 &2 Te fiolizamos 1 Spectrum 1500 ptas __ o . ptas.

Te mandamos tu pedido sin GASTOS DE ENVID urgentements. | espa pec stereedd e También somos especialistas en AMSTRAD y MSX.

10 MICROHOBBY



DISENA TUS PROPIAS
PANTALLAS; HAZ LA
MUSICA QUE TE GUSTE
Y DIVIERTETE
... JUGANDO CON...

YOURICOMBUER R I R

Te ofrece algo realmente sabroso:

Drawer

El mejor ¥y mdas completo programa para

diseflar pantallas. Los potentes comandos

que posee transforman la tarea en un

apasionante juego.

+ Dos rejillas guia (color y B/N).

¢ 20 tramas de rellenc predefinidas o
disefiadas por ti mismo.

» Ampliacién de gréficos (8 v 16

aumentos).

Trazo automatico de lineas y circulos.

Almacén temporal de pantallas.

10 velocidades de desplazamiento.

Modos, texto y graficos definidos.

. s " @

Synsound

Transforma tu ordenador en un auténtico
sintetizador de sonidos. Podras componer
hasta 7 melodias y ejecutarlas en
combinacidon con cualquiera de los efectos
propios del programa o, si lo prefieres,
créalos ti mismo.

Aliquid Simplex
Completa tu experimento antes de que el
incendio destruya tu laboratorio.

Asteroids Atack

Atravesar el espacio intergaldctico supone
un alarde de habilidad propio del méx
experimentado piloto. (Lo eres ti?

Ballon Hooper

Ap_mpiarse de lo ajeno no suele resultar
facil, su duefio se pondrd smuy pesados.

Blockpaint

Con DRAWER es fécil pintar..., pero si tu
monitor se rebela, las cosas se te pondran
muy dificiles.

;4%@7?@{ "%’/ Si no lo encontrara en su kiosco, puede solicitarlo directamente a nuestra editorial:
,”g;;zf N W Paseo de la Castellana, 268. Tel.: (91) 733 25 99. 28046 Madrid.
Ui nts G B Bt Bn% vhe T

3



iNVEVO!

I, OF THE MASK o Electric Dreams « Arcade

EL LABERINTO MAGICO

I, of the mask, representa la primera
incursién en el mundo de los juegos de
Electric Dreams, una nueva casa de software
britanica que por lo que podemos apreciar,
viene dispuesta a ser una de las compaiiias
mas punteras en este campo.

® ue porgué de-
(’ cimos ésto? No
hay nada mas

que echar un ligero vistazo
a |,of the mask para darse
cuenta de que no podian
haber elegido un programa
mejor para CoOmenzar su an-
dadura por el software.
Pero équé es lo gue hace
que este programa sea algo
tan especial? Evidentemen-
te sus graficos. Estos, a pe-
sar de que no son ni muy va-
riados ni demasiado artisti-
cos, tienen una calidad ex-
celente debido a que expre-
san la sensacion de movi-

apm et
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miento tridimensional con
un realismo asombroso, vy
nos permiten la posibilidad
de admirar el auténtico mo-
vimiento en el espacio de
las distintas piezas que
componen un robot.

¥ ya que hemos tocado el
tema del robot, aprovecha-
mos para contaros en qué
consiste el desarrollo en si
del juego.

Nos encontramos en el
planeta Newgama |ll v nos
ha tocado desempenar el
papel del personaje al que
se le ha encargado, trasuna
severa seleccion entre los

mas destacados pilotos,
guerreros y estrategas, la
dificil misién de encontrar
las piezas necesarias para
completar un enorme robot.
Estas se encuentran repar-
tidas por un larguisimo la-
berinto magico, el cual con-
tiene en su interior treinta y
dos universos diferentes.
Cada uno de estos univer-
sostienetrescristalesen su
entrada, y mediante un dis-
paroc podemos activar los
poderes que se encierran
en cada uno de ellos.

Un cristal nos transporta-
ra a otro universo cercano,
otro nos llevara a otra parte
del laberinto v el dltimo nos
conducira hasta el lugar

do por los pies y acabando
por la cara.

Pero si solo se tratara de
esto, el asunto resultaria
demasiado sencillo. Para
darle un poco mas de emo-
cion alacosa, casitodoslos
menesteres que nos son
necesarios para completar
la mision, nos estan muy
restringidos. Es decir, que
todo debe ser realizado en
un periodo de tiempo muy
limitado y que disponemos
de una cantidad muy redu-
cida de disparos para acti-
var los cristales y recoger
las piezas. Pero estos in-
convenientes podemos ha-
cerlos un poco mas llevade-
ros consiguiendo municion

donde se encuentra una de
las partes del robot.
Repartidas entre todos
los universos existen las
piezas suficientes para for-
mar al menos un robot com-
pleto, pero estas deberan
ser encontradas en un or-
den establecido, empezan-

extra en determinados lu-
gares yampliando el tiempo
realizando  determinadas
operaciones.

Por otra parte —no todo
iban a ser desventajas—,
disponemos de un pequefio
radar que nos va indicando
entodo momento el lugaren




el que nos encontramos vy
que nos senala donde se
encuentran las puertas que
nos permiten el acceso a
otros universos. Ademas,
también tenemos la posibi-
lidad de acceder cuando lo
deseemos a un plano gene-
ral del laberinto que nos in-
dicara en la que estamos y
los lugares mas importan-
tes.

Y esto es todo lo que os
podemos decir en cuanto a
lo que al desarrollo del jue-
go se refiere y con lo que
esperamos que os hayais
hecho una ligera idea de
como se juegaaestel, ofthe
mask.

De todas formas, una
imagen vale mas que mil pa-
labras, por lo que la mejor
manera de que comprobéis
todo lo que os hemos con-
tado es que observéis dete-
nidamente las fotografias
de las pantallas que os
mostramos, para que po-
dais decidir por vosotros
mismos si el juego os pare-
ce interesante o no. Pero,
por si s sirve de algo nues-
tra humilde opinion, os dire-
mos que |, of the mask es un
juego sumamente intere-
sante y con el que disfruta-
réis un monton des-
cubriendo sus e -
muchos alicientes i = / =
y sus maravillosos wj’ | i ! S

graficos.




WILLOW PATTERN e Firebird o Arcade

EL RESCATE

DE LA PRINCESA

ormalito, graciosillo,
del monton... Un arca-
de mas de entre los cientos
de miles que existen, con
sus virtudes v sus defectos,
pero un arcade mas. Un ar-
gumento de lo mas comun:
chico-valiente-busca-prin-
cesa-raptada, y unos grafi-
cos bonitos, con mucho co-
lorido, pero tampoco nada
del otro mundo.
Pero, por favor, no nosin-
terpreteis mal. Nada mas le-
jos de nuestra intencion que

deciros que es un programa
malo, todo lo contrario, den-
tro de sus limitaciones pue-
de resultar un juego bastan-
te entretenido. Lo que pasa
es que llega un momento en
el que te cansas de que las
casas de software no se
preocupende crear produc-
tos originales y que aporten
algo nuevo e interesante a
realizar sobre un mismo te-
ma.

Y dejando a un lado estas
cuestiones, pasemos a ha-
blar del tema que nos intere-
sa: sque tal es Willow Pat-
tern?

En lineas generales es un
programa que esta bastante
bien realizado, con unos
graficos atractivos, muy va-
riados en formas y colores
con un movimiento bas-
tante rapido, cosa muy de
agradecer, pues le imprime

14 MICROHOBBY

un gran dinamismo y hace
que puedas ir pasando por
las diferentes pantalias a to-
da wvelocidad, por lo que
puedes recorrerte en poco
tiempo las partes del labe-
rinto en el que se encuentra
encerrada la princesayalas
que tienes acceso al princi-
pio del juego.

También deberas ir reco-
giendo algunos objetos que
te iran facilitando el camino
y tratar de defenderte de los
samurais que custodian es-
te complicado jardin.

Para finalizar, y sintiendo
enormemente gue le haya
tocado a este inocente pro-
grama cargar con nuestras
«iras», 0s diremos que con
nuestros comentarios tan
solo pretendemos dar una
pequena orientacion de en
queé consisten los juegos
y hablar un poco de sus

caracleristicas generales,
pero que en definitiva, tan
solo se trata de puntos de
vista personales. Por ejem-
plo, segun parece, este Wi-
llow Pattern esta obtenien-
do bastante éxito en Gran
Bretana. Pero claro, sobre
gustos...

STARQUAKE e Bubble Bus e Arcade

OPERACION:

SALVAR EL UNIVERSO

U nmensaje acaba de lle-
gar a la Tierra proce-
dente de un planeta surgido
de un agujero negro en
cualquier lugar perdido en
el espacioy en el tiempo. Es-
te dice que si no se lleva a
cabo una reconstruccion in-
mediata del nucleo del pla-
neta, se producira una ex-

SPECTRUM 48K

bubble bus software

plosion que causara una
reaccion en cadena y la ga-
laxia entera sera destruida,
(casi nada).

LA que yva habeis adivina-
do que es lo que tenéis que
hacer? Pues claro, salvar al
universo.

Pero éque es lo que hay
que hacer para conseguir
tan impresionante mision?
Pues no se sabe. Esoesalgo
que debes averiguar por ti
mismo, recorriendo, con la
ayuda del pequenoc Blob
(Bological Operated Being),
las mas de 500 pantallas
que configuran esta arcade-
aventura.

De todas formas os pode-
mos adelantar que, a pesar
de que el juego se desarrolla
muy rapidamente, pues
Blob es un ser extremada-
mente veloz (cuando va
montade en su nave no 0s
queremos ya ni contar), tar-
daréis bastante tiempo en




llegar a averiguar cual es el
secreto para llevar a buen
fin tu mision,

¥ ya ha llegado el ineludi-
ble momento de hablar de los
graficos, del movimiento y
de todas estas cuestiones
de la apariencia exterior del
juego. Pero esta vezvamosa
ser escuetos, aunque no por
ello inexpresivos: esta todo
bastante bien. (Para mas in-
formacion mirar las califica-
ciones, que para eso estan),

=i

»
e
1l ]
'G‘-’.ﬁ [ =

INTERNATIONAL KARATE o System 3 e« Deportivo

EN BUSCA DEL TITULO

n nuevo programa de

Karate creado por Sys-
tem 3. En este caso huelga
todo comentario relativo a
como funciona y qué es lo
que hay que hacer, pues es
facil de adivinar que a lo uni-
co que tenemos que limitar-
nos es a intentar atizar a

nuestro adversario el mayor
numero de manporros posi-
ble, cuantos mas mejor, v
tratar de conseguir gue a
nosotros no nos den ningu-
no.

La cosa parece simple. Y
en realidad lo és, pues si
fueramos capaces de prac-

ticar el karate en la realidad
con el dominio y la maestria
que podemos hacerlo en
nuestro ordenador, hasta el
mismisimo Bruce Lee se ve-
ria en apuros para llegar a
rozarnos ni un pelo de la ca-
beza.

La tecnica del juego pro-
piamente dicho, consiste en
ir eliminando a los rivales
que se nos vayan presen-
tando. Para ello deberemos
«pelear» tres asaltos con ca-
da uno de ellos, y si conse-
guimos ganar al menos dos
de ellos, podremos pasar al
combate siguiente que ten-
dra lugar en un continente
diferente, y asi hasta com-
pletar los cinco para lograr
el titulo mundial.

Los aspectos mas positi-
vos en cuanto a la realiza-
cion del programa son sus
graficos, sobre todo los de
los paisejes de fondo; v en
cuanto a los negativos qui-
zas el unico falio gue le en-
contramos es que no esta

INTERNATIONAL

demasiado bien conseguida
la sensacion de dar o recibir
un golpe, pues apenas se
puede apreciar este efecto
cuando estamos tensos por
el fulgor de la batalla.
Resumiendo: otro juego
de karate con sus detalles
positivos y negativos con
respecto a los demas.
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Arturo LOBO y J. J. LEON

MATRICES Y ECUACIONES

El programa de esta se- clusiones.
mana esta dirigido a los es- Con él podréis aprender
tudiantes de C.O.U. v versa cosas como invertir una ma-
sobre el tema de las matri- triz, hallar un determinante
ces, los determinantesy los  de n.n, hallar el rango de
sistemas de ecuaciones li- una matriz o resolver un sis-
neales. tema de ecuaciones por n

No se trata unicamente de  incognitas, con un método
hallar un determinante o de rapido y sencillo, por opera-
resolver un sistema de ciones elementales con las
ecuaciones, ya hay muchos filas, cambiar filas y sumarle
programas que lo hacen, si- a una combinaciones de las
no gque ademas estudia la oftras.
unicidad de la solucién del Sin duda encontraréis co-
sistema, si es compatible, sas que desconocéis que
incompatible o indetermina- no os sera dificil aprender
do, y ensefia en |la pantalla con &l, aunque si lo deseais
como se llega a estas con- el programa sélo os ofrece-

Projeson. patiular

ra los resultados finales.

Cada vez que el ordena-
dor realiza una operacion
pregunta si esta comprendi-
da vy no continta hasta que
no pulséis una tecla.

Al comenzar el programa
0s ofrece un menu de todas
las cosas que puede realizar
y vuelve a él cuando termina
de hacer laque le habiaisin-
dicado.

No es conveniente hacer-
lo correr en el modo de
mayuasculas y hay que tener
en cuenta que como la pan-
talla es limitada los elemen-
tos de las materias so6lo pre-
sentan 3 digitos en la panta-
llay aparecen en invertido si

tienen mas.

Cuando resuelve los de-
terminantes utiliza propie-
dades de estos para simpli-
ficarlos: si se cambian dos
filas el determinante cambia
de signo, si se multiplica
una fila por un namero el
determinante queda multi-
plicado por ese numero y si
a una fila se le suma una
combinacion de las otras,
no varia. .

También tiene la posibili-
dad de hacer o hallar el ma-
ximo comuin divisor entre
dos numeros y utiliza esto
para hacer ceros en las ma-
trices de forma sencilla.

| TODAS LAS LETRAS MAYUSCULAS SUBRAYADAS DEBERAN TECLEARSE EN MODO GRAFICO l_
L

1 BORDER 4: PRPER 4: INK @: C D, de Los NnuUmEros que me des.” 4280 LET nu =d ( LET rig=
La ! ga LET imi g i= $ﬂ ﬁ ST P33 IF é(i
s Fﬁ LET raro=1.33456789: LET 41 ‘:klgueu;rlagg EgE 1; "ENTER E"": ,J;. HiH G0 T
RINT AT 1@,1; Quieres ir v i Langagros 4885 LET nu ' filmi
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a tu imaginacion

i iPOR PRIMERA VEZ EN EL MUNDO UN PROGRAMA
DE JUEGOS QUE PUEDES HACER VARIAR A TU MEDIDA CUANTAS VECES QUIERAS!!.
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EXCLUSIVA

«Si quieres
programar
en serio,
sera mejor
que te
olvides del
BASIC»

«En la
escuela
nunca fui
bueno en
Matematicas,
por eso no
me dejaban
manejar el
ordenador»

El autor de «l, of the Mask» y «Ant Attack» (Hormigas)

SANDY WHITE: UN MAGO
EN TRES DIMENSIONES

Sandy White es escocés, fiene 25 afios, vive con su amiga

Angela en Edimburgo, en un piso que compré con ias

ganancias que consiguid después de haber escrito el famoso

luego «Ant Attacks. Lo conocimos en una fria farde de

noviembre en un piso de unos amigos suyos de Londres en

donde pasaba el fin de semana. Los dos, Sandy y Angela,

vestian informalmente. Después de la fiesta de la noche

anterior que duré hasta las seis de la mafiana, nos llevé en

su_coche deportivo a una cafeteria de la famosa calle

londinense «Kings Road», en donde le hicimos la entrevista.

MICROHOBBY (MH):

«Como empezaste a programar?

SANDY WHITE (SW): Siem-
pre he estado muy interesado en
cosas eléctricas desde que era
muy joven, llegué a intentar
construir un ordenador con par-
tes de aqui y aila antes de que se-
pudieran adquirir microchips en
las tiendas. El primer ordenador
que tuve fue el Sinclair Mark 14,
v con €l aprendi a programar,
siempre ayudado por las revistas
¥ publicaciones que leia.

MH: (Hiciste algo de eso en el
colegio?

SW: No, el unico ordenador
gue teniamos en el colegio era
para los que eran muy buenos en
matematicas, cuando les sobraba
tiempo después de una clase. Co-
mo yo nunca fui bueno en mate-
maticas no pude disfrutar de esa
ventaja.

MH: Hdablanos de tus estudios.

SW: Cuando terminé en la es-
cuela fui a un colegio de Arte
donde me gradué en Escultura.

MH: iTe ha ayudado tu forma-
cion artistica en el disefio de jue-
gos?

SW: Siempre he encontrado
afinidades en los disefos tridi-
mensionales tanto al trabajar con
un cincel vy una piedra como al
trabajar con ordenadores.

MH: éPor que decidiste trabajar
con el Spectrum?

SW: Porque era el ordenador
mas barato en el mercado y el

22 MICROHOBBY

unico que me podria costear. Re-
sulto ser un acierto porque se ha
convertido en el ordenador mas
popular del pais y ahora mucha
gente puede usar mis juegos.

MH: {Qué ventajas v desventa-
Jas hay al programar para el Spec-
trum?

SW: El Spectrum tiene un pro-
cesador estupendo, v creo que es
el mejor de todos los micro-orde-
nadores. Tiene la desventaja de
que las posibilidades de sonido
son muy limitadas y por lo tanto
tienes que trabajar mucho como
programador para que los soni-
dos se produzcan al mismo tiem-
po que la accion en la pantalla.
Otra desventaja es que no tiene
wsprites», lo cual no me afecta
mucho porque no los uso mu-
cho tiendo a rellenar la pan-
talla entera con figuras y for-

mas. En resumen, me gusta el
Spectrum, es muy simple, el
hardware es muy facil de enten-
der y no guarda sorpresas para
nadie.

MH: iEscribes en codigo magui-
na o en Basic? {Qué sistema usas
cuando re sientas a escribir?

SW: Primero lo pienso en mi
mente y después hago algunos
disenos sobre papel, diagramas y

«Ant Attack» (Hormigas). Fue uno de los primeros programas de calidad realiza-
dos para Spectrum.



demas. Tiendo a pensar en tér-
minos de maquina mas que en
lenguaje de ordenador, y des-
pués paso todo ésto directamen-
te a Codigo Maquina.

MH: éQué es lo primero que se te
oacurre (.'HIHHJU (‘.51‘.'-"."('?(’.3' N progra-
ma?

SW: La idea téenica; me gusta
innovar desde un punto de vista
técnico. Normalmente mi objeto
es hacer que una figura grande se
mueva en 3 dimensiones, ese es
el punto de partida y entonces
me devano los sesos tratando de
conseguir ese objetivo antes de
que nadie lo haga.

MH: i Cuantas pantallas hay en
tu nuevo juego «l, of the Maskn»?

SW: Eso no se puede medir,
porque mis juggos no estan dise-
nados de esa forma; no se puede
contar el nimero de pantallas en
mis juegos. Si en verdad quieres
contar el nimero de ellas tienes
que pensar en infinidades de va-
riaciones, porque generan se-
cuencias al moverse.

Angela, su smusa» inspiradora.

MH: Con respecto al «Ant At-
tacky» dde donde surgio la idea?

SW: De nuevo tuvo su base en
una idea técnica usando 3 di-
mensiones y fue el primer juego
que uso proyecciones isometri-
cas. Este método tiene muchas
ventajas, por ejemplo ahorra
«computer time», y al mover ob-
jetos en 3D lo puedes hacer mo-
viéndolos en linea recta, y ade-
mas los objetos en el fondo son
de la misma medida que los obje-
tos en primer plano. Aunque ya
he resuelto el problema de la di-
ferencia al escribir «I, of the
Mask» con el que he usado
proyeccion en perspectiva, lo

cual es un sistema completamen-
te distinto.

MH: (Como aprendiste a
provectar de distintas-maneras, ya
que HT{H(‘HI{i’n’f{'ﬁ'i”(’”|’{J c5 muy f”-
ficit?

SW: No estoy de acuerdo. Es
algo simple, lo aprendi por mi
cuenta observando la naturaleza,
parece dificil porque para encon-
trar respuestas tienes que usar
SEN0s ¥ cOSenos pero los pringci-
pios son muy simples.

MH: iTrabajas solo o con un
equipo?

SW: Se podria decir que traba-
jo en equipo porque Angela con-
tribuye bastante en todos los as-
pectos que supone escribir un
juego. Yo hago la mayoria de la
programacion pero con «l, of the
Mask» me faltaba tiempo y un
amigo, Paul Fik, me ayudd a ter-
minarla. A veces consulto a dis-
tintas personas cuando quiero
darle forma a una idea, eso es to-
do.

MH: Cuantos jueeos has escri-
1o hasta ahora?

SW: Mi primer programa fue
«Ant Attack» (Hormigas) que su-
puso un gran €xito. Después rea-
lice «Zombie-Zombie», que no
alcanzo una fama excesiva y por
altimo «l, of the Mask» gue esta
comenzando 4 causar un gran
impacto.

MH: éTienes algun otro proyec-
to en la cabeza?

SW: 5i, estoy trabajando en
otra cosa en 3D, aunque todavia
no sé cOmo serd mi proximo jue-
go, la técnica que uso en «l, of
the Mask» es solamente el princi-
pio de algo fantastico.

MH: iNo es eso lo gue todos los
programadores dicen sobre sus fu-
turos proyvectos?

SW: Pero en este caso puedo
probarlo; si comparas «Ant Al-
tack» que fue algo maravilloso
cuando se produjo, con «l, of the
Mask» el cual supera las cualida-
des de aquél, se puede esperar
que el juego que esta por salir se-
ra aun mejor que los dos anterio-
res.

MH: iTe afecta la critica?

SW: Supongo que si; me gusta

«Decidi
trabajar con
el Spectrum
porque era
el mas
barato y el
iinico que
me podia
costear

«Para que
un programa
se considere
un éxito en
Gran
Bretana
tiene que
vender al
menos
100.000
copias»
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EXCLUSIVA

«Cuando
publico
un juego
me olvido
de él y
me pongo
a trabajar
en el
siguiente»

<

Ay b

En «ZOMBIE-ZOMBIE~ continua utilizando prspec,

escuchar la opinion de la gente
pero solamente antes de realizar
un provecto, una vez realizado
no saco ningun provecho de la
critica. Cuando publico un juego
me olvido del mismo y me pongo
a trabajar en el siguiente.

MH: Queé consejos darias a un
chico joven que esta empezando y
al que le gustaria hacer algo como
lo que ti has hecho?

SW: Le diria —no te obsesio-
nes con escribir programas en
Basic: Es muy divertido y es muy
util (algunos de mis programas
tienen partes escritas en Basic).
Pero en cuanto puedas consigue
un buen ensamblador vy empieza
a escribir en Cadigo Mdaquina.
Encontraris que una vez que
empiczas a trabajar con ello se
hace mas facil que el Basic. Los
resultados son tan provechosos,
que a largo plazo te diviertes
mas.

MH: (Qué nivel de conocimien-
fos matemedlticos se necesita para
hacer lo que has hecho?

SW: Ninguno; una vez que
empiezas a programar todo acon-
tece lentamente, dandote tiempo
a consultar otras personas cuan-
do te encuentras en un problema
matematico. Programar es en ge-
neral una cuestion de sentido co-
mun,

MH: {Cuanto tiempo se tarda en
darformay vida a un buen trabajo
de software?

tiva isométrica.

SW: Nunca se termina, nunca
me encuentro completamente
satisfecho con algo que he pro-
gramado, pero llega un momen-
o en que tienes que decirte a ti
mismo que el programa esta ter-
minado, de lo contrario te pasas
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«l, OF THE MASK», todo un prodigio de animacion tridimensional.

la vida perteccionando una mis-
ma obra. Normalmente me paso
6 meses perfeccionando un jue-
goy al linal de ese tiempo aln no
estoy completamente satisfecho.

MH: iVives de este trabajo, o
tienes oiros complementarios?

SW: No. Esto es todo lo que
hago, puedes vivir solo de esto.
Pero este mundo se asemeja al de
la musica pop: si no creas algo
gue s¢ convierte en ¢l nimero
uno no puedes sobrevivir, es la
diferencia entre una ganancia de
miles de libras y cientos de miles
de libras.

MH: i Cuantas copias de un jue-
Lo necesita venderse para gie ese
Juego se convierta en un numero
uno?

SW: En el Reino Unido no te
podria decir, porque todo el
mundo anda con secretos en lo
referente al auténtico niumero de
ventas de un juego. Ademais
cambia con la temporada, por-
que un éxito en el verano es mas
facil de conseguir que un éxito
en ¢l periodo de Navidad. Pero
vo calculo que se necesita vender
alrededor de cien mil copias. Eso
es, al menos, lo que se ha vendi-
do en Gran Bretana de mi pro-
grama «Ant Attack».

MH: iConviertes tus jueszos pa-
ra ser usados por otros ordenado-
res? Es decir, describes solo para el
Spectrum v consicues que otras
personas conviertan tu juego, o no?

SW: Hasta ahora me los han
convertido otras personas, pero
resulta problematico porque esas
personas encuentran dificultad
en comprender mis programas.
Por esa razon estoy organizando
convertir yo mismo la parte tridi-
mensional de mis programas, y
dejar que otras personas convier-
tan el resto de los mismos.

MH: iTrabajas solo con el Spec-
trum o usas un ordenador mds
grande para desarrollar tus ideas,

vdespués los acoplas al Spectrum?

SW: Si, tengo una pieza de
Hardware que acoplo al Spec-
trum, es una extension RAM que
me facilita escribir sin riesgo a
perder los programas. Trabajo
con dos Spectrums conectados
entre si. En uno de ellos tengo
rutinas graficas y programas
creadores de «sprites», v si los
necesito los transfiero de un
Spectrum al otro.

MH: {Por que elegiste Quicksil-
va v luego Electric Dreams para
publicar tus programas?

SW: Empecé a trabajar con
Quicksilva por Rod Cousens y
cuando éste se independizd y
cred su propia compania consi-
deré mds importante seguir tra-
bajando con Rod que con el
nombre de Quicksilva.

MH: Muchas gracias Sandy v
buena suerte con tus futuros pro-
gramas.



MICROCAT: CATALOGO AMPLIADO PARA MICRODRIVE

Luis E. JUAN

FParatodos aquellosqueal
intentar hacer una copia de
seguridad de sus valiosos
programas en codigo ma-
quina almacenados en mi-
crodrive se han encontrado
con que desconocen los pa-
rametros fundamentales pa-
ra el “SAVE" (origen y longi-
tud), para los que al tratar de
cargar un archivo desde mi-
crodrive han obtenido el
mensaje “Wrong file type”
como desagradable res-

puesta y, en fin, para todos
aquellos que necesitan co-
nocer de un cartucho algo
mas que una simple lista al-
fabéticamente ordenada de
los ficheros que contiene,
publicamos un rapido y
completo lector de cabece-
ras para microdrive.

La primera operacidon a
realizar antes de introducir
el programa consiste en
averiguar la version de la
ROM contenida en nuestra

FORMATO DE PRESENTACION EN PANTALLA

Nombre1
Nombre2
Nombre3
Nombred
Nombre5

XXXXX (BASIC longitud XXXXX bytes)

XAXXX LINE YYYYY (Id. con auto-start YYYYY)
CODE ZZZZZ XXXXX (C/M origen, longitud)
DATA W (matriz numérica W)

DATA v& (matriz alfanumérica v§)

Interface 1, dado que exis-
ten 2 versiones en el merca-
do vy son diferentes las di-
recciones de las rutinas que
contienen. Para ello, basta
con ejecutar como coman- El lector de cabeceras
do: produce un listado en pan-
talla de todos los archivos
contenidos en el cartucho
presente en el microdrive 1,
seguidos por el “NOMBRE"
de dicho cartucho y el nu-
mero de Kbytes libres. El
formato es el siguiente:

B0= ROM tipo 1
B= ROM tpa 2

CLOSEDA 0: PRINT PEEK 23723

El resultado impreso en
pantalla nos indicara:

CABECERA PARA MICRODRIVE

1@ REM *3* MICROCAT *#
20 LOAD +#"m"; 1; "MICROCRT"CODE

E4000
32 RAMDOMIZE USR 64000

Nombre8 PRINT (archivo tipo PRINT)
LISTADO PARA ROM TIPO 2
Sorprenderé la rapidez del listado. Los programas aparecen
en pantalla al momento de ser encontrados, con la desventaja LINEA DATOS CONTROL
de no mostrarse ordenados alfabéticamente. 1 CF31D2ESDO93ER2CD@116 1211
2 2112FR22ECSCCF32E1EL 1371
LISTADO PARA ROM TIPO : SoESeraEeicorzizoees 1ol
frnngfmrtiCos St DN § chiiisaderiairedicd ioc:
7 ABDE3AS2AFBE728DS3AS® 1215
1 CF310D9ESD9SZE@2CD@l1l16 1211 8 FBBE72@D2CD7E22CCBEQGD 1483
2 2112FRE2EDSCCF32E1El1l 1371 9 2816CCRLFACCSSFRADD7E 1632
3 CDRS1@3E@ICD321SCDAS 1899 12 @pB7C21CFACLD7E29DD7?7 1396
4 13214FFBll18@@CD3SDFA 1@35 o Bl @DC3ILCFROCESAFCDF?17 1586
s CD261420EF3R4FFB2152 1837 12 COCS98FRDDESE1112CR2@19 13638
=] FEBEEGR2C23EFACDE313 1622 13 CD45SFBCDS98FACD38107EB 1545
7 18DE3AS3FBB728083ASA 1215 14 CE3FD7282DD7E32DCDSS 1410
8 FBE72002DD7E290DBE@D 1488 15 FADDELCDC4 10CDB@AT7EL 1550
9 28l16CLRALFACCS98FRACDVE 1632 1€ DSC93E@DC3661DESC3AC 1416
10 @CB7C21CFADLD7E29CCT?7? 1396 17 18218CSC36FF21S3FBCD 117@
11 @DC31CFRDDESAFCD321S5 1387 is 4S5FB3EL17CDEE6103EL1GCD 1224
i2 CDS3FROLDESEL1112C2Q@19 1368 19 E6103E2@CDE6103R4FFE 949
13 CD4SFBCDS9SFRACD4310D7B 1556 2@ CBS?C2CBFA3EFSC36610 1567
14 CB3FD72820D7E32DCDE8 1410 21 21SEFEVEB7CRECFRAFE@3 1633
15 FACDEICDO9F11CDR@R7E1 1514 22 CRA3OFB3DFS3EE4CDEE1D 1433
16 [D9C93EGDC3711DESC3F2 1496 23 3RAG3FBEGIFCEG@CDEE61D 1299
17 15218CSC3BFF21S3FBCD 1167 24 FI1C83E24C3681023CDR23 11@8
18 4SFB3E17CC71103El1@CDh 1835 25 FB3E2@CDEEID2166FBT7E 1193
19 7i11D3E2@0CD71103RA4FFE 971 26 EECOCO2B3ECRCDEEI1DSE 1351
20 CBES7C2C8FR3EFS5C3711D 1578 ev 23S6EB111027C022FB11 935
21 21SEFB7EE7CREDFAFE@®3 1633 28 ES@3CD22FEBEllE4@0C02E2 1@81
25 Soasresbreateactiile 1eid 33 episebcteonalielsd for
3 SJAG3FBEGLFCEE&@COD7110 131@
24 FI1C83E24C3711D23CDOA3 1119 31 SeC366103EAFCDEB1D2S 982
25 FB3E2@0CO71102166FB7E 1204 32 ES2323CDR@3FBIE2CCDSE 1171
26 EECACR2B3ECACD7110SE 1362 33 1DE1C303FERER@ATECDEE 1152
27 2356EBlll@=27CD22FBll 835 34 1023 18FSCo0002020202 S30
28 ES8Q3CC22FBllE640@CD22 l@81
29 FBll1PAPACLZ2FE110100 786
30 EFF3CB7EDS23@FAL19FE 1448
3 secaziigasreceziipes ded NOTA ACLARATOA
gg %g%&fggggggggggggggé éégﬁ Con el Cargador Universal de Codigo Maquina hay que te-

clear el listado que corresponda al tipo de ROM que poseamos
y acto seguido hacer un DUMP en la direccion 64000, Luego
se salvara con la opcién SAVE/OBJETO el bloque de codigo
méagquina desde la direccitn 64@@@, con un total de 335 bytes.

1@ REM xx MICROCAT ## Ya stlo queda anadir el cargador apropiado, segun lo grabe-
20 LOAD ""CODE 64000 :
3@ RANDOMIZE USR 64000 moa en cinta o Microdrive.

mEs—
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UTILIDADES

GENERADOR
DE ROTULOS (i

M. SEPULVEDA y A. PEREZ

La semana pasada comenzabamos la publicacién de un
Generador de Rétulos a medida que tiene, entre otras
aplicaciones, la posibilidad de incluir titulares en
nuestras propias peliculas de video, servir de display de
precios y ofertas en el escaparate de un comercio y

ofras que se nos ocurran.

La primera parte se inicio con la in-
troduceidn de los datos que se van a
mostrar en pantalla. Hasta aqui nos ha-
biamos fijado tnica v exclusivamente
en ¢l caso de caracteres en tres dimen-
siones. Consideremos ahora el caso de
seleccionar caracteres normales.

Caracteres normales

En el listado del programa se con-
templa este caso entre las lineas 100 y
15@. Cuando se trataba de caracteres
en tres dimensiones, el tamano de los
mismos venia lorzado por el hecho de
que cada uno ocupaba un cuadrado de
30x30 pixels. Para caracteres que no
sean en tres dimensiones podemos es-
pecificar ¢l tamano de los mismos.

La linea 100 del programa nos pre-
gunta por el scan donde se iniciard el
cardcter. A continuacion, se nos pide la
altura vy la anchura (numero de bytes
que compondrin el caricter). Tenien-
do en cuenta que ¢l tamafno de un ca-
racter normal es un byte en cada senti-
do, si introducimos 2 en altura v 2 en
anchura obtendriamos un caricter de
doble tamano. Otro dato a especificar
es la distancia entre caracteres. enten-
diendo por ella la separacion que hay
entre el comienzo de un caracter y el
comienzo del siguiente. Esta distancia
es un numero, igual a los bits (o lineas
verticales) multiplicado por ocho, es
decir, si queremos poner un rotulo con
letras de doble tamano vy con una sepa-

racion igual a un caracter, tendriamos
que indicar 2x8=16, en el numero refe-
rente a la distancia; esto es asi, porque
ahora cada caricter estd formado por
dos bytes al ser de doble tamano. 5i el
tamano fuese de 3x3, v la separacion de
un cardcter, tendriamos que dar 3x8=
24, No es obligatorio que la distancia
entre caracteres sea igual a un caracter,
puede ser mayor o menor, incluso po-
demos montar un caracter sobre otro.

Una vez introducidos estos tres pard-
metros, lo siguiente serd el rotulo de-
seado especificando los atributos (linea
120 del listado). Hemos de tener en
cuenta, que por la propia configuracion
del archivo de atributos, éstos afectan
a caracteres completos. Esto significa
que los atributos empezaran a afectar a
caraclteres que comiencen en scans
multiplos de ocho. Como por otro lado
podemos situar un caricter en cual-
quier scan, es muy probable que no
coincidan plenamente con sus atribu-
LOS.

Es pues funcion del disefador ajus-
tar los caracteres a scans multiplos de
ocho si quiere que esto no suceda.

Otra consideracion a tener en cuenta
sera ‘tonocer ¢l ultimo scan sobre el
que podremos iniciar un rotulo. Como
disponemos de 176 scans, si el rotulo
que vamos a construir esta compuesto
por caracteres de tamano uno, el ulti-
mao scan sobre el que podremos iniciar
este rotulo seri el 168. De esta forma, el
ultimo scan ocupado sera el 175. Si el
rotulo estuviese formado por caracte-
res dobles, el altimo scan sobre el que
podriamos iniciarlo seria el 16@. De lo
contrario, en ambos casos, parie del ca-
racter intentaria escribirse por la parte
superior de la pantalla produciéndose
un crash de efectos irremediables para
el programa.

A continuacion se nos piden los atri-
butos. Estos atributos, junto al tamano
del cardcter y su separacion, seran al-
macenados en memoria a partir de la
posicion 65280 (ver linea 13@). El c6-
digo de los caracteres que componen el
rotulo se almacenard a partir de la po-
sicion 65293,

Por ultimo, se acliva una rutina en
codigo maquina que estd ubicadaen la
posicion 64195 v que a partir de los da-
tos generados en las lineas 130 y 1335,

8 se encarga de sacar el rotulo por la pan-

talla. Una vez presentado dicho rétulo,
aparecen también en la linea 22 del TV
las claves
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Ejemplo de presentacion en tres dimensiones.

M=Menu
S=Salvar

R=Reponer
C=Cont

A partir de aqui, el proceso es idénti-
co al seguido en el caso de caracteres
tridimensionales.

Introducir texto

Esta opcion consiste en la introduc-
¢ion de un texto con un numero cual-
quicra de caracteres. Esle texto se va
presentando en pantalla desde abajo
hacia arriba por scans, es decir, aparece
un scan y a continuacion otro que des-
plaza al anterior hacia arriba.

Aparece en pantalla exactamente
igual a como es introducido. Cada EN-
TER producira una linea en blanco, de
esta forma, podremos dejar la separa-
cion deseada entre lineas,

La opcion empieza en la linea 400 y
lo primero que hace es asignar atribu-
tos al texto y especificar los margenes
laterales sobre los que queremos ajustar-

lo. El margen izquierdo nos fija la posi-
cion a partir de la cual empezaremos a
escribir mientras que el margen dere-
cho nos indica el numero de caracteres
en blanco que se dejan en la parte dere-
cha de la pantalla.

Recordemos que hay 32 caracteres
por linea de pantalla (en baja resolu-
cion) numerados de © a 31, por lo tan-
to, no podremos dar nunca un niimero
SUperior.

Una vez ajustados los mdrgenes un
mensaje nos recuerda que DELETE
(CAPS SHIFT+0) borra y EDIT
(CAPS SHIFT+1) termina el texto. A
partir de este momento, empezariamos
a introducir nuestro texto. Una vez fi-
nalizado, dariamos EDIT v el texto se
guardaria en memoria para su uso pos-
terior. Los caracteres se almacenarian a
continuacion del texto anterior si lo
hubo, o del rétulo. En caso deser el pri-
mero, lo harda a partir de la posicion
32000

La semana pasada publicabamos el listado del programa
en Basic. Al ejecutarlo, lo primero que hace después del
CLEAR es intentar cargar un bloque de cédigo maquina que
no se publicod por necesidades de espacio.

Con el cargador universal de codigo maquina debéis te-
clearlo y hacer un DUMP en la direccion 63392. Luego salvar
en cinta el cédigo maquina generado, a continuacion del
programa en BASIC. Para ello, con la opcion SAVE y CODI-
GO OBJETO, indicaremos como direccion de inicio 63392 y
como numero de Bytes 1053.

e

LISTADO DE CODIGO
MAQUINA (GENERADOR
DE ROTULOS i)

LINEA DATOS CONTROL
1 2190S811BFSAQEQERE2D 482
2 AF7712231810FACOOFEA 1110
53 @DE@F1CI21PRSS1iEFSA 008
4 PE1EQE1@AF771223231E 467
= 1E1@FSCDOFFAGDROEFLCS 124€
€ DgEspecors2iferciice 1596
7 BSopSe1SFFL11SFSS3E0S 361
g 012000EDBACSQ12000EC 541
§ BEDICOOFFASDICEEDSFL 1652
16 CiDIE1DOCSFDESCO2100 1781
11 FCol00SSFDZ1EFFELIEF 1312

12 SAPE1c0510DDTEQ@TZFL 867
15 TFE@O12DDE30D232323FD 979

14 2BFD2B1B1E10EACOOFFA 1113
15 @psaEsFLElCOZ12000a: 1248

16 BSC0FE01101811058180C 568
17 Z1:@0@c280FE01200811 543

15 40S8z1FFS7AF231BCSLS 1174
15 F71ECESEDABEDFEZQREE 1176

29 @sEBciierscoorrAEinl 1599

21 Clepzecdcsooserpeszl 1132

32 2@@@2260FADDR110FCFD 1138

23 210FFC2110S8110FS821 558

Zi 10151515FDES31400022 720

55 BDFSDOZ2140FCFO21FFFE 1713
S8 =£140S811FFSTO1200EDD 803

57 B2B=BFD231300ESESFOES 1554

38 DsteoooEarrrbIE@QlZ 1273

29 CSED4BEDFE00OOFDE0E3 1367
30 EBQSEBCIIQESCOOFFACL 1523

31 CIFCEIELODEIADIQCERD 1952
3 Elcoaifpsyiizesediis =72

33 SeAFCS237718FC411977 1035
33 10FCC1@S@OCS2B7710FC 1108
35 BicedlaFepsasilernos 13as
€ O4CDOFFRBDEZBFAC1OSAD 852

37 1808216AF0116AS30101 546

38 OBCE7E12201310FR41CE 904

33 7E12912000AFE04ZEBED 1127

40 4EEEC1IQFOCIO4OCCSIE 1252

41 122B1B1@FR7SFEL6CI0E 1152

42 CS41CS7E1201200009EE S50

43 eseecliardecescoerta 1124

44 ©@D2@FAC104QC1EEDEDSE 1045

4s £1PR4QECS2A7EFSSE 1088

4B FEF92100582ESACD 1133

47 7SFSEDABTSFICI000000 1233

48  Qo@evsaz3raiio0000l 424

45 QOQODESBCIB1EQSTEZZBE B3

S0 ZeQE@23277F918F07EAT 1010
1 201173FEO3300CEE@SEE 966
2 13130F0s7881280108E5 351
E3 ZR7SFOTABSS810C5424E 1102

Si EDSE73F970257123EBED 1458
55 BOEBC17EB1oS0CTEFEEE 1447

S& 773371s33A7oFsrrasas 818
7 [ShacideBroenlocanys 1183

S8 F936FFR3227SFEC92A76 1354
§3 SC110040CCEFFa231100 512

C7EFEFFC847234E23CE 1509
20380ECE3GE0CEOLEEECE 1251
SevESSESEace1s77ECED 1202
E11SEQFE3E2E@6FF 10FE 1351
S020FOF1CO2A7ESCCDEE 13

SF 1C92F
FATEFEFFCS23ESFERD 20

1
1F21005BA8028CESCO79FA 94
l1AQS7O120QQECBORED4 7EE
CCOFFAPDEZAFACLIPESEL 1432
1804 1530D5S6F 2600292929 7&3
EC4ESEESCOROEQSTEE21E BE
7BCE6225F1@F7D1EL18BE 1356
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SES 1
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LA MAS AMPLIA GAMA DE PROGRAMAS EDUCATIVOS
Y PROFESIONALES PARA ORDENADORES SINCLAIR
BOALOX fAHORA TAMBIEN PARA QL)
i PROGRAMAS PARA SPECTRUM (48 K, PLUS o 128)

Quimica organica. Un conjunio de nueve programas, distribuidos en 3 casseltes, que permiten alcanzar sin esfuerzo un profundo dominio de esta materia. Para
BUP v COU, Cada cassette, 2,000 pras, Las tres cassetires, 5.000 pias

Quimica. (Casseties | y 2). Conjunto de cinco programas que ensehan a formular, desde el principio y valiéndose de ejercicios parecidos a juegos. Para 8.7 de
EGB. Cada cassette, 2,000 ptas. Las dos cassettes, 3.500 pias.

Trigonometria. Cualro programas, con muchos ejercicios entretenidos, Para 2.7 y 1.° de BUP (15-16 afos)

Fracciones, Conjunto de cuatro programas, para 5.7 y 6.7 de EGB. 2.000 ptas.

Multiplicacidn. Dos programas que facilitan la practica de la multiplicacion. Para 2.° ¥ 3.° de EGB. 1.500 ptas

MNimeros complejos. Dos programas, con numerosos ejemplos ¥ cuestiones. Para EGB y BUP. 2.000 ptas

Andlisis. Aborda en dos programas ¢l andlisis morfologico v sintdctico del lenguaje. Para 3.° v 4." de EGB. 2.000 ptas

Monitor-desensamblador de codigo maguina, El mads completo conjunto de herramientas para programar —o aprender a programear— en eddigo magquina. 2,000
plas,

Optocheck. Para estudiar ¥ controlar los diversos parametros de la visidn, Agudeza visual, campimetria y otras pruebas, con interprs

Cuerpo v Digestivo. Dos programas que explican, en numerosos graficos con movimiento y sonido, el funcionamiento de los p
cuerpo humano. 2.000 ptas.

Dieta ¥ Salud. Una amplia coleccion de wiilidades para controlar su salud: audiometria, pulso, tablas de desarrollo, formulas pedidtricas, peso y esperanza de vida, |
etc. El programa DIETA incluye 444 alimentos, con gran flexibilidad para compararlos ¥ combinarlos, v para establecer o adapiar dietas. 3.000 pias

Test. Paquete de programas dirigido a profesionales de la ensefanza. Permite construir sin esfuerzo prucbas objetivos de verdadero-falso v de eleccion miltiple
{para 3, 4 ¥ 5 respuestas posibles). Incluye dos programas-ejemplo. 3.000 ptas.
| Tutor ¥ Tutor 1. El programa Tutor | ensefia de forma amena vocabulario inglés (450 palabras de las mas usuales). Tutor permite aprender sin esfuerzo las palabras

que se usan en el BASIC del Specirum 2.000 plas.

Tutor F. Similar a Tutor 1, pero sobre vocabulario francés. Incluye también el programa Tutor. 2.000 pias

Tuior 2. Dos programas para perfeccionar su inglés. Uno de ellos ensefia mas de 100 giros o frases hechas v el otro contiene las reglas de uso de los verbos ingleses
Con mas de 80 ejemplos para practicar. 2,000 plas.

Estadistica. Paqueie de programas de estadistica de dos variables. Pone a su alcance la potencia de cdlculo de los grandes ordenadores. Con posibilidades grahcas
Detalladas instrucciones, 3.000 plas

5

2. pitas

acion de resultados. 3.000 pras.
rincipales drganos v sistemas del

PROGRAMAS PARA QL

STAT. Paquete de programas de cilculo estadistico que permite el andlisis de matrices de datos, cilculo de coeficientes de correlacion parcial y miltiple, estadistica
de dos variables (con histogramas en tres dimensiones y grificos de nube de puntos), representacion grafica de puntuaciones, eic. Maxima versatilidad en la int roduc-
cion de datos. 6,000 pras.

QLTEST. Programa que permite construir sin esfuerzo pruchas objetivas de eleccion miliiple, con 3 a 7 respuestas, para ensefianza individualizada o para pruebas
de rendimiento individuales o colectivas, de correccion rapida y objetiva. 3.500 pras.

CATALOGO. Para mantener ordenados v fdcilmenie localizables sus programas en microdrive. Crea relaciones ordenadas y sistematicas de grabaciones v permile
la busqueda rapida a cargo del propio ordenador. 4.000 pras.

Y también programas profesionales para Psicologos. BOA LOX

Ventas en su proveedor habitual o contra reembolso (se incluirdn 300 ptas. de gastos de envio).
INFORMATICA

GENERAL FRANCO, 87:2.° - TELEFONO (988) 12 16 47
32003 - ORENSE

CARACTERISTICAS:

Alta velocidad en localizacion y transferencia de datos
(2 a 8 segundos en carga).

INTERFACE incorporado, es posible la conexién
con otra unidad, duplicando su capacidad.

Gran sencillez de manejo. Utiliza Diskette de 2.8
(HITACHI-MAXELL) doble cara.

100 K Bytes de memoria. 20 secciones/cara.
2.5 K Bytes por sector.
Comandos Standard compatibles con Sinclair Spectrum.

Fichero de Datos Basic y Codigo Maquina La unid

_—— que multip

Distribuido por:
PROEIN, S'P{o 28001 Madrid

lazaquez,
Yo o1/2162208/00

*Sinclair Spectrum es una marca registrada de Sinclair Research Limited




INTERFACE DE JOYSTICK MHT CON MODULADOR DE SONIDO

Hay interfaces de joystick
para todos los gustos y con
todas las variantes posibles.
Uno mas viene a sumarse a
esta oterta. En este caso se
trata de un interface de joys-
tick con protocolo tipo
Kempston, que lleva inclui-
do un circuito oscilador que
inyecta la senal de audio
que proviene de la clavija
MIC en la senal de radiofre-
cuencia compuesta que
permite utilizar un televisor
normal no sélo para ver un
programa, sino también pa-
ra oirlo.

Esto supone una gran
ventaja ya que como habran

apreciado los usuarios del
Spectrum, el sonido no es
precisamente su punto fuer-
te. Es un periférico desinado
para el jugador empederni-
do ya que reune en un solo
dispositivo los dos periféri-
COS MAas necesarios para es-
te tipo de usuario.

El accesorio se conecta
en el slot trasero y la calvija
auxiliar debe introducirse
en el MIC del ordenador.

Un ultimo detalle; el volu-
men se gradua en el propio
televisor. A matar marcianos
se ha dicho y esta vez con
mucho ruido.

En primer plano se aprecia el conector para joystick tipo Canon.

Detalle de la
circuiteria
del
modulador/
mezclador
de radiofre-
cuencia.

INVESTICK E INTERFACE 2

SPECTRUM
OPTIMUS LUDICUS

5i te gusta disfrutar a tope con tu ordenador, ¥ sacarle el miximo
partido, acqui tienes dos buenas ideas.

Incorpérale el Investick. El mando de hasta cuatro disparadores y
ocho direcciones distintas de movimiento.

1 Y ademds, el Interface de Sinclair, con el que pusdes conectar dos
Investicks y utilizar los Cartuchos ZX de carga instantinea. Esto si
que te dard juego. Con Investick e Interface 2, tendrds juegos ép-
timus para ti y tu Spectrum, o para el nuevo Spectrum 128.

®  CelRBIn0s - =
investronica

DT
AT T AL T R S,
Tomds Bretin, 60, Tell (31) 467 82 10. Télex 23399 IYCO E. 28045 Madrid
Camp, 80 Tedl (93) 211 26 58-211 27 54. 08022 Barcelona

SPECTRUM EL ORDENADOR CLASICO
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La accién y el misterio rodean
esta aventura de espias,
Saboteur, un arcade de la casa
Durell recién aparecido en el
mercado que cuenta con una
gran aceptacion y el
benepléacito de nuestro jurado.
Pero mejor sera que lo
comprobéis por vosotros
mismos.

«Alfo nivel de adiccitns

® Positive: El movimiento de los
personajes unidos a su calidad grafi
ca es bastante acepiable y con una
buena capacidad de respuesia

El somdo es el justo y preciso, lo
grando su objerive
* Negativo: El inico peros que se
& poddia poner a este programa s que
para los usuanos que tengan el tele
visor en blanco y negro hay pantallas

e JUeQO que na e aprecian con cia

fidad.
Se echa un poco de menns una mayor vanedad de enemigos ya
que silo aparecen permas y policias

Resumiendo: Es un juego con buenos graficos y movimienias,
donde la velocidad para consaguir el objetive as fundamental, y
ademds con un aloe nivel de dificuliad y adiccidn

Puntuacion: A

JAVIER REGONOD GIRONGD. 18 anos. Estudiante. Madnd

NOTHINE

«Entrafia gran dificultads

® Positivo: La oniginalidad es bas-
tante posirva. Los grahicos son exce-
lentes aungue en el londa las paredes
tenen demasiados ladnllos.

El movimiento esta bien, salo que
Ios golpes no son muy buenos

El sonido también esta Ingrado,
aunque no se han esforzado mucho.

La adicion es positiva

® Negativo: Lo dnico pésimo es |a dificultad del juego, que
aunque no es muy grande, el tempo no es muy adecuado

Resumiendo: £s un juego que estd bastante bien y que te im-
pulsa a jugar mas veces. Ademas de una aveniura, puedes realizar
anes marciales

Puntuacidn: 9

DANIEL GONZALEZ 12 aros. Estudiante. Madrd
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«Uin juego meuay adictivos

® Positivo: El movimiento estd
bien realizado y los detalles del mis
mo bastanie logrados

Los graficos son positivas, tanto
de los personajes como en los obje-
105,

La onginalidad es significativa

Es un juego muy adictivo ya que
siempre estas a war que suceds des-
§ puas

) ‘ - Hegaiwn El sonido apenas se
1pre|:|.a Tienes que realizar la mision en un tiempo muy imitado,
La dificultad es bastame aia

Resumiendo: Ex un juego con una idea muy onginal, dvemdo y

mislanosn

Puntuacion: &

PURIFICACION HERNANDEZ 15 anos. Estodiante. Burgos

«Buen sonidos

® Positivo: Se podria decir de los
Fspeclos posiivos que [o hene todo,
Yer al proiagomsia moverse es un
auténtico especiaculo. Los graficos
llenos de color son marawllosos

El sonido es buenisimo.

® Negativo: El mowimigno del
personaje con las teclas quizas sea um
poco complicado al prncipio.

Resumiendo: Es un juego muy completo v onginal.
Puntuacidn: 8

JAVIER VALERD. 15 aftos. Estudiamte. Elche (Alcanre).

«Un defecta: los gralicos»

® Paositivo: Su caracierisica prin
cipal es &l neniosismo que se #n
ciende en el jego, wendo que al
lempo se acaba
Lo |_|lﬁ|-r.|:-.f. son de buena cahdad en |
Iog personages aungue no tanto en los
ohietos que les rodean,

La mis f | scroll de
panialla no presenta mayores problemas y es bastante corecio_El
movimiento del personaje s vistoso

® Negativo: Al principio puede parecer un tanto aburndo. En
los graficos secundanos no se han esforado demasiado

Resumiendo: Es un buen juzgo en ef aspecio de adiccion, es
decir, cuando 1e acostumbras a &I, aunque ya no tanto en el plano
de qréficos

Puntuacion: 7

JOSE £ NUNEZ 18 afios. Estuciante. Santander

«Presentacion pobres

* Positiva: Es un juego muy bueno
con unos graficos excelentes y con un
buen movimianio

Es muy onginal, Bl personaje esta
Sumamente EUHSBIJUIHIJ
® Negativo: La presentacion del
jueqo es muy pobre v el sonido casi
inesistente
Resumienda: Es un juego muy en-
tretemdo con un nivel de dificulad
alto y con una gran adiccion
Puntuacion: 8

JUSTD SORIA GIL 15 anos. Fstudiante. Barcelona

wAlta calidad de
movimienios

® Posilivo: Los réficos ¢ movi
mienios son alucinanies

El salto es espectacular, El poder-
se parar en el suelo y asi poder coger
BNErqia es posilivo, pero e |:|IE.‘{iF.
Hiempo
* Negativo: El sonido podian ha-
berlo hecho mejor. Es muy dificl ya que el tempo pasa muy depni-
53
Resumiendo: Los nraficos v movimianio son bastante buenos

Puntuacion: 8

CELIA MENENDEZ 17 ahos. Estudvante. Madnd

«Excelentes

® Positivo: Tiene unos graficos y
mowimientos colosales que resultan
muy expresivos en todo momento.

El sonido es bueno, Se puede ale
gir nueve niveles de dificuliad.

Te hace sentime un augntico mer
cenano a sueldo. Tiene detalles muy
de agradacer

Es todo un juegazo y no pararia de
decir cosas buenas de @l

b Megativa: No riene un final muy espectacular
En cuanto al sonido se echa en falia algin efecio sanoro

Resumiendo: Excelene.
Puntuacidn: 9

GORKA  POLITE  WHLLAMAYOR.
Farmplona (Navarra)

12 ados.  Fstudiante.




VARIOS

Menos mal que parece que 0s vais
animando a enviarnos algu-
nos pokecillos. Roberto
Lépez Herrero nos man-
da desde Majadahonda
algunos muy interesan-
tes. Todos los pokes de
estos juegos son para
obtener vidas infinitas:
Moon Alet: POKE 39754,0
Hunchback |: POKE 26888,0
Eskimo Eddie: POKE 24686,24:;
POKE 24687,76

s ofrecemos en esta seccion, cedida por
Micromania, todo tipo de pokes y trucos que os \< i
ayudaran a conseguir mejores puntuaciones en los juegos,
recordandoos que estamos abiertos a cualquier tipo de colaboracion
por vuestra parte. Para ello no tenéis mas que enviar vuestros
descubrimientos y aportaciones a MICROHOBBY, poniendo en el
sobre «SECCION MICROMANIA».

SABOTEUR

No cabe duda de que los mayo-
res enemigos a los que tenemos
que enfrentarnos en este trepi-

MANIC MINER

Hace algunas semanas o0s presen-
tamos los Pokes necesarios para ob-
tener reservas de oxigeno inagota-
bles. En esta ocasién os ofrecemosla
posibilidad de conseguir las tan pre-
ciadas vidas infinitas.

do a otro la mayoria de las salas y
pasillos, guitandonos gran parte
de nuestra valiosisima energia.
Pues bien, por si acaso no os
habéis dado cuenta aln (cosa

dante juego (por supuesto des-
pués del mas temido de nuestros
rivales: el tiempo), son esos fero-
ces perros que recorren de un la-

que nos extrana), os diremos gue
existe una manera de librarse de
sus continuos atagues. La cosa es
muy sencilla, no tenéis mas que

Proceded como sigue:
poned en marcha Ia cmla y parar el

disparar el objeto que lleves y aga-
charte al mismo tiempo. Al princi-
pic posiblemente te costara un
poco realizar bien el movimiento,
pero seguro gque con un poco de
practica no dejas ni a un solo can his, e Chr Eurt Cuwasml
con vida. N ——

El fallo de esto es que no se ob-
tiene ningun punto extra, pero de
todas formas nos servira de mu-
cha ayuda para sobrevivir un rato
mas.

High fScors DODHBH -]
cassette cuando se haya grabado la
cabecera, y justo inmediatamente
antes del RANDOMIZE USR 33792,
teclead: POKE 35136,5

APRENDIENDO INFORMATICA

SPECTRUM
EL. MODUS OPERANDI

Si quieres que la informética deje mmammmmhwlmm
En tu propia casa, y a cualquier hora del dia, puedes aprender informitica
con tu ordenador.

Investrémica te ofrece ahora toda la informacién que necesitas, recogida en
dos libros y cassettes, y apoyada por los mejores métodos de aprendizaje.
Ya tienes al alcance de la mano la mds comoda y ficil solucion para aden-
trarte en &l incraible mundo de los ordenadores.

Investrénica te ofrece el modus operandi més completo para que aprendas
informatica.

®  CGEBUDOR . Z
investronica

3 all"Lel
#f...-_—
Toemds Breadn, 60. Tell (91) 467 B2 10. Télex 23399 YO0 E 28045 Macdrid
Camp, B0 Tell (93) 211 26 58-211 27 54. 08022 Barcelona




Problemas con el
Microdrive

Cuando hago SAVE hacia
el Microdrive tengo proble-
mas a la hora de verificarios,
ya que la cinta no para con ef
“O.K." ni el fichero se puede
cargar, a pesar de aparecer
en el catdlogo.

Jesds IRIONDO - Vizcaya

O Se trata del problema
mas frecuente al trabajar
con  Microdrive.  Puede
guardarse el archivo, peroa
la hora de verificarlo, el mi-
crodrive se detiene al cabo
de casi 2 minutos con el in-
forme: “File not found” (no
e85 que no se pare, es gue
tarda mucho en pararse) a
pesar de que el archivo fi-
gura en el catalogo.

Lo adecuado en estosca-
s0s es borrar el archivo con
ERASE y volverlo a guar-
dar, si sigue teniendo pro-
blemas, es gue algun sector
se ha «machacado- des-
pues de haber sido forma-
teado el cartucho. Lo mejor
entonces es copiar todos
los archivos de ese cartu-
cho en otro y volverlo a for-
matear.

«MERGE-»

Poseo un Spectrum Plus, y
desearfa saber si hay algun
méetodo para concatenar fi-
cheros de programas en Ba-
sic, 5in que se «machagues»
uno al cargar el otro, y asi,
poder ampliar programas.

Desearia, asimismo, que
me informaran sobre algun
programa ensamblador
bueno, con el fin de progra-
mar en cadigo maquina.

Juan M. MARTIN - Madrid

O Si no hemos entendido
mal su pregunta, lo gue us-
ted quiere hacer estad pre-
visto en el 5. O. y, para ellg,
dispone del comando
"MERGE" que se usa exac-
tamente de la misma forma
que "LOAD" pero no des-

CONSULTORIO

truye el programa anterior.

Como ya hemos mencio-
nado en nuestras paginas,
el mejor ensamblador que
conocemos para el Spec-
trum es el «GENS 3» de HI-
SOFT, del que hablamos
ampliamente en nuestro nu-
mero ESPECIAL.

MICROHOBBY
CASSETTE

Soy uno de sus leclores y
he recibido la noticia de que
se pueden enviar nuestros
programas a su seccion —
MICROHOBBY CASSETTE—,
asl gue esluve preparando
un programa para esfa sec-
cion. Pero al efectuarlo, qui-
se darle un toque profesio-
nal, es decir, con pantalla de
presentacicn, GDU, elc... Es
decir, que el programa que-
dd en varios bloques. Y mi
pregunta es: ¢Es posible en-
viar los programas en blo-
ques con su cabecera, natu-
ralmente, incluida?

J P. MOYAND -Burgos

[0 Precisamente, la ventaja
de MICROHOBBY CASSET-
TE es la de poder publicar
programas que consten de
varios bloques o lleven co-
digo maquina incluido.
Envienos su programa, y
haga constar en el sobre:
«MICROHOBBY CASSET-
TE+», nuestros companeros
de esta publicacion estaran
muy gustosos de recibirlo,

Pantalla de
presentacitn

Al intentar grabar un pro-
grama mio con pantallas de
presentacion, lo hago de la
siguiente manera:

1. Grabo con SAVE
“nombre” LINE 10, el pro-
grama: 19 LOAD

“"SCREENS : LOAD "
2. Grabo la pantalla con
SAVE “nombre”"SCREENS.
3 Grabo el programa
principal con LINE 1@ para
que se aulo-ejecule.

Pues bien, al recogerlo
con LOAD ", el primero se
recoje bien, los bytes de
pantalla también, pero cuan-
do va a recoger el programa
principal, sale en pantalla:
Program..., con lo cual, se
estropea la panialia de pre-
sentacion,

Mi pregunta es: ¢De que
forma podria evitar que sa-
liera la palabra "Program...”
encima de los bytes de pre-
sentacion?

Y ofra cosa, ¢como podria
conseguir que, mientras se
estdn recogiendo los bytes,
la pantalla figure completa-
mente negra, y luego apa-
rezca de golpe como, por
ejemplo, en vuestro progra-
ma HOBBY SUERTE?

Eugenio ROMERO - C. Real

O Para evitar que el "Pro-
gram...” le machaque la
pantalla, dirijalo a una linea
donde no haya nada, y don-
detintay papel estén al mis-
mo colaor.

Para que la pantalla apa-
rezca de golpe, puede car-
garla en una zona superior
de memoria vy, luego trans-
ferirla en C/M con un LDIR;
o bien, cargarla con papel y
tinta negros, y la pantalla
aparecera al cargarse los
atributos. El cargador que-
daria:

10 PAPER @: INK @: CLS :
LOAD “"SCREENS$ : PRINT
AT n,@:: LOAD *"

Donde «n» es una linea
menos que aquella a la que
quiere dirigir la impresion.
No se olvide del «punto vy
coma» despues de ATn,0O o
de lo contrario, laimpresion
se iria a la linea siguiente,

«En busca del byte
perdido»

Sien mi Spectrum 48K te-
cleo DIM A${n), el maximo
valor que puede lener «n»
sin que haya "Out of memo-
ry" es 41487, es decir, unos
41K aproximadamenie.

Si se supone que el Spec-

lrum tiene 48K, cdonde se
han melido los 7 restantes?,
c¢serd que no les gusta el cli-
ma tan humedo de Aslturias y
se han ido a olras latitudes?

Por favor, si saben donde
pueden estar, diganmelo,
pues me siento muy solo sin
ellos.

Miguel A, PEREZ - Oviedo

O Aunque le parezca para-
dojico, la mayor parte de
esos bytes que usted no en-
cuentra, los tiene «delante
de sus naricess; curiosa-
mente, son los unicos bytes
del Spectrum que se pue-
den ver a simple vista, ya
que corresponden al archi-
vo de presentacion visual
(la pantalia). El resto tam-
bién estan ahi, pero no se
dejan utilizar.

41K es la memoria dispo-
nible para el Basic, pero hay
zonas de la RAM que utiliza
el Sistema, por ejemplo, la
pantalla ocupa unos 6K
anada a esto las variables
del Sistema, la zona de
UDG, el buffer de impresora,
el area de trabajo, la pila de
maquina, etc., y habra en-
contrado sus bytes perdi-
dos.

Fijese que mundo magico
este de la Informatica, don-
de lo mas evidente se oculta
a nuestras mas profundas
prospecciones.

De lodas formas, no se
preccupe; 41K dan para
mucho,

«GENS 3»

Por afdan de saber algo
mas y por curiosidad, decidi
aprender algo de codigo
maquina, cosa que me hare-
sultado baslanie infructuosa
ya que no enliendo casi na-
da. Pero me hice con un en-
samblador harto menciona-
do por vosolros, el GENS 3;
def cual bien poca cosa he
sacado en claro, asi que al
salir en la revista el curso de
fenguaje mdquina, se ha
viello a despertar mi curio-
sidad y desempolve la cinta
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GENS 3. entonces probe a
entrar el programa de giro
haorizontal del numero 47, lo
ensamble sin errores y lo
probé. Para ello, aprete la te-
cla «8B» para entrar en el Ba-
sic e hice: RANDOMIZE USR
60000 conlo cual la panta-
lla efectuc un giro horizon-
tal, como era de esperar, De
forma qgue grabé la rutina
con el comando «P»

El problema es que yo ha-
go: LOAD “"CODE 60000 y
el programa se carga. pero
al efectuar el RANDOMIZE
USR 60000, no ocurre na-
da, o bien se bloguea el or-
denador, o bien aparece el
mensaje “Sinclair Research
Lid.”. Mi pregunta es: cque
he de hacer? ¢Qué va mal?,
he probado también otras
rufinas y ocurre lo mismo,
funcionan dentro del GENS
3. pero no se como recupe-
rarlas una vez grabadas.

Guillermo NICOLAS - Barcelona

O Si guarda la rutina en
cinta con el comando «P», lo
que graba es el codigo
fuente (lo que usted ha te-
cleado) en vez de el codigo
objeto (el que ha producido
el ensamblador). Cuando lo
cargue, debera hacerla con
el GENS 3 y volver a ensam-

blarlo de nuevo.

Para salvar el codigo ob-
jeto, salga a Basic despues
de ensamblar y teclee: SA-
VE “nombre’CODE origen,
longitud.

El origen es donde ha en-
samblado, es decir, lo que
pone detras de “ORG". La
longitud puede saberla si
ensambla de forma que se
vuelque por pantalla el lista-
do con las direcciones (op-
cion 1); mire cual es la ulti-
ma. La longitud viene dada
por la siguiente formula:

longitud = ultima direc-
cion + 1 — ORG

Operadores logicos

Desearia que me resolvie-
ran unas dudas que me han
surgido al querer interpretar
algunos programas.

En el programa ASTRO 1,
lineas 21 y 22:

LET x=x+2+(INKEY$="P")
¢Como se interpreta? En

el programa AJEDREZ, linea

1015

FOR p=(1=1a)+c>ca)fca+

1)...

No entiendo este tipo de
comparativos a la hora de
hacer operaciones matema-
licas.

Fictor REINA - Barcelona

O Se trata de operadores
logicos. Si hacemos lacom-
paracion:

(c=ca)

El resultado es «1» si la
comparacion es verdadera,
y «0» si es falsa. De esta for-
ma, la expresion:

LET x=x+2+(INKEY$="P")

Es equivalente a:

IF INKEY$="P" THEN LET
x=x+2

Maquinas recreativas

Cuando veo esas maqui-
nas de los bares y salas re-
creativas en las que hay que
matar marcianos o recoger
objetos o, como en Hipers-
ports, hacer deporte; pienso
que relacion tendran con los
juegos de ordenador.

Yo les pregunto: ¢que di-
ferencias y semejanzas lie-
nen esas mdquinas y los or-
denadores? cqué tiene en
las «tripas» una magquina re-
crealiva?

Juan SANCHEZ - Badajoz

O En efecto, una maquina
recrealiva es, en cierta me-
dida, un ordenador. En su
interior tiene uno o mas mi-
croprocesadores, existe un
archivo de pantalla en RAM
vy el juego es un programa
que reside, normalmente,
en EPROM.

Se diferencian de los or
denadores, principalmente,
en su arquitectura, de mo-
mento, carecen de leclado,
no tienen posibilidades de
gestionar periféricos, y su
Sistema Operativo no es de
ordenador. No obstante, el
principio de funcionamien-
to es el mismo. Si a un
Spectrum normal le quita-
mos el teclado, le conecta-
mos un INTERFACE 2 y co-
locamos un cartucho de
juegos ROM, se parecera
bastante mas a una maqui-
na recreativa que a un orde-
nador.

Interface «MIDI»

éPosee el Spectrum Plus
algun interface «MIDI»?

En caso afirmativo, <es
ese interface el «Interface
102

Hans FELLENSIEK - Madrid

O Efectivamente, la firma
VENTAMATIC comercializa
un interface «MIDI» (Musical
Instrument Digital Interface)
conectable al Spectrum.

El «Interface 1» de SIN-
CLAIR tiene por objeto am-
pliar las posibilidades de
comunicacion del Spec-
trum; pero es, en absoluto,
un «MIDI»,

LAPIZ OPTICO

SPECTRUM
DIBUJA IPSO-FACTO

Plus, disfruta de &l al miximo.

Spectrum
Aumenta su capacidad y utilidad. ;Aprovechal

mﬂ@mmammymamm
textos, cambiar colores en dibujos, manejar tres pantallas de me-
matﬁhtms almacenar dibujos en cassettes... Y ademis, puedes llegar
a ampliar hasta 3, 4 u 8 veces la imagen en pantalla.
Pruébalo y dibuja ipso-facto. Es una buena orden para tu crdenador,

1.500 pts.
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' @ VEMDO ZX Spectrum: Inter-
l face 1 (9.500 plas), Microdrive
(9.500 ptas.), Interface 2 (3.500
' plas)), cartuchos de juegos y de
Microdrive. Escribir a Francisco
l Capella Gomez-Acebo. Gurlu-
bay, 4, Madrid. Tel. 4319071.
l @ POR solo 45.000 plas. pue-
des conseguirun Spectrum 48K,
' en perleclo estado de lunciona-
miento (cables, manuales, lrans-
l formador), mas Interface 1 (con
salidas para Microdrnive, R5232,
I Z-MNet), en garantia. Dirigirse a
Angel Manuel Aranguren Reyes.
' Avda: de los Almendros, 5, 2.°
Benidorm (Alicante). Tel,
| cssss5826.
& CAMBIO un video-juego
l programable con 6 carluchos,
(valorado en 30,000 ptas), por
l un monilor para Spectrum o
bien por 20.000 plas. Liamar al
' Tel. (9641522297, Pregunlar por
Alejandro (8 a 22 horas).
' ® VENDO Specirum 48K, su
precio es de 35.000 plas. con
l cables, transformadaor, graba-
dor, elc. Interesados llamar al
l Tel. 0744686 con el prefijo
28561, Preguniar por Barren
l Acosta,
@® VENDO Spectrum 48K, en
l perfecto estado, comprado en
enero de 1985, incluye la cinta
Horizontes, las inslrucciones en
l casiellano, todo por 19,000 plas.
Llamar en horas de comida a
B Manel Tel. (932356238 de Bar-
celona,
' @ VENDO Alary video Compu-
ler System, en perfecto eslado,
I completo, cables, fuente y dos -
pos de mandos. Precio: 15.000
' ptas. Inleresados llamar o escri-
bir a José. Gran Via, 15, 14.% de
J Murcia. Tel. 218357.
@ VENDO Spectrum 16K, poco
' usado, con manuales, transfor-
mador, cables para la TV, y para
el casselte, cinla de Horizonles.
Precio: 20.000 ptas. Ademas re-
' galo dos libros sobre el manejo
del Spectrum. Para mas infor-

macion Ilamar al Tel
{93)2190490.
® DESEARIA  comumicarme

con lectores de Espana para in-
lercambiar ideas, opiniones a
cerca de las Gltimas novedades.

Interesados escribir a la siguien-
te direccion: Daniel Algjandro.
Paulino Rojas, 268. ltuzaingo.
Mordn (Buenos Aires). Argenti-

na.

@ VENDO ZX Spectrum 4K, le-
cladao duro, ampliicador de so-
nide con nterface para 2 joys-
lick, el libro «Como programar
su Spectrums, varias revislas ZX,
una de ellas conteniendo su es-
guema y dalos del Hardware,
por 40.000 ptas. (negociables).
Llamard en horas de comida y
nochesal Tel. {(955)244791. Pre-
guntar por Paco, Huelva.

® VENDO video-juego Philips
con 7 cintas por 19.000. Liamar
el Tel (966)225636 (despues de
las 21 horas). Cuenca.

® VENDO ZX Spectrum 48K,
completo y en perfecto estado. A
ser posible en mano. Llamar a
Ciprianc Arguiz Tores, Del De-
porie, 25, bajo. El Ferrol (La Co-
runa). Tel. 318750, Precio a con-
venir.

#® DESEO conlaclar con gente
de toda Espana para el infer-
cambio de ideas, informacion,
etc, Escribir a Jose Antonio Sua-
rez Marquez. Vazquez Varela,
19, 3.5 B. Vigo 4 (Pontevedra).
® QUISIERA contaclar con
usuarios o aficionados al Spec-
trum. Interesados escribir a Ma-
nuel A. Mendez. Montevideo, 12,
4.2 B. Lugo 27001.

@ VENDO consola Atan de
videg-juegos, 4 joystick, por
25000 plas. Tambieén vendo
Specirum 48K en buen estado,
libro de instrucciones 'y biblio-
grafia diversa por 30.000 plas.. y
ademas regalo un Currah
Speech y un leclado profesianal.
Interesados contactar con Pedro
Gonzalez Medina. Juan Ponce
Perez, 79. Las Paimas de Gran
Canarias 35017.

@ DESEARIA intercambiar
ideas para usuanos del Spec-
frum 16 o 48K. Escribir a Isabel
Soler Lopez. Marli Codolar, 48,
7.0 3.4 Hospitalel (Barcelona).
@ VENDO Spectrum 48K, a es-
irenar y con garantia. Por el pre-
cio de 25.000 ptas. Interesados
pueden llamar al Tel.
(977)391120. Pregunlar por En-

rigue Molina.

® URGE wvender Speclrum
48K, con todos los accesorios
(manuales en caslellano, ca-
bles, alimentador, cinta de Hori-
zontes). Precio a convenir. Lla-
mar o escribir a Franciso Javier
Marvaez Cases. Plaza Catalufa,
62, 2.» Sabadell (Barcelona),
Tel.7173528.

® CAMBIO esquies con fijacio-
nes Tyrolia, por amplificacion
exlerna 32K ZX Spectrum. Posi-
bilidad de incluir, ademas, 2 fa-
ros antinieblas. Dirigirse a Ra-
mon, llamando  al Tel.
(93)2351587 de Barcelona.

@ DESEARIA contactar con
gente de cualquier punio de Es-
pana, para intercambiar trucos,
pokes, mapas, elc. Escnbir a
Juan Espifieira. Travesia de Vi-
go, 179, 5. D. Vigo 7 (Ponteve-
dra).

® VEMDO alimenlador regula-
ble, internamente, amplificador
fabricado por mi, para el Spec-
trum, Dirigirse, los interesados a
José Antonio  Dotres.  Tel
2524753 de Castelldn (llamar a
parlir de las 8,30 larde).

@ 5l u viejo ordenador ZX-81,
lo tienes retirado, yo le doy la
oportunidad de sacarle prove-
cho. Compro ULA, Microproce-
sador 280 A, y los dos lransislo-
res £ZTX 313, Precio: 1.500 plas.
mas los gaslos de envio. Carlos
Garcia, S. Pascual, 18, 2.9 iz-
quierda. S. Vicente del Raspeig
{Alicante). Tel. (965)662753.

® VENDO ZX-81, en buen esia-
do, con conexiones, lransforma-
dor, cables, revislas, casselie,
manual, por solo 115.000 ptas.
También se olrecen dos allavo-
ces de marca, coneclables al
Specirum 48 K, con lodos sus ca-
blas, por solo 29.000 plas. Lia-
mar al Tel. (968)790238 o bien
escribic a Fernando Lopez Diaz.
Apd. 32. Yecla (Murcia).

@ VENDO Speclrurm 48 K en
perfecio estado con lodos sus
cables y manuales de iniciacion.
Con Interface Joystick Ram Tur-
bo valido para lodos los sistemas
y entrada para carluchos y Joys-
tick Quick Shol, Por solo
45000 ptas, (negociables).

VIC-20, en perlecle eslado con

S GNP NS NS SE oGP P GuS dES & e o o 1 También cambio Commodore

ALSISA/SINCLAIR QL Programas en disco o cartucha microdrive
LO GESTIONA TODO

ALSIFINCAS: Administrador de fincas.

ALSISTOCKS: Control de stocks.

A ke N s

ALSIFIN: Calculos y simulaciones financieras.
CAMBIALSI: Letras de cambio y recibos negociables.

ALSIMAIL: Ficheros, recibos mensuales, profesionales, dentista, elc,
ALSICONT: Contabilidad para empresas de lipo medio.

COMERCIAL: Gestidn integrada, facturacion, control de stocks, fichero de direc-
ciones. relaciones. estadisticas, mailing, presupuestos, ofertas, albaranes.

NOMINAS, HISTORIAL CLINICO. VADEMECUM, AGENDA.
CALCULO DE ESTRUCTURAS. PROCESADOR DE TEXTOS, elc.

OFEATA: SINCLAIR OL, impresora, monitor. Lote de programas a elegir = 150.000 plas.

ALS' ecomercial, 5. A. Antonio Lopez, 117, 22D, 28020 MADRID. Tel.: 475 43 39
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lodos sus cables, manuales en
ingles y caslellano, con cassetle
especial Data y'3 libros de inicia-
cion. Todo esle conjunto lo
cambio por un Commodore 64,
Interesados lamar al
Tel. (96)2276879, o bien escribir
a la siguiente direccion; Jorge
Morales Gulierrez. Cosmografo
Ramirez, 15. Xativa (Valencia).
® VENDO consola Atar, model
' Cx-26800 P, y video-juegos, dos
pares de Joyshick, uno de palan-
cay olro de ruedas. Transforma-
dor con interruptor, lodo en per-
| leclas condiciones. Razon: Fer-

nando Munoz. Tel. (956)603520.

® TENGO las instrucciones de
«El Hobbil», en castellano y las
cambio por las del «Hulk», o simi-
lares. No importa idioma. lgnacio
Cabrera. Pje.  Residencias
Luz, 14. 46010 Valencia.

® VENDO ZX Specirum 48 K,
por 23.000 ptas. Pocas horas de
uso, lolalmente nuevo. Ponerse
en contacle con: Dawvid Fco,
Franch. Rivero, 20, 2.5 0B032
Barcelona. Tel. (93)3583926 (0 a
22 hi).

® VENDO video-juegos Punto
Azul, en perfecto estado, 6 me-
ses, 7.000 plas. Interesados es-
cribir @ Agustin Sanchez. Avda,
Carolina Coronado, 62, 2.9, Ba-
dajoz.

® INTERCAMBIO todo lipo de
ideas, informacion del ZX% Spec-
lrum, elc. Escribir a Rafael Anlan
Sanchez. Aparado 451. Elche
{Alicanie).

® VENDO Spectrum Plus, con
casselte para ordenador. Tedo
en garantia. Por el precio de
34,000 plas. Carlos.
Tel. 4425639 (noches), Madrid.
® ME GUSTARIA conlaciar con
gente del ZX Speclrum para in-
lercambiar ideas. Llamar al
Tel. (94)670255. Pregunlar por
Inigo.

® VENDO Spectrum 48 K. Inte-
resados llamar al Tel.
(96)3518276 y preguniar por An-
lonio. Direccion es la siguienta:
Antonio Soriano Gonzalez. Sala-
manca, 5. Valencia.

@ DESEARIA conlactar  con
usuarios del Spectrum, para in-
lercambio de informacion. Julen
Alonso. Sia, Ana, 4, 9.° A Leioa
(Vizcaya).

@ VENDO Interface programa-
ble para Joystick de Investronica,
complelamenle  nuevo,  por
45,000 pias. (negociables). Lia-
mar al Tel. (91)7410326 y pre-
guntar par Anlonio.

® VENDO Mega-Sound (para
que el sonido salga por el T.V),
en eslado impecable, con ins-
[rucciones en caslellano y con
garanlia hasta May-86, por solo
2.400 plas. Site interesa llama al
Tel, 4165413 de Bilbao.

® DESEARIA  contactar  con
usuarios del ZX Specirum, para
intercambiar lodo lipo de infor-
macion {lrucos, rutinas C/M, lista-
dos, elc.). También queria ¢on-
lactar con usuarios y clubs de la
provincia de Segovia, en espe-
cial. Inleresados escribir a Pedro
Anlonio Higuera Rodriguez, Jose
Zorrfla, 113, 1,0 A 40002 Sego-
via, Tel. (911)420197.

@ Sl tiengs un £X Spectrum lla-
ma por lelélono o escribe a
Spectrum-Club-Soft, o bien por
Juan Carlos Menno, les informa-
remos ampliamente de nuesiro
Club. Llamar al Tel. (93)7623584.
Avda, Montserral, 53-55. Pineda
del Mar (Barcelona),






SPECTRUM 128 /
ELSUMMUM

Spectrum, como lider, marca un nuevohitoen  salvo en los Distribuidores Exclusivos de Investronica,
la historia de los ordenadores familiares. podras encontrar el nuevo Spectrum 128
El Spectrum 128. Sé el primero en tener lo tiltimo.

Gran capacidad de memona. Teclado y
mensajes en castellano, teclado independiente SPECTRUM 128. NOVISSIMUS
para operaclones numericas y de tratamento
de textos...
Sinclair e Investrénica han desarrollado una 2
auténtica novedad. En ninguin lugar del mundo, ToL G0 4GTES 10 Tols, (30) 211 2658211 27 54.

Telex 23383 IYCO E. 08022 Barcelona
28045 Madrid




