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RREZ. 5ta. laura, 1, 7°
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ClA. Maestro Micolau,
BARCELOMNA.

boa IPORTUGALL

DAD REALL

Cinla de programas (3. Cal)

JORGE VEMNERD ALONSO.
Doce de Octubre, & [MA

Suscripcion a Microhobby Se-
manal por un ofo (4.° Cal)

MIGUEL CABALLERD GAR-

Cinla de programas (3. Call

IOAQUIN LA CRUZ. Avda.
Roma, 127, 1.° Rexonch-lis-

Impresora Seikosha (2.* Catl

JOSEM.* COROMNADO TOR-
DESILLAS. Juanll, 4, 3.°BICIU-

Cinta de progromas (5.7 Call
AMNA DELEN FELTRAN ESPE-
1O, Fle.ido Blanca, 12, 37 D.

Dolores ICARTAGEMNAI
Impresorg Seikosha (2.7 Catl
VICTOR LEOMN LAGOA, Pra.
de Espona, 18, 2° P. Zalo
IBADAJOZI

Cinta de programas (3.° Catl
MANUEL ADRADOS ANTO
RalLZ. Costrillo de Aza, 13
IMADRIDI.

Cinla de programas (3." Catl
AMTOMIO NAVARRO DELPI
NO. Avda. del Mediterrdnen,
21, 52 A (ALMERIA).

Cinta de programas (5.” CotJ
DANIEL GARCIA DURAN.
Avdo. Ntra. Sra. Valvanera,
104, (MADRIDI,

ALBERTO ACURNA AYOZA.
Archiduque Luis Salvador, 90,
2.7 57 [PALMA DE MALLOR
CAl

Suscripcion a Microhobby Se-
manal por un ano (4.° Call

1sL.r 1APRRAD

«0le, toro», la fiesta nacional
vista por los muchachos de

Dinamic. Pag. 12.

PREMIADOS HOBBY-SUERTE

JUAN  TAMARGO  GUTIE-

JOSE ANGEL AGUILAR PE-
REZ. Fray Antonio de Marche-
na, 38. linares [JAENI

Cinto de programas (5." Call

MARIAMC GARICA-SALA-
MAMCAPALAL. Marroquina,
24, 6.7 D. IMADRID),

Cinte de programas (5" Cal)

ELOY SERRAND BEMITRA-
GO, Cuesta de Hista/Nueve
Alamin, 7, 5.7 AIGUADALAJA-
RA]

Suscripcion a Microhabby Se-
manal por un afo (4. Catl
MIGUEL AMNGEL ALONSO
DEL PINO. Fernando Calea-
dille, 19 [BARAJOZ).

Cinta de programas (3." Call
COMCEPCION  SAMCHEZ
TORRES. Amargura, s/n. Ye
bra IGUADALAJARA.

Un Spectrum 48 K (1.7 Catl
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El director de Mikro-Gen, una
de las companias de software con
mas repercusion en el mercado, !
ha anunciado que no volvera a
realizar ningun otro juego utilizan-
do el Mikro-Plus, invento éste que
fue usado por primera vez en el
juego Shadow of the Unicorn, y
que como sabréis, consiste en
una ampliacion de memoria de
16K.

Esta decision ha sido tomada
tras comprobar el bajo nivel de
ventas alcanzado por la Sombra
del Unicornio, que segun el propio

Commodore esta a punto
de cerrar su fabrica en

EL FRACASO DEL MIKRO-PLUS

Mike Meek, ha sido motivada
principalmente por el elevado
precio con que éste salio al
mercado y que lo hacia casi
prohibitivo para la gran mayo-
ria de los usuarios.

Segun los calculos de esta
compania, para que uno de sus
programas se considere de
éxito debe alcanzar la cifra de
20.000 libras, y por tanto este
Shadow of the Unicorn deberia
haber llegado hasta las 40.000
libras, pero tan sélo ha conse-
guido vender 11.000.

Todas estas circuns-
tancias han motivado una
gran crisis en Mikro-Gen,
ya que Andrew Laurie, el
principal programador de
la compania y uno de sus
primeros fundadores, ha
sido despedido de la mis-
ma, asi como el director
de marketing Paul Denial.

El Mikro-plus, que pro-
metia ser el gran éxito del
ano, ha acabado siendo
un rotundo desastre.

IMPRESORA OFICIAL
PARA EL QL

Tras un largo periodo de decisiones
v estudio, Sinclair Research ha decidi-
do el modelo de impresora que confi-
gurara el paguete junto con el QL.

Se trata de una maquina de impre-
sion matricial por puntos de la marca
Seikosha v que podra ser conectada di-
rectamente al QL sin necesidad de in-
terface. Su precio en Gran Bretana
serd de unas 250 libras (cerca de 50.000
plas.).

Alison Maguire, director de mar-
queting de Sinclair Research ha mani-
festado que han elegido esta impreso-
ra por creer que es la que posee una
mejor combinacion de cualidades. Es-
tas son: velocidades de 100 caracteres
porsegundo, o de 25 ¢ps para precision
de carta y opciones de alimentacion de
papel suelto o papel continuo.

Sin embargo, el precio que alcanza-
ra este paquete sigue siendo superior
al de uno de sus principales rivales, el
procesador de textos de Amstrad, pero
en todo caso lainclusion de esta nueva
impresora puede darle un impulso
considerable a las ventas del QL.

- Siguiendo el exito de la
cinta de compilacion de

ssette 0 15 en disquette.

El programa podra adquirirse
en marzo y costara 10 §, en ca-
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Corby con la consiguiente péerdida
de 250 puesto de trabajo. Esto sig-
nifica que la compania deja de te-
ner facilidades de fabricacion en
el Reino Unido. El cierre deja el fu-
turo de los ordenadores C-16 y el
Plus-4 muy oscuro ya que ambos
son manufacturados exclusiva-
mente en esta ciudad. El C-64 y el
128 que se ensamblan en Corby,
probablemente se fabricaran en
su totalidad en la fabrica alema-
na de Commodore.

El cierre no afectara la produc-
cion de CPC10 y PC20 ni de Amiga
ya que no se intentaba ensamblar
estos en Corby.

Softaid, que alcanzd mas de
350.000 £ para las victimas del
hambre en Africa, G.O.SH va a
lanzar una nueva cinta de compi-
lacion que se llamara Off The
Hook. Los beneficios de esta nue-
va cinta seran destinados a la lu-
cha contra el abuso de droga.

Activision ha anunciado

un nuevo conjunto de
software para el C-64, lo que os
habilita a crear vuestros propios
juegos de arcade. «Game Maker»
os facilita un juego de herramien-
tas, incluyendo disefnadores de
sprites y pantallas, generador de
sonido v editor de musica.

«3creen Micro= ha lanza-

do una ampliacion de me-
moria para el Amstrad 464 lo que
facilita a sus usuarios el uso del
software para el 6128 e incluso
software CPM. Por 100 £ puedes
consequir este sistema de expan-
sion de 64K RAM que actua como
el 6128. Incluye también software
gue te posibilita para usar cual-
guier conjunto CPM 2,2 en tu or-
denador. ;

La feria de Amstrad Com-
puter tuvo lugar los dias



Contra la pirateria

DEMASIADA PROTECCION

Lalente disenada por ASAP Developments pa-
ra la proteccion de programas, la cual supone un
serio problema para los piratas del software, pa-
rece que esta causando las criticas del piiblico de
Gran Bretana.

Estos inconvenientes no vienen motivados por
la lente en si, sino por los manuales explicativos
que las casas de software estan dando a sus usua-
rios, pues resultan, segiin las numerosas quejas
recibidas, absolutamente ambiguos v de dificil
comprension.

Firebird fue la primera en llevar a la practica
este revolucionario método de proteccion de pro-
gramas con su juego Elite, pero parece que otras
companias se estan animando a llevarlo a cabo
con sus productos, como Digital Integration que
lo aplicara en Tomahawk v posteriormente en to-
dos sus programas.

ASAP por su parte adquirira las instrucciones
de Digital como standart, pues considera que son
las que hacen mas asequible al usuario su com-
prension.

Parece que con esta Lenslok, las copias piratas
de software tienen sus dias contados.

11 y 12 de enero en el Novotel de
Londres. Mas de 70 compaiias se
exhibieron en dicha feria, muchas
de las cuales presentaron sus
nuevos productos tanto de soft-
ware como de hardware. 1985 ha
sido un afo de éxito para Amstrad:
empezo con el lanzamiento del
CPC464 y 664 seguido por el
CPC6128 y PCW8256, lo cual co-
locd a Amstrad como uno de los
mejores productores de microor-
denadores en el UK. y Europa.

Con un numero creciente de sus
micros, periféricos y softwareen el
mercado, este ano también pro-
mete éxitos.

De nvestro
corresponsal en
Londres ALAN HEAP

MICROINFORMATICA
DE GESTION

ALTERNATIVAS Y UTILIZACION

G. GUERIN

MICROINFORMATICA

DE GESTION

Altemativas y Ullizacion

G. Guerin/Editorial Gustave Gilil2 | 4 pags.

Este libro esta especialmente destinado a
aquellas personas que deben enfrentarse con la
eleccion y uso de microordenadores en el ambi-
to de la geslion, para uso propio o empresarial.

La obra se divide basicamente en cuustro capi-
tulos, El primero es un exhaustivo andlisis que
nos permite enfrentarnos con los problemas
que acarrea todo tipo de informacion.

Descripeion de los periféricos miis usuales.
Anilisis de por queé es necesario un ordenador y
la busgueda de una productividad real del mis-
mio.

El siguiente capitulo trata de los programas
de aplicacion v los crilerios ergondmicos, Lécni-
cos ¥ economicos que deben seguirse para su
eleccion.

A conlinuacion aborda los programas de «uti-
lidad» para personas que desconocen la infor-
matica, tales como tratamientos de textos, ges-
tign de fichas, manipulacion de tablas y cileu-
los. Finaliza este apartado comentando los ban-
cos de datos v su consulta.

Otro de los temas tratados es como realizar
una acertada eleccion de maleriales: pantalla,
unidad central, impresora y equipo 16gico (soft-
ware) bisico.

s de los dos sitemas operalivos por ex-
celencia: UNIX y CP/M, venlajas ¢ inconve-
nientes de cada uno de ellos.

Resumen de los lenguajes de programacion
mas empleados, con una breve descripcion de
los mismos (aungue con mads detenimiento en
el apartado de BASIC).

Por ultime trata de los Programas de Ensayos
comparativos de microordenadores (los llama-
dos MIX). incluyendo una tabla de los resulta-
dos obtenidos con diversos equipos.

MICROHOBBY 5
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RAYAS /4;,—-—:\ 5@ PLOT 100-,,80

I i 65 DRAW J*3SIN i
Jesis Ezquerra nos envia  que os adjuntamos, se pue- MO , j¥COS i

este truco con el que, como  den hacer todo tipo de com-

podéis apreciar por la foto  binaciones «rayadass.

Y, finalmente, consegui-
réis estos otros con un nue-
vo listado.

35 PLOT 1l@@-j,40 s

Si queremos mas comple-
jidad sdlo tendréis que sus-
tituir las lineas 5@ y 6@ por
las que os damos:

1@ LET x=255-INT (RMD#511)
20 LET u4=17S-INT _ (RND*351
38 LET ux=PEEK 23677

48 LET uy=PEEK 236578

S8 IF x+ux 2855 THEN LET x=255-

U x

60 IF x+ux <@ THEN LET X=-uXx

70 IF u4uy»175 THEN LET u=175-
vy

80 IF y+4uy<®@ THEN LET y=-uy

85 IF INEKEY$<>"" THEN RUN

9@ DRALW x,y

1eé@ GO TO 1@

(i<

FIGURAS

Y siguiendo con las posi- mos unas cuantas que pue-
bilidades artisticas del den serviros para enrigque-
Spectrum, aqui os mostra- cer vuestros programas.

T
13 BT 5 .
23 BEL Mib S0 HSRIETER rxam
| 88 FoR 18,15, 2:0 sTeR ppn
1 g
A
) '
] 1@ INPUT " Lados ";n
* 2@ LET n=n/z2 F
5@ FOR (=4 TO 40 STEP 4 [d
4@ FOR 1=0 TO 2%PI STEFP PI~/n i,
5@ PLOT 10@-40xC0S i ,40%SIN i
gg E‘Eg}i—._l J*COS i, j*5IN i
1 - 3
i En este espacio también tienen ca-
99 NEXT bida los trucos que nuestros lecto-
res quieran proponer.
=] Para elio, no tienen mas que enviar-
los por correo a MICROHOBBY,
Con tan solo afadir la guiremos esto: C/ La Granja, 8. Poligono Industrial
linea 35 al listado, conse- de Alcobendas (Madrid).
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PROGRAMAS MICROHOBBY

IGLOO

M. A. GOMEZ FLORES

TODAS LAS LETRAS MAYUSCULAS SUBRAYA-
DAS DEBERAN TECLEARSE EN MODD GRAFICO.

Después de un frio invierno nuestro amigo, el esquimal
Lemmy, sale de su igloo a la pesca de algin que otro
pez para reponer sus fuerzas.

En este gélido marco, hemos de ayu-
darle a realizar su pesca y transportarla
a su igloo teniendo en cuenta que solo
podemos coger un pez cada vez, esqui-

vando los agujeros del hielo y a los pin-
g.umm unos porque nos mandaran al
inicio del juego y, otros, porque nos

1 BORDER 7 FRFER 7 INE @ C
LS PRINT FLASH 1;AT 1@.1@;" PR
RE LA CINTAR ™ FOR I=1 TD &4 BE
EF .Q2,T: MNEXT I: CLS
2 REM H =1] 5 a
2 REH
1@ BRIGHT @ EORCER 3 FRFER ©
INK 2: CLS
1% LET re=@ POKE 23655.9 POKE
E 236@3:10
=@ G0 IUBE asSa0
3@ GO 3UB S000
40 G0 T 128
78 REHM
80 BEEFP .001.

] EBEEF .91, -C@
LET pe=@: IF puiS@ THEMN LET pu=

8 MICROHOBBY

pueden robar la pesca conseguida.
Las teclas de movimiento son:

P, arriba

0, abajo

Q, derecha
A, izquierda

120 RETURHN

173 REM m

139 BEEFP .01 PRINT IMK ©.AT

AR.bb:CE

i8@ FAUSE 19: BEEF .001.30: B
P .DR2,2 FRINT INK 2.RT wwy. EF
2% AT Ud+1l x2.b% 2

195 PRINT AT 18,30-LEN STRS re;

ERIGHT 1 PRFER 4; INKE 7,¢e. AT
20.39.ni

189 LET

200 REH

212 LET m= HE HOT
THEN GO TO 320

218 PRINT AT 15.15-LEN S5TRS pu;

FAPER 4 BRIGHT 1. INk T7ipu. LE
T puspu+l

a9 IF mells AHND ATTR (y.x+d
48 AND ATTR (gy+l.x+1) 48 THEM L
ET"ME +ix% 28 LET ag="L": LET b

238 IF m=111 AMD ATTR Iy .x=11}
40 AWND ATTR f(d+l.+ =1} ¢34® THEM L
ETHi:"‘* 21 LET a%="L": LET bS

24@ IF m=113 AND ATTR (4y-1 ) ¢
40 THEN LET dsy-iy:al LET ag="0
" LET baw”BE"

252 IF a=97 HD ATTR 19+2,x) ¢1d
8 THEHW LET E 157 LET as="L
d LET bS§="

2802 IF ATTR (y,X)=4l OR RATTR iy

+1.%) =41 THEN GO TO 109
272 IF ATTR iyY ,xx)=d@ OR ATTR

R IGLAL

JAMI



'33*1 xr]I¢D THEN GO SUB 5@

@ IF AT (y,x) =43 OR RATTR li
+1,x) =43 THEN LET pe=zi: BEEP .0
.E89: BEEP .eal.am: LET pu=pu+l@
298 IF y=d4 AND X=9 AND pe THEN
GO SUB 120
See PRINT AT WY, Xx;" ";AT wy+l,

Slﬁb:EINT INK 2,AT 9,x;a%; AT Y+

520 IF acy+2 AND ATTR fa+l, bl =4
2 THEN LET a=a+.7: LET cg="L"

330 IF a3y AND'ATTR (3-1,b) =42
THEN LET aza-.7: =g

340 IF bix AND ATTR la,pi1) =42

THEN LET bst+. LET ¢s$="EB"
358 IF bix nNo ATTER la. bz =1) =42
THEN LET bsb=-. LET cg="A*

I7@ FRINMNT AT i..bb wTnL PRINT I
MK @.AT a.b,c%

378 IF Wm=32 THENM GO SUE 9509
EBEELET vy g LET xX=x: LET aam=

400 GO T
299 REM
1e@a PRIN HE S.l4 . d8.AT 7

BE;d%:AT 10,5;d8; AT 12,24, d%:AT

13 4.d
1830 RETURHN
1293 REH
1100 PRIN INE 1,RAT 3.22:d4d%.AT 7
,10 d%:RAT 7.24;:d%;AT 9,16,4%;AT
19,4, d% ;AT 13,10, 4d%.AT 13 ,22.4%
llgﬂ RETL
1199
1208 PFINT THE 1; 5 16. 4% . AT &
A2 48 7.4,.d4%.RT 2S5 :dS:RAT &
22 d%. nT 10,10 d%;AT 12.12 . d%: A
T 12 .18, d%; RT 1; 25,d%,8T 14 . 3.4
L
1538 RE mrEreees
3999 REM
49020 FOR n=2@ TO 22: FOR m=2% TO

@ STER —2 BEEF .0S5.n: BEEP .03
m BEEF .@2,n+4m: MNEXT W HEXT n
FOR n=l TO &: BEEF .1.105 BEEF

4528 RESTORE 4519 FOR ®m=1 TO g

READ a.b P a.b: MEXT w: LET
ni=ni+l GO S5UB S380 IF na=d T
HEM GO TO 9400
4518 DATA .83 .4 ..084,2,.983.2..
25,1, .25,9,,375,12, ,125,14 . .1,11
r a3, 7
4520 CLS
%333 ﬁEE E ;E ! !RIHT IMK 3
n = »
BRIGHT /AT n.o, "N AT P L 1

MHEXT
Sala QLOT 2,8 DRAW 255.@ CRAL
@,39. ORAW -8,8: DRAU @136 CRA
U -239.,8: DRAY @,.-136: DRAW -8.0

DRAW @, =39
Se28 PLOT 7.7: DRAU PAPER 2:241,
@: DRAU PRAPER 2:08,9: DRAU PAPER
2;-241,0: DRAY PAPER 2,0,
S50 PLOT 7.,23: Dﬂﬂu anEn =

R 2:0,-9
PLOT 15,04 DRAU 285.@ DRA

@
2 =

5040

0 PAPER 2:0,129: DRAW PAPER 2; -2

A

5;-3 n;nngnnnn§§§nigggnn indH

B0 & it | b
5,68;"

s@re ﬁ!ﬁT FAFER 4, INK 7; BRIGH
T 1;AT 18,1:" PUNTOS taaeaa: REC
R IVEL (12
=g

2
1

ge.gga:gébéDODggbj

L] (ni#10@)

E@QS FOR n= 7-ni

€210 LET L=RND#34+7: LET c=RND#13

+3: IF ATTR_(L.c) (42 OR ATTR (L

LE4121 2248 THEM GO TO 6018

6215 PRINT AT L.c;: INK 3 "B":AT
L NEXT A

LET pasRND&#5+2
LET QRRNDOLJtlS IF ATTR ip.a}

342 THEWN LET p=p+1l

$BBB PRINT INK Z;RT p.q:"D": HEX
n

Te2@d RETURMN
QBGB RESTDEE S@1a. FoOR n G TO 16
READ a: POKE USR “a'+n. HEX

T
Qaia CATA 24 ,48,258.18.28,28.190.2
4,24,20,56,72,56,56,80, 24,186,408,

gg 46 5?9 14@ 58,108,224 ,88, 252,

9@2@ DﬂTﬁ 9 63.64.159.191.127,63

15,0 ,252,2.249, 253,255,258, 192"

149,255,149.16,115, 22 ,28,31,0.0.
2.9,192.1584 .150,61

8030 DATA S59.52, 124, 187,209 .249.

207 . 208 . 201 ,71. 45 227.,19,23,2351,

23,128 25 15 . -255,4 ;ﬂ7|255
040 DHTH 9.0.56 184 . 84,108 .56 .1
24 ,122.122,118,172.,61.39,161,.114
G050 DRTA 94 94,456 ,53,188 ,2238,13
78,@,0,56,124 124,124 .56, 124

9260 DATA 190,180,191,1588 .36 44,
26,48,190,253.61,581 ,386 ,%2.36,12
2070 DATA 0,0,0.64,162,.213,.235,1
91.,9,4.42,1 174,127,237 ,247 ,0,
¥,64,.84,32, 64 ,128,8,0,8,.8,16,
32,64 .128

S0E0 LET insl

=l=E=t-] "

i

slaa

s

;B
EF PARA C

-1Q d
9320 LET pe T %X
] T u ax%; LET aas
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teligencia. Receptores visuales por in- |
framrojos. Reactores funcionales de |
avance y retroceso de maniobrabi- |
lidad. Alta velocidad. recubier-
1;“:. titanio. Dos Magnum calibre ::. |
es su primera y probable mortal

sion. Las oportunidades de sobrevivir
son escasas... jjLa libertad del univer-
so estd en tus manos!!
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OLE,TORO + Arcade « Dinamic

CITA A LAS CINCO

Hoy, a las cinco de la tarde, bajo el permiso de
la presidencia y si el tiempo no lo impide, serén
lidiados 6 toros 6, de la acreditada ganaderia de
los hermanos Ruiz con divisa blanca y azul, por

un prestigioso cartel de los mejores espadas.

a Real Maestranza se
L encuentra llena hasta
la bandera. El publi-
co, entusiasta y animado,
espera a ritmo de pasodo-
ble, el comienzo de la fiesta.
Ahi tenemos ya, en el cen-
tro del ruedo, al valiente ma-
ladorque seencargaradeli-
diar al primer toro de la tar-
de. Suenan los clarines, se
abre el toril y aparece como
un rayo, dejando tras de si
una estela de polvo, Currito:
negro zaino, astilargo, cor-
nituerto y rabiblanco, lle-
vando con gallardia sus 350
kg. de peso.
Currito es recibido con

una media veronica que

C p—T— -_ L}

EENLRL

1ML,

arranca los primeros aplau-
sos del publico; rapidamen-
te el noble animal da media
vuelta y arremete con furia
sobre el rojo capote.

Una chicuelina, otra vero-
nica, un pase de rodillas...,
los capotazos se suceden
artisticamente y el publico
comienza a animarse: i0le!,
i00le! i0000I&!. Plas, plas,
plas, plas. La plaza entera
puesta en pie ovaciona al
triunfador, quien desde el
mismo centro de la arena se
quita la montera, recibe los
aplausos con orgullo y salu-
da.

Asi es como se desarro-
llan las cosas en este «Ole,

Toro», un programa auténti-
camente original cargado
de una gran emocion y rea-
lismo.

Este juego, como ya sa-
breis si legis asiduamente
nuestra revista, ha sido rea-
lizado con el asesoramiento
de expertos en temas tauri-

nos, los cuales han colabo-
rado tanto en el diseno de
los graficos que configuran
el escenario (la Real Maes-
iranza de Sevilla), como en
los movimientos del torero y
en la composicion de los te-
mas musicales gque acom-
panan y ambientan el juego.

= LR

IIpnep =




Ll = |—

@ 1000

Asi, a primera vista, todo
parece excelente: la idea
original, los graficos de cali-
dad y el sonido brillante. Pe-
ro ala hora de la verdad, es-
te «Ole, Toro» decepciona
Jn poco.

Con todos estos condi-
cionantes a su favor, Dina-
mic podia haber realizado
un programa mucho mas

Tapniapy

— e

atractivo. &Y qué es enton-
ces lo que falla?, pues el te-
ma de siempre. Que no que-
da lugar en el juego para la
imaginacion del jugador,
Se echa totalmente en fal-
ta el que nosotros seamos
los que realmente controle-
mos al torero en lugar de te-
ner que limitarnos a apretar
una tecla cada vez que el to-
ro se nos viene
encima. Unavez
pulsada, auto-
maticamente se
i gjecuta el pase
ol sin que noso-
tros podamos
elegirlo ni lle-
varloacaboylo

unico que tenemos que ha-
cer es calcular |la distancia
adecuada, bien para que el
matador dé el pase, para
que el picador lance su
puya, para que el banderi-
llero se precipite hacia el to-
ro o bien para que se realice
una certera estocada. Asi,
todo. Practicamente el de-
sarrollo del juego se contro-
la con apretar una tecla.
Comentarios a parte, el
juego consiste en lo si-
guiente. Debemos ir supe-
rando una auna lasdistintas
suertes en las que se divide
una faena, es decir: capote,
picador o suerte de varas
(para decirlo a lo fino), ban-
derillas, muleta y matar.
Para poder acceder a la
siguiente se debe realizar
entre las distintas oportuni-
dades con las que conta-
mos, una media de cinco
puntos come minimo, para
lo cual se nos otorgara una
puntuacion de cero a diez
en cada una de las acciones
que realicemos, segun (en
teoria) el estilo y arte con los
que las llevemos a cabo, pe-
ro que simplemente corres-

ponden a que lo hagamos
en el momento justo o no.

Asi, aunque no hayamos
sufrido ninguna cojida, sino
llegamos a cinco en cada
suerte no podremos pasar a
la siguiente. Una vez haya-
mos dado muerte a un toro
podremos volver aintentarlo
con ofro (hasta un total de
seis), pero que tendréa otras
caracteristicas propias para
ser bien toreado, (es decir,
que variara la distancia),

En definitiva, «Olé, Toro»
es un juego que debido a su
gran originalidad podia ha-
ber dado mucho mas de si
convirtiendose en una ver-
dadera estrella, pero que se
ha quedado, tan solo, en un
programa mas que, a pesar
de todo, seguro que alcan-
zara un gran éxito por el te-
ma gue trata.

como matador.

bujo de la portada de Rocky.

isuerte!

La pregunia surge por si sola. L0ué dice esta
frase?, si conoces la respuesta envianos rapida
mente un sobre que contenga la solucion y que espe-
cifique claramente tw nombre v direccion

Entre las carias recibidas sortearemos diez es-
lupendas camiseas decoradas con el bonito di

CONCURSO «OLE, TORO»

Tal y como sucedia en el programa anterior de Dina-
mic, West Bank, cuanda llegas a un determinado mo-
menio de «0le, Toros aparece en la panialla un
mensaje haciendo referencia a ws habidades

Animate, envia lo antes posible 1 respuesta y




INVEVO!

SEAS OF BLOOD & Arcade ¢ Adventure Internantional

NIDO DE LADRONES

dventure International,

una de las casas de
software mas prestigiosas
en lo que a aventuras se re-
fiere, ha lanzado un nuevo
programa para el deleite de
los amantes de este tipo de
juegos. Se trata de Seas of
Blood (Mares de sangre),
que en esta ocasidn nos
transporta, a bordo de un le-
gendario barco pirata, a tra-
ves del intrincado mar de In-
land.

La ciudad de Tak, situada
al Norte de dicho mar, es el
mayor nido de ladrones, pi-
ratas y gente del mal vivir
que jamas se haya visto en

Eres el capitan del bajel
pirata Banshee y junto a tu
tripulacion de forajidos de-
beras buscar denodada-
mente una fortuna. Para
conpletar el viaje tendras
que encontrar y recoger
veinte tesoros y llevarlos
hasta lo alto de la montana
de Nippur, situada en el ex-
tremo Sur del mar de Inland.

El desarrollo del juego es
idéntico al de cualquier otro
programa conversacional,
esdecir, mediante el didlogo
con el ordenador que nosira
indicando en todo momento
donde nos encontramos,
qué es loque hay en nuestro

our carmonfire smashes

mundo civilizado. En este lu-
gar se encuentran los mayo-
res asesinos, los peores cri-
minales y los cerdos mas
despiadados. Uno de esos
villanos eres tu.

into the snemy

alrededor y que es lo que
llevamos encima. Pero este
Seas of Blood tiene un deta-
lle bastante curioso que le
da un togue original.

Se trata de que cuando

decides librar un combate
con algun navio al que in-
tentas saquear, aparecen en
la pantalla unos dados. En
cada batallatantoti comotu
enemigo deberéis lanzarlos
y aquél que obtenga una
mayor puntuacion sera el
vencedor. Un detalle sin de-
masiada importancia pero
que hara que ademas de in-
teligencia y astucia, necesi-
tes que la suerte esté de tu
lado para lograr tus objeti-
VOS.

CHIKIN CHASE e Arcade

En cuanto a la presenta-
cion y graficosdel juego: ex-
celente, como todas las
aventuras de Adventure In-
ternational.

e Firebird

EL REY DEL

tro de los juegos gue

componene la serie de
Firebird llamada Super Sil-
ver es este Chikin Chase,
que como su propio nombre
indica mismamente en in-
gles, trata sobre la persecu-
cion de un pollo. Bueno, el
pollo no es el perseguido,
sino el perseguidor, es decir
que no hay nadie gue inten-
te capturarle para darse una
suculenta cena, sino que se-
ra él quien tendra que evitar
que otros se den un festina
su costa. ¥ decimos a su
costa porque algunos ma-
lintencionados roedores in-
tentaran comerse nada mas
y nada menos que a sus pro-
pios hijos, lease huevos, de
sus entranas y sucorazon. Y
claro, aunque ya sabemos
que a estos casanovas de
gallinero no les preocupan
en exceso estos temas (to-

GALLINERO

tal, diez o quince hijos de
menostampoco sevan ano-
tar mucho) a quien si les im-
porta es a sus numerosas
«Esposas», quienes aprove-
charan el menor descuido
de éste para asertarle un
enérgico y contundente ga-
rrotazo en plena cresta.

14 MICROHOBBY




Asi que ya sabe, si quiere
tener contentas a sus galli-
nitas, tendra que cuidar con
mucho esmero de que nadie
consiga llevarse ni un solo
huevo del gallinero, proeza
ésta que solo podra relizar
con suma habilidad y mucho
grano, pues debera ademas
aprovechar los escasos mo-
mentos de relax para recu-
perar las valiosas energias
que seguramente perdera
en sus encuentros con rato-
nes, comadrejas y demas
alimanas sin encrupulos.

En cuanto a los graficosy
todas esas cosas, pues na-
da especial. No estan mal
del todo, son graciosos y

bonitos, pero nada mas. Lo

dibujos son monos, estan
bien, pero normalitos. El
movimiento esta bien reali-
zado, res “a sip: " "o, pero
no aporta 1. " Nuevu.

Asi que, para resumir, un
programa del monton, pero
del montén bajo ademas.

COMANDOQ e Arcade o Elite

LA ACCION COMO
PROTAGONISTA

L a historia de este pro-
grama es realmente
particular. Todo comenzd
con la version original que
se realizo para las maquinas
de video de los billares y és-
ta alcanzd un éxito tal, sobre
todo en los Estado Unidos,
qgue praticamente no L,uedo
uno de estos locales sin po-
seer uno de estos juegos. Por
esta razdn se llevd acabo una
version para ordenador de
la cual la compania de soft-
ware britanica Elite adquirid
todos los derechos. Pero las
cosas no iban a resultar na-
da sencillas. Pronto surgi-

rian problemas debido a
que otra companiajaponesa
realizd un programa llama-
do «Who dares wins- que se-
gun Elite y Capcon, la casa
creadora del Comando, in-
frigia estos derechos de co-
pyright, lo que motivd que el
asunto se llevara a los tribu-
nales y se prohibiera la dis-
tribucidn de éste juego por
una temporada. Todo esto,
evidentemente, iba a des-
pertar en el publico un cierto
interés por el programa gue
se vio incrementado aun
mas con la realizacion de
una pelicula basada en su

argumento. Era la primera
vez que se realizaba una co-
sa asi y la espectacion que
produjo fue enorme.

Pero por fin, tras todas es-
tas circunstancias hizo su
aparicion en el mercado el
esperado y anhelado Co-
mando. Cuando la primera
copia de este programa lie-
gt a nuestra redaccion, la
verdad es que fue acogido
con mucho revuelo y raudos
corrimos a cargarlo en uno
de nuestros Spectrum.

La respuesta fue unani-
me: —¢Y para esto tanto?

Hemos de confesar que
nos llevamos una gran desi-
lusidn.

No por el tema del juego,
que ya conociamos por las
maquinas tragaperras y por
las versiones para otros or-
denadores, sino por la mala
calidad de sus graficos.

Quizas si Comando no hu-
biera aparecido con esos ai-
res de estrella y hubiera ve-
nido como un programa
mas, nos habria incluso
gustado, pero al esperar al-
go especial nos parecio
hasta malo.

De todas formas, como
suponemos que muchos de
vosotros habréis adquirido
una copia de Comando, qui-
zas esle comentario llegue
un poco tarde, pero para
aquéllos que aun no lo
hayais hechao, os advertimos
que aunque este juego esta
bastante bien vy en general
es divertido y emocionante,
manteniéndote durante to-

do el desarrollo en una gran
tension, a nosotros perso-
nalmente no nos parece nin-
guna maravilla.
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 Muy violente, aslle
e diversas revistas ing

es un alarde de origir 1%

- simula perfectamente la horroroso

_ pelicula. Advertencia: este pagquete

ede perjudicar a personas cof
alteraciones en su sisfema nervioso.
nido de horror.

Incluye efectos de 5o
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LOS JUSTICIEROS DEL SOFTWARE

Made in Spain, la casa de soffware espaiiola que se esta convirtiendo R
en una de las mas importantes del mercado, nos presentaba hace ‘:
algunas semanas su Oltima creacién, «Sir Fred», que fue comentado en i
su momento en Microhobby. Pues bien, ahora le toca el turno a nuestros
justicieros y esta es su opinion.

«Un juego imaginativos «Un juego dificit-

» Positivo: la onginalidad estd
musy bien, Los graficos son muy bue-
nos y llenos de detalles de buen gus-
10.

Los movimientes, ademds de es-
1ar bien, vienes que calcular la fuerza
de los mismos. El sonido estd muy
logrado y presente durante todo el

» Positivo: Es un programa hecho para los amantes de los juegos
dificiles. Hay que desarollar mucho la imaginacion. Los gréfices son
excelentes, tanto por la calidad como por la cantidad. El movimiento es
realmemte bueno. El sonide es correcto. El desamolio del juego estd
muy bien pensade.

» Negativo: La presentacion del juego contrasta con la calidad del
misma, pero se le poede perdonar per-
fectamente al ver que ha ganada en cali-

dad y lujo de detalles durante el desarro- [uego.

lio del mismo. e Negativo: Es un juego muy dificil. pero que con la practicallegas a
Resumiendo: Un buen juego, manejar bastante bien.
Puntuacidn: 9. Resumiendo: Es un juzgo muy bueno y atllc!wn

Puntuacién: 9

OANIEL GONZALEZ 172 aqos. Estuchante. Madred

" «El movimiento
JOSE £ NUNEZ 18 anos. Estodvante. Santander no muy logrado»

o Positivo: Los grafices, el co-
lor, el sonido y el personaje,

e Negativo: El mowmiento, «lUna obra maestra-

que salvo al andar, no estd muy

lograda. o Positivo: Sus graficos y ambientacion son expléndidos y
Resumiendo: En general reales, ademds de simpdticos. El movimiento supera a per-

un gran juego en el que hay que feccion. Lo que es muy de

hacer numerosas acciones, con it T A agradecer son los efectos so-

un gran nivel de dificuliad, com- L | NOMos que son buenos y co-

parable a cualquier aveniura, pero sin dejar de ser un huen arcade. reclos. Es un juego que crea
Puntuacidn: 8 mucha adiccion. Es una obra

maesira que no puede faliar
en finguna coleccidn.
o Negativo: Lo dmeo que
se echa en falta es una can-
cidn al comenaar el juegn, por
Io demas es perdecto.
Resumiendo: La mejor
video-aventra que he visto,
Serd nimero 1 muy pranta.
Puntuacidon: 10

«Mowvimien!o mediocres

« Positivo: Los graficos son bas-
tante buenos y el movimiento s qui-
ta lo mejor del juego. A medida que
seadentra en la accion, va adquinen-
do mayor interés. Los colones han si-
do muy bien wratados. La dificultad es
miy alta y gracias a esto la adiccin
£5 Mayor.

La respuesta al mowimienio es
buena.
@ Negativo: El sonido es mediocre y la vida con que cuenta nuesiro
persanaje es escasa.

Resumiendo: Es un juego muy divertido.

Puntuacidn: 7.

JUSTO SORIA GIL. 15 afgs. Estudrante. Barcelons.
GORKA POLITE. 17 anps

«Buenos efectos graficoss

= Positive: Los graficos de este juego son aceprables,
destacando el simpdtico personaje. El movimiento es muy
bueno, con una gran capacidad de respuesta.
Esta hecho muy bien el efecto de rodar por las
estaleras, de andar, tirar con arco y luchar con la

£l sonido es el adecuado para un programa
de este tipo.
o Negativo: El programa, a mi juicio, no tiene
ASPECIOS NEGATVOS,

Resumiendo: Un juego entretenide y con un
nivel de dificultad muy alto,

Puntuacién: 8 JAVIER REDONOO

PURIFCALION HEANANDEZ 15 ados Fsiudvante. Burgos.

«Esta Hleno de detalles graciosos»

«Graficos excepcionales»

» Positivo: Los graficos son muy buenas, asi como el movimiento del perso-
naje que lo hace muy real. Es1d lleno de detalles graciosos. El sonido es muy
bueno, con unos efectos perfectos. La adiccidn y dificuad son muy alias.
o Negativo: Es dificil controlar al personaje, y la presentacsan no esta muy
conseguida.
Resumiendo: Es buen juego, difial, pero agradable de jugar.
Puntuacion: 8

o Positive: Los graficos son excepcionales. El nivel de di-
ficultad &5 medio y el colorido de las pantallas esta muy bien
tiatado. Dentio de lo que cabe es original.

» Megativo: El'sonido es insuficiente, El movimeento, so-
bee todo al andar, no estd bien logrado. La pantalla de pre-
sentacion es lo peor de fodo.

Resumiendo: Los graficos es lo principal, v lo que le da
importancia al juego.
Puntuacidn: §

JAVIER VALERD. 15 ados. Fsiudbante. Elche (Alrcante) CELIA MENENDEZ.
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HARDWARE

LAS INTERRUPCIONES EN EL Z-80 ()

Primitivo de FRANCISCO

El Z-80 posee un completo sistema de interrupciones que puede ser muy 0fil para el
programador; pero éste resulta ain mas interesante en aplicaciones hardware, como
veremos a confinuacion. Las interrupciones deben ser perfectamente conocidas para la
comprensién de muchos de nuestros montaijes los cuales las usan como método eficaz de

acceso.

El proposito de las interrupciones
es permitir un perfecto acoplamiento
entre la CPU (Z-80) y los periféricos.
En todo proceso de interrupcion es
siempre el periférico el que toma la ini-
ciativa al producirse ciertas condicio-
nes externas predeterminadas a las
cuales el periférico en cuestion es sen-
sible.

Asi, una vez generada la interrup-
cion, el microprocesador ha de pasar a
atenderla tan pronto como concluya
totalmente la gjecucion de la instruc-
cion en curso en el momento de produ-
cirse la peticion de interrupcion (esto
ha de serasi obviamente para no perder
instrucciones con las interrupciones).

Una vez tomada la interrupcion, el
microprocesador salta a una direccion
de memoria preestablecida previamen-
te en donde el programador ha de co-
locar la subrutina que trata la interrup-
cion. El microprocesador retorna al
programa principal continuando a par-
tir de la instruccion siguiente a la que
estaba en proceso cuando se produjo la
interrupcion. El microprocesador to-
mara siempre como subrutina el lugar
al que salte tras la interrupcion, porello
anota en el stack la direccién de la ins-
truccion siguiente que serd la de retor-
no, Debido a esto, al linal de la subruti-
na que trata la interrupcion hay que co-

locar una instruccion de retorno de in-
terrupcion. En principio una vulgar
instruccion de retorno serviria; pero
solo las de retorno de interrupeion res-
tablecen las condiciones iniciales en el
interior del microprocesador, como se
verd posleriormente.

Las interrupciones wvan estrecha-
mente ligadas al hardware y nosotros
las usaremos necesariamente en algu-
no de nuestros montajes futuros.

La filosofia de interrupciones fue in-
cluida en los microprocesadores para
dar mayor velocidad de acceso a perifé-
ricos sin necesidad de ocupar software
y por ende, tiempo de proceso. Me-
diante este sistema, el periférico solici-
ta ser atendido cuando éste lo precise
sin necesidad de que exista en el pro-
grama un bucle que esté regularmente
accediendo al periférico para averiguar
si éste requiere su atencion.

Un ejemplo tipico es el acceso a un
teclado. Seria mostruoso estar explo-
rando constantemente toda la matriz
del teclado para ver si se ha pulsado al-
guna tecla, esto quitaria tiempo de eje-
cucion al programa principal. Asi pues,
el acceso a teclados se hace por inte-
rrupcion al ser pulsada alguna tecla. En
el caso del Spectrum, la ULA interrum-
pe cada 20 milisegundos para que el te-
clado sea atendido 4 este ritmo (recuér-

NMI

Z-80

PE66 H

Fig. 1. Esquema del tratamiento de las interrupciones no enmascaradas NMI.
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dese que entre otros cometidos, la
ULA tiene a su cargo el hardware de ac-
ceso al teclado).

Las interrupciones en el Spectrum

Lo dicho hasta ahora responde a
conceptos generales sobre interrupcio-
nes, seguidamente particularizaremos
las mismas para el Z-80, pues como
usuarios del Spectrum es lo que real-
mente nos interesa.

El Z-80 tiene dos entradas de solici-
tud de interrupcion, denominadas:
NMI (NON MASKABLE INTE-
RRUPTION) cuyo acceso es
por la pata ;

17 del

microprocesador, e INT
(MASKABLE INTERRUPT)
a la cual se accede por la pata 16,

NMI (Interrupcién no enmascarable)

La NMI o interrupcion no enmasca-
rable tiene PRIORIDAD ABSOLU-
TA, por tanto, nunca podra ser desha-
bilitada por el programador, aunque
éste puede ignorarla en su programa.

Este método de interrupcion fue
ideado para que el microprocesador
pudiera atender eventos graves en un
sistema, como puede ser variacion en
las fuentes de alimentacion y otras alar-



mas. Se vio la necesidad de que el soft-
ware no las bloqueara, en primer lugar
por su prioridad, v en segundo lugar
porque un blogqueo involuntario deja-
ria sin atender las peticiones considera-
das urgentes. Cuando un periférico in-
terrumpe por NMI, inmediatamente el
microprocesador salta a la direccion fi-
Jja @66 H (102 Decimal). A partir de la
citada direccion, ha de estar contenida

la subrutina que trate este tipo de inte-
rrupciones. Dicha subrutina ha de con-
cluir con la instruccion de retorno de
interrupcion no enmascarable RETN.

La entrada NMI activa su interrup-
cion correspondiente cuando este ter-
minal es llevado a nivel bajo, disparan-
dose justo con el flanco de bajada de la
senal.

Mientras se estd atendiendo una

NMI, pueden llegar mas flancos de ba-
Jada por el terminal citado, pues bien,
cada flanco dard lugar a un nuevo salto
a la direccion @@66H, aungue no se
haya concluido el proceso de una inte-
rrupcion anterior. Esto da lugar a que
< stack se llene inadecuadamente con
direcciones de retorno de la propia su-
brutina de interrupcion, siendo dnica-
mente vilida la accion del altimo an-
co. Para evitar esto, hay que preveer
que ¢l periférico que interrumpe, en-
tregue una sefal limpia con un anico
Naco de bajada. Por esta razon, es desa-
conscjable el uso directo sobre la entra-
dipNMI de pulsadores o interruptores,
pues sus microrrebotes producirian un
nimero indefinido de flancos, gene-
rando los efectos negativos citados. Es-
1o puede quedar resuclto, por ejemplo,
con la conexion intermedia de un mo-
noestiable.

En el Spectrum, la NMI seencuentra
blogueada mediante un artificio sofi-
wire, ¢l cual bifurca generalmente ha-
cia la direccion @OOOH, produciéndo-
se la destruccion inmediata del conte-
nido de la memoria, ya que aqui es
donde se encuentra la rutina de inicia-
lizacion del Spectrum. Proximamente
propondremos varios métodos para po-
der rehabilitar esta interrupeion tan
importante.

La entrada de NMI se prolonga des-
de el Z-80 hacia el conector trasero del
Spectrum por el terminal 14A, por don-
de se genera la interrupcion levindolo
o Masa.

La entrada INT activa las interrup-
ciohes enmascarables, las cuales en el
Z-80 alcanzan una notable potencia.

INT (Interrupciin enmascarable)

La interrupcion INT puede presen-
tar hasta tres modos diferentes, deno-
minados IM@ (INTERRUPT MODE),
IM-1 e IM-2. Cada uno de estos modos
han de ser previamente predetermina-
dos por software mediante las instruc-
ciones assembler IM@, IM1 e IM2 que
se corresponden con los modos cita-
dos.

Las interrupciones enmascarables si
pueden ser deshabilitadas por software
siempre que el programador lo consi-
dere necesario, y cuantas veces sea pre-
ciso. Para ello existen dos instruccio-
nes assembler: El (ENABLE INTE-
RRUPT), gue posibilita las peticiones
de interrupcidn, DI (DISABLE INTE-
RRUPT), que bloquea la entrada de es-
te tipo de interrupciones. Asi pues, ca-
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_ HARDWARE
da vez que se desee el uso de interrup-

ciones enmascarables, habra que po-
ner la instruccion EL la cual las posibi-
litard hasta que se ejecute su instruc-
cion contraria DI, Estas instrucciones
no tienen accion sobre la interrupcion
no enmascarable NMI.

El periférico que interrumpe por
INT, ha de introducir un nivel bajo por
el conector trasero, concretamente por
el terminal 13A. Similarmente a lp di-
cho con la NMI, también se puede ge-
nerar una interrupcion INT mediante
un pulsador o un interruptor que unan
el citado terminal con masa para meter
un cero logico. Cuando el pulsador esté
abierto, el nivel logico de INT serda un
uno proporcionado por una resistencia

Fig. 2. Esquema del tratamiento
de las interrupciones enmascarables
en sus tres modalidades.
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Fig. 3. Diagrama de tiempos de la interrupcién no enmascarable NMI.
La interrupcion se produce cuando NMI pasa a nivel bajo.

conectada a +5V que se halla en la tar-
jeta del Spectrum.

Modos de interrupcién enmascarable

Veamos a continuacioin los tres mo-
dos de interrupcion INT mencionados.

MODO @

Este modo esta copiado del precur-
sor del Z-80, el 808@. En este modo de
interrupcion el periférico coloca al in-
terrumpir en el bus de datos un byte
que habra de ser alguna de las instruc-
ciones RESTART. Este tipo de instruc-
ciones son de un unico byte, y conlle-
van un salto absoluto predeterminado
a las primeras direcciones de la pagina
cero, en donde se hallard una instruc-
cion de salto absoluto de tres bytes, que
es donde estara ubicada la subrutina de
tratamiento de interrupciones. En el
Spectrum este modo es inusable, a no
ser que se sustituya el contenido de la
ROM, porque todas las direcciones de
las instrucciones restart estin ocupa-
das. Tras un reset, el Z-80 asume auto-
méiticamente el modo cero.

24 MICROHOBBY

MODO 1

Este modo es similar al de NMI, ni-
camente cambia la direccion de salto,
que pasa a ser @D38H (56 decimal). Es-
te es ¢l modo habitual del Spectrum,
que usa las interrupciones para el trata-
miento del teclado cuya subrutina estai
colocada a partir de la citada direccion.

MODO 2

Este es el mis potente de los tres, es-
ta concebido para dar las maximas
prestaciones del sistema de interrup-
ciones a los periféricos.

En este modo intervienen el registro
linterno del Z-80 y el propio periférico.
Tras la interrupcion, el Z-80 conforma
una direccion absoluta entre el conte-
nido del registro I, el cual ha de ser pre-
viamente cargado con el valor deseado,
y el byte que habra de entregar el peri-
férico por el bus de datos. El registro |
proporciona la parte alta, y el periférico
la parte baja. La direccion asi formada
esen realidad un puntero, el cual apun-
tard a un byte de memoria que conjun-
tamente con el siguiente conformarin
la direccion absoluta en que se encuen-

Fig. 4. Diagrama de tiempos de la interrupcion enmascarable INT.
Tw indica que se piensen dos ciclos de reloj en el proceso.

tra la subrutina de tratamiento de lain-
terrupcion.

Este método de obtener una direc-
cion absoluta, denominado «indirec-
cion», es ampliamente utilizado en to-
dos los microprocesadores. Un sencillo
ejemplo ayudard a comprender este
modo que, repetimos, es el mas versa-
til: Supongamos que en el registro |
existe el dato hexadecimal BTH, y el
periférico que interrumpe entrega el
byte ACH, pues bien, se nos forma
B7ACH como direccion absoluta. El
microprocesador tomari el contenido
de la direccion BTACH que supone-
mos es SAH, también tomari el conte-
nido de la direccion siguiente BTADH
que suponemos es un 6BH, la direc-
cion efectiva a la cual saltara serd, por
tanto, la 6BSAH. Siempre el primer by-
te serd el de la parte inferior de la direc-
cion efectiva. En el Spectrum este tipo
de interrupciones si es posible, solo
que el byte de menor peso de la direc-
cion del puntero serda FFH, que es lo
que entrega el ordenador al no haber
ningun periférico que proporcione otro
dato.

La instruccion de retorno de las inte-
rrupciones INT es RETI.
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El articulo que os ofrecemos
esta semana se sale un poco
de nuestra linea habitual de
ofreceros programas didacti-
cos y educalivos, programas
que ensenan cosas.

Este os sera de mucha utili-
dad cuando encontréis funcio-
nes extranas o lrascendentes
cuya representacion grafica o
resolucion sean dificiles de ob-
tener.

Dibujar en la pantalla la fun-
cion que le pidais, que no tiene
por que ser explicita, y=f(x), si-
no que puede venir dada tam-
bién en forma implicita f(x,y)=0,
por ejemplo, sen y+y+x‘=0
que no se puede dibujar sin la
ayuda de un ordenador, por

i

ENTACION"GRAFICA

que es lrascendente

Le tenéis que dar entre qué
valores de x queréis que os lo

represente y un valor inicial
y que utiliza para resolver

funcion por métodos iterativos.

También os permite rep

sentar una matriz de puntos
discretos que os interesara ver
en la pantalla. Por ejemplo, po-
drian ser distintos puntos es-
pacio-tiempo que podrian ha-
ber obtenido en un experimen-
to de fisica sobre el movimiento

de un cuerpo.

Esta matriz puede tener

cualquier nombre, salvo v
0 Z
Es una matriz de dos colu

nas, la primera sera la de la va-

Arturo LOBO y J. J. [EON

fiable del ¢je x gue liene que
estar ordenada, la x de un pun-
to mayor que de la del anterior.
de La representacion que apa-
la  rece en la pantalla es realmen-
te espectacular, el programa
re- elige por si solo, y dibuja la es-
cala de las x y de las y, aunque
os permite seleccionar a voso-
tros la escala. Dibuja cada uni-
dad con el numerito que le co-
rresponde debajo.

No uliliza los numeros del
Spectrum, sino otros mas pe-
quenos que dan mayor vistosi-
dad.

. q Este programa no puede co-

rrer en un Spectrum de 16k
m- porgue utilizan una rutina ma-
quina que se ubica en la parle

alta-de la memaoria por encima
de la direccion 65000.

También conviene advertir
que hay que tener cuidado al
introducir la funcién, no olvidar
ninguan paréntesis, por ejem-
plo, pues el programa lo admiti-
ra aunque dara error al ejecu-
tarlo.

También hay gue lener en
cuenta que las funciones impli-
citas pueden tener ninguna o
varias soluciones para un valor
de x. El programa solo halla
una de ellas, o sea, s6lo dibuja
una de las formas de la funcitn
sitiene varias. Podria dibujar la
otra escogiendo un valor inicial
apropiado.

I TODAS LAS LETRAS MAYUSCULAS SUBRAYADAS DEBERAN TECLEARSE EN MODD GRAFICO |—,
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L Ol NEXT 1 LaEbLE ELIEDE) 7403 IF orden\:! THEM LET &rix=9
7018 LET todo=0 GO SUB 7380 RE 7228 FOR i=1 TO dim: LET yrt=FH rx-8; LET 0r:g=0r¥ GO SUB 7420
RH WEZHL,2))  POKE direc+@#i+1,urls LET orixsorx: LET oriv=ory-8 6
V@20 DATA "HENU CE ENTRAMACOS" . (FLle=175) #iyrs=0) 21784 1yrt»175 0 suB 7420
1=-PLOTERCD SIMPLE . 2=-FLOTERADD [ ) HNEXT i 7408 IF ordeni =2 THEM FOR k=0 TO
OEhE;ﬁaéEELOTEﬁDO TRIFLE" , "4 -5TH 72286 RETURH ;; gDle:n EETlorLET°2r|x=ggx§-
TF 0" “"B-DOBELE RAYADOD" ,"6&- 7238 PLOT OUER bor;PEEK | s =1l=43%Ll] 3}k LYEOrY &1 =1248#
RAYADD SIMPLE"  “7-PUMTO RAVA" I EEER T laire Ity BOR en sEtotE L) s(Ee=0) - GO SUB 7420 MEXT L. oM
7021 CATA “INPUT OE FUNCIONES" " DRAU OUER borPEEK (direc+s#i) EXT &: RETURM
1= g=lix) ™, N Fld, gl =@™ =3 ~PEEN (direc+2#i=-2) ,PEEK (dirgc+ 7418 RETURN
HATRIL DE PUNTOR" ,"4-FLCCION DE 2#%1#1) -PEEK (direC+2#i-1)- MEXT 7420 FOR i=1 TO 10: FOR_ j=1 TO 1
ESCALAT, "S- SALIR™ i: RETURM @: PLOT OUER bor ;orix+1688i . .0rius
7026 LET FASA=-1 7258 LET nusisnues: G0 TO 7258 16'5 NEXT 4: HEXT i. RETURN
7Q27 DIH 1%0,2- DIM T (S@,.2). D 7251 LET numi=INT (nu&s/104FH e iy 7430 LET pixemorx: LET ply=ory: L
IM wiS0,2) DIH g(58,2) nix#le jexall +sunivsie jexaml )+, 001 ET Lon=8%20 ET hér=1; GO SUB 7
7030 CLs RESTORE VO21: LET PAS ) 450 LET hor=0: GO AUB 745p
AEPRSA+1l: FOR 12l TO & READ ms T&%5%5 LET as=5TRS numl: LET =p=pl 7435 LET 9l;=or -1: LET Lonmg F
BEEF 1#3/4.(1+18) ,20-2%1 PRINT ox-(Sslejexs0) +2 .58 (e jex=1)) +LEN OR 1=1 TO LET plx=orx+ilb
BT 2201 +0L1¢33014101431) .8, m8: HE a%: FOR i=1 TO LEN &% LET =p=F GO SUB 745@ MEXT i LET horsi
XL L . M ¥ ixp,PLOY, (CODE (a$f(il]-d48)sia LET plx=serx=-1. PFOR i1=1 TO 18: L
O3S LET menu2=CODE_ IMKEYg-48 Blid L2 "=") $(aGi) <", ") 4108 (8811 ET ply=0ru+1#16. GO SUB 74548 HNE
F (wenuz @l simenua (Bl =1 THEN CLS Vet T +iislag i ="="00: NEXT | XT i RETURN
GO TO 7O3S+Samenua -~ (HEMUZ =% 7268 RETURN 7458 PLOT OUER poFf.pLx.ply:. DRAL
TR3E GO TO TA 7270 LET contm@®: LET yils=yd QUER bor; lon#ikhorsll . Lonsihor =0
I837 DEF FH 7 ix.y) sUAL 7272 LET CONT=CONT&1: LE% y2=yi- 1. RETURH
7040 INPUT “mele 7 (x)=" IHE q% FH fix,91) 7iFH Fix,yl+le=3)=FN § 7500 CLERAR &4999: RESTORE 7ESQ
LET qs=15r”-¥ GO TO 7O5Q ix, i) +ie-8) 1000 7510 LET SUM1=@: FOR 1 =65009 TO
7045 INPUT “METE fix,4l="; LINE 7273 IF cont S0 THEN PRINT "PARA 65@77: READ &: LET suml=suml+a
A% GO TO 788 =" K" NO HEY SOLUCION": PAUSE POKE i ,a: MHEXT
E?g@ninhuT "COMO SE LLAMA LA MAT 20@: RETURM .3Eg FOR L=65tg$ TO ?3431 READ
Z et 5 (y@=yiis & OKE i ,a sumlissumisa: MNE
7852 _INPUT “CUANTOS PUNTOS HAY 7 S23 THEM LET Sia05! 8BS y2s2004 e
TiDIML1. DIH vidiml,8): FOR Iasl 7280 LET ys=y2. RETURN 7532 FOR i=8%480 TO &5527 STEP 4
TO DIHLl: FOR J=1 TO & LET WI(I.J 7308 LET xmaxszi(1,1): LET xminsz FOR j=@.TO 2. READ &: LET suml
FEVAL TEE+7 01, 00" NEXT J: NEXT 11,13 LET ymin=z(1,2): LET ymax Esu.%‘é :O§$ i+i,8: MNEXT ;. POK
i EyRin: FOR 1=1 TO dim i3, i
7@S3 GO TO TRED 7 3 = (4 ,1) ~2max) 7SS0 DATA S0%, 148,230,245 ,205,1%3
708€ CLs | INPUT -ORIGEN EN x = fﬁgfsff.,x=:§-x"“+(z Sl : ;38,197 205, 193,38 1471255, 263.1
Figu: “UNIDA RA X a; 7310 LET xmin=xmin+(Z(d.1) =xmin) = - . s 5 3
unix: INPUT "ORIGEM EM ¥ =" 0RIG LT 44,10 cxming 7568 DATA 34,204 39.1987206,111
Y. LINPUT "UNIDAD PARA Y =", UNI¥ 7315 LET yBinaymif+ (2 (3,20 -Umin) 78,44 ,86,44,70.25%, 56,121,205, 12
7R5% GO TO Tioo I 0i,2) cymin) @, 255 . 208,120,295, 122,205,120
7O80 IF menuz>@ THEM GO TO 7a7s 720 LET ymax=yumax+(Z (i . 2) -gmsx) 7570 DATA 255,205 120 258,154 .20
F@81l IMPUT "LIMITE INFERIOR DE x 1203 2 yymbx) £.120,885, 125,198.5,6.9, 205 .4
= %0 IMPUT “LIMITE SUPERIOR 325 NEXT i LET disxmax-xmiln L 3.45,.1,0,0,20%,43 4% 1.1 . a,187 .2
CE x = " %1, LET dimi=21. DIH wi ET dysymax-ymin @5,43,45,193,201
21,2); IMPUT “"UALOR INICIAL PARA 7330 LET dOx=RAB2 xmax: LET doxs= 7580 DATA 6.4,197,203,127,49,11,
AT R QX+ {ABS umin-dOx) % (dOx (ABS “min) &7 77,245,213 ,229,205,225,34,22%
7083 LET y=ye@: FOR i=1 TO 21: LE 7338 LET dOy=RES ymax: LET dOy=d 203 241,44 ,203,7,193,16,234,79,
T Xex@#(i-1) /20%(x1-x0) . LET = B§+lRBS YRif-d@yl 3 (d@y <ABS yminl i85 214,4,141,1281 89,501
Wi GO SUB 727@: IF conl:S@ THEN 7336 LET d0x=d@x#(d@x (2#dx)  LET 7530 DATA 185,153,96,238,34,32, 10
LET wii,1)=x LET vii 2) 2y: NEXT deg:ﬂg#itdagr3+41| .38 240,105,41,95,38,111.32,2458
i: GO TO 7Q7E 7327 L dix=dr: LET dixadlx+(d0 225, 2@4, 104 ,235,96,241, 36 64,10
TOES GO TO 7R3 x-dlx) #1d1ix ¢dBx) 5,105,968 ,.105,113,96,0,0,32.9, 112
TO7TS R I=1 TO FOR j=ml TOD 7339 LET dilywdy: LET dlu=dily+id9 -
2: GO _S5UB TREQ+pash: NEXT . NE Y-dly) 4 (dly cddy) 7595 GO _TO 7eeg2
i GO TO 71 7341 LET dlxmi.1Ssdlx LET unix= TS98 DEF FMN wix.y,nisx+ysntUsn &
FOBQ LET (i, jlmvii,i): LET dimg LINT Tdlx -10+FM etdix)) +1) 2101 (F L1210
sdimq+.5: RET H &idixi-=1)
= = =
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EL SONIDO

EN EL 128 K (y I

Ralael Prades

Continuando con el comando «PLAY» se explica, en este
Oltimo capitulo, la forma de seleccionar los diversos tipos
de envolventes, para ser utilizadas en efectos sonoros, o
simplemente, cémo controlar la duracién y volumen de

cada nota.

En términos musicales, no basta solo
con dominar a la perfeccion el arte de
combinar las distintas notas: casi tan
importante como esto es controlar la
duracion de cada una de ellas.

Por delecto, la duracion relativa de
cada nota es equivalente a la de una
anegran, pero podemos programar des-
de una «senucorchea» (minima dura-
cion) hasta una «redonda» (maxima
duracion), pasando por las «corcheas»,
anegras» v ablancas». La relacion entre
ellas es doble o mitad, es decir, la Alan-
cares lamitad que la redonda, la negra es
la mitad que la flanca v asi sucesivi-
mente.

Cuada una de ellas estid identiticad:
porun codigo gue se relaciona en la Ta-
bla . Cuando ¢l sistema operativo lo
decodilica, todas las notas siguientes
ticnen la misma duracion hasta gue se
recibe un nuevo codigo,

donde las notas «dor, «rer, v «mi» ten-
dran la duracion de una corchen v ¢l
resto (Fa, sol, la v si) de una blanca.

Los codigos 16 4 12 corresponden a
lo gque en el lenguaje musical se deno-
minan «tresillos», es decir, tres notas
que se gjecutan en el tiempo de dos;
por tanto, este codigo solo afecta a las
tres notas que le sigue.

Eiemplo:

LET z8="10efd"
; PLAY z$

lits notas «min, alias, v «res se gjecuta-
rian en el mismo tiempo que dos semi-
corcheas.

Los sifencios, es decir, pausasentre la
gjecucion de notas se indican con el
simbolo «&» vy tienen una duracion
cyuivalente al codigo especilicado.

jemplo;

Eiemplo: ‘ LET u$="9df&7e&c"

LET a$="3cde7fgab” J PLAY u$

PLAY a% primero s¢ ejecutan las nolas «rems v
=
w
=
3
4

ENVOLVENTE

MANTENIMIENTO

WEs

ral

TONO

_

LU CORTE

L
TIEMPO

Fig. 1. Tono y envolvente.
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«farn seguidas de una pausa, con una
duracion cada una de ellas de una re-
donda y posteriormente las notas «min,
y wdo» con una pausa intermedia co-
rrespondiente a4 una blanca.

El término flizadura que indic:
cucion de varias notas sin variaciones
bruscas entre ellas, se especifica con el
simbolo del subrayado.

Eiemplo:

laeje-

LET p$="043cdefgab”

va que ¢l sistema operativo interpreta-
ria que deseamos seleccionar la octava
«43» v se crearia una confusion al no
existir ésta; por tanto, se solucionara ¢l
problema separando ambos conceplos
(escala y LkLlr;IL:i:'Jl!] con el comando
WN»,
Ejemplo:

LET f$="1_3dc"
PLAY {3

LET p$="04N3cdefgab”
PLAY p%

CODIGO

FORMA

Fig. 2. Tipos de envolvente.

El comando «MN»

Tempo

Este no es propiamente un coman-
do, va que se utiliza como separador,
Para explicar este conceplo es mejor re-
currir a un gjemplo.

Si deseamos scleccionar la octava
wdn ¥ posteriormente gjecutar la escala
inferior completa, con la duracion de
una corchea, no podriamos utilizar la
siguiente asignacion:

La velocidad de ejecucion de una de-
terminada pieza musical viene deter-
minada por la cantidad de «negras» que
se interpretan en un minuto (bpm). Si
no se especilica ninguna cantidad el
sistema operativo toma por defecto el
valor 120 bpm.

Con el comando «T» se puede pro-
gramar solamente la velocidad de gje-
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cucion del canal «A», pudiéndola va-
riar entre 6@ y 24@ bpm.
Ejemplo:

LET g$="T80ON7cdefagb”
PLAY g$

LET h$="T2@0ON7cdefagb”
PLAY h$

que interpreta la misma composicion a
dos velocidades diferentes.

Volumen

una composicion,
Ejemplo:

LET d$="ddefdgfeg”
LET e$="01N1cde))"

PLAY d$.,e$

la melodia repetitiva del canal «B» solo
terminara, si en la cadena que controla
¢l canal «A», se anade el comando «H»
al final

| LET d$="ddefdgfegH" |

El volumen de las notas puede ser
programado individualmente o en con-
junto con el comando «V», La gama de
intensidad sonora puede variar entre
los valores «@» y «15», siendo este 0lti-
mo ¢l valor tomado por delecto.

El valor «@» corresponde al volu-
men mis bajo (silencio) y porel contra-
rio el «15» el mas alto.

Ejemplo:

LET j$="Nicdefgab7&"
FOR n=0 TO 15

LET k$="V"+STR% n+j$
PRINT “Volumen: ";n
PLAY K$

NEXT n

donde la escala musical es inlerpretada
a diferente volumen.

Repeticién

Un grupo de notas puede repetirse
una sola vez o indefinidamente utili-
zando los simbolos de los paréstesis.
Estos pueden hacerse de tres formas
diferentes:

a) Repeticion de un grupo determi-
nado de notas.

Ejemplo:

LET w$="agbg(fde)"
PLAY w$

las Gltimas notas (fa, re y mi) se repiten.
b) Repeticion de toda la cadena. Se
omite el primer paréntesis.
Ejemplo:
LET m$="agbgfde)"
PLAY m$
¢) Repeticion indefinida de un gru-

po de notas.
Ejemplo:

LET o$="agbgfde))"
PLAY o$

Esta ultima opcion es muy utilizada
cuando se desea que un canal interpre-
te, por gjemplo, las notas repetitivas de
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Comentarios

defecto se encuentra seleccionado este
ultimo valor.
Ejemplo:

1€ LET rE="ux"

2@ LET s$="ccefdeaabl&”

30 FORn=DTO 7

40 IF n < 4 THEN LET t$=
“1000": GO TO 60

50 LET t$="302"

60 LET u$=r$+$+"W"+STRS$
n+s$

7@ PLAY u%

80 NEXT n

Si el contenido de una cadena es
muy largo y contiene muchos coman-
dos, es posible que al cabo de un cierto

En la Tabla 111 se encuentran los va-
lores que el 128 K selecciona por defec-
to.

tiempo no recordemos su signilicado; TABLA 1
por tanto, utilizando el simbolo de ad- _
miracion podemos incluir comentarios NOMBRE CODIGO
dentro de la cadena, que son ignorados SEMICORCHEA 1
por el sistema operativo y que nos per- Idem con puntillo 2
miten recordar cualqueir detalle de in- CORCHEA 3
e Flc" I Idem con puntillo 4
Jlemplo:
JRPA NEGRA 5
LET i$=iMelodialcdegfecd idem con puntillo 6
icor()!{abgf]" BLANGCA 7
Eviokiante Idem con puntillo 8
El «PSG» dispone de un generador REDENDS 2
de envolvente que varia el volumen de TRESILLO BE
g N v e SEMICORCHEAS 10
cada nola segun se va ¢jecutando, de
una forma similar a la modulacion de i COR_CHEAS L
amplitud (AM) utilizada en la transmi- Idem de NEGRAS 12
sion radiofonica. TABLA 11
En la figura «1» se pueden observar .
las distintas partes de una envolvente: ENVOLVENTE CODIGO
ataque, decadencia, mantenimiento y DECADENCIA Y CORTE o
cona; ATAQUE Y CORTE 1
El ataque es el aumento gradual v BE GO
suave de una nota, por el contrario la MANTENIMIENTO 2
decandencia 0 amortignamiento hace
- . ATAQUE Y
referencia al descenso gradual del vo- MANTENIMIENTO 3
lumen. En la zona de mantenimiento el DECADENCIA REPETIDA 2
volumen es constanie y en la de corre )
termina la gjecucion de la nota. ATAQUE HEFET'DF) 4
Con el comando «W» se pueden pro- REPETICION DE
gramar ocho tipos diferentes de envol- SEE{:EEJGIA - 6
vente (0 a 7), las cuales se encuentran
representadas en la figura «2» y Tabla E‘EE&.FEEHHIGEI:ET'IDQ 7
11.
El comando «V» (volumen) tiene TABLA 111
mayor prioridad que la seleccion de en- VALORES POR DEFECTO
volvente, por este motivo esta altima
solo es efectiva en cadenas en las que TIPO DE CANAL TONO
no se programa el volumen, OCTAVA g
El comando «U» selecciona el canal DURACION NEGRA
afectado por el generador de envolven-

POLSERITy dsgnynben VOLUMEN 15
tes y el «X» determina la longitud de la -
envolvente; es necesario especilicar un TIEMPO {0pm) £
valor entre «@» y «b65535», aunque por DURACION ENVOLVENTE 65535

-



SKOOL DAZE

En el numero 54 de
nuestra revista publica-
bamos algunas de las
\ fechas solicitadas en
,4] este simpatico juego

con el fin de facilitaros
ligeramente las cosas.

Pero no contento con
esto, Aitor Loizaga nos

ha escrito. desde Viz-
caya una amable carta en
la que nos muestra casilato-
talidad de dichas fechas, por

lo que ahora aun os resultara
mas sencillo responder a las

s ofrecemos en esta seccion, cedida por
Micromania, todo tipo de pokes y trucos que os
ayudaran a conseguir mejores puntuaciones en los juegos,
recordandoos que estamos abiertos a cualquier tipo de colaboracion
por vuestra parte. Para ello no tenéis mas que enviar vuestros

descubrimientos y aportaciones a MICROHOBBY, poniendo en el  puumm
sobre «<SECCION MICROMANIA».

T CTTE—

MATCH POINT

Estareis de acuerdo en que Match
Point es uno de los mejores juegos
de entre todos los que se han reali-
zado para el Spectrum (para noso-
tros estaria entre los tres mejores).

Pues por siacaso lo teneis olvida-
do en el fondo de un cajon, os ofre-
cemaos un pequeno cargador con el
gue podreéis realizar una interesante
variacion y que hara que volvais con
el bello deporte de la raqueta.

Lo que tenéis que hacer es lo si-
guiente:

Teclead MERGE "" y ENTER.

Editad la linea 1@ y cambiar el nu-
mero 23313 por el 23320.

Quitad los tres ultimos numeros
de la linea 200 y teclead lo siguien-
te:

210 DATA 17550,142,209.50,

153,209,195,0,99 vy después EN-
TER. Luego corred y cargad el resto
del programa.

Observaréis que la velocidad de
los jugadores es practicamente el
doble de la normal, lo que hara que
en cuartos de final y semifinales re-
sulte un poco desesperante, pero
en las finales la emocion crecera
enormemente.

preguntas de vuestros profesores.

Waterloo-1815
Borodino-1812
Eversham-1265
Bosworth-1485
Lexington-1775
Poitiers-1356
Hastings-1066
Grecy-1346
Gettysburg-1863
Lepanto-1571
Bannockburn-1314
Floden-1513
Culloden-17486

Trafalgar-1805
Yorktown-1781
San Jacinto-1830
Agincourt-1415

INVESTICK E INTERFACE 2

SPECTRUM
OPTIMUS LUDICUS

Si te gusta disfrutar a tope con tu ordenador, y sacarle el miximo

partido, aqui tienes dos buenas ideas.

Incorpérale el Investick. El mando de hasta cuatro disparadcres y
ocho direcciones distintas de movimiento.

Y ademis, el Interface de Sinclair, con el que puedes conectar dos
Investicks y utilizar los Cartuchos ZX de carga instantinea. Esto si
que te dard juego. Con Investick e Interface 2, tendris juegos 6p-
timus para ti y tu Spectrum, o para el nuevo Spectrum 128,

RO

BT
AR G e T e e
Tomas Brewn, 60 Tell (91) 46782 100 Télex 23368 [YCO E 28045 Madnd

Camp, B0 Tell (53) 211 26 58-211 2754, 06022 Barcelona

investronica

2.250 pts. |

4.200 pts.

SPECTRUM EL ORDENADOR CLASICO
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RUTINAS PRACTICAS DE ANIMACION

COMO MANEJAR LA PANTALLA
DESDE CODIGO MAQUINA (y Ii)

Paco PORTALO

Seguramente muchos de vosotros estais impacientes por saber cémo se anima una figura
en pantalla, moviéridola pixel a pixel. Para conseguir esto, que no es precisamente labor
de un solo dia, primero es imprescindible coordinar las diversas posiciones de la memoria

de pantalla.

Lasemana pasada iniciabamos la ex-
plicacion de una rutina de coordena-
cion que permitia relacionar las diver-
sas columnas v filas de la pantalla en
baja resolucion (caracteres) con las co-
rrespondientes posiciones de memo-
ria.

Ahora vamos a ver cOmo se consigue
el mismo objetivo pero a nivel de pixel,
es decir, en alta resolucion,

Coordenacién por pixels

Vamaos a examinar de nuevo la for-
ma de componer la direccion de me-
memoria a partir de fas coordenadas.
{(Ver Fig. 1.)

Fijaos que si dividiéramos por 8 la
linea y la columna, nos quedaria lo mis-
mo que vimos anteriormente (en codi-
£0 maquina podemos hacer esla opera-
cion haciendo tres desplazamientos de
izquierda a derecha, mediante la ins-
truccion SRL r).

Estudiemos pues los arreglos que le-
nemos que introducir,
samble de la rutiman, )

Este programa nos pondrda un punto
(pixel) en cualquier coordenada de la
pantalla dada en los registros By C. Es
similar a la rutina de caracteres, con la
insercion de nuevas instrucciones que
estudiamos detalladamente ahora.

(Ver adesen-

registro B nos queda en el forma-
to del programa anterior. Fijaos
que cada SRL B divide por 2.

LD AB

AND 24

ADD A,H

LDHA

LD AB

AND 7

RRCA

RRCA

RRCA

LD L,A: Salvamos en L la fila.

LD A,C: Metemos en el acumu-
lador la columna.

AND 7 Tamamos los tres bi!s
pintar dentro dei byte de colum-
na. \

LD B,A: Lo salvamos en B.

SRL C: Dividimos por 8 la co-
lumna una vez conocido el bit
que tenemos que pintar, con lo
que tendremos en el registro C lo
mismo que en el programa ante-
rior. |

LD A,C:'La metemos enA para
operar..

ADDAL:Lo sumamos al regis-
tro L donde tenemos ya la fila.

LDL,A: Lo recuperamos, con lo
que tenemos formada la direc-
cion en el regustm doble HL.

DESARROLLO DE LA RUTINA
mﬂam

LD AB
AND 7: Paraﬁnger Ia linea, que
corresponde a los tres bits me-
n aigniﬁeaﬁvas de la coorde-
nadadadaenB.
ADD | '

LD H,A: La mcerparamos en su
sitio definitivo.
 SRL B: Dividimos por 8, con lo
que la uoordanada de linea ;fel
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Una vez calculada la direccion del
byte donde se aloja el pixel a pintar, v,
ademas de conocer cual es (registro B),
daremos una pequena explicacion del
procedimiento a seguir,

Como sabgis, los bits estan emplaza-
dos en cada byte desde el mas significa-
tivo (a la izquierda) hasta el menos sig-
nificativo (a la derecha), quiere decir
esto que, para pintar el pixel 9,0 ten-
driamos que meter un | en el bit mas
significativo de la direccion de comien-
zo de pantalla (como la coordenacion
comienza en la parte superior de la
pantalla, habria que meter 128 en la di-
reccion # 40000).

BIT 7|615(4(3|2|1]0
PIXEL |O|1]2|3|4|5|6]|7

La disposicion de cada BIT dentro de un
BYTE es justamente inversa desde el punto
de vista de los pixels.

TRANSFORMACION DE UN
BIT EN PIXEL

Nosotros tenemos en el regis-
tro B el bit, pero ojo, en modo de
pantalla, es decir, que para pin-
tarlo en su sitio correspondiente
tendremos que hacer un peque-
no truco:

INC B: Aumentamos el valor del
registro Ben 1.

XOR A: Ponemos el acumula-
dor a ©.

SCF: Esta instruccion nos po-
ne el indicador de carry a 1.

C1RRA,DJNZ C1: Este peque-
fio bucle nos girara de izquierda
a derecha el acumulador toman-
do el carry tantas veces como in-
dique el registro B. !

B Lineo

\F': ——— Llr-im
Tares
szt~ (T T T
pantaila
H

T Colamno

B | |

BiF dommdl
- la eolumng

Calumna
B

T Fila Columna

L

Fig. 1. Composicion de direcciones a partir de las coordenadas.



En B tenemos un nimeroentre | y 8,
por lo tanto si hacemos un RRA, v, le-
niendo en cuenta que tenemos Aa @y
elcarrval,senospondriael bit7de Aa
1, v todos los demas a . Si en B tuvié-
ramos 8, haria 8 RRA, con loque se nos
pondria a | ¢l bit @ de A.

Inicial
Acumuiador

1T o !
o] t]|u1m; o|o|o|oO
L 1 1 i

| L L d

| Fimal
Canry

[ TeTeTo oo o]e]

g 1 2 4 5 68 7

o WLLLT

Fig. 2. Rotacion de bytes utilizando la
instruecion RRA.

SOBREIMPRESION DE
VARIOS BITS EN UN SOLO
BYTE

Como se sabe, los bits estan
agrupados de 8 en 8 en bytes.
Cuando queremos alterar un de-
terminado bit de un byte, hemos
de hacerlo sin modificar el resto
de los bits que lo componen.

OR (HL): Hacemos esta opera-
cién logica del registro A con el
contenido de la direccion HL con
objeto de no borrar los pixels que
ya estuvieran pintados.

LD (HL), A: Pintémos el pixel
correspondiente.
RET: FIN.

Si os [ijais, esta rutina es totalmente
reubicable, quiere esto decir que se
puede poner perfectamente en cual-
quier parte de la memoria RAM y fun-
cionara correctamente. Se debe a que
»no utilizamos variables fijas ni saltos
absolutos; esta condicién es muy im-
portante si trabajamos en codigo ma-
quina, pero no siempre es posible ha-
cerlo. Para probarla podéis teclear el si-
guiente programa maquinaen elque se
[lama a CO como subrutina.

DEMOSTRACION

18 b B9
28 Lb C,8
38 EO PUSH BC

48 CALL CO
S8 FOP BC

48 INC C

78 JR  NZ,ED
B8 DINZ ED

(CO seria en este programa la direc-
cion donde se encuentra la subrutina
de coordenacion).

Y comparar la rapidez con el siguien-
te programa Basic.

1@ FOR B=G TO

178: FOR C=@ TO
285: PLOT C.B T B

HNEXT C

Para aquellos que quieran utilizar
esta rutina desde Basic, a continuacion
estd el listado del programa

CLEAR 5938%

13

20 FOR I=0 TOD 49

30 RERD A

4@ FPOKE 60@00+I.A MEET I

23 INPUT "LINER: ":B." "COLUMHA: "
Al

E@ POKE EQ9e1.C: POKE E0Q02.B

7@ RANDOHIZE USR 60020

2@ 3TOP

S@ CATHA 1.8,8,38,564,120.230.7.
132,122,203 ,56,203,56 203,56, 129
, 230,224,132, 103,120, 830,7,15,15,
15,111,121 230, 7,71,203,57.803,%
7.203,%7 121,185,111 ,4,17%,85.31
J18.253,182,119, 201

Tenéis que lengr en cuenta que en
este programa las coordenadas @,0) es-
Lin en la parte superior izquierda de la
pantalla, al contrario que el PLOT enel
Basic. Si queréis que funcione como
éste, solo tendréis que hacer unos pe-
quenos arreglos que os dejamos como
gjercicio para que vayiis practicando.
También seria interesante que le pu-
sierais topes para gue no fuera posible
introducir una linea superior a 191,

DESENSAMBLE DE LA RUTINA

DE COORDENACION POR PIXELS
1 LD H.ME 198 LD AC
20 L0 A8 268 an 7
3 MND 7 218 LD B,A
48 ADD A H 2 SRL C
56 LD HA 238 SRL €
48 SRL B 248 SRL C
7 SRL B 258 W ACc
88 SRL B 268 D AL
98 LD A,B 278 L LA
188 aND 24 288 INC B
118 ADD A.H 29 XOR A
128 LD HA 308 5CF
138 LD A,B MBI RRA

148 M 7 32 DINZ C1
156 RRCA 33 R (HL)
160 RRCA 348 LD

178 RRCA 358 RET

188 LD LA

{HL).A

APRENDIENDO INFORMATICA

con tu ordenador.

e LS TR DOR
BTl

SPECTRUM
EL. MODUS OPERANDI

Si quieres que la informitica deje de sonarte a chino, aqui tienes la solucién.
En tu propia casa, y a cualquier hora del dia, puedes aprender informdtica

Investrénica te ofrece ahora toda la informacién que necesitas, recogida en
dos libros y cassettes, y apoyada por los mejores métodos de aprendizaje.
Ya tienes al alcance de la mano la mis comoda y facil solucién para aden-
trarte en el increible mundo de los ordenadores.

Investrénica te ofrece el modus operandi mis completo para que aprendas
informética.

T A Y S S (=

Teamds Bretn, 60 Teil (91) 467 B2 |0, Tébex 23399 1YCO E 25045 Madnd
Camp, 80 Telf (53) 211 26 58-211 &7 54, 068022 Barcelona

investronica

4.800 pts.
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———— CONSULTORIO

Radio Spectrum

Otra vez me dirijo a uste-
des para intentar aclararles
sobre la pregunta del con-
sultorioc donde un lector
quiere saber si es posible
conectar varios Spectrum
via radio. No sdlo es posible
sino que, de hecho, ya se es-
ta llevando a cabo hace mu-
cho tiempo.

E! alcance de dichas
fransmisiones depende del
equipo  radio-transmisor.
Por mi parte, poseo QSLs de
mds de 10 naciones de Eu-
ropa, e incluso, de Canadd
que confirman mis contac-
fos en modo RTTY.

Las frecuencias usadas
son las siguientes: Bandas
de 10, 15, 20, 40 y 80 me-
tros. Yo transmito en /a ban-
da de 20 m. exactamente en
fa frecuencia de 14.080 a
14.100 Mhz.

Antonio BLANCO - Valencia

O Le agradecemos muy
sinceramente su aclaracion
y animamos a otros lectores
a que nos escriban contan-

donos sus experiencias en
este terreno. No obstante, la
polémica que surgid versa-
ba sobre la comunicacion
por Banda Ciudadana (11
melros) donde las condi-
ciones de QRM en grandes
ciudades hacen imposible
conseguir resultados satis-
factorios en la mayoria de
los casos.

Para aguellos de nues-
tros lectores que no estén
versados en temas de ra-
dio-aficion, |incluimos un
pequeno glosario del «ar-
got» empleado:

QSL: Tarjeta postal que se
utiliza entre radioafi-
cionados para con-
firmar los contactos.
Modo de transmi-
sion que consiste en
modular la frecuen-
cia portadora con
datos de ordenador.
(Banda Ciudadanaj,
Banda de frecuen-
cias comprendidas
entre 26.965 ¥y
27.405 Mhz. (11 me-
tros) utilizada profu-
samente por una in-

RTTY:

CB:

mensa mayoria de
radioaficionados,

generalmente, sin li-
cencia y con equi-
pos de baja calidad,
lo que hace que las

condiciones de
transmision sean
pésimas.

QRM: Abreviatura perte-
neciente al codigo
«» (de gran uso en
radioaficion) que se
refiere al ruido de
fondo existente en
una transmision ¥
producido por inter-
ferencias de otras

emisoras.

Averia fantasma

A mi ZX-Spectrum 48K le
pasa que, a veces, sin tocar-
le siquiera, se borra todo el
programa o se bloquea. Esto
ocurre cada dos por tres,
tanto cuando estoy jugando
como cuando estoy hacien-
do algun programa (no vedis
que gracia me hace cuando
ésfo ocurre).

¢A qué se debe la averia?
¢éPodria arreglarlo yo mis-
mo?

Oscar PARRA - Vizcaya

O Lamentablemente, esim-
posible determinar por co-
rrero la averia que sufre un
ordenador. No obstante, in-
tentaremos darle algunas
pautas a seguir.

Lo primero que hay que
comprobar es la alimenta-
cion, es posible que una in-
terrupcion interna en el ca-
ble sea la causa de todos
sus problemas. El segundo
paso es comprobar silacla-
vija que conecta con el or-
denador tiene algun muelle
flojo o sucio. Si tras estas
posibilidades no ha resuel-
to el problema, puede abrir
la fuente de alimentacion y
el ordenador (esto ya se po-
ne mas delicado) para bus-
car algun cable mal soldado
o alguna conexion medio-
suelta. Si llegado este pun-
to, no ha dado con la averia,
es mejor que ponga su or-
denador en manos de un

PROFESOR PARTICULAR

Por un error de impresion, parte del listado de «Polino-
mios lll» publicado en la seccion “Profesor Particulars
del numero 61 de Microhobby, salié borroso, por lo

524@ LET col2=3+(i3>=9ra3) GO Su
E 4260

551@ LET flm=@: PRINT "-Estcs =0
n Los resultados:'; "°~’'" FI";,d%;
Jll=ll;5$-‘fll f’[";ds,“] *lJt‘!-’II
fr (" ds;")="; U8’

5514 IF coc THEN LET pol=1

5515 FOR i=1 TO 21: FOR J=1 TO c
oc+l: LET pli,l+pol+jd=g(i., 1,
NEXT .: MNEXT i

E@0@ GO SUB 448@: PRINT #0,ARAT 1,
@, "Ahora dibujamos La funcion:'

gale GDESUB E75@: GO SUB 4480: G

0O TO 20

65S@@ CLS PRINT "RSINTOTRSY; AT
3,2;"-Horizontales: ";: LET i=21
£51@ IF NOT igfi,1,1) OR gii,1,2
}) THEN LET i=i-1: GO TO 6518
ESEE IF gil;l;l *gil;llE] HEH L
ET aa=g9(i,1,1),9(i,1,2): RINT

que hemos creido conveniente repetir las partes me-
nos legibles, que os ofrecemos a continuacion.

ESBB FPRINT

6540 PRINT AT &,
655@ IF g9i(i,l,

ga: GO TO 6540
"MNO HAY"

LET aa=F1

2;"=-0blicuas: ";
1) <@ AMD aa=PI AN

D i»l THEW IF 9i(i-1,1,2) <@ THEN
GO TO 6570
656@ LET bb=PI: PRINT "NO HAY":
GO TO B590
657@ LET bb=gii s1) /9ti-1,1,2) ¢
LET cc=@: LET dd=g9(i-1,1,1)r91(1
-1,1,2): IF i:2 THEN LET ct=dd-b
b¥g (1-2,1,2)
6580 PRINT bb,d! : IF ¢c THEN PR
IHT CHRS (43+42%(Ccc<@)); PRINT A
ccC
559@ PRINT RT 9,2, "-Verticales:
- IF =@ THEN PRINT “NO HAY'":
GO TD B6E£1@
6600 FOR i=1 TO z4: PRINT d&;"="
;e li+1l+Z14z2+23) "TRAB 15, : HNEXT 1
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especialista; no olvide lle-
varle, también, la fuente de
alimentacion. Tenga cuida-
do, si abre el ordenador,
porque las cintas que co-
nectan el teclado se rompen
«50lo con mirarlas»; en nin-
gun caso lo abra mientras
este conectado.

«Programas de
lectores»

Hace algunas semanas
vengo observando gue no
incluyen Uds. la seccion
«PROGRAMAS DE LECTO-
RES» en la revista. Quisiera
saber si ya no piensan publj-
car mas esta seccidn o tan
sofo es una pequena pausa
para seleccionar los mejo-
res programas, ya que tengo
un programa para enviarles,
esta vez de utilidades.

Pere BUTJOSA - Barcelona

O Debido alainmensacan-
tidad de programas que ha-
bian invadido nuestra revis-
ta (y nuestra redaccion), he-
mos decidido seleccionar-
los mas, por lo que, cada
semana, daremos un solo
programa o, a lo sumo, dos;
pero de una calidad muy
superior alos que veniamos

dando hasta ahora. Cree-
mos que nuestros lectores
nos lo agradeceran, ya que
muchos se habian quejado
de que pasaban horas te-
cleando un programa para
que el final, en su opinion,
no valiera la pena.

Quizas la idea no les pa-
rezca tan buena a quienes
nos enviaban sus progra-
mas (en cierto sentido he-
mos «subido el listons), pero
contamos con que, a la lar-
ga, esta decision sirva para
estimular a los programa-
dores que empiezan, acon-
seguir escribir programas
de mayor calidad, con lo
que todos saldremos ga-
nando. Por otro lado, existe
la posibilidad de que los
programas sean publica-
dos en MICROHOBBY
CASSETTE donde, como
sabran nuestros lectores, la
recompensa puede superar
ampliamente las 15.000
pesetas.

En cualquier caso, nues-
tra intencion es fomentar la
produccién de software es-
panol de calidad, asi como
ofrecer un estimulo para
aquellos  programadores
que estén empezando. Por
tanto, no se desanime, man-
denos sus programas pero,

eso si, depurelos al maximo,
sea exigente consigo mis-
mo Y sus lectores se lo agra-
deceran.

Reset

¢Podria daniaren algo a mi
Spectrum un interruptor de
corriente entre el ordenador
¥ la fuente de alimentacidn
para utilizarlo como RESET?

Alejandro ALVAREZ - Salamanca

O Lainstalacion de uninte-
rruptor a la salida de la
fuente de alimentacion no
perjudica, en absoluto, al
ordenador; no obstante, no
es un RESET demasiado
perfecto; si quiere utilizarlo
para esto, deje pasar uno o
dos segundos desde que lo
desconecte hasta que lo
vuelva a conectar.

Ensambladores

Con el fin de aumentar la
velocidad de mis progra-
mas, decidi comprarme un
ensamblador. Lo que pasa
&5 que no sé nada sobre en-
sambladores. Mis dudas,
pues, son las siguientes:

<Hace falta saber codigo
madquina para utilizar el en-

samblador?
éAhorra memoria?
éTiene las mismas venta-
jas un programa ensambla-
do que uRo escrito diracta-
mente en codigo mdquina?
¢Es muy dificil ensamblar
un programa?

José M. PENALVER - Murcia

O Para utilizar un ensam-
blador no es necesario sa-
ber codigo maguina, sino,
Assembler. Es frecuente
confundir los conceptos de
Assembler y cédigo maqui-
na; este ultimo es el resulta-
do de ensamblar un progra-
ma escrito en Assembler;
pero nadie programa direc-
tamente en codigo maqui-
na, seria muy trabajoso; los
programas se escriben en
Assembler y luego se en-
samblan, bien a mano, bien
mediante un ensamblador.

El lenguaje Assembler
ahorra memoria y es consi-
derablemente mas rapido,
pero también es considera-
blemente mas dificil que el
Basic; no obstante, para
eso esta nuestro CURSODE
CODIGO MAQUINA que es,
en realidad, un curso de
lenguaje Assembler; en él
podra resolver todas sus
dudas.

LAPIZ OPTICO

SPECTRUM
DIBUJA IPSO-FACTO

Ahora que tienes tu magnifico Spectrum Plus, disfruta de él al maximo.
Aumenta su capacidad y utilidad. jAprovecha!

Incorpérale el lipiz éptico. Con €] puedes dibujar y borrar a mano alzada,
mezclar textos, cambiar colores en dibujos, manejar tres pantallas de me-
moria auxiliares, almacenar dibujos en cassettes.. Y ademds, puedes legar

a ampliar hasta 2, 4n8mhmﬂananmnmlla_
Pruébalo y dibuja ipso-facto. Es una buena orden para tu ordenador.

L) NS ] RO

investronica

PSSO i i
#"..-__
Tomds Brewn, 60 Telf (31) 467 82 10 Telex &

Camp. 80, Tell (33) 211 2658-211 27
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® VENDO juegos Atan 2600
con 2 joyshick v 4 cartuchos por
14.000 plas. También vendo or-
gano Casio VI Tone, por 5.000
plas. Auriculares con radio
1.000. Contaclar con Barcelona
llamando al Tel. (93)2420524.
@® DESEARIA escribirme  con
leclores para poder intercambiar
lrucos, informacion, preferible-
mente del Spectrum 16K, sobre
Cadigo Maguina y Basic. Dinigir-
se aJose Viade. Gerona, 20. Gar-
dedeu (Barcelona)

@ VENDO Spectrum 48K, en
buen estado, manuales, cables,
fuente de alimentacion, elc. In-
cluyo en el mismo precio un in-
lerface para joystick lipo Kemps-
lon todo ello por 28.000 plas. In-
leresados llamar al Tel. 7184278
de Madrid (a parlir de las 7 de la
larde). Preguniar por Roberio o
Moises.

@® VENDO Inlerface joystick pro-
gramable coninstruccionas. Pre-
cio: 2,000 plas. Dirigirse-al Tel.
(91)4468278. Pregunlar por Ma-
nuel (larde).

® USUARIOS que deseen lor-
mar un club, pueden dirgirse a
Daniel Pedrera. Montal Medile-
rranen, Barbate de Franco o bien
[lamar el Tel. 430756. Solo admi-
lo-a las personas de Cadiz.

® VENDO ZX Spectrum 186K,
con cinla Honzonles, y libros de
instrucciones ademas fuente de
alimenlacion y cables, por solo
20.000 ptas. Interesados llamar
al Tel, (91)8900668. Preguniar
por Ismael Fernandez.

® HEMOS lormado un club del
Spectrum, para el cambio o com-
pra de revistas, ideas, informa-
cion, elc. Al asociarte un reqalo
sarpresa, Para mas inlormacion
dingirse a Carlos Galdon Toreza-
no. 5. Anaslasio, 4, 8.2 A, Madrid,
® VENDO video-juego Philips
GP-T400 en perleclo estado, con
instrucciones por solo 19.000
plas. Dirigirse a Fernando Valor
Climenl. Virgen del Socorra, 71.
Alicante,

& VENDO ZX Spectrum Plus,
comprado en junio-85, junto con
cable, luenle de alimentacion, in-
lerlace lipo Kempston con 2 joys-
tick incorporados, casselle espe-

ATENCION

AEPARAMOS TU SPECTRUM
CON o 3IN garantia espaiala
SERVICIO TECNICO A DISTRIBUIDORES
COMPONENTES ELECTRONICOS
MAS ROMS, MEMBRANAS DE TECLADD
SEAVIMOS A TODA ESPANA
Somos especialislas

PRALEN ELECTRONIC

Antonio Lépez. 115 - MADRID
Tel.: (91) 469 17 08
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cial para ordenadores, 2 libros
sobre programacion en Basic,
revistas. Todo por 42.5000 plas.
Tel. (96)3785200. Valencia.

@® VENDO Spectrum 48K, en
perfecto estado con lodos sus
cables y manuales de iniciacion.
Con interface joystick Ram Turbo
valido para tedos los sistemas y
entfada para cartuchos y joystick
Quick Shotl porsolo45.000 ptas.
Tambien cambio Commodore
Vic-20 en perlecio estado conlos
cables, manuales en inglés y es-
panol, con cassetle especial Da-
ta y 3 libros de iniciacion y pro-
fundizacion al Basic por Com-
modore 64. Llamar al Tel
(96)2276879 o bien escrbir a
Jorge Morales Gutierrez. Cosmo-
gralo Ramirez, 15. Xativa (Valen-
cia).

® VENDO consola de video-
juego Philips G-7000 en perlecio
estado por 20.000 plas. (nego-
ciables). Incluye carluchos de
6.500 ptas. Inleresados llamar al
Tel. 4468788 de Madnd. Pregun-
tar por Alberto (noches).

® COMPRO Instrucciones del
procesador de lexlos para Spec-
rum 48K con garantia Investrani-
ca, insirucciones en caslellano,
cinta de demoslracion, Libro de
J. Sales Roig sobre Codigo Ma-
quina, y 3 revislas «ZX= por
24,000 ptas. Frances Marlinez
Valdes. Vilamari, 33, Barcelona.
Tel. (93)2241113.

® COMPRO libro de inslruccio-
nes en espanol del Spectrum
48K y libros de informatica o bien
lo cambio por joystick Quick Shol
Il con inlerlace. Para mas infor-
macion: Fernando GCinerao. Dr.
Liprente, 107. D. Benilo (Bada-
joz).

@ DESEARIA ponerme en con-
laclo con usuarios del Spectrum
de toda Espana (prefeniblemente
de Orense), con €l hin de crear un
ciub de ordenadores, para inler-
cambiar, lrucos, ideas, informa-
cion, elc. Escribir a Javier. Carre-
o Blanco, 27, 6.2 C. El Puente
(Orense) o bien llamar al Tel
(9BE)2 16896,

@ CAMBIO Spectrum Plus 64[K,
mas inlerlace programble, ca-
bles, dos manuales y 14 revistas
por un Commodore CBM-64,
CON SuUSs @ccesornos complelos.
Pagaremos diferencia. Inleresa
dos llamar al Tel. (91)7060299
preguntar por Pepe.

@ VENDO Spectrum 48K, en
perfecto estado, con 50 revisias,
2libros, casselle marca «\Vanica»
par solo 38.000 plas. Interesados
contaclar al Tel, 693)3763140.
® VEMDO Interface programa-
ble Iy joyslick Sony muy maneja-
ble. Interesados llamar al Tel
4612382, Preguntar por Daniel.
@ ESTOY interesado en la ad-
quisicion de un programa copia-
dor Turbo, compraria copia. Inte-
resados escribir una carta aJuan

Munoz. Gacela, 5,3.7 1.2 Barcelo-
na.

® URGE vender Spectrum 48K,
complelamente nuevo, por solo
25.000 pta. Manuales, cinta de
demostracion, con cables, un
cassette Sony TC-60, 3 libros, 25
revistas. Llamar al Tel
(822)27 2363, preguntar por Mi-

co.

® VENDO ZX Spectrum 16K,
ampliacion 48K, inlerface, |oys-
lick Kemplon, casselle Sanyo,
copiones, 4 libros Spectrumy va-
rias revistas. Precio a covenir, In-
leresados  llamar  al Tel,
(983)237183. Preguntar por
Eduardo o Jesus

@ VENDO video-juego Philips,
poco uliizado. Precio: 15.000
plas. Llamar al Tel. 2187067 de
Madrid,

® COMPRO manual del «Hisoll
Pascal 45= para el Speclrum o
pagaria lolocopias de diche ma-
nual. Interesados dirigirse a Jose
Redondo Dorado. Avda. Los Pa-
llarescos, 81,32 22 Urb. 5, 5alva-
doar. Tarragona. Tel.
(9771523442,

® Slte gusla la movida de lamn
lormatica del Speclrum y vives
en Ubeda, comarca o provincia
de Jaén en general. Contacla
con la Movida Informatica Ube-
lense. Preguntar por Club Spec-
trum enel Tel. 750526 o bien es-
cnbir a Ralael Merelo Guernvas.
Corredera, 5, 2.9, izg. Ubeda
Tambien queremos contactar
con olros clubs de Espana.

® VENDO ZX Speclrum Plus
complelamente nueva, con ma-
nual en castellano, luente de ali-
mentacion, cables, garantia, cin-
la de demostracion. Interesados
liamar el Tel. (96)24335230 o bien
escribir a; Santa Rita, 19, Carcai-
xent (Valencia).

® CAMBIO ordenador ZX-81
nueve por el ordenador PB-100
que esté en perfecto eslado. Inte-
resados escnbir a Vicenle Padilla
Romero. S. Sebaslian, 27. Torre-
delcampo (Jaén).

® VENDO Spectrum 48K, en
perfecio eslado junio con TV de
12" n b/n, cintas virgenes de 10
m., revislas para £X Spectrum y
una grabadoera Philips e lan sole
40.000- plas. Llamar al Tel
259582 y preguniar por Daniel.
Las Palmas de Gran Canaria.

® VENDO Spectrum 48K, por
30,000 ptas., con conexiones y
cassele. Lorenzo Moreno, Verdi,
10, 3.2 3.2 Barcelona.

® VENDO Spectrum 48K, mas
interface 1, microdrive, impreso-
ra Seikosha GP-50 S (direcla-
mente conectable al Spectrum).
Lo vendo junto o separado. Inte-
resados conlaclar con Gregorio.
Tel. 3536853 de Barcelona {no-
ches).

@ VENDO video-juegos Philips
G-7000 con 3 cinlas de juegos
por 13.000 plas. A ser posible

== DEOCASION - - -~ ==-=-=- ===~

con genle de Ciudad Real. Po-
nerse en conlaclo con Roger
Marrere. Juan ll, 3. Ciudad Real.
Tel. (926)221454.

@ VENDO Speclrum 48K, com-
pletery en. perleclo estado, por

~20.000 ptas. Llamar &n horas de

comida al Tel, 3706441 o escri-
bir a José Luis Ruiz. Alejandro
Violta, 2, 15, 46014 Valencia.

@ VENDO video-juegos «Ataris,
con lodos sus accesornos y 5
carluchos de regalo. Interesa-
dos llamar al Tel. (91)7860379.
Preguntar por Antonio.

® ME GUSTARIA contaclar con
usuarios del ZX Spectrum 48K y
Plus. Para el intercambio de Po-
kes. Interesados podeis escribir
a Sergi Ballester. Fray Luis de
Leon, 151, 1.° Sabadell (Barce-
lonay).

® VENDO Spectrum 48K, por
necesilar un ordenador mayor,
Inleresados llarmar al
Tel. (96)3518276 de Valencia y
preguntar por Antonio (19 a 22
h).

® VENDO video-juegos Alari
GP-2600 con mandos, transfor-
mador y lres juegos. Todo por
20.000 plas. (negociables).
Tel. 2565987. Llamar lunes,
migrcoles, viernes de 6aBde la
tarde. Madrid.

@ VENDO el siguiente lote: ZX
Spectrum 48K, ZX Interface 1,
Microdrive. Precio  especial:
50.000 ptas. Interesados escribir
a Juan Gomez Martin. Cuenca,
27. 46007 Valencia.

® VENDO video-juegos CBS
Colecovision en perfeclo estado
con 3 carluchos yseleclorde TV,
o juegos por el precio de 20.000
plas. Contactar con Alberto
Raoch. Tel. 2304517, Barcelona.
e VENDO teclado profesional
para Spectrum, en perlecio es-
lado. FPrecio 6.000 plas.
Tel. (93)2581493 (9 a 1 h).

@ VENDO Z£X Specirum 48K, en
eslado impecable, conluente de
alimenlacian, cables, cinla de
demosiracion, en castellang,
manuales de inslrucciones en
castellano, joyslick lipo Kemps-
lon y su interface, mas 4 revislas
de ordenadores. Precio muy in-
teresante, Dirigirse a Alberto Chi-
cole. Duero, 8. Aranda de Duero.
Burgos. Tel. (947)502599.

® VENDO Spectrum, 48K, nue-
v, manual espanol, y ilodo lo ne-
cesario. También vendo teclado
profesional Stonechip con am-
plificador. Junto o separado.
Muy barato. Tel (947)603179.
Pregunlar por Anlonio. Rda. Tu-
ria, 14, 4.° 44002 Teruel.

@ INTERCAMBIO toda clase de
informacion, ideas, frucos, elc.,
para Specirum. También vendo
Spectrum Plus, a estrenar, por
30.000 plas. Interesados escribir
a Tania Rodriguez. Estacion Ve-
dra. Sta. Cruz de Ribadulla. La
Corufia.
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Ahora exclusiva para Espana Bristish Soft.

Instrucciones en castellano. Importados. de Inglaterra. Todos los precios
incluido I¥A. Tiendas y distribuidores. Tel. (965) 26 35 93. Pedidos
contra-reembolso. Tel. (965) 26 35 93. Disponible dircctamente por British
Soft 0 en los mejores establecimientos de software.

British Soft. Rocafel, 19. Albufereta rAlicante)

leues: de THOR
Computer Soltware.
Nuevo, El juego mas
reciente de Odin.
Terminado de fabricar en
enero. Para Spectrum 48,
128 K. Commodore 64 6
128 K. P.V.P. 2.300

GBIV
CRN

Marsport: de Gargovle
Game. Crash Mash.

Este juego es la
primera parte de la
trilogia. «El asedio de la
tierran.

Las criticas de
Microhobby «Marsport cs
un excelente juego sin
igualy. Amstrad CPC,
Spectrum 48 o 128 K.
P.V.P. 2.300

- Robin The Wood: de
Odin Computer Graphics.
Crash Mash nuevo para
Amstrad.

i Puedes tu,
igual que Robin ganar ¢l
trofeo mas preciado,
como es la flecha de
plata? Para Spectrum 48,
128 K. Commodore 64 o
128 K. Amstrad CPC,
P.V.P. 2.300

Four Pack: Amstrad
CPC. De Software
Proyects cuatro
l[antasticos juegos: Manic
Miner, Binky, Jep Set
Willy. Kars. Treasure
Hunt. En disquette y
ahora también en
casselte, constituyendo
una novedad
sorprendente,
Disquette P.V.P. 4.000
Cassette P.V.P. 2.300

Distribuidor en Madrid:

Computique
Embajadores, 90
28012 Madrid
Tel. (91) 227 09 80

The Arc Of Yesod:
Nuevo Crash Mash. De
Thor Computer Software.
Cste Juego
¢s la continuacion de
Nades OF Yesod.
Descubriras un mundo
galactico verdaderamente
sorprendente. Spectrum
48 o 128 K. Commodore
64 0 128 K.
Proximamente Amstrad
CPC. P.V.P.2.300

Sweevos World: de
Gargoyle Game. Nuevo
Hit. Es la mas divertida

aventura de dibujos
animados en la que (i
puedes participar. Para
Amstrad CPC, Spectrum

48 6 128 K. P.V.P. 1.900
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POPULAR HONG EONG SEIEOSHA 5P § POPULAR CHINA CARNAVAL RIO SEIEOSHA MFP

SATIRO POPULAR JAPON

GP-50 La pequena 40 cps. Papel normal con interface paralelo, serial y Spectrum
GP-700 *  La de color 50 cps. 7 colores. 80 columnas. Traccién y friccidén. Papel de 1
P

SP-1.000AS La programable 100 cps.24 cps en alta calidad con interface RS-232. Introductor hoja a hoja.¢.
MP-1.300A1La polivalente 300 cps, 60 cps en alta calidad, interface paralelo y RS-232. Introductor hoja a hoja.
BP-5.200 * La de oficina 200 cps, 106 en alta calidad.Buffer 4K.Carro de 15".Traccién y friccion.4..
BP-5.420 * La mas rdpida 420 cps. 106 cps en alta calidad. Buffer de 18K. Paralelo y RS-232.4

-_— e
Interfaces: Serie RS-232C, Spectrum, IBM, COMMODORE, MSX, QL, Apple Macintosh, HP-IB  * con interface paralelo
# Disponen de introductor automético de documentos opcional. « con interface Spectrum
& Dispone de Kit opcional de color
Nota: 1.V.A. 12%, no incluido en los precios arriba indicados

Avda. Blasco Ibanez, 116 Muntaner, 80-2.9-4.2 Agustin de Foxa, 25-3.9-A

Tel. (96) 372.88.89 Tel. (83) 323.32.19 Tels. (81) 733. 57.00-733. 56. 50
Telex 62220 - 46022 VALENCIA 08011 BARGELONA 2B036 MADRID




