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«La leyenda de las mujeres
amazonas». (Pag. 12).

PREMIADOS HOBBY-SUERTE

RICARDO MARTINEZ
VARA. Avda. de la Ju-
ventud, 16, 6.2, 4.9
(AVILA).

Suscripcién a MICRO-
HOBBY semanal por
un aic (4.9 Cat.)
ALBERTO PEREZ RO-
DRIGUEZ. Virgen de la
Antigua, 28. (SEVILLA).
Suscripcion a MICRO-
HOBBY semanal por
un afo (4.9 Cat.)
ENRIQUE TARIN SALI-
NAS. Felipe Valls, 84,
Pta.-3. Benamamet
(VALENCIA).

Una cinta de progra-
mas (5.9 Cat.)

PABLO J. CARMONA
BARRIENTOS. Bda.
Juan Carlos, Bl.-46,
Pta.-5. (CEUTA).

Una cinta de progra-
mas (5.9 Cat.)
MERCEDES CEREZO
CAMARA. C/ Sabadell,
183. (MADRID).
Una impresora Seikos-
ha (2.° Cat.)
M. CARMEN RAMI-
REZ CASTELAR. C/ Al-
calé, 185. (MADRID).
Suscripcién a MICRO-
HOBBY semanal por
un afio (4.9 Cat.)
JUAN FUENTES SER-
NA. José del Hierro, 4,
4.°.B. (MADRID).
Un Joystick con su In-
terface (3.9 Cat.)
ALFONSO TORRE BO-
RAL. C/ Nicolas, 1. §.
A. Reyes (MADRID).
na impresora Seikos-

ha (2.9 Cat.)

ANTONIO GARCIA
GOMELZ. C/ Gral. Par-
difias, 64. (MADRID).
Una cinta de progra-
mas (5.9 Cat.)

JUAN DELSHORTS
SOLER. C/ Marti, 118.
(BARCELONA).

Una cinta de progra-
mas (5.° Cat.)
ANGEL IBEAS CALLE-
JA. Gral. Vigén, 55,
8.° Dcha. (BURGOS).
Un Spectrum 48 K (1.9
Cat.)

RICARDO J. MARTI-
NEZ TALAMANTE.
Pto. de S. Valero, 3,
Puerta.-40. (VALEN-
CIA).

Suscripcion a MICRO-
HOBBY semanal por
un ano (4.9 Cat.)
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Sweevo’'s World y Green Beret

DOS NUEVAS ESTRELLAS PARA EL SPECTRUM

Dos nuevos programas van a ha-
cer aparicion en las proximas fechas
en el mercado espafiol. Se trata de
Sweevo's World y Green Beret. El
primero estd realizado por Gargoyle
Games vy el segundo por Imagine; sin
embargo, los dos tienen algo en co-
mun; estan predestinados a ocupar
los primeros puestos en las listas de
éxitos.

Sweevo’s World es una excelente
videoaventura, muy en linea de pro-
gramas como Knight Lore o Alien 8,
formada por casi doscientas panta-
llas llenas de colorido v excelentes
formas y disefios. En él tendremos
que hacernos cargo de un feo y tor-

8
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pe robot al que se le ofrece la posi-
bilidad de demostrar sus habilidades

en una complicada y peligrosa mi- §

sion. Este programa ya estd causan-
do furor entre los usuarios britdni-
cos y es de suponer que ocurrird lo
propio cuando llegue a nuestro pais.

Por su parte, Green Beret es un
juego mucho més reciente cuyo ar-
gumento estd basado en el persona-
je protagonista de una conocida ma-
quina de videojuegos, por lo que el
éxito del programa estd va practica-
mente asegurado, tal v como va ha
ocurrido en paises como Gran Bre-
tafia o Alemania.

Este programa le toma el relevo a
anteriores éxitos basados en recios
guerrilleros enfrentados a numerosos
ejércitos, tales como Rambo o Co-
mando, y en él nuestro protagonista
tendrd que vérselas con los soldados
que custodian una base enemiga, pa-
ra lo que tendra que utilizar todo ti-
po de armas (granadas, bazokas,
morteros, etc.) e incluso en algunas
ocasiones, sus propios pufios.

Sin duda alguna, estos dos progra-
mas son dos de los lanzamientos mas

importantes para los proximos me-
ses, y desde ya, se les puede conside-
rar como dos nuevas estrellas.
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AQUI LONDRES

EL JUEGO
DEL COMETA
HALLEY

El interés que esta
despertando a todos los
niveles el paso del Co-
meta Halley por las pro-
ximidades de la Tierra,
es un hecho mas que
evidente. Y por supues-
to, las casas de softwa-
re no podian «dejar pa-
sar» un acontecimiento
tan importante como éste, puesto que no tendran otra opor-
tunidad tan clara hasta dentro de 75 afios.

Este juego, llamado «Cometa Halley» y realizado por Fire-
bird, se basa en la teoria sostenida por algunos cientificos
de gue el cometa es capaz de mantener en su interior alguna
forma basica de vida, como bien podrian ser las bacterias.
Sin embargo, y para darle algo mas de emocion, han llevado
a cabo una version muy especial de dicha tesis v en el juego
se incorpora la idea de que estas bacterias resultan toxicas
para la vida en la Tierra.

En «Cometa Halleys, debemos representar el papel de la
computadora que dirige una nave encaminada a alcanzar el
cometa y encontrar y destruir los grupos de estos mortiferos
gérmenes. Del mismo modo, deberemos controlar las cons-
tantes vitales del piloto que se encuentra en el interior de la
misma, el cual permanece en estado de hibernacion durante
el transcurso del vuelo. :

El juego alcanza su momento final si, una vez conseguido
terminar el viaje hasta el cometa, logramos acabar con to-
das las bacterias disparando contra ellas, y asi, salvar a la
humanidad de tan grave amenaza.

Telefénica inaugura la «Sala de Comunicaciones»

LA TELEMATICA AL ALCANCE
DE TODOS

El pasado dia 17 de marzo,
la Compaifia Telefénica inau-
gurd, en presencia de ministro
de Transportes, Turismo vy Co-
municaciones, D. Abel Caballe-
ro, y del alcalde de Madrid, D.
Juan Barranco, un nuevo locu-
torio con el cual se pone a dis-

posicién de todos los usuarios
los mas modernos servicios te-
lematicos y de telecomunica-
cién.

Esta «Sala de Comunicacio-
ness, como se le ha dado en
llamar, es la primera en su gé-
nero y SUpone un gran paso
adelante en el acercamiento
del pablico en general al cono-
cimiento y utilizacidn de los
mas sofisticados sisternas de
comunicaciones. En ella se
ofrecen equipos de videotext,
teletext, burofax, transmisién
internacional de datos, efc... v

praximamente, el servicio de vi-
deoconferencias.

En este locutorio existe ade-
mas, una «Sala de Cursos» en
la que se llevaran a cabo algu-
nos cursillos de formacion e in-
formacion para aquellos usua-
rios que utilicen estos servicios
telematicos.

Todas estas dependencias y
servicios estaran atendidos por
personal especializado que se
encargara de la atencion direc-
ta al publico asi como de la vi-
gilancia y mantenimiento de
los equipos.

. «Pandora», es el
nombre del ordena- =
dor portatil que Sinclair
tiene previsto lanzar pa-
ra el otofio de este afio.
La nueva maquina esta-
ra basada en la tecnolo-
gia de 8 bits., sera ligera
y funcionara a pilas.
«Pandoras, tendra una
pantalla plana e integral
similar a la usada en el
televisor de bolsillo Timex y es muy proba-
ble que tenga una memoria RAM de 128K
y que el sistema operativo sea una version
de CPM. Sinclair todavia no ha decidido
qué sistemna llevara como soporte de infor-
macion (disco, microdrive, etc.) aunque se
cree que se esta pensando en los nuevos
«Silicon Wafers», actualmente en desarrollo.

. El Spectrum 128K esta resultando muy
popular tanto entre la mayoria de los
sectores de la industria como entre el pu-
blico en general. Muy pocas de las maqui-
nas vendidas han sido devueltas a la fabri-
ca con problemas o fallos, pero, sin embar-
go, jcuidado!, algunos juegos para el Spec-
trum 48K han resultado ser incompatibles
con el 128K, por ejemplo, la version de «Eli-
te» no funciona en el 128K britanico, aun-
que si en el esparnol.

. TIMEX se ha hecho con el mercado del
televisor de pantalla plana de Sinclair
cuyo precio ha bajado de 100 libras a 80.

. Un nuevo monitor de Domark, Iiamado
Eureka, pronto se podra conseguir pa-
ra el 128K. Este monitor en color tiene 2 ca-
racteristicas innovadoras, la primera, es
que td mismo puedes modificar el tamarfio
de la pantalla central, (lo cual implica que
se puede prescindir del borde y rellenar la
pantalla con accion). La segunda, te permi-
te saltar desde una pantalla con color de
media resolucion a una de fosforo verde de
alta resolucion.

. Otro programa de artes marciales ha si-
do lanzado por Gremlins Grafics, «The
Way of the Tijers, primerc de una larga serie.

. Hewson Consultants se ha apuntado un
tanto mas esta semana con un NUevo
juego, «Uridiumn, el cual de momento, s6-
lo esta disponible para Commodore. Entro
en la lista
de exitos y
e Iaal subid direci
j | tamente a
. n.® 1. Otra
nueva entra-
da, al n.? 21,
fue la del
juego de
Mastertro-
nic llamado
«The Incridi-
ble Shrin-
king Fire-
mane,
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C/ Duque de Sesto, 50
28009 Madrid

Tels. (91) 275 96 16
Metro O'Donnell o Goya

‘ i@ j Pedidos contra reembolso sin ningin gasto de envio. Tels. (91) 275 96 16 /
_.E 274 53 80, o escribiendo a Micro-1. C/ Dugque de Sesto, 50. 28009 Madrid.

\ \ J ( )| SOFTWARE: ;jCOMPRANDO 1 PROGRAMA,
jj Qj{ : GRATIS 1 BOLIGRAFO CON RELOJ INCORPORADO!!

MIKIE LI 2.100 ptas. ZORRO _ : 2.300 ptas.
IMPOSIBLE MISSION _ i 2.190 ptas. DYNAMITE DAN 2.100 ptas.
PARADISE 2.100 ptas. CAMELOT WARRIOR 2.100 ptas.
MILLICN (4 JUEGOS) — 2.500 ptas. CRITICAL MASS - il 1.950 ptas.
COSMIC WARTOAD 2100 ptas. N.O.M.A.D. I 2100 ptas.
SGRIZAM 1.950 ptas. RAMBO r—— . ~ 2.100 ptas.
BEACH HEAD I 2.100 ptas. TOMAHAWK 2.495 ptas.
OLE TORO _ 2.100 ptas. NIGHT SHADE 1.950 ptas.
ALl BEBE 950 ptas. KRYPTON RAIDERS 950 ptas.
TASWORD TWO (microdrive) __ 1400 ptas. DISENADOR DE JUEGOS (microdrive) _1.400 ptas.

OFERTA IMPRESORAS:
TODAS MARCAS
CON UN {j20%
DE DESCUENTO
SOBRE
PP

CONVIERTE TU SPECTRUM A PLUS
ii7.990 ptas.!!

IMPRESORA MARGARITA
ij49.900 ptas.!!
PLIACIONES DE MEMORIA
PRECIOS SUPER-EXCEPCIONALES PARA | A uA?i:?_ggE,SDtasl”
AMSTRAD CPC-472 y CPC-6128
{iLLAMANOS, TE ASOMBRARAS!!

[ AMPLIFICADOR DE SONIDO
PC-COMPATIBLE IBM 256 K MONITOR FOSFORO VERDE
2 BOCAS DISKETTE 360 K SOLO 243.900!! I_M
TECLADOS PROFESIONALES:
SAGA 1 9.900 ptas. SPECTRUM PLUS
INDESCOMP __ _ 13.195 ptas. i131.500 ptas.!!
CASSETTE ESPECIAL
ORDENADOR 5.295 ptas.
QUICK SHOT I +
INTERFACE ____3.895 ptas.
QUIGK SHOT .+ LAPIZ OPTICO
INFERFACE ____ 4.350 ptas. ",
p I QUICK DISK 2.8": 29.995 ' 113,680 ptas. | '

OPUS DISCOVERY
DISKETTE 3.5"
{148.900 ptas.!!

INTERFACE-1: 10.900

MICRODRIVE: 10.900

SERVICIO TECNICO DE
REPARACIONES SPECTRUM
TARIFA FIJA: 3.600 ptas.

OFERTAS JOYSTICK
QUICK SHOT I+
INTERFACE 3.350 ptas.

CARTUCHOS MICRODRIVE 495 ptas. CINTA C-15 ESPECIAL ORDENADOR ____ 85 ptas.
DISKETTES 5 1/4 MICRODRIVE _____ 350 ptas. INTERFACE CENTRONICS/RS-232 ___  8.495 ptas.
CARTUCHERAS PARA MICRODRIVE ____ 250 pas. INTERFACE DOBLE KEMPSTON +ROM 3.795 ptas.




ROTAR LA
PANTALLA

En'muchas ocasiones he-
mos publicado trucos sobre
la posibilidad de «jugars
con la pantalla de nuestros
programas, invertirlas, rea-
lizar scroll de todo tipo, etc.

Pues bien, Francisco Ale-
jandre ha querido rizar el ri-
Zo y nos ha enviado un tru-
co con el que podremos ro-
tar la pantalla, para lo que
ha creado una rutina que gi-
ra 90 grados. Como podéis
suponer la rotaciéon no es
de toda la pantalla sino de
un bloque de 24 por 24 ca-
racteres, concretamente la
parte izquierda de la panta-
lla. Para hacerla tfuncionar
utilizaremos RANDOMIZE
USR y la direccion donde la
hemos cargado. Si desea-
mos, ademas, girar también
los atributos, tendremos
que indicar la direccion mas
91.

INSTRUCCIONES
PARA LA CARGA
DE LA RUTINA

1. Preparar una cinta vir-
gen.

2. Cargar en el ordena-
dor el programa cargador
universal de C/M.

3. Teclear el listado data-

do y realizar un DUMP en la
direccion 40000,

4. Para salvar la rutina
elegir la opcion SAVE y dar
como direccion la 40000 y
como nimero de bytes 130.

5. Para realizar la carga
de la rutina teclearemos
LOAD *“ " CODE e indicare-
mos la direccion donde de-
Seemos cargarla ya que la
rutina es reubicable.

DESENSAMBLE DE LA RUTINA
ORG 50000 270 ADD  HL,BC

20 PAINT LD  HL,14384 280 POP BC
30 PUSH HL 270 DJNZ DOS
40 LD  HL,224%& 300 LD BC,1792
S0 LD DE, 40000 310 SBC HL,BC
&0 PUSH DE 320 POP BC
70 LD B,3 230 DJNZ TRES
80 SEIS PUSH BC 340 POFP HL
0 LD B,8 350 ING HL
100 CINCO PUSH BC 240 FOFP BC
110 PUSH HL 370 DJNZ CUATRO
120 LD B,8 380 POP HL
120 CUATRO PUSH BC 390 FOP BC
140 PUSH HL 400 DJNZ CINCO
150 Lb 8,3 410 LD BC,8
160 TRES PUSH BC 420 Aapbb  HL,BC
170 Lb 8,8 430 POF BC
180 DOS PUSH BC 440 DJNZ SEIS
190 Lb B,=8 450 POP DE
200 UND RL {HL?» 440 POP HL
210 RL A 470 LD B,192
220 DEC H 480 OCHOD  PUSH BC
230 DJmZ UMD 420 LD B,249
240 LD (DE) ,A 500 SIETE LD &,<(DE}
250 INC DE 510 LD CHLY ,&
240 LD BC,201& s20 INC HL ]

530 INC DE L80 LD (DEY . A
540 DJINZ SIETE &%0 LD BC,32
S50 LD BC,2 700 SBC HL,BC
340 ADD  HL,BC 710 INC DE
570 FOF BC 720 POP BC
S20 DJNZ OCHO 730 DJNZ DLIEZ
570 RET 740 POP ML
400 ATTR LD DE, 44410 750 INC HL
&10 LD HL,23244 780 FOF BC
&20 LD B,24 770 DJMNZ NUEVE
&30 MUEVE PUSH BC 7e0 LD B,24
&40 PUSH HL 790 LD HL , 22528
&30 LD B,24 800 LD DE,&4410
&80 DIEZ PUSH BC 810 JR OCHO
&70 LD Ay CHL) 820 RET
— = =
=]
LINEA DATOS CONTROL
1 Z1004RESZ21EQSF1I16@ER 1817
= DS@E@BLS@E@BCSES@E@S 873
= CSESREQSCSRERSCERERE 857
4 CEBlGCBL7251@0F912132l1 791
S EQA7@SCl1lRECQ1@A7TED 931
& 42C11PE2EL23C11@D2EL 1412
7 ClleDl1@las@d@asclloc? S44
= ClLE1@SCACSAs181RA7723 1039
= 1710FRQL2SROBSC110FRd 7S=2
1@ C91162FC21E@SAHRE1E8CS 1142
11 ESQELECSVELZR1Z2@QBED S78&
1z 42153C11AF4E123C110EE 1242
13 BE1S21@@5SS1162FC18CS 742
=]
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PROGRAMAS MICROHOBBY

GRAFICOS
ESTADISTICOS

Julio BARRANTES

Spectrum 48 K

Este programa permite la representacion
por graficos estadisticos de tablas de datos
previamente definidas por el usuario.

La representacion grafica de las ta-
blas se realiza de 3 maneras: diagrama
circular o de tarta, diagrama de barras
y diagrama lineal. Una vez cargado el
programa y ejecutado se nos presentan
una serie de opciones:

1. Crear tablas de datos. Si ¢l pro-
grama es cargado por primera vez o se
han borrado los datos, deberd definir
mediante esta opcion las tablas que lue-
go se representaran. Las tablas de va-
lores se identifican mediante un nom-
bre compuesto por un méaximo de 10 ca-
racteres alfanuméricos y un nimero se-
gun ¢l orden en que fueran introduci-
dos; tras insertar el nombre se pide el
nimero de datos contenidos en esa ta-
bla, que no debe sobrepasar los 50, se
pide también el valor mdximo o limite,
que no deben sobrepasar los datos de la
tabla. Este dato es de utilidad en los
calculos para los dibujos, no admitién-
dose tampoco numeros negativos; tras
introducirlo, se podran insertar en or-
den todos los datos contenidos en la ta-
bla.

2. Modificar tabla. En esta opcion,

R
S LET ntab=8: DIM a(1@,53): D
IM as(ld,l1a)
& CLS
18 PRINT AT ©,8; BRIGHT 1;
Al ESTADISTICA
i

FLA
EH

2=
2 NEXT z
25,0 DRAU ©,
4,4, "1-Créar tabta
445} PRINT AT 6,3, "2-Modificar t
LR
252 PRINT AT 8,3;"3-Graficos®
B3 PRINT AT 10,5; 4-Listar iab

Las™"

24 PRINT AT 12,3;"S-LOAD Tabl
AT 14,3; "6-SAVE Tabl
PRINT AT 16,3;"7-SAVE Prog

: DRAM

B
W

=2
rama + Tabla

27 PRINT AT 18,3; "8-Borrar tab
Las de datos

3@ IF INKEY$="1" RAND ntab>1@ T
HEN GO TO 3@

22 IF IMKEYS$="1" AMD ntab<:@ T
HEH GO SUB 11

4 IF INMKEYS&="1" RNHD ntab=@ TH
EM GO SUB 1@@

4@ IF IMKEYS$= 2" AND ntabr2 TH
EN GO SuB 90: GO0 SUB 2000

8 MICROHOBEY

y tras haber introducido el numero de
la tabla (previamente definida) a modi-
ficar, se nos presentan otra serie de op-
ciones, mediante las tres primeras po-
demos variar los datos de la tabla tanto
en nimero, como en valor maximo; la
opcion 4 comprobara que ningun valor
sea superior al valor limite, y volvera al
ment principal.

3. Graficos. Esta opcion dibuja los
graficos de las 3 maneras antes descri-
tas, ademads nos da informacién sobre
¢l valor medio de los datos incluidos en
la tabla, tanto en valor numérico como
representado por una horizontal en el
grafico lineal.

4. Listar tablas. Esta opcion reali-
za sobre la pantalla un listado de los
nombres de las tablas definidas. Se eje-
cutara automaticamente en las opciones
2 y 3 para poder elegir la tabla a modi-
ficar o representar.

Las siguientes opciones son de carga
v grabacion del programa y de los da-
tos de las tablas; la altima opcion bo-
rrard todos los datos y habremos de de-
finir nuevamente los datos de las tablas.

£ 48, TE INKEY §272" AND ntab=a TH
en 8o 5ua 86! oo sub eds o ™
70 IF INKE¥S$="4" THEN GO SUB 9

F IM 5" THEM LOAD “no

w 17 BATARE T Comb THal i° pAT

GO SUB 7O:
as definidas 7?'";nt:

bl

L&l

IF INKEYS$="6" THEN SAUVE
DATR a%i(l: SAVE "dat t"

& INKEYE=“7" THEN 3RUE
‘i;d'lﬂhﬂ I-EG" THEM RUN‘
Ir _ATTR {0,@8) <3248 THEN CLS

INPUT "HNumero
LET n

“no
DAT
g

gy :
iz s:-'NEhI EoR 722
azur AT z,22; "W": NEXT

95 PLOT 87,47 DRAU -8.,0: DRAW
1. DRAW §7,0: DRAW @,-8: RET

ET ntab=1l:- LET ni=1
LS : PRINWT "Tabla ";ntab;"

-
L]
ar




e

ol e

e e T

Fab o:3

MNume O Datos : 3@
PDa lor Maxim 10
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Pholeso. partiular

Arturo LOBO y J. J. LEON

Este capitulo es el primero
que el «Profesor particulars de-
dica al dibujo técnico, aungue
esperamos ofreceros algunos
mas en el futuro de esta asig-
natura que teniamos un tanto
abandonada.

Permite introducir las tres
vistas de un cuerpo (planta, al-
zado y vista lateral) a través del
tecladeo y luego, las dibuja en
pantalla a la escala que de-
seéis, las tres juntas o cada
una por separado.

No pretendemos, en ningun
momento, sustituir a la escua-
dra, cartabon y lapiz, las posi-
bilidades graficas del Spectrum
lo hacen muy dificil. Sin embar-
go, el programa permite de ma-
nera amena vy entretenida entre-
narse en la obtencion de las
vistas, dada la perspectiva, lo
cual confiamos que sea de gran
ayuda para las personas que no
tienen mucha soltura en ello.

El programa tiene una rutina
maquina en las lineas 8.000
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por lo que es conveniente gra-
barlo antes de intentar ejecutar-
lo, por si se ha tecleado mal.

Empieza pidiendo la altura, la
anchura y la profundidad del
cuerpo. La anchura es el ancho
del alzado y la profundidad el
ancho de la vista lateral.

Continta pidiendo las cotas
en la anchura, altura y profun-
didad. Aqui hay que meter to-
das las cotas de las vistas re-
feridas a su esquina inferior iz-
quierda, es decir, todas las al-
turas referidas a la base y todas
las cotas en anchura y profun-
didad referidas al extremo iz-
quierdo.

Hay que tener en cuenta que
los circulos se introducen me-
diante dos puntos pertenecien-
tes a él y su centro, al igual que
los arcos de circunferencia, por
lo que las coordenadas de es-
tos puntos también han de ser
introducidas como cotas. No
tiene importancia poner alguna
cota de mas, pero si se pone al-

guna de menos sequ-
ramente no podamos
terminar el dibujo.

Si las cotas se han in-
troducido de mayor a me-
nor, mejor. Segun se intro-
ducen las cotas éstas van
recibiendo un numero. Cuando
se han introducido todas apa-
rece en la pantalla un entrama-
do de rectas punteadas donde
se dibuja la planta. Primero, to-
das las rectas y luego, todos
los circulos.

Las rectas son de la forma
01020404 que es un recta
que va del punto (1,2) al (4,4) del
entramado. Si se quiere que la
recta sea a trazos se pone un
cero al final 010204 04 0.

Cuando se han metido to-
das las rectas se pulsa EN-
TER y pide los arcos; son:
020204040402, arco que
va del punto (2,2) al (4,4) con
centro en el (4,2). Los circulos
son dos arcos entre puntos
opuestos 020204020403 y

0402020204 03. Los arcos
no pueden ser de trazos.

Cuando hemos cometido un
error al meter una recta o un ar-
co, ésta se puede rectificar me-
tiendo otra vez la recta o el ar-
co y al final, un 2, (no importa
que sea fuera de trazos o con-
tinuo) o sea, @10204 04 2 rec-
tifica la primera recta ejemplo,
que no se borra en la pantalla,
pero no aparece en las repre-
sentaciones posteriores.

Las rectas se tienen que recti-
ficar antes de dibujar los arcos.

Si el dibujo contiene arco el
programa podria dar error al in-
tentar dibujar un arco fuera de la
pantalla, entonces se da GO TO
1500 y se reduce la escala que
€5 la opcion con un numero bajo.




SHADOW OF THE UNICORN

“EL CAYADO MAGICO Y
LA VALENTIA DE UN REY"

Diego GOMEZ

Dirigete sin pérdida de tiempo a Oasis
(Teldn). Recoge alli la mitad del bastén
de Kielmath (Half of Kielmath's Staff) v
llévalo hasta las puertas de la ciudad de
Ormead. No te esfuerces por entrar en ella
pues por el momento es imposible.

Toma a GUINOL, ULIN-GAIL o VIL-
YAN y recoge en Fathrain la Antorcha de
la Revelacion. Ve luego a Amorlet v en-
ciéndela en el fuego sagrado.

Sigue el camino oscuro (The Dark
Road) vy cruzando el bosque de Brantiem,
llegards hasta el rio Derris. Sigue su cur-
50 hacia la izquierda y encontrards Arto-
ros.

Usa entonces la antorcha que te reve-
lard la puerta de la guardia de Kielmath,
donde se encuentra la otra mitad de su
baston. Llévala hasta las puertas de Or-
mead. En esta ciudad estd vetada la en-
trada a los impuros. Para pasar sin nin-
gun problema, deberds cubrirte con el
Manto de la Inocencia gque se encuentra
en Fathan. Cualquier guerrero puede re-
cogerlo y llevarlo a Avarath, que se en-
cuentra en las ruinas de Glowist.

Con el manto en su poder, Avarath ha
de dirigirse a Ormead, en donde podra in-
troducir una de las mitades del cavado de
Kielmath. Deja dentro esa mitad y sal a

En el Qasis Telon se encuentra la mitad del
baston de Kielmath.

recoger la otra, pero jCUIDADO!, no te
equivoques, ya que si al salir dejas den-
tro «the Cloak of the Innocence», nada
ni nadie te permitira volver a entrar y la
aventura habra terminado para ti.

Con precaucion, lleva dentro de Or-
mead la segunda mitad. En el interior se
encuentra « The Charm of Oneness» que
es cuanio necesitas para reparar el baston
magico.

Ahora Avarath deberd entregar a Kiel-
math su cayado, quien le devolverd a Ava-
rath el suyo. Para ello hay que conseguir

que Kielmath, que se encuentra en el pa-
so de Maylodd, cerca del castillo de Har-
vena, se libre del encantamiento del que
es presa v vuelva a la normalidad.

Hay ciertas hazafas que solo pueden ser
realizadas por un rey por cuyas venas co-
rra la sangre de generaciones de valientes.
Asi ocurre también en nuestra historia.

Sélo Mithulin podra ser capaz de ma-
tar al maligno Lifandin quien destruye a
todo ser capaz de entrar en el castillo de
Harvena.

Toma a Sharmek y dirigete a Rimersel

En la ciudad de
Rimersel
habitan los
Dwarfs. Con su
hacha podras
destruir el area
de Lifandin.

de donde cogeras una de las hachas de sus
habitantes: los Dwarfs. A continuacion,
ve a la granja de Athron. Podras locali-
zarla desde la ciudad de Moratih por el hu-
mo que sale de su chimenea.

Una vez alli, Sharmek romperd con el
hacha el arca de Lifandin donde se en-
cuentra oculto el anillo de Mithulin (Mit-
hulin's Seal).

Con el rey Mithulin dirigete hacia las
dunas de Mure. En ellas encontrards su
corona (Mithulin’s Crown). Ve ahora a re-
coger el anillo en la granja de Athron, pe-
ro pasa a traveés del bosque de Amon-Tar
en donde encontrards alimento para repo-
ner energias. jHa llegado el gran momen-
to!

Dirigete hacia el anillo montafoso de
Rostar y atraviesa sin vacilar por el paso
de Maylodd.

Entra en Harvena donde Lifandin, que
antes era todo arrogancia, al ver al sobe-
rano con su corona y anillo no se atreve-
rd a hacer ni un sencillo conjuro. Ve ha-
cia ¢l v matale.

Con ello romperas el conjure que man-

-
"_’- _-"-"-'

A
-;WW sy

Sdélo el rey Mithulin es capaz de vencer al mal-
vado Lifandin.

tiene ocultos al libro magico v a la llave
que lo abrid.

Si el rey Mithulin esta muy agotado por
la batalla y ves que su vida puede peligrar
en el camino de vuelta hacia Oslar, déja-
le tomar un respiro y busca a Ulin-Gail.
Traele a la presencia del soberano y haz
que togue cualquier tonadilla con su flau-
ta magica.

Una vez recuperado Mithulin, toma la
llave v vuelve a la isla donde se la entre-
gards a la estatua de llis Clair para que
nadie pueda volver a usarla.
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THE LEGEND OF THE AMAZON WOMEN

EN EL CORAZON DE LA SELVA

De todos es conocida la leyenda de aquellas miticas mujeres que
decidieron expulsar a todos los hombres de su raza y crear una
civilizacion gobernada, exclusivamente, por el «sexo débil». Ahora, a
través de este programa presentado por U.S. Gold, tenemos la
oportunidad de comprobar por nosotros mismos la merecida fama de

estas Amazonas como valientes y poderosas guerreras.

a seforita Salvaje y su
I pequefia hija han sido
las GUnicas supervi-
vientes de una catastrofe
aérea que ha tenido lugar
en pleno corazdén de la sel-
va amazonica. Cuando, tras
el accidente, Salvaje vuelve
en si, descubre que su pe-
quefia ha sido raptada. Ra-
pidamente se adentraen la
espesura dispuesta a en-
contrarla y rescatarla.
Desgraciadamente para
ella, las Amazonas estan
atravesando una grave cri-
sis debido a que hace ya
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mucho tiempo que ningdn
hombre osa hacerles una
wvisitan, y su necesidad de
nuevas guerreras es acu-
ciante. Por esta razén no le
va a resultar nada facil a la
desesperada Salvaje el re-
cuperar a su hija.

Afortunadamente conta-
ra con nuestra inestimable
colaboracidn para conse-
guir adentrarse en la jungla
y enfrentarse a las numero-
sas Amazonas que irdn sa-
liendo a su encuentro y ven-
cer en tan violentos comba-
tes.

En su camino descubrira
gue estas guerreras utilizan
tres tipos diferentes de ar-
mas: palos, espadas y ha-
chas, ¥ que a medida que
vaya avanzando en su duro

camino hacia su hija, sus
adversarias seran cada vez
mas dificiles de derrotar,
puesto que ademas de con-
tar con una mayor habilidad
para el combate, dispon-
dran de mejores objetos de-
fensivos.

Mosotros, es decir, Salva-
je, comenzamos la aventu-
ra con lo primero que tene-
mos a mano, léase potente
garrote, pero si consegui-
mos vencer a guerreras que
utilizan otras armas, podre-
mos cambiarselas por la
nuestra y adquirir asi una
mayor agresividad y capaci-
dad de ataque.

Pero los Unicos peligros
existentes no son estas be-
llas v exhuberantes Amazo-
nas. También tendremos

gue preocuparnos de eludir
otros ataques eventuales
en forma de flechas o co-
COS venenosos que cada
cierto tiempo saldran a mo-
lestarnos desde cualquier
recondito rincon de la verde
espesura.

Ademas, y por si ain no
nos pareciera suficiente, se-
remos atacados por antipa-
ticos dragones gue, al me-
nor descuido por nuestra
parte, intentaran con su fo-
goso aliento arruinar el pei-
nado de la bella y sufrida
Salvaje. Sin duda, éstos se-
ran los enemigos mas peli-
grosos y dificiles de vencer,
a pesar de que, al fin y al ca-
bo, la cosa ni les va ni les
viene.

Pero, en fin, ya sabéis co-




mo son las madres cuando
se ponen, asi que todos los
abstaculos que puedan sur-
gir seran pocos para hacer-
nos desistir en la busqueda.

Posiblemente, y ya cam-
biando un poco de tema, to-
do esto de los garrotazos,
las flechas, el rescate y los

guerreros, 0s resulte bas-
tante familiar. ;Que
no? Venga si, ha-

ced memoria.

Un programa

que trataba

de lucha-

dores, con piramides al fon-
do, y que tenia que rescatar
a una princesa... jPues cla-
ro, Fighting Warrior!

Efectivamente, este The
Legend of the Amazon Wo-
men presenta un conside-
rable parecido con el re-
ciente éxito de Melbourne
House, y a pesar de que, |6-
gicamente posee unos gra-
ficos y una ambientacion di-
ferentes, la técnica y el de-
sarrollo del juego son prac-
ticamente los mismos.

Esto no quiere decir nada
en contra de este programa,
pues del mismo modo que
existen varios simuladores,
o muchos war-game o dos
o tres juegos de balonces-
to, no hay ninguna razén pa-
ra gque no haya distintos
programas de peleas con
garrotes, aunque, por su-
puesto, manteniendo las |6-
gicas distancias y poseyen-
do cada uno sus caracteris-
ticas particulares.

Asi, lo mas destacable de
Amazon Women se encuen-
tra en sus aspectos grafi-
cos, tales como el suave
«scroll» de la pantalla o la
bonita realizacion de sus
graficos, los cuales presen-
tan una buena calidad de
disefio debido a que al uti-
lizar tan solo dos colores se
permite mayor posibilidad
de dibujar las figuras mas
detalladamente.

En cuanto a los movi-
mientos de los personajes
y a la presentacion global
de las pantallas, se pue-
de decir que tanto lo uno
como lo otro contribuyen
muy positivamente al re-
sultado general del progra-
ma, por lo que The Leyend
of the Amazon Women re-
sulta en conjunto, un jue-
go agradable y adictivo,
que hara las delicias de mu-
chos.

L
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THE BULGE * War-game ¢+ Lothlorien

LA ULTIMA

=

L

OFEN

n War-game es mas
que un juego. Nos tras-
lada a épocas histdricas vy

nos coloca al mando de
ejércitos completos ponien-
do en nuestras manos la
fuerza que en otro tiempo
tuvieron los mas prestigio-
s0s estrategas. De esta for-
ma, podemaos simular autén-
ticas batallas en las que in-
fluyen idénticos factores
que en las que tuvieron lu-
gar muchos afos atrés.

En esta ocasion, The Bul-
ge nos traslada en el tiem-
po hasta el afio 1944, justa-
mente en la fecha en la que
las tropas nazis, con Hitler
al frente, lanzaban su ulti-
ma y desesperada ofensiva
contra la base de reserva
que las fuerzas aliadas de-
fendian en las proximida-
des de Antwerp, un pegue-
fo pueblo situado al Norte
de Bruselas.

En esta batalla de The

S

SIVA NAZI

IR 'ﬂ%
N

dos, el terreno y el crudo y
frio clima, jugaron un papel
decisivo en el desarrollo de
la misma, pero ahora tene-
mos la oportunidad de com-
probar por nosotros mis-
mos si los alemanes tenian
alguna posibilidad de haber
salido victoriosos.

El objetive del juego con-
siste en conseguir el con-
trol de la carretera de Ant-
werp, del cual nos separa
una distancia de 80 kiléme-
tros. Tanto si elegimos co-
mandar los ejércitos nazis
como los aliados, la misidn
sera la misma, del mismo
modo que si jugamos con-
tra el ordenador o contra un
segundo contrincante.

Una caracteristica desta-
cable de este programa se
encuentra en sus aspectos
graficos, ya que aunque és-
te presenta las tipicas pecu-
liaridades de cualguier War-
game, mapa de fondo, fi-
chas con tropas y vehicu-
los, etc., éstas estan realiza-
das de una forma bastante
diferente a lo que normal-
mente solemos ver en el
sentido de gue los dibujos
son bastante exhuberantes
¥y poseen un mayor lujo de
detalles. Ademds, también
nos ofrece la posibilidad de
cambiar los colores del jue-
go, tanto de los dos ejérci-
tos como el del paisaje, lo

cual es un detalle bastante
curioso y que le da algo de
variedad al juego.

Un buen programa que
viene a sumarse a la ya lar-
ga, larguisima lista de los
War-games.

FACTORY BREAKOUT -

O -
semumes g ErEET g A

"
wasrccn [ g

Arcade * Poppy Soft

LA INVASION
ALIENIGENA

La fabrica de robots del pla-
neta Xial ha sido invadida
por monstruos alienigenas,
quienes han conectado el sis-
tema de autoedestruccion de la
misma. Zirky es el unico robot
que ha quedado con vida, y cla-
ro, todo el poder de los mons-
truos se centra sobre &1, por lo

nen desde arriba y que al me-
nor roce haran saltar a Zirky en
mil pedazos.

La tercera y ultima fase es,
sin duda, la mas divertida y
completa. En ella tenemos que
desactivar rdpidamente los
campos de fuerza que motiva-
rén la destruccion de |la fabri-

que el pobre Zirky mucho ten-
dra que sufrir para conseguir
salir sano y salvo de la fabrica.
Este antiguo, pero simpati-
co arcade, consta de tres fases
diferentes. La primera, en la
cual Zirky esta adn en el hue-
vo robdtico y los rayos que in-
tentan destruirle le llegan por
todos los lados. El, ain inci-
piente robot, no tiene mas re-
medio que girar sobre si mis-
mo a toda velocidad para in-
tentar no ser destruido por
ellos. Esta fase es bastante di-
vertida y deberemos utilizar al
maximo nuestros reflejos para
salvarnos de la destryccién.
La segunda, es quiza la mas
aburrida, pero afortunadamen-
te no dura apenas tiempo y re-
sulta bastante sencilla de su-
perar. Aqui, ya con el robot for-
mado, tendremos que pasar
bajo unos rayos que nos vie-

ca. Pero agui el acoso de nues-
tros amigos sera agobiante y
tendremos que poner toda
nuestra atencion y habilidad
para conseguir el éxito.

Una vez gque hayamos com-
pletado estas tres fases, volve-
remos a repetir algunas de
ellas que cada vez resultaran
mas dificiles.

Por todo esto, Factory Brea-
kout es un juego bastante adic-
tivo y muy entretenido.




CONCURSO

Muchos han sido los que han querido
purticigar en este concurso y demostrar
sus habilidades graficas, y tenemos que
decir en honor a la verdad, que ha sido
muy dificil para nosotros seleccionar el
mapa ganador.

Por ello, tras muchas deliberaciones de
nuestros expertos, no hemos tenido mas
remedio que dar dos grandes premios
nueve secundarios que se reparten de l)::
siguiente manera:

El autor del mapa ganador, que

1. Adolfo Ramero (Madrid), 5.000 ptas. en programas
2. José Luis Pozo Rosende (Vigo/Pontevedra), 5.000 ptas. en progra-
mas

| 3. Rafael Garcia Gonzalez (Avilés/Asturias), 5.000 ptas. en programas
4. Angel E. Iglesias Senetome (Lugo), 5.000 ptas. en programas
5. Miguel A. Gomez Flores (Barcelona), 5.000 ptas. en programas

ENHORABUENA A TODOS!!!

“’SIR FRED"’

publicamos en las paginas centrales, ha
sido Jesus Marco Nachez, de Valencia y
le ha correspondido un premio de
25.000 pesetas en metalico. El segundo
mapa ganador, que publicamos en esta
pagina, ha sido el realizado por Miguel
Diaz Kusztrich, de Madrid, a quien ha
correspondido 10.000 pesetas. Y,
finalmente, nueve premios mas de
5.000 pesetas en programas, que han
recaido en:

6. Felipe Arrudi Lopez (Sabifanigo/Huesca), 5.000 ptas. en prograrnas“
7. José Antonio Arranz (Madrid), 5.000 ptas. en programas

B. Angel V. Béjar Encinas (Gijon/Asturias), 5.000 ptas. en programas

9. Joaquin Cuquerella (Manzanares/Ciudad Real), 5.000 ptas. en pro-
gramas

Ve aBakTe
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El mayor éxito del afio en todas las pantallas de Espafia

NOMINADA PARA SEIS OSCARS

MEJOR PROGRAMA F

o
L S E i

Ensamblador

“;Ef | Mesor Guion

REFERER] T T A N Y

Editext

[RETT T I I

e MEJOR DOBLAJE / j
o T BT TR T I i ¢ f

Monitor

s

MEJOR GRAFISTA

Screen

MEJOR MUSICA

Data Beep

MEJOR MONTAJE

Renumerador

CON EL MAYOR DESPLIEGUE DE EXTRAS DE LA HISTORIA DEL SOFT
Desensamblador, Cargador CM., Depurador, Cirujano, Tokens, Micro CAT, Conversor, Listador, Coplupi, Audio Agenda, Multi UDG, Tras:

pa. Voz.

"'ﬂ- ™1 Proyeccion especial hasta el 31 de mayo para todos nuestros lectores consistente en:

«2 CINTAS que contienen 20 PROGRAMAS DE UTILIDADES
valoradas en 2.500 ptas.), gratis al realizar tu suscripcion»

Recorta o copia este cupén y envialo a Hobby Press, 5. A., Apartado de Correos 232. Alcobendos (Medrid).

Nombre
Direccidn Postal
Localidad =
Teléfono = =
38 Deseo suscribirme o MICROHOBBY SEMANAL (50 numerocs) al precio de 5.670 ptas. (IVA incluido). Esta suscripcion me do derecho
* arecibir totalmente gratis, 2 cintas, que contienen 20 programas de utilidades, valoradas en 2.500 ptas. (Oferta valido hasta
el 31 de mayo de 1986? .
% ! : !-“ Deseo recibir en mi domicilio la cinta «20 utilidadess, ol precio de 2.500 ptas. (suscriptores 1.900 pias.).

m Mumero de suscriptor
bR g =
I

Contra reembolso

Mediante tarjeta VISA. Nim. de la tarjeta __

Mediante giro postal n.®

si no lo recuerda escriba sélo la palabra «Sls).
s FORMA DE PAGO. MARCA CON UNA X LA OPCION QUE DESEES.

Fecha caduc. de lo tarjeta

Mediante demiciliacién bancaria

[
[ | Medianie talén bancario a nombre de Hobby Press, 5. A.
[
|

Suvcursal v Localidad

) Banco i
lu--g,.hml H N.® de cuenta _
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-' V0§ lﬁ; taremos hacer

TOP SECRET

Como entrar en un programa y averiguar sus secretos

LA BIBLIA DEL «HACKER» (1l)

José Manuel LAZO

Prosiguiendo con la serie, esta semana vamos a empezar por lo que
arllvnﬁr;;selguede encontrar en un programa: PROTECCIONES A

| cargador de cualquier programa  zon de editar una linea.del listado es po- Hay otras dos formas de poder con-
Esuclc estar protegido en un 99 per - der qultmos controles de mlo%e templar un listado, aunque posea con-
puedan existir dificultando su vi troles de color, sin necesidad de tener

1 I.;.ms,mmmles de color en un. Hstﬂ@‘_': que editar las lineas.
! sﬁn os ¢odigos ASCIT errtre el 16 yel *© Una es haciendo un LLIST con una
‘ambos mciuiuve Stnre ara’ cam- pnpreso:a, como ésta no %;mm.e los

100 de los casos para evltar que
se pueda efectuar un «B Br :
que éste se haya gjec
que hay que h I
Es un secret ﬂh v
MERGE Itll' -

latinta, o, é] pape{ en m di dt: una itroles de color el listado'saldrd visi-

a yique ésta nio pueda, ue::se mﬁ ’bié

: ﬁ pr‘imero ver lh. f uf-.'," La otra forma se verd mds adelante.
L 1 _1b “_c:frﬁw . Un consejo: editar una Hneﬁhc un

s ' programa puede llevar perfectamente a

npro-  hacer que el listado se corrompa en ca-

nlaza El'.'. sode que se haya utilizado la proteccion

p i N .-:L HEH e RN R i |:;
nqxconﬁguen el e . n i ‘ Controles de cursor

cargaﬂﬁf“s rauto-run, usd Dh,l-a mllsn}a_,forma, también pucderl

el Basic, al ]

cutard. rf W v r ahora cémo quuarlos
Una vez jamos el cargador it MliprileM edita la linea que has modifi-

auto-run lo pe 0s/Gatgar tranquila® !

mente y después nids-s rd el mforme -

«OK». 5

E [re los c0d1gm ASCII ¢
control de AT; cuando el SO
tra este control interpreta los.
d splaza el cursor hasta que éste  tes como las coordenadas de
za, 0 sus atributos cambien a los  baja resolucion, donde se v

' Pulsa «delete» dos veces por ca- el listado. En una linca del

encontrar con que |
lineas, tienen como’ iy
evita el que se pueda
car. Hay una manera d
mero de lineas, aungue esm
sario como mas adelante |
MOMmMento y para poner un nj
la primera linea del Basic, pue
bar lo siguiente:

g

1 |

POKE (PEEK 23635 °

- +256*PEEK 23636) + &L
Con esto podremos editarla. iﬁ;r

_r*- o € Cursor no se pueden
poner ni quitar en modo edicidn por lo

que hay que hacerlo a base de POKES.
MICROHOBBY 23



EXPANSION

RATON STARMOUSE

Los usuarios de Spectrum estan de enhorabuena. Por fin un
dispositivo reservado a los grandes ordenadores personales estd
al alcance de nuestra modesta maquina. El ratén Starmouse,
fabricado en Espafia por la empresa Puricorp, iguala e incluso
supera en algunos aspectos a similares dispositivos ya de sobra
conocidos por los usuarios de otros equipos.

%ﬂaqmnr este Raton no solo tene-
mos a nuestra disposicion un maravillo-
so periférico de multiples utilidades, si-
no que a partir de este momento conta-
remos con un paquete de disenio grafi-
co de grandes prestaciones: STAR-
DRAW.

Concebido para su utilizacion exclu-
siva con Ratdn, sélo hemos encontra-
do en él un pequeiio fallo: no tiene pre-
visto el almacenamiento de los graficos
creados en otros dispositivos que no sea
la cinta de cassette.

La mejor forma de hacernos a la idea
de como funciona es probandolo, vy eso
hemos hecho.

Instalacién del Starmouse

Una vez desconectados todos los pe-
riféricos que posiblemente tengas insta-
lados (excepto el Interface 1) por si fuese
incompatible con alguno de ellos, pue-
des proceder a su conexion. Nosotros
hemos probado con ellos instalados y
funciona sin problemas.

Acto seguido, introduce el Interface
que acompana al Starmouse en el Slot
trasero del Spectrum y enciende el or-
denador.

Ahora es el momento de cargar el
software que se acompaiia para dispo-
ner de un magifico disefiador grafico.

Un Software muy versatil

Una vez cargado el software, que es
compatible para los modelos Spectrum,
Plus y 128K, nos quedaremos gratamen-
te sorprendidos, no sélo por el dibujo
demostracién que se acompaia sino por
la facilidad de manejo y rapidez de res-
puesta del cursor, en este caso represen-
tado por una flecha.

Todo el programa se basa en meniis
de Iconos, que son dibujos representa-
tivos de una determinada funcion, con
la que quedan asociados. Como se
muestra en los dibujos adjuntos, el cu-
bo de basura, por ejemplo, sirve para
desechar un dibujo inservible, con la
brocha se pinta en distintos grosores, el

24 MICROHOBBY

rodillo rellena de color una determina-
da superficie, etc.

Para activar cualquiera de las opcio-
nes representadas por Iconos basta lle-
var hasta él la flecha que sirve de cur-
sor. Una vez alli, se pulsa el botén rojo
que tiene el Ratén e inmediatamente la
opcion queda seleccionada. Para aban-
donar cualquiera de las opciones, bas-
ta con pulsar otra.

(I

Este [cono representa un cubo de Ba-
sura. Borra la pantalla en su totalidad.
Si se activa esta opcion por error, siem-
pre puede recuperarse el dibujo, como
veremos mas adelante.

Con esta
opcidn se
activan en
realidad cinco
funciones conteni-
das en submenu. A sa-
ber:

SALVAR en cinta la pan-
talla creada.

CARGAR desde 4
cinta una pantalla, §
aunque no haya sido
realizada utilizando
este diseflador grafico.

SELECCION del tipo
de letra entre cinco juegos
de caracteres distintos. v

ELECCION de colores. Nos pre-
guntard en primer lugar por el color del
Papel y luego por el de la tinta. Final-
mente nos consultara sobre el Brillo y
el Flash.

DEFINICION de FILLS. Por si no
nos satisface ninguna de las 55 tramas
de FILL disponibles, podemos definir
una a nuestro gusto utilizando esta op-
cion.

Este Icono representa una impresora.
En principio sirve para hacer COPYS
de pantallas con el uso de las impreso-



ras ZX Printer, Alphacom y similares.
El software no contempla la posibilidad
de utilizar otras impresoras mds profe-
sionales, pero esto no es ningiin incon-
veniente pues una vez realizado el dibu-
jo a nuestro gusto, lo salvamos en cin-

ra cargarlo e imprimirlo mas tarde, ya
sin el programa en memoria.

Cuando se desea colorear un dibujo
v una vez definidos cudles van a ser es-
tos colores, hay que utilizar esta opcion.
En ella el cursor se transforma en un
cuadrado de 8 x 8 pixells, lo miimo que
admite el Spectrum y, una vez pulsado
¢l boton se aplica el color con precision.
Lastima que si queremos cambiar de co-
lor haya gue volver de nuevo al menu
principal y redefinirlo, contestando de
nuevo a las cuestiones de PAPER, INK,
BRIGHT y FLASH. Quizds seria mas
comodo si pudiesen redefinirse los co-
lores sobre la marcha.

Para abandonar esta opcion se pul-
sard el boton durante unos cuantos se-
gundos, hasta que un corto pitido nos
advierta de la vuelta al memi principal.

3

Estas flechas sirven para desplazar el
bloque de Iconos hasta la izquierda o la
derecha de nuestra pantalla, con obje-
to de que no nos estorbe para dibujar
en esa zona.

Su activacion mostrara una rejilla que
nos facilita la labor a la hora de colo-
rear. Puede eliminarse seleccionando de
nuevo la opcidn.

X
Yy
A veces, sobre todo en dibujos geo-
métricos o cuando interesa respetar las

El menu de opciones es visible en todo momento en algan lado de la pantalla.

proporciones, es conveniente conocer
con exactitud las coordenadas del cur-
sor respecto de la pantalla. Esta opcion
nos informara de ello en todo momento.

NENE
HADL

Esta opcion es una de las mas sor-
prendentes por su eficacia. Cada uno de
las ocho celdas en que esta dividida re-
presenta un grosor de brocha o goma.
Lo mas destacable es que en todos los
tipos mantiene el nivel de maniobrabi-
lidad y rapidez en el trazo.

O,
=
Este Icono representa una potente

funcion, la de trasladar zonas de pan-

talla. Hay dos formas de trasladar una

porcion de pantalla a otra zona: PAS-
TE, con lo que la zona trasladada, por

[ &)

Star
Mouse

ejemplo una circunferencia, se sumara
con lo que hubiese en la zona a donde
ha sido trasladada. Con la opcion UN-
DO el fondo de la zona a donde haya-
mos efectuado el traslado se borrara.

La forma de operar es trazando un
rectangulo con la flecha en donde que-
dard enmarcado la zona sobre la que
gqueremos trabajar,

-

Con esta funcién pueden crearse cir-
cunferencias o elipses de cualquier ta-
mafio y proporcion, trazando con la fle-
cha un rectangulo donde quedard ins-
crita la elipse. En el caso de la circunfe-

MICROHOBBY 25



I X PANSION

Una "
pesada bol
de hierro e
acciona los T
mecanismos que mandan |
informacion al Spectrum.

Dos discos
con miltiples
rendijas interceptan
un rayo de luz que va
a parar sobre un
fotoacoplador. El nimero de
veces que incide la luz sobre el
detector, indica los
desplazamientos que han tenido lugar
e informa sobre la posicion del raton.

rencia basta con hacer que el rectangu-
lo sea un cuadrado.

£y

Esta opcion es sin duda una de las
mds necesarias. Sirve para volverse atras
después de cada una de las acciones rea-
lizadas, recuperando el dibujo que hu-
biese hasta ese momento.

<

Este Icono representa un rodillo v sir-
ve para rellenar una determinada zona
de pantalla con tramas o texturas.
Cuando se selecciona aparece un rectan-
gulo texturado. Moviendo suavemente
el raton la trama va cambiando entre las
55 disponibles hasta conseguir la desea-
da. En ese instante se pulsa el botdn y
quedarad seleccionada para aplicarse so-
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cualquier zona de pantalla que esté de-

limitada.
ok

Una vez eshozado un dibujo siempre
@5 necesaria una ampliacion por zonas
para depurarlo al maximo. De esta for-
ma es posible adiestrar el pixell rebel-
de, ya que la ampliacion es nada menos
de 64 aumentos.

.

El trazado de lineas queda simplifi-
cado al maximo con esta opcién. Basta
indicar el origen v el final y la linea que-
da automaticamente trazada.

o

Al seleccionar la brocha trazar lineas
rectas o curvas mediante el desplaza-

miento del raton. Es una de las opcio-
nes mejor conseguida.

O

Su funcion es similar a la anterior, pe-
ro en vez de trazar borra, segun el gro-
sor de goma previamente prefijado.

L‘-J

Con esta opcion podran definirse
cuadrados y rectangulos de cualquier ta-
mafio o proporcion.

A

Si nuestro dibujo precisa de algin tex-
to explicativo este es el momento de ha-
cerlo y eligiendo entre 5 estilos posibles
de letras.

2

S |

Lo
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Todo el Software comercializado por ERBE,
durante un ano, para tu SPECTRUM,

PUEDE SER TUYO
COMPLETAMENTE

GRATISJ
BASES

* (Cada semana, durante los dos * Todas las cartas recibidas antes del

proximos meses, aparecera dentro de las
paginas de la revista un cupén como el
de muestra, que deberas recortar y
pegar en el lugar correspondiente de la
pagina 28 de este mismo namero.

* Asimismo, en todos los programas
distribuidos por ERBE SOFTWARE,
puedes encontrar los logotipos de U.S.
GOLD vy de la propia ERBE. Cualquiera
de los dos tipos te valdra para rellenar
los dos huecos de la pagina
mencionada.

* Una vez rellena la pagina con los 8
simbolos de MICROHOBBY vy los 2 de
ERBE o U.S. GOLD (mds los de muestra
que ya estan colocados) envianosla a
HOBBY PRESS, apartado de correos 232
de ALCOBENDAS (MADRID), sin
olvidar incluir, claramente expresados,

dia 30 de junio de 1986, participaran en
un sorteo que tendrd lugar el dia 1 de
julio en nuestra redaccion. Los diez
ganadores recibiran

y durante un afio,
TODOS LOS PROGRAMAS que ERBE
SOFTWARE distribuya para el SPECTRUM.

NOMBTEE et b b et s et i e b e g s %
Apallitlon: s F e e e e e
DGITIEIIN: b meoteie s chein s men s 7 [l MR O Lesr e e S
bocalidad = o s e PV S s ek

jiParticipa en esta

extraordinaria promocion!!

todos tus datos personales en el espacio
reservado al efecto.

No PIERDAS ESTA OPORTUNIDAD
QUE TE BRINDAN ERBE
Y MICROHOBBY SEMANAL
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CONSULTORIO

«Cédigo méquinan

A mi —como a gran par-
te de los usuarios de orde-
nadores Sinclair— hace
una semana me picd ese
«gusanillo» llamado cddi-
go maquina. Pero ahi llegd
el problema.

Tengo realizados algu-
nos programas sencillos
en este lenguaje y en to-
dos me ocurre lo mismo.
Como ejemplo os indico
este sencillo programa:
10 FOR n=23760 TO
23765
20 READ a: POKE n,a:
NEXT n
30 DATA
62,15,50,0,125,201
40 RANDOMIZE USR
23760
50 PRINT PEEK 32000

Que en lenguaje Assem-
bler es:
LD A, 15
LD (32000),A
RET

Pues bien, una vez gje-
cutado (RUN y ENTER) me
da el resultado correcto, es
decir, 15; pero el problema
estd en que, si lo listo des-
pués de ejecutado, en la
primera linea del programa
me aparecen unos signos
(¢« ?=AND). Mi pregunta
es la siguiente: ;como se
puede evitar esto?

Javier TORRE - Barcelona

L1 Su programa es correc-
to, el problema esta en la
direccion donde lo coloca,
ya que es una zona corres-
pondiente al Basic y, por
tanto, le corrompe la pri-
mera linea.

Todo funcionara correc-
tamente si coloca el codi-
go maquina en otra direc-
cién; por ejemplo, puede
colocarlo a partir de 32001
cambiando las lineas 10 y
40 por:

10 FOR n=32001 TO
32006
40 RANDOMIZE USRH
32001
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Interface programable y
«FILL»

1. Con un joystick Spec-
travideo y un interface pro-
gramable, ;puedo jugar a
todos los juegos?

2. En Basic, ;como pue-
do llenar un circulo de co-
lor?

Gemn RAOMERD - Barcalona

[1 Efectivamente, con un
interface de joystick pro-
gramable podré jugar a to-
dos los juegos; no tiene
mas que programar el inter-
face para que actle sobre
las teclas que controlen el
juego en particular.
Respecto a su segunda
pregunta, algunos ordena-
dores incluyen en su Basic
el comando «FILL» que per-
mite llenar de color cual-
quier figura geométrica ce-
rrada. No es el caso del
Spectrum, por lo que, en
principio, no es posible.
Claro que siempre se po-
dria disefiar una rutina en
Basic que, haciendo uso de
«PLOT» y «POINT», rellena-
ra una figura de tinta, pero
seria exasperantemente
lenta. Lo mejor es recurrir
al codigo maquina, en la
MICROFICHA R-8 tiene una
rutina de «FILL» que le per-
mitird hacer lo que quiere.

Borrado parcial de
pantalla

Estoy haciendo un pro-
grama conversacional y no
sé como conseguir que el
dibujo no se me suba cuan-
do aparece el texto, es de-
cir, que haga como en
«Gremlins», que queda el
dibujo y lo que se mueve es
la parte baja de la pantalla.

En el numero «1» de MI-
CROHOBBY ESPECIAL,
aparecido este mes, se ex-
plica el funcionamiento de
dos ensambladores, el
GENS y el MONS-3, pero no
aparece el listado de éstos,
£6s porque aparece el pro-

ximo mes o es porque el ar-
ticulo es sdlo una explica-
cion de estos dos progra-
mas comerciales?

¢A qué direccion puedo
escribir para pedir numeros
atrasados de MICROMA-
NIA?

Josd A. RIVAS - Tarragona

[ Para su programa con-
versacional, puede ir bo-
rrando las lineas inferiores
de pantalla cada vez gue
deba sacar un nuevo men-
saje; para ello, puede utili-
zar una rutina en Basic que
lo haga, pero existe una ru-
tina en la ROM que borra
tantas lineas, contadas
desde abajo, como el nu-
mero que contenga «B»
cuando se la llame; su di-
reccion es 0E44h (3652).

El GENS-3 es un ensam-
blador, pero el MONS-3 no
es otro, sino, un desensam-
blador-monitor, Si publica-
semos sus listados (o de-
sensambles, porque estan
en codigo maquina), la em-
presa de software HISOFT
nos perseguiria por todos
los juzgados y con razén;
se trata de dos programas
comerciales, por lo gue pu-
blicarlos nosotros supon-
dria un delito contra los le-
gitimos derechos de autor.
En efecto, el articulo es
«sdlo» una descripcién de
dichos programas.

A quien esté habituado a
los programas de juego,
puede parecerle poca cosa
un articulo entero que se li-
mita a describir un progra-
ma; pero, en el caso de los
pogramas de utilidad, esta
mas que justificado dada la
complejidad de su manejo.
En el caso concreto gque
nos ocupa, se podria escri-
bir un libro entero sobre es-
tos dos magnificos progra-
mas; lo de menos, créanos,
es el listado; vale la pena
adquirirlos.

Para pedir numeros atra-
sados de MICROMANIA,
puede dirigirse a nuestro

servicio de ndmeros atrasa-
dos, apartado de correos
54062 de Madrid.

Rétulos gigantes

Tengo interés en obtener
una forma de creacion de
caracteres alfabéticos que
me permita unos rétulos
con letras mas grandes
que los que tiene el Spec-
trum. Intenté utilizar el pro-
grama que publicaron en
un numero de su revista de
hace unos meses en el que
debia cargarse el cddigo
maquina de la cinta «HORI-
ZONTES» y no lo he conse-
guido. Por ello, les agrade-
ceria me informaran si exis-
te algun programa de crea-
cion de caracteres, que fue-
ra facilmente utilizable den-
fro de cualquier otro pro-
grama, para hacer las le-
tras mds grandes.

Pedro FERRE - Tarragona

[J No nos explica por qué
no puede utilizar el progra-
ma de la cinta «tHORIZON-
TES»:; y no lo entendemos,
porque, si sigue al pie de la
letra las instrucciones que
damos, no debe tener nin-
gun problema.

De todas formas, en la
MICROFICHA R-18 (MI-
CROHOBBY numero 61),
hemos publicado otra ruti-
na en coédigo maquina que
lo hace y que, ademas, po-
dra incluir dentro de cual-
quier programa.

Averia frecuente del
ISSUE 3B

Soy propietario de un
Spectrum 48K y hace unos
dias he notado que, al co-
nectar el Spectrum a una
television en color, ésta se
ve en blanco y negro. Si
desconecto el ordenador,
la television vuelve a verse
en color. Me gustaria saber




si el fallo es del cable o del
interior del ordenador.

David CHARLES - Madrid

[] Se trata de una de las
averias mas frecuentes de
los Spectrum version «IS-
SUE 3B». Creemos que se
debe a un defecto de dise-
fio. En realidad, no es que
el televisor se vuelva de
blanco y negro, sino que
el ordenador no le envia la
sefal de color, debido a un
fallo del codificador PAL.
La solucidn consiste en
cambiar el circuito integra-
do IC14 que es del tipo
LM1889 o el cristal X2 que
es de 4.433619 MHz. Si su
ordenador es un «ISSUE 2»,
es posible que la averia se
corrija, simplemente, ajus-
tando VR1 y VR2. En cual-
quier caso, no le recomen-
damos que acometa la re-
paracion por si mismo si no
tiene bastante experiencia
en reparacién de equipos
electrdnicos, ya que podria
provocar una averia de ma-
yor importancia.

jiiNo se preocupe!!

Estoy haciendo un juego
en el cual una de las partes
esenciales es una pantalla
que he hecho con el progra-
ma «SUPER-GRAFICOS».
Me gustaria mandéroslo,
pero no sé como puedo
enviaros la pantalla para
que los demds lectores la
puedan copiar. La pantalla
estd grabada con CODE
32768,6912.

José |. ALMUZARA - Bilbac

[ Efectivamente, seria un
problema reproducir un lis-
tado de 6912 bytes, jjuna
pantalla en DATAs!! Preci-
samente, pensando en es-
te tipo de problemas, se
creé MICROHOBBY CAS-
SETTE. No se preocupe,
mandemos su programa y,
si no puede ir en MICRO-

HOBBY SEMANAL debido
al problema de reproducir
la pantalla, ird en MICRO-
HOBBY CASSETTE.

winicializacionn»

Hace varios dias que
vengo observando, en la
pantalla del ordenador,
que, al conectarlo muy de-
prisa, salen unos dibujos
raros o cualquier ofra cosa.
;A que es debido?

Josdé D. CERDAN - Albacete

1 En el momento de co-
nectar el ordenador, lo pri-
mero que hace el micropro-
cesador es inicializar toda
la memoria, lo que incluye
borrar la pantalla.

Lo que usted ve al co-
nectarlo, es el contenido
aleatorio de las posiciones
de memoria correspondien-
tes al fichero de pantalla.

Que esto ocurra, es per-
fectamente normal. Pasa
con todos los Spectrum y
no es sintoma de ninguna
averia.

La rutina de rotulos

He copiado el programa
del numero 8, pdgina 16 pa-
ra crear rotulos, y no con-
sigo que me cargue el pro-
grama de la cinta horizon-
tes cara B. Salen los nom-
bres y los bytes, pero no se
cargan y no consigo saber
por que.

Javier MARTI - Barcelona

[] El programa que nos in-
dica sirve para cargar la ru-
tina de rdtulos de la cinta
«Horizontes» en cualquier
lugar de la memoria.

Esta rutina est4 almace-
nada en la cara B de la cin-
ta con el nombre de fiche-
ro «c» ¥ no es el primer fi-
chero de la cinta. Primero
estad un programa, luego la
pantalla con el logo de
Psion, después otro progra-

ma y, en cuarto lugar, la ru-
tina que nos interesa.
Todo lo que tiene que ha-
cer es dejar correr la cinta
suficiente tiempo para que
pase los anteriores fiche-
ros que no interesan, has-
ta que salga en pantalla el
mensaje: «Bytes: c¢».

Ensambladores invisibles
e impresentables

He adquiride un libro de
iniciacién al cédigo maqui-
na; cuando empiezo a leer-
lo, me habla del lenguaje
ensamblador y hace refe-
rencia a un programa en-
samblador llamado «Ultra-
violeta». Mi pregunta es si
existe este ensamblador en
el mercado y como conse-
guirlo, ya que en la locali-
dad donde vivo, los comer-
cios de software no lo co-
nocen.

Manolo PASTOR - Murcia

[1 Locierto es que no nos
extrafia nada que en las
tiendas de software no co-
nozcan este programa, ya
que se trata, sin duda, del
peor ensamblador que se
ha escrito para el Spec-
trum. Por supuesto, no le
recomendamos que se lo
compre, €s mas, le reco-
mendamos que no lo haga.

Si quiere un ensambla-
dor de verdad, le aconseja-
mos el «GENS-3». No es so-
lo que éste sea muy bueno;
es que, ademas, los restan-
tes son bastante malos. Es-

ta es la razdn por la que de-
cidimos recomendarlo en
nuestro curso de cddigo
maguina.

Anular el «STOP
in INPUT»

Estoy haciendo un pro-
grama de escritura tipo
«Gremlims» y me interesa-
ria saber de queé forma pue-
do anular la sentencia
«STOP»,

José M.* SANZ - Cadiz

[] Suponemos gue se re-
ferira a la forma de evitar
que el programa pueda ser
detenido con un «<STOP» en
«INPUT». De momento, ha-
ga que todos los INPUTs
sean del tipo «INPUT LI-
NE-=, con lo gue sdlo se po-
dra detener con
«C.SHIFT + 6». También
puede poner la variable
«DF-SZ» a «0» mientras no
esté procesando un INPUT
para, de esta forma, evitar
el BREAK.

Si desea que el progra-
ma no pueda ser detenido
de ninguna manera, debe-
ra recurrir al cédigo magui-
na. La rutina «ON ERROR
GO TO» de la MICROFI-
CHA R-1 le servira perfecta-
mente para esto. No obs-
tante, le recomendamos
que se deje una posibilidad
de entrada al programa a
traves de una palabra cla-
ve que lo detenga con un
comando «STOP»,

ACLARACION

En el nimero 69 de Microhobby publicAbamos un amplio in-
forme sobre los diferentes puntos de asistencia donde repa-
rar nuestro Spectrum. Una de estas direcciones, correspondien-
te a la firma HIESA, no es la correcta, por lo que, una vez he-
cha la aclaracién, os indicamos la informacién exacta:

C/ Camino de Vinateros, 40. Tel. (91) 437 42 52. 28030 Madrid.
Precio fijo por reparacién: 3.700 ptas.

Plazo medio de reparacion: 3 dias.

Periodo de garantia: 2 meses.

Reparaciones aproximadas por mes: 100/150.

Otros ordenadores: monitores, cassettes y periféricos.
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® INTERCAMBIO trucos,
ideas, informacién para el Zx
Spectrum. Interesados escribir
a Miguel Angel Lleches Sempe-
re. Cl Ausias March, 6, 3.°. Oli-
va (Valencia) o bien llamar al
tel.: (96) 285 25 35.

® VENDO Zx Spectrum 48 K,
por cambio de 128 K, en 20.000
ptas. Perfecto estado. Pocas
horas de uso. Interesados lla-
mar al tel.; (91) 243 80 57. Pre-
%mtar por Luis.

DESEARIA ponerme en
contacto con usuarios del
Spectrum para intercambiar,
planos, trucos, etc. También
con idea de formar un club. Asi-
mismo estaria interesado en
conseguir una ampliacion de 16
K para Zx 81. Puedo pagar di-
nero, debe de estar en buen es-
tado. Interesados pueden escri-
bir a Carlos Fernandez. Ctra a
Baga, 42, 2.°. Guardiola de Ber-
%Jedé (Barcelona).

VENDO fundas para el te-
clado del Spectrum 48 K que
evitan la entrada de suciedad.
Su precio es de 650 ptas., uni-
dad. Muy limitado. Interesados
escribir a Luis Balsells Traver.
C/ Avda. Cuarta de Navarra, 25,
1.°, Sant Pere de Riudebitlles
(Barcelona).
® BUSCO ensamblador de
codigo maquina Gens-3, desen:
samblador y monitor, a ser po-
sible con instrucciones. Poner-
se en contacto con Octavio
Campos. G/ Villares, 2, 2.° 1zq-
da. Torrejon de Ardoz (Madrid).
Tel.: 676 32 73.

@ VENDO impresora Gp-508,
como nueva, interface directo

AMenamcRo

PRESENTA
EL SISTEMA BANCARIO PERSONAL
SPECTRUM 48K

@ Mantiena srchivos, completos, da to-
das sus ransaciones bancarias,

@ La posibilided de corregir y borrar
BEENIOS.

@ Pagos fijps abonados automatica
menta

® Puede buscar por fecha, taldn, con-
CEpIo, CAlBgONa o importe o Imorimir
lestas de bos mismos.

@ Conciliacién, automaticemente, con
su resumen dol banco.

@ Posibilidad de proyectar el futuro.

@ Cantidad de cuenas ilimitadas

@ Datcs almacenados en cassette, mi-
crodrive, canucho o disco,

@ Compatible con mpresord o ¢ imgne-
sord de BD columnas.

@ Sin duda es el mejor en @l mercado,

|NO ESPERE! PIDELO HOY MISMO
PRECIO SOLAMENTE 2500 PTAS.

Apartado de coreos 524
Mahdn, Menorca,
Baleares
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al Spectrum capacidad grafica
y con rollo de papel normal por
15.000 ptas. Vendo también im-
presora GP-100-AS, con papel
normal de 10", traccién, con ca-
pacidad grafica y preparada pa-
ra interface 1 (RS 232) del Spec-
trum por 22,000 ptas. Ambas de
Seikosha. Llamar a Rafael Ca-
marena Serrano. Tel.: (91)
2168 04 12.

@ VENDO Spectrum 48 K, con
poco uso y en perfecto estado,
con alimentador, cables y ma-
nuales. También vendo teclado
profesional SAGA 1 empresor
(s6lo 5 horas de uso). Lo vendo
todo junto 35.000 ptas., o por
separado. Regalo 50 revistas
especializadas, interface tipo
Kempston con joystick. Llamar
a Pedro Diaz al tel.. (91)
2339504 (9 a 9,30 mafiana) o
bien escribir a Pza. de Pantico-
sa, 8. Fuenlabrada (Madrid).
® COMPRO los nimeros 1y
6 de la revista MICROHOBBY
para completar el curso de Ba-
sic. Interesados llamar al tel.:
{93) 352 66 74 (14 a 15). Precio
a convenir.

® ME GUSTARIA intercam-
biar ideas y rutinas con usua-
rios de Gens 3 y del Mons 3.
También puedo traducir las ins-
trucciones de ambos. Javier
Randez Garcia. C/ Pedro P.
Mey, 45, 1.°. Valencia 46019.
Tel.: (96) 366 19 39.

® VENDO joystick Quick Shot |
e interface Ventamatic, en per-
fecto estado por el precio de
3.500 ptas. Interesados escribir
a Ramadn Guillén Barrera. Cf S.
Carlos, 138. AU/B. 03013 Alican-
te o bien llamar al tel.: (965)
2102 14.

® VENDO Zx 81 con amplia-
cion a 16 K con los manuales
en castellano con cables para
conectarlos al casgette y con
transformador para electrici-
dad. Todo por sélo 16.000 ptas.,
(negociables). Interesados lla-
mar al tel.: (93) 256 38 00. Pre-
guntar por Alejandro a partir de
las 8 noche.

® VENDO un curso de inglés
con diccionario, fichas, paster
y una cinta, un curso de cultu-
rismo, 6 libros, revistas de todo
tipo de informatica. Interesados
escribir a-Jesis Suarez Hernan-
dez. Avda. de la Universidad,
s/n. Jarandilla de la Vera (Cace-

res).

® COMPRO fotocopias del
programa «American Footbal.»
Vendo interface programable
Indescomp sdélo por 3.500. Tam-
bién vendo video juego con dos
cartuchos por 10.000 ptas. O
cambio por interface 1 0 Zx Mi-
crodrive. Interesados escribir a
la siguiente direccion. P.B.
22.152. 08080 Barcelona.

® DESEARIA contactar con
usuarios del Spectrum 48 K y
Plus para el intercambio de

ideas, mapas. Ponerse en con-
tacto con la siguiente direc-
cidn: Emerio Ares Senra. Avda.
Corufia, 360, 8.° F. Lugo.

® DESEQ contactar con usua-
rios de Zx Spectrum 48 K o
Plus, de toda Espana. Interesa-
dos contactar con Abddn Ruiz
Toca. Cl Rio Ebro, 4, 6.2 A. Mo-
tril (Granada).

® CAMBIO tren eléctrico a pi-
las y un futbolin magnético por
un joystick o interface asi co-
mo informacién o cualquier ti-
po de trucos. Interesados escri-
bir a Fco Javier Aznar Sala. P.°
Dr. Picarnell, 4, Vila Nova de
Castells (Valencia).

® CAMBIO ampliacion exter-
na a 48 K por Currah Micros-
pech en idéntico estado o bien
por 5.000 ptas. Cambio también
4 video-spectrum, 2 stars, 1
Spectrum Computing, 2 Micro-
hobby Cassette. Preguntar por
Chechu. Tel.: (91) 252 73 68.

® VENDO por cambio de or-
denador teclado profesional pa-
ra Zx Spectrum 16 K, 48 K y
Plus en perfecto estado. Precio:
10.500 ptas. Tel.: (93) 247 18 19.
Carlos Barranco lllan.

® INTERESANTE club de
usuarios de Spectrum a nivel
hispano-britanico, trucos,
ideas, pokes, hardware. Intere-
sados escribir al apto. de co-
rreos 28. Negreira (La Corufia).
® DESEQ intercambiar ideas,
trucos, para Spectrum 48 K y
Plus. Interesados pueden lla-
mar al tel.: (96) 158 15 80 o bien
escribir a Andrés Herrero. G/ Ja-
cinto Benavente, 11, Bajo. Pa-
terna (Valencia).

® VENDO ordenador Commo-
dore 64 y Data-cassette por
45.000 ptas. Impresora Seikos-
ha GP-700A, por 55.000 ptas.
Todo en perfecto estado. Inte-
resados escribir a la siguiente
direccion: Manuel Sabariego
Pena. Sagrada Familia, 4, 3.°
Dr. Jaén. Tel.: 22 62 46.

® VENDO Spectrum 48 K (me-
mori externa) con muy poco
uso, con todos los accesorios,
interruptor Switch On-Off-
Reset, funda, cinta de demos-
tracion y de Plus. Regalo los 12
nameros de Todospectrum. In-
teresados preguntar por Nacho
al tel.: (91) 25547 97. Precio:
19.000 ptas.

® VENDO Spectrum 16 K en
perfecto estado con cables,
fuente de alimentacidn, manual
en castellano, cinta de demos-
tracion y varias revistas por so-
lo 15.000 ptas. Interesados pue-
den llamar al tel.: (954) 76 69 56.
@® CLUB de Spectrum Mantisa
abre sus puertas a toda Espa-
fia. Hazte socio sin pagar nada.
Escribe a Vicente Garcia. G/ Ra-
fael Comenge, 2, 2.9, 1.*. 46010
Valencia. Tel.: 360 85 64.

@ CAMBIO Scalextric G.T.L.
30 con transformador rectifica-

dor y controles manuales de ve-
locidad, cuenta-vueltas, un
puente completo con rampas,
6 coches, 2 cruces, 2 escobillas
de recambio 1 juego de ping-
pong con dos raquetas, pelota,
red, 2 juegos didacticos. Todo
ello por un Zx Spectrum de 48
K en buen estado y a ser posi-
ble con o sin joystick. Escribir
a Cf Carrero Blanco, 11, 4.° B.
32001 OQrense. Tel.: (988)
2144 63 (9 a 10 noche).

® VENDO sintetizador de voz
Speech de DK Tronics en per-
fecto estado y poco uso. Valo-
rado en 9.000 ptas., lo vendo
por 6.000. Interesados llamar al
tel.: (91) 465 28 79. Preguntar
por Jesus.

® VENDO Zx Spectrum 16 K
mas ampliacién a 32 K. Todo
por 25.000 ptas. Interesados
contactar con Juan llamando al
tel.: (93) 349 45 44 o bien escri-
bir a Juan Pellicer Oro. C/ Con-
desa Pardo Bazan, 24, 1.°, 2.°.
Barcelona 08027.

& DESEARIA gue algun usua-
rio del Zx Spectrum me envia-
ra fotocopias de las instruccio-
nes de los programas «The
Dam Busters», «Match Days,
«Gift From The Goods» y «Star-
trike 3D». Pagaré gastos de en-
vio y fotocopias. Interesados
pueden escribir a Rafael Gar-
cia. Consuelo Aflijidos, 2, 3.7 A.
Sevilla. Tel. (954) 61 42 BB.

® COMPRO periféricos para el
ordenador Spectrum. Interesa-
dos escribir a Jesils Pérez. Av-
da. Carlos lil, 39-2.° Gérdoba.
o QUITAMOS la proteccion
turbo a cualquier programa ori-
ginal que nos envie. Servimos
contrarreembolso, por 3.000
ptas. Un programa que le per-
mitira desproteger cualguier ti-
po de turbo, con instrucciones
en castellano, de facil manejo.
Interesados contactar con Tur-
bokey. Beas, 4. Huelva.

@ DESEARIA tener las revistas
de MICROHOBBY n.® 1y 5, y
las hojas correspondientes al
curso de Basic, pags. 1-8 y
41-48. Compradas o prestadas
para fotocopias. Interesados
pueden llamar al Tel. (91)
776 44 59, Preguntar por Jorge.
# VENDO ordenador Spectra-
video SV-318 (dic.-B5), por
30.000 ptas. Interesados escri-
bir a Hair Soft. Palamios, 5, 2.°
D. Pontevedra.

@ VENDO video-juegos Atari
casi nueva, por 20.000 ptas., in-
cluido 6 cartuchos de juegos.
Interesados contactar con Gui-
llermo. Tel. 2128780 de (Barce-
lona).

@ DESEARIA contactar con
usuarios del Spectrum para in-
tercambiar pokes, trucos, ideas,
etc. Dirigirse a Antonio Saez-
Bravo. Cf Alberche. Edf. Grana-
da, 10.° A. Toledo. Tel. (925)
231562
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