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Memoria SIMO 1985

PASADO, PRESENTE Y FUTURO DE LA FERIA

No cabe duda de la gran trascenden-
cia que la feria anual del SIMO tiene ac-
tualmente v, hoy por hoy, a pesar de
que se puede apreciar un ligero descen-
so del numero de visitantes, asi como
del indice de operaciones y ventas rea-
lizadas, se puede afirmar que sigue sien-
do la feria mas importante en nuestro
pais en cuanto a los temas relacionados
con los equipos de oficina v de infor-
matica

Por esta razon, y aprovechando la
circunstancia de que en esta edicion el
SIMO cumplia su 25 aniversario, sus or-
ganizadores han realizado recientemente
una Memoria en la que se analizan de-

talladamente los resultados obtenidos,
tanto en el presente afio como a lo lar-
2o de su ya dilatada historia.

De ella se deduce que tanto los orga-
nizadores como los expositores en ge-
neral, estan de acuerdo en valorar po-
sitivamente la creciente adecuacion de
la misma a las necesidades de la oferta
v la demanda en este campo.

En esta Memoria se dan a conocer,
de una forma cuantitativa, los datos re-
lativos a los tipos de materiales expues-
10s, asi como ¢l numero de visitantes re-
gistrados en esta XXV edicion.

De entre estas cifras, cabe destacar
que en lo referente a los tipos de mate-
rial, el que alcanzé un mayor porcenta-
je fue el dedicado al Tratamiento de Da-
tos, que con su 33 por 100 sobre ¢l to-
tal de lo expuesto, incluye una gran va-
riecdad de ordenadores, terminales y
otros diferentes accesorios dedicados
tanto al soporte de la informacion co-
mo al control del proceso de datos.
Otros temas que también alcanzaron un
indice elevado fueron los relativos a la
Instalacion v Comunicaciones (16 por
100} ¥ Reproducciéon e impresion (12
por 100), donde se incluyen los diferen-
tes modelos de impresoras, microfilms
v archivadores.

Sin embargo, llama sorprendente-
mente la atencion el bajisimo porcentaje
de novedades presentadas, circunstan-
cia esta que hace que la feria se convier-
ta cada vez mas en un escaparate don-

de los vendedores presentan sus produc-
tos, mas que en un verdadero certamen
donde los visitantes podrian comprobar
¢l avance de la informatica en nuestro
pais v en el extranjero. Este hecho se
confirma con la circunstancia de que so-
bre un total de 174.000 personas que
acudieron al SIMO, casi el 50 por 100
de las mismas procedian del mundo in-
dustrial y del comercio.

En cuanto al futuro de la feria, segun
una encuesta realizada entre los expo-
sitores, se presenta bastante incierto, y
a pesar de que por regla general pien-
san que sigue teniendo porvenir, una
gran mayoria de los mismos creen que
SEria necesaria una urgente reorganiza-
cion.

En definitiva, de este informe se de-
duce la satisfaccion por parte de los or-
ganizadores y expositores, pero quizd
no vendria mal que este tipo de encues-
tas se realizaran entre los visitantes,
pues seguramente de elia se llegarian a
conclusiones notablemente diferentes.

IS SR
LA INFORMATICA Y LA ARQUITECTURA

La informatica va ahondando cada dia
mas en el terreno de otras profesiones, con
las cuales se establece una estrecha cola-
boraciéon. Esto es lo que estd ocurriendo
en el caso de la Arquitectura, lo que se
puede comprobar a través de dos acon-
tecimientos que estan llevdandose a cabo en
la actualidad: Los Encuentros del QL con
la Arquitectura y el | Concurso de Carte-
les basado en el tema Informatica para Ar-
quitectos.

La primera de estas actividades se cele-
bré recientemente en Expo-Sitap, Colegio
Oficial de Arquitectos, y fue organizado
por Investrénica, 5.A. Durante estas jorna-
das se realizaron demostraciones practicas
sobre la utilidad y nuevas posibilidades que
ofrece la informacién aplicada a la Arqui-
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tectura: redaccién de proyectos, calculo de
estructuras...

La principal razén de haber elegido el
QL como el protagonista de estos encuen-
tros, 12dica en su sencillez de manejo en
relacion a las prestaciones que ofrece, por
lo que practicamente se hace innecesario
cualquier conocimiento de programacion.

Por su parte, SOFT y Hewlett Packard
acaban de convocar un concurse de car-
teles para todos los arquitectos superiores
espanoles titulados entre el 1 de enero de
1979 vy el 31 de diciembre de 1985 y los
estudiantes matriculados en P.F.C. 0 6.°
Curso de Arquitectura.

El periodo de inscripcion y presentacion
de trabajos finalizara el préximo dia 25 de
abril y el premio a dicho concurso serd un

ordenador personal Hewlett Packard
15011 y una extensa biblioteca de progra-
mas Soft para el mismo. Estos premios es-
tan valorados en 1.800.000 ptas.

Con este concurso se pretenden promo-
cionar el acceso a los recursos informati-
cos por parte de los estudiantes de Arqui-
tectura y dltimas generaciones de arquitec-
tos.




Mesa redonda organizada por Essilor

LOS EFECTOS DE LA PANTALLA SOBRE EL USUARIO

Recientermente se ha ce-
lebrado en Madrid, organi-
zado por Essilor, una mesa
redonda en la que se deba-
tieron los problemas de la
«fatiga visual de los traba-
jadores ante la pantallas. En
la misma participaron dife-
rentes especialistas en el
campo de la oftalmologia,
la informatica, la medicina
de trabajo, asi como el di-
rector general de Essilor en
Espafa.

Durante el transcurso del
debate, los expertos discu-
tieron, desde sus diferentes
puntos de vista, los proble-
mas que se producen por el
hecho de realizar una jorna-
da laboral frente a una pan-
talla de ordenador, del mis-
mo modo que se constatd
el tema del creciente nime-
ro de personas que invier-
ten su tiempo libre en el
hobby de los ordenadores
personales.

De entre dichas conclu-
siones, pasamos a ofrecer
un extracto de agquellas que
por su tematica, pueden re-
sultar mas interesantes a
los usuarios de ordenado-
res personales:

— Los especialistas de
la visién consideran que el
nivel de desarrollo de un
pais esta en relacion direc-
ta con el nimero de gafas-
usuarios. Asi encontramos
paises como EE.UU. en el
que usan gafas un 57 por
100 de la poblacion, o un 55
en Gran Bretana frente al
escaso 37 por 100 de Espa-
fia.

— Esta comprobado
cientificamente que las
pantallas no emiten rayos
ultravicletas ni infrarrojos.
Las Unicas radiaciones
que emiten son de rayos X,
las cuales no avanzan a
mas de 7 cm de la pantalla.
Un ejemplo: una persona
que permanezca 2.000 ho-
ras al afio frente a una pan-
talla, recibe menos radia-
ciones que si pasaia un fin
de semana en la playa. Las

pantallas no son nocivas en
cuanto a radiaciones.

— Si es cierto, sin em-
bargo, que la larga exposi-
cion a las pantallas produ-
ce efectos comprobados:
irritaciones oculares (54 por
100), aumento del pestaieo
(50), dolores de cabeza (50),
sensacion de pinchazos
oculares (46 por 100), vy
otros sintomas como des-
lumbramiento, quemazdén
ocular, ojos humedos, etc...
Por el contrario, otras mo-
lestias apuntadas como
pérdida de apetito, caida de
pelo, insomnio..., aunque in-
directamente y psicoldgica-
mente relacionados con es-
te tipo de trabajos, no son
imputables a la pantalla.

— Los trabajadores ante
pantallas, deben tomar por
tanto, sus precauciones,
tanto en lo referente a la
pantalla en si, como a la
disposicion del ordenador y
sus periféricos. Estas se po-
drian resumir en los si-
guientes puntos:

— El teclado debe situar-
se de forma gue quede per-
fectamente accesible, a un ni-
vel confortable, con el fin de
permitir a las dos manos ope-
rar de forma natural y en la
prolongacién del antebrazo.

— La posicion de la pan-
talla debe ser a nivel de los
ojos, con el fin de mejorar
el confort de lectura. El bri-
llo de los caracteres
debe ser modulable
para adaptarse a las
necesidades de cada
usuario.

— La ubicacidn
de la pantalla debe
estar alejada de fac-
tores de ilumina-
cion exteriores
(ventanas, zonas
aisladas, luces

'l.
.

tamente hacia la pantalla.

— MNunca deben utilizar-
se lentes de sol.

— Unas persianas o cor-
tinas pueden suavizar las
luminiscencias exteriores,
permitiendo un equilibrio
general de los contrastes y
evitando al ojo incesantes
mecanismos de
acomodacion.

En resumen,
estos debates
sobre la ergo-
nomia frente

de neon...), pues
éstas pueden ser
factor de des-
lumbramiento.
— Nunca de-
be dirigirse
una luz direc-
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a la informatica, han su-
puesto un avance mas en el
large camino que deben re-
correr las relaciones entre
el elemento humano y el
elemento tecnologico hasta
llegar a una total compene-
tracion.
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C/ Duque de Sesto, 50. 28009 Madrid
Tel.: (91) 275 96 16/274 53 80
{(Metro O’'Donell o Goya)
Aparcamiento gratuito en Felipe 11

SOFTWARE: ;j2 PROGRAMAS POR EL PRECIO DE 11!
Y ademds, completamente gratis, un magnifico reloj de cvarzo. Increible jverdad?

Software de regalo (Oferta 2 x 1): Shadow Fire, Dragontorc, Dummy Run, Fighting Warrior,
Psi Warrior, Southern Belle, Poole position, Mapsnatch.

Interface 1 10.900 ptas.
Microdrive 10.700 ptas.

lad o
g ?;;;';::" Wafadrive 16.995 ptas

rdescomp 13.195 pla Quick disk 2.8°° 23.995 ptds.

pliaciones de memo
ii3.995 ptas.!!

Precios excepcionales para tu Amstrad CPC-464, CPC-6128 y PCW-8256

Ofertas: Joystick Quick Shot
Quick Shot Il + Interface 3.695 ptas.
Qu_kk.shot V + Interface 3.995 ptas.

Servicio técnico de reparacién
Tarifa fija: 3.600 ptas.

Cartuchos Microdrive 495 Cinta C-15 especial ordenador ' | 49
Diskettes 5% " ; ' 295 Interface Centronics/RS-232 B.495
Diskettes 3 990 Amplificador de sonido 2.390
Cartucheras para Microdrive 150 Interface doble Kempston 2.795

Pedidos contra reembolso sin ningln gasto de envio. Tels. (91) 275 96 16/274 53 80, o escribiendo a Micro-1. C/ Duque de Sesto, 50. 28009 Madrid




PARA SALTAR... SENTENCIAS

Con este truco de José
Jover tenemos la posibili-
dad de saltar alegremente a
cualquier sentencia de cual-
quier linea, aunque la pri-
mera sea un REM. Esto se
consigue operando directa-
mente con POKES las varia-
bles del sistema que nutren
la sentencia CONTINUE.

Esta es la posicion 23664,
que indica el numero de
sentencia a saltar, y las po-
siciones 23662 y 23663.

Tecleando este pequefio
programa sera facil de com-
prender introduciendo co-
mo numero de sentencia el
2y como numero de linea el
2000.

== ]
18@ INPUT “Numerc de sentencia?
";a: POKE 23664,3a -
200 INPUT "Mumerg de Linmea ";b
21@ IF b3»8999 THEWN GO TO 208
232 LET c=INT (brs256): LET d=b-=-
(c*256) : POKE 23662,d: FPOKE 2366
SJcé C%g;INUE
99
18008 PRINT "1": PRAUSE @: PFPRINT
2%. PRAUSE ®: PRINT "3": PRUSE 8@:
PRINT "4" :
202 REM xxx: PRINT "prueba®
s |

Manuel Alfonso Martinez
nos envia un truco para
conseguir el ANTIMERGE
total, de tal forma que si,
por algin «curiosor se uti-
liza dicha sentencia, se da-
ra en las narices al ver que
el ordenador queda blo-
queado, deleitdndole con
una simpatica imagen. Para
conseguirlo debemos ana-
dir una linea al programa,
no importa el numero siem-
pre que sea al final del mis-
mo. Dicha linea contendra:

9999 REM ANTIMERGE

A continuacion, introdu-
ciremos en forma de co-
mande directo: POKE
(PEEK 23627 + 256" PEEK
23628)—13,0.

Con elle quitaremos la in-
formacion de esa linea des-
tinada a su longitud y cuan-
do el ordenador intente in-
troducirla en memoria, no
sabra responder.

Finalmente, salvaremos
el pragrama con su corres-
pondiente autoejecucion.

EFECTOS DE BORDER

Este programa Codigo
Maquina que nos ofrece
Manuel Cordero, consigue
unos efectos en el baorder
de la pantalla y en el altavoz
que, aunque son similares a
otro truco publicado en el
nimero 68 de MICRO-
HOBBY, no se trata de la
misma rutina. El programa
usa la interrupcion MODO

1@ CLERR £3999

2, se ejecuta 50 veces por
segundo y permite hacer
otra tarea en el ordenador,
vamos, que tenemos un
programa dentro de otro.
Una vez que se tenga el
programa C/M en memoria,
hacer un NEW y activario
mediante la instruccion
RANDOMIZE USR 64000, y
teclear el programa

2@ FOR a=64000 TO 640086

3@ RERD b:

POKE a,b:

NEXT a

4@ DRATR 62,250,237 ,71,2387,94,2

a1

o g e =

ESTORE 8@
OR a=64255 TO 64279
ERD b: POKE a,b: NEXT a

&

13
255,1497,120,211,25@, 16,252
6,247,185 ,209,525,241, 255,

ORDER 1:

122 PRINT 8@; "PULSA UNA
PRLUSE @

R
F
R
DATA 1,251,243,245,229,2
S
1
7
B

PRAPER 1: INK 7: C
TECLA" :

112 RANCOMIZE USR 64008

Programa Cargador:

En el listado ensambla-
dor si se varia el namero de

la linea 18 en lugar de 150,
cambian los bordes.

10 ORG 44000 170 PUSH DE
20 LD A,¥FA 180 PUSH BC

30 L 1,4 190 LD B,i50
40 [ B 200 BUCL1 PUSH BC

50 RET 210 BUCLZ LD A,B

&0 ; 220 ouUT ¢250),A
70 %D+ 230 DJNZ BUCLZ
80 *L+ 240 POP BC

20 M 1 250 DJNZ BUCLI
100 #L- 240 POP BC

110 RET 270 POP DE

120 ORG 44255 280 POP HL

130 DEFW INIC 290 POP AF

140 INIC DI 300 RST H3B8
150 PUSH AF 310 RETI

140 PUSH HL

MICROHOBBY 1



PROGRAMAS MICROHOBBY

LAS CUEVAS DE SNAKE

Roberto QUIROS
Spectrum 48 K

1 El misterio y la supersticion rodea a las cuevas por
| todos conocidas como «Las cuevas de Snake», morada
de la terrible serpiente guardiana del gran tesoro.

s son los peligros que encierra

, terribles sorpresas que nos

misnms para conseguir el tesoro.

En primer lugar, debemos conservar
nuestra tinica vida con la ayuda del «es-
cudo magico» que nos hard invulnera-
bles v que encontraremos solo cuando
asi lo dispongan los dioses. A lo largo
de nuestro «paseo», daremos con «la

espada de plata» con la que regresare-
mos a la primera pantalla para acabar
con la «planta madre» consiguiendo,
asi, aniquilar todas las plantas maléfi-
cas que habitan en la cueva.

La «antorcha magica», nos ayudara a
superar otra dificil prucb’a hasta llegar
a la pantalla del tesoro en la que apare-
cerd el arma capaz de destruir a Snake,

8 MICROHOBBY




u é PRPER 1;AT 19,

=
250 BRIGHT
999 PRINT INK 7;AT 14,10;"I";AT

1806 REM
_Jr.a?s PRIN'I' RT 15 @;

H'I' a2
2 i
Al aii.._
o’ PRINT THK S AT B 6 |
1030 FOR n=8 TO 13» péxNT K B
AT n,@;"+4
P i 7 3

Ti;e Jii':f-
ﬁhiur INK 3
CIMEC 1

]

TitEERTLA
14, 13,"+i*+"-ﬂ+

12, 5. HEH A
JMCY AT

(l"l-l(l\-

G SE
=

0 29! READ
Py, Dx; INK T, ﬁ

L [
- P

s*eé 8

f ik és
a a a,sn
S1.8.,

éé ai isr

= 0l B
G L L A Qﬂﬁ

LIS R LLER

[E N I T
o D@ -~ D~ Dok

00 LR &
ID &M
‘:II

oD

HEW: SLEA- B0~ G- STEN wacg
I 0

BE~ DR =

RINT
AT 5,8 tu- At &

INK &) 8T AT
t ac b A% u 1@: PRI

18} cHR L 1 e ;ﬁn
hu uusgmaai g%é;u, 15;@3 é

1515 PRINT INK E; BR
T47.550 15 grro

INK

Uli‘ii-ll'l&- e s e e DT s

-§:-,-| Skt flpes - lpss (i s ul-n-n-l--ll-li-l
[T
fngo
z

£ L

DO Z

flr

Nk Z AT 8,5 "
AR BV NEXT 12

B DO Z RN
a
a
]
n

BRIGH

17,1§§ﬂz-iﬁﬁ-“f.7 Iis1$ CIRK'S

éaae PRINT PRPER 4; INK @;AT 9,5

| HB -'n i
wiAt 1e,26; ("

éa4b E# BANT=0 THEM FOR N=%

4
INK _3; PAPER ﬂ FIT ﬁ'? é
TO 9

4 INK 4;AT N,25;
2099 RESTORE 2120

it S LA

EP? 2 M= TuPIBPX?E?EKFﬁ{' : pKﬁP
ER _B; cnn: G: EXT
2120 CATA 1.6, Z.8. as as.
2,13,5,0,35,6; és 29
2.2.25;5.0.53.2, &, 12476009
2958% oAt 4,1 35
5100708 8atsr156745520 5 é Tecsce8
5.1,8,5.,32.4 6 e i 6 5
éég,ﬁ;o. 254%6°%1%5¢%545 3
2520 oo AR
2505 FOR ] STER =1: F
OR H=@ TO 2: GO SUB B8@@@: GO SUB
2600 GO SUB 2700 PRINT INK RN
D#5+2,AT 9,15; "EE",AT 10,15, "EE"
-, PLOf INK 3'523+H.N-1r PLOT INK
a;. VER 1,22@+H,M' MEXT H: MNEXT
2518 GO TO 25es
ZE@2 IF X=15 AND v=8 OR X=16 AND
¥=8 THEN PRINT AT ¥,X; INK @;"
TJAT ¥=1,¥; INK @;" EAr LT KI&
LET ¥=8: PRINT AT &,8; INK 7"
ST A
SR e S By
=
BANT=1. LET ponc-pnnc+: PRINT
AT 4,8, INK 2 BRIGHT 1: FO
R A=S T &' PRINT AT A,E&. % - N
EXT R
2618 RETURN
2708 IF INKEYS="90" RNHD BANT=1 AM
P ¥SE F"E 53"% T“Eﬁ:h%’
= =1 =
INK RND3S+ ,ﬁT : INT IN
K QAT 70F; 60’ sUe zoe6. NEX
2758 RETURMN
2888 IF N=115 AND FoPE THEN l..!."l'
SARCE: BNToS. TLET PORCoPORC+16
2 =
2810 RETURN i
2399 PAUSE ©. GO 5UB 6000: PAUSE
3000 RE
:_!_Biﬂ =3

‘»
HED NI
x

5

v
n
z

: RERAD PY,.PX%,T
Nx; :NK'TE PAR

3,855 44040508.%
5 “s’s: i 55;
582,0,5. 44

5!‘

GO uB 3 ¥
idads Bga E
3830 IF Y=14 AND X=24 AND aNT-:
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Y PROGRAMAS

THEN LET ANT=2: LET PDRC:ngC+15

PPINT AT 19,8, INK 3;

3608 IF ANT=1 THEN FRINT INK 2;

gRIGHT 1,RAT

14,24
&1a IF ANT=@ THEN PRINT IMK

D#S)+2;AT 5 ,24,".

43@5 PRIN HK 1,

B

RESTORE 4050
FOR N=@ TO 44
PRINT AT PY Pk
;CHRE$ G: HEX

~ )

R GRM RO
G- iD= & - BLUL O = - B 0 OITHOG " -

PR - O RO RN

"BRIGHT 1; HT
GO ?aéa Ceb

NEXT N. GO TO 4582

4500 IF Gﬂn e AND X=24 AND Y=4 A
N% INKEY%="0Q" THEN LET PORC=PORC

: GO 900
4505 RET U
Seae REH
5%95 PRIN

»
7oﬁﬂdo?qﬂoﬂﬁnoq@ﬂqoﬂoﬂq@ﬁq99

"7")")')

S007 PRINT AT 15,8; INK 1;

INH =
L] i
“J“,liﬁﬁ L :
45 IN
Z@20 PRINT INK 2 ﬁ+ 13 LGk
INK 4;AT 13,
5030 PRINT INK 4; PAPER 7;AT 0,3
Se4o FOR N:a TO 7
T N, 4;° NEXT H
EQ4% FGR N!E TO S: PRINT INK S5;A
TN, s NEXT N
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BT LiAT 1S

3,25, 5 0 43,3, 28
3 ad

L CLE
GD SUB Cﬁﬁe PRIMT AT N ,5;
LB, BRIGHT @, ;AT 28-N,=2

ICROHOBBY

sSasa FOR MN=1@ TO 13T ﬁnINT INE 7

AT N.29+655+é15NEX

5192 RES

5165 FOR N=@ TO 18: READ_PY,PX,T
LG PRINT AT PY ,PX, INK T, pﬁpE
@;CHRS G: MNEXT M

5150 DATA 1.,4,7,42,1,5,2,42,1,6,
2,40,2,6,6,43.3.6,6,43,1,9,5,43,
1,19,7,43, 1,14 6 d3;2,9/5,43,1,1
Bldhe 1,81 87 R 01 4,837,731,
7,453,8,31,7.43

=160 DRATA 29,30,7,43.9,31.7,432,7,
31,7,42,9 7,42 @,7,42
S500 REM

S5@85 IF E = i N IHT INK 5,
BRIGHT 1; 12,16;

8515 Tr eAR-1 THEN PWINT INK 2;

BRIGHT 1;AT

5550 IF GAR=0 THEH PRINT INKE (RN

DxS) +2. AT 12,83;"G"

§56@ IF X=16 AND ¥=12 AND ESP=0Q

THEN LET E5P=1: LET FPORC=zPORC+18
PRINT AT 19,5, INK 7; PAPER 1

s57@ IF x= 23 AND ¥=12 AND GAR ()2
THEN LET GAR=2 PRINT AT 19,6
©onSULET PORE=PO

", MEXT N

6@z RETURNM

7008 REM

7eie IF A ;%) =66 OR ATTR (Y

=1,%) =66 OR nTTn (v, %) =69 0R ATT

i¥-1,%) =69 THEM GO SUB 703a. F
OR L=60 TG a 5TEP —2 PRINT AT Y
X : INK 1,453 ou

T 254, QND!6+2 é@ﬁDER -5 NEX L:
LET v=14: LET xX=11: PRINT INK 7

n

SRAT Y ML AN SAT Y=L I INE @

7eze RETUR

103@E¥FQESCUQQ 2 THEN LET FH=FH-
Eﬁiﬂ IF ESCUDD<«:2 THEM GO TO 97&
7E10 IF X= HEHN PANT =PANT +
T FRE x ”Fl

LET PRST=PR
TiA

RIG
@@2 IF ATTR (¥Y+1,X)] =0 THEN LET
¥=Y+l: PRINT INK ZiAT V.K, 3

¥=1,¥:"J") INK @; AT W= o
GO TG

8003 IF FHi=8 THEN PRINT AT 191
6, IMK 4;“N". AT 19,11+FH,/1.%5, 0"

g4 IF FH=2 THEW GO TO 3700
B8@RE LET TIME=TIME-.2: PRINT AT

19,25, INK 2, BRIGHT 1;; PAPER @
: INT. T i,
006 IF TIHE=0 THEN GO TO 970@
&@1@ IF INT (RMD#19@8) =88 RHLD ES
CUDO¢>2 THEN LET ESCUDD=1: PRINT
AT 14.,3; INK 5, BRIGHT 1,°"D"
8020 IF x=3 AND ¥=14 AND ESCUDO=
1 THEM LET ESCUDO= 2 PRINT AT 19
,7; INK &, PAPER -
8100 IF IMKEYS="5" AND (ATTR (7,
¥-1)=@ OR ATTR_iY¥,x=1) =66 OR RATT
R (Y,X=1)=689) THEN LET X=X—l PR
INT INK 7:RT Y,XJ”K” ﬁT -1,¥:"H
woOINK BGAT W, X+el:" HT Y=1,%+1
#2200 IF INKEYS$="8" AMND (ATTR (Y,
*+1) =@ OR ATTR (¥ ,x+1) =66 OR ATT
? 0, X+1) =68} THEN LET X=X41: PR

MT INK 7, AT ¥,X;"I"; AT ¥=1,X;"F
; INK B;RT ¥,X-1; TIAT W=1l,X=1

a830d IF INKEY$="7" AND (RTTR i¥-
3,x+1)=2 OR ATTR i¥-3,X+1) =66 OR
HTTR (v=3,xX+1)=69) nﬁo (RATTR (Y
=4, ,X+11=@ OR ATTR ¥ -4 ,X+1)=66 0

R ATTR (Y-4,%+1)=69) THEN PRINT
INK @;AT Y, X;" “;AT v-1 L
ET ¥=Y=0; LET Wai+l: PRIN+ INK 7
+ AT SINLAT Y =1,%

Ll
z
=
(]
D
-
i
i
D
_1
-
]
B |

G449 IF %X=31 OR X=0 THEN GO SUB
ggee GD SUEB 7S0@: GO TO PANT#1@

801 LET &=

9905 RESTORE 9a7a

9008 PRINT INK 7. BRIGHT 1;AT 18
;8 "GENERRANDO U.D. G.

agie FOR H=0 TO

GR29 POKE 51464+N PEEK (15616 +N)
SA30 MEXT

2242 FOR N=ﬁ1464 TO S1863

aasa READ Q FOKE H.R: HNEXT M
9@8@ RETUR

S07@ DATA 255,249,115,118,118,50
50,52 ,52,52,60,28,24 24,24 ,8,25
5,255,183,;183,178 . 178,176 .32
9659 CATR 8,104,120 ,58,15,14,8,3
»184,120,59.,15,55,120,56,68,56,24
;8,8,.8,62,127,255

2090 DRTA 255.0,25%,0,255,0,255
@,255,120,255, 120, 255,129,258 .8
255 30,255 ,30,255,3@,259,0

S12d DRATA éSS,ESS.lEB,IES,Eﬁ,5a,
52 ,52,52,52,52,52,52,52,52,52,52
\E2.,58,60,126, 126,285,255

21l DATRA 9,6,6,9,16,32 .64 ,128,5
6,111,214 ,252,248,136,144 ,224,3,
7,14 ,68,120 ,248 ,248,240

Slz@ DRTA 1,126,7@&,74 86,102,126
»128,.@,8,24 ,.8,24 .24 ,24 .0,0,128,9
8,14 ,48,70,126 .0

9138 DATA B ,124 .68 ,28.6,70.,.126,0
@,12,22,38,126,12,12 ,a,0,62 .32,
Ez2,;6,38,.62,8

9140 DATAR B ,124 ,64, 126,598,988, 126
,8,0,125,98,4,8,16,458.0,0,60,36,
126,58 ,98,128,8,8.82,24 .82 ,8,70,
1=26.80

915@ DATAR 191,191,191, @,2847,847 .,
247,0,24,126,60,0,247 ,247 ,247,0,
102,36 ,25%,189, 195,126 ,0,9@
S160 DRATA @, 128,192,240 ,56,.220,1
i, 255,0,1,3;6,6,27,55,255,580,902
,90,90,90,90,56,902,0,0,2,@,3, 15,
121,255

917e TR 3,7 ,63,2654 ,254 ,241,231
L2585, 192 224 , 24 126,127,153 ,258
4]

iy
d
o
=
2
i
5
pil
1]
]

8,
;28,356,900 ,57,94,60,8,
24 ,46,99,137,131,

' 81,171,222,0,32
4,188 ,44,13 ,684,

36
9192 DATA @.26,6@,568,2350,222,152
135,90,2,8.170,85,9,92,8,9,56,60,

e

92,985, 193, 25,255

9200 DATA 182,140,132 ,248,252,23
1,127,126 ,0,24,60,36,36,255, 255,
162,105 ,45,53,31,63,5531,254 .62
9210 DATA 9,8,12,254 ,255,254, 12,
8,8,1,7,15,1,0,0,63,0,128, 126,12
8,198,284 ,112,846,31,0,63,563,0,1
27,1870, 833 15 263 855 k1254 85
9520 DATA 2,64,16,132,81,0,18,64
(8, @ T

s F IR E VEI

263

ave :

37@ U= FOR _N=7 TO @
TEF -1 PEINT IMK M, AT ¥, ,¥X:"<",R
T ¥=1,%;"J": BEEF ,2,80=N- NEXT
M

97@5 CLS GO sus 3800

2706 POKE 23682

S7@7 LET SC=IMT [pcnt+1aa;|1@a@u

TIHE) )

9708 PRINT INK 7;8T 3,2,"D B LAS
CUEURS DE SHAKE [ D"

a7@s IF 5C>HI THEN LET HI=5C

718 PRINT INK 5,AT 6,5."SCORE
JSC,AT 8,5, INK &y 'COMPLETAD

pnpc #0TAT 19,%; INK B; "HIS

E INT HI

8711 IMK_3: BRIGHT 1: PLOT 3
DRAU 17@,@: DRAW @,12- DORA

70,8: DRAU @,-12: PLOT 30,63

Al 13 @: PLOT 35,53: DRAU 18
CRAL -10

9712 PRINT IMK S;AT 18,4;"

§718 ﬂnINT INF LTLAT 18,5; "REG 50
FURRE IH ;@ 1986~

3720 FOR M=1 Tu 1. FOR M= TO 3
BEEF ,15,;0 BEEP .15 ,3@+M#d: N
EXT H HMEXT

9721 IF PDRC-—E: THEM LET B

RCENTAJE REGULAR”: IF PORC)=4%5
THEN LET B%=" PORCENTAJE HNORMAL

IF FORC:=7@ THEM LET Bs=" POR

CENTAJE BUEMD"

g722 IF AV=1 THEN LET B$="AUENTU

RA cnanETnbn

9723 FOR M=1 TO LEN B$. PRINT AT
12 INKE 7; BRIGHT 1.88( TO N
. pﬁuse 10: MEXT N

97258 PRINT INK 7,AT 3,2,°C D =,

INEK Rnbigvgb“bﬁﬁ CUEVAS DE ENAKE

: I I "
973@ IF INKEY$<>"" THEN GO TO 1@
:_GQ TO 97ag

L
=i =
38,70
Wo-1
R
5,

L)
=
D
L]

RT 21

S21C FOR_N=@ TO 20 PRINT INK 7;
AT N.e; “M"IAT N 31 B NEXT N

9820 PRINT INK z AT 8
Jsl-"g”-nf 21, H' n+ 21,31 "W”
as3@ BETU

2909 REM

2912 FOR a STEP -2

3915 RESTORE

920 FOR F-eaaem Tu 23300418

8530 READ B: Ke

9si@ DATH 38 o 48,17, 192 tea
156%428%5347 23

4,2
9953 RQNDDHIZE Uﬁﬁ 23300
F9SE PRINT IHK_7; PAFER RA<8;RAT 3
,28; "EE" ;AT 4,28, “EE"
996@ MEXT A
9978 LET AU=1l
9982 GO TO 700
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BOMB JACK. Arcade. Elite

EL SUPER-RATON VOLADOR

A simrle vista parece que este diminuto ratén volador no es nada
. Pero no debemos fiarnos de las apariencias puesto que Bom
Jack es uno de los programas mads adictivos y entretenidos de cuantos
han hecho aparicion durante los Ultimos meses.

especia

* ue es aquello que
6 vuela a toda veloci-
dad entre los edificios?
:;Serd el Halley?, isera un
F187, ;sera el IVA?

iMNo!, jes Bomb Jack!, el
raton volador mas rapido
del mundo. Su destreza y
habilidad le han convertido
en la Unica esperanza de
que dispone la Tierra para
evitar ser destruida por una
invasion de alienigenas lle-
gados del espacio. El es el
unico ser que esta en con-
diciones de desactivar to-
das las bombas que estos
invasores han situado es-
tratégicamente en los luga-
res mas senalados del pla-
neta.

Pero no adelantemos
acontecimientos y comen-
cemos a explicar los ante-
cedentes que rodean a es-
te excelente programa lla-
mado Bomb Jack.

Como ya sabreis los asi-
duos lectores de nuestra
revista, y en especial aqué-
llos que sigan la seccion de
Micropanorama, este nue-
vo programa, realizado por
Elite, esta basado, o mejor
dicho, es una muy fiel re-
produccion de uno de los
juegos mas famosos exis-
tentes actualmente en las
maquinas de video.

Esta experiencia ya ha-
bia sido llevada a cabo an-
teriormente por Elite, pues
como recordaréis, el archi-
popular Comando también
tuvo su origen en dicho ti-
po de maquinas y en vista
del éxito alcanzado, los di-
rectivos de la casa decidie-
ron realizar una nueva ten-
tativa que, a buen seguro,
alcanzara unas cotas tanto
o mas altas que las de su
predeceasor.

Pero no creais que esta
afirmacion la hacemos de
una manera gratuita, ya
que es de suponer que si
Comando, con una calidad
justita y con unos grafi-
cos mas pobres, llegd a
ser lo que es, pues mucho
mas logico sera afirmar
que Bomb Jack, que posee
unos graficos bastante vis-
tosos (aunque escasos),
una calidad sensiblemente
superior y una adiccion si-
milar, puede llegar a des-
bancar no sélo a éste sino
a cualquier otro programa
que se interponga en su ca-
mino. Aunque también hay
que reconocer que esto del
software es completamen-
te imprevisible y nunca se
puede afirmar con seguri-
dad lo que va a ocurrir con
un programa. Asi pues,




atendamos mas directa-
mente los asuntos propios
de este Bomb Jack.

Como deciamos al prin-
cipio, el protagonista de es-
te simpatico arcade es un
diminuto ratonzuelo vola-
dor, habil como el que mas
y veloz como pocos. Su mi-
sidn consiste en pasearse
por las construcciones mas
famosas de |a Tierra: las Pi-
ramides de Egipto, la Acro-
polis de Atenas, los rasca-
cielos de Nueva York y un
opulento castillo centroeu-
ropeo, e ir recogiendo en
estos diferentes escena-
rios las innumerables bom-
bas que los alienigenas de
turno han colocado con va-
ya usted a saber que mal
intencionado fin.

Estos explosivos, por su-
puesto, se encuentran pro-
tegidos por sus mismaos in-
vasores y Jack debera dar-
se toda la prisa que pueda
en recogerlos o de lo con-
trario irdn apareciendo cada
VEZ un mayor numero de
enemigos que intentaran di-
ficultarle aiun mucho mas
las cosas.

Jack no dispone de nin-
gun tipo de armas para pro-
tegerse de los ataques con-
trarios, por lo que practica-
mente lo Gnico que puede
hacer es esquivar a los se-
res flotantes y evitar serro-
zado por cualquiera de
ellos.

Sin embargo, afortuna-
damente para todos, cada
cierto tiempo caen del cie-
lo unos extrafos paquetes
que si logramos alcanzar-
los haran que todos los
alienigenas queden tempo-

ralmente paralizados, |o
que nos permitird, ademas
de movernos con mas liber-
tad por los escenarios, el
poder acabar con ellos sim-
plemente por el hecho de
tocarlos.

A medida que vayamos
limpiando de bombas las
distintas construcciones,
el nivel de dificultad ira
aumentando y cada vez re-
sultara mas y mas entrete-

nido el jugar con este Bomb
Jack.

Como veis, el argumento
del programa es bastante
simple, ya que esto es ba-
sicamente todo lo gue te-
nemos gue hacer durante
el transcurso del juego, pe-
ro a pesar de ello y gracias
a que la colocacion de las
bombas va cambiando
constantemente, el resulta-
do final no resulta en abso-

luto mondtono, sino que
por el contrario, es de lo
mas divertido.

En definitiva, Bomb Jack
e85 un programa que pre-
senta un gran namero de
virtudes, tanto en sus as-
pectos graficos como en
los de divertimento, por lo
que, sin duda alguna, den-
tro de poco tiempo oiremos
hablar mucho de él.




IN

KRIPTON RAIDERS * Arcade * Future Star

TRAS LOS DIAMANTES
DE KRIPTON

ripton Raiders es otro

de los nuevos progra-
mas que Dinamic ha lanza-
do al mercado bajo el sello
de Future Star.

El programa consiste en
un arqueotipo arcade labe-
rintico, en el cual nuestro
héroe, ayudado por un auto-
propulsor que le permite
moverse libremente en to-
das direcciones, debe inten-
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tar recoger cuatro enormes
diamantes que se encuen-
tran ocultos entre las cien-
tos de galerias de la enreve-
sada mina de Kripton.

Pero la principal dificul-
tad del juego reside en la
gran cantidad de animale-
jos, insectos y demas extra-
fos artefactos que pululan
incansables y amenazado-
res por todo el interior de la
mina. Afortunadamente pa-
ra todos, nuestro pequefio
amigo cuenta con una pis-
tola lanzadora de rayos ca-
tatonicos con la cual puede
defenderse de los conti-
nuos ataques por parte de
5Us enemigos; pero, por su-
puesto, debera afinar al ma-
ximo la punteria y tendra
que ser verdaderamente ra-
pido si quiere evitar ser des-
truido.

Kripton Raiders resulta un
juego bastante entretenido
¥y muy ameno, aungue qui-

zas por el hecho de que
tampoco presenta excesiva
variedad en su desarrollo,
cuando llevamos un rato
largo jugando puede llegar
a cansar ligeramente; aun-
que la verdad es que de pri-
meras se coge con bastan-
tes ganas y durante un
tiempo resulta muy adicti-
vO.
En lo referente a los as-
pectos graficos del mismo,
podemos decir que, sin lle-
gar a poseer unas caracte-
risticas muy destacadas,
pues practicamente todas
las pantallas son casi igua-
les y tampoco posee unos
dibujos excesivamente cui-

dados, el resultado general
es aceptable, aunque tam-
bién tenemos que tener en
cuenta que se trata de la
obra de un programador no-
vel y para ser la primera vez,
tampoco podemos esperar
demasiado.

GLADIATOR » Deportivo * Domarc

ELL. CAMINO
HACIA LA LIBERTAD

. L ibertad o muerte! Es-
‘ te era el grito con el
que los gladiadores de la
Antigua Roma comenzaban
todos sus combates. Sa-
bian que alli, en el centro de
la arena, ante miles de es-
pectadores ansiosos de
sangre, solo tenian dos op-
ciones: matar o morir.

Sabian perfectamente
gue si guerian conseguir su
libertad, deberian vencer a
todos sus adversarios con
el fin de reunir la cantidad
de dinero suficiente que les
permitiera comprarla.

Esto fue lo que le ocurrid
a Marcus de Messina, un
herculeo joven que fue apre-
sado en su pacifica aldea,
por las legiones romanas y
entrenado en las mortiferas
artes de los gladiadores.

El Emperador sabe que
es el mejor luchador, pero
Marcus aun no tiene el dine-
ro necesario para comprar
su libertad.

Asi pues, mucho tendra
que pelear aun. En cada
combate tendra gue elegir
tres de las 45 posibles ar-
mas. Con ellas podra reali-
zar diferentes tipos de com-
binaciones, adecuandose
asi a las caracteristicas de
lucha de sus oponentes y
sacando un maximo partido
de ellas.

Marcus debera vencer,
utilizando todas sus increi-
bles dotes de combatiente,
a un minimo de 14 gladiado-
res. Pero con estas victorias
aun no podra conseguir su
libertad, ya que el dinero ob-
tenido no sera suficiente,
por lo que después tendra
que apostar sobre si mis-
mo, aumentando asi consi-
derablemente su capital.
Una vez que haya consegui-
do las 180 aguilas que nece-
sita, Marcus recibir4 de pro-
pias manos del Emperador
el Certificado de Libertad.

Y esto es en lo gue con-
siste este estupendo Gla-
diator, un juego en el que




las posibilidades de lucha
son enormes debido a lain-
creible variedad de movi-
mientos diferentes que se
pueden llevar a cabo, de-
pendiendo de que no pulse-
mos el botén de fuego o lo
hagamos una o dos veces,
lo que supone un total de 24
opciones distintas. Esta cir-
cunstancia provoca una
cierta confusién en los pri-
meros combates ya que es
bastante dificil conseguir
llevar a cabo el movimiento
que realmente deseamos, vy
lo mas légico es que el lu-
chador realice cualquier ac-
cién menos la que nosotros
queremos.

Los disefos de los gla-
diadores vy los diferentes es-
cenarios tambien estan
muy cuidados, con unos re-
sultados muy atractivos y

que ademas el juego esta
plagado de simpéaticos pe-
guefios detalles, no nos
queda mas que decir que
Gladiator es un excelente
programa que hara las deli-
cias de todos, aungue tam-
bién debemaos advertir que
al principio cuesta bastan-
te el hacerse con el control
de nuestro luchador y que
sufriremos numerosas de-
rrotas. Pero, ya sabéis... el
camino hacia la libertad es
realmente duro.

BENNY HILL « Arcade * Dk’Tronics

LAS AVENTURAS
DE UN GORDINFLON

arece que Dk'Tronics le

ha cogido el gusto a es-
to de realizar programas pa-
ra ordenador basandose en
personajes de la television.
Primero fue Popeye quien
se vio en el trance de luchar
denodadamente por el amor
de Olivia, y en esta ocasién
le ha tocado hacer de las
suyas al simpéatico y gordin-
flén Benny Hill, conocido
humorista britanico que
también alcanzd un notable

éxito en nuestro pais gra-
cias a aquella serie televisi-
va que llevaba su propio
nombre.

En este programa, de ca-
racteristicas muy similares
a las de su predecesor, tan-
to en sus aspectos graficos
como en el desarrollo en si
mismo, representamaos, jCo-
mo no!, el papel del travie-
so Benny Hill y nos veremos
envueltos en una serie de
aventuras diferentes en las

cuales tendremos que ir ro-
bando los respectivos obje-
tos que vayan apareciendo
en cada una de ellas (ropa,
manzanas, etc.).

Estos objetos no estaran
protegidos por innumera-
bles peligros, sino que sim-
plemente tendremos que
evitar ser capturados por un
unico personaje en cada
ocasion, gquien nos perse-
guira incansable por todas
las pantallas. Ademas, tam-
bién tendremos que eludir
los numerosos obstaculos
que se interpondran en
nuestro camino y que, a pe-
sar de que no nos guitaran
vidas, haran que perdamos
parte de nuestro precioso
tiempo para recoger cada
uno de los objetos.

Este juego, a pesar de
que en un principio parece
muy simple, resulta bastan-
te adictivo y, a medida que
nos van quedando menos
cosas por recoger y el tiem-
po se va haciendo mas es-
caso, la emocién crece y al
final se convierte en un

auténtico «piquen, y debido
a que las aventuras son
bastante diferentes entre si,
al pasar de una a otra, el ci-
clo de diversion se vuelve a
repetir.

En cuanto a los graficos
de este Benny Hill, también
llaman bastante la aten-
cién, pues, tal y como ocu-
rria en Popeye, los persona-
jes presentan un tamano
mas que considerable, lo
que supone un gran esfuer-
zo de programacion, pero
que merece la pena llevar a
cabo debido a los excelen-
tes resultados que se con-
siguen.

Un juego adictivo, diverti-
do y muy bien realizado.
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" WINTER SPORT

Electric Dreams, nos ofrece con este juego toda
la espectacularidad de los deportes de
invierno, una serie de pruebas en la nieve que
nuestros justicieros han tenide ocasién de
enjuiciar objetivamente, como es habitual ya

en esta seccion.

«Graficos estupendoss

* POSITIVO

En general presenta buenos graficos. Los ju-
gadores de hockey son los personajes me-
jor reglizados y fienen un movimiente muy
grociose. Lo cuarta y quinto prueba son muy
adictivas aunque esta Ollima e lo mas com-
plicada.

» NEGATIVO

Falta melodia. Los tres primeros deportes
son mas bien regulares. El biathlon es un fon-
to complicads ya que apenas nos ayuda el
mopa.

Puntuacion: &

Roberto Carlos Alonso

«Un juego deportivo mds»

* POSITIVO

Esta muy bien el poder cargor las diferen-
fes pruebas por seporodo. Los decorades de
fondo estan logrados. Los grafices y movi-
mientos son buenos. Algunas pruebas hocen
del programa un juego odictive, yo que es-
tan muy bien realizados.

* NEGA-
TIVO

Hay pruebas que per su
lentitud llegan ol aburri-
miento y no estdn muy
bien conseguidas. En
cuanto o su originafidad

&3 un juego deportivo mds, eso 4 con dife-
renfes pruebas.
Puntuacion: 6,5

David de Llodio
«Alta dificultads
* POSITIVO

Esta bien presentodo a nivel de ments e ins-
frucciones pero se echo de menos una visidn
general de la pista en fodas las pruebas. Lo
dificultad es muy alta y es necesario plan-
tear una estrategia ontes de realizar uno
prueba.

» NEGATIVO

Los graficos son muy sencillos y resultan po-
co vistosos. Se controla mal por el teclodo.
El movimiento en olgunas pruebas, es lento
y &n combio en otras demasiodo rapide.
Puntuacidn: 6

Pilar Arias

«los graficos son pobres»

* POSITIVO

| Lo panialla de presentacion esta muy bien

conseguida. Tiene una gran variedad de de-
portes, fodos ellos bostante enfretenidos, Las

gralicos son bostante pobres. En hockey el

pruebas estan muy de acverdo con la reli- |
dad.
* NEGATIVO

Se echa en folta lo variedod de sonid

0. Lo
|

mavimiento &4 lenbo.
Puntuacion: &

José Antenio Galiana

«la prueba de hockey,
la mejors

* POSITIVO

Es un juego en el que destaca lo gran vo
riedad de pruebas, lo gue hace que sea bas-
fante enirefenido e inferesante. Los graficos,
en general, son buenos y cobe destacer lo
prueba de hockey.

* NEGATIVO

El progroma of tener fantes pruebos, algu-
nas de éstas se hacen pesados y aberndas |
sobre todo el slalon, lo cuol quita vistosidad
al juego.

Puntuacion: B

Juan Markessinis

«Escasez de efectos sonoross

* POSITIVO

Los des ventanas que solen de cada panta-
lla facilitan un mayor control del juege. Lo |
variedod de los deportes fratados, que lo
hacen bastante entretenido y su originali- |
dod, son aspectos bien conseguidos y recl-
mente posifivos,

* NEGATIVO

Los graficos no estan muy elaborados y los
pantollos brillan por sy gusencia. ¢ echo en

talta olgin efecto sonoro.
Puntuacian: 6
Fco. Javier Cano

«El color, bien aplicados

* POSITIVO

Los graficos son bostante buenos en gene-
ral. El color esta bien aplicade. El movimien-
to es aceptable. Es bastante original por los
pruebas que redne lo cual hace que lo adic-
cion sea elevadao. Lo dificltad en los prue-
bas es infermedia.

* NEGATIVO

Bl efecto de velocidad no esta muy bien con-
seguido y hoy pruebas que dejon muche que
desear, El sonido podrio estar mejor reali-
zodo

Puntuacion: 7

Ricardo Alonso

«Presentacion original»

« POSITIVO

Lo presentacian es bastonte eriginal, tam-
bién por la disposicién de ko pantolla en dos
ventanas, viendo o4 el juego en dos posi-
ciones distintas. El movimiento v el efecto de
fondo estan muy bien logrades. Los mas
adictivos son el hockey y el biofhlon. Los gra-
ficas son aceplables aunque no llegan a ser
excelentes.

* NEGATIVO

El sonido es escaso y malo. Lo mayorio de
las pruebas son muy lentes. Bl slalon se ho-
ce large y bastante aburride y el patinaje
de velocidad es lo mejor para romper fecl-
dos.

Puntuacidn: 7
Gabriel Marti
Fuenles
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SOFTWARE

Todos los programas disponibles para el 128K

DAME MAS BYTES Y TE DARE |
MAS SOFTWARE

Sinclair no ha querido tropezar dos veces
en la misma piedra, y los errores
cometidos en el lanzamiento de algunos
modelos anteriores han sido perfectamente
rectificados para la presentacién de su
nuevo Spectrum 128.

De todos es conocido el hecho de que
excelentes ordenadores como el QL, han
supuesto un relativo fracaso comercial
tan sélo por no haber aparecido en el
mercado arropados por una software
abundante en cantidad v calidad.

Por esta razon, Sinclair se aseguro,
incluso antes de poner en practica el
proyecto del S 128, de que las casas pro-
ductoras de programas en Gran Breta-
fia estuvieran decididas a apoyar firme-
mente su nuevo lanzamiento en la me-
dida de sus posibilidades.

Y efectivamente, asi ha ocurrido,
puesto que practicamente no ha queda-
do ni una sola compaiiia sin realizar, si
no un programa especifico para el 128,
al menos si una version renovada de an-
teriores éxitos del S 48.

Este apoyo masivo ha sido debido,
aparte de a las mayores posibilidades
tanto de programacion como de soni-
do que presenta el 128, a que entre to-
dos se han propuesto crear una autén-
tica supermaquina de juegos, haciendo
asi un digno y mejorado sucesor del po-
pular Spectrum 48.

De esta forma, tan solo tras unos me-
ses de lanzamiento oficial en Gran Bre-
tafia, ya existe una nutrida lista de pro-
gramas, tanto de divertimiento como de
utilidades, que representan una exten-
sa gama de posibilidades para el usua-
rio.

A continuacidon os presentamos dos
listas diferentes en las cuales se incluye
la practica totalidad del software actual-
mente disponible para el 128. El moti-
vo de haber confeccionado dos listas
obedece al hecho de que en la primera
se presentan los programas de nueva
realizacion, mientras que la segunda es-
td formada por aquellos titulos que su-
ponen una versién, aungue sea ligera-
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mente diferente (introduciendo modifi-
caciones tanto en las pantallas y disefios
como en el sonido), de programas va co-

nocidos.

Novedades

Icon Graphix
(Audiogenic
Soft.): un podero-
so disefiador de gra-
ficos creado especial-
mente para sacar el maxi-
mo partido a las posibilidades
graficas del 128. Ofrece gran variedad
de comandos que hacen de €l un pro-
grama sencillo de manejar a la vez que
permite realizar unos disefios sorpren-
dentes.

The Writer (Softek International): ex-
celente procesador de textos elegido por
la prestigiosa revista « Your Sinclair» co-
mo ¢l mejor para el Spectrum. Compa-
tibilidad con otros procesadores como
Wordstar y Tasword.

Knight Time (Mastertronic): conti-
nuacion del magnifico Spellbound. Una
estupenda aventura grafica.

Wham; (Melbourne House): un nue-
vo y revolucionario programa de crea-
cion musical. Obtiene un gran rendi-
miento del sonido multicanal del 128,
del mismo modo que permite la creacion
de diferentes melodias sin necesidad de
tener conocimientos musicales.

Barry McGuigan World Champions-
hip Boxing: (Activision): un increible
programa de simulacion deportiva, en
este caso el boxeo, que permite crear
nuestros propios pugiles, asi como ele-
gir su estilo de combate.

Lode Runner (Software Proyects): un
divertido y original arcade que permite

il L T i S AR
la creacion de la escenas y componen-
tes del juego.

Confrontation (Lothlorien): un war-
game al estilo cldsico pero que contiene
8 contiendas diferentes que van desde
batallas histéricas de la II Guerra Mun-
dial, hasta conflictos actuales como los
de Afganistan, Angola, etc...
Magnus Z80 Assembler / Monitor /



Analyser (Oasis Soft): este excepcional
programa permite el control total de los
desarrollos en codigo maquina. Un ex-
celente Ensamblador.

Return to Eden (Level 9 Compu-
ting): aventura de texto que se desarro-
lla en més de 200 escenarios diferentes.
Una emocionante aventura espacial.

Ball Blazer (Activision): un simulador

muy especial de una nave espacial. Una
impresionante carrera galactica.

Tasword 128 (Tasman Soft): una ver-
sion ampliamente mejorada del ya fa-
moso Tasword para el Spectrum 48 K.
Un nuevo avance para el procesamien-
to de textos.

I.C.U.P.S. (Thor Computer): simu-
lacién de una auténtica batalla espacial,
que lleva al jugador a una dura prueba
de habilidad y reflejos.

Sweevo's Whirled (Gargoyle): prime-
ro fue Sweevo's World, y ahora Gar-
goyle nos presenta la aventura comple-
ta de este torpe vy feo robot en su odisea
espacial particular.

Megamix Technician Ted (Hewson):
una version especialmente ampliada del
exitoso arcade para Spectrum 48. Aho-
ra con mas de 100 pantallas y una mas
perfecta realizacion.

Fairlight 2 (Softek Int): The Edge pre-
senta «La prueba de la oscuridad». Por
fin, una segunda parte del Fairlight,
programa que fue elegido uno de los
diez mejores, incluido en la lista que
contenia a los diez mejores juegos jamas
realizados para el Spectrum.

Dan’s back in (Mirrorsoft): nuevos pe-
ligros amenazan al mundo. Dan volve-
ra a demostrar sus habilidades en una
nueva y sorprendente vidioaventura,

Y esta es la lista de los programas que
hasta la fecha han sido confeccionados
expresamente para el 128 y que suponen
una total novedad. Sin embargo, exis-
ten muchos otros que sin llegar a ser
completamente nuevos, suponen la con-
version de ciertos éxitos anteriores.

Estas versiones pretenden potenciar al
méaximo las posibilidades graficas y so-
noras que el nuevo ordenador puede
ofrecer, y entre estos programas se en-
cuentran los siguientes titulos:
Gladiator
The Never Ending Story
Bored of the Rings
I, of the Mask
The Rocky Horror Show
Rasputin
Robin of the Wood
Daley Thompson's
3 Weeks in Paradise
Desert Rats
Winter Games

Y ya para acabar, simplemente co-
mentar que la practica totalidad de los
programas del S 48 son compatibles con
el 128, por lo que podiamos afirmar que
este nuevo modelo es el que posee en la
actualidad una mayor cantidad de soft-
ware disponible.

L.
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RUTINAS DE UTILIDAD

CHEQUEO DE LA MEMORIA
EN EL SPECTRUM (Y 1I)

Miguel SEPULVEDA y Adolfo PEREZ

La semana pasada inicidbamos la descripcion de esta
interesante rutina que nos permite chequear el estado
de la memoria de nuestro Spectrum y nos informa de
los errores en caso de que los hubiera. Ahora

continuamos con la explicacién del funcionamiento, el
cual podéis seguir, paso a paso, consultando el listado

de su desensamble.

El programa consta de tres partes en
total. La primera es el blogue de Basic
que nos pregunta la direccion de memo-
ria donde queremos ubicar la rutina prin-
cipal (MEMORY). La segunda parte es la
rutina principal propiamente dicha, es la
encargada de chequear la memoria v, fi-
nalmente, la pantalla de presentacion
que es generada con el programa que
presentamos esta semana (programa 2).
Estos tres blogques programa 1 , la ruti-
na MEMORY vy pantalla, deben ubicar-
se por este orden en la cinta de casette,
y que cada uno cargue la siguiente.

La rutina de chequeo de la memoria
tiene un funcionamiento muy peculiar
¥ que se autoubica con objeto de poder
comprobar incluso las direcciones de
memoria donde reside ella misma. En
las dos pasadas de chequeo que realiza,
su funcionamiento es distinto y podéis
comprobarlo con avuda del listado ad-
junto.

Primera entrada

Lo primero que se hace es inicializar
los registros: El registro BC se iniciali-
za a cero. Su contenido nos va a servir
como indicador de las pastillas encon-
tradas en fallo. El registro HL lo inicia-
lizaremos con la direccion a la cual des-
plazaremos ¢l programa después de su
primera ejecucion. En el DE introduci-
mos el contenido de la variable SEED
y que serd la iltima direccion de memo-
ria a probar. Estos tres valores se guar-
dardn en los registros alternativos. Tam-
bién se inicializa el registro A con el pri-
mer valor de prueba (que serd AS5). Con
este valor se llama a la rutina que com-
prueba la memoria (entrada RELCO1).
Esta rutina, calcula en primer lugar la
memoria que hay delante del programa,
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que dependera de la posicion de car-
ga. A continuacion, rellena el tro-
zo a probar con el valor
contenido en el registro
Ay comienza a leer el
trozo de memoria re-
llenado. Se va com-
probando byte a
byte el contenido
de A con el conte-
nido de la direccion
apuntada por el re-
gistro HL. Si en
cualquier momento
ambos valores no coin- L
ciden, se hard una llamada a
una rutina de error que nos ird apun-
tando las direcciones de error a partir
de la posicion 23296 (es la direccion que
antes habiamos llamado X). El bucle de
comparacion estard controlado por los
registros BC y HL que iremos decre-
mentando e incrementando respectiva-
mente. El registro simple C cuyo con-
tenido serdn numeros decrecientes des-
de 255 hasta cero, lo utilizaremos para
ir sacando por el puerto 254 esos valo-
res, v que nos producirin unos raros
efectos de BORDER'’S y sonidos. Cuan-

do el registro BC alcance el valor cero,
la comparacion habra terminado. Si el
valor probado ha sido el hexadecimal
A5, calcularemos el valor complemen-

e T
PROGRAMA 2 - GENERADOR DE PANTALLAS |
1 BoRoER @ FAPER 5 INK 7. C S. RESTORE 21 LET y=28: G0 sus f
© FLOT x 20 iR v B DRAU @, 20 LET y=12@ a=3. GO sum
:“o;ung i%_mbnmngﬁ b g;gngu é% RESTORE 22! [ET Usisa. 6o Su ;
8 18 NE’#:S 554 !?' 3,79,95,111 5}3‘ SRR SRR URLRN. SUIBES I
= D:TR s B b t 140 LET y=188: LET wad: LET zaw
41 oare 139,172 131 20 ,158_FOR 121 1o s memp k. geAp
gsgﬁﬂg ?Bé sl . . RERD w. RERD I: GO SUE 1@: NE
7308,079, i) Jg.‘r?% 5& 13 4 6@ LET L=16. LET a=1S4; LET b=
‘ad pnnrr Zﬁ!l% B;AT L,c;CHR 7@ FOR ¢=16 TO 2 STEP -2: GO S
BT L4l l:HlEi sAT 1.+n.:.cun i
4%, RETURN 74 IF <)8 THEM LET babil
5@ LET ass" %;g Jr £<1z THEN LET a=atl
.. 52 Fon n-: TQ 38 FRINT PAPER 18@ LET La7: LET c=3: GO SUB 40
4T 0 lias 159@ LET 1=1% LET a=za+l
50 LE x=7 I.E'l' H-:EQ LET w=2 J,. F FO‘RLE_II_M TU:I.;nN I'ch -2: GO |
41: r.rr z2183. GO SUB 10. PRINT T AT c.ea G0 suB i
AT 8.2, “m’ AT 0,7, "A7/AT 0,9, "A" a8 a=188. LET f
AT @2gc 186 FOR =24 TO a :p -2: GD -
é_uLE_lrzsrdﬁz 2@ EI& no au 1 s'ﬁa it 5 ?uuz
*Yio CET o2 "LET ase "B0 aﬁe ? 232 KGR ccio TO 15 STEP -2: GO




tario, lo meteremos en A y repetiremos
el proceso. La operacidn serd idéntica
para los valores hexadecimales FF v su
complementario (cero). Cuando el va-

__en DE.

lor cero haya sido va probado vy, por
tanto, la memoria anterior al programa
ha sido puesta a ceros, guardamos la ul-
tima direccion de error encontrada en
¢l registro DE, en HL guardaremos la
direccion de comienzo del programa y
en BC su longitud. Con estos datos ha-
remos LDIR con lo cual desplazaremos
¢l programa desde la posicién apunta-
da por HL hasta la direccion contenida

Luego, haremos un JP a la nueva
direccion de arranque con lo que el
programa empezard una nueva ejecu-
cion.

Segunda entrada

Esta segunda ejecucion tendrd una
diferencia fundamental con la prime-
ra.

Cuando probamos con ¢l valor cero,
la posicion 16384 la pusimos a cero, de
manera que cuando comience esta se-
gunda ejecucion y pregunte por el con-
tenido de esta posicion, el programa se
ira por la segunda rama, en donde se re-
pite el mismo proceso que se hizo por
la primera probando con los valores he-
xadecimales A5, 5A, FF y 8. A conti-
nuacion se calcula la direccion de me-
moria donde cargaremos la pantalla
(4000 H), la longitud en bytes a cargar
(180Q@H) y se prepara en el registro A
el indicativo de carga de datos sin ca-
becera, datos necesarios para llamar a
la rutina del sistema operativo que se en-
cuentra en la posicion 556H. En ¢l dn-
gulo superior izquierdo de la pantalla
correspondiente a la posicion 5800 H,
nos aparecerd un cuadrado intermiten-
te en blanco que nos indicara que he-
mos de poner el cassette en marcha pa-
ra cargar la pantalla conteniendo los di-
bujos de las pastillas y que previamen-
te grabaremos como se explica a conti-
nuacion.

4 T -au. NEXT €.
2 LE . cul9: GO WB 4
a- S

% c= 5 ﬁD gl.ig 20 LET ¢=
%gs |i; n‘;;-;l GO SUB 49
[ NT B gza B - I
'za'n BRI PARER o) h ivE AT

H™ AT
38 mgtaiq*‘*sﬁaﬁ.e',?ﬂ;;-
hgﬂ F%I.-! I.-!! TO 8! LET a=m(lL-2)#=2

+£35.500 POEER 88T 4 d8ipece
e ET ag=s" HIQCHE s
LET asii-2)42

262 FOR 123 TO
i Pm:arr FRAPER ;AT |, 26 8813
TE avl . NEXT' L o e |
300 ma I-lT H1,AT 0.0, “Pulsa tecl
si;‘l’ lg va sgneeulu AT 0.0,
PUL i T
REREO USR 23308 REM 3a
L¥3 SCREENS

48@ RESTORE S@@: LET b=0 .
41@ FOR N=USR "a" TO USR "u"+7.
’gunn 4 POKE n,a: LET b=b#a: HE

ﬂ FOR n=2330@ TO 23311, READ
i -gﬁ'éra*ea*siaﬁw ot
& 65&,35 egiss °52 187561521550
$01 BATA 75 6 a,m 2,0,.36 .68 44,
8,82 44,9 "0 6. 38, u,sﬁ éz, 52,38, 0
n=ﬁ§46aéaig§.ég 44.é ée é“ 8
"S43 DATH =4 138.865,80,24,0.0

6922960, 299 (B0 668 66 60,06
&M nﬁrrn 126,32 ,16,0, uu.m,a,sn
o gﬁ; 134 Géﬁﬂ 24,0, 44, u,sa.as.
ag uﬁ g‘i&i‘é é«'sa 53 u Ao
é é ;84 82, zse.

9,60 2
g'zﬂJ:égiagéga u,:? a 27,862

Figura 4, Utilizando grupos de tres U.D.G. se
define la forma de los integrados que presen-
tan ese aspecto en la pantalla.

El programa generador
de la pantalla

El programa encargado de dibujarnos
la pantalla (programa 2) con los com-
ponentes electronicos del micro realiza
un esquema en el que podemos distin-
guir todas las pastillas de circuitos inte-
grados con sus correspondientes rotu-
laciones vy los conectores.

La pantalla aparecerd en la TV tal co-
mo se muestra en la figura 5. El progra-
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Figura 5.

ma aparentemente parece un poco comi-
plejo por la cantidad de dibujos que rea-
liza, en distintas fases. Primeramente se
crean unos graficos cuya composicion
dard lugar a las diferentes pastillas de
circuitos integrados. A continuacion, se
rellenan las pastillas con sus correspon-
dientes rotulos. El programa «genera-
dor de pantalla» crea los graficos v con-
tiene una rutina C.M. que permite gra-
bar en cinta la pantalla sin cabecera que
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se ubica a partir de la direccion 23308
y se encuentra en los DATAS de la li-
nea 51@. 5i al final de todos los DATAS
su suma no es 8131 nos dard un mensa-
je de error deteniendo la ejecucion del
programa en la linea 438.

Una vez generada la pantalla, en la
linea 23 del monitor TV aparecera el
mensaje:

PULSE CUALQUIER TECLA PA-
RA SALVAR SCREENS.

En este momento debemos poner el
cassette en modo grabacién para poder

salvar la pantalla. El programa entra en
un PAUSE hasta que demos a cualquier
tecla, hecho lo cual, se llama a la ruti-
na que esta cargada en la posicion 23360
para salvar la pantalla y el programa
termina su ejecuciéon con un Stop.

El resultado final

Cuando la pantalla hava sido carga-
da, y si durante la prueba no se encon-
tré ningin fallo, se permitiran interrup-
ciones v se entrard en un bucle de lectu-

ra de la tecla BREAK. Cuando esto se
produzca, el programa saltara la posi-
cion cero reseteando el sistema,

Si se ha producido algiin error, se cal-
cula en HL la direccién de las pastillas
a las que se debe el error y se las pone
en modo intermitente sobre el dibujo de
la pantalla cargada anteriormente. Lue-
go, como en el caso anterior, se permi-
ten interrupciones y se entra en ¢l bucle
de espera de la tecla BREAK.

Esperamos que os resulte de utilidad
y evite mas de un susto injustificado.
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El indudable
éxito que ha con-
seguido este sensa-
cional programa no
queda sclamente reflejado
por la gran cantidad de votos que reci-
bimos para incluirlo en nuestra lista de
Microhits, sino también en la avalancha
de cartas que nos llegan contandonos
diferentes tipos de trucos y estrategias
a seguir para conseguir rescatar a la be-
lla princesa.

Por eso, hemos seleccionado algunas
de ellas que nos han parecido mas in-
teresantes y con |as que sequro que os
resultara mucho mas comodo vy diverti-
do.

Javier Aranaz y Urko Sanchez, nos co-
mentan que si nos suicidamos 10 veces
seguidas (lo que se consigue apretan-
do BREAK y posteriormente CAPSHIFT

y 1), lograremos que aparezcan a lo lar-
go de la partida una considerable can-
tidad de pollos, por lo que la energia es-
tard asegurada. Entonces tendremos
que ir en busca de las cerillas que se en-
cuentran defendidas por un espadachin,
a la izquierda de la gran escalera. Una
vez que las hayamos conseguido, tene-
mos que subir por el érgano y en la pan-
talla de arriba se explota la bomba. Su-
bimos por las escaleras hasta arriba del
todo y pulsamos la palanca que hace
bajar parte del techo. Saltando por el
hueco de la escalera podremos subir por
una cuerda, y una vez que hayamos de-
jado atras a la nube, pasaremos las al-
menas por la izquierda, con lo que no
tendremos mas que matar al guarda que
vigila a la princesa y rescatarla.

SIR FRED

Otro truco que también nos han en-
viado muchos lectores consiste en que,
una vez que nos encontremos en la pan-
talla de la nube que tiene una palanca,
en lugar de pulsarla, lo que podemos ha-
cer es tomar mucha carrerilla y saltar ha-
cia la izquierda, con lo que aparecere-
mos en la pantalla en la que un espa-
dachin se encuentra defediendo un
puente levadizo.

Sin embargo, Dionisio Bustillo ha ido
mucho mas alla, y desde Melilla nos ha
enviado un camino que, basandose en
este detalle, afirma ser la manera mas
rapida de rescatar a la princesa.

Esta consiste en, una vez que nos en-
contremos frente a dicho espadachin,
bajar a la puerta rapidamente, dar un pa-
s0 hacia el guardia y luego un salto lar-
go, es decir, agachandonos previamen-
te. Asi habremos conseguido encara-

marnos en la cadena. Subiendo por ella
daremos un nuevo salto llegando al fi-
nal y apareceremos en una nueva pan-
talla en la que se encuentran una rata
y un arquero. Entances avanzaremos ha-
cia la izquierda y podremos ver a la prin-
cesa en lo alto de un andamio. Para lle-
gar hasta ella, bastara con apretar una
palanca y saltar la plataforma que nos
llevara a su encuentro. '

Por ultimo, os ofrecemos por gentile-
za de Eduardo Méndez, el siempre co-
diciado POKE de vidas infinitas, aungque
tenemos que advertir que sélo sirve pa-
ra las copias gue no sean en carga ra-
pida.

POKE 46647, 201
iSuerte, caballero!
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BANCO DE DATOS

S. Rodgers y M. Milton
Ed. Generales Anaya, 45 pdgs.

En este volumen de la serie «Aprende a progra-
mars nos encontramas con una aventura conver-
sacional gue se desarrolla en un mundo submari-
no. El jugeder utiliza verbos y nombres para indi-
car qué es lo que desea llevar o cabo y el ordena-
dor busca estos acciones en una Base de dotos pa-
ra interpretarlas correciamente. De ahiel nomgfe

del libro.

Lo primera parte desarrolla el programa prin-
cipal y todes los datos necesarios, y lo segunda ex-
plica como los verbos que utiliza el jugador llevan
al ordenador o ejecutar los diversas acciones.

Al principio hay una descripcion del plano ufili-
zado en esta aventura, dividido en 24 habitacio-
nes distintas. En ellas puede apreciarse el mundo
submarino donde se va a desarrollar lo accion, los
distintos peligros y tareas con las que deberemos
enfrentarnos, asi como una lista con las polabras
y verbos que podemos utilizar.

Mds tarde pasa a describir la infroduccisn de los
DATAs que van a servir de pardmetros para el jue-
go. Lo mas interesante es que, ademas, explica c6-
mo modificarlos para crear nuestros propios jue-
gos. )

El programa principal, que es el que gestiono
toda lo informacién proporcionada por los DATAs,
esta descrito pase o paso, con indicacion de los
acciones que se llevan o cabo en cada momento
y las variables ufilizadas.

Esto es muy il o lo hora de desarrollar nues-
tros propios programas.

Luego hace una aproximacion a los técnicas uti-
lizadas en los programas conversacionales para
el tratamiento e interpretacién de los verbos y co-
denas de caracteres, finalizande con los listados
de los programas para Spectrum y Commodore.

El libro ne esta pensado para jugar, yo que en
las explicaciones sobre el juego acoba descubrien-
do los enigmas del mismo, sino para aprender a
crear juegos de aventuras conversacionales y di-
vertirnos con nuestros amigos inventando nuestras
propios aventuras,




TOP SECRET

Como se guarda un nimero en un listado

LA BIBLIA DEL HACKER (1V)

En el capitulo anterior comentabamos la posibilidad de modificar un listado
Basic de forma que confunda a cualquiera que trate de inspeccionarlo a la
vez que su funcionamiento es perfectamente correcto. Una de estas
posibilidades es alterar los valores ASCCI de las cifras numéricas.

Imaginemos una linea de Basic tal co-
mo: 18 LET a = 1. El nimero cien se
guarda en la memoria de dos formas
distintas: primeramente los codigos AS-
CII del 1, y los dos 0, luego el prefijo
14, que indica que los proximos 5 octe-
tos son la representacion del nimero en
coma flotante, ¥ a continuacion los cin-
co octetos de esta representacion.

En el ejemplo se guardaria de la si-
guiente forma: 49, 48, 48, 14, 0, 0, 100,
0, 0. La representacion ASCII se utili-
za a la hora de presentar el nimero en
la pantalla, y los cinco octetos en coma
flotante se usan a la hora de los calcu-
los que realiza el ordenador.

Si reflexionamos sobre esto nos da-
remos cuenta de que no hay nada que
impida que en la pantalla se imprima un
nimero y luego, a la hora de conside-
rarlo en un calculo, sea totalmente dis-
tinto. Bastaria con hacer un Poke en la
direccion que contiene el 108, por ejem-
plo con 20@, para que al ejecutar la li-
nea de Basic con un RUN Ia variable
«an se actualice con el valor 200, y sin
embargo, en el listado se ve un 100 cla-
ramente. Esto, ademas, tiene la siguien-
te particularidad: si editamos la linea 18
v la volvemos a‘introducir en el listado
con la tecla «Enter», la representacion
en coma flotante se ajusta automatica-
mente a los valores indicados por los co-
digos ASCII con lo que la linea ya no
¢s lo que era. Esta proteccion se cono-
ce con el nombre de «Literales ASCII
retocadas.»

Obviamente existe el efecto contrario,
es decir, que en vez de «pokear» en la
representacion del nimero en forma de-

cimal a la hora de hacer la proteccion
se modifique el literal ASCII.

De todo lo arriba expuesto se deduce
que debemos buscar alguna forma de
ver un listado sin que por ello se modi-
fique sustancialmente.

El programa COPYLINE

En la revista niimero 3 se publicd un
programa, COPYLINE, original de Jo-
s¢ Maria Reus, al que el autor de esta
serie le ha hecho algunas modificacio-
nes para que se adapte mejor a este ca-
50 concreto. Tecleamos el nuevo lista-
do (programa 1), lo silvamos en cinta
y lo gudrdamos muy bien pues lo vamos
a tener que usar intensivamente. Un
consejo: si tenemos un buen compila-
dor hacemos lo propio con el programa
y obtendremos unos resultados increi-
bles.

Con el presente programa se pueden
ver cargadores de Basic sin tener que
ubicarlos en la zona del Basic.

Para ello, en primer lugar se ha de
modificar la cabecera del cargador Ba-
sic para convertirla en bytes y poder car-
garlo en otra direccidn, la manera de ha-
cer esto es con el «Copyupi» publicado
en los numeros 44 y 45.

Cargamos el programa con la opcion
«LN» vy luego, con la opcion «CCx»
cambiamos los datos de la cabecera. El
dato numero 1 (tipo), pasara a bytes en
lugar de programa y el dato nimero 4
(comienzo), pasard a ser cualquier po-
sicion de memoria que vayamos a tener
libre, por ejemplo, la 38000. Por su-
puesto, luego deberemos grabar en cin-
ta el nuevo cargador modificado.

En este punto va solo queda cargar
en memoria el Copyline, y haciendo un
Break, cargar el programa modificado
en la direccion 38000, por ejemplo. Da-
mos RUN al Copyline y respondemos
a las preguntas que nos hace con @, pa-
ra la primera linea del listado, 9999 pa-
ra la ultima, y 30000, la direccion don-
de hemos cargado el Basic, para la ter-
cera pregunta. En el caso de que el car-
gador tuviera una linea de auto-run dis-
tinta a la @ habria de darla como res-
puesta a la primera pregunta del Copy-
line.

El programa nos lista un Basic que es-
té ubicado en otra direccion aunque ten-
ga cualquier proteccidn de controles de
color o cursor. El listado lo produce en
5 columnas, la primera indica la posi-
cién de memoria que se estd exploran-
do, en esie caso esta posicion no nos va-
le para nada va que, recordemos, hemos
ubicado el cargador en otro sitio. Las
dos columnas siguientes nos informan
del nimero de linea que se estd explo-
rando y la longitud en octetos de la mis-
ma.

Es en las dos dltimas columnas en
donde deberemos centrar nuestra aten-
cidn: la antepenultima indica el valor del
byte dentro del programa y la ultima,
la mads importante, puede indicar varias
cosas: o bien el TOKEN que se halle en
el listado, o bien nada si el valor de oc-
teto no es imprimible, o bien la repre-
sentacion VERDADERA de un argu-
mento numérico que se halle dentro del
listado. De esta forma no nos dejamos
engafiar por la proteccién de las litera-
les ASCII retocadas.
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Los Joysticks mas
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CONSULTORIO

Cuestion de columnas

He confeccionado un
programa con unos textos
que se incluyen en el lista-
do del mismo y he aprove-
chado la subrutina que pu-
blicaron ustedes en el nu-
mero 22 para escribir con 64
columnas.

Ahara quiero comprarme
una impresura y ésta es mi
pregunta: i Tengo que cam-
biar alguna sentencia de la
linea 9000 o de la rutina en
cédigo maquina?

Emilic PALOMARES - Madrid

La rutina para trabajar
en 64 columnas sélo es util
para escribir sobre la panta-
lla. Si va a utilizar una im-
presora, no necesita la ruti-
na para nada, ya gue las im-
presoras tienen su propio
juego de caracteres y traba-
jan, normalmente, con 80 o
mas columnas.

La udnica modificacion
que tendra que hacer en el
programa es incluir las opor-
tunas sentencias «LPRINT»
que le realicen el volcado
de datas por la impresora.

Videojuegos

Os escribo para que me
digais queé tipo de lenguaje
se utiliza para programar en
las maquinas que se ponen
en las salas de juego.

Ademas, me gustaria que
me dijerais si existen versio-
nes para Spectrum o Ams-
trad de los siguientes jue-
gos de maquinas recreati-
vas:

— Casa Nichibuso: Mag-
max, Galivan y Terra Cresta

— Casa Sésamo: Vastar

— Pinball y «99. The last
war» (desconozco las ca-
sas). Ademas de Blish
Blash (juego de demolicion
con bombas y fiempo).

ELECTRON MALDITO - San Sebastian
Normalmente, los jue-

gos de las maquinas recrea-
tivas estan almacenados en
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una EPROM y se progra-
man en Assembler. No obs-
tante, en este tema existe
mucha variedad por lo que
no es posible generalizar.

En cuanto a los juegos
que nos indica, no tenemos
noticias de que existan ver-
siones para Spectrum o
Amstrad. Al menos, no en
Espana.

Cassettes

Me han dicho que es me-
for utilizar, para el ordena-
dor, un cassette mono que
uno stereo. Quisiera saber
si el usar uno stereo puede
ser perjudicial o si se pue-
de causar alguna averia en
mi ordenador.

Ifigo UYALDEBERE - Vizcaya

La razon de recomendar
cassettes monoaurales pa-
ra el Spectrum es por que
son mas fiables y dan me-
nos problemas de carga y
verificacion. De ninguna
manera, puede el cassette
dafar al ordenador. A lo su-
mo, seran los nervios del
usuario los que resulten da-
nados.

«Micro-fichas»

Os escribo para pregun-
taros si en la micro-ficha
R-0, que es la que lleva el
cargador hexadecimal, ha-
béis cometido algun error
en el listado Basic, pues lo
he tecleado varias veces y
revisado también varias ve-
ces y no me funciona. Ocu-
rre lo siguiente: Despues de
haber tecleado todo el pro-
grama realizo «RUN», en-
tonces me pregunta la di-
reccion, yo le doy 60000 y
«ENTER=» v, como resultado,
me da: «E Out of DATA,
1070 :2»

Angel RAMIREZ - Valencla

| El programa de la micro-
ficha R-0 funciona perfecta-
mente, lo que ocurre es que

no puede funcionar si no
tiene las lineas «DATA=» co-
rrespondientes a alguna de
las micro-fichas R-n.

El procedimientio para
utilizar este programa es te-
clearlo y guardarlo en cinta.
Cada vez que se quiera car-
gar una rutina, se carga es-
te programa y se le afiaden
las lineas «DATA» corres-
pondientes a la rutina que
se desee cargar. Evidente-
mente, si se intenta hacer
funcionar el programa sin
tener ninguna linea «DATAx»,
lo Idgico es obtener el infor-
me; «0ut of DATAx.

La publicidad

El motivo de esta carta es
manifestarles la opinion
que me merece un aspecto
que es el unico descuidado
de la revista: la PUBLICI-
DAD. Efectivamente, en sus
paginas se observa mucha
publicidad; es lIégico pues-
to que si no, no podrian
mantenerse. Pero el defec-
to es que en muchas de es-
tas pdginas de publicidad
se ven, sistemdticamente,
unas imperdonabfes erra-
tas. Estos errores son de to-
do tipo: desde confundir vo-
cales y crear programas ine-
xistentes, a cambiar el nom-
bre de un ordenador. (Num.
69. Pdg. 10: Amstrad
CPC-472: un modelo que no
tengo noticia de que 10s se-
nores de esta companiia ha-
yan sacado). Lo que quisie-
ra pedirles es que revisasen
un poco su publicidad.

José M. BELMONTE - Madrid

Le agradecemos since-
ramente su carta, aungue
lamentamos no poder com-
placerle. Nuestros anun-
ciantes nos entregan direc-
tamente los fotolitos de su
publicidad, por lo que noso-
tros no podemos quitar ni
poner siquiera un punto.

Respecto al anuncio con-
creto al que usted se refie-
re, no se trata de una erra-
ta. El Amstrad CPC-472

existe. Si desea informa-
cion sobre esta maguina,
puede dirigirse al anuncian-
te (Micro-1) 0 a Indescomp.

Joystick Kempston

¢ Se pueden imprimir pun-
tos menores que un
«PLOT»?

éMe pueden decir cudles
son los numeros que hay
que poner para que funcio-
ne con joystick Kempston
la sentencia: «IF IN3T=..»7

Gonzalo FERNANDEZ - Madrid

La menor unidad de in-
formacion en un ordenador
es un bit. El comando
«PLOT» pone a «1» un bit
del archivo de pantalla. Por
tanto, es imposible imprimir
puntos mas pequenos que
los que imprime el coman-
do HPLOTM,

El joystick Kempston no
se lee por el port 31, sino
por el 223. Los datos que
devuelve son:

Arriba 8

Abajo 4

Derecha 1

lzquierda : 2

Disparo 16

Enreposc : 0

En nuestro articulo «Mo-
vimiento con teclado vy joys-
tick» se explicaban, con
mas profundidad, las distin-
tas formas de leer un joys-
tick.

Cédigos de color en los
listados

1. A veces interesa resal-
tar. en un listado, una sen-
tencia REM sobre fondo
blanco brillante; utilizando
CAT (tecla 9) se consigue,
pero se extiende al resto del
fistado. ;Como puedo con-
seguir que no sea asi?

2. ;Como puedo conse-
guir ampliar un GDU mas
alla de las medidas de un
cardcler.

José CARRION - Cordoba



Si coloca un codigo de
«Brillo especial» (Extendido
«9n) antes de la sentencia
REM, puede anular el efec-
to colocando otro codigo de
«Brillo normal» (Extendido
«B») después de la misma.

Para hacer un GDU de
mas de 64 pixels, existen
varios metodos; la mayoria
de ellos en codigo maquina.
La forma mas sencilla de
conseguirlo es utilizar dos o
mas caracteres definibles
que deberan imprimirse jun-
tos.

wBismarkn

Al hacer funcionar el pro-
grama «Bismark» del nume-
ro 58, se me interrumpe con
el mensaje: B Integer out of
range, 3650:1. El listado es-
ta idéntico a como figura en
la revista.

Jesus GONZALEZ - Avila

Suponiendo que la linea
3650 esté correctamente te-
cleada, las variables que
pueden dar lugar al error
son «BX» y «BY» Le reco-
mendamos que revise las li-
neas B000 a B08D para
comprobar si el error esta
en ellas, ya gue es donde se
asignan estas variables.

wLogon

Estoy tecleando el «Lo-
go» de los numeros 47 y 48.
Al hacer el inicializador de
variables, no me corre y no
sé por qué. Lo pongo en
marcha y, al empezar a car-
gar los «DATA», me sale:
Variable not found, 30:5.

Jaimre MARTI - Barcelona

Con frecuencia, nos es-
criben lectores diciendo
que algun programa de
nuestra revista no les fun-
ciona. En ocasiones es por
un fallo de reproduccion del
mismo, otras veces el fallo
es del lector al copiarlo. En

cualguier caso, es impres-
cindible gue nos indiquen el
mensaje de error que da el
programa y, sobre todo, los
numeros que acompanan a
dicho mensaje (linea y co-
mando). Esto nos resulta
necesario para localizar el
posible error, si la culpa es
nuestra, o para orientar al
lector en su bdsqueda, si la
culpa es de él.

En este caso, parece ser
que el programa no encuen-
tra una variable en el guin-
to comando de la linea 30;
vamos a ver a que puede
ser debido. En principio, es-
ta linea sola utiliza una va-
riable: «a$», Seria demasia-
do extrano pensar que el
lector se ha equivocado en
el cuarto comando de la li-
nea donde se lee esta varia-
ble; asi que veamos otra po-
sibilidad mas factible. La
funcion «VAL a$% (1)» debe-
ra evaluar el primer caracter
de |la cadena leida en «a%»
para lo cual este caracter
ha de ser un numero. Si fue-
ra una letra, la funcién la to-
maria por una variable, la
buscaria y si no la encontra-
ra, daria el informe. Como
hemos hecho «RESTORE
350», estamos leyendo los
«DATAs» gue hay a partir de
la linea 350. Cada uno de
los literales de las lineas
350, 400 y 450 empieza por
un numero. Es muy posible
que, en alguno de ellos, ha-
ya omitido ese numero o
haya tecleado una letra en
su lugar. Revise las lineas
350, 400 y 450 porque es
casi seguro que el fallo es-
tara en alguna de ellas.

El depurado de errores en
Basic no es dificil si se si-
gue una sistematica de tra-
bajo como la gue hemos se-
guido en este caso. Es muy
frecuente cometer errores
al hacer un programa o al
teclearlo. Les pasa a los
mejores programadores y
nadie debe avergonzarse
por ello. Ademas, el buscar
los errores y solucionarlos
es una tarea muy entreteni-

da y que ayuda a aprender
bastante.

«RTTY»

Quisiera saber si existe
en el mercado algun interfa
ce-demodulador que, co-
nectado a un equipo de ra-
dio, me permita transmitir
en RTTY y el software que
este dispositivo necesitaria.

Quisiera saber, ademas,
si es posible transmitir pro-
gramas por radio en BLU o
AM o la manera de pasarlos
por teléfono sin MODEM.

Jorge HERNANDEZ - Uruguay

Cada vez son mas los
lectores que nos escriben
desde el otro lado del Atlan-
tico (Argentina, Chile, Uru-
guay). Solemos contestar-
les personalmente porque
es la forma mas rapida de
hacerles llegar las respues-
tas. No obstante, en este

-gcaso hemos considerado

que la cuestion planteada
podia tener bastante interés
para otros lectores, por lo
que hemos decidido incluir-
la en esta seccidn, ademas
de enviarle, a este lector, la
respuesta por correo.

Por el momento y que no-
sotros sepamos, no existe
en el mercado ningun inter-
face que permita hacer
«ATTY» con el Spectrum. La
razon tal vez haya que bus-
carla en el escaso numero
de usuarios potenciales que
tendria este dispositivo. No
obstante, tenemos noticias
de que algunos usuarios
han hecho experimentos en
este sentido con resultados
bastante satisfactorios aun-
que, eso si, se han tenido
que preparar tanto el soft-
ware como el hardware ne-
cesario.

También hay quien co-
necta directamente la sali-
da «MIC» a la entrada de
una emisora y consigue
transmitir programas. En
este caso, los resultados
dependen, fundamental-

mente, del QRM gue se ten-
ga durante la transmision.
Si se modula en «BLU», es
posible que se reduzca con-
siderablemente el QRM
aunque resultarian muy cri-
ticos los desplazamientos
de frecuencia por lo que ha-
bra que ser muy «fino» al
ajustar el «clarificadors.

Respecto a la transmi-
sion telefonica, las lineas
espafnolas tienen un nivel
de «ruido» tan alto que, a ve-
ces, ni con MODEM es po-
sible conseguir buenos re-
sultados. No obstante, ig-
noramos la calidad de las li-
neas telefonicas uruguayas
por lo que nos es imposible
responder a esta pregunta.

Para los no versados en
temas de radio-aficion, in-
cluimos un breve glosario
de los términos empleados:

— RTTY: Sistema de
transmision radiofonica que
consiste en modular la por-
tadora con senales codifi-
cadas de ordenador, en lu-
gar de hacerlo con morse o
fonia.

— AM: Sistema de mo-
dulacion que consiste en
variar la amplitud de la por-
tadora en funcion de la se-
nal moduladora, obteniendao
una frecuencia resultante
compuesta por la portado-
ra y dos bandas laterales
correspondientes a la suma
y diferencia de portadora y
moduladora.

— BLU: También conoci-
da comao «S5Bx». Sistema de
modulacion en banda late-
ral dnica que consiste en
eliminar la portadora y una
de las bandas laterales tras
la modulacién en amplitud
para conseguir que toda la
potencia se emplee en en-
viar la sefial moduladora. Se
emplea, fundamentalmente,
en transmisiones de onda
corta a grandes distancias.

— QRM: Interferencias
producidas durante la trans-
mision que empeoran la re-
lacion senallruido.
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@ VENDO Spectrum 48K, en
perfecto estado, con garantia,
coleccion de revistas ZX, Todo-
-Spectrum y Microhobby, asi
comao el libro de Codigo Maqui-
na, manuales, cables, etc. Inte-
resados llamar al tel. (93)
371 85 18 (a partir de las 3 tar-
de). Preguntar por Alfonso.

® ;QUIERES comentar ideas,
trucos, hablar de hardware? Si
te interesa alguna de estas co-
sas no lo dudes, ponte en con-
tacto con José Manuel Pérez.
CI Mayor, 71, 4.° 1.*. Hospita-
let de Llobregat. Barcelona. Tel.
(93) 337 83 73.

@® VENDO amplificador Opti-
mus Art 30 W, 10 salidas exte-
riores. Entradas para microfo-
nos, plato, platina, etc. Su pre-
cio real es de 60.000 ptas. Lo
vendo por 40.000 ptas. También
lo cambio por Spectrum Plus
mas 5.000 ptas. Interesados lla-
mar al tel. (981) 31 68 69. Pre-
%mtar por Carlos.

VENDO ordenador Oric At-
mos en perfecto estado con re-
vistas, trucos personales, un
joystick, cassette con todos los
cables. Interesados escribir a la
siguiente direccidn: Luis Garcia
Arroyo. Cl Maragall, 38, 3.2, 3.5,
Ripollet. Barcelona.
® VENDO Spectrum 48K, por
25.000 ptas., y revistas naciona-
les e inglesas por 3.000 ptas. In-
teresados contactar con Carlos
al tel. (91) 705 92 87.

@ VENDO Spectrum 48K con
resel y todos los conectores y

manuales, cassette personal
Computer Program Recorder,
TV BIN 14" marca Sanyo, 2 li-
bros uno de ellos de programa-
cién Basic. 1.° tomo de Run
(enciclopedia practica de Spec-
trum), revistas. Regalo 3 estu-
ches y libro de Basic. Todo por
54.000 ptas. Interesados llamar
al tel. (93) 311 10 47. Preguntar
por Javier. Barcelona.

@ VEMDO Spectrum 48K Plus,
en perfecto estado, incluyendo
adaptador, toda de antena, ma-
nual en espanol e inglés, cinta
de demostracion. Precio: 35.000
ptas. Interesados contactar con
Jordi al tel. (93) 338 58 97.

@® VENDO Zx Spectrum 48K,
&n buen estado, con manuales
en espafol y garantia. También
vendo Zx Microdrive mas inter-
face 1 por 27.500 ptas. El orde-
nador y sus accesorios por
29.800 ptas. Interesados con-
tactar con Radl Diaz Medina. C/
Saliente, 59. Pozuelo de Alar-
cdn. Madrid, tel. 715 30 59.

® VENDO ordenador Spectra-
video SVI 318 con cassette SV
904, nuevo, por sdlo 29.900
ptas. También vendo consola
de video-juegos Philips Video-
pac G.7000, nueva por solo
14.900. Dirigirse a la siguiente
direccidn. Juan Carlos Castillo.
Ci Maresma, 32. Tarrasa. Barce-
lona. Tel. (93) 783 67 37.

@® VENDO Zx Spectrum 48K
(20-4-85) mas accesorios, inter-
face Kempston, TV B/N de 22",

62 revistas de Microhobby, 1 li-
bro de Codigo Maguina. Todo
por sélo 90.000 ptas. Escribir a
la siguiente direccién: Alberto
Gonzalez. Pinzon, 13, 3.7 B. Ma-
drid 28025.

@ COMPRO Zx-81 sin ampliar.
Revistas nacionales y extranje-
ras de informatica en general.
Interesados en la compra escri-
bir a Andrés Blanco Baulo. Ap-
do. de correos 2168. Sabadell.
Barcelona.

® VENDO Zx Spectrum 48K en
perfecto estado, teclado
DK'Tronics, Inferface 1, interfa-
ce para joystick Kempston. In-
cluyo también los 30 primeros
numeros de la revista Micro-
hobby. Todo por 48.000 ptas. In-
teresados escribir a Benito Ga-
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rrido Diaz. Cl Francisco Quero,
20. Porcuna. Jaén. Tel. (953)
54 43 30 (3 a 8 tarde).

® MULTIFACE-ONE, importa-
mos periféricos directamente
desde Inglaterra. Vendemos
multiface-One con pulsador re-
set e interface de video. Con
instrucciones traducidas al cas-
tellano. Por sdlo 10.500 ptas.
Gastos de envid incluidos. Pe-
didos contra reembolso. Com-
puters Log. Apartado 1212,
Huelva. Garantia por 6 meses.
® NECESITO las instruccio-
nes (fotocopias) de juego Broad
Street. Las cambio por otras de
otros programas, escribir a Al-
fonso J. Agudo Pérez. Avda.
Doctor Federico Rubio, 1086.
Madrid 28040.

LD——————-—_—J
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PRESENTA

SPECTRUM 48K

asientos.

rEnte.

listas de los mismos.

su resumen del banco.
@ Posibilidad de proyectar &l futuro.
@ Cantidad de cuentas ilimitadas

] das sus transaciones bancaras

crodrive, cartucho o disco

sofa de B0 columnas,

Aparnado de coreos 524
Mahén, Menorca,
Baleares

EL SISTEMA BANCARIO PERSONAL

@ Mantiene achivos, completos, de to
® La posibilidad de corregir v borrar
@ Pagos fijos abonados automatics

® Puede buscar por fecha, taldn, con
cépio, categoria o imporie e imprimir

@ Conciliacidn, automaticaments, con

@ Daros slmacenados en cassette, mi
@ Compatible con imgrescda 2x & impre-
@ Sin duda os &l mejor en el mercado

iNQ ESPERE! PIDELO HOY MISMO
PRECIO SOLAMENTE 2.500 PTAS.

ESPECIALISTAS EN SINCLAIR
AMPLIACIONES DE MEMORIA,
COMPONENTES Y SERVICIO
TECNICD SPECTRUM
DESCUENTOS ESPECIALES

gramas educatvos, gestion y ocio
Cf Sibva, & 4* Tel: 2471
8013 MADRID
MULTISONIDD S A
(J Brave Munlo, 17 - Madrid
el 445 0 14

(0L, Amstrad, M5X, Spectrawden, Spectrum Plus
Impresaras. Mamitores. Programas a medida. Pro

ATENCION

REPARAMOS TU SPECTRUM
CON o SIN garantia espaiiola
COMPONENTES ELECTRONICOS

SEAVIMOS A TODA ESPANA
Somos especialistas

PRALEN ELECTRONIC

Antonio Lipez, 115 - MADRID
Tel.: (91) 469 17 08

SERVICID TECNICO A DISTRIBUIDORES

MAS ROMS, MEMBRANAS DE TECLADOD

Spectrum 128 +3 programas

INFORMATICA

LEdmanas, escribenos 2 Hiess informatica, Caming dz los Vinateros, 40,
28030 Madrid. Tel, 191) 437 42 52, Te mandamos tu pedide contra-

reembols.

Quick Shot M interface | programa
Quick Shot W interface 1 programa
Teclado Indescomp (nuevol

SERVICHO DE REPARACIONES

Repanacidn Spectrum Precio fijo.

Ampdaciin 2 48 K

Tambuin separamos MONITORES, CASSETTES
AMSTRAD y PERIFERICOS.

Twemgpo de teparscain 3 dias.

3.700 pee.
4.3 pes

mas tienes 10% +

Spectrum Phus |castellana) + 6 programas
OL Sinclair {casteliano) + 4 programas

Multioystick (2 sabdas + sonida TV
Interface programable KUSTOM PLUS

Interface copias sequiidad PHOENIX IIE

Atencidn!, con tu carmet ERBE SOFTWARE a la compra d sus progra-
5% de descuanto que te regalames.

iSOMOS PROFESIONALES EN INFORMATICA!
confia tus pedidos a profesionales

B0 pras. PROGRAMAS
53.950 pras Muowie 2100 ptas.
76.950 pras Cyberun 2.300 pas.
4.995 pas Ping:pong 2100 pezs
4.39 pias Turbo Sprit L2100 ptas
3895 plas. Siy Fou 2100 pias.
426 plas. Elyie 3100 pias
14500 pras. Tommy AR Bebe Krypion 2100 pras
9.900 pras. Winter Sports 2.300 pas
Vigrnes 13 2500 pras
Serie Mastertronics (llamar] B50 pras
Oferta de la semana
Back 1 the Futwe 2.1% plas
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Y a la venta en: EL CORTE INGLES -
GALERIAS PRECIADOS - PRYCA -
CONTINENTE - HYPERCORD y
establecimientos especializados.

quisiera
saher
es ...

Porque

alguien
Disponible 2
en- CBM 64
SPECTRUM - 48/128 K qu erra
y AMSTRAD. '

jugar

ST con

QUICKSH A

Los juegos mas poderosos al 0
del universo g

wenocesne  diferente?

08008 BARCELONA

¥
-

“ Chrysalis Visual Programming Ltd.
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PERIFERICOS SPECTRUM
A POSTERIORI

Permite
sonoros al volumen d

Lapiz éptico

Para crear directamente en la pantalla

imaginables. Se puede dibujz : i mpliar, mezclar
tos u otros dibuj ar pantallas

de su toma de red de
otros B3 Spectrum.
Microdrive ZX
Para almacenar mas de 85KB en cada cartucho magnético, con un
tiempo de acceso de 3,5 sequndos.
Interface 2
Para o rtuchos ROM. Contiene un

Investick
Joystic nomico, ventosas para
fijarlo y cuatro puntos de disparo, para disfrutar més con los juegos




