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Informat 86

La primera cita informatica del afio en Espaiia  Del 13 al 17 de Mayo

La feria contd con la presencia de cerca
de 140 expositores de toda Espana, quienes
no quisieron desaprovechar la excelente oca-
sion brindada para dar a conocer al mundo
profesional su cada vez mas amplia y nove-
dosa gama de productos, tanto en lo rela-
cionado a equipos de hardware, software,
como de telecomunicaciones v material in-
formdtico en general.

El cardcter de Informat, como sus propios
organizadores ratificaron, es absolutamen-
te profesional, por lo gue practicamente la
totalidad de las actividades que alli se desa-
rrollaron estaban orientadas hacia los ted-
ricos compradores que acuden a la cita con
la intencion de adquirir equipos, accesorios
o periféricos que vengan a cumplimentar las
exigencias de sus empresas.

En Informat se dan cita, por tanto, todas
aquellas companias distribuidoras que de-
sean ofrecer sus productos, intentando com-
petir con el resto de las empresas para apor-
tar una mejor oferta. Las grandes compa-
fiias, en especial las americanas, son las que
hoy por hoy despicrian un mayor interés en
los usuarios, las que ocupan un mavor nu-
mero de metros cuadrados con sus stands y
las que, sin lugar a dudas, ofrecen mds con-
fianza y seguridad a la hora de adquirir sus
productos.

Asi, podemos afirmar que practicamente
el 50 por 100 de la feria estaba acaparada
por las ya cldsicas empresas monstruo de or-
denadores: Cannon, Hewlet Pacard, Hispa-
no Olivetti, Nixdorf, IBM, Philips, Rank
Xerox, Siemens, ACE, o Texas Instruments,

TODA LA INFORMATICA

EN BARCELONA

Durante los dias 13 al 17 de mayo se celebro en el

impresionante marco del Palacio Ferial

Barcelona, una nueva edicion del Salon de la

Informatica, Informat 86.

empresas que en la actualidad tienen pric-
ticamente copado el mercado de ordenado-
res profesionales en nuestro pais y que mos-
traban con superioridad su amplisima gama
de productos.

Otra buena parte de los stands estaba de-

refrescante puerta
de acceso al salon
de la informatica.

de

La bella y

dicada a aquellas compaiiias que no pueden
hacer una competencia directa a las grandes,
pero que ofrecen como alternativa una am-
plia gama de periféricos como impresoras,
plotters, unidades de disco, monitores o soft-
ware de gestion que sirven como importan-
te complementacién a los medianos v peque-
fios ordenadores y que tienen la suficiente
versatilidad como para adaptarse a las exi-
gencias de cada usuario.

Sinclair, el gran ausente

En lo referente a los ordenadores perso-
nales, pocas cosas que destacar especialmen-
te para nosotros, los usuarios de Sinclair,
quienes nos llevamos la desilusion, por otra
parte esperada, de que no existia en todo ¢l
recinto ferial ni un solo stand relacionado
con Sinclair, salvo algunos pequefios mues-
trarios de software.

Parece ser que tras la pequena revuelta
que se organizd con la compra de la com-
parniia por parte de Amstrad, se esta vivien-
do en la actualidad un periodo de calma ten-
sa en la gue tanto Investronica como los
principales comercios relacionados con Sin-
clair, permanecen a la especiativa dejando

Las grandes companias, siempre en
primer plano.

que los acontecimientos sigan su curso na-
tural.

Asi pues, tuvimos que limitarnos a visi-
tar los stands de otras conocidas marcas de
micro-ordenadores como Amstrad o Com-
modore, quienes mostraban, no sin cierto
aire de ostentosidad, sus ya conocidos mo-
delos. Tan solo una novedad, y muy intere-
sante por cierto, el *Amiga’ de Commodo-
re. Este es el dltimo modelo realmente im-
portante diseiado por la compaiiia, el cual,
como es sabido, posee 512 k de memoria y
utiliza un microprocesador de la nueva ge-
neracion de los 68000.

AQUI LONDRES

trum.

La nueva version del Spectrum,
que Amstrad proyecta sacar el
proximo otofio, parece que va a ser
bastante distinta de la planeada.
Segun parece Amstrad no sdlo
aumentara la memoria del Spectrum
a 256 K sino que también utilizara tar-
jetas Astron (cartuchos del estilo de
las tarjetas de crédito) producidas
por Electric Software, que ha nego-
ciado previamente con Sinclair sobre
las tarjetas para el ordenador porta-
til de Pandora. Amstrad ha abando-
nado el proyecto y la produccion de
Pandora, pero la idea de |a tarjeta As-
tron se ha transferido al nuevo Spec-

. El programa de desarrollo para el
Spectrum 128 K ha aminorado la
marcha ya que las compaiiias, inse-
guras en lo que respecta al futuro del
ordenador, han retrasado sus proyec-
tos. Varias de las mayores compa-
filas de software, como Ocean, Mel-
bourne House, Firebird, han «conge-
lado» sus planes hasta que esté de-
cidido el futuro de dicho ordenador.
. Tatung va a lanzar un nuevo or-
denador para que compita con
Amstrad en los préximos meses.
La segunda parte del «Einstns» de

Tatung seré lanzado a finales del ve-
ranc v tendra un disco-drive de 3", un

RAM 256 K, sonido estéreo y ademas
posibilitara una gama de 512 colores
simultdneamente en la pantalla. Se-
ra compatible con el anterior ordena-

dor de Tatung.
. El departamento de software de
utilidades de Ocean, Ocean 1Q,
ha publicado versiones de sistema de
Caodigo Maquina «Laser Genius» pa-
ra el Spectrum, Amstrad y Commo-
dore. Laser Genius es un programa
de desarrollo, escrito por Oasis Soft-
ware, que produjera en el pasado
White Lightning (Relampago Blanco)
asi como una serie de compiladores
y ensambladores.

4 MICROHOBBY



El cartel de
unovedads
acompand a
muchos de los
modelos
expuestos.

Laser Genius consiste en un edi-
tor, un ensamblador y un analizador,
el cual es una imitacion en software
de algunas de las funciones de los
aparatos depuradores, que normal-
mente se encuentran como una pie-

za del hardware.

El programa cuesta 15 libras, en la
version de cinta y 20 en la versidn dis-
co para el Commodore y Amstrad.

Otro punto destacable en este apartado de
los micros es el gran auge que se ha podido
apreciar en los modelos de MSX, quienes
practicamente han monopolizado la atencion
en este campo debido, seamos sinceros, a su
esirecha relacion con algunas grandes com-
pafiias como Philips o Spectravideo.

Sin embargo, se presentd un nuevo mo-
delo que brillaba con luz propia: el MSX 11
de Mitsubishi, un ordenador que llamé po-
derosamente nuestra atencion debido a su
excelente capacidad de resolucion grafica. A
buen seguro que dard que hablar proxima-
mente.

El ultimo apartado de la feria quedaba re-
servado para los distribuidores de sofltware,
quienes también quisieron sumarse con su

aportacion a la muestra. Alli presentaron sus
novedades compafiias como Idealogic, Dro
Soft o Serma, quien dio a conocer su ya am-
plia gama de programas para MSX dispo-
nibles en ¢l nuevo sistema de soporte, la *Joy
Card’.

Para finalizar, las inevitables cifras de re-
capitulacion. La presente edicion del Infor-
mat fue visitada por un total de 29.000 pro-
fesionales de toda Espafia, al mismo tiem-
po que 260 técnicos, fabricantes v distribui-
dores de informatica han participado en las
Jornadas Técnicas que paralelamente fueron
desarrolladas en el marco del salon. Esto su-
pone un incremento considerable, —casi un
39 por 100—, con respecto a la pasada edi-
c1on, lo que viene a confirmar la creciente
influencia de Informat en el mercado estric-
tamente profesional espafol.

De nuestro
corresponsal
en Londres
ALAN HEAFP
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centros de Microinformatica de
El Corte Inglés.

MICROHOBBY 5



INFORMATICO
PARA LA COPE

Con la idea de cubrir un

hasta ahora inédito en el
mundo informético de la radio,
salia a anfena a primeros de
murzo, un programa dedicado
integramente a la informaética.
El reto se lo planteaba la onda
media de la COPE con un
programa: SABADO CHIP.

«wla idea surgio al pensar que la onda me-
dia, especialmente informativa, tenia abando-
nado un sector de piiblico importante: los cha-
vales jdvenes, de entre doce y dieciocho aitos,
que estaban mds volcados en los espacios mu-
sicales de la FM. Pensamos entonces gue el mo-
vimiento de la muisica por la miisica estaba
cambiando y dejando paso a otro tipo de in-
Sformacidn. Por lo tante, hacer un programa
Juvenil significaba dar algo mds que las wlti-
mas novedades discogrdficas. Lo fascinante

era, pues, abordar el mundo de los ordenado-
resm,

Para Antonio Rua (nuestro interlocutor),
verdadero artifice de esta idea, el auténtico reto
que se planteaba a la hora de llevarla a cabo
era introducir un mundo muy técnico y muy
visual, en un medio auditivo como la radio, co-
5a que consiguieron principalmente mediente
una férmula: considerar la similitud que exis-
te entre el juego de ordenador y el disco.

6 MICROHOBBY

tamiento de las listas de éxitos, los lanzamien-
fos de novedades, son muy parecidos. Ademds,
nos enconframos con viejos amigos populares
en el terreno discogrdfico, como Paco Pastor,
antiguo componente del grupo “Formula V"',
dedicado hoy dia por entero al software, e in-
cluso, un sello eminentemente discogrdfico co-
mo Zafiro o el grupo Aviador Dro, viven tam-
bién hoy de este producto», sigue comentdn-
donos Antonio Rua,

Pioneros de una idea

El equipo de«Sdbado Chip» lo forman, jun-
to a Antonio Rua, dos profesionales de la ra-
dio: José Luis Arriaza y Eva Orue y puede de-
cirse que ellos tres son los pioneros, a nivel de
onda media, en tratar este tema.

«Tenemos constancia de que hay ires pro-
gramas regionales dedicados también a la in-
formdtica y en Europa, concretamente en Pa-
ris, existe otro que emite a la misma hora que
nosotros», afirma Antonio.

El programa, que se emite todos los sdba-
dosde 5 a 7 de la tarde, se realiza integramen-
te en directo y tiene como condicién fundamen-
tal la participacién, verdadero espiritu del pro-
grama.

«Si, dsta es una condicidn indispensable por-
gue pensamos que el chaval tiene un grave pro-
blema al jugar o trabajar con su ordenador y
&s gque tiene gue hablar con una mdguina y ne-
cesita compartir sus experiencias, su gozo, su
diversion con los demds. Nosotros no damos
clases de informdtica, en ultima instancia es un
programa de servicio piblico e intentamos co-
municar el gozo de tener un ordenador, gue
el piblico se intercomunigque entre si».

En este espacio semanal de dos horas, el jue-
go ocupa una parte fundamental, es el prota-
gonista de «Sabado Chip», pero no es el uni-
€O ya que, segin afirma Antonio Rua, uno de
los grandes secretos del triunfo de la onda me-
dia es el trato gue se da a los oyentes, la inter-
comunicacién gue se establece.

«En este espacio —afirma Antonio— no fra-
famos a la gente como si fuera lonfa, sino gue
tratamos a los chavales como si fueran perso-
nas adultas, y no nos cuesta ningun trabajo si-
multanear un Chip parade de los juegos, co-
mentando los que entran o los que salen,
las novedades, para inmediatamente después
pasar a hablar de la problemafica del ordena-
dor en la escuela, de la pirateria, no con pa-

«Esta similitud se viene dando porgue el ira-

ternalismo, sino de una forma seria, y la res-
puesta gue obtenemos a esto son las pregun-
tas gue se hacen en vivon.

El programa cuenta también con unas sec-
ciones fijas entre las que se encuentran una o
dos entrevistas con un personaje famoso, por
uno u otro motivoe, dentro del mundo de la in-
formdtica, un informativo, un comentario so-
bre el tema de actualidad del que se encarga
personalmente Antonio, ya conocido entre los
asiduos como «El Papi» y una seccién de li-
bros a cargo de Pablo Taniguchi.

alntentamos articular el programa como una
revisia, pero a todo esto incluimos algo gue una
revista no puede dar: la participacidn de los
chavales a lo largo de todo el programa, bien
desde Madrid o desde Barcelona, a través de
sus pregunias o mediante los concursos que se
desarrollan constantementey.

En estos todavia pocos meses de vida, ya se
puede decir gue el programa ha sido un ver-
dadero y rotundo éxito, algo que no por espe-
rado deja de sorprender al eguipo.

«wRealmente —comenta Antonio Rua— des-
pués de hacer este programa estamos capaci-
tados para hacer cualguier cosa ya gue resulta
extraordinario el haber conseguido desarrollar
un programa de informdtica que puede y es
oido por gente que no tiene ni idea de infor-
midtica y que nunca ha pensado utilizar un or-
denador. Esto lo hemos conseguido marcan-
do unas pautas no excesivamente especializa-
das».

Pero si el programa ha sido un triunfo, gran
parte del mérito se debe a sus dos presentado-
res, José Luis Arrieza, el presentador y coor-
dinador, y Eva Orue, quien desde Barcelona
se encarga de «dirigir» las participaciones de
los jovenes seguidores del programa, una ta-
rea que seglin sus propias palabras «a veces fe
pone en muchos aprietos por las pregunias que
hacen, pero nuestro cometido es sortearlas lo
mejor posible y salir airosos de cualguier fallo
que el trabajar en directo puede producir».




FLASH

Muchas han sido las pre- do Enrique Pereira, lo consi-
guntas llegadas a la redac- gue y simula el comando
cién sobre la posibilidad de  «SPEEDINK». Para cambiar la
alterar la velocidad del co- velocidad sélo hay que hacer
mando «FLASH». Pues bien, POKE 64263 5 (un nimero en-
esta rutina que nos ha envia-  tre 0 y 225).

S CLERR 64244

1@ LET c=0: FOR f=64245 TO 643
33: RERD a: POKE f,a: LET c=cCc+a:
NEXT F

280 IF €<>11988 THEN PRINT "“"ERR
OR EN DATASY: STOP
182 RANDOMIZE USR 64245

11@ DATA 62,250,237,71,237,94,2
901,8,8,0,1,251,243,245,58,129,92
,254 ,50,48,9,60,50,129,92,241,25
§,2541,257,77.,197,213,229,53,0,88
,1,8,3,126,2530,128,196,49,251,35
;11,120,177 ,32,244,175,50, 128,92
,225,209,193,24 ,221,126,230,7,20
3,39,203,39,203,59,245, 126,230,
6,203,47,203,47,205,47,245, 126,
3,192 ,289,178,209,178,119,201
[
LISTADO 208 PUSH DE
EMSAMBLADOR 218 PUSH HL
18 ORG 64245 228 LD  HL,H5800
28 LD A,250 238 LD BC,748
38 Lo 1,4 248 BUCLE LD A, (HL)
40 N 2 2580 MND 128
56 RET 248 CALL NZ,INVER
48 ORG 44255 278 INC HL
78 DEFW START 288 DEC BC
88 START DI 298 LD A,B 418 SlA A 538 R D
98 PUSH AF 368 R C 428 SlA A 549 POP DE
108 LD A,(23681) 318 JR  NZ,BUCLE 438 PUSH AF 558 R D
118 P58 328 XOR A 448 LD A,(HL 560 LD (HL),A
128 JR NC,SI 338 LD (23481 A 456 AND 56 578 RET
130 INC A 348 POP HL 440 SRA A
148 LD (23481),A 350 POP DE 478 SRA A e e
150 OUT  POP AF 360 POP BC 488 SR A bida Tos trecos qus IR
148 RST #38 378 JR ouT 498 PUSK AF es quieran proponer.
178 El 380 INVER LD Ar“'"-] 568 LD AI{HL) Para ello, no tienen mas qua,ami_s-
188 RETI 298 AD 7 518 MAD 192 los por correo a MICROHOBBY,
Ctra. de Irdn km 12,400 28049 Ma-
198 I PUSH BC 408 SLA A 528 POP DE A
iSENCILLAMENTE EL MEJOR PRECIO!
DELTA SPECTRUM PLUS+PROG. 25.900 CASSETTE ESP. MSX Y SPEC. 4.395
SPECTRUM 128 K+PROG. 52.750 TECLADO PROF. SAGA 1 9.395
COMPUTERS, S.A. | 155754 Msx HKA0 32.500 TECLADO PROF. D'KTRONICS 6.495
IMPORT-EXPORT AMSTRAD 472 VERDE 58.000  MONITOR FOSF. VERDE+SONIDO  48.500
AMSTRAD 472 COLOR 84.900 MONITOR COLOR +SONIDO 52.000
ARIBAU, 15, 6.° DESP. 18 AMSTRAD 6128 VERDE 82.000 JOYSTICK QUICKSHOOT | 1.500
08011 BARCELONA AMSTRAD 6128 COLOR 145.000 JOYSTICK QUICKSHOOT II 1.695
LAPIZ OPTICO SPECTRUM 2950 JOYSTICK QUICKSHOOT IV 2.295
B (93)253 97 94 INTERFACE TIPO K 1.500 JOYSTICK QUICKSHOOT V 1.695
' UNIDAD DISCO 5% + INTERFACE (SPECTRUM) 42.500
prears « TODOS NUESTROS PRECIOS LLEVAN |V.A. INCLUIDO
- « TODOS NUESTROS PRODUCTOS SE ACOMPANAN DE GARANTIA OF.
« PEDIDOS CONTRA REEMBOLSO + GASTOS DE ENVIO.
+ RAPIDEZ DE ENTREGA
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PROGRAMAS MICROHOBBY

IL.N.T.

AUTOR: José Antonio ZUMIETA

Spectrum 48 K

TODAS LAS LETRAS MAYUSCULAS SUBRAYA:
DAS DEBERAN TECLEARSE EN MODO GRAFICO.

Uno de los edificios mas importantes de la
ciudad ha sido saboteade por una banda
terrorista sembrdandole de bombas. Nuestro
cometido, en esta ocasién, es evitar que exploten.

Se trata, en resumen, de desactivar el ma-
yor nimero posible de bombas de relojeria,
en el menor tiempo posible (con un limite
de 60 segundos) y sumando la mayor canti-
dad de puntos.

Se desactivard la bomba si se llega a tiem-
po con la punta de un destornillador (es lo
que nosotros dirigimos) hasta ¢l boton de de-
sactivacion, En el camino nos encontraremos
con cables de diversos colores:

Verde

Siempre suma puntos, por lo que nuestro
objetivo, ademis de desactivar bombas, es
cortar el mayor nimero posible de cables de
este color,

Rojo

En un 66,6 por 100 de posibilidades, su

corte provocara directamente la explosion de

ESACT

OMBAS

PDSIBLE APRETANDO EL LIS POSITI
DE @UE EL CRO NOMETR

a"
RINT INK B, PAPER 3;AT 6,1

z" PRINT INK @ PAPER &;AT 12
PAPER @,AT 11,2;"%

QPR suna bumos bn PER %, IN
K 0:AT 13 PAPER @;

AT 13,2; 2 0hn pl'.lnd'ros 8 ARHA LA B
CLLER PAPER 2. INK ®;AT_15,0;"P

INK 6, PAPER @;AT 15,2; RS T
STERPHE ExPLOS TONA "
28 PRUSE @ FOR (=40 TO 2@ STE
NEL; BEEP .01,7° BEEP .21 f+le:
x [

4@ POKE 23609,98: CLS

41 RANDOHIZE : POKE 23658,8: C
LS PRINT INK 4;RAT @,2; "DEFINIC
ION DE TECLRARS™

42 PRINT INK S5,RT S5,@; "ARRIBR"

8 MICROHOBBY

la bomba, con lo cual perderemos una vida
(se dispone de 3 en un principio). En el 33,3
por 100 restante nos sumard puntos.

Azul

En un 50 por 100 de posibilidades, al ser
cortado este cable, armard la bomba y la de-
jara dispuesta para que, en caso de que vol-
vamos a repetir la misma accion con otro ca-
ble azul y la suerte nos sea adversa, la bom-
ba explote y perdamos una vida. En el otro
50 por 100 de posibilidades, su corte nos da-
rd puntos.

Cada vez que logremos desactivar una
bomba, aparecera otra nueva (distinta), para
seguir con el juego, y considerando que por
cada 5 bombas desactivadas lograremos una
vida extra. Es decir, habra vida extra al lle-
gar a 5, 10, 15,..., bombas desactivadas.

PRINT INK 6;AT 5,31;

ﬂBHJD
s 31; b

AT 9,@; " IZQUIER
INPUT C§: PRINT 1K & iAT 9,

PRINT INK S;AT 11 B."DERECH
NPUT d%: PRINT INK 5; ’

INPUT as%:

43 PRINT INK
NPUT b8! PRINT Tk &ChA

44 PRINT INK

HII

S-C QD 00w

5,’ bo

59 LET L=2: LET €x=@: LET de=@
LET 8

=n- T
?Ba H ih=5 THEN LET w=v41:
n

:BH PnINT INK 6 ﬁT 21 12, bo; AT

:. NT " INK 4. a u r -]
o 35;..‘..
ER :I CE3RL(%

li '1

30 {

TD INT INK 4 '
E - EXT f: FOR |
PRINT INK ¢ AT f,30;" 1"

1% FOR l-@ TO 28: PRINT PAPER
d; AT F,31, ": NEXT F: PLOT IMK
B, 43,6 Dnnu INK @;9,186

118 PRINT INK 4, PAPER 3,AT 2@,

19; "
OR (=2 TO 18. BRINT PAPER
155 PLOT INK B;0,54 DRAU INK O

,31 a- DHRU INK @;8,135: DRAU IN
K 3

Lg—l

196 BA40T MK 1: PRPER 2;AT S,0
ol Ao AT 7,007 BT AT
IR .ugq: ie!*iF
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3; :Ba " INK
PLUT IMNK @; 232, BG DRAU INK
; 7: PRINT INK ?, PRAPER B;RAT u,x;

SoomTEER. ., oo oy o oo
gFHD a: READ b: LET vwas=INT (RND
*

3280 IF va=8 THEN GO TO 37V@
33 IF_vi=1 OR va=2 DR va=3 THE
i=

348 IF va=4 OR va=5 THEN LET t:

359 IF wa=6 LET ti=2
365 JPRINT PHPER ti; INK ©;AT a,

bios
260 BEAToRE s10: FOR n=1 TO 1@:
READ a: READ b: LET va=zINT (RHND

#6]
405 IF va=@ THEM GO TO 44@
N‘&ETI{i'izi OR va=2 OR vas3 THE
=
428 IF va=4 OR wa=5 THEN LET ti

=5
LSB JPRINT PAPER ti; INK @,AT a,

ﬂm
[rTe
-~ 8
[
(=0
B
o
~ W
i
=
WP
n
~ L
N

R
5 MNeeQEs - 0

5 : LET m=1
POKE 53673 .0 POKE 23673,8:
¥

LET z1:(6SS361PEEK 23674425
EK 23573+PEEK 23672) /5@: LET
NT _1E@-zi)
IF_s=@ THEN PRINT INK @; PA
5;;"@": GO TD_ 8000
2808 PRINT 1INk’ @; PAPER 7, AT 11,

aaéu IF INK&YS =b% ‘THEN PRINT AT

s LET w=y+l: GO SUE 7000
‘40’ sus 7iee

2830 IF INKEY %=a% THEN PRINT AT

YgXis O LET y=y-1: GO SUS 701@
G0 suUB 710

2040 IF IMFEY%$=c% THEW PRINT AT

MR LET x=x=-1 GO SUE 7020

GO SUB 71@e

20S@ IF INKEYS$=d4% THEN PRINT AT

g,%, " ": LET x=x+1. GO SUB 730

GO sSuUe 7100

2102 IF de=@ THEN PRINT INK 7. AT
"L TLET de=sl

e¥a1 IF de=1 THEN PRINT INK 7;AT
" LET de=@

Ei@ﬁ PﬁTHT INK S,AT 21,1;

;AT 21,1,

2200 GO T 23

EEEE

veea iy,x) =6 THEN LET y=

-1
@85 RETURN
7010 IF ATTR (y,x1=6 THEM LET y=

[T

TBlS RETURN

7020 IF ATTR (y.xX)=6 THEM LET x=
x

7025 RETURM

7838 IF ATTR (W,x)=6 THEN LET x=
735 RETURN

7ie@ IF ATTR (v,x) =32 THEN BEEP
.1,20: LET p=p+50

7 g éF ATTR (y,x) =48 THEM GO 5SU
=3 @

7128 IF ATTR (4,x) =16 THEN GO 35U
B 3@@

7 5 ¥ 19 AND x=18 THEMW EBEEP
1 LB =R 410004 (5 +5) PRINT
I L AT 21,1 p

T E& bosi  LET in=insl: 60 To

8 RETURN

@ LET zZ=INT IRND:z2]

IF =0 THENW BEEF .1,5@: LET
ao RETLURMN

=1 THEW BEEP .1,-18: LE

THEN PRINT IMK 7;AT
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R |
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El programa que os presentamos
esta semana va dirigido de nuevo a
los estudiantes de 1.% de BUP v pro-
porciona un método sencillo e infa-
lible para que vosolros mismos re-
solvdis los sistemas de inecuacio-
nes y tengais las ideas claras acer-
ca de lo que estais haciendo.

Podéis entrar en el programa con
una o dos inecuaciones, y con una
o dos incégnitas {x e y). Para empe-
zar vamos a explicaros el caso mas
general de dos inecuaciones con
dos incognitas. La solucidn se pue-
de dar en un plano representando
las dos curvas que se oblienen sus-
tituyendo la desigualdad por un sig-
no igual. En vuestro caso estas cur-
vas seran siempre, después de ope-
rar convenientemente, rectas o pa-
rabolas de eje vertical y por tanto de
la forma Ax®+Bx+Cy+D=@ El
programa en cuestion os pide esos
cuatro valores: A, B, Cy D (algunos
pueden ser cero, por supuesto, sino
existe ese términc), y representa’
ambas curvas en una escala que &l
clige. Una expresion Ax? + Bx+D =0
5@ considera como dos rectas x=a
y x=b, siendo a y b las soluciones
de la ecuacion, o bien no se con-

10 MICROHOBBY

sidera si no existen soluciones.

Una vez representadas las curvas
la solucidn consiste en decir las re-
giones del plano en las cuales se
cumplen ambas inecuaciones. Para
ello sale en pantalla un cursor que
podéis mover con las teclas 5, 6, 7
y 8 y cuya posicién (abcisa y orde-
nada) aparece escrita debajo. Dae es-
te modo, sdlo tenéis que ir con el
cursor a cada zona del plano deli-
mitada por las curvas, coger los va-
lores de x e y de la posicion del cur-
sor y sustituir en las inecuaciones
para ver si se satisfacen. 5i las ine-
cuaciones se cumplen en un punto
de una zona, deberan cumplirse en
toda la zona. La resolucidn de los
graficos y del movimiento del cur-
s0r es de un pixel.

La escala inicial del dibujo es
siempre tal que se pueden ver lodas
las zonas del plano, pero ello hace
que la resolucién pueda ser baja, Si

_existen zonas pequefias o queréis

obtener con precision las coordena-
das de un punto de corte de curvas,
por ejemplo, probad a pulsar EN-
TER y apareceran ltres opciones:
aumentar la escala, disminuirla o
centrar el dibujo en otro sitio (en es-

ta opcidn el dibujo

se centra donde se

halle el cursor). Asi

podéis, por ejemplo,

centrar una zona deter-

minada y luego ampliar-

la todo lo que querdis.
Inicialmente la pantalla

estd centrada en el ori

gen de coordenadas, pe-

ro al moveros y variar la es-

cala podéis perder de vista

los ejes. Sin embargo, la informa-
cidn de las coordenadas del cursor
siempre aparece debajo, de modo
que siempre sabréis donde estais.
Para cambiar de ecuaciones o res-
tituir la escala inicial pulsad SPACE
después de ENTER.

Por Gltimo indicaros qué ocurre
en los casos particulares: si solo
hay una inecuacidn, el proceso es
el mismo con una sola curva; y si
s0lo hay una incognita, se represen-

_taran rectas verticales que delimita-
ran intervalos del eje x, y serd en
ellos donde deberéis probar para
ancantrar la solucién.

Creemos que este sisterna grafi-
co de resolver las inecuaciones se
adapta mucho mejor al SPECTRUM,

y por ello lo hemos hecho asi. Daos
cuenta de que en esta forma nunca
os podéis confundir con las desi-
gualdades, ya que 56lo se utilizan
para comprabar si una zona del pla-
no @s o no solucion. Se opera con
igualdades, que no deben presentar
problemas.

Finalmente, dos adveriencias. La
primera, que el programa no puede
funcionar en un SPECTRUM 16 K
porque utiliza una rutina en magqui-

_ Na que se ubica por encima de la di-
reccion 65000 Y la segunda, que es-
ta rutina va en los DATA del princi-
pio, asi que grabad el programa an-
tes de hacerlo correr para prevenir
un posible scuelgues debido a un
despiste involuntario.
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PHANTOMAS + Arcade * Dinamic

UN LADRON
DE GUANTE BLANCO

No cabe duda de que desde siempre
Dinamic ha intentado buscarnos las aficiones
mas extranas. Ha pretendido hacer de
nosotros desde profanadores de tumbas
hasta miticos guerreros, pasando por
boxeadores, pistoleros, espadachines,
exploradores e incluso, toreros. Por eso
no es demasiado de extrafiar que ahora
intente que nos convirtamos en unos
auténticos ladrones de guante blanco.

fectivamente, en esta

ocasion Dinamic inten-

ta introducirnos, de la
mano de este diminuto y ca-
bezudo ladronzuelo, en el
intrincado y siempre peli-
groso mundo del pillaje y el
saqueo.

De todas formas parece
que la cosa tampoco es co-
mo para escandalizarse
pues segln tenemos enten-
dido, la pobre y sufrida vic-
tima, el Sr. Goldter, poco
tiene de sufrido, muchisimo
menos de pobre y apenas
nada de victima. Asi pues,
suponemos que tampoco
debe importarle demasiado
que le tomemos prestados
unos cuantos cientos de
millones para nuestro usoy
disfrute particular.

Pero aln no ha llegado el
momento de cantar victoria,
muchachos, que todavia no
nos hemos hecho con la
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mercancia; asi que dejar de
frotaros las manos y hace-
ros ilusiones y escuchar
atentamente el plan que
Phantomas, «cabeza» visi-
ble de la organizacién, ha
maquinado para escurrir-
nos por la mansion del Sr.

Goldter y hacernos lo mas
rapidamente posible con la
wpastan.

Segin hemos podido
averiguar en nuestras ince-
santes y continuas escara-
muzas por la suntuosa
mansion, ésta esta disefa-
da como una auténtica for-
taleza y no cabe duda que
el llegar hasta su interior no
va a ser trabajo de aficiona-
dos, pues la cantidad de
trampas que el avariento Sr.
Goldter ha colocado por to-
das partes es como para co-
merle la moral al mismisi-
mo «Lute» en sus mejores
tiempos.

En fin, sigamos. Como
deciamos, hemos averigua-
do que la fortaleza esta di-
vidida en tres partes funda-
mentales: la azotea, la man-
sidn y los subterraneos.

MNuestra Gnica oportuni-
dad es entrar por la parte
superior, es decir, por la
azotea y después dejarnos
caer suavemente por algu-
na de las paredes e introdu-
cirnos en la mansion por al-
guna ventana. Sabemos
que esto no sera facil, pues
la azotea es una especie de

base-museo y esta repleta
de naves de todo tipo, per-
tenecientes a distintas épo-
cas como los helicopteros
y aviones o los mas moder-
nos vehiculos espaciales.
Esta quizas sea la parte me-
nos peligrosa, pero debido
a las trampas que alli exis-
ten, deberemos tener siem-
pre nuestros reflejos a pun-
to, pues en cualguier mo-
mento puede saltar la sor-
presa.

Alli arriba deberemos em-
pezar ya a desconectar las




palancas. {Ah!, se nos ha-
bia olvidado hablaros de las
dichosas palanqguitas.

Vereis: para llegar a com-
pletar con éxito el golpe,
tendremos que ir desacti-
vando el complejo mecanis-
mo de seguridad que Gold-
ter ha disefiado para poner
a salvo su repleta y nutrida
caja fuerte. Estas palancas
se encuentran repartidas
por toda la mansion y seran
en todo momento nuestro
principal objetivo. Recordar:
una sola palanca sin desac-
tivar y todo habra sido en
vano.

Bueno, nos habiamos
gquedado colgados de la
azotea intentando introdu-
cirnos por alguna ventana.
Pues bien, ahora es cuando
verdaderamente la cosa
empieza a complicarse. To-
das y cada una de las habi-
taciones de la mansion es-
tan repletas de las mas va-
riadas especies de alima-
fias y bichos de todas las
marcas que pululan por las
paredes, se arrastran por el
suelo y corren por doquier.
El evitar a todas seria poco
menos que imposible, asi
pues a buen seguro vere-
mos como nuestras fuerzas
se iran agotando poco a po-
co. Afortunadamente, en
anteriores escaramuzas
conseguimos dejar escon-
didos algunos viveres que
nos ayudaran a reponer
fuerzas para continuar.

Esperemos que gracias a
ellos consigamos llegar
hasta los subterraneos y lo-
gremos desconectar las pa-
lancas restantes. Si hace-
mos que esto sea asi, po-
dremos decir que somos ri-
cos.

Asi pues, ja prisa mucha-
chos!. Horas de «diversion»
y un fabuloso tesoro nos es-
peran.

P.D. No queremos finali-
zar este comentario sin ha-
cer referencia, aunque sea
minima, a los aspectos gra-
ficos de Phantomas. Sim-
plemente decir que, aunque
se nota que éstos no han si-
do realizados por el equipo
habitual de Dinamic, po-
seen una gran calidad y la
totalidad de sus sesenta y
siete pantallas estan carga-
das de una gran imagina-
cién y originalidad.

e e o e SR A TR TR S W W S
e e L L LT LT

MICROHOBBY 13



QUAZATRON ¢ Arcade » Hewson Consultants

UN HEROE LLAMADO KLP-2

Hewson siempre se ha caracterizado por la complejidad |
de sus programas: Dragontorc, Avalon... Sin em
en esta ocasion se han decidido a realizar un
emocionante y adictivo arcade cuya

caracteristica fundamental es la accién.

| primer vistazo te das
Acuenta de que Quaza-
tron es un gran pro-
grama; al segundo, lo termi-
nas y al tercero no vuelves
a levantar la vista del moni-
tor durante un buen rato.
Hewson nos ha sorpren-
dido con este excelente ar-
cade en el cual representa-
mos el papel del metalizado
héroe de nombre KLP-2,
quien ha sido enviado al
planeta Quazatron con el
fin de destruir la totalidad
de su alienigena poblacion.
Este peculiar planeta es-
ta formado por siete niveles
diferentes por cuyas super-
ficies KLP-2 tendra que mo-
verse, subiendo rampas y
bajando pendientes (no, no
tiene nada que ver con
Gyroscope) y tratando de
eliminar a cuantos robots

se interpongan en su en-
revesado camino.

Esto lo podremos hacer sy

de dos maneras diferentes:

eligiendo la opcion de «mo-
bile» o bien la de «grapples.
Nos explicamos. Simple-
mente con el hecho de pul-
sar la tecla de fuego estan-
do parados, cambiaremos
nuestro «status», que bien
podra ser el de ir disparan-
do continuamente a nues-
tros rivales, o por el contra-
rio renunciaremos a utilizar
las armas y emplearemos
como unica defensa nuestra
inteligencia y reflejos. Este
ultimo metodo es algo com-
plicado de explicar en este
reducido espacio, pero con
deciros que consiste en un
rapido combate de circuitos
y que resulta bastante diver-
tido, pues ya es bastante.

rgo,

Esto en lo que se refiere
a los momentos de comba-
te propiamente dichos, pe-
ro el programa aun viene
aderezado con otra serie de
curiosos alicientes gue le
dan mayor variedad de ac-
ciones.

Por ejemplo, por la super-
ficie de cada planta hay re-
partidas una serie de termi-
nales a los cuales podemos
acceder en busca de ciertos
tipos de informacion. Pode-
mos asi enterarnos del pla-
no general de la planta en
la que nos encontramos,
del estado actual de nues-
tros circuitos y mecanis-
mos de defensa, o ver la si-
tuacién que ocupamos den-
tro del plano general del
planeta.

Un detalle mas a desta-
car es que cada vez que sal-
gamos victoriosos de un
combate en la forma «grap-
pler» podremos tomar las
piezas que deseemos de
nuestro derrotado contrin-
cante, lo que hard mejorar

sustancialmente nuestras
condiciones para continuar
con mayores posibilidades
nuestra mision. Del mismo
modo podremos recobrar
parte de nuestra energia sin
la cual no podremos vivir ni
un seolo instante.

Bueno, practicamente os
hemos desvelado todos los
secretos de este sensacio-
nal programa, por lo que ya
s6lo nos resta deciros que
para acabar de rematar es-
ta adictiva y muy entreteni-
da obra, se han llevado a
cabo unos excelentes grafi-
cos y se ha realizado una
bella presentacion en pan-
talla.

Todo un juegazo.

- i il i |




WAR ON WANT ¢ Recopilacién * Varias Compaiias.

UNIDOS CONTRA LA GUERRA

na cinta como ésta no
Unecesita ningun tipo de
comentario. Cuando los fi-
nes de un programa sobre-
pasan los limites puramen-
te de entretenimiento y di-
version y se dirigen hacia
unos fines mucho mas hu-
manos, como bien puede
ser el servir como ayuda en
la recaudacién de fondos
para las victimas de la gue-
rra, huelga cualquier juicio
de valor sobre la calidad de
los juegos que la compo-
nen.

THE CAMPAIGH AGAINTT WORLD POVERTT
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Por tanto, tan sélo nos
vamos a limitar a enumerar
los programas que han sido
aportados por sus corres-
pondientes casas creado-
ras. Estos son los siguien-
tes: Spectrum Chess Il (Ar-
tic Computing), Bugeyes
{Audiogenic), Pedro (Beua
Jolly), Winged Warlord
(CDS), Mr. Freeze (Firebird),
Headbanger’'s Heaven (Lla-
masoft), Wizard's Warrior
(Mastertronic), Hellfire (Mel-
bourne House), Hunchback
Il (Ocean), Horace & Spiders
(Psion), Xavior (PSS),
Rupert&the Ice Castle
(Quicksilva), Cybertanks
(Star Dreams), Dr. Franky &
the Moster (Virgin Games).

Como podréis comprobar
algunas de las mas presti-
giosas casas de software
han querido colaborar con
uno de sus programas en

ésta tan noble causa. Otras
compafiias, en cambio, son
totalmente desconocidas,
al menos en nuestro pais,
pero del mismo modo es de
agradecer su colaboracion
desinteresada.

Por otra parte, también
es muy posible que algunos
de los titulos os sean cono-
cidos (Hunchback II,
Horace&the Spiders o
Rupert&the Ice Castle), ya
que practicamente la totali-
dad de los programas ya ha-
bian aparecido en el merca-
do con anterioridad.

En definitiva, una gran

obra, que contiene astos 14
programas de la mas dife-
rente naturaleza y estilo,
que a buen seguro serviran

para paliar en la medida de
lo posible, el hambre y el
sufrimiento de las victimas
de la guerra en el mundo.

THE CAVES OF DOOM * Arcade * Mastertronic.

«PROGRAMATE» TU AVENTURA

ste titulo pertenece a la
Ecoleccién que Mastertro-
nic han lanzado al mercado a
un precio mucho mas bajo de
lo normal. El programa resul-
ta bastante vulgar en la ma-
yoria de sus aspectos: grafi-
camente las pantallas, aun-
que numerosas y cargadas
de detalles, no resultan de-
masiado atractivas y en cuan-
to al argumento del mismo
tampoco es muy original.

Tenemos que dar con cin-
co llaves que se encuentran
repartidas por los mas intrin-
cados y ocultos recovecos de
una cueva plagada de peli-
gros. El protagonista, impul-
sado por un aparato de esos
que vuelan, se movera a toda
velocidad por las pantallas in-
tentando esquivar no solo a

sus perseguidores sino tam-
bién a otra considerable can-
tidad de zonas peligrosas que
acabaran en un instante con
su vida.

Pero Caveg of Doom posee
una circunstancia verdadera-
mente particular: nos ofrece
la posibilidad de poder modi-
ficar a nuestro antojo cual-
quiera de las pantallas con
los méas de 250 caracteres de-
finidos. Esto si que es un de-
talle verdaderamente original,
pues practicamente nos deja
crearnos nuestros propios es-
cenarios. Solo con la ayuda
de nuestra paciencia e imagi-
nacién podremos crear las
pantallas que deseemos o
simplemente afadir o quitar
algunos elementos para ha-
cernos mas dificil o mucho
mas sencilla nuestra mision
de rescate.

Un detalle muy, pero gue
muy interesante que nos per-
mitira tener infinitos juegos
en uno.
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PRIMER CONCURSO NACIONAL
DE DISENO GRAFICO
POR ORDENADOR

gunos lectores de nuestra revista habran lamentado en més|
de una ocasién desconocer los secretos mecanismos de las |
técnicas de programacion y no poder participar en nuestro |
concurso permanente de Programas de Lectores. Otros, =
seguramente tienen una habilidad especial para el disefio de =
pantallas o personajes pero no saben como darles movimiento
o como adentrarse en técnicas mas complejas de :
programacion.
Para todos estos talentos ocultos hemos disefiado esta
convocatoria del PRIMER CONCURSO NACIONAL DE
DISENO GRAFICO POR ORDENADOR. De momento, y -,
para que no haya compentencia desigual con otros |
ordenadores que tienen mayor cnrnr.idud gréfica, e
pero que sin duda estan menos ditundides, hemos *x
pensado que todos los disefios sean realizados en
Spectrum (en sus mas diversos modelos) y todos los *
concursantes deberdn ajustarse a las siguientes Bases.

16 MICROHOBBY




DISENADORES GRAFICOS

Con el fin de orientar a los novatos en este
termna, os ofrecemos una pequena resena de
los programas de disefio grafico mas cono-
cidos.

Por «disefiador grafico» se entiende un pro-
grama de utilidad que permite trazar dibujos
en la pantalla del ordenador. Lo minimo que
se puede pedir a un disefador grafico es que
permita dibujar, en alta resolucidon, median-
te el movimiento de un cursor, asi como que
sea capaz de manejar colores con una cierta
facilidad. Tienen una serie de funciones que
simplifican la tarea de crear una pantalla, ta-
les como trazar lineas vy figuras geométricas
o desplazar la pantalla pixel a pixel.

Entre los muchos disefiadores graficos que
existen, hemos escogido cinco que nos han
parecido los mas indicados para recomendar
a nuestros lectores. La lista no pretende ser,
de ningun modo, exahustiva; simplemente
pretendemos dar a conocer las caracteristi-
cas de cada uno, para que sea el lector quien
elija en funcion de sus necesidades.

Normalmente, para disefiar una pantalla se
utiliza mas de un disefador grafico, ya que
cada uno resulta mas iddéneo para una deter-
minada tarea. Todos permiten cargar una pan-
talla que haya sido disefada con otro, por lo
que no se presentan problemas de compati-
bilidad.

MELBOURNE DRAW:

Permite desplozar el cursor por la pantalla en ocho
direcciones posibles. Tiene lo gran ventojo de mostrar,
en fedo momente, las coordenadas del punio donde
e encuentra el cursor. Utiliza un método muy senci-
llo para el manejo de los colores, y permite desplo-
zar, pixel o pixel, el dibujo de la pontolla, para ha-
cerlo sencajars con los atribulos.

Es posble empliar una zono del dibujo hasta 16 ve-
ces pora obfener precision en los detalles. Tombién per-
mite reescolar la pantolla {ampliarla o reducirla).

Un inconveniente es que carece de comandos para
dibujor figuras geomeétricas (circulos, rectangulos,

ART-STUDIO

Utiliza &l famoso siste-
ma de svenlana e ico-
NOss y 5U MANe(o €5 su-
mamente sencifio.

Dispone de potentes
comandos para el dibu-
jo de figuras geoméiri-

<os recta circy-
los, hidng:is! ¥ permi-
te ceditars paro que &l
usuario cree la trama que mas le convenga.

Una de sus mas pofentes funciones es lo que permite iraba-
jar con ventanas: zonas de pantalla cuyo confenido puede bo-
rrar, trasladar de sitio, giror, inverfir o resscalar. Tombién es
posible definir fodo lo pantallo como una venlano.

Es posible manejarlo con teclado, joystick o aratons [AMX)
y & copaz de pilotor cualquier impresora pora copiar los dibu-
{05 ol doble o triphe de su lamafio o simular los colores con es-

colo de grises.

SCREEN MACHINE:

dibujo; aun-
que, algo complicado de manejar. Como co-
racteristica particular, es el Gnico que permite
dibujar orcos con cierfa precisisn.
Incorpora un magnifico editor de «UDGss
es capaz de dibujor figuras geométricas con
Destonts faiicd.

Permite rellenar figuras con framas, aunque
no incluye ninguna opcién para modificarlas,
p‘orI:Iqua habra que cnnfornélum con b;seque
trae el programa en crigen. El manejo de co-
lores es bastante obmog:

Bajo este sugerente titulo, se presenta una
coleccion de programas que permiten hacer
casi todo lo que se pueda imaginar con una
pantalla.

El editor de pantalla, propiamente dicho,
trabaojo como un «plotters pero permite dibu-
jar lineas, arces, circules y rectangulos. El re-
hunqdo o dfills de figuras sélo puede hacerse
sélido, con punios o con una erejillas, care-
ciendo, por tanto, de framas.

Incluye un editor de «UGDss con pesibilidad
de capturarlos desde la pontalla. Una de sus
rincipales ventajas es que permite almacenar
E:us pantallas de forma scomprimidas para que
ocupen menos memoria.

Por dlfimo, es totalmente compatible con Mi-
crodrive,

LEONARDO:

Muy completo en cuento a sus prestaciones,
res_ullu, sin embargo, de complicadisimo ma-

o.

m}ﬁdamus de poder trabojor como «Plotters,
resulta bastante versatil en la creacién de fi-
‘guras geométricas.

Como caracteristica propia, incluye la pesi-
bilidad de huwd ﬁl’bmormlg:”m cln, :::d&
cir, repetir un dibujo o lo de la senda
marcada por los distintos valores de un deter-
minado algoritmo.
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INICIACION

COMO SE CONSTRUYE UN
PROGRAMA COMERCIAL (Y Ill)

José Manuel MUNOZ

“"Bs'practicamente imposible, sin em-
bargo, que ¢l programador llegue a ima-
ginar todos estos posibles casos desde
el principio, sobre todo si el programa
es largo v complejo. Y asi debe some-
ter a su criatura a una larga v exhausti-
va serie de pruebas, durante las cuales,
es posible que se lleve mas de una sor-
presa o incluso algiin susto mortal.

La programacion no es pues un tra-
bajo matemadtico, repetitivo vy aburrido,
sino un proceso creativo vy lleno de sor-
presas, sobre todo en la fase de prue-
bas. Nadie debe desesperarse si algo no
le sale bien inmediatamente. En progra-
macion es un axioma el que ninguna
prueba de un programa salga bien a la
primera, pero también lo es que el tra-
bajo continuo, v la paciencia acaban
por fin dando sus frutos.

A lo largo de la elaboracion de este
programa, los autores hemos tenido la
ocasion de ver y sufrir la mds variada
cantidad de sorpresas, bloqueos v resets
que pueda uno imaginarse. De hecho,
a veces la pantalla mostraba cosas tan
extrafias y artisticas, que hemos senti-
do la tentacion de fotografiarlas v mon-
tar una exposicion explicando cdmo se
habia producido cada una.

Quiza alguien se extrafie de que diga-
mos que hemos tenido fallos, pero es
que la programacion de un videojuego es
asi; tener una idea, probarla, verla fallar,
arreglarla v continuar hasta que todo el
conjunto funcione. Nadie que diga que
la creacion de un programa ha estado
libre de fallos, estara diciendo la verdad.
Y el proceso de explicar como se pro-
dujo un error, y por qué, y como se
arreglo, dice mas sobre este trabajo v
sobre el programa en si mismo, que el
hablar de la «perfeccién» alcanzada.

Ademas, a fin de cuentas, cualquier
programador pensard siempre que las

24 MICROHOBBY

Un programa es, basicamente, una serie de esquemas
logicos hechos para enfrentarse a un nimero variable
de posibles situaciones. Este nimero puede variar
segun lo que esperemos del programa, pero en general
se puede decir que cualquier buena videoaventura que
corra en nuestro Spectrum, debe haber sido preparada
para hacer frente a un amplio espectro de posibilidades.

técnicas v trucos utili- /|
zados en sus progra-
mas, son una mara-
villa, puesto que
son lo mejor que
sabe hacer. Y
otro programa-
dor diferente
quiza opinara
de estas mis-
mas técni-
cas, que son
una patata.
Asi pues,
todo lo
que un
progra-
mador
pueda decir
acerca de una
obra de su inven-
cion es algo muy relati-
vo. No nos podra dar «in-
formacion clasificada», por-
que no va a regalar tranquilamente el
trabajo de meses. Y aunque lo hiciera,
probablemente necesitaria varios tomos,
escritos en letra diminuta, para hacernos

comprender todos los trucos utilizados, 5=

¢l porqué de cada cosa, y los listados co- (Y y
mentados del programa entero. La obn@ e
resultante seria bastante plomifera y de 0|

un valor educativo discutible, ya que re-
sulta mucho mas dificil comprender por
qué un programador determinado ha
hecho esto v aquello, que hacerlo uno
mismo,

En resumen: Un programa hecho por
un programador, sera una verdadera
clave cifrada para otro y viceversa. Por
ello, son muy pocos los programadores
que estudian los programas de los de-
mads para aprender trucos; tal cosa es di-
ficil aun cuando el autor esté contigo ex-
plicindote todos los detalles. Para los

novatos esto es atun mas dificil, y asi a
partir de un punto determinado, cuan-
do ya se han leido libros v aprendido la
teoria, todo futuro programador debe-
ra avanzar solo y crear su propia biblio-
teca de rutinas,



-

Las rutinas de uni.mucién

A pesar de todas estas diferencias en
la forma de programar, los programas
de juegos suelen tener muchas semejan-
zas entre si. Todos tienen rutinas de ani-

macion que permiten mover blogques
graficos por la pantalla, rutinas de co-
lisidn que detectan los choques entre
ellos, etc. Cada programador las fabri-
card siguiendo sus propios criterios v ne-
cesidades del momento. Unos preferi-
ran la velocidad, otros el ahorro de me-
moria, otros la claridad..., pero todos
pensaran seguramente que las suyas son
mejores.

Como podéis imaginar nosotros no
SOmMoSs una excepeion a la regla, y por
ejemplo, estamos muy contentos de
nuestra rutina de movimiento, aunque
por supuesto pensamos seguir mejordn-
dola en el futuro.

El criterio que mas ha primado entre
nosotros a la hora de codificarla, ha si-
do el de la velocidad, puesto que nece-
sitabamos ahorrar todo el tiempo que
pudiéramos para las rutinas de compor-
tamiento. Y también hemos tenido que
hacer malabarismos con la memoria, ya
que de otro modo el consumo de ésta
se habria disparado con tantas image-
nes como ha habido que almacenar.
Ademis, todos los personajes son bas-
tante grandes v hemos procurado que
la animacion fuera lo mas completa po-
sible en todos los casos.

Pero quiza sean las rutinas de com-
portamiento las que mas quebraderos de
cabeza han dado a todo el mundo. Son
ellas las que hacen que todos los perso-
najes anden, salten, corran, ataquen,
se defiendan, etc., segin las distintas
circunstancias que puedan presentarse-
les. O sea, las que hacen la vida propia
de todo lo que se mueve. Todo esto re-
quiere mucho tratamiento logico y por
tanto es una de las cosas que mads tiem-
po lleva, Uno de nuestros temores con-
sistia precisamente en que todos estos
calculos llegaran a ralentizar excesiva-
mente ¢l funcionamiento del juego.

— Ya veréis —decia en broma el res-
ponsable de algunas de las mas delica-
das— los bichos se nos van a mover a
pixel por minuto. Y a Redhan le saldrd
barba antes de completar el juego.

Naturalmente, no lo decia en serio.
Pero al probarlas por primera vez resul-
1o que tuvo razon. Todo lo que apare-
cia en la pantalla, se movia como a ci-
mara lenta y como resultado nos asus-
tamos bastante.

—: Y asi se va a mover esto? —
pregunto Emilio—. 5i los jugadores tie-
nen que imaginarse el movimiento de los
personajes, nosotros lendremos gque
imaginarnos que habrd jugadores.

—No puede ser. —Dije yo al borde
del infarto—. Si esto no puede tardar
mids de diez mil estados. (en codigo ma-
quina, un segundo equivale a unos tres
millones v medio de estados en el Spec-
trum).

—Pues en algin sitio retarda un po-
co mds— dijo filoséficamente Javier,
mientras se enterraba virtualmente en-
tre montones de listados.

Por consiguiente hubo que hacer un
rastreo del programa, y al final resultd
que, por un error del responsable de la
rutina, ésta ordenaba que se efectuase
¢l movimiento de cuatrocientos o qui-
nientos bichos por cada ciclo de anima-
cion, en vez de sdlo unos cuantos por
vez, con lo que la pérdida de tiempo era
enorme. Afortunadamente para él, el

MICROHOBBY 25



INICIACION

culpable de todo estaba estratégicamen-
ie situado al lado de una puerta, gracias
a lo cual se ahorrd el tener que aceptar
la impulsiva invitacion de sus otros dos
colegas para gue saliera por la ventana.

Al principio, cuando uno es novato
y algo sale mal, se tiene la tentacion de
abrir el Spectrum para ver si tiene ena-
nos dentro. Mds adelante, con la expe-

riencia, siempre se sabe que la culpa es
de uno mismo o bien de un colega, y se
actlia en consecuencia.

Pero volviendo a las rutinas de com-
portamiento, las del mago y el dragon,
estdn entre las mas complejas del jue-
go. Ambas han sido hechas con especial
realismo, pensando en los sudores que
tendrd que pasar el sufrido jugador pa-
ra afrontarlas. Los dos personajes son
absolutamente inmunes a cualquier ti-
po de ataque, excepto a los flechazos,
siempre que llevemos alguna gema con
nosotros. Esperamos verdaderamente
no habéroslo puesto demasiado dificil.

Y ya para finalizar, hablaremos un
poco de las herramientas de trabajo que
hemos utilizado. Disponiamos de un
Spectrum por cabeza, con sus corres-
pondientes microdrives, y de una impre-
sora compartida y disputada por todos.
También en los dltimos tiempos, logra-
mos agenciarnos una buena unidad de
disco. Cualquiera que haya trabajado
con alguna de ellas, comprendera el go-
zo que sentimos al poder prescindir de
cassettes y microdrives.

Y respecto a las utilidades de softwa-
re, hemos usado por su sencillez, el ar-
chiconocido Melbourne Draw, con al-
gunas pequefias modificaciones para
poder apreciar la animacion de los per-
sonajes. Y también el desensamblador
MONS 3, por su reubicabilidad y capa-
cidad para hacer seguimientos paso a
paso de una rutina en codigo maquina.
El ensamblador utilizado ha sido el
GENS 3.

Sabemos que hay programadores, so-
bre todo ingleses, con muchos mas me-
dios, que utilizan ordenadores mas
grandes y con mas capacidad de memo-
ria para escribir el fuente de sus progra-
mas. Y que a veces los hacen en otros
lenguajes como FORTH, C, PASCAL,
etc. La ventaja fundamental con que
cuentan, es que el fuente del programa
les cabe integro en la memoria de estos
ordenadores con lo que compilan cual-
quier cambio y comprobarlo, les lleva
s0lo unos minutos. A nosotros, en cam-
bio, este mismo proceso nos puede lle-
var horas, ya que a veces tenemos que
codificar las etiquetas del programa a
mano. Para comprender el porqué de
esta diferencia, hay que saber que el
fuente de un programa puede llegar a
ocupar diez veces mas memoria que el
codigo objeto resultante de la compila-
cion que hace el ensamblador. En nues-
tro caso, el fuente nos ocupa casi tres-
cientos kbytes, con lo que debemos par-
tirlo y ensamblarlo a trozos para hacer
algunas pruebas. (El GENS 3 solo ad-
mite unos 25 kbytes por vez para com-
pilar).

También sabemos, sin embargo, que
hay programadores que trabajan con
medios minimos. A veces teniendo in-
cluso que hacerlo sobre un Spectrum
prestado. Y es que lo mas importante
en este mundillo no son los medios que
se tengan, sino el elemental y simple de-
seo de hacer un buen programa, y la ilu-
sion, el trabajo y la imaginacién.

O al menos eso esperamos...

La rutina la hemos ubicado en la

Esta semana incluimos una ruti-
na en codigo maquina que es de
una enorme utilidad para la realiza-
cidn de cualquier programa. Consis-
te en poder imprimir en pantalla un
gréafico o sprite de cualquier tama-
fio, con sus atributos, e incluso te-
ner la facilidad de seleccionar un
color, al que llamaremos dominan-
te y cambiarlo respetando el resto
de los atributos del sprite.

Imaginemos que tenemos un gra-
fico de, por ejemplo, 3 filas x 4 co-
lumnas de caracteres;

1 4 7 110
2 5 8 |1
3| 8 9 |12

Los datos de ese sprite los alma-
cenaremos por columna, o sea, en

‘: 2
1 T - O
I

=) ATRIRTE)

%

| @prres DAL CMMTERL

UN EJEMPLO PRACTICO

vertical, Primero almacenamos los
8 bytes un cardcter ¥ a continuacion
su atributo ¥ después pasarlamos al
siguiente y asi sucesivamente.
Una de las grandes ventajas de
esta rutina, es poder cambiar el co-
lor dominante del gréafico sin nece-
sidad de alterar los datos del mis-
mo, de un modo practico y sencillo.
Supongamos que nuestro maravillo-
&0, increible o inimitable sprite tie-
ne varios colores, pero uno de ellos
es el que predomina sobre todos y
a5 al que desaamos dar variedad y
cambiarlo en cualguier momento.
Entonces lo Onico que hay que ha-
cer es, al almacenar en la memoria
los datos del grafico, poner su atri-
buto con papel y tinta negros, con
Io cual la rutina ira imprimiendo y al
encontrarse con el atributo domi-
nante, en vez de dibujarlo, lo susti-
twira por el color dominante de la ta-

Oirre

bla de variables. De este modo po-
demos dibujar, por ejemplo, una es-
calera de color amarillo y con sdlo
cambiar los datos de la tabla de va-
riables, imprimirla a continuacion
de color varde, en otro sitio de la
pantalla.

direccién 3000 para que puedan
utilizarla aquéllos gue disponen de
una maquina de 16K. Aquellos que
lo hagan desde BASIC, deberan in-
troducir los siguientes datos direc-
tamente o desde programa:

POKE 3300 1, A-INT{AJ256)-256
POKE 30 2, INT(AI256)

POKE 3005, FILAS SPRITE
POKE 306, COLUMNAS SPRITE
POKE 20007, FILA PANTALLA

RANDOMIZE USR 3000

LET A=DIRECCION DONDE ESTA EL GRAFICO A IMPRIMIR

POKE 20008, COLUMNA PANTALLA
POKE 3009, COLOR DOMINANTE (SOLO PAPER E INK)

Para teclearla, los que no tengan
ensamblador, lo hardn con el carga-
dor universal. Teclear y salvar en
cinta el listado 1 y hacer un DUMP
en la direccion 3 @39 . Salvar en cin-
ta el cédigo objeto generado indi-
cando B como comienzo y 9B

como ndmero de bytes, Para cargar-
la desde cinta, bastard hacer LOAD
""CODE 3 000.

Como ejemplo practico, y una vez
en memoria el programa anterior,
podéis teclear el listado 2 y hacer
RUN para ver el resultado.

26 MICROHOBBY
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GREEN BERET

GREEN BERET es ofra

version de juegos

recreativos que la marca Imagine ha

realizado para orden
ocurrir, su éxito esta

ador y como suele
garantizado,

aunque en esta ocasion otras muchas
cosas han contribuido a alcanzarlo. Estas
razones son desveladas esta semana por

los Justicieros.

«Muy adictivo»
@ POSITIVO

Un buen juego con excelentes graficos que |
le don adictividad. ‘

® NEGATIVO

El sonida no es todo lo bueno que cabrio es-
plerua. Su nivel de dificultod roza lo imposi-
ble, J

Puntuacion: ¢

M.? Antonia Gago |

«Entrana
gran dificultad»

@ POSITIVO

El sonida ol inicio del juego y a lo largo de
dste esha muy bien en consonancio con e te-
ma que frafo, Los graficos y movimientos de
los personajes muy conseguidos. Terrible-
mente adictivo, geranfizando horas de en-
fretenimiento.

@ NEGATIVO
luego que enfrafia gran
dificultad, resultan-
do casi imposible le-
gar a lo meta,

=
&

o

Puntuacion: 3

Feo. Javier Cano

R T L W A ALY AT A
e —. R R

«Un buen juego»
@ POSITIVO

Graficos muy aceptables. Movimiento bas-
tante buene y un scroll de pantalle suave.
Es un buen juego.

® NEGATIVO

Gran nivel de dificuliod. Los grficos de los
enemigos se confunden con los decorados.

1

$4 &
N

Puntuacion: &
Roberto Alonso

«Accion y udictivi—|
dad»
@ POSITIVO

Los gréficos son muy buenos y hay gran di-
versidad de occiones que se logran con mo- |
vimientos muy rapidos v bien realizados. El
seroll de pontalla esta muy conseguido. Aun- |
que la dificulted seo alin, ésta no desmere-

ce en nado ol juego. Estd lleno de accidn y
adictividad. El sonido es suficiente para es-

fe tipo de juegos.

@ NEGATIVO
Lo dnico negotivo podria ser la felto da ori
inalidad, pero esto no le resta interés.
untuacion: 5,5
Ricardo Alonso

«Graficos
fantdsticos»

& POSITIVO |

Los grdficos son fontasticos y diferentes. Los
movimientos, tanto los de tus personajes co-
mo los de los enemigos son muy buenos y
bastante rapidas. Ademas, puedes realizar
acciones diferentes. El decorado esta muy
bien conseguide y la adiccidn es alta. El so-
nido en algunos momentes es muy brillan-
te

@ NEGATIVO
Resulto demasigdo dificil,
Puntuacion: 7.5
David de Liodio

«Sonido flojo»
@ POSITIVO

Es un juego en el que sobresalen los grafi-
cos, lo comedidad del movimienio y su alio
cardcter adictivo.

@ NEGATIVO
El tema del juego ho sido bastante frafads,
o que le quita algo de originalidad. El soni-
do es algo flojo.
Puntuacion: &5
Juan Markessims

«Falta de estrategia»
@ POSITIVO

Es un orcode que dejo muy atrés o lo vigja
generacién de juegos de marcianitos. Supo-
ne un avance por dos cosas: los graficos, |
muy detallodos y el movimienta incesante,

® NEGATIVO
El tema no es muy original y el nivel de odic-
tion que provoca no depende del juego en
si, sino de que ol jugador le motive este fipo
de hozanios. Mejoraria si se e diera un pe-
quefio toque esfratégico.
Puntuacion: 7
Pilar Arigs

«Movimiento
excelente» |

e POSITIVO

Los graficos son de muy buena colidod y el |
personaje Hiene gran libertad de movimien-
to lo cual supone ung gran diferenci con
ofros progromos semejontes (Rambo, Co-
mando, ek.). El scroll de la pantallo esta
bastante bien conseguido. Buen sonido

® NEGATIVO

Una vez que se adelantan las posiciones no
36 puede volver afrds.
Puntuacion: 9
José Anfonio Galiona
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Un guerrero va a
enfrentarse, solo, a
los incontables
peligros que
acechan en el
Castillo bajo la
Montana, mas alla
de donde alcanza la
luz del Sol y de
donde se atreven a
llegar los corazones
mas valerosos.

La fuerza, la astucia
y la habilidad, van a
medirse con el
hierro, el fuego y la
hechiceria, en uno
de los mas
tremendos choques

- entre el Bien y el
Mal que el Universo
ha presenciado
JEIERS

ERE =

DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO PARA ESPARNA
EREBE SOFTWARE.

SANTA ENGRACIA, 17, Tel: 457 34 10
DELEGACION BARCELOMNA.

Avd., MISTRAL. 10, Tel. (93) 432 07 3)




MIRAGE MICRODRIVER

Jesus ALONSO RODRIGUEZ

Quienes soiiaban con un método facil y
rapido de convertir a Microdrive sus
vegos preferidos, estan de enhorabuena.
| «MICRODRIVER» de «Mirage
Microcomputers Ltd.» viene a resolver
este problema de la forma mas sencilla
posible..., jcon sélo apretar un botén!

Todos los usuarios de Mi-
crodrive nos hemos encon-
trado, alguna vez, con el pro-
blema de tener que pasar a
cartucho un programa co-
mercial que usemos con
frecuencia. En el mejor de
los casos, lo habremos con-
sequido tras largas horas
de trabajo desprotegiendo
el programa y haciendo
auténticas «cabalas» para
conseguir meterlo en el car-
tucho. Aun asi, siguen exis-
tiendo programas tan prote-
gidos que resulta practica-
mente imposible pasarlos a
Microdrive.

La solucién ideal seria
disponer de algun aparato
que nos hiciera la copia con
solo w«apretar un botdns.
Fues bien, ese aparato ya
existe. Su nombre: «Mirage
Microdrivers,

Se trata de una «caja ne-
gra» con el mismo aspecto
que cualquier periférico. Se
enchufa en el «slot» de ex-
pansion y posee un conec-
tor trasero que permitir co-
nectar otros periféricos.
Normalmente, no interfiere
para nada, con el ordena-
dor y deja a éste funcionar
como si el «Microdrivers no
existiera. Podemos cargar
un programa y ejecutarlo
con toda normalidad. En
cualquier momento, apreta-
mos el botdn rojo que tiene
el «Microdriver» a la izquier-
da, y aqui empieza la mara-
villa.

El «Microdriver» se hace
con el control y detiene el
programa en el punto don-
de se encontraba. A conti-
nuacion, nos saca un menu

30 MICROHOBBY

en las dos primeras lineas
de pantalla. Los comandos
disponibles son:

SAVE: «S» sequida de
< ENTER > . Sirve para sal-
var el programa, en cinta o
Microdrive, en el punto
exacto donde se encontra-
ba en el momento de pul-
sarse el boton rojo. El «Mi-
crodriver» preguntara por el
nombre del fichero, nimero
del microdrive donde se
quiere guardar (o «T» para
guardarlo en cinta) y si se
desea salvar la pantalla o
no. En caso de que existie-
ra un fichero con el mismo
nombre, preguntara si de-
seamos sobre-escribirlo.

LOAD: “I" seguida de
< ENTER > . Sirve para car-
gar un programa que se hu-
biera salvado previamente
utilizando el «Microdrivers.

COPY: “C” seguida de
< ENTER > . Permite sacar
una copia de la pantalla que
hubiera en ese momento, en
una ZX-Printer o similar. Es-
te comando es ideal para
hacer mapas de juegos; las-
tima que no funcione con
impresoras de 80 columnas.

POKE: “P"y <ENTER>.
Permite modificar el conte-
nido de cualquier posicion
de memoria. Es ideal para
«POKEs» de vidas infinitas,
cambios de pantalla, etc.
Pulsando la tecla espacia-
dora se retorna al menu
principal.

DUMP: “N”y < ENTER>.

Un auténtico «milagro» se produce al pulsar el botén: El
programa se adapta a MICRODRIVE.

Sirve para hacer un «NEW»
del ordenador, pero mante-
niendo los 32 k superiores
de memoria intactos. Exis-
ten dos posibilidades:
Dump alto y Dump bajo; es-
te ultimo, transfiere los pri-
meros 16 k de memoria ha-
cia arriba antes de hacer el
aNEW=,

NEW: “N” y <ENTER>.
Como es de suponer «rese-
tean» el ordenador y devuel-
ve el control al Basic.

RUN: “R" y <ENTER>.
Sirve para reanudar la eje-
cucién del programa, exac-
tamente, desde el punto
donde se interrumpid al
apretar el boton rojo. Si se

cargd un nuevo programa,
éste arrancara desde don-
de se interrumpid para sal-
varlo.

La utilidad del «Microdri-
ver» no se queda en la po-
sibilidad de sacar copias
de seguridad. En los juegos
(como «Manic Miners) en
los qua hay que ir superan-
do una serie de pantallas,
es posible grabar el estado
actual del programa y se-
guir otro dia desde el pun-
to donde se dejo.

Una dltima precision: un
programa salvado con «Mi-
crodrivers, sélo podra car-
garse con «Microdrivers.
Asi que, de momento, los
apiratas» lo siguen tenien-
do dificil.

Una EPROM DE 8K. contiene todo el software que mane-
ja el MIRAGE-MICRODRIVER.
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iEL DEFINITIVO!
— 8 niveles de dificultad desde cinturén blanco
a cinturén negro.
— A partir del octavo Dan puedes llegar a ser
**Sai Master”’.
— 16 Movimientos diferentes.
— Joystick o Teclado.

Spectrum Pronto: Commodore

habitual (jLLAMANOS!!

Si estdn agotados en tu tienda

ZAFIRO SOFTWARE DIVISION. Pasec de la Castellana, 141, 25045 Madricl Tel 489 30 04. Tal. Bama. 209 33 65. Telex: 22690 ZAFIR £




C/ Duque de Sesto, 50. 28009 Madrid
Tel.: (91) 275 96 16/274 53 80
{(Metro O’'Donell o Goyal

Aparcamiento gratuito en Felipe Il

SOFTWARE: {;2 PROGRAMAS POR EL PRECIO DE 11!
Y ademads, completamente gratis, un magnifico reloj de cuarzo. Increible ;verdad?

Software de regale (Oferta 2 x 1): Shadow Fire, Dragontorc, Dummy Run, Fighting Warrior,
Psi Warrior, Southern Belle, Poole position, Mapsnatch.

Interface 1 10.900 ptas.
Microdrive 10.900 ptas.

eclados profesionales
Saga 1 9.295 ptas.
ndescomp 13,195 ptg

Wafadrive 16.995 ptas:
Quick disk 2.8 23.995 ptgs

ii3.995 ptas.ll

W

Ofertas: Joystick Quick Shot
Quick Shot Il + Interface 3.695 ptas.
Quick Shot V +Interface 3.995 ptas.

Servicio técnico de rupdmclén
Tarifa fijo: 3.600 ptas.

Cartuchos Microdrive, \ 495 Cinta C-15 especial ordenador i \ &9
Diskettes 5% v 1 295 Interface Centronics/RS-232 8.495
Diskettes 3" 990 Amplificador de sonide 2.390
Cartucheras para Microdrive 150 Interface doble Kempston 2,795

Pedidos contra reembaolso sin ningln gasto de envio. Tels. (91) 275 96 16/274 53 80, o escribiendo a Micro-1. C/ Duque de Sesto, 50. 28009 Madrid




BACK TO SKOOL

Ahora que
ya casi se
puede tocar el fi-
nal del curso y ya llega
hasta nosotros el tibio
aroma de las vacacio-
nes de verano, es el mo-
mento oportuno de co-
ger este divertido pro-
grama de Microsphere y
conseguir de una vez
por todas, y gracias a la
colaboracién que Bruno
Nievas nos ofrece gen-
tilmente desde Almeria,
conseguir que el travie-
so Eric se haga con sus
notas.

Basta con seguir al
pie de la letra las si-
guientes instrucciones:

1. Darse una vuelta
por todo el colegio pa-
ra coger la pistola de
agua y las bombas féti-
das escondidas en los
pupitres DE CUALQUIE-
RA DE LOS DOS COLE-
GIOS. Una vez hecho
esto, capturamos uno o
dos ratones.

2. Una vez colocados
en la situacion exacta,
disparamos a las copas
hasta llenarlas. Nos su-
bimos en las escaleras
y cuando los profesores
esten situados, los em-
papamos dando con un
tirachinas a las copas.
Cada uno dira un nime-
ro. Cuando tengas los
cuatro, escribelos en la
pizarra. Ahora si puedes
usar la bicicleta.

3. En las clases,
siéntate siempre al lado
de EINSTEIN. Si empie-
za a chivarse de algo
que td has hecho, aprie-
ta la tecla ‘S’ hasta que
termine la clase. No di-

ra ni pio y saldras airo-
s0 de la situacion.

4, Con la bicicleta, ve
y besa a Hayley para
quitarte 1.000 lineas.
Sélo puedes dar un ma-
ximo de cinco besos. Si
abusas, sera malo para
ti, pues Hayley no duda
en eliminar a los «mos-
cardoness,

5. En el despacho de
la profesora, hay una
caja que tiene dentro
una botella. La profeso-
ra la dejara abierta
cuando no haya nadie
en el colegio. Es el mo-
mento de cogerla y sa-
lir corriendo con la bici.
Si la profesora nos re-
gafia mucho, veremos a
uno de nuestros rato-
nes defendiéndonaos, y
a la profesora haciendo
«AEROBIC».

6. Llena otra vez las
copas de jerez. Vuélca-
las sobre los profeso-
res, y te diran otra cla-
ve pero de letras. Escri-
bela en la pizarra y vete
al almaceén del laborato-
rio. Coge las ranas y
suéltaselas a la profe-
sora. Coge la llave y
abre la caja fuerte del
director. LAS NOTAS
SON TUYAS!!!!

Lo que ocurra a par-
tir de ahora es cosa
vuestra. De todas for-

. mas se puede decir que

ya esta casi todo he-
cho.
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CONSULTORIO

Sobre el cddigo méquina

Estoy siguiendo vuestro
curso de C/M y por esta ra-
26n, me van saliendo distin-
tas dudas sobre varios te-
mas:

:Como se guardan en la
memoria los numeros supe-
riores a 655357

;Existe, en el GENS-3, al-
gun comando que pase nu-
meros decimales a hexade-
cimales?

En vuestro articulo «CO-
MO MANEJAR LA PANTA-
LLA DESDE CODIGO MA-
QUINA» de los numeros 62
y 63, no logré sacar el mo-
do de utilizar, desde Basic,
la transformacidn de bytes
en coordenadas, ;0 es qué
se trata de una subrutina
para utilizar desde cddigo
magquina? De todas farmas,
lo he leido y comprendo el
sistema empleado.

< Me podriais decir qué es
el sistema «CAD/CAM»?

Eric PROMIQ-Barcelona

Los nimeros superiores
a 65535 y los que, aun sien-
do inferiores, no son ente-
ros, se guardan en un for-
mato que se denomina «Co-
ma flotantes. En este forma-
to, se utilizan 5 bytes para
cada numero (se pueden
utilizar mas o menos, pero
el Spectrum utiliza 5). El nu-
mero a almacenar se frac-
ciona en dos nameros Bl-
NARIOS que se denomina-
ran smantisa» y «exponen:
te» de forma que la manti-
sa elevada al exponente da
el numero original (o una
aproximacion a él razona-
blemente precisa). De los
40 disponibles (5 x 8) se
utilizan 8 para el exponen-
te y 32 para la mantisa. Es-
ta ultima se almacena en
complemento a 2 por 10
que el bit de mas peso se
toma como bit de signo. De
los 5 bytes, el primero es el
exponente.
El GENS-3 no tiene nin-
gun comando para transfor-
mar numeros decimales a

hexadecimales, pero no lo
necesita porque tiene algo
mejor: los ndmeros se pue-
den introducir como deci-
males, hexadecimales o bi-
narios. Los hexadecimales
se preceden de un signo « f»
y los binarios de «%n».

Efectivamente, se trata
de una subrutina para utili-
zar desde cddigo maquina.
De todas formas, en el CUR-
SO DE CODIGO MAQUINA
numeros 73 y 74 explica-
mos como esta dispuesto el
archivo de pantalla y como
convertir coordenadas en
direcciones y viceversa.
Tambien damos algunos
ejemplos de utilizacion de
estas rutinas.

CAD son las iniciales de
«Computer Assisted De-
sing» (Disefo asistido por
ordenador) y CAM son las
de «Computer Assisted Ma-
nufactures (Fabricacion
asistida por ordenador). Se
trata de técnicas reciente-
mente introducidas en la in-
dustria.

Cargador Universal
SEn qué numeros de
vuestra revista puedo en-
contrar el cargador Univer-
sal de coédige maquina?
¢Para qué sirve?

Juan M. PEREZ - Valencia

| El Cargador Universal
de codigo maquina se ha
publicado cuatro veces. En
el n.? 31 de MICROHOBBY
SEMANAL, pag. 30. En el
n.” 3 de Micromania, pag.
66. En el n.” 2 de MICRO-
HOBBY ESPECIAL, pag. 80
y, finalmente, en la cinta de
programas de MICRO-
HOBBBY SEMANAL corres-
pondiente a los n.” 49 al 52.

La utilidad de este pro-
grama consiste en que per-
mite introducir las rutinas
en codigo maguina que no-
sotros publiqguemos, con la
absoluta seguridad de que
no se producirdn errores.
Para ello, cada grupo de 10

bytes lleva un numero de
control que es la suma de
ellos expresada en decimal.
Cada grupo de 10 bytes so-
lo es aceptado si el control
coincide con la suma de los
mismos, con lo cual, solo
se podria aceptar una linea
errdnea si hubiera en ella
dos errores de la misma
magnitud y signo contrario.
La posibilidad de que esto
ocurra es enormemente re-
mota.

El teclado «SAGA-1»

Poseo un Spectrum de
48K pero su teclado esta
comenzando a deteriorarse.
Por consiguiente, desearia
gue me informarais sobre la
calidad del teclado
«SAGA-T»,

¢Es dificil su montaje?
¢Existe algun problema pa-
ra conectarle la unidad de
disco DISCOVERY 1? ;Hay
algun inconveniente que im-
pida realizar los montajes
de boton RESET y conector
de video compuesto? Por
ultimo, ;el conector de vi-
deo compuesto anula la sa-
lida de televisor?

Luis M. REY - Pontevedra

| El«SAGA-1» €5 un exce-
lente teclado, pero tiene el
inconveniente de que las te-
clas «especiales» no estan
desdobladas, es decir, al
pulsar —por ejemplo— la
tecla:de «comas es necesa-
rio pulsar =también la de
«SIMBOL SHIFT». Por ello,

le recomendamos, mejor, el

«SAGA-3» que tal vez le re-
sulte mas comodo, aunque
es algo mas caro.

El montaje es muy senci-
llo en cualguiera de los dos
modelos, y no deben pre-
sentar problemas para su
conexion al «DISCOVERY»
ya que el «slots trasero que-
da igual de accesible. Res-
pecto al montaje de RESET
y salida de video, es més fa-
cil, ya que los teclados son
mas grandes y dejan hueco
en su interior.

El conector de video no
anula la salida de televisor,
pero si conecta un monitor
y un televisor simultanea-
mente, el monitor se «chu-
paran toda la sefal y la ima-
gen del televisor sera bas-
tante defectuosa. Ahora
bien, no hay problema en
que conecte un televisor,
siempre y cuando, tenga el
monitor desconectado.

Problemas con los
wBackup»

En relacion con la sec-
cion «MICROFILE» y la se-
rie que trataba de la con-
versién de programas de
cinta a Microdrive, me en-
cuentro bastante desani-
mado, ya que por mucho
que hago, no paso un solo
programa comercial al Mi-
crodrive. Unas veces por-
qgue no encuentro el pro-
grama cargador del codigo
magquina, y otras, porque
me encuenfro programas
sin cabecera en el bloque
de cédigo maquina.

Jasius AGRELLA - Tenerife

[ Efectivamente, la reali-
zacion de un backup en Mi-
crodrive no es tarea senci-
lla. A les problemas pro-
pios de la desproteccion
hay que afadir algunas pe-
gas especificas que pre-
senta el Microdrive al des-
plazar la memoria para in-
sertar sus variables.

Mo obstante, no se desa-
nime. Cuanto mas cuesta
conseguir algo, mas satis-
faccion reporta. Para ayu-
darle hemos creado la se-
rie: «La biblia del Hackers
donde se comentan todos
los trucos, formas de pro-
teccion, etc. Estamos se-
guros que estos articulos
serviran para que se con-
vierta en un experto «Hac-
ker» y no haya programa
que se le resista. Eso si,
utilice los conocimientos
solo para actividades lici-
tas.
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CONSULTORIO

Un reloj por
interrupciones

Pantallas con
movimiento

:Como es posible hacer
un programa en el cual,
mientras se ejecuta, esté
funcionando un cronome-
tro en una parte de la pan-
talla? ;Se realiza median-
te interrupciones?

Lwis G. CURROTTO - Argentina

Efectivamente, esto se
hace dirigiendo la interrup-
cion enmascarable (MODO
2) a una rutina que se en-
cargue de actualizar e im-
primir el reloj. Como la
ULA produce una interrup-
cion cada 50 milisegun-
dos, el reloj marcha a la
perfeccion. Siempre, claro
esta, que no se utilicen co-
mandos que desactiven
las interrupciones, como
por ejemplo, LOAD, SAVE
o BEEP.

El concurso de «ERBE»

En la pdgina 28 del nu-
mero 72 {la del concurso),
chay que pegar un solo lo-
gotipo (el de ERBE o el de
U.5. GOLD) o se deben pe-
gar los dos?

José |. FERNANDEZ - Bilbao

Cualquiera de las tres
posibilidades es valida. O
bien dos de ERBE, o dos
de U.S. GOLD, o uno de ca-
da. Animo y jsuerte!

¢Por qué en la pantalla
de presentacion de algu-
nos juegos las lineas dan
la impresion de que se
mueven o corren?

SEn qué numero de su
revista comenzo el Curso
de Codigo Maquina de las
paginas centrales?

Jesus A. LOPEZ - Avila

Hay varias formas de
hacer que una pantalla de
presentacion dé la impre-
sion de moverse. La mas
sencilla es hacer un dibu-
jo con «papel» y otro con
«tinta»; ambos dibujos se
hacen, solo, con atributos
y, luego se pone toda la
pantalla en «FLASH 1» con
lo que da la impresion de
que los dibujos se alter-
nan. Este es el método uti-
lizado en el famoso «Manic
Miner» y tiene la ventaja
adicional de que sdlo es
necesario cargar el fichero
de atributos.

Otra forma posible es
utilizar una rutina de carga
especial que vaya movien-
do la pantalla al tiempo
que carga el programa. En
este caso, la carga se ha-
ce mas lenta, pero se pue-
den conseguir efectos real-
mente impresionantes.”

Respecto a su otra pre-
gunta, el Curso de Codigo
Maquina empezd a publi-
carse a partirdel n.® 42 in-
clusive. En el n.® 52, salio
el Prologo que debera co-
locarse al principio cuando
se encuaderne el Curso.

Averia

Cuando llevo un rato
funcionando con el orde-
nador, éste se pone borro-
S0y, despues, desaparece
todo de la pantalla, que-
dando sdlo el mensaje «(c)
Sinclair...».

Faustino AREAL - Sevilla

[ Normalmente, resulta
imposible diagnosticar
averias por carta. No obs-
tante, su caso parece bas-
tante claro. Lo mas proba-
ble es que tenga pérdidas
ocasionales de corriente
que pueden ser debidas a
un corte en el cable que
une la fuente de alimenta-
cion con el ordenador, 0 a
que la base de conexidn de
la clavija que lleva este ca-
ble tenga alguno de los
muelles deformado.

Si decide llevarlo a repa-
rar, lleve también la fuen-
te de alimentacion, ya que
la averia puede estar en
cualquiera de los dos apa-
ratos.

«Profesor particularn

He de deciros que no
soy muy amigo de teclear
los programas que publi-
cdis, pero cuando me he
decidido a teclear alguno,
nunca ha funcionado (sera
mala suerte). El caso es
que he tecleado el progra-
ma «MATRICES» del n.” 61
y no legro ponerlo en mar-
cha, os ruego que lo repa-
séis y que publiquéis los
posibles errores que haya
en él, ya que yo no logro
hacerlo.

José¢ A. OLCINA - Almeria

[ | Hemos revisado el pro-
grama que nos indica y no
presenta ningun error. Por
nuestra parte, solo pode-
mas recomendarle que re-
vise detenidamente su co-
pia.

Si, a pesar de todo, no
encuentra el error, le roga-
mos que vuelva a escribir-
nos y nos indique qué sin-
tomas de mal funciona-
miento presenta el progra-
ma. Si se detiene con al-
gun informe de error, es
muy importante gue nos
diga, no solo informe que
presenta, sino también, los
numeros que ie acompa-
fian (linea y comando). De
esta forma, podremos
orientarle en la blsqueda
del erraor.

LT

SA 44.995 ptas

31.995 ptas.

SERVICID PROFESIONAL DE REPARACIONES
Rupatacitn Specirum pracio |

7990 pts

OFERTA FIN DE CURSO
Q.L. 4 programas gestion (espafial-garan |
tia oficial). P.V.P.: 86.000 pts. Precio HIE

SPECTRUM PLUS 6 programas con re
galo especial de joystick e interface 2
lespafol-garantia oficial). Precio HIESA |

iTUTIENDA ESPECIALIZADA EN INFORMATICA!

PRECIOS EXCEPCIONALES EN SOFTWARE

"

CENTRO ESPECIALIZADO EN Q.L
SPECTRUM 128 K. 3 programas con re- Per e B
3.700 4 galo especial de un lapiz dptico calidad IN-
VESTRONICA. Precio HIESA 39.995 ptas, |

2, MOFgS, revistas, elc. Frogramas [k

NO LO DUDES: Liamanos

finateras, 40. Tel. (91) 437 42 52
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® VENDO video-juegos CBS,
mas volante de conduccidn, to-
do por 20.000 ptas. Interesados
pueden llamar al Tel. 217 14 19
de Barcelona. Preguntar por Al-
berto.

® QUISIERA contactar con
usuarios de Spectrum para in-
tercambiar informacion. Intere-
sados escribir a Juan Jauregui
. Cf Francia, 25, 2." C. Vitoria
01004.

@® COMPRO instrucciones en
espanol del Artist, Gens-3 y
Mons-3. Pago gastos. Vendo in-
terface Centronics y RS232 de
Indescomp por 5.500 ptas. Inte-
resados llamar al Tel. 449 11 54
de Madrid. Preguntar por Juan
Antonio.

® MULTIFACE-1. Importamos
periféricos directamente desde
Inglaterra. Vendemos
Multiface-1 con pulsador reset,
interface de video. Con hoja de
instrucciones traducidas. Pre-
cio :10.500 ptas. Pedidos contra
reembolso. Escribir a Micro-
computer. Apdo. de Correos,
1.226. Huelva. Garantia por 6
meses.

® VENDO Raton AMX Mouse
para Amstrad CPC 464 compra-
do en abril-86. Precio 12.500
ptas. Interesados escribir a Ale-
xis Gutiérrez Cf Gutiérrez Rada,
2, Laredo | Cantabria. Tel. (942)
60 62 25.

@® VENDO lapiz dptico, fabrica-
do expresamente para Spec-
trum. Escribir a Luis Docal
Pomneo. CI Manuel del Palacio,
16, 3.° B. Pontevedra 36003 o
bien llamar al Tel. (986) 85 95 79.
Precio madico.

@ VENDO Spectrum 48K con

DE OCAS|

garantia, cables, fuente de ali-
mentacion con reset y cinta de
demostracidn por sélo 18.500
ptas. Llamar tardes a partir de
las 19 horas al Tel. (93)
427 36 61 de Barcelona. Pregun-
tar por Francisco Lopez.

@® VENDO Spectrum Plus, ac-
cesorios, manual, dos joystick
Quick Shot I, interface Multi-
joystick de normas Sinclair y
Kempston. Precio total: 35.000
ptas. Llamar al Tel. (91)
234 07 00. Preguntar por Carlos
Pazos.

® DESEARIA contactar con
chicas usuarias del Spectrum.
Interesadas pueden escribir a
José Ferreras Casas G/ Rambla
Jaime |, 29, Cambrils | Tarrago-

na.

@ VENDO Rom Desensambla-
dor del Sapectrum con los co-
mentarios en espafol, también
vendo Lapiz optico DK'Ttronics.
Precio a convenir. Interesados
escribir a Mercedes Ruiz Cor-
tés. C/ Queipo de Llano, 7. Al-
mendralejo | Badajoz.

® VENDO el libro «Juegos-
Colores y Graficos» para el Tl
99/4A todo en castellano, con-
tiene el mapa de memoria. Pre-
cio 2.500 ptas. Interesados es-
cribir a José Arbona. Pza. Juan
XX, 1, 5.°, Mislata / Valencia.
@ CAMBIO ciclomotor Derbi
Variant América o biblioteca
Trialsin monty, por ordenador a
poder ser Spectrum 48K o
Spectrum Plus, o lo vendo por
25.000 ptas discutibles. Intere-
sados escribir a Gustavo David
Amor Cabado. Ronda de Oute-
rio 416 3.° DR. 15011. La Coru-
fia.

® COMPRO N.® 6 de Micro-
hobby por estar agotado. Inte-
resados escribir a J.M. Gonza-
lez. Ollaretxe, 13, 2.7 A. Algor-
ta / Vizcaya. Tel. (34) 469 37 60.
® VENDO equipo completo
por ordenador Zx Spectrum
Plus, Zx Interface y un Microdri-
ve con garantia sin fechar, fun-
da para el Microdrive e impre-
sora Seikosha GP-505. Casset-
te Sanyo DR-202A especial, t.v.
bin Elbe 12, manuales, cables,
alimentadores, etc. Todo por
solo 80.000 ptas. (negociables).
Interesados escribir a la si-
guiente direccion: José Carlos
Percho Mariscal. La Unidn P-7,
N.® 3, 2.°. Jerez de |a Frontera
| Cadiz. Tel. (956) 30 64 99,

® PAGARIA contra reembolso
las fotocopias u originales de
las instrucciones Gens y
Mons-3. Antes de enviarlas lla-
mar al Tel. (958) 12 11 10. Pre-
guntar por Jose Gabriel Damas.
Avda. Mediterraneo, 9, 5.°.
18006 Granada.

® DESEARIA contactar con
usuarios del Spectrum 48K. In-
teresados llamar al Tel. {953)
12 28 47 o bien escribir a la si-
guiente direccion: Victor Cabre-
ra Diaz. Avda. de Ameérica
Bl-4.°, 8.® A, Granada 18006.
@® VENDO teclado multifun-
cién de Indescomp para Zx
Spectrum 16/48K con amplifica-
dor de sonido incorporado y re-
set facil montaje, Interesados
llamar al Tel. (91) 474 05 25 de
Madrid por stlo B.000 ptas.
@® VENDO video-juegos Philips
G-7000, por solo 19.000 ptas. In-
teresados dirigirse a Javier Lo-
pez Pérez C/ Marqués de Pico

Velasco, 64, 1.° A. Madrid 28027
o bien llamar al Tel. (91)
267/84 77.

@® VENDO Spectrum Plus com-
pleto por solo 20.000 ptas. Inte-
resados contactar con Alberto
al Tel. (93) 211 19 22. Noches.

@® VENDO lapiz dptico, adapta-
dor de sonido e interface Josy-
tick Kempston todo por tan s6-
lo 9.000 ptas.Interesados escri-
bir a Ricardo Perez Saez. Cf Las
Conchas, 2, Miranda de Ebro /
Burgos.

® VENDO Spectrum 48K en
perfecto estado con garantia.
Interesados llamar al Tel. (947)
22 57 77 (13 a 15). Precio conve-
nir.

® VENDO revistas vy libros pa-
ra el Spectrum 48K, baratos.
Contactas con Santiago lla-
mando al Tel. (93) 387 49 11. S¢&-
lo tardes.

@ REGALO mas de 70 revistas
para Spectrum (Microhobby, Zx,
Mi Computer) por la compra de
un Spectrum 48K en perfecio
estado, un cassette especial
para ordenadores marca «Com-
putones por la cantidad de
45.000 ptas o bien lo cambio
por un Comodore 64 (que esta
en buen estado). Interesados
llamar al Tel. (943) 76 4471 o
bien escribir a la siguiente di-
reccion G/ Artekale, 11, 2.7, Ber-
gara | Guiplzcoa.

@ SE VENDE Interface parale-
lo para Spectrum, cables y co-
nectores incluidos. Precio nor-
mal 12.000 ptas. Precio oferta
por solo 7.000 ptas. Interesados
llamar al Tel. (943) 21 30 70. San
Sebastian. Ifigo.

ALSI
Comercial, S.A.

Afari 520 1040 st
Sinclair QL
Amstrad 8256
Impresoras
Monifores
Interfaces
Cables
Confabilidad
Facturacion
Control stocks
Base ae aatos

C/ Antonio Lopez, 154.
28026 Madrid
Tel.: 475 43 39

VALE“TE computacion

MADRID BUENOS AIRES

DESDE 2500

A

SPECTRUM PLUS
COPMDOR of ENIX 1l-E=
i

A TODA ESPANA
Tanta Engracis, 89 adh 32 Bh
28010 MADRID IGLESIA

MULTIFACE 1

+ Copio y desproteccion de

programas de Spectrum.

+ Copias a cassette, micro-

dribe y opus discovery.

* |nterruptor reset.

* Salida de video.

s Continuacién del port de

expansién.

+ Copys de pantadlles.

P.V.P. 10.500 ptas.

(mas 200 ptas. de envio)

MICROCOMPUTER.
Apdo. 1226. Huelva
Tel.: (955) 22 44 55.

B“'-:'_EE

ESPECIALISTAS EN SINCLAIR
AMPLIACIONES DE MEMORIA,
COMPONENTES Y SERVICIO
TECNICO SPECTRUM
DESCUENTQS ESPECIALES
QL, Amsirad, MSK, Spectravideo, Specirum
Plus Impresoras. Monitores, Programas a me-
dida. Programas educatives, gestion y ocio

C/ Silva, 544 Tel: 24224

28013 MADRID
MULTISONIDO, 5.4
G/ Bravo Mueiilo, 12 - Madeid

Tel: 44570 14

o, CEGREIE R
iy -"‘wu
Te presenta otra
novedad...
Antes en las salas
de juego...
jAhora en tu casal
Spin Dizzy Bom Jack

Memsiod (T} 1900 Cpectrum: 1950

Pidenoslo o SOFT INVADERS.
Cf Orense, &. 28020 MADRID.
MNuestra lista completa
la encontraras en

MICROHOBBY ESPECIAL...

ATENCION

REPARAMOS TU SPECTRUM
COMMODORE RADIOCASSETTES
SERVICIO TECNICO A DISTRIBUIDORES
COMPONENTES ELECTRONICOS
ULAS, ROMS, MEMBRANAS

DE TECLADO
SERVICIOS A TODA ESPARA

Somos especialistas
PRALEN ELECTRONIC

Antonio Lopez, 115 - Madrid
Tel 91) 475 40 %6

MICRO DEALER
ANTIRAL CLNTER
MAYORISTAS DE INFORMATICA

AMSTRAD PCW 8512

AMSTRAD PCW 8256

AMSTRAD CPC 8128 Fdsforn verde y colot

AMSTRAD CPC 472 Fasioro vetde v color
Impresoras, Interfaces. Joyshcks

Disketles de 3 pulgadas, cable, elc

Sinclair, Commodore. New Frint,
Specirawdeo. Compatibles 18M

G Comandante Zorila, 13. 28020 Madnd

Telfs. 2330781 - 2307 35




6 PROGRAMAS QUEHARAN HISTORIA

PIGV; SAIMAZOOM + BABALIEA + ROCKY + PROFANATION
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POR LA COMPRA DE TU ORDENADOR ESTE EQUIPO COMPLETO DE BASKET ES TUYO.
TAMBIEN REGALO DE INTERFACE2 Y UN JOYSTICK AL COMPRAR TU SPECTRUM 128 O PLUS

Como siempre curso gratis de informatica. @ Servicio Técnico de Reparaciones, 3.700 ptas.
Spectrum, Q.L., Commodore, Amstrad, Spectravideo ® Necesitamos distribuidores, somos mayoristas.

y MSX. ® Ampliacion de memoria Amstrad 464 6 6128 256 K,
Teclado multifuncién con sonido, 13.200 ptas. 20.900 ptas.

Joystick + Interface + Kempston, 3.200 ptas. @ Disco de Silicio, 19.900 ptas.

Lapiz Optico, 3.500 ptas. @ Por la compra de un spectravideo, 328, 25.000 ptas. o
Bibliografia 25 por 100 Dto. spectravideo 728 MSX, 39.000 ptas. Te regalamos un
Tarjeta de Socio Club Sinclair Store. Joystick Quickshot | més 10 cintas y un cassette.

Ademas entre todos nuestros clientes, sorteamos diez lotes de entradas para la final del Mun-
dial de Basket 86.

Ern=f=r— slb{-z

Vd A
SOMOS PROFESIONALES

BRAVD MURILLD, 2 DIEGO DE LEON, 25 AV. FELIPE I, 12
(Glorieta de Ouevedo) (Esq. Nifiez de Balboa) (Metro Goya)
Tel. 846 62 31 - 28015 MADRID Tel. 261 8801 - 28006 MADRID Tel. 43132 33 - 28009 MADRID

Aparcamiento GRATUITD Magallanes, 1 Aparcamiento GRATUITO Ninez de Balboa, 114 Aparcamiento GRATUITO Av. Felipe Il



