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Durante el transcurso
de las ultimas semanas
se ha venido consolidan-
do el rumor de que el
Spectrum Plus 3 podria
ver reducido su precio
en Gran Bretaiia en apro-
ximadamente unas 50 li-
bras (unas 10.000 pese-
fas), y se espera que Ams-
frad se pronuncie al res-
pecto durante los préxi-
mos dias.

Las especulaciones han
empezado a producirse a
partir del anuncio oficial por
parte de Amstrad de gue el
precio definitivo de la md-
quina ser@ de 250 libras
(unas 50.000 pesetas). Este
precio es considerablemen-
te mds elevado de lo que se
esperaba en un principio y
ha sido calificado como de-
sorbitado tanto por parte de
los medios especializados
como de los propios usua-
rios, quienes poseian funda-
das esperanzas de que el
Plus 3 se convirtiera en uno
de los micro-ordenadores
mas asequibles del merca-
do.

En un principio, este reci-
bimiento negativo no habia
provocado ninguna reac-
cion por parte de los respon-

El Atari 520 STva a
desencadenar una
auténtica guerra
de precios.

4 MICROHOBBY

sables de Amstrad, pero
acontecimienfos recientes
han forzado las causas pa-
ra gue dicha compania ten-
ga que comenzar a plan-
tearse muy seriamente el lle-
var a cabo un sustancial
abaratamiento en el precio
de su nueva magquina: la
declaracion de Atari de re-
bajar 100 libras (unas 20.000
ptas.) el precio de su 5205 ST
FM a partir de los primeros
dias de septiembre.

Esta hdbil maniobra por
parte de Atari convertiria a
su 520 ST en un peligroso
competidor del Plus 3, ya
que el precio actual del 520
STFM es de 300 libras (es de-
cir, algo menos de 60.000
pesetas).por lo que éste ba-
jaria directamente a un pre-
cio aproximado a las 40.000

pesetas y se pondria por de-
bajo del nuevo ordenador
de Amstrad. Ademas, tam-
bien hay que tener en cuen-
ta el hecho importante de
que el Atari dispone de 520
K de memoriq, cifra conside-
rablemente mas elevada
gue la del Plus 3.

Por otra parte, se cree que
otro Spectrum, el Plus 2A,
una version del Plus 3 sin uni-
dad de disco, hara también
en breve plazo su aparicién
en el mercado, lo que su-
pondria un nuevo obstacu-
lo para el arrcllador éxifo
que todos esperaban del
mencionado Plus 3.

Todo este cumulo de cir-
cunstancias ponen en una
situaicion un tanto conflictiva
al nuevo Spectrum, vy si bien
esverdad que el Atari es un

ordenador orientado hacia
otro tipo de aplicacionas v
usuarios, no cabe duda de
que es muy posible que pue-
da disipar ligeramente la
atencion del mercado con
respecto al Plus 3.

Sin embargo, de momen-
to Amstrad se limita o des-
mentir todos los rumores de
reduccion de precios, por lo
que en lg actualidad todo
son puras conjeturas y de-
beremos esperar aan algu-
nos meses para ver comao se
desarrollan los aconteci-
mientos. De cualquier for-
ma, yd se sabe que el rumor
es la antesala de la noticia,
por lo que todo hace prever
que el abaratamiento del
Plus 3 se va a convertir muy
pronto en realidad.

Finalmente, recordamos
gue todas estas especula-
ciones estan referidas al
mercado britanico, pero a
pesar de queadn no existen
precios oficiales de ninguno
de estos ordenadores en Es-
pand, es posible que esta
auténtica guerra de precios
tenga un fiel reflejo en nues-
tro pais.

Todo hace prever que el Plus 3 reducir@ su precio fijado en un principio.




DRO CREA UN EQUIPO
DE PROGRAMACION PROPIO

Dro Soft, la conocida distribuidora espaiiola, se esta
convirtiendo en las dltimas semanas en uno de los principales
centros de atencion del panorama del software, debido a la gran
actividad que esta desarrollando en relacién a diversos aspectos
de la comercializacion v realizacion de programas.

Por un lado destaca la importante cantidad de nuevos titulos que esta
presentando en el mercado —acerca de los cuales hemos venido hablando en
niimeros anteriores y seguiremos haciéndolo en nimeros proximos—, aunque
sin duda el aspecto mas interesante de esta actividad se centra en la reciente
creacion de una plantilla de jévenes programadores espafioles.

De esta forma, Dro pretende potenciar la produccién de programas en
nuestro pafs, a la vez que dar salida al mercado a una serie de juegos de
produccién propia, intenciones ambas muy loables que, afortunadamente,
estan comenzando a ser norma entre las principales distribuidoras espaiiolas.

El trabajo de este nuevo equipo de programacién encabezado por Manuel
Orcera —autor de titulos como «Pentac» o «Knight Ghost*— no ha hecho
practicamente mas que comenzar, aungue ya tienen preparado el lanzamiento
de varios juegos entre los que destacan «Antares» y «Stop Ballx, realizados
precisamente por dicho programador.

«Antares» es un arcade de accién de ambiente espacial en el que podemos
encontrar todos los ingredientes que hacen interesantes vy divertidos a este
tipo de juegos: aeronaves, laseres, misiles..., todo ello envuelto en unos
vistosos gréficos v dotado de un excelente movimiento.

Sin embargo, al menos a nuestro entender, el plato fuerte de entre estos
programas se encuentra en «Stop Ball», un juego realmente original
consistente en ir sobrepasando una serie de pruebas relacionadas con
raquetas, rebotes, pelotas, energias que se agotan v contadores impasibles de
tiempo, en el que tendremos que demostrar nuestro total dominio del
joystick. Un arcade puramente de habilidad que, si bien no posee unos
gréficos excesivamente brillantes, centra todo su interés en lo adictivo de su
desarrollo.

Estos programas, junto con el resto de titulos correspondientes a las
novedades de companias como Firebird o Mastertronic, aparecerdn en el
mercado durante el transcurso de las préximas semanas.

Aqul ==
LONDRES

- Palace Software esté a
punto de presentar un nueve
sello: Outlaw Productions, en el que
se publicaran todos los titulos
producidos por programadores
independientes, mientras que los
programas realizados por la plontilla
fija de Palace seguiran apareciendo
bajo el sello tradicional.
La primera publicacién sera «Shoot
'EBa  Up-Construction Kit» para el
Commodore 64, realizado por
Sensible Software. Segiun Outlaw, este
kit permitiré que usuarios sin apenas
conocimientos de programa
puedan crear sus propios juegos de
una manera rapida y sencilla.
Outlaw también ha sefialado que este
programa de utilided no representa
en realidad la linea de futuros titulos
que apareceran bajo su nuevo sello,
pues éstos seran en su mayoria del
estilo de los arcades convencionales.
«Shoot "Em Up» aparecera en el
mercado este ofofio.

- Hewson y Mastertronic han
llegado a un acuerdo para la
creacién de un nuevo sello de
software barato (budget
Hewson's Rack It, cuyo precio de
venta al publico sera de 3 libras
aproximadamente.
Hewson ha estado dandole vueltas o
esta idea durante casi un afic y
definitivamente los primeros B titulos
de esta serie apareceran en el
mercado britdnico durante este mes
de septiembre.
Los responsables de Hewson han
afirmade que en este sello solamente
seran publicados titulos nuevos y que
no se hardn relanzamientos de
anteriores éxitos de la compaiiia.
Se esperan mds detalles al respecto
en un futuro préximo, pero se sabe
de buena tinta que los primeros titulos
seran: «Draft Genius», «Mr. Wino»
y «Ocean Conquerors, todos ellos
para Spectrum.

Més buenas noticias para las

casas de software espafiolas.

Esta vez es el relativamente nuevo
Topo Soft, el que con su primer
lanzamiento en el Reino Unidao,
«Survivors, se ha convertido en
noticia. Leed esta columna
préximaomente si queréis saber como
asciende vertiginosomente por la lista
de los 40 principales.

- wAthena» es el dltimo
lanzamiento del sello Imagine,
programa basado en un juego de
maguina recreativa de gran éxito en
la actualided. El argumento de este
juego estd basado en las hazados de
Athena, la heroina mitolégica, v en él
se nos invita a participar en una
auténtica gesta heroica e intentar
descubrir y vencer al caballe de tres
cabezas. «Athena» ya se puede
conseguir para Spectrum, Amstrad y
Commodore 64.

ALAN HEAP




JAMES BOND 007™
THE LIVING DAYLIGHTS

“THE LIVING DAYLIGHTS”;

DOMARK, LA COMPANIA BOND

o cabe duda de que uno de los titulos mas

atractivos, al menos a priori, de cuantos

han hecho aparicion en el mercado duran-

te el transcurso de los tltimos dias es el
que corresponde a la versién computerizada de una
de las peliculas de més éxito en la actualidad: «The
Living Daylights».

Domark, compaiia que ya nos tiene acostumbra-
dos a llevar a cabo programas basados en peliculas
famosas —recordad «Viernes 13» o el propio «A
View to a Kill», también protagonizada por el archi-
popular agente secreto James Bond—, ha sido igual-
mente quien se ha encargado de versionar este «The
Living Daylights» para uso y disfrute de los usua-
rios de Spectrum, Amstrad, Commodore y MSX.

El argumento del juego sigue las lineas generales
de la pelicula, por lo que se nos invita a sumergir-
nos en una intrépida mision de espionaje y, afron-
tando a numerosos enemigos tales como Brad Whit-
taker, traficante internacional de armas, o Koskov,
agente doble de la KGB, atravesar un buen nimero
de paises para llegar desde Gibraltar hasta el mis-
misimo Afganistdn,

«The Living Daylights» esta dividido en ocho fa-
ses, cargadas de una gran accién y en las que ten-
dremos que afrontar diferentes tipos de misiones
hasta obtener nuestro objetivo final. Gracias a esta
variedad, a la calidad de sus graficos y, especialmen-
te, a la fama con la
que cuenta su prota-
gonista, es de esperar
que muy pronto vea-
mos a este programa
en los puestos mds al-
tos de las listas de éxi-
tos.

THE COMPUTER GAME

TIMOTHY DALTON

THE LIVING DAYLIGHTS

P z(o
il HLE
il 9l [I:inE:n?ANDO MARTIN. olelale
1| 7|=-|GAME OVER. Dinomic ooe|e
3| 8| T |BARBARIAN. Polace Software  |@|®

4126/ - | GAUNTLET. U. S. Gold eeole
Sl ?Omeegg:s LAIR II. A
6/12| 1 SABOTEUR |II. Durell e
7|13/l | ENDURO RACER. Acdivison |@|e®|®|®
8|12/ | |EXPRESS RAIDER. U.5.Gold (@@ |®|®
9120/ = |[EXITOS KONAMI. Imagine |@
10(21{= |FIST I1. Melbourne House eele
11{21/ T |LEADERBOARD. Imagine elele|e
12| 3| T |IDON QUIJOTE. Dincmic elee
13/19|= |/ ARKANOID. Ocean ' ee
14| 1|T [SLAP FIGHT. imagine 00
15{ 1{T |ALTA TENSION. Domark elefo|e
R QISPRCTOR GADGET. o8
17| 6|4 [MAG MAX. Imagine 1010
18| 3|1 |SIX PACK. Zdiro eelee
19121/l |SUPER SOCCER. Imagine 000
20| 3|1 /IMARIO BROS. Ocean olefele

Esta informacién corresponde a las cifras de
ventas en Espafia y no responde a ningin
criteric de calidad impuesto por esta revis-
ta. Ha sido elaborada con la colaboracién
de El Corte Inglés.




LINEAS 0

Para aguellos que deseen
superproleger sus programas con
un buen nimero de lineas @,
Daniel Lépez, sevillano €l, nos
manda este programa con el que
podremos colocar tantas lineas
ineditables e imborrables comao
deseemos.

Al ejecutarlo, el programa nos
interrogara sobre el numero de
linea a medificar, tras lo cual
deberemos esperar Unos cinco
segundos, Acto seguido
pulsaremos Break y nuestro deseo
se habra cumplido.

SRS ER 8

23785+ (PEEK
EGEE?{EEHIPEEK 23538#? 23552}
4@ JIF PEEK X=A1 AND PEEK [X+1)
-ﬂﬂ Tﬁ%POﬁE X,8: POKE X+1,@

INVERSION

En esta frenética carrera por
conseguir una rutina de inversion
que ocupe el menor espacio de
memoria posible, Francisco Villa,
de Madrid, se ha colocado en
cabeza, al haber conseguido un
mini programa que tan sélo ocupa
11 bytes.

Animo v a realizar otra més
pequefia todavia, cosa que se
pone cada vez mas dificil.

n=bed 60018
s&gua B Ss ¢7,iin?§§7154.=
Ja 387" : RANDOMIZE USR
10 ORG 48000
0 LD HL,12158
38 LOOP LD (KA
L1 INC K
58 LD AMH
1] P 88
b} RET 2
L JR  LOOP-2

CREPUSCULO

Moisés Vilalta, de Barcelona,
nos envia su peculiar
interpretacién del crepiisculo.
Para ello, ha modificado todo el
juego de caracteres y utiliza las
sentencias PLOT y DRAW con
atributos de color para conseguir
una mayor realidad pictorica

10 posos 8, BaRER.8solNN Finh

: PDKE 23607 .R

3@ 902212352;.5=EKER;NT AT 5,@
‘| BUER 1; IMK &; PRAPER 2, BRIGHT
16 ﬁLgépiga éé"nggaegz,%é 7277

Fz1@'TO 21- POKE 23687
nubua pﬁ:m AT F,0; PKEeR1T ¢
S5.A%:

4! BRIGHT
lﬁl;um‘u.l PRPER

CRECIMIENTO

La aficién a las plantas de
Ricardo Montero, de Huelva, le ha
hecho desarrollar este pequefio
programa que simula el
crecimiento de una planta en una
maceta.

Para ello, ha utilizado las
siempre utles funciones
matematicas SIN y COS.

il Eer
®: DRAY DRAU -38,08: D
§,%: PLOT ioa,u: DRAU 4,-25;
R 16,60 DRAD 4,28

28 INK 4: FOR m=1 TO
3@ PLOT 12@+C05 n,5@

#CO5 n,S4C0O5 n,5#5IN n
4@ M n

5@ GO TO 20

SAVE

José Enrique Perandrés, de
Granada, nos envia este curioso
truco, con el que podréis salvar
VUESIros programas para que
cuando los carguéis s6lo aparezca
el nombre v no el ya conocido
«Program:».

El nombre del programa no
debe tener méds de seis
caracteres de longitud vy X es la
linea sobre la que queriis
gjecutar el programa.

45
+n: DRAM 5

12 SAVE CHRS 22+
I

HR
“HOMBRE “ +CHRS (P IJ'

1+CHRS @+
LINE X

e
+P

TRAMAS

Con las dos primeras lineas de
este listado que nos envia Manuel
Gutiérrez, desde Sevilla, se
consigue una sencilla y curiosa
trama de fondo sobre la cual se
dibujan posteriormente un
considerable nimero de curvas.

ée EEE n=ﬂ TO 285E 5 EP 2: PLOT
gs'sl'g 178 5Tgb5155 PLGT B g A

@: HNEXT
36 FOR n=-PI TO PI STEP PI-/12:
PLOT 127,50: DRAW @,10@,n: MEXT

4@ FOR n=-PI TO PI STEP PI~12:
PLDT 7?7,1090: DRAV 100,98 ,n: NEXT

MICROHOBBY 1



- PROGRAMAS MICROHOBBY

Spectrum 48 K

Vicente JIMENEZ VAZQUEZ

En un lejano lugar, mucho mas
alléd de donde ninglan nombre ha
llegado jamas, se encuentra un
castillo mas viejo que el mismo
tiempo. En él, fiene lugar una
reunion de brujos y magos cuyo
objetivo no es compartir hechizos y
recetas de conjuros, sino agradar al
supremo mago del mal, Kamulk,
con un sacrificio.

Al sefior Kamulk le gustan las
bellas jovenes (no es fonto), y sus
seguidores le han ofrecido a la
novia de nuestro profagonista, a
quien no le ha hecho excesiva
gracia esta cuestion.

El sisterna de sacrificio es tan
sencillo como eficaz. Una cuchilla,
de puro acero foledano, se
balancea sobre el cuellc de nuestra
sufrida protagonista. Para evitar que
no la decapite, hay que
desconectar 30 palancas que se
encuentran dispersas por todo el
castillo.

Para desactivar dichas palancas,
sOlo es necesario situarse debajo de
ellas y pulsar ENTER.

Las ventanas y las paredes
pueden resultar peligrosas, ya que -
un pequeno roce con ellas causaria 1
un derrumbamiento y con &l el final
de la misién.

Las teclas de control son:

Q=Arriba A=Abajo
O=lzquierda P=Derecha
M=Salto

8 MICROHOBBY
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Dirigido por Antonio Rua.
Presentado por José Luis
Arriaza, hecho una
computadora. Dedicado en
cuerpo y alma al ordenador,
y a la informatica. Haciendo
radio chip... estilo Cope.
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Todos los sabados, de 5a 7
delatarde, en ‘‘Sdbado Chip”’.

Pedro
Mordn
Macias.
(Milaga)

Es una adaptacion
bastante buena. Graficos
casi perfectos, pero no
vendria mal algin tipo de
efecto sonoro.

José
Alberto
Pérez
Ramos.
(Zamora)

Es el mejor simulador que
he visto. Excelentes
graficos y un sonido
sensacional para un juego
fantdstico.
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En este articulo pasaremos revista al funcionamiento y modo de
empleo de uno de los periféricos mas importantes de un

enador y, sin embargo, menos conocidos. Quien ya posea una
impresora, aprenderd a vtilizarla de forma mas eficaz. El que ain
no la haya adquirido, tendra mas informacion para elegir la que
mejor se adapte a sus necesidades.

JESUS ALONSO RODRIGUEZ

Una impresora es, como
su nombre indica, un apara-
to que sirve para imprimir.
Esta definicion es aplicable
a todas las impresoras; sin
embargo, no es posible pre-
cisar mas. Si decimos que
es un aparato que sirve pa-
ra imprimir en papel, exclui-
riamos a cualquier impreso-
ra que trabajara con un so-
porte gue no fuera papel (por
ejemplo, soportes foto-sen-
sibles). Existen multitud de
tipos de impresoras, por lo
que nos centraremos, exclu-
sivamente, en aquellas que
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son conectables al Spec-
trum.

Dejando a un lado las ma-
quinas de escribir, tanto
manuales como eléctricas,
el primer aparato similar a
una impresora moderna fue
el teletipo. Consistia en un
complicado sistema elec-
tro-mecanico capaz de im-
primir caracteres en una
banda de papel enrrollado,
en correspondencia con los
impulsos binarios recibidos
a través de una linea eléc-
trica. En la mayor parte de
los casos estaban dotados

de un teclado, por lo que
podian actuar también co-
mo equipo emisor. Su pri-
mera aplicacion fue susti-
tuir al telegrafo en las trans-
misiones a distancia (em-
pleo para el que aun se si-
guen utilizando). En los pri-
meros tiempos de la infor-
matica se emplearon como
terminales de ordenador, ya
que permitian tanto introdu-
cir datos como extraer re-
sultados.

El sistema de impresion
gue utilizaban era puramen-
te mecanico; normalmente,

LA

un cilindro que contenia to-

dos los caracteres y que gi-
raba hasta enfrentar al pa-
pel el caracter gue iba a im-
primir, golpedndolo poste-
riormente a traves de una
cinta de tela entintada. Des-
de entonces, se ha avanza-
do mucho en los metodos
de impresién y los compo-
nentes mecanicos han ido
desapareciendo para dejar
paso a la electronica, mas
barata y fiable. Actualmen-
te, las impresoras se suelen
clasificar por el método de
impresion utilizado; por tan-
to, empezaremos por pasar
revista a los métodos de im-
presion mas empleados ac-
tualmente, para centrarnos
luego en las impresoras ma-
triciales, que son, sin duda,
las mas utilizadas con el
Spectrum.

LOS METODOS
DE IMPRESION

Las impresoras mas fre-
cuentemente empleadas en
la actualidad son las de ca-
dena, de margarita, matri-
ciales, laser, térmicas vy
electrostéaticas; si bien es-
tas dos Gltimas sdlo se em-
plean en equipos de peque-
o tamano ylo portatiles.
Existen otros sistemas de
impresién empleados en
calculadoras y similares,
pero creemos que escapan
de nuestro ambito de estu-
dio.

Las impresoras de cade-
na solo se emplean con
grandes equipos y no exis-
te, que sepamos, ningun
modelo conectable a un
Spectrum. Tienen la venta-
ja de ser considerablemen-
te mas rapidas (y ruidosas)
que cualquier otro tipo, ya
que pueden imprimir una
pagina entera en dos o tres
segundos.

El procedimiento emplea-
do es una cinta metalica
continua (llamada «cade-
na»), que contiene todo el
juego de caracteres, en re-



lieve, repetido varias veces.
La cadena gira en horizon-
tal a gran velocidad, pasan-
do por delante de una linea
de papel. Por detras de ella
hay tantos martillos como
caracteres admita el ancho
del papel (normalmente,
unos 132); la impresién del
caracter se lleva a cabo gol-
peando con el martillo co-
rrespondiente a la posicion
del caracter en el papel, en
el momento en que el carac-
ter correspondiente de la
cadena pasa por delante
del martillo. Logicamente,
entre |a cadena y el papel
hay una cinta sin fin, de te-
la entintada, que se despla-
za continuamente.

Dado que la repeticion de
caracteres a lo largo de la
cadena permite activar va-
rios martillos simultanea-
mente, es posible imprimir
una linea completa en una
sola vuelta de la cadena,
con lo que la velocidad de
impresién es muy elevada.
Tienen el inconveniente de
ser muy voluminosas, con-
sumir mucha energia y, so-
bre todo, el constante gol-
peteo de los martillos que
obliga a situarlas en com-
partimentos acusticamente
aislados; sin embargo, son
muy utilizadas debido a su
gran rapidez.

IMPRESORAS
DE MARGARITA

Las impresoras de mar-
garita si son muy emplea-
das en ordenadores perso-
nales y practicamente to-
dos los modelos son conec-
tables a un Spectrum. Su
principal ventaja es la gran
calidad de impresion y la
posibilidad de cambiar el
juego de caracteres con so-
lo sustituir la «margaritan,
operacion sumamente facil
para cualquier usuario. Sus
principales inconvenientes
son: la lentitud de impre-
sion (de 20 a 50 caracteres
por segundo), la imposibili-
dad de imprimir graficos, y
su precio, que duplica el de
las matriciales.

El procedimiento de im-
presion empleado consiste
en una rueda con tantos ra-
dios independientes como
caracteres a imprimir, deno-
minada «margarita»; es si-
milar a la rueda empleada
por las maquinas «Dymon»

de rotular. La margarita gi-
ra en un plano vertical para-
lelo al papel y va montada
sobre un carro que se des-
plaza lateralmente, al que
se denomina «grupo de im-
presion». Los caracteres es-
tan grabados en relieve en
la parte mas exterior de ca-
da uno de los «pétalos» de
la margarita, de forma que
al girar ésta, sélo uno de
ellos queda enfrentado al
papel a la altura del punto
donde se ha de imprimir el
caracter correspondiente.
Detras del pétalo que se en-
cuentre en el punto supe-
rior, existe un martillo que
provoca la impresion, al gol-
pear contra el papel el ca-
racter que se encuentra gra-
bado en relieve sobre el pé-
talo. De nuevo, entre la mar-
garita y el papel hay una
cinta entintada que se des-
plaza lateralmente acciona-
da por el movimiento del
grupo de impresion; esta
cinta suele ser de material
plastico recubierto de tinta
transferible, con lo que ca-
da letra queda perfectamen-
te perfilada en lugar de que-
dar borrosa, como ocurre
con las cintas de tela.

La margarita no gira con-
tinuamente, sino que, maovi-
da por un motor paso-a-
paso, se desplaza desde un
punto central en uno u otro
sentido, hasta hacer coinci-
dir el caracter correspon-
diente con el martillo, retor-
nando después al punto
central para buscar, a par-
tir de ahi, el siguiente carac-
ter. En algunos modelos de
gran calidad, la fuerza con
la que golpea el martillo de-
pende de la superficie de la
letra; por ejemplo, golpeara
con menos fuerza al impri-
mir una «i» que al imprimir
una «m»; de esta forma se
consigue que todas las le-
tras gqueden impresas con
la misma intensidad.

IMPRESORAS
MATRICIALES

Las impresoras matricia-
les son, sin duda, las mas
empleadas con ordenado-
res personales, debido a su
buena relacion calidad-
precio y a las enormes po-
sibilidades que ofrecen. La
velocidad de impresion os-
cila entre los 100 y los 200
caracteres por segundo. Dis-

ponen de varios tipos de le-
tra conmutables por softwa-
re y pueden imprimir grafi-
cos. Su precio oscila entre
las 50.000 y las 150.000 pe-
setas.

Deben su nombre a que
cada caracter impreso se
genera mediante una matriz
de puntos (al igual que en la
pantalla del ordenador), de
los que se activan los nece-
sarios para producir la si-
lueta del caracter corres-
pondiente. Su principal in-
conveniente es la baja cali-
dad de impresion, ya que
acercando la vista al papel
se ven perfectamente los
puntos de que consta cada
letra, lo que produce un
efecto de letra «borrosas.
En un intento de paliar es-
te inconveniente, algunos
fabricantes dotan a sus im-
presoras de la posibilidad
de generar cada caracter en
dos pasadas, con los pun-
tos ligeramente desfasados
de una a otra en sentido ver-
tical y muy sclapados en
horizontal, lo que crea un
efecto de linea continua y
evita que se vean los pun-
tos a simple vista. A este
modo de impresion se le co-
noce como «NLQw, iniciales
de «Near Letter Quality»
(«Casi Letra de Calidad») o
simplemente, «Letra de Ca-
lidad». Asimismo, permiten
inclinar la matriz a la dere-
cha para generar caracteres
en «ltalica» (cursiva), gol-
pear dos veces cada punto
de cada caracter con un li-
gero desfase para conse-
guir un efecto de «negrita»
o variar el ancho de cada
caracter («Pitch») y, por tanto,
el numero de caracteres por
linea, que en los dos tipos
vistos hasta ahora es fijo.

Impresora matricial es to-
da aquella que genere los
caracteres mediante matriz
de puntos; por tanto, son
matriciales las térmicas,
electrostaticas, laser, etc.
Sin embargo, nos referire-
mos en lo sucesivo a las
matriciales de agujas, que
son las mas frecuentes, y a
las que suelen englobarse
en la denominacion de «Im-
presoras Matricialess.

El procedimiento de im-
presién empleado consiste
en una serie de varillas me-
talicas muy finas (agujas)
montadas en vertical scbre
un carro (grupo de impre-
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sién) capaz de desplazarse
horizontalmente. Cada agu-
ja esta accionada por un
electro-iman que la hace
golpear el papel a través de
una cinta entintada para im-
primir cada uno de los pun-
tos que conforman la letra.
El numero de agujas suele
ser de 9, aunque hay impre-
soras de hasta 40 agujas. Al
desplazarse horizontalmen-
te el grupo de impresion, las
agujas son accionadas pa-
ra imprimir cada columna
de puntos de cada caracter
de la linea, de forma que se
imprime una linea de cada
vez. Normalmente, la impre-
sion es bidireccional, es de-
cir, se imprime una linea de
izquierda a derecha y la si-
guiente, de derecha a iz
quierda; con esto se evita
perder tiempo en los retor-
nos del grupo de impresion.
Cada caracter suele tener
entre 7 y 11 columnas de
ancho, y el ancho total del
caracter puede ser variado
alterando la velocidad de
desplazamiento horizontal
del grupo de impresion. To-
do el funcionamiento de la
impresora esta regido por
un micro-procesador que
gjecuta un programa alma-
cenado en EPROM. Existe,
asimismo, otra EPROM que
contiene el juego de carac-

=2 - —

Los dos tipos de impresoras
mas empleados: matricial
de agujas (arriba) y de
cadena (abajo).
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teres de la impresora y una
RAM que actia de «buffers
{memoria temporal) para
guardar los codigos a impri-
mir (el ordenador manda los
codigos mas deprisa de lo
que se imprimen). Algunos
modelos permiten al usua-
rio utilizar parte de la RAM
para volcar su propio juego
de caracteres. De momento,
no veremos mas sobre las
impresoras matriciales, ya
que seran las que estudie-
mos en profundidad mas
adelante.

IMPRESORAS
TERMICAS

Las impresoras térmicas
funcionan de forma similar
a las de agujas, salvo que
éstas han sido sustituidas
por unos pequefios elemen-
tos calefactores que impri-
men puntos sobre un papel
termo-sensible. Tienen el in-
conveniente de no poder
trabajar con papel normal;
en su lugar, utilizan un pa-
pel especial bastante caro
y que se borra con el tiem-
po (uno o dos afos). Sin em-
bargo, se utilizan en equi-
pos de bajo precio o redu-
cidas dimensiones y en por-
tatiles por ser mas peqgue-
fias, mas baratas y consu-
mir menos energia.

IMPRESORAS
ELECTROSTATICAS

Las impresoras electros-
taticas apenas se utilizan
en aplicaciones informati-
cas; sin embargo, hemos
decidido tratarlas aqui ya
que tenemos un ejemplo de
ellas muy préximo: la famo-
sa «ZX-Printer». En este ca-
50, las agujas son sustitui-
das por elementos electros-
taticos que provocan el
cambio de color en un pa-
pel especialmente sensibi-
lizado. La ZX-Printer utiliza
una cabeza de impresion
con uno solo de estos ele-
mentos, por lo que son pre-
cisas 8 pasadas para impri-
mir una linea de texto. Asi-
mismo, utiliza el juego de
caracteres del ordenador y
es manejada por el micro-
procesador de este; sus ru-
tinas de funcionamiento es-
tan en la propia ROM del or-
denador. La ventaja es, evi-
dentemente, su bajo precio,
y los inconvenientes son to-
dos: la calidad de impresion
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PERIFERICOS

Las «laser» ofrecen las prestaciones mas altas y
representan la vanguardia de la tecnologia en cuanto a

es pésima (dirlamos que
peor imposible), el papel es
plateado en vez de blanco v,
ademas, resulta muy dificil
de encontrar.

Existe una variante de las
impresoras matriciales que
disponen de una sola agu-
ja, por lo que necesitan va-
rias pasadas para imprimir
una linea de texto. Tal es el
caso de la Seikosha GP-50,
que ademas, en su version
«S», @s manejada por el pro-
pio ordenador como si se
tratase de una ZX-Printer.
Estas impresoras se em-
plean, fundamentalmente,
en equipos de bajo precio
con el fin de que el precio
de la impresora no duplique
o triplique el del ordenador.

IMPRESORAS LASER

Las impresoras laser son,
sin duda, el «Gltimo gritos
en tecnologia de impresién.
Al igual que las matriciales,
generan los caracteres me-
diante matriz de puntos, pe-
ro estos son tan pequenos
que apenas se ven a simple
vista. El resultado es una
calidad de impresion supe-
rior a las de margarita a una
velocidad superior a la de
las matriciales (de 5 a 10 pa-
ginas por minuto). Por afia-
didura, permiten generar un
numero infinito de juegos
de caracteres con gran nu-
mero de efectos gréficos,
sombreados, batientes y di-
bujos de todo tipo. Todavia
no estan muy introducidas
en el mercado espafnol, aun-
que en Estados Unidos son
ya muy empleadas, princi-
palmente en aplicaciones
que requieran una gran ca-
lidad grafica. El popular Ap-
ple Macintosh dispone de
un programa de disefio gra-
fico especialmente orienta-

métodos de impresion.

do a la impresién mediante
una impresora laser, y exis-
te incluso un lenguaje de
programacion, denominado
«Postscript», concebido pa-
ra simplificar la realizacion
de disefios graficos en es-
te tipo de impresoras.

Dado que utilizan cone-
xiones RS-232 o Centronics,
no hay problema en conec-
tar una impresora laser al
Spectrum, aunque ocurriria
que costaria mas «el collar
que el perron, ya que su pre-
cio ronda el medio millon de
pesetas.

Su funcionamiento es si-
milar al de una fotocopiado-
ra. Un tambor metdlico es
cargado con electricidad
estatica. Posteriormente, un
haz de laser, modulado con
una sefal que genera los
puntos de la pagina a impri-
mir, barre el tambor descar-
gandolo selectivamente por
zonas. Después del barrido,
s6lo quedan cargados los
puntos que han de ir impre-
s0s. A continuacion, el tam-
bor es impregnado de una
tinta en polvo denominada
atoner» que solo se fija en
los puntos de éste que han
quedado cargados. Final-
mente, el toner es transferi-
do al papel provocando la
impresion de la pagina. Todo
este proceso se produce en
una sola vuelta del tambor,
por lo que por cada vuelta
se imprime una pagina. Evi-
dentemente, las impresoras
laser no trabajan con papel
continuo, sino que utilizan
folios en formato DIN A-4 si-
milares a los empleados en
las fotocopiadoras.

Al igual que existen las fo-
tocopiadoras en color (me-
diante la combinacion de to-
ner de tres colores basicos),
también es posible fabricar

una impresora laser en co-
lor; sin embargo, no tene-
mos atn noticias de ningu-
na firma que las comercia-
lice, aunque estamos segu-
ros de que apareceran an-
tes de lo que pensamos.

«PLOTTERS»

Aunque no se trata propia-
mente de impresoras, con-
viene mencionar —si bien de
pasada— los «plotterss, ya
que pueden caer dentro de
la definicidn: emagquina que
sirve para imprimir».

Un «plotter» es, basica-
mente un aparato que per-
mite realizar dibujos con el
ordenador; lo que ocurre es
que puede dibujar letras y,
por tanto, imprimir textos.
Consiste en un carro conte-
niendo una plumilla y mon-
tado sobre una guia en la
que se puede desplazar la-
teralmente; ésta guia va, a
su vez, montada sobre otra
con la que forma angulo
recto. De este modo, es po-
sible mover la plumilla en
las dos dimensiones de un
plano horizontal. Accesoria-
mente, es posible levantar y
bajar la plumilla para des-
plazarla sin escribir. Algu-
nos «plotters» llevan varias
plumillas de diferentes co-
lores que pueden seleccio-
narse mediante los codigos
adecuados.

Normalmente, un «plotters
se maneja enviandole unos
codigos que controlan el
desplazamiento en cada
gje; aungue existen algunos
que pueden trabajar en mo-
do texto, dibujando las le-
tras correspondientes a ca-
da codigo ASCIl que reci-
ban. En este modo, se po-
dria decir que el «plotter»
estd trabajando como una
impresora, si bien la veloci-
dad de impresion sera ex-
tremadamente lenta (entre
30 y B0 caracteres por minu-
to).

Hasta aqui hemos dado
un breve repaso a los distin-
tos sistemas de impresion
que nos sirven para clasifi-
car las impresoras en dis-
tintos tipos. En la segunda
parte de este articulo, pro-
fundizaremos en el funcio-
namiento de las impresoras
matriciales de agujas que
son las mas utilizadas con
ordenadores personales y,
por supuesto, con el Spec-
trum.
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En una lejana galaxia, un maligno dictador se ha
pasado de la raya. Para luchar contra €l, sus

habitantes han contratado a un magnifico héroe,
dque responde al nombre de Exolon, apodo que
llevan con orgullo los comandos espaciales que

participaron en la guerra del afio 2.543.

EXOLON

Arcade

Hewson

Johny Exolon estaba sen
tado trancquilamente en su
bar preferido degustando
una limonada de cangrejos
zoot, cuando advirtid que
alguien se acercaba sigilo-
samente hacia su mesa.

+Es usted Johny Exolon,
pregunté el desconocido
Johny, sin contestarle, le hi-
Z0 una sefia para que se
sentara. J—_-:'LJJ'.'F:JIITE‘ unos ms-
tantes, los dos se observa
Ton Ccomo st intentaran (j(:?S-
cifrar cudles serian las si
guientes palabras que algu-
no de ellos iba a pronun
ciar. «Soy Hassel Booger,
general en jefe de las fuer-
zas revolucionariase. Johny
habia oido hablar de aque
lla gente: un grupo de eshi-
pidos idealistas que intenta-

CRENFLES
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ban derrocar el poder es-
tablecido. Sabia que habian
sufrido derrotas importan
es, pero cada vez eran mas
conocidos ¥ su popularidad
aumentaba. El general Boo-
ger esperaba una respues
fa a su presentacion y lo
unico que consiguid es que
Johny desviara la mirada
hacia la barra y pregunta
r'a COn voZ cansina: LA
qué?, La sorpresa brilld en
los ojos del general duran-
te unos segundos, pero, sin
dejarse intimidar por tan
fria reaccion, pasé a descri-
bir el asunto que se traia
entre manos. «Usted sabe
quiénes somos y lo que
queremos, pero hemos en
contrado serias dificultades
para poder invadir la base
interplanetaria de Cecco,
donde el dictador guarda
todos sus secretos y sus ar-
mas. Una incursién exitosa
significaria el fin de su po-
der y el establecimiento de
una nueva era..» «f a mi,
J0qué me Importa®, cortd se-

CREDFLES
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camente Johny. «A usted,

como a cualquier otro habi

tante de la galaxia, le im-

CFENFLES
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porta la consecucion de la
libertad universal, v por
ello debe preccuparse co-
mo nosotros lo hacemos.
Ademads...»

Johny aguantd estoica-
mente el mitin del general
Booger, hasta que a éste le
faltd la respiracion y apro-
vechd la ocasién para dar
su opmidn. «A mi no me in-
teresa la libertad de los de-
mas. Solo me preocupa la
mia propia y el dinero; pe-
ro si1 vuestra idealista orga




nizacion dispone de los fon-
dos suficientes como para
pagar mis elevadas minu
tas, es posible que llegue
mos a un acuerdor» El gene
ral aceptd lo directo del
mensaje de Johny y ofrecid
la suma gue tenia pensada

Las carcajadas de Johny
resonaron en todo el bar
«Usted no esta contratando
4 Uun marcenario ('!E]E-I!IEJII]['."-
ra. Estd negociando con
Johny Exolon, el mejor; y s
quiere seqguridad de que la
misidn no fracase debe pa-
gar el doble de esa canti
dad.» El rostro del general
cambid de color y parecia
que iba a comenzar de nue
vo con sus idealistas miti-
nes, perc cambid por com
D]E‘IO. ]'?."I'I'E'ﬁ ].')E'I'lSE!TIUaFIK—?nEE
a Johny y aceptd.

CEENFLES

Asi comienza la aventura
de Johny Exolon en la su-
perfortaleza interplanetaria
de Cecco, el mejor sistema
de defensa construido has-
ta el momento.

Diez corredores llenos de
sorpresas esperan a Johny,
antes de alcanzar la cipu-
la de poder que deberi
destruir. Misiles termodiri-
gidos, caflones de alta fre-
cuencia, lanzamisiles, aero-
litos artificiales dirigidos; to
do un complejo de armas
especializadas en destrozar
a cualquier intruso. Pero
Johny no es un cualquiera
sino el més especializado

iib

soldado que nunca haya
existido, v debe demostrar-
lo.

Su equipo ha sido lanza-
do sobre la superficie del
satélite horas antes de su
llegada. Este, constaba de
pocas pero eficaces armas:
una pistola de rayos indni-
cos, & cuya potencia poqui
simos artefactos se resis-
tian; un lanzacohetes, muy
eficaz a la hora de superar
obstaculos o defensas blin
dadas, que se controlaba
desde el disparador del la-
ser mediante una pulsacién
de mds de un segundo; ¥
un exoesqueleto, una cora
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za de combate de una enor-
me resistencla y engrana-
jes hidrdulicos, cuyo nom-
bre se lo debe a su crea-
dor: Johny Exolon

Por si esto pareciera po-
co, los hdbiles espias del
general Booger habian des-
cubilerto que en ciertas zo-
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nas existian unos pasadizos
que podian ser utilizados
para evitar pasos peligro-
sos. Un plano bastante
exacto de ellos fue entrega-

20 MICROHOBBY

do a Johny. El sistema de
conexion de estos elevado-
res consistia en situarse so-
bre ellos v dar un salto, no
excesivamente LJ(J[}ILJ[[C.IE&{.?]I‘.J
para un hdbil mercenario
como Johny.

Con todo este arsenal
portatil, cuyos repuesios se
hayan dispersos por todo el
satélite, Johny se lanzo des-
de su nave con los 18 senti-
dos puestos en cualguier
detalle que pudiera causar
problemas, cosa bastante
frecuente, por supuesto.

Tras atravesar una serie
de pasadizos de la fortale-
za, Johny se dio cuenta de
que la cosa era bastante
mads peliaguda de lo que €l
pensaba. Los obstaculos y
proyectiles procedian de
todos lados v la cosa se es-
taba poniendo bastante fea
porque Johny acababa de

it
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recibir dos impactos de mu-
siles que habian dejado su
traje hidraulico en bastante
mal estado. En estos mo-
mentos tan criticos, nuestro
protagonista vio cdmo se
acercaba una bola de fue
go v no habia forma de evi-
tarla. Se oyé un alarido v
Ahora entrdis vosotros
Como habréis adivinado,
vals a pasar un buen rato
eliminando huestes de mor
tales enemigos, recogiendo

elementos de vuestro arse-
nal e intentando liberarala
galaxia de la dictadura, es
decir, todos los tipicos in-
gredientes de un programa
como éste, en el que lo que
predomina e interesa esla
rapidez, habilidad v refle-
jos del jugador, con la con-
secuente adiccidn.

51 todos estos elementos
se combinan, como suelen
hacer los programadores
de Hewson, se consigue al-
go comoe lo que tenemos
delante: un éxito en poten-
cia. Buenos gréficos, movi-
miento realmente asombro-
so, explosiones casi reales,
adiccidn elevadisima y difi-
cultad no exagerada es ca-
si todo lo que se le puede
pedir a un programa de es-
tas caracteristicas. Y como
es costumbre de Hewson,
éste es el caso.

Este cocktail de cualida-
des nos presenta un pro-
grama que va a figurar en
tre los mas adictivos y en-
tretenidos arcades del afio.
iChapeau!, de nuevo, ante
los programadores de
Hewson.

gy
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| GHOST HUNTERS
Arcade
Code Masters

John, nuestro protagonis-
ta, no sabia lo que le habia
caido encima. Su ambicio
s0 hermano habia aceptado
la apuesta del profesor Twi-
light, que consistia en de-
I’!’{]téir a [Od{} l]].){) de enemi-
go que se colocara delan
te de su arma antimateria.
Esto sucedid hace tres dias,

y desde entonces John no
1a vuelto a tener noticias de
suk ano. Por esta causa,
ha decidido introducirse en
la mansién y buscarle.

Asi comienzan las cosas
en este terrorifico progra
ma de Code Masters, una
de la casas punteras en
ventas de software barato
La misién, como habréis
adivinado, consiste en res-
catar al hermano del prota-
gonista o morir en el inten-
to. Debes atravesar toda la
casa, encontrarle y escapar
mientras puedas

Para defenderte de todo
tipo de monstruosidades,
puedes utilizar el arma de
tu hermano, un destructor
de particulas antimateria
que puede ser manejado
por uno o los dos jugadores
simultaneamente,

No se puede decir que la
originalidad del programa
sea excesiva, que sus grafi-
cos sean maravillosos, ni que
el movimiento sea rapido.
Pero tampoco se puede afir
mar todo lo contrario, ya que

el programa es entretenido

v la calidad media que al
canza es suficiente para un
producto de este tipo.

En fin, un programa mas,
pero que entretiene,

Y LA GUERRA
CONTINUA

DUET
Arcade
Elite

En algunas ocasiones las
segundas partes superan a
las primeras. Pues bien, és-
te no es el caso. La tan co-
mentada segunda entrega
de Commando, bautizada
con el nombre de Duet, no
es otra cosa que una reépli-
ca de la ulima tendencia
de pregramacion inglesa:
los laberintos bélicos de es-
tilo Gauntlet,

Esta es la esencia de
Duet. Su argumento se ba-
sa en matar, como es cos-
tumbre, a todo enemigo
que aparezca, mientras
que buscas unos documen-
tos secretos v la salida ha-
cia el siguiente nivel.

Como es habitual en este
tipo de juegos, se puede ju-
gar solo o en parejas. Su
atractivo es escaso, pero no
por ello queremos tachar al
programa de malo. Lo ini-
co que afirmamos es que
nos encontramos ante otro
intento de meter un gol ba-
sédndose en un &xito ante-
Tior.

La adiccién, elevada, no
consigue paliar la baja ca-
lidad de los gréficos y un

mal movimiento, digno de
una tortuga saltarina. Elite
no se ha lucido esta vez y
esperamos con buenos de-
seos que la calidad de sus
préximos proyectos sea su-

perior.
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La paz reinaba en el maravilloso mundo submarino de Kinetik
hasta que un cataclismo derrumbé la palabra simbdlica que
mantenia la calma y la tranquilidad: Pax. Tu misién es

recuperar dicha palabra y salvar al reino.

KINETIK

Video-aventura

Firebird

Tras un periodo de dos
siglos de guerras, los habi-
tantes de Kinetik consiguie
ron alcanzar la paz gracias
a la creacidén de un grupo
de sabios. Esta obra era
una palabra (Pax) cuya re
presentacion fisica propor
cionaba paz y felicidad al
pueblo que la poseyera.

Pero un maremoto des-
truyd el monumento en el
gque se guardaba la pala-
bra, y las numerosas co-
rrientes marinas arrastra-
ron las tres letras que for-
maban el simbolo y se per-
dieron en la inmensidad
del océano.

Para recuperar dichas le-
tras era necesario valor Y
habilidad, cualidades que
no abundaban en el reino
de Kinetik, por lo que se
decidieron a construir un
batiscafo que pudiera ser
dirigido por control remoto
sin tener que poner en pe-
ligro la vida de ningin ha-
bitante del reino.

Los problemas eran de
todo tipo. Las letras lleva-
ban incorporados unos de
tectores cuya tltima sefial
recibida procedia de la pe
ligrosa sima de Kinetos, zo-
na de la que nadie habia
regresado con vida.

Las corrientes, las fuerzas
magneticas v los habitantes
de dicha zona conformaban
un escenarlo poco agrada-
ble para desarrollar la mi-
sion. Entre estos iltimos,
cabe destacar:

Ojos voladores y dis
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cos: restan energia en
cuanto gue rocen el batis-
cafo. Su peligrosidad no es
excesiva

Rombos: expertos la-
drones de objetos. Pueden
totalmente desvalida
stra nave. Ademads,
también restan energia.

Chupbtpteros: como su
nombre indica, absorben
hasta la dltima gota de
energia.
Tocamata: plantas de
Irojo, Cuyo contacto
1 al batiscafo.
; aundgue es-
no atacan,

d TUE

oo03ail

sinc que adhieren a sus
enemigos sobre su superfi-
cie mientras les absorben
la totalidad de su energia.

Para intentar igualar las
ventajas y los inconvenien-
tes, se lanzaron una serie
de ayudas en la sima, con
la intencién de que el batis-
cafo las recogiera dur =
su busqueda de las letras
Asi, podrds encontrar un
espray de acido corrosivo,
muy atll para alejar a las
criaturas peligrosas; placas
antigravitatorias, que evitan
las atracciones magnéticas;
transportadores, para des

nMEDT™
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plazarte mas rapidamente
|I.JC3I !.:'3 s1ma, F.'Fi{'TH('iDS. COn-
tra cualquiera de los ene
migos exceptuando a los
rombos ladrones; elevador
que aumenta nuestra VE‘|U'
cidad vertical, y depdsitos

de energia disimulados en
forma de flores

Ademads de estas ayudas,
exXisten unas lr}t;'lli'li'i.’; de
aguas milagrosas cuyo con-
tacto reponia totalmente los
depdsitos de energia del
batiscafo.

El orden de recogida de
las letras, como habreis po
dido imaginar, es el natural
de la palabra. Si son entre-
E._]Ei(iElS en CLJH;E]LEEE_?]’ otro or-
den, el guardian del monu
mento desintegrara el ba-
tiscafo v las palabras, porlo
cque el esfuerzo no serviria
de nada

Kinetik s una video-
aventura con un dICuIrien-
to Interesante, unos buenos
graficos y un movimiento
complejo, pero real para el
2s5Cenario en f]Ll{-? transcu-
rre la accion. La adiccidén y
originalidad no son excesi-
vas, pero este programa su-
pera con olros aspectos es-
tos pequefios problemas.

Esperamos que salvéis a
los habitantes de Kinetik,
con la mayor rapidez posi-
ble, para que la paz sea dis-
frutada en este simpético
mundo.,
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4Eres capar de mantener una maldita bola en ¢l aire, o sea sin que ogque o sucly
o dos? gy mas? Acepta este reio d (u habilidad.. Pero ten cuidado, puedes
enloquecer

Spectrum, Amstrad, MSX

El fisturo de [ Tierra e=id en peligro, v (e ha i

ado remediarlo. Un cabalbero del
ra irrumpiendo v variambo el
Icada a la profeceion de Las

0 renegaio. intenta cambiar ka historia ft
b0, ¥ 10; Falcon, agente de TIEMPO [Campania
vias de viaje en el lempa), debes perseguirle, micnirs buscas: las laves del
tempo”, que corrigen ks dieraciones tempories

C-64, Spectrum, Amstrad

CHALLENGE OF THE GOBOTS
Eres Leader 1 ¢ mis (ncresble de los héroes de accion; v ahora tienes una
armesgada mis
@ tus amigos del plany

vear al mahado GOG, e
U5 51 fracsas, moririn; ademds: ka T

Invadida por terribles s hambrientas de patinetes.  Puetes sibvar al
miundo? PLes conees f

C-64, Spectrum, Amstrad

NN

NUEVA DIRECCION:
DRO SOFT, Francisco Remiro, 5 28028 MADRID

Teléf. 246 38 02



GANADORES DEL CONCURSO
“EXPRESS RAIDER”

El concurso «Express Raider» ha llegado a su fin. A continuaciéon os presentamos la
historieta que ha resultado ganadora junto a las otras cuatro que consiguieron

clasificarse para la final.

Como podréis comprobar

en estas pdginas, la imagina-
cion y dotes artisticas de los
participantes en este concur-
so «Express Raider» es en
muchos casos méds que nota-
ble, por lo que la eleccidn del
ganador se ha hecho franca-
mente dificil para los miem-
bros de nuestro improvisado
jurado, aunque también se
puede decir que las opinio-

nes de éste han sido practi-
camente undnimes.

También hay que tener en
consideracion que las delibe-
raciones han resultado aun
mas dificiles por el hecho de
que habia que valorar no sé-
lo la vistosidad y colorido de
los dibujos, sino también los

VUL IR g T A LA
AL o LA Ry -]

didlogos y argumentos de las - -
propias historietas, por lo Vi, 7o PRl et i 4 4 P
que la decisidn final ha sido HifkeiLARGTg Ul . AT

fve PAETECTILES! vinbaw |

tomada en funcién de una vi-
sion global de todos estos as-
pectos.

Enhorabuena al ganador, a
los finalistas y a todos ague-

llos que han participado en
este concurso,

A

PRIMER PREMIO:
Un tren eléctrico [valorado
en mds de 50.000 pesetas).
J. Gil de Arana, Santa
Cruz de Tenerife.
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f Gabriel Pinto Moya, Toledo.

FINALISTAS...

Carlos Garcia Alfaro, Madrid.

F.]. Torres Santana, Las Palmas de F.]. Rueda Merino, Madrid.
Gran Canaria.
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UTILIDADES

DEPURADCR Dt~ 18
OO0 N

Javier PIQUER

Cualquier programador necesita un algoritmo o progra-
ma que verifique paso por paso si su trabajo se desarrolla
adecuadamente. Para aquéllos que no dispongan del mis-
mo, 0s presentamos la siguiente utilidad.

Todos nos hemos encontra-
do con errores dificiles de de-
tectar por no saber en qué pun-
to estaban de un programa en
Cddigo Mdquina. Esto y algu-
na de las leyes de Murphy («Si
algo puede fallar, seguro que
lo hard»), consiguen desquiciar
a muhos programadores.

La utilidad que os presenta-
mos ejecuta, paso a paso, el
pfograma que nosotros desee-
mos, viendo ¢l comportamien-
to de los registros del Z80 y su
posterior evolucion con el de-
sarrollo del programa,

Se maneja por una serie de
comandos que podréis obser-
var en el cuadro adjunto. En
pantalla se muestra en todo
momento el contenido de los
registros en el instante actual,
la instruccidén que se estd eje-
cutando, el punto de parada
del programa (PP); el conteni-
do del contador del programa
(PC); en resumen todos los da-
10s necesarios para conocer a
fondo como se realiza la eje-
cucion de un programa en Co-
digo Mdaquina.

Para utilizarlo deberéis car-
gar vuestro programa, tras ha-
ber realizado anteriormente la
misma operacién con nuestro
Depurador.

Existe una zona reservada de
memoria (53000-54388), don-
de estd ubicado el Depurador,
en la que no es posible cargar
vuestro cddigo, ya que macha-

caria virtualmente el de la uti-
lidad.

Para utilizarlo deberéis te-
clear y salvar el listado 1 con
ejecucion sobre la linea 8608,
tras lo cual realizaréis la mis-
ma operacion con el listado 2,
utilizando el Cargador Univer-
sal de Codigo Mdquina.

COMANDOS
DISPONIBLES

S0OS Imprime la lista de los
comandos posibles.

5 Ejecuta la instruccion
sefialada por el PC.

R Inicializa el programa.

Q Retorna al Basic, sin
borrar nada.

| Simula una interrup-

clon.
K  Ejecuta rdpidamente
hasta el PP.

P Moadifica el PC con el
valor indicado.
P+ Sumaa PC el valor in-

troducido.

P— Resta a PC el valor in-
troducido.

PP Modifica el punto de
parada.

HEX Permite introducir ins-
trucciones en hexadeci-
mal a partir del PC.

F Introduce los cuatro
bits indicados en los
flags.

Nombre de un registro.

Cambia su valor actual.

LISTADO 1

36 b;r FH mixh «THT _ fx +ZEE

Iaa BANDOHIZE USSR (ADDR «&81
]
IBDDE OO SUB 188

Liuh s -@ROIFH Bix o LINE I
h!"_ FFMORinw sCODE he-4B-Te 3118 RESTORE 3508. PRINT AT 1.0
PedB8IPEEK (ADDR+E) +PEE roR T
" mngﬂ =) __ B4R TRA.IZA TO. B MEAD AR.A
;aﬂ RINT AT i'ﬁsz HL L 3ia xT
o '"n:”'n?“a e AT 9, 3ize FOR_1x1 oTo i READ As.0.C
N L 8 4 BiiAR THEN HEXT 1

2108 PORE 236888 ,.8: INPUT "“COHAND

T AT 21.9, "CORBNDD ERRONED" GO
TD J188
JATR INPUT CUALORSC, ME_v§
R R R

Ir 2 FSE
;\,2?2 ¥ 1:.;:-: Wl A THEH G0 T
O_Ssae 2 YO e

1 T

?Fg': ::-EHT i e THEH G ro 601

)
Ja 8 N 3 Q" ey s
1 ey
_:155 5F nTa 0F DISSEIS THEM GO T

5 70 Seos
- !P " TO# THEM LE
% "oB TH 3450

IF Pi@ THEH LET

]

4

woa -t

asie

it

d4oe 6

:BC"

JaED, 2

.:‘J'J% H s "

8, 24, "L A30d, I8

a1b0 deanobnize Ush (RODR43ATT o
T

?1:% ggsﬁunu! usR (ADDR+B1TY . B

0 TD 30

45808 IF PEER (RDDFA+IJ) =@ THEH

453 IF PEEE (ADDA&14) 1 THEH
EDQHI!E uUsh (ADDE«IEE) 0 GO TO 9

@

4888 INPUT “UECTOR DE INTERARUP.
HEX) ", LIME T4

WBED LET Ba1GAFM HZSI3)) 4PN MAZ

153B IF BESE THEM EQ To naas
& PORE 1RDDA«1%) IF PFEER |
r-lppn- 14] 5@ THEM GO 16 adpe
FANDOHIZE USR (ADDR+BEE)  ©

ﬂ ; J00S

460 FANDORIZE USR (GODDR4GGE) O
O TO JI908 i

S8R0 INPUT “CODIGOT . LINE

S2Q%T FOR Is1 TO LEN 1" IF :d:
@ TET oR £
AHE YELTEE 9T THEN -D o EaED
sam7 MEXT I

5919 FOR M=l TO LEN v8+2 LET B8
R IFIN-1 TO 4

seE0 LET |.'|||-u|-r| HIBERiL)0 «FH BB

:llI BrESs FHER GO TO BB

TADCRAST FH LIP) - "00 TO 3809
QSI!G LET fe@: LET vdavei TO LEM
¥

7'_'! LEH '\’l IF vei1
oy Gk N ]
THEHN l'-l:l TO 6039

%
&6 fo

Woord THEW G0 TO &@3

FGI? I=1 TO IF ¥gil14™

i Thet o Toteane

1
£503 |_('r FLAGRIROAUAL Y8 (1) 4840l
BL YRIZ) satORL YRIZLIuRE FRid)
BE1D PORE (ADDE B0} FLEG
BB RANDOHIZE usE (DO s BE3) @
=

o0 CLL FLOT 4,38 DEAU 2,151
m-m: i98,.8 ORAG B, :ﬁl GRAR

~18%

?G‘!I.D FOR_ T=52 TO 1ap 3TEF Ja

OB PLOT 4.1 DRAU 18,8 HEXT

1

PLOT B4 .89 DRAU 8,151

DSB L.k

:_-,.'r:mf 7|¢u
FEAD B8, X,

| PRINT
A

Bl PRINT AT @.8;
SOFTURRE GROUE
7R PRINT AT

SAUARGE

J,H,"n S IC” " "R
Y SEiAULA uNR T

. & EJECUCIDN
ECUCTOM Ra@I0

i"ul.. PRINT AT F_DEFINHIR FL
O L Inta é-umo  DE_PREQ

e DEF THIR FROGEAA ER- R

o P- NCII!H!N’TI?!N D!COLI"’IT!“ "HE

X PHSERTAR COOD

Tama B INT, Ot | EL WOMBREE BE

UM REGIATRO I"lﬁ!'l"'l "CRAGRRLO

0N UM HUELD  LURL DR iLDS UALOR

ES 30M DECIMALES SALVO™ ~QUE TER

HIPEN COM M

TEAD PRINT AT ?UA'U "PULSA UNA TE

SCLE PRRA CONT THL

TETR PAUSE @ GO TO S000

Bdad CLERR ?Uﬂ'ﬂﬂ BORDER rapE

[ 7 _POKE #2&!9 B

Fone Shies, ihe LET LYmiTab1ée

H:!b LET TOR=£553% LET RODDR=SID

aﬁ:-!- Dﬂ‘ll‘ﬂ' AT B, 5. FLAZM 1 TER
TERS AT 18,12 SRAUSAGE GPDU

" LDPD ‘“CODE " ADD

B'B;'!O FDE I=sRDDR TO ADCR+J4 . POKE

I
ﬂiq‘ﬂ- HEETDEE Lk L
A 14 READ A

T BRT ET B.ssase
2has Le SE-78%0. “B0 Fat38ae
ggae_par gu a-u 0.8, 248,214 .8,
207 .58 .93 .8,.0,1 .,

Salvar con autoejecucion
sobre la linea 8.000.

FoR. :.:opn.l
HE
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LISTADO 2
1 @OFFFF2573RBORF4CEJ
2 5C8039019103ﬂ5035854
3 @@FEFEFFFF2FZ10028020
4 BEBEBBBBGBCDQRDIBBBE
& TJELIFIF1F1FEERFFGEIRFE
& JRIEVPICEBTDV?ELIRF2CH
7 3ER=CDRllE62l22CFDD21
8 FECFRE@7DDSE@RDDE3DD
8 SEPOCD2ZBCFil4141414CD
18 9SACIDSCSSELSGRESERILE
i1 280118FCCD2R19019CFF
12 CD2A19REFECD2A197DCD
13 EFASE1C1DICOSEQ@DDE3
14 1DCD9AD1IAFSEREREIEDD
1S CBez3edll3CD7laFezBan
16 =ZRB22ARDCFR1ACRRASI1E
17 15151ECDEBCF?B:DEBF9
18 1E0Z21601RER42113CF23
19 cnaacFaﬂaaxacDQBtFaa
280 14idid@b20FB211BCFAF
21 461E121595GDFECF1 14
22 CDF2CF141414CBORCEBOR
23 CBeBCDF2CFl4l4ldcEBed
24 CDF2CFCYCDSRAD13E3ACE
25 ©9839¥A13C07CI2601R688
26 ORAPLIPADEHREALIBEREL1Z01
27 D3E@118023ERR321 21
28 ODCF34C913471AFEES
29 CC178FEFD2BRBDDEESS
3@ DDEEV118REFDEERRFDES
31 ©1220DCFCYED4BODCF3E
32 FF150SED4BODCFR32RGF
33 CF2B702B71220FCFEG38
34 GF2E0R2200CFCSEDSBOD
as CF EFEZBRAAFEF328RA
36 FELQ2B8EFEESZ2E87BFERE
A7 CA3SCDIFEDSCAS4AD1Z2161
a8 DIVIGEGREDBL2E87ID1LE
38 @eEDB1C D2ai1d20eED
4@ B125892109@0ECLEL1CAFE
41 D201PEAREDEL28RALIFEED
42 CEDCD1131AFE46060028
a3 19FESAAEA12813FESERS
44 OIESPDFEADCAEBDEFE4ADS
4% CREBD2C3DCD17E3216CF
46 2100CF3434C93A1BCFEF
47 EEFiSHlECFEDG?IECFFS
48 E17D321BCFCEB77284218
49 372121CFll8DCFelezes
S8 EDBRCY211BCFFE18282D
51 FE3B82006CEB46281C1823
52 Feeaaeaﬁcs4sealslsie
53 FE2820B6CB7E20R08180F
54 CB?SEGBBI&EBERBDCFES
55 23220DCFCI92RBDCF234E
56 23060BCE792BR2REFFRO
57 Z220DCFCI3E@2CDR11606
58 ©2211BCF1123CFCDBAD1
49 21BE01@E8Q2C369013ER2
60 CDO11686@06211DCF1125
61 CFCDBRD1Z17AD1BEVESE
62 235623C0LI4D13E27D710
63 F42120CF34CEBCAEBCR4
64 QEPERER424BER4241R00E
65 10@41R4EEBL27123131@
68 F7C93EASDVIERIDYIELS
67 D77BC77AD7CSED4BODCFE
68 ZRABFCF2B702B71220FCF
69 EDS767IAL7CFGEF4EZ346
78 ED430DCFCO9218DCFISER
71 WQDCF2218CF7E221ACF3A
72 17CF?7COSS0B2A1BCF 3R
73 1ACF77CO9CDEBD22ARDCF
T 118RDZEDEBR22R0DCFDD2A
25 13CFFD2R11CFER4BIDCF
76 EDSBAFCF2RIBCFESFI12R
77 2I1CFED730BCFED7BRFCF
78 QOOOPRABAAFBEDT3AFCFED
79 7BABCFOD2213CFFD2211
88 CFED431DCFEDS3L1FCF22
81 21CFFSE1221BCF210090Q
82 220RDZ220CD2CI2ARICK
83 TE3Z0BCFIGLCRED4BRADCE
84 22ODCF3ECD3IZ0RDZED4S
85 OBD2CDERCD13AGSCF2ABD
86 CF77CS3RLBCFEG3IAFGE41
87 321BCFCOEDSEALCF1AFE
88 ED2OREQ1PZ0B131RESCTY
B89 FE4A3COR124R08C9218B03
92 @lli@BEDBlRl0zZeBecEeBl
91 @BEREDEBLIQ1IAIAACED1BZ
892 OQPEDE1@1@120CA131AZ21
93 RASDIV1LSOREDD1A12400
94 CBQIPEOBECE1@10322CA
95 @1820aCS2RDCF23CEB48
96 2eV22323220DCFC9CB48
a7 PZ1CE4@2811ED4ABRDCF
98 O383032RBFCF2B722B871
99 Z228FCF2ABDCF234E2346
108 ED43@DCFCOZABFCF4ER23
181 4623220FCFED42@DCFC
i@z laBclBceca 4FZ2ans
183 @6R1CB57200=20602CB47
id4 2BECE&2BZ211BCFFE@DZ@
i85 @BCB76280F 1BDBFERE2Q
186 @6BCBVAE2B031BD3IFE1R2@
197 @O6CB462BCB1BC7FElBZR
188 @ECB4628BF 18BFFEZ220
129 PBCBSH2BE718B3FE2820
i1@ OECBS62BAB1BRBFE3B20
111 @6CB7E2B8AJ1BIFCBTE28
112 9SB189B1B202853838C2C3
113 CACACCCDDR2D4DADCERE4L
114 ERECF2F4FRAFCCODFODCADE
i1i% [DRCBCREBE@FBF@C7CFD7?
116 DFE7EFF7FFRGRELIALGIE
117 262E3S3ECECBCEDADEDE
iig EGEEFEFE®111212232R
119 1323RCDFDCE21222A36
1209 @91923292B39FSESELES
121 ESQ0R02d288022020002
138 PRRPPRARDPPORRR22PR0R

W~ D s s J R
DEN®ASA-JFD
mmmuuguumu

1354

O Tl ] i e e 0 e e et
T L 1 L P e 1) R R0 I LD
DD 5 b bk ) 10 S0 b (310 D)

A LA~ D RIRD:

DUMP: 53.000

DE BYTES: 1.300

CARGADOR UNIVERSAL
DE CODIGO MAQUINA

Ulilizacir}n En la finea inferior
de la pantalla, aparecera un peque-
fio meni de opciones a cada una
de las cuales se accede pulsando la
tecla que corresponde con su ini
fl(!lZ

INPUT. Este comando sirve para
introducir nuevas lineas de Cédigo
Fuente. Al pulsarlos. el programa
nos solicita un ndmero de linea
Obligatoriamente. hemos de co-
menzar por la linea 1 a no ser que
ya hayamos introducido alguna otra
previamente.

Tras indicar el ndmero de linea,
nos pedira los datos correspondien-
tes a la misma. Una vez tecleados,
v suponiendo que no hava habido
ningdn error hasta el momento,
hay que introducir el Cantrol. que
esta situado en cada linea, pudien
do pasar. si lo deseamos, al meni

-principal pulsando simplemente

«ENTER:.

TEST. Para listar por pantalla las
lineas de datos que hayamos me-
tido hasta el momento

DUMP. Este comando vuelca el
contenido de la variable A% en me
moria, a partir de la direceién que
se especifique. Esta operacidn es
obligatoria antes de hacer funcionar
una rutina o programa en codigo
maquina. En la mayoria de los ca
sos. con la rutina se indicara tam
bién la direccién de memoria don
de debe ser volcada y su longitud
expresada en bytes

Alintentar valcar el Lff}tiigo fuen-
te, pL]L’dU OQCUrTr q'll{’. nos aparegz-
ca ¢l mensaje <ESPACIO DE
TRABAJOs. Esto indica que esta-
mos intentando volcar en una 2o
na que el ordenador estd usando
para sus propios calculos

SAVE. Este comando nos per-

mite salvar en cinta ¢l codigo fuente
o el cédigo objeto para su posterior
utilizacion. Al pulsar SAVE nos
aparecera un segundo menad de tres
opciones: Salvar Cédigo Fuente
(F). Salvar Cédigo Objeto (O). in-
dicando direccidin y niimero de
bytes. o volver al menid principal
(R}
LOAD. Cuando el nimero de
datos a teclear sea grande. es nor-
mal tener que realizar el trabajo en
varias veces. Para ello, puede sal-
varse en cinta la parte gque tenga-
maos (Cadige Fuente] y luego recu
perar mediante la opcior. LOAD

Una vez tecleado el programa
cargador hay que hacer GOTO
990 0. con lo que se grabaré y ve-
rificard en cinta.

Si por cualquier razén. intencio-
nada o no. se detuviese durante su
utilizacion. es imprescindible teclear
WGOTO menus, nunca RUN ni nin
glin tipo de CLEAR, ya gue esios
dos comandos destruyen las varia-
bles v con ellas el eadigo fuente que
hubiera almacenado hasta el mo-
mento.

Las lineas que no aparezcan de
ben teclearse con 20 ceros coma
dato y () como control

RRGADOR CH NICROHDBEY

2 id

5 L
O 1
TooE T Sl
iops LET < Er 368 PRINT
AT (x B, a8, AT -l..lf"Fl-.'E L
INER ~, L1
iGie IF LEN df: 20 THEN GO 3UB S
Qe GO TO igBd
1@za rFoR nel TO ;"l\
1119 LET wirdd i
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1160 PRINT AT FLASH 1, O
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e
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i SURVIVOR 1 i GUNRUNNER |

Este magnifico juego de la casa es-
pafiola Topo Soft, ha sido operado
por el habil bisturi de Oscar Ifliquez,
de Alicante.

El diagndstico es el siguiente:
POKE 37735,0 vidas infinitas
POKE 36048,0 municién infinita
POKE 29337,71 sélo una vaina es ne-
cesaria
POKE 29341,7]1 para llegar al final

i GUNSTAR |

Liohis Somolinos, de Madrid, esun
vicioso de los arcades en que lo fun-
damental es eliminar enemigos a dis-
crecion.

Por ello, ha descubierto los secre-
tos de este programa de Firebird.
POKE 44215,281 vidas infinitas
POKE 44436,281 mayor velocidad

28 MICROHOBBY

FParece que cuanto més bueno es
un programa, mejores son los pokes
que se descubren. Buena muestra
de ello son esta ristra cuyos autores
son José Domingo Romero, Luis Fe-
rrer y Francisco José Otero, de Bar-
celona y Julio Soto, de Madrid.
POKE 49053.0 escudo infinito
POKE 48976, jet pac infinito
POKE 48659,0 poison infinita
POKE 54902,28]1 bonus infinito
POKE 49171,8 vidas infinitas

i KRARKOUT |

Carlos Torres Niifiez, de Barcelo-
na, nos envia unos cuantos pokes
que facilitan bastante la destruccién
de las paredes de ladrillos de este
uego.

POKE 41117,201 vidas infinitas
POKE 44333,201 aparecen menos le-
tras

POKE 44932,201 los ladrillos no de-
saparecen

POKE 42210,201 la bola no rebota en
nada

POKE 38371 ,201 desaparecen las pa-
redes

POKE 43024,201 pegamento de con-
tacto

POKE 39498.0 dos paletas

Algunos de estos pokes pueden
resultar problemadticos para el desa-

rrollo del juego, por lo que es con-
veniente utihzarlos con un pokeador.

i MARIO BROS |

No nos encanté este juego de
Ocean, pero con algunas ayuditas
puede resultar un poco mas entrete-
nido.

Basdndose en esto, hemos recibi-
do unas cuantas cartas contandonos
un pequefio truco. Para pasar tran-
quilamente de fase, sélo es necesa-
rio colocarse en cualquiera de las
plataformas que se encuentran de-
bajo de las tuberias, tal y como se se-
fiala en el copy adjunto. Una vez alli,
s6lo deberds saltar continuamente y
los bichos chocardn con la tuberia
quedando eliminados. Ademads, el
marcador se volverd loco y el niime-
ro de puntos que podéls conseguir
siguiendo estos consejos puede ser
abrumador.

Por si esto fuera poco, también he-
mos recibido un poke:

POKE 540008 los enemigos se ma-

tan solos.
MAR10 007200




IGNACIO TORRES CANO
(BARCELONA)

Creemos que te han gastado una pequeda broma
porque en «Commandoy no aparece ningin avion
que te lleve a casa. Recuerdos a los bromistas.

Los cargadores que publicamos son, evidentemen-
le, para copias originales y, por supuesto, te funcio-
narian si fueras poseedor de una de esas copias. Sin
embargo, si colocas estos pokes en tu copia del

«Gauntlet», conseguirds unas importantes ventajas:

POKE 48491.0

POKE 484970

POKE 440500

POKE 440510

POKE 44052,0 infinitas llaves
POKE 43623,0

POKE 43634,0 infinitas pociones

JOAQUIN
CORDERO GUTIERREZ
(VALENCIA)

En efecto, es un problema que los mensajes de los
juegos aparezcan en inglés. De todas formas, para
¢l caso concreto del «Knight Riders, en la parte de
los viajes en coche solo debes eliminar el mayor ni-
mero posible de enemigos, con la particularidad de
que puedes ser th o Kitt quien, alternativamente,
conduzea o dispare.

FERNANDO
VIVENTE PEREZ
(ALICANTE)

Tomamos buena noia de tus sugerencias mieniras
que te indicamos que cada cinco o seis numeros pu-
blicamos en nuestras paginas el cargador universal
de codigo maquina.

Tenemos en nuestro archivo unos cuantos pokes
de este fabuloso «Movien:

POKE 6490'5,41

POKE 6490'6,248 infinitas vidas

POKE 58507.20'] atravesar todo menos las paredes
POKE 3096920 ver final del juego

— T
c Y AESTe t£

LLAMAS PASAR

LA DA TMDLY

Creemos que tus problemas con el N.O.M.A.D.,
se deben a la copia, ya que no es normal que no pue-
das pasar de la segunda pantalla.

ALBERTO
CALLIZO FERNANDEZ
(BURGOS)

Para poder acabar con Elvin, en «lmposible Mis-
sion», debes recolectar las 36 piezas que forman la
clave de acceso a la habilacion secreta donde se en-
cuentra ¢l desactivador de la bomba nuclear que el
malvado doctor ha construido para destruir la tie-
rra. Para ello, debes montar los nueve puzzles de
cuatro piezas cada uno, que te dardn una combina-
cion de nueve letras que suele ser el nombre de una
famosa ciudad internacional. Las piezas estin escon-
didas en los lugares mds reconditos: maquinas de re-
frescis, ordenadores, limparas, etc. Suerte y a al caza
del puzzle.

PEDRO JAEN GOMEZ
(VALENCIA)

Estas son las funciones de los objetos del «Three
Weeks in paradisen que nos pides:

GOLDFISH BOWL: protege de la araia que hay
en la habitacion de los esqueletos.

CORKSCREW: junto con la botella, permite que
la llenemos de aceite.

BOTTLE: sirve para afilar ¢l hacha en el coche,
cuando la tenemos llena de aceite; esto se consigue
con el cacahuete, que estd en la habitacion del coco-
drilo, y el sacacorchos.

BLUNT AXE: corta la cuerda que aprisiona a
Wilma. Cuando de afila cambia su nombre por el
de «Sharp Axen.

BOWL OF STUFFING: hay que entregdrselo al
pavo para que no franquee el paso y ademas nos en-
tregue el huevo (EGG).

FLIPFLOPS: con ellos en tu poder no te hundi-
ras en las arenas movedizas.

BELLOW: tiene dos funciones; convertir el fue-
20 que debemos haber encendido en ascuas, y diri-
gir la nube de la pantalla del negro hacia la cabafia.

IGNACIO
VALENCIA ORTEGA
(MADRID)

Erbe Software suele dotar a todas sus copias de
un cargador propio en el que incluyen su logotipo.
A la hora de intentar «mergears un cargador, debes
evitar ¢l de Erbe, va que no interviene en absoluto
en lacarga del programa en si.
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Para solicitar
las tapas,
remitenos

hoy mismo

el cupon de pedido
que encontraras
en la solapa

de la dltima pagina

No necesita encuadernacion,

gracias a un sencillo
sistema de fijacion

que permite ademas

extraer cada revista

cuantas veces sea necesario.




" LENGUAJES c

F.Javier MARTINEZ GALILEA

Avunque inicialmente
podamos tener la idea de
ve el Logo sélo sirve para
iniciarse en la
programacion, esto no es
cierfo.
Es innegable sv enorme
potencial como herramienta
en la educacion, sobre todo
en los ninos, a través de
vna habil tortuga y vna
equena serie de
instrucciones muy simples
en el lenguaje del vsvario,
pero su utilizacion puede ir
mucho mas alla de los
primeros pasos en
informatica, sobre todo en
problemas en los que vna
presentacion grafica sea
esencial.

EL LENGUAJE LOGO

Este lenguaje nacido en Estados Unidos en el la-
boratorio de inteligencia artificial del Instituto Tec-
nolégico de Massachusetts (MIT) de la mano de
Seymour Papert alrededor de 1968, se ha revelado
como un eficaz colaborador en la ensefianza y ha
sido usado con indudable éxito en numerosos pro-
yectos para escolares.

A pesar de elio no debe considerarse como un
lenguaje sélo «para nifios», puesto que incorpora
numerosas herramientas que incluso han sido apli-
cadas después a ofros entornos de programacion
més profesionales.

Este lenguaje hace rapidamente asimilables nu-
merosos conceptos de programacion avanzada co-
mo la recursividad o el tratamiento de listas, gra-
cias a la orientacién pedagdgica del personaje prin-
cipal, con el que cada error de programacion es to-
mado casi como un juego, puesto que se wves in-
mediatamente por qué la tortuga no ha hecho exac-
tamente lo que nosotros queriamos.

Basado en el movimiento de una pequefia tortu-
ga (que en algunos sistemas cobra vida fisica al ser
un robot que realmente se desplaza) este lenguaje
de alto nivel es, ante todo, un lenguaje interactivo,
esto es, que la comunicacion entre ordenador y
usuario es inmediata en ambos sentidos: cualquier
instruccién es inmediatamente ejecutada sin nin-
gUn proceso previo de compilacion.

El lenguaje esta formado por unas 150 instruc:
ciones o primitivas (en la version para Spectrum, en
castellano) que generalmente se agruparan forman-
do procedimientos independientes, los cuales da-
ran como resultado el programa completo.

Las principales caracteristicas que podriamos re-
saltar de los programas escritos en Logo son la gran
facilidad de manejo de todo tipo de cadenas de ca-
racteres (listas) y su entorno grafico, perfectamen-
te conseguido gracias a la tortuga que deambula
por la pantalla siguiendo las ordenes del usuario.

EL LOGO EN EL ZX-SPECTRUM

A lo largo de esta serie de articulos utilizaremos
el Logo en castellano para el ZX Spectrum desarro-
llado por «Logo Computer Systems» y «Les Systems
d'Ordinateurs Logo Internationals (LCSISOLI) co-
mercializado en Espafia desde hace unos dos afos.

Esta implementacion incorpora gran ndmero de
caracleristicas del Logo standard, aungue en oca-
siones cambia algo la sintaxis. A pesar de ello po-
demos disfrutar casi sin restricciones de unas com-
pletas primitivas para el tratamiento de listas y pa-
labras, recursividad, creacion y manejo de procedi-
mientos, operaciones aritméticas en coma flotan
te, y por supuesto su flamante tortuga.

Ademas afade varias funciones muy dtiles de co-
lor y sonido, gran facilidad en el almacenamiento
y recuperacion de programas (incluido el microdri-
ve) y comunicacion a través del interface RS-232.

lgualmente presenta un sencillo pero practico
editor y numerasos y claros mensajes de control y
error.

DOS PEQUENOS EJEMPLOS

¥ como el movimiento se demuestra andando
{nunca mejor dicho, puesto que trabajamos con una
tortuga) vamos a desarrollar dos pequefios progra-
mas en Logo, muy simples, pero que nos serviran
para tomar el primer contacto con el lenguaje.

Programa 1

7GD 45
TAV 40
7GD 45
7AV 60
2GD 135
TAV 40
7GD 45
TAV 60

Programa 2

Gl 5
AV 25000

En proximos capitulos comenzaremos a hacer
programas mas complejos y estudiaremos mas a
fondo algunos de sus comandos.

Todos los lectores tienen derecho a
participar en nuestro Club. Para ello so-
lo tienen que hacernos llegar alguna co-
laboracién para las secciones de Trucos,
Tokes & Pokes, Programas MICRO-
HOBBY, etc..., v que ésta, por su origi-
nalidad, calidad u otro tipo de conside-
raciones, resulte publicada.
® Situ colaboracion ha sido ya publica-
da en MICROHOBBY', tendris en tu po-
der una o varias tarjetas del Club con su
numeracion correspondiente

Lee atentamente las siguienies instruc

ciones (extracto de las bases aparecidas en
el nimero 116) v comprueba si alguna de
tus tarjetas ha resultado premiada.
@ Coloca en los cinco recuadros blancos
superiores el niimero correspondiente al
primer premio de la Loteria Nacional cele-
brado el dia:

26 de septiembre

o WIT—e o MITp
82 5 p o—mug—y=—=mF
@ Traslada los nimeros siguiendo el or
den indicado por las {lechas a los espacios
inferiores.
® 5Sila combinacién resulianie coincide
con el namero de tu larjeta. .. jenhorabue-
na!. has resultado premiado con un LOTE
DE PROGRAMAS valorado en 5.000 pe-
setas
El premio deberd ser reclamado por el
agraciado mediante llamada telefénica an-
tes de la siguiente fecha:

L 30 de septiembre =

En caso de que el premio no sea recla-
mado antes del dia indicado. el poseedor
de la tarjeta perdera todo derecho sobre él,
aungue esto no impide que pueda T?HUJ
tar nuevamente premiado con el mismo ni
mero en semanas posteriores. Los premios
no adjudicados se acumulardn para la si-
quiente semana, constituyendo un «botes,
" El lote de programas sera seleccionado
por el propio afortunado de entre los que
estén disponibles en el mercado en las fe-
chas en que se produzca el premio.
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CODIGO MAQUINA

¢<Qué es el acarrea? ;Y el semi-
acarreo? ;Y el PV (paridad/desbor-
damiento)? ;Qué tienen de diferen-
te IX e IY de los demas registros de

16 bytes?, soudl es su utilidad?
José C. DAFONTE-Lugo

W El acarreo se produce cuando se
incrementa el valor de un registro
que ya contiene el maximo valor
gue le cabe. Imaginese ef contador
de kildmetros de un coche; el maxi-
o numero de kilémetros recorridos
que puede indicar es 99.999; pero
£qué ocurre cuando el coche ha re-
corrido 100.000 kildmetros?; senci-
Wamente, gue ef contador da la vuel-
ta y marca 00000. Normalmente, el
| usuario de un coche viefo sabe que
ha recorrido 126.000 kildmetros aun-
que su contador marque 26.000. Sin
embargo, el ordenador necesita sa-
ber cudndo un regisiro «da la vuel-
ta» por efecto de una operacion arit-
mética realizada sobre él, y para elio
existe el indicador de acarreo del re-
gistro «F», EIl semi-acarreo es el aca-
rreo en los cuatro bits menos sign/-
ficativos; se trata de un indicador
no comprobale por operaciones
condicionales, ya que sélo lo utili-
za el microprocesador cuando tiene
que hacer un ajuste a BCD. El indi-
cador P/V cumple una doble fun-
cion: en las operaciones ldgicas in-
dica si el numero de «unoss» def re-
sultado es par o impar; en las arit-
méticas, se activa cuando se supe-
ra el médximo o minimo valor admi-
sible en complemento a 2; es decir,
cuando se pasa de un valor negat/-
vo a uno positivo (o viceversa) sin
pasar por cero.

Los registros IX e IY lienen la par-
ticularidad de poderse ulilizar en di-
reccionamiento indexado. Existen
una serie de instrucciones que ac-
ceden a una direccidn de memoria
que se obliene sumando un entero
de desplazamiento en completo a 2,
al valor contenido en uno de estos
dos registros. Su utilidad estriba en
que simplifican mucho el manejo de
tablas y su diferencia con el resto
de los registros es que son los uni-
C08 que sirven para hacer direccio-
namiento indexado.

SPECTRUM PLUS 3

Sobre el Spectrum Plus 3 me sur-
gen las siguientes preguntas: ufili-
zéndolo en modo 48 K, ;se puede
utilizar el disco para grabar o cargar
programas? Si no es posible, ;car-
garian la mayoria de los juegos de
48 K en modo 128 K siendo compa:
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FONS

tibles y asi poder utilizar la unidad
de disco?
Gonzalo PARDOS-Zaragoza

B Respecto a su primera pregunta,
no es posible utilizar la unidad de
disco en modo 48 K; ya que, para
mantener la compatibilidad, en es-
fe modo quedan bloqueadas lres de
fas cuatro pdginas de ROM, enire
gllas la que contiene el Sistema
Operativo de disco. En cuanto a la
segunda pregunta, tal vez pueda car-
gar un gran nimero de fuegos en mo-
do 128 K; aunque ofros pueden dar-
le problemas. En cualquier caso, ten-
drd que cargarios desde casselle, a
menos que fos compre en disco
cuando empiecen a salir juegos en
esle soporte. Resumiendo: los jue-
gos que ya posea y los que estén es-
critos para 48 K tendrd que seguir
cargandolos desde cassetle; sin
embargo, el disco e servird para los
programas gue usted desarrolle, pa-
ra los que compre especificamente
escritos para el Plus 3 y para mu-
chos otros gue podrén ser grabados
en el disco después de haber sido
cargados desde el cassette.

COMPILADORES

Tengo el compilador «The Colta,
que funciona muy bien. El problema
€5 que si salvo el programa compi-
lado, no me funciona por si solo;
tengo que cargar el compilador. Hay
una opcién que salva el programa
para que funcione él solo, pero re-
sulta que me graba un montén de
Ks (media memoria), y encima, con
RANDOMIZE USR 60000 me aparece
el compilador, lo que resulta un fas-
tidio. ¢ Todos los compiladores son
asi?, ino hay alguno que salve puro
Cadigo Maquina y no sucedaneos?

Javier RODRIGUEZ-Ledn

M Un compilador no es un ensam-
biador. Un programa compilado
consiste en una sucesion de llama-
das a una serie de subrutinas que
componen la libreria del compilador
¥ que, por lanio, tienen que estar
presentes cuando el programa co-
rre. Hay dos formas de hacerio: que
esté presente el compilador, 0 que
esté presente la parte de éste que
contiene la libreria y que se suele
denominar; «Run-Times. Cuando un
compilador genera un bloque direc-
tamente efecutable es porque le
afiade el modulo de «Run-Times (o,

yLTORIE

al menos, las rutinas que necesita
de la libreria), razon por ia cual los
programas compilados son mucho
mds largos y lentos que los escritos
en Assembler. El cddigo objeto de
un programa compilado nunca es-
{4 tan optimizado como si se hubie-
ra escrito en Assembler; a cambio,
resulta mucho mas féell y rdpido de
escribir. Para que le sirva de referen-
cia, hay ordenadores en los que un
blogue de 16 K de cddigo fuente en
Basic genera un gjecutable de mds
de 300 K tras ser compilado.

BACKUP
EN EL DISCIPLE

4 Como se pueden listar los men-
sajes de error del interface Disci-
ple?, ¢cudl es la direccidn para pro-
gramar una rutina «ON ERROR»?

Seria muy bien recibido por los
lectores de su revista —entre los
Gue me cuento— un programa que
permita hacer backup de un disco
completo con una sola unidad de
disco. El que publicaron para el Be-
fa en el n.° 111 es una maravilla.

Javier del VAL-Santander
B Los mensajes de error del Disci-
ple se encuentran en la ROM som-
bra del interface; para listarlos, no
hay mds remedio que leer esta
ROM. Los mensajes ocupan las -
timas direcciones de la misma.

Para que el Disciple salte a una
Subrutina en caso de error, debe al-
macenarse en POKE (@ 14y POKE
(@ 15 la direccion de esta subruti-
na.

Efectivamente, se echa a faltar
un pequefio programa que permita
«backupearr» un disco completo con
una sola unidad. Es facil de hacer
aprovechando la posibilidad de ac-
ceso aleatorio a sectores del disco
que incorpora &l interface (versidn
3). En la parte inferior de la pagina
reproducimos el programa.

Se van copiando de 40 en 40 K
por lo que hay gue cambiar el dis-
co 20 veces. El programa esta es-
crito para una unidad de 80 pistas,
doble cara trabajando en doble
densidad; aungue no hay inconve-
niente en modificarlo para 40 pis-
tas, simple cara ylo simple densi-
dad. Copia 4 cilindros de cada vez
{8 pistas, cualro de cada cara) y,
ademds, indica en pantalla los cilin-
dros que esld copiando.

CANALES

Me gustaria saber para qué sirve
y qué quiere decir abrir el canal 1y
2 con las instrucciones:
LD A1
CALL #1601

¥
LD A2
CALL #1601
+Cémo se puede detectar si se
pulsa cualquier tecla (PAUSE 0)
desde Codigo Maquina?
Francisco Jose B.-Barcelona

18 CLEAR 24575

3@ INFUT
ENTER ";a%

4@ PRINT
al ";1+43

1+16%c)
X(s—1+18x%xc)
80 NEXT s:
Qg INPUT
e ENTER "3;a%
1+10%c)

X({s—1+10%c)
1368 NEXT s:

200 FOR i=@ TO 79 STEF 4
"Intro.

"Copiando cyl.

S@ FOR c=¢ TO 3:
66 LOAD @1,i+c,s,24576+512% (s~

7% LOAD @1,i+c+128,s,45056+512

NEXT c
"Intro.

196 FOR c=@ TO 3:
116 SAVE @1,i+c,s,24576+512%(s—

126 SAVE @1,i+c+128,s,45656+512

NEXT c=

FUENTE, Fulse

Il;i;f

FOR s=1 TO 1¢&

DESTINO, Puls

FOR s=1 TO 19

NEXT i




B El Spectrum dispone, en su con-
figuracion bésica, de tres canales
accesibles al usuario: «Sv, sk y «Py,
Cada uno de ellos puede ser conec-
tado a una corriente de la #1 a la
#15. Cada vez que se va a imprimir
desde Basic, los datos se envian
por una de estas corrientes y van a
parar al canal que tenga asociado.

La corriente por la que se envian
los datos en cada momento se de-
nomina xcorriente en cursow. Cuan-
do se utilizan instrucciones de Ba-
sic para imprimir, éstas se encargan
de asignar la corriente en curso co-
rrespondiente. Sin embargo, al im-
primir desde Cddige Maquina con
llamadas a RST #10, es necesario
lener asignada una determinada co-
rriente como corriente en curso; v
esfo es, precisamente, lo que se en-
carga de hacer la subrutina «CHAN-
OPEN=, cuya direccion es 1681 h. Es-
{a rutina asigna como corriente en
curso, aquélla cuyo nimero esté
contenido en el acumulador.

Para detectar fa pulsacidn de una
fecla desde Codigo Mdquina, se
puede hacer una llamada a /a su-
brutina «WAIT-KEY1» cuya direc-
cidn es 15DEh (5598). Esta subrubi-
na espera la pulsacion de una tecla
¥ retorna, cuando se haya pufsado,
con el codigo correspondiente en
«Av v el acarreo a «f». No retorna
si sdlo se pulsa Caps Shift o Sim-
bol Shift.

INTRODUCIR POKES

Tengo varios programas que, al
MERGearlos para introducir los PO-
KEs. me sale esta linea:

0 LOAD ""CODE: RANDOMIZE USR
VAL “64000"

Paso la linea @ a 1 e introduzco
los POKEs antes del RANDOMIZE,
pero no me funcionan. ;Como pue-
do solucionar esto?

Juan |. BANQUETERO-Madrid

B Lo que ocurre es que el cargador
Basic que nos indica, lo que hace
85 cargar y arrancar un cargador en
Cddigo Maquina. La tnica solucion
posible (aparte de utilizar un PO-
KEador) es desensambiar el carga-
dor en Cédigo Maquina y colocar en
¢l los POKEs (por supuesto, no en
Basic). Para ello, se empieza por
leer la cabecera del bioque para sa-
ber su direccion inicial y su longi-
fud. A conlinuacidn, se carga (pero
no se arranca) y se entra en desen-
samblar, preferiblemente con la
ayuda de un desensamblador tipo
MONS o similar. Una vez encontra-
do el punto donde fermina de car-
gar y antes de la instruccién que

arranca el programa, se intercalan
instrucciones del tipo:

LD HE, direccion

LD Adato

LD {HLLA

que es el equivalente a los POKEs
del Basic.

PLUS 3

Cuando salga el Plus 3, ¢vais a in-
cluir un apartado en vuestra revista
para este ordenador?

Manuel GOMEZValencia

B Dado que nuestra revista frata
sobre todos Jos modelos de Spec-
trum y compatibles, no serd nece-
sarlo crear un apartado nuevo para
el Plus 3. Lo trataremos en lodas
nuestras secciones como hemos
venido haciendo desde que se em-
pezd a hablar de él.

MODO 48 K
Y MODO 128 K

i9e puede pasar un programa
que se esté haciendo en 48 K Basic
a 128 K Basic sin que sufra ningun
cambio? ¢{Como se hace?

i Se puede estar trabajando, en el
Plus 2, con dos programas a la vez,
uno en 48 K Basic y el otro en 128
K Basic?

Victor M. MARTINEZ-Malaga

B Para pasar un programa de 48 K
Basic a 128 K Basic no hay mds re-
medio que salvarlo en cinta, RESE-
Tear el ordenador y cargarlo en mo-
do 128 K.

El paso a la inversa se puede ha-
cer con sdlo feclear el comando:
SPECTRUM. Un programa escrito
en 128 K correrd en 48 K con el uni-
co requisito de que no utilice el co-
mando PLAY ni accesos al Disco-
RAM; sin embargo, los LPRINT,
LLIST y COPY seran dirigidos a una
hipotética impresora ZX-printer en
lugar de a la salida RS-232.

Asimismo, un programa escrito
en modo 48 K correrd siempre en
modo 128 K, aunque esta vez, los
LPRINT, LLIST y COPY irdn a la
RS§-232.

ElPlus 2 no tiene més que un mi-
croprocesador y no es capaz de tra-
bajar en multi-tarea, por lo que so-
lo es posible ejecutar un programa
de cada vez (en Godigo Maquina, se
podria hacer un funcionamiento
multi-tarea mediante la interrupcion
en MODO 2).

El modo 48 K y el modo 128 K
son, simplemente, modos de funcio-

namiento, pero utilizan fos mismos
recursos del ordenador. No se tra-
ta de dos ordenadores.

TELEVISION EN
VERDE Y NEGRO

4Es posible poder ver programas
de video o de televisién por un moni-
tor de fosforo verde? Si es asi, jqué

accesorios hacen falta?
Toni ARNATE-Barcelona

W Siel monitor tiene entrada de vi-
deo compuesto (conecior RCA), pue-
de ser conectado a la salida de vi-
deo directo de cualguier magnetos-
copio, televisor (el que disponga de
ésla salida) o sintonizador de fele-
visidn. Lo que ocurre s que fos pro-
gramas se verdn en averde y negroe.
No es un efecto muy bonito; sin em-
bargo, sf lo es el producido por un
monitor de fosforo naranja que se
Ve (con un poco de imaginacion) co-
mo una folografia virada a sepia.

GRABAR EN VIDEO

+De qué manera se puede grabar
en video algo que, controlado por el
ordenador (juegos, etc), se esté

viendo y ozenda por el televisor?
ngel GONZALEZ-Sevilla

M La mefor manera de conectar e/
ordenador, un video y un lelevisor
s desconectar la entrada de ante-
na del video y conectar ahi el orde-
nador; sintonizar el video a la fre-
cuencia del ordenador y el televisor
a la del video. De esta forma, se
puede ver la seffal del ordenador en
el televisor y grabarla en el video. S5i
aparecieran franjas verticales acom-
pafiadas de una imagen inestable,
seria debido a que la frecuencia de/
video se encuentra muy proxima a
la del ordenador; en ese caso, ha-
bria que desplazar una de las dos.
La del video se puede variar en un
tornillo que suele estar en la parte
trasera; la del ordenador, actuando
sobre el tornillo que se ve a fravés
del agujero en la tapa del modula-
dor. Sin embargo, lo mas posible es
que todo funcione bien a la prime-
7a y no sea necesario variar ningu-
na de las dos frecuencias.

CONSERYAR
VARIABLES

He estado trabajando en un pro-
grama que pregunta y almacena
nombres y direcciones de personas

en la variable a$(j). Cuando pulso
BREAK y luego hago RUN, las va-
riables me quedan destruidas, por
lo que tendria que hacer un progra-
ma que estuviera funcionando con-
tinuamente. ;Como puedo solucio-

narlo?
Carlos CES-La Corufia

B La solucion mas sencilla es sal-
var los datos en cinta y cargarlos
cada vez que se vaya a ulilizar ef
programa. Para salvar la matriz a8(i)
en cinta, leclee:

SAVE enombres DATA a${)
Y, logicamente, para cargarla:
LOAD snombre» DATA a§

CARGADOR C/'M

El cargador de Cddigo Maguina
no me funciona correctamente, al
elegir la opcion SAVE Objeto, me
pregunta directamente «Nombres
sin preguntarme antes «Direccitns
ni «Longituds. He revisado las [i-
neas 6210, 7001y 7003, asi como
de la 7250 a la 7300 y estan bien.
¢ Qué debo hacer para que funcic-
ne bien el cargador?

Javier PRIETO-Sevilla

B Elordenador fiene dentro un mi-
croprocesador, pero no un duende;
por tanto, no tiene voluntad propia
y sdlo es capaz de hacer lo que se
Ie ordena. Si las lineas que nos in-
dica estdn correctas, el programa
debe funcionar bien; si no funcina
bien es que alguna de esas lineas
no estén correctas, por mds veces
que las haya revisado; lo contrario
tendria mas que ver con las clen-
cias oculfas que con la informdtica.

Siga las lineas de la siguiente for-
ma:

1.° La linea 6210 debe terminar
en un GOTO 7008 (ef error no estd
aqui porque se llega a salvar).

2.? Lalinea 7003 debe terminar
en un GOTO 725@ (El error podria
estar aqui).

3.9 La linea 7250 sdlo debe con-
tener la sentencia REM; si contuvie-
ra algo mds, no se ejecutaria.

4.° A continuacién de la linea
7250 debe venir la 7255 que es don-
de se pide la direccidn y el nimero
de bytes.

Si todo eslto es correcto, el pro-
grama TIENE QUE funcionar. Si ha
revisado todo fo anterior, esta co-
rrekto y el programa no funciona
por favor, cdpielo en una cassetle
¥ méandenoslo a Ia seccidn «Consul-
foriow a ver si nosolros somos ca-
paces de encontrar al duende.
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@ DESEAHIA contactar con

usuarios del Sepctrum para inter-
cambiar trucos, ideas, pokes, etc.
Interesados dirigirse a la siguiente
direccion: Miguel Alvarez Mufioz.
Paseo de Ronda, 77. 3.° B. 18004,
Granada. Tel.: {958) 25 57 05.

@ VENDO Spectrum Plus, en

perfecto estado, mas cassetle espe-
cial para ordenador, joystick Quick
Shot Il con su correspondiente inter-
face, dos libros, etc, por sdlo 32.000
ptas. Interesados escribir a la si-
guiente direccion: Enrique Garcia.
Cl Jorque Bonsor, 20. Mairena del
Alcor (Sevilla).

[ ] VENDO Zx Spectrum 128 K

Plus Il, con todos sus accesorios.
cables, transformador, etc., un joys-
tick, por s6lo 30.000 plas. Interesa-
dos escribir a Francisco Javier Ar-
tal Gil. G/ Gheca. 48-50. 50007 Zara-
goza.

L DESEAHiA contactar con

usuarios de Spectrun para inter-
cambiar ideas, trucos, pokes. Inte-
resados escribir a Eugenio Rosado
Vézquez. Cf Prieta, 12. Jerez (Cadiz).

@ VENDU Spectrum Plus, in-
ferface, joystick, cassette. Interesa-
dos llamar al fel. (93) 890 00 65 y pre-
guntar por Ramon.

L ] UHGE vender Zx Spectrum
Plus, con fuente de alimentacion,
cables, revistas manuales, interface
tipo kempston. Todo por sélo 20.000
ptas. Interesados esecribir a la si-
guiente direccidn: José Maria Ledn
Espinosa. G/ Real, 33. 41320 Canti-
llanos (Sevilla).

[ ] VENDO Spectrum Plus, més
joystick Quick Shot IV, sin interfa-
ce. Precio: 20.000 ptas. Interesados
contactar con el tel, 24 62 17 o bien
escribir a Oscar Tudeo Benitez.
Blasco Ibdfiez, 56. 2.° 1.%. 35006.
Las Palmas de Gran Canaria.

® VENDO organc Casio 405.
768 ritmos, 80 sonidos distintos. Im-
pecable. Precio: 60.000 ptas. Intere-
sados llamar al tel. 4115830 . Ma-
drid.

@ VENDG Zx Plus Il, con co-

nectores para otros cassettes, tam-
bién vendo Transtape-3. Precio a
convenir. Interesados escribir a Ro-
ber. Gl Landabejo, 2, 6.° C. Vizcaya.
Tel.; (34) 499 47 51.

[ ] UHGE vender ordenador
Spectrum Plus por cambio de orde-
nador. Incluyo accesorios necesa-
rios para su funcionamiento. Rega-
lo interface tipo Kempston y joys-
tick Quick Shot II. Su precio es de
20,000 ptas. Interesados llamar, a
partir de las 20 horas, al tel. (83)
218 31 42. Escribir a Agustin Hue-
rres Cerdan. G/ Neptuno, 28. 5.° 2.
(8006 Barcelona.

@ VENDO Spectrum Plus con

los dos cables y manuales, amplifi-
cador de video y salida para moni-

tor. Regalo varias cintas. Interesa-

dos llamar al tel. (91) 706 41 53. Juan
Carlos.

® HEGALO 6 diskettes 3", por

la compra de una unidad de discos,
mas interface tipo Invesdisk, total-
mente nueva, manuales, garantia y
varios programas. Todo por 25.000
ptas. Interesados pueden llamar al
tel.: (91) 435 64 20. Marisol.

e VENDO z Spectrum 48 K,
en perfecto estado, manual y cinta
Harizontes, adjunto también interfa-
ce Kempston y joystick Quick Shot
V, revistas, etc., todo por 20.000
ptas. interesados llamar al tel, (94)
447 24 34, de Bilbao (Vizcaya).

DISCIPLE
EL INTERFACE
MULTIUSO DEFINITIVO

DISKETTE 514" 156 pts.
DISTRIBUIDOR:
TECNEX

Cl. Ayala, 86
28001 MADRID
Tel.: 435 64 20

SERVIMOS PEDIDOS A TODA ESPANA

DISCO. JOYSTICK, IMPRESORA, TRANSFER
UNIDADES DE DISCO DE 3%" y 5%"
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REPARAMOS TODOS
LOS SPECTRUM

Absolutumente todos
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@ Si lo prefieres puedes(\ )
llamarnos por teléfono

(91) 734 65 00 )
@ Beneficiate de las

ventajas de la tarjeta de

crédito.

Un nimero mas gratis,

en tu suscripcion y la

Suscribete hoy posibilidad de realizar el
mismo a pago aplazado.
MICROHOBBY (Oferta vilida solo para
y recibe Espania).
comodamente
en tu casa este @ Envianos urgentemente
estupendo el cupon de pedido que
regalo a vuelta figura en la solapa.
de correo.

| Una sensacional

- VISERARADIOSOLARFM

gratis para ti

Pz,
g mans
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POR FIN HA SIDO
CAPTURADO

- EL PERSONAJE
MAS ESCURRIDIZO

Joven o viejo, seguro que te han divertido las aventuras
de estos viejos conocidos.

Esta es tu oportunidad para convertirte en el personaje
del Correcaminos, en un juego tode accién y emocion.
Corre a través de los desiertos, las autopistas o el caiion
del Colorado, siguiendo el rastro del alpiste; gue tanto
te gusta. Pero... jojo con el Coyote! Seguro que utilizara
todos sus sucios trucos para capturarte y poder comer su
plato faverito... “Correcaminos con patatas fritas.”
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