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Atari520ST.

Ya esta en Chile [a Nueva Generacion.

Las ventajas del Nuevo ATARI 520 ST no estaban
en los programas de la competencia.

Pargue el nuevo ATARI 520 ST es |a uitima
generacion en compritacion personal que
Ud. puede poseer.
Compare el nuevo ATARI 520 ST con otras
marcas de computadores y descubnra que
gstas ventajas no estan en los programas
de la competencia.
SOLO ATARI LE ENTREGA MAS,
POR MENOS DINERO.
- Monitor monocromatico de aita
resolucion y, opcionalmente, en color
— Control Mouse de dos botones.
— Disk Drive de 3.5”
— Sistema Operativo TOS.
— Sistema GEM, de simbalos muy simples.
y ventanas de uso multiple.
— GEM Desk top
- Microprocesador de 16/32 bits % ==L
MC 68000 corriendo a 8 MHz 1
- Lenguajes de programacion Logo y Basic |
- Procesador de textos First Word,
— Programa de diseno Grafico Neochrome,
TODO ESTO POR SOLO
USs 1.540 + IVA[1).

OFTWARE DISPONIBLE:
Planilla electronica.

— Base de datos.

— Procesadores de textos.

- Comunicaciones.

- Diserio Grdfico y otros.

OPCIONAL: Ampliacion a 1 MByte
de memoria por solo USS 140 + IVA[1)

1 Euivadente: £ moneda ranonal en ©
i
Wi Mo

T 5566455
Andres de Fuenzake 079, telélone 2318069
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SOFTEL ’86

® En un espacio de 2.800 m2, alrededor de 50 empresas —incluidas las

casas de software nacional e internacional— exhibiran los avances en
equipos de computacion y software nacional e internacional.

e Fquipos IBM PC, Apple, Discos Duros fijos y Removibles de
Computerfand; 520 ST de Atari; Multitech compatibles con PC, XT y
AT: impresora Star; Business Pro de Texas Instruments; Cajas Re-

gistradoras Electronicas;

Multiusuarios ALTOS vy

Terminales

Portétiles de Recoleccion de Dato MSI; Periféricos compatibles con
IBM y modems de hasta 72 mil BPS en lineas telefénicas de Coasin,

entre otros.

En‘mr el 18 y 22 de agosto se realiza
en el Hotel Crowne Plaza el evento
SOFTEL '86, la Convencién Anual de
Informatica que por primera vez per-
mitird al usuario apreciar en un sélo
recinto de exposiciones, los avances
en equipos computacionales y soft-
ware nacional e internaclonal.

La iniclativa corresponde a la
acclén conjunta de la Facultad de
Ciencias Econdomicas y Administrati-
vas de la Universidad de Chile —orga-
nizadora de SOFTEL '86— y del Depar-
tamento de Ingenieria Industrial de la
Facultad de Ciencias Fisicas y Mate-
maticas de la misma Caosa de Estudios
—promotora del IX Congreso de Inge-
nieria de Sistermnas.

Ambas entidades se unen por
primera vez —anteriormente se pre-
sentaban en forma separada— para
entregar al usuario en un amplio re-
cinto de 2.800 m2, los productos de
cerca de 50 empresas, incluida por
primera vez la Camara Nacional de
Software. Entre las 410 Casas de
Software que la componen: ACIS, Soft-
land, ICS, CIS, Elliot y Ordenes.

Ademads, esta muestra dispondrd de
Ciclos de Conferencias sobre Ingenie-
ria de Sistema y Congreso de Siste-
mas, en el segundo piso.

Sistema/36 y Terminales Bancarios.
Impresoras, Maquinas de Escribir,

y Sistemas Gréaficos para Ingenieria
y Disefio

|BM dispondréa de un amplio y expedi-
to estand donde mostrard los avances
en el area de la produccién de termi-
nales bancarios, productos de auto-
matizacién de oficinas, anuncios de

nuevos productos en impresoras, ma-
quinas de escribir, pequenos
computadores, aplicaciones de los
computadores que han tenido mayor
éxito como el Sistemal/36 y Sistemas
Graficos para Ingenieria y Disefic y
nuevos anuncios en la linea de los mi-
crocomputadores,

El Sistemal3é es un servicio multiu-
suario de amplia interaccién con los
demadas computadores IBM y con las
nuevas impresoras IBM de alta resolu-
cién. El Sistemal36-PC de 4 a 6 estacio-
nes, de 256 KB a 1 MB. El Sistema/36
Compacto de 22 a 28 estaciones y el
Sisternal36 de 36 a 72 eslaciones de
1.7 MB a 2 MB.

Computeriand:

IBM, Apple y Discos Duros Sysdyne

Computeriand presentard la linea
completa de los PC IBM y Apple,
ademas de los més recientes produc-
tos de avanzada tecnologia: los
discos duros fijos y removibles de
Sysdyne. Entre estos Ultimos, se desta-
can los de 10 y 20 MB de capacidad,
de reducido tamafio (caben en el
bolsillc de una chaqueta). Ademadas,
exhibird expansicnes de memoria
que traspasan los 640 KB de Memoria
Principal y la Red Local IBM Network
de comunicacion entre computado-
res. Ademas, una gama de progra-
mas administratives, protesionales y
aplicaciones integradas orientadas a
la pequefia y mediana empresa.

Coelsa Computacion:

520 ST, IBM PC, Atari 800XL, 130XE
y Software Educativos y
Profesionales

Coelsa Computacion presentara la

MARTIN THOMAS

La muestra anual de losavances ‘
tecnologicos encomputacion, ;
telecomunicaciones y software nacionale
internacional

linea de computadores personales
IBM y Atarl. Esta Gitima, en sus mode-
los de B bits, Atari 800XL y 130 XE, v en
16 bits el nuevo 520 ST. El Atari 520 ST
de alta resolucidn y sofisticada tecno-
logia tiene una memoria RAM de
512 KB ampliables o 1 MB y 192 KB de
Memoria ROM para el sistema opera-
tivo y el GEM, interface de software
que permite el manejo de iconos,
ventanas maltiples y control mouse de
facil uso.

Cientec:

Multitech compatibles, impresoras
Star y amplia gama de
peritéricos

Cientec exhibira sus nuevos modelos
de computadores Multitech compati-
bles con los estGndares PC, XT y AT,
ademds de su linea - ‘mpresoras
Star. Multitech “ecornuinico” trae
discos duros de 10 &6 20 MB. El Multi-
tech PC ACCEL compatible con los
IBM AT tiene un microprocesador Intel
B0286 que aumenta la productividad
al proveer velocidades de proceso de
8 MHz, entre ofras caracteristicas.
Ademds, se presentaran varios tipos
de monitores opcional al monitor de
12" de alta resolucién que viene In-
cluido en su configuracién estédndar:
el color de 14" de alfisima resolucién

Discos duros fijos y removibles de Sysdyne.
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con tarjeta EGA, monitor ambar vy
"Saft White" (blanco en fondo negro).

En impresora, la Star NX-10 trae un
carro angosto con una velocidad
“draft’” de 120 cps y "near lefter
quality” de 30 cps. La Star NB-15, es
una impresora de carro ancho y velo-
cidades de 300 cps en modo “draft" y
100 cps en modo “letter quality'.

Sistemas Digitales:
Business Pro de Texas Instruments

El Business Pro de Texas Instruments,
representado por Sistemas Digitales,
es el primer microcomputador multiu-
suario corriende bajo XENIX V en
Chile, lo que le permite transtormarse
en el centro de una red de 9
terminales interactivos. Compatible
con i PC AT, tiene capacidades de
expansién de hasta 15MB RAM vy
280 MB en discos, con respaldos de
cintas infegradas. Este equipo se pre-
senfar@ con su completa biblioteca
Cobol para Sistemas Contables Admi-
nistrativos.

Elca:

Cajas Registradoras Electrénicas,
PCs, Terminales Portatiles de
Recoleccion de Datos

Elca presentara en Softel '86 las Cajas
Registradoras Electrénicas de 1 a 30
departamentos; arqueos parciales,
diarlos y mensuales; sistema de
control de puntos de venta conecta-
bles a computador y lector de cédigo
de barras; vales cortados autorizados
para reemplazar boletas y Control de
Inventarios.

Ademdas, Terminales Portatiles de
Recoleccién de Datos MSI, que permi-
ten la captura de datos en terreno por
digitacién o Cédigo de Barras, Lec-
tura de Medidores, Control y Toma de
Inventarios, Audiloria de Precios, Or-
denes de Pedidos, Rutec de Produc-
tas, Reposicién de Mercaderias y de
fransmisién directa de la informacion
via directa o por linea telefénica al
computador central. También exhibi-
ra: Multiusuarios Altos, PCs para nego-
clos, copiladoras, calculadoras elec-
tronicas, maquinas de escribir, purifi-
cadores de aire, y ofros.

Coasin:

Periféricos compatibles IBM,
modems y accesorios en
fransmisién de datos

Coasin presenta equipos peritéricos
compatibles con IBM: Télex Computer
y Decision Data, con su gama de

= s
| make mi NE :yuur day-to-clay

Sisterna /36 de 1BM, presente en Softel '86.

pantallas, impresoras, controladores y
dispositivos necesarios para adquirir
un Sistema IBM 34, 36, 38, 370 6 4.300.
En comunicaciones, presentard, entre
ofros, el VP-9600, modem de 9600 Full
Duplex dos hilos; Omnide de 14.4,
modem de 14.400 BPS en canales tele-
tonicos, v el Comlink-IV que opera
hasta 72 mil BPS en lineas telefénicas.

Adicionalmente, se presentara el
nuevo sistema de diagnéstico CMS-
2001 de Racal Milgo para confrol y
monitorec de redes. Para la red
piblica de conmutacion de paque-
tes se presentara la linea de equipos
Pad y conversiones de protocolo para
operar en X.25 en dicha red.

alta

Microcomputador de

Sanvo.

velocidad, multiusuario vy

multiprogramacion  de
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sanyo:

Microcomputador de alta velocidad,
multiusuarios y multiprogramacién

Sanyo mostrara en Softel '86 el pode-
roso microcomputador de alta velo-
cidad del 16 bit de proceso,
multiusuario y de multiprogramacion:
MBC 990. El equipo posee uno o dos
disk drive de 1.2 MB de capacidad y
memoria RAM de 512 KB estandar,
ampliable a 2 MB, sistema operalivo
MS-DOS wversién  3.10, procesador
8028546 de 16 bit v software bdasico con
programa Xenix, Worstar 2000, GEM
(Programa para disefio y dibujo) y el
GW basic, version 3.11.

Este nueve computador viene
provisto de un disco duro que puede
ser de 20 6 40 MB, procesador Intel de
6.0 y 8.0 MHz, disk drive de 3460 KB de
capacidad de lectura, memoria RAM
de 512 KB ampliable o 2 MB con disco
flexible de 51/4".

Hewleft-Packard:

Unix Multiusuario PC Vecira, Laserjet
Plus y la linea de plotters

Hewlet-Packard presentard cuatro
productos en el area de los mini y

micro computadores. La nueva serie
300 de la linea HP9000, basada en los
procesadores M68020, ofrece uno de
los sistemas UNIX multiusuario de
precio competitivo,

PC VECTRA tiene una CPU 180286
procesando a 8 MHz, es totalmente
compatible con el IBMIAT, siendo
ademds mas veloz, de mejor defini-
cién gréfica y alfanumeérica y mas

pequefo.

Légica:

MAI BASIC FOUR: Familia MPx,
Sistema MAI 2000, 1500, estacién de
trabajo DS-500.
Légica presentard en Softel '86 una
extensa linea de computadores MAI
Basic Four. La familia MPx [multipro-
cesadores paralelos) constituida por
los modelos MPx 7000, MPx 8000 y MPx
Q000/9500. Esta linea se caracteriza
por su alto rango de crecimiento, pu-
diéndose instalar en el MPx 7000 10
terminales y con ampliaciones suce-
sivas hasta 164, El sistema MA 2000 es
enteramente compatible con la linea
MPx. Utiliza el lenguaje Business BASIC
el generador ORIGIN, lo que le da ver-
satilidad y potencia.

El sistema MA| 1500 es enteramente
compatible con el estandar IBM PCIAT

Software

fanto en hardware como en soffware,
pero es un 33% mdas veloz y tiene ca-
pacidad para fres terminales.

La estacion de trabajo DS-500 es
compalible con el estandard IBM
PC/AT en hardware y software.

Teorema:
IBM, Apple, Commodore y Software

Teorema Computadores estara pre-
sente en Softel '86 con novedades en
hardware y software de IBM, Apple y
Commodore. Dentro de los productos,
presentard productos de aplicacio-
nes para la ingenieria, como el pro-
grama de diseno asistido por compu-
tador, AutoCAD, v el administrador de
proyectos Harcarvd Total Project Ma-
nager. Ademas, la nueva Impresora a
color Jetprinter de IBM. En el area de
Gestion Empresarial, se presentarg el
sistema de "Costos y Produccion”,
para el cdlculo de costos unitarios
y de las necesidades de insumos para
la produccién manufacturera. Ade-
mas, software administrative y aplica-
ciones especilicas desarrolladas en
Lotus 1-2-3. En Apple, presentara apli-
caciones de dibujo técnico y ftridi-
mensional en el computador Macin-
tosh y en Commodore, el espectacu-

lar AMIGA.

Sofiware para empresas:

ACIS Ingenieria de Sistemas presen-
ta FACBEN, Sistema de Facturacion de
Bencineras. Este es un sistema inter-
activo de facturacién para empresas
bencineras, que soporta las funciones
de:

— Control de Guias Emitidas.

— Cuatro diferentes tipos de listados
de clientes.

— Listado de Guias Emitidas.

— Emisién de Facturas.

— Tabla de Pfecios con hasta 10 dife-
rencias en el mes.

— Listado de Facturas Emitidas.

— Mantencién de clientes activos du-
rante n meses.

FACBEN es un sistema interactivo
porque a medida que va ingresando
datos efectua calculos, despliega en
pantalla nombres y totales y permite
corregir lo informado desplegando
los nuevos nombres y recalculando
valores, Este sistema de facturacion
estd orientado exclusivamente a em-
presas bencineras, ya que permite
realizar la facturacién con calculo de

impuesto especifico aplicado a los
combustibles. Este sistema corre en el
equipo Apple Macintosh con dos dis-
cos duros de 400 KB y Memoria RAM
de 512 KB.

Catalogo para el Atari 520 ST

Se encuenira en exhibicién en "Po-
norama Bits Center” el catalogo en
inglés que Incluye mas de 200 pro-
gramas para el Atari 520 ST: “ST Soft-
ware Catalog from Atari". El registro
indica las caracteristicas de los pro-
gramas, su precio y el lugar donde
adquirirlos en Estados Unidos. Entre
elios: Business (Word Processing, Dato-
bases, Spreadsheets, Finance, Mana-
gement), Personal ProductivitylHome,
Communications, Graphics, Musics y
otros.

Catalogos de Software
Educativos en “‘Panorama
Bits Center”

Dada la importancia de la compu-
tacion en la educacién, el Ceniro de
Capacitacién ‘“‘Panorama  Bits
Center" mantiene a disposicion del
usuario una variada gama de Catdlo-
gos de Software de Educacion para
los equipos Atari, Apple, IBM, Commo-

dore. Dentro de las ultimas novedao-
des destacamos: '"Sisterna Simultaneo
de Ecuaciones” y "Dime cual es"”,
ambos para C-64 a un valor aprox. de
§ 3.455 (c/u). Para Atarl, los programas
“Figuras Geométricas y Conjuntos” y
“"Conociendo los NOmeros” para
computadores de 16 KB RAM minimo
a un valor aprox. de § 2.495 (¢clu).

Catalogos Generales de
Software para todas las
marcas en ‘“Panorama Bits
Center”

“Panorama Bits Center'" exhibe en
forma permanente Catalogos de Soft-
ware Generales para las marcas IBM,
520 ST de Atari, Commodore, Apple y
Apple Macintosh.

En esta ocasién, dentro de las nove-
dades para el IBM PC presenta los
programas “'Prodesign II"" [que dibuja
en tres dimensiones y con zoom) y
“"Quickcode" (Generador de Panta:
llas).

Mayores informaciones o demosira-
ciones las obtendra en nuestro centro
de exhibicién permanente, “Panora-
ma Bits Center”, en La Concepcion
4154 o blen llamenos a los fonos
40374, 2238124, o al Télex 243004.




Editorial

Falta dé Capacitacion del Usuario:

Preocupacioéon a Nivel Mundial

La revista "Fortune' recientemente,
sefiala que a pesar de que los empre-
sarios han gastado billones de déla-
res en implementar sus industrias con
los avanzados adelantos tecnolégi-
cos en computacion, la productivi-
dad de sus empresas no ha aumenia.
do como se esperaba. Una de las ra-
zones, es la sofisticacion de los equi-
pos y programas que se han desarro-
llado a un ritmo desigual que la ca-
pacitacion de los usuarios. Otro moti-
vo, es la reorganizacion de los siste-
masen linea.

En este sentido, se confirma una vez
mas la orientaciéon de "Panorama
Bits" en cuanto a la crisis mundial que
se ha producido en el campo de la in-
formatica, debido principalmente a
la talta de capacitacién. Este fend-
mene, productc de que el avance
tecnolégico es mas rapido que la
comprension de los usuarios a nivel
de empresarios, educadores, prole-
sionales en general y estudiantes, ha
generado en ellos la frustracion de no
poder aplicar esta vital herramienta

de trabajo en sus labores.

"Panorama Bits" entrega por ello
una completa vision de la computa-
cién desde el punto de vista de las
aplicaciones que esta tecnologia
tiene para el usuario en general, a
través de programas aplicados a la
realidad empresarial, cursos y guias
para usuarios.

Ademdas, "Panorama Bits' entrega
las dltimas novedades en computa-
cién, autematizacion de oficinas y te-
lecomunicaciones, e informacion so-
bre Cursos de Capacitacién y Crien-
lacién para operar equipos y software
especificos (estos Ullimos reconocidos
por los especialistas como complica:
dos —es el caso del Lotus 1-2-3, dBase
i, Word Perfect) en el Centro de Ca-
pacitacion "Panorama Bits Center".

SOFTEL ‘86

En este mes se desarrollard la Con-
vencion Anual de Informatica,

SOFITEL '86, que por primera vez reune
en beneticio del usuario en un s6lo re-
cinto de exposiciones, la muestra con-
junta de cerca de 50 empresas, con
los adelantos en equipos computa-
cionales, telecomunicaciones y soft.
ware nacional e internacional, gue
por primera vez participa en un even-
to como SOFTEL.

Seleccion del Mes

Nuestro Panorama sobre Temas de
Actualidad, Biografias, Personajes,
Educacién, Medicina y Salud y Libros
de Interés Permanente, abordard en
esta oportunidad lao desconocida
vida de Richard Strauss, el como los
60 anos de Maya Plisetskaya no son
obstaculo para ser la primera bailari-
na del ballet ruso, Cémo educar a los
nifos de 3 a 7 anos, Los Alimentos con-
taminados por la Radicactividad a
causa del accidente de Tchernoby|

Ademas, las ultimas novedades li-

terarias y artisticas.

BITS&BYTES

Commodore 128 con
sistema CP/M

El equipo Commodore 128 —que
estd en exhibicidbn permanente en
“Panorama Bits Cenfer'’'— cuenfa
ahora con el sistema CP/M incorporé-
da, un microprocesador que permite
hacer rodar programas con el d Bo-
se lll, Wordstar, Pascal, y Basic a 80 co-
lumnas. Para mayores informaciones
acérquese a nuestra sala de exhibi-
cién permanente, ublcada en La
Concepcion 154, o lldmenos a los te-
I&éfonos 40374 - 2238124,

COMTEL '86: Tercera muestra
de computaciéon y
comunicaciones

Entre el 8 y el 11 de agosto se desa-
rrollara en el Hotel O'Higgins de Vifia
del Mar, la tercera exposicion de
computacion, telefonia y comunicao-
ciones —COMTIEL '86— que cuenta
con el auspicio de la llustre Municipa-
lidad de la ciudad jardin y de SERNA-
TUR. Alli se podran apreciar todos los
avances en estas materias desde lue-

gos computacionales para nifos
hasta los sofisticados sistemas de ad-
minisfraciéon para grandes empresacs,
que podran ser apreciadaos por todo
el publico en general ya que la
enirada es gratuita,

Computerland y su primer
Computador Personal

Nueva York. Durante el presente ano
ComputerLand introducird al merca-
do el primer computador personal
que llevard el logo de la empresa. Asi
lo manifestd Kenneth R. Waters, el
nuevo presidente de la conocida co-
dena de tiendas computacionales. El
ejecutivo de 35 afios, —que ocupbd el
mismo cargoe hace unos anos— volvié
con nuevas politicas de reestructura-
cion de la empresa, disminuyendo
gastos y proyectando nuevas inver-
siones. Entre ellas la creacidén de un
computador personal (PC) marca
"ComputerLand' que podra ser ad-
quirido a futuro en cualquiera de las
830 tiendas gue la firma tiene en todo
el mundo, y que permitird aumentar

su actual venta de 1.5 billones de
A&alarac

VIP similar al Lotus para
Atari 520 ST

VIP Tecnologies Corporation liberd
recientemente al mercado interna-
cional el programa VIP PROFESSIONAL,
que trae las mismas funciones del Lo-
tus 1-2-3 para el Atari ST. VIP PROFES-
SIONAL es una hoja electronica inte-
grada, Base de Datos y Graficos. La
hoja de trabajo incluye mas de 45
funciones especiales para simplificar
las férmulas usadas comunmente,
ademds de poderosas funciones fi-
nancieras y matemdaticas, frigonomeé-
fricas y I6gicas, entre ofras. Este soff-
ware para el Atari ST estd en exhibi-
cién en el Centro de Capacitacion
“Panorama Bits Center'’, La Concep-
cién 154, "'La Calle de la Computa-
cion",

— "No existe ningin procedimiento
para evitar gque mienta una mujer,
perc hay uno que reduce considera-
blemente el nimero de mentiras: no
hacerle preguntas”.

AIVADO DE LA ICIESIA
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Lotus Release Il por primera
vez en dos versiones:
espaiiol e inglés

Una novedad en software es el Lotus
Release ll, primer programa de esas
caracteristicas que llega en dos ver-
siones: espanol e inglés. El Lotus Re-
lease Il permite accesar 8 MB de
acuerdo al estandar INTEL, que posi-
bilita hacer modelos y matrices de
mucho mayor tamano que cualquier
ofro programa anterior. En relacion
con el Lotus Release 1A, el nuevo
Lotus 1-2-3 Release |l presenta una di-
mensién de la matriz de 8.192 filas por
256 columnas; varias mejoras y exten-
siones en el panel de confrol; una
capacidad de manejo de memoria
extendida hasta un tope aprox. de
4 MB. Utiliza el coprocesador mate-
matico 8087 (u 80287 en el caso del
AT) sl es que estd presente en la con-
figuracién; acepta las tarjetas TEC-
MAR de graficos y color y el ENHAN-
CED GRAPHICS ADAPTER de IBM. Posee
operaciones de inversion multiplica-
cion e Inversidn de matrices, opera-
ciones de andlisis de regresion lineal,
y presenta una refinacion notable del
lenguaje de macros, entre otras fun-
cliones.

El Lotus Release Il en espafiol tiene
un valor aproximado de USS 620 mdas
IVA v en Inglés de USS 605 mas IVA,
Ambos se encuentran a disposicion
del usuario en Computerland.

“Mouse’’ Logimouse C7
para el IBM PC, PC/XT, PC/AT
y compatibles

Ya se encuentra en exhibicién en el
Centro de Capacitacién "Pancrama
Bits Center"”, el "mouse’” para el |IEM
PC, PCIXT, PCIAT y compatibles.

El nuevo “"mouse’” para los Pcs de
IBM hace todas las aplicaciones de
los programas mas facil, debido a
qgue sus tres botones permiten ejecu-
tar rapida y en forma correcta sobre
la pantalla, dibujos, textos, a la vez
que selecciona y redacta los mismos.
Este dispositivo manual viene incluido
en el "Paquete Logimouse” que frae
ademds el programa Logimouse Yy
documentaciéon explicativa para su
uso. El valor aproximado es de apro-
ximadamente § 49.500.

El programa “Logimouse’ contiene:
Drive universal para el mouse; Invoca-
cién al Driver y Setmouse; Menu
Mouse y Sefting Program; Edicion de
Textos y Graficos; Mouse Test Program;
Late Breaking Information File y Pro-
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el

Lotus Release ||, por primera vez en dos ver
siones: espaniol e inglés.

Logimouse son, entre olros:

— Computador Personal IBM PC,
PCIXT y PCIAT y compatibles; dos disk
drives o un disk drive y un disco duro;
265 K de Memoria; Adaptador de
Grafico a color IBM; monitor monocro-
mo; monitor color,

— Impresora  (opcional) |IBMIEpson
compatible con Iimpresora de
graficos.

— Sistema Qperativo DOS 2.0

“Panorama Bits Center’, el unico
salén que exhibe actualmente este
mouse para IBM PC se encuentra ubi-
=ado en La Concepcion 154.

MBC-550 y Catalogo en
inglés de Sanyo en
“Panorama Bits Center”

Se encuentra en exhibicidn en el
"Centro Panorama Bits Center” el PC
MBC-550 de Sanyo y el Catalogo de
Software Compatibles de Sanyo (en
inglés). El MBC-550 contiene un micro-
procesador 8088 de 16 bits; memoria
RAM de 256 KB expandible o 512 KB;
Monitor de 12", resolucién verde; 2 Dri-
ves de 3460 KB formateado; Interface
Centronics paralela y Slot opcional
para Interface R5232C. El equipo frae

MBC-550 de Sanyo, de 256 KB RAM expan-
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Mouse para e IBM PC en “Panorama Bits
Center”, a § 49.500 (aprox. ).

incorporada la Sanyo Video RAM
Board Opfion”, tarjeta que permite
aumentar la compatibilidad con IBM
en un 90 por ciento. Con ella, se abre
la puerta a un namero imporiante de
populares programas de aplicacion,
incluyendo el Lotus 1-2-3.

Ademdas, en “‘Panorama Bits
Center'' estd a disposiciéon del usuario
el Catalogo de Software compatibles
de Sanyo en inglés, para correr en la
serie 550 de Sanyo. La lista incluye
cerca de 390 software para correr
con la tarjeta Video Board, en la serie
550 (de contablilidad, agricultura,
educacion, enfretenimientos, inver-
sion financiera, grdlicos, lenguagjes,
medicina, estadisticas y otros). Se in-
dica el lugar donde adquirirlos en Es-
tados Unidos.

El valor aproximado es de USS 1.299
mas IVA (incluye Sanyo MBC-550 de
256 KB v un Disk Drive de 3560 KB). Con
512 RAM vy dos Disk Drive prox. US$S
1.869 mas IVA.

Commodore 128
Caracteristicas

La nueva generaciom de Commo-
dore es capaz de realizar graficos,
redactar textos, componer musica, di-
sefiar, pintar, dibujar, resolver proble-
mas linancieros, organizar bancos de
datos y ofros. El C-128 tiene una
memoria RAM de 128 KB, expandible
a 512 KB.

Contiene fres microprocesadores

con fres modos de cperacion:
Modo 64: microprocesador 6510,

compatible C-64,
Modo 128: microprocesador 8502,
128 KB RAM expandible a 512 KB,
64 KB ROM.
Modo CPIM Plus versién 3.0, 128 KB
expandible a 512 KB, 64 KB ROM.
El tener estas tres unidades de pro-
cesamiento central, dos BASICS sepa-
rados, dos chips (pastillas) indepen-
dientes de video display, bancos se-
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en que modo se selecciona, convier-
ten al C128 en un equipo que
contiene fres- computadores en uno.
Teclado de 92 teclas con teclado nu-
mérico Independiente; 16 colores con
8 sprites. Sintetizador de musica (3
voces y 8 octavas). Graficos de
maxima resolucidén (640 x 200). 80 co-
lumnas en pantalla x 25. Interface se-
rial RS232C para impresora MPS 803
de Commodore. Para las impresoras
Epson, Gémini y Okidata, Interface
paralela que adn no esta disponible
en nuestro pais’ Ademdas, corre una
biblioteca completa de programas:
Estadisticas, Simulador de Vuelo, Mul-
tiplan, Procesador de Textos, Bases de
Datos en espanol, Constructor de
Ndmeros y ofros.

El Commodore 128 estd@ en demos-
tracién para el usuario en “Panora-
ma Bits Center”. Su valor aproximado
es de S5 114.500 mas IVA. Y el Disk Drive
1571 de 3460 KB a § 93.900 mas IVA
(aprox,).

Télex-Chile, cédigo 243004:
consultas computacionales
sobre hardware, software,
periféricos y Biblioteca

- Informaciones especiales para
empresas,

El Centro de Datos ““Panorama Bits
Center” tiene a disposicién de las
empresas y de los usuarios una
amplia gama de informacién scbre
el mercado computacional chileno.
Por ello, cuenta con un amplio servi-
cio, lanto para las empresas abona-
das al sistema Télex-Chile a través del
Cédigo 243004 o a través de los telé-
tonos 40374 y 2238124 de “Panorama
Bits Center",

Por medio de estas vias, es posible
entregar la informacién reunida en el
Centro de Datos como las caracteris-
ticas técnicas y valores de los equi
pos computacionales y software
También se incluyen las diferentes
opcilones en periféricos —impresoras
y diskeftes— y una completa bibliote-
ca computacional en inglés y espa-
fiol. Todas las transmisiones se efec.
than a través de Modem Maxwell y
Modem Phone,

Consultas Mas frecuentes
Via Télex-Chile:

El mes pasado, julio, la mayor parie
de las consultas correspondieron Q:

-~ Equipos Compatibles.

— Cursos de Capacitacion.
— Software Apple.

— Software para empresas.
— ATIIBM

= Sistemas multiusuarios.
— Textos de computacion.

Consultas Telefénicas:

En julio las consultas mas reiteradas
por via telefénica fueron:

— Caracteristicas del 520 ST
Impresoras de alta velocidad vy si-
lenciosas.

Equipos adecuados para

colegios.

Software Educativos.

— Cursos de Capacitacion,

Atari 1040:

Presentacién oficial en
Softel '86

La primera presentacion de este po-
deroso equipo serd en Softel '86. El
1040 ST tiene un microprocesador
68000 corriendo a 8 MHz.,, Memoria
RAM de 1024 KB, 192 KB ROM, disk dri-
ve de 3'2", capacidad de almacena-
miento de 720 KB por ambos lados,
puerta para disco duro y drive de
disco duro opcional de 20 MB. Siste-
ma Operativo TOS en ROM, 94 teclas
en el teclado, pantalla color con 512
colores, resolucién de pantalla de
640x200 y 640x400, e incluye el softwa-
re: Word Processing, Paint Programa,
BASICy LOGO.

Computador HP-86B en
“Panorama Bits Center”

Se encuentra en exhibicién en “Pa-
norama Bits Center” el equipo HP-86B
de Hewlett-Packard, el sofisticado
computador de gran capacidad gra-
fica Integrada y un poderoso lengua-
je de programacién, especial para
ingenieros. El HP-86B tiene una memeo-
ria expandible hasta &40 KB a través
de médulos de 128 KB, 14 sottkey en el
teclado que permiten o cada fecla
asignar una subrutina que se ejecuta

..........

HP 868 de Hewlett-Packard, especial para
ingenieras, ahora en "“"Panorama Bits Cen-
ter”,

en el momento de ser presionada, In-
terfaz HP-IB incorporada en el compu-
tador que conecta hasta 14 periféri-
cos o instrumentos sin usar ofros porti-
cos. Ademds, Rango dinamico de
precision real, precision corta y preci-
sién entera, y tipos de variables nu-
méricas: string, arreglos numeéricos, y
un poderoso lenguaje de programa-
cién HP Basic residente en el equipo
(almacenado en ROM).

“Pancrama Bits Center" estd ubi-
cado en La Concepcién 4154, “La
Calle de la Computacién™.

— “Un millonario solterén de Boston,
Estados Unidos, legé su forfuna a las
tres muchachas que habian
rehusado su propuesta de matrimo-
nlo: “a ellas les debo la paz y la
dicha de que gocé en la vida".

SYINOHL NIEYN

Lothigo 243004 Via Teélex Chide, la miggor informacion del mercado computacional e
“Centro de Datos Panorama Bits”,
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Atari 520ST: Nuevo
computador personal de
facil uso que permite
operar directamente la
pantalla a través de
simbolos simples, iconos
ventanas miultiples a un
precio competitivo

= Con un sistema operative TOS (Triemel Operating
System) que Incluye el GEM (Graphic Ennvironment Ma-
nager), este nuevo equipo es facll de usar debido al
comando directo de la pantalia, sin la intervencién del
teclado, a través de iconos, ventanas y menas de
barra,

= De esta forma, el Atarl 520 ST se convierte en uno de
los equipos mas poderosos de la nueva generaciéon de
“arquitectura”, sistema popularizado por Apple Macin-
tosh y creado por Xerox.

» En exhibiclén en el “Centro de Capaciltacién Panora-
ma Bits Center”, jJunto con su Catdlogo de Software.

En la serie ST, el equipo Atarl 520 ST es uno de los mas

4

El Atari 520 5T y su Catalogo de Software estd en demos-
tracién en el Centro de Capacitacién “Panorama Bits
Center".

Equipo Valor (US§) mas IVA
APPLE MACINTOSH 3.900 (con impresora

Diablo 630 API).
ATARI 520 ST 1.350

AMIGA DE COMMODORE 2.600

poderosos. Constituye la Nueva Generaciéon de Compu-
tadores Personales que combina su amplia memoria con
el procesamiento de alta velocidad, los drives rapidos de
discos flexibles, la interface de disco duro y el potencial
considerable de expansién. Su gran faclliidad para or-
denar directamente a la pantalla —sin la Infervencién
del teclado— con el sistema operativo TOS que Incluye
GEM (Graphic Environment Manager). Este ultimo, permite
ordenar a través de iconos y ventanas de uso multiple
las operacicnes a seguir, usando el dispositivo manual
“mouse’ —dada a conocer en forma masiva por Apple
Macintosh— para apuntar el icono apropiadeo, presio-
nando un botén y escogiendo la funcién deseada, sin
necesidad de aprender nl conocer Instrucclones técni-
cas de computacion.

Asi el Atari 520 ST se convierte en un equipo capaz de
correr software empresariales de avanzada tecnologia y
se fransforma a la vez en un equipo lo suficientemente
versatil para sobresalir al correr programas de entreten-
clén y educaclonales. Ahora, estd disponible a un costo
de USS 1.350 mas IVA (con Monitor Color 12" a USS 1.609
mdas IVA). Ademdas también estd a disposiciéon del usuario
el Disco Duro de 20 MB para este equipo a USS 1.380 mas
IVA.

El equipo Atari 520 ST cuenta con cerca de 20 progra
mas en nuesiro pais y acaba de llegar el Catalogo con
mdas de 200 programas en Inglés para el mismo, el cual
comprende una lista completa de los programas disponi-
bles, con sus caracteristicas y precios.

En Estados Unidos, también existen actualmente dos re-
vistas especializadas en Atari ST: “Start” y “ST Log"; vy
Abacus, una empresa norteamericana, ha traducido los
textos sobre este equipo procedentes de Alemania, uno
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Incluye: MAC 520 ST AMIGA
MONITOR 9" 79" 12»
TECLADO 58 84 92
DISK DRIVE 400 KB 360 KB 880 KB
MOUSE Si Sl sl
MEMORIA 512 KB 512 KB 256 KB

Caracteristicas estandares del
Atari 520 ST:

— 512 KB de RAM (Random Access Memory), medio me-
gabyte, expandible a un megabyte.

— Microprocesador Motorola 68000. Este chip (pastilla) de
16/32 bit con una velocidad de 8 MHz puede direccionar
16 megabytes de memoria sin conmutacién de banco. Es
ia misma unidad de procesamiento central que se en-
cuenira en el Apple Macintosh y en el Amiga de
Commodore.

— Una de las interfaces de drives mas ra@pidas de disco
flexible (floppy disk) en computacién personal. Aunque el
bus [canal, conductor) de la interface es serial, no para-
lelo, transfiere datos a un megabit por segundo, mas
rapido que algunos discos duros. El sistema basico del
520 ST viene con un drive externo que almacena 400 KB
(sin formatear) en un sélo lado de un disco microflexible
de 3z pulgadas. También se han anunclado drives con
dos lados que almacenan 800 KB por disco.

— Una de las interfaces mas rGpidas de discos duros en la
computacién personal. Transfiere datos a 1,33 megabytes
meyr eanmiincds maet dea achs vacas maes ranlds aua la
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Caracteristicas

estan disponibles para el ST, Atari, planeaba introducir un
drive de 10 a 15 megabyles en este afo.

La interface de disco duro ftambién puede usarse para
expansion de memoria o un CD-ROM (Compact disc Read
Only Memory). Atan ha mostrado un CD-ROM prototipo
que almacena hasta 550 megabytes de datos en un solo
compact disc. (Tecnologia Laser).

— Sallda (Port) paralela Centrénica-estandar
incorporada y una salida serial RS-232 para impresoras,
modems, y otros periféricos. Estas salidas son compatibles
con los cables IBM para iImpresoras y modems.

— Interface Digital de Instrumentos Musicales incorpora-
da (MIDI) para unir sintetizadores de teclado, secuencia-
dores, tambores y otfros dispositivos musicales electréni-
cos, Debido a que las salidas MIDI transfieren datos a una
velocidad muy ailta (31,25 kilobaudios), también se les ha
considerado para aplicaciones futuras como redes de
dreas locales extremadamente baratas (LANSs).

— Una ranura para cartridges que contiene hasta 128 KB
de ROM.

— Sallda de video inteligente que reconoce si un monitor
coler o uno monocromo estda conectado al computador y
le permite al sistema operativo gjustarse como corres-
ponde. Esta salida también tiene clavijas para salida/en-
trada de audio.

— Monitor monocromo de alta resolucién., Con una
velocidad de renovaciéon de pantalia de 70 hertz —como
un 16 por clento mas rapido que monitores normales y
Tvs— este monitor es capaz de despliegues extraording-
riamente nitidos. Un monitor a color analégico RGB (red-
green-Blue: rojo-verde-azul) también esta disponible.

— Modo de pantalla con alta resolucién (640x400 pixeles,
monocromo), resolucion media (640x200, cuatro colores
en la pantalla), y resolucién baja (320x200, 16 colores en
la pantalla).

— Gama de 512 posibles colores. Cualquiera de los
cuatro colores en resolucién media o 16 colores en reso-
lucion aita pueden seleccionarse desde esta gama.

— Chip de sonido de instrumentos Generales de fres
canales, el mismo que se encuentra en los computadores
estandares Texas Instruments T1-99/4A, IBM PCJr., y MSX. Los

Atari 520 ST: La nueva generacidn en equipo computacional a un
precio compelitiva de US$§ 1.350 més IVA.
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registros de sonido le permiten al chip simular variodos
fipos de formas de ondas.

— Un sistema operativo en ROM llamado TOS que combi-
na el CPIM-68 de la Digital Research y el GEM (Graphics
Environment Manager). El CPIM-68K es la versidn 48000 del
popular sistema operativo basado en el 780, CPIM
(Control Program/Microcomputers), similar al MS-DOS
usado en el IBM PC y compatibles. El CPIM-68K estd suma-
mente expandido, sin embargo con provisiones para so-
portar hasta 16 disk drives con 512 megabytes por drive y
32 megabyte por archivo. Para que este sistema operati-
vo sea mas facil de usar, esté unido en el 520 ST con
GEM, una Interface para el usuario como la Macintosh
con iconos, venfanas y mends de barra. GEM puede
manipularse desde el teclado o con control mouse que
viene con el 520 ST. El conector "'mouse’ es un dispositivo
manual que permite ordenar directamente a la pantalla
pulsando dos botones en forma manual.

— Lenguaje Logo de la Digital Research y lenguaje de
programacion BASIC vienen en disco.

— Un tablero de 84 teclas con pad de tecla de cursor, pad
de tecla numérico, mas diez teclas especiales de funcién,

Instrucciones Practicas
Desk Top GEM

SI usted nunca ha usado un Macintosh, el trabajar en el
Atarl 520 ST por primera vez sera una experiencia poco
tamiliar. Cuando enciende la mayoria de los computa-
dores personales, usted se encuentra ya sea en BASIC o
en algun tipo de sistema operativo de disco (DOS). Pero
el 520 ST no despierta con un desplegado READY, una
linea de comando o un mend, En lugar de eso, lo primero
que usted ve es el Deskiop GEM.

Los iconos en los bordes de la pantalla desktop mues-
fran un bote de basura y cajones de archives. Los cajones
representan drives de discos llexibles y discos duros,
dependiendo de la configuracién de su sistema. Los
fitulos de menu aparecen a fravés de |la parte superior de
la pantalla. Sobre el desktop hay una flecha que esta
flotando lo que usted puede mover girando el mouse ©
presionando clertas teclas. Representa una extension de
su mano en la pantalla.

Para visualizar un menud, usted mueve el indicador
hacia el titulo deseado. InstantGneamente, el menu cae
en la pantalla, [Los mends de barra del 520 ST se llaman
de forma ligeramente diferente a la de los mends de
barra del Macintosh: no tiene que pulsar o sostener el
boton del mouse). A medida que mueve el indicador
hacia arriba y hacia abajo del menu, éste destaca
variadas opciones. Algunas de ellas puede ser nulas
para una operacion determinada, de modo que
aparecen en una impresion oscura y no puede destacar-
se. Para seleccionar una opcién, usted simplemente la
destaca y pulsa el botdn izquierdo del mouse.

Como llamar a un directorio de disco

Para llamar a un directorio de disco, mueva el indica-
dor encima del icono de cajén de archivo aproplado y
haga lo que se llama una doble pulsacién, presionando
el boton del mouse dos veces en una sucesion raplda. Los
zumbidos del Disk Drive ¥ una ventana aparecen en el
desktop. Varios tipos de icenos dentro de la ventana de-
neotan archivos de datos, archivos de programas ejecuta-
bles y subdirectorios en el disco (carpetas). Si usted prefie-
re un directorio de disco mas convencional, puede bajar



Atarl 520 ST

al menu View v saleccionar View As Text. Los iconos de
archivos se transforman en una lisia de nombres de archi-
vos en bytes y las fechas en las que se actualizaron los
archivos por Gltima vez. Otras opciones en el mend View
le permiten clasificar el directorio por nombre de archivo
(en forma alfabética), tipo de archivo, tamafo o fecha.

Comeo llamar al directorio con un sistema de dos drives

Si usted esta trabajando con un sistema de dos drives,
puede llamar el directorio para el drive B pulsando dos
veces su lcono. Cuando esta ventana aparece, sobrepo-
ne la ventana para el drive A. Pero la ventana para el
drive A no esta borrada.

Al indicar hacla ella y al pulsar el bolén del mouse una
vez, se mueve por encima de la ventana del drive B. Una
pulsacién similar en la ventana del drive B la trae al
frente. Usted puede moverse hacia afrds y hacla adelante
entre varias ventanas de esta manera, como papeles re-
vueltos en un desktop verdadero. Las opclones seleccio-
nadas desde los menls, como View As Text, alectan la
ventana la que estd actualmente en la parte superior gel
montén.

Todas las ofras funciones en el desktop GEM funciona en
igual forma: usted indica una opcién de mend o un icono.
luego pulsa el botén del mouse una o dos veces.

Por ejemplo, para correr un programa, usted indica su
icono o nombre de archivo en la ventana de directorio de
disco y pulsa dos veces. El desktop desaparece y el pro-
grama corre. Cuando usted para el programa, el deskiop
vuelve a aparecer,

Técnlca de Arrasire

Algunas operaciones, tales como la de borrar un archi-
vo, requieren una maniobra mouse conocida como
“arrastre’ (dragging). Primero, usted selecciona el icono
—en este caso, el archivo que usted qulere borrar— indi-
candolo con el mouse y luego pulsando el botén del
mouse. Mientras se estd presionando el botén, usted
puede hacer girar el mouse para arrastrar un boceto del
icono del archivo con el indicador. Para borrar el archivo,
debe arrastrarlo hocia el icono del bote de basura y
soltar el botén del mouse. Una ventana aparece y pre-
gunta' Esta usted seguro?’, advirtiende que el archivo
se borrara si usted pulsa un marcador sefialando como
'‘0.K". La primera eleccidn ireparablemente borra el
archivo del disco, la segunda eleccidén realmacena todo
de manera normal. (A diferencia del Macintosh, usted no
puede recuperar archivos desde el bote de basura.
Como sefiala el manual del 520 ST, el bote de basura del
520 5T es mas parecido a un incinerador).

Esta técnica de arrastre también se usa para ofras ope-
raciones. Usted puede copiar un archive de un disco a
ofro arrastrando el icono del archive desde la ventana
del directorio de disco fuente a la ventana del disco des-
tino. Usted puede copiar lo contenidos de un disco com-
pleto arrastrando su icono de gabinete de archivo por
encima de ofro icono de disco, y puede organizar archi-
vos en subdirectorios arrastrando sus iconos a un icono

carpefa.
Ventanas

Usted puede manipular las ventanas tan tacilmente co-
mo los iconos. La ventana “activa” —que es |la que esta
en la parte superior del montdn, si es que se muestra algu-
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En baja resolucidn, el desktop del GEM despliega una pantalla con
40 colurmnas. El Panel de Control es un mend que le permite
ajustar varias funciones del sistema.

no— tiene varias barras de confrol y cuadrados en sus
bordes. Al apuntar al cuadrado en la esquina superior
derecha y pulsar el botén del mouse, hace que la
ventana activa se expanda al tamafo de pantalla com-
pleta. Pulsar esta esquina de nuevo, la almacena comao
una ventana.

Arrastrar la esquina inferior derecha le permite ajustar
el tamano de la ventana, haciéndola mas pequena o
més grande. Arrastrar la barra superior le permite mover
una ventana a cualquier parte en la pantalla. Pulsar las
pequefas flechas exhibidas a lo largo de las barras de
fondo y derechas, enrcllaré el material exhibido en la
ventang, suponiendo que algo de &l estd escondido
debide al tamanio de la ventana. Y pulsar la esquina su-
perior derecha saca la ventana octiva de la pantalla
(“cierra” la ventana).

Otras caracteristicas

interface de monltor Inteligente

Una caracteristica poco comin del 520 ST es su interface
de monitor inteligente. Cuando usted inicializa, el sistema
operativo revisa si un monitor monocromo o a color esta
adherido al computador y se ajusta para una de fres re-
soluciones posibles de pantalla.

Con el monitor monocromo, el sistema operativo auto-
maticamente configura el desktop GEM para alta resolu-
cién —640x400 pixels, blanco y negro, El despliegue es
extremadamente nitido y estable debido a la velocidad
de renovacién de 70 herfz del monitor, lo que quiere decir
que redibuja la imagen de pantalla 70 veces por
segundo en lugar de 60 veces como en los monitores
estandares y los Tvs. (Esto es posible ya que el monitor usa
su propio oscilador de 70 hertz). Ademas, el despliegue es
de color blanco no azul-blanco, mas céomodo para la
visual. Cuando el monitor monocromo se acopla, el siste-
ma operativo no le dejard ingresar los modos de resolu-
cién media o baja, que usa el monitor a color.

Si el 520 ST se inicializa al ser conectado en su monitor
RGB, se limita a la resolucidén media —640x200 con cuatro
colores simultdneos. Debido a que esta pantalla fiene la
misma resolucién horizontal que laoa del modo
monocromo, pero sélo la mitad de la resolucion vertigal,
la proporcién de aspecto se distorsiona ligeramenie. Los
iconos aparecen largos y delgados y los caracteres son
mdas angostos.




Atarl 520 ST

Caracteristicas

El modo de resolucién baja —320x200 con 16 colores
simultGneos— también requiere el monitor RGB (el modu-
lador RF incluido en la pre-produccion de 520 ST ha sido
eliminado de los modelos de produccién, de modo que
no puede adherirse a TVs comunes y corrientes. Tampoco
hay ninguna salida directa para monitores estGndares
compuestos, aunque uno podria estar probablemente
conectado desde las clavijas RGB).

Para cambiar los modos de resolucién, usted debe pul-
sar el botdn de mouse mientras apunta hacla el marco-
dor aproplado. §i usted quiere que su 520 ST “desplerte”
en resolucién baja en vez de resoluclidn media, usted
puede bajar el mend de opciones y seleccionar Save
Deskiop. Esia seleccion graba fodos los ajustes que usted le
haya hecho a GEM en el disco de inicializacién del
sistema operative. Otras preferencias pueden grabarse
asi también. Bajando varios mends, usted puede especifl-
car si deberian aparecer ventanas de advertencia al
coplar o al borrar archivos. Encienda o apague los clicks
del teclado y los sonidos de error; ajuste el retardo de
auto repeticién del tecladoe vy la tasa de repeticién; fije la
velocidad de respuesta del botén del mouse a dos
pulsaciones; elija los colores de pantalla del frente y de
atrds del deskiop de los 512 matices disponibles; fije la
hora y la fecha verdaderq, las que se graban automati-
camente en los directorios de discos dondequiera que
usted grabe un archivo; y configure el RS-232 y las salidas
paralelas para ciertos periféricos.

Animacién: BIT-BLOCK

El Atari 520 ST no tiene sprites o graficos jugadoriproyec-
til, pero la animacién es posible en cualguiera de sus
modos de pantalla por medio de una técnica llomada
BIT-BLOCK TRANSFER. Como los graficos Sprite, le permite
a usted mover objetos alrededor de la pantalla sin borrar
el fondo. El marcador del mouse y el icono abeja que
aparecen cuando el disk drive estd ocupado, son ejem-
plos de animacién bit-block.

En estos momentos se encuentra disponible en EE.UU. el
programa “The Animator” con el cual es posible animar
imagenes creadas por los programas 'Neochrome” o
"d&gﬂi".

Como nacld el 520 ST

Cuando el 520 ST hizo su primera apariciéon en el Winter

En media resolucidn (640x200) cuatro colores estén disponibles. El
desktop del GEM tiene una pantalla de 80 columnas.

CES, fue dificll creer que alguien pudiera disefar un siste-
ma como el 520 STy lanzar conjuntamente un prototipo en
solo seis meses —el tiempo que habia transcurrido desde
que el ex presidente de la Commodore, Jack Triemel,
habia adquirido Atarl a la Warner Communications.

Forzada a reducir varios miles de empleados, Atari ace-
lerd el desarrollo del 520 5T socando provecho de algu-
nas partes ya hechas. El 520 ST progresé justo a tiempo
para el CP/M-68 y el GEM de la Digital Research. Esto es
importante para entender la estructura fundamental del
520 ST de Atari que se ha apodado *Jackintosh™.

Difterencias Atarl-Macintosh

Aunqua las pantallas desktop del Atari pueden tGciimen-
te ser confundidas con las del Macintosh, el 520 ST es real-
mente blen diferente del Mac. En verdad, el GEM tiene
todos los iconos, ventanas, menus y otros graficos de pan-
talla Macintosh. Pero el GEM es realmente sélo un capao-
razén —una capa entre el usuario y el sistema operativo
real, CPIM-68K. De hecho, es posible dejar el GEM & ingre-
sar a este nivel Inferior. Todos los graficos de adorno
pueden hacerse desaparecer y usted ve el inconfundible
A > Este desplegado es familiar a los usuarios de CPIM y
MS-DOS/PC-DOS (un descendiente del CPIM). Usted puede
Ingresar comandos como DIR para un directorio de disco
o TYPE para exhibir un archivo. Como el CPIM y el PC-DOS,
el CPIM-68K le permite a los programadores llevar a cabo
variadas funciones de sistemas invocando rutinas en el
sistema de entradalsalida bésico o BIOS. Digital Research
alun dice que las estructuras de archivos del CPIM son
ascendentemente compatibles con el CPIM-68K.

El GEM, también es un médule que tiene algo en comin
con ofros sistemas. Digital Research vende una version del
GEM para el IBM PC y compatibles y publica pautas para
escribir programaos de aplicacién para trabajar con el
GEM.

Todo esto no quiere decir que el 520 ST puede correr
programas CP/M o PC-DOS. Por supuesto, los lenguajes de
maquina son completamente incompatibles. Pero quiere
decir que los programas escritos en lenguajes recopilo-
dos como el C puede adaptarse para estos variados sis-
temas sin una re-escritura completa. Si las compafiias de
software sacaran provecho de esto, aumentarian en for-
ma significativa la cantidad de software disponibles para
el 520 ST.

Otra consecuencia de la estructura de caparazén del
sisterna operativo, es que la magquina no ha sido disefa-
da alrededor de la interface de usuario. El computador es
atil sin el mouse y el tecladeo Incluye las caracteristicas
tradicionales como teclas de cursor, Combinando la
comodidad de uso con la potencia real, la velocidad y el
potencial para una expansién futura, el Atari 520 STes una
adicién importante a la computacién personal. Se presta
tanto para los usuarios Inexpertos con el sistema mouse,
asi como también para los programadores que prefieren
ingresar los comandos desde el teclado. Realmente una

maquina excelente.
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Programas

—ADMINISTRACION. sistema de Sueldos. Il b.

Para equipos con Basic: Atariy Commodore.

—GESTION COMERCIAL. sistema de Facturacién.

Para Atari.

— UTILITARIO. Manejo de Archivos lll Parte. Para Atari-Basic.
—PROGRAMA EDUCATIVO. Divisores. Para Afari,

Commodore y Apple.

- JUEGOS. “Persecuciéon’. Para Atari y Commodore.

Administracion

Por Daniel Melej T.

Sistema Sueldos
2° Parte (b)

= Cree un archivo donde almacene los datos de sus
empleados.

= A partir de este archivo calcule los sueldos de su
Empresa.

*En el nuomero del mes anterior se enfregéd las
versiones de este programa para IBM-PC y APPLE.

» Para equipos con BASIC: ATARI y COMMODORE.
Versién para Diskette.

El sigulente programa permite que usted cree un
archivo donde almacene la informacién de su perso-
nal. £l nombre que recibe el archivo que se crea es
MAEPER que se conoce como el Maestro Personal vy la
informacién que contendrd, de cada uno de sus
empleados es: CODIGO DE IDENTIFICACION, cédido
exclusivo de cada persona, NOMBRE, DIRECCION, RUT,
que son datos generales, y BASE SUELDO, sueldo que re-
cibe por dia trabajodo, CARGAS FAMILIARES y PORCEN-
TAJE AFP, que representa el porcentaje de |la AFP a la
que esté afiliado, que son datos especificos para el
calculo del sueldo. Este esquema puede ser compleia-
do tacilmente por usted segin sus especificas necesi-
dades.

El programa, que es interactivo, ademas de calcular
el sueldo, le permite leer, actualizar, eliminar y agregar
los registros que desee, es decir la persona que desee.
El uso de estas opciones es facil y solo debe guiarse
por las preguntas que aparecen en pantalla a medida
que se ejecuta el programa.

El programa entrega, por pantalla, Infermacién deta-
llada de su personal, tanto general como especifica y
por la Iimpresora el resultado del proceso de calculo
de sueldos, que Incluye ademds de los calculos propios
del pago de los sueldos el COD-IDENTIFICACION y el
NOMBRE de cada una de las personas que contiene el
archivo. Se obtiene un listado en orden alfabético.

Ahora en lo que se refiere al célculo del sueldo, el
procedimiento es el siguiente: Para cada persona que
se encuentre almacenada en el archive el proegrama
requiere de los sigulentes datos que usted debe ingre-

sar por pantalla, DIAS NO TRABAJADOS, que desconta-
dos del mes (30 dias) da los dias realmente trabajados
y por los cuales se paga el sueldo base, BONO DE PRO-
DUCCION, DESCUENTOS VARIOS, por ejemplo descuentos
por préstamos, sindicatos, etc., y ANTICIPOS. Con estas
variables mas las que lee del archivo (BASE SUELDO,
CARGAS FAMILIARES v PORC. AFP) calcula, TOTAL IMPO-
NIBLE (sueldo base mdas bono de produccién), TOTAL
HABER (total imponible mdas movilizacién, colacién vy
asig. familiar), DESCUENTO AFP (porcent. AFP por total
imponible), TOTAL DESCUENTOS (descuento AFP mds
desc. varios) y por ultimo SUELDO LIQUIDO (total haber
menos fotal descuentos menos anticipos).

El esquema anterior puede ser modificado facil-
mente, especialmente las variables que se ingresan por
pantalla, en cuanto a colocar ofras, eliminar o cam:-
biarles el nombre,

Los valores de las constantes, movilizacién, colacion vy
la asignacién familiar se asignan en la linea 9100,
valores que usted debe colocar y en caso de variar
debe modificarlos en la linea indicada.

Al terminar de calcular el sueldo a todo su personal
entrega por la impresora un desglose de los billetes y
monedas necesarias para pagar la planilla total en for-
ma exacta. También entrega el monto total de la
planilla que debe pagar.

En general el programa presentado es de f(acil
manejo y presta una gran utilidad en cuanto a simplifi-
car el proceso rulinario del cdalcule y pago de los
sueldos.

Ahora, explicando un poco el PROGRAMA que se en-
trega, en sus dos versiones, tenemos que fanto tanto
para &l ATARI como para el COMMODORE las restriccio-
nes son las siguientes: COD-IDENTIFICACION, siempre tres
caracteres numéricos en el COMMODORE, v en el ATARI
los caracteres necesarios (Ej: COD-ID= 11, en el COM-
MODORE, COD-ID= 014, v en el ATARI, COD-D= 11);
NOMBRE y DIRECCION, mdaximo treinta caracteres; RUT,
ocho digitos numéricos; BASE SUELDO, seis caracteres
numéricos como maximo; CARGAS FAMILIARES, dos ca-
racteres como mdaximo; PORC. AFP, cinco caracteres
como mdaximo,

En el EJEMPLO: DATOS, se puede observar la forma co-
rrecta en que son digitados los datos (considerar la di-
ferencia en el COD-IDENTIFICACION).

Con respecto a la version ATARI, antes de ejecutar el
programa principal (SUELDOS) es necesario ejecutar el
programa CREA, que es por el cual se crea un ARCHI-
VO para almacenar un total de registros (personas)
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constante. Es por esto que antes de ejecutarse usted
debe determinar el numero de registros que tendra su
archivo, el personal actual, mds o menos un margen
que usted se da, dada sus expectativas de un aumento
o disminucién en la cantidad de sus empleados.

En la linea 60, del programa CREA, se debe colocar
un niomero, determinado por usted en la forma antes
indicada, en lugar del valor 20 que aparece. Hecho
esto se puede ejecutar el programa, y no ejecutarlo
nuevamente ya que se perderian los archivos creados
(MAEPER y PUNTTA).

Sl consideramos que usted decide que el nimero de
registros es 'n", entonces en el programa SUELDOS se
deben modificar las lineas 85 el valor de las variables
N1S por n*20, N2§ por n*3 y D por n, y en la linea 90 el
valor de Y (20) por Y= n. Se debe colocar el nimero no
la variable "n".

A confinuacion se presenta un ejemplo de su uso y el
programa para las versiones de ATARl y COMMODORE
recordando que en el nomero anterior de esta revista
se enfregd las versiones para IBM-PC y APPLE de este
mismo programa

Con este arficulo se deja de tocar el tema de los
SUELDOS, deseando que sea de la mayor utilidad para
usted,

Ejemplo: Datos

! COD-IDENTIFICACION ;10
NDMBRE : GONIALED R. CARLDS
DIRECCION : LOS ARBOLES 2052
SUT + BI445403

BASE SUELDD : 400

CARGAS FAMIL [ARES & 2

PORC. AFF (%1 20,4

o N i O R S |

COD-IDENTIFICACION 4
NOMERE : JIMENEL F. EDUARDO
DIRECCION : ROSAS 1230

RUT : 67224452

BASE SUELDD : 310

CARGAS FAMILIARES : €

RORC. AFP 3 (%) 20.3

i B LI B el Fd g

| COD-1DENTIFICACION :18

2 NOMBRE : TORRES 4. RICARDD

3 DIRECCION : EDUARDD XIT 4022
§ RUT : 42284314

5 BASE SUELDO : 420

b5 CARGAS FAMILIARES : 1

7 PORC. AFP :(%) 20.3

| COD-IDENTIFICACION :1t

2 NOMBRE : MEDINA D. ERNESTO
3 DIRECCION : EDIMBURBO 380
4 RUT & 50937556

5 BASE SUELDD : 340

6 CARGAS FANILIARES : 3

7 PORC. AFP :(%) 20.5

Ejemplo: Salida

COD-IDENTIFICACION : 10
NOMERE + GONIALEZ R. CARLOS

IMPONIBLE +$ 12000
TOTAL HABER 15 14067

TOTAL DESCUENTD  :$ 2448

SUELD@ LIGUIDO 5 11619
COD-IDENTIFICACION : 4

NOMBRE : JIMENEI-F. EDUARDJ
IMPONIBLE :$ 15300 ’
TOTAL HABER 15 16283

TOTAL DESCUENTO  :$ 3105.9

SUELDO LIQuipo :$ 13157

COD-IDENTIFICACION : 1

NOMBRE t MEDINA D. ERNESTE
MFONIBLE 13 10800
TGTAL HARER 1§ 11419

TOTAL DESCUENTD % 2214
SUELDD LIGuiDg i 11203

COD-IDENTIFICACION : 1B

NOMBRE ¢+ TORRES 4. RICARDO
IMPONIBLE t§ 12600

TUTAL HABER 13 14115

TCTAL DESCUENTD 1§ 2557.8

SUELDO LIQUIDO 0§ 11557

§ 5000 : B
§£ 1000 ¢+ &
£500 1 2
$ 100 4
£ 50 2
£ 10
if

§

(== S

l

FLANILLA TOTAL :4 47538

Listado Atari N° 4
| REM BUELDOS
2 REN ATARI
I REM CREA
10 DIM R$(B4) TS (4)
20 OPEN #2,8,0,"D:MAEPER"
10 OPEN #3,8,0,"D:PUNTTA"
40 R$(1)=" ":R$(84)=" “sR$(2)=R$
50 FOR I=1 70 20
g5 TE=" n
70 NDTE #2,5,B
80 T$(1,7)=5TR$(S):T$(4,6)=STRS(F)
90 PRINT #2;R$
100 PRINT #3;74
110 NEXT [:CLOSE #2:CLOSE #3
120 END
Listado Atari N° 2

10 REM SUELDOS
20 REM ATART
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BO DIM CI${3) ,NO$(30),DI$(J0),RT$(B) ,BE$ (L) ,CF8(2),
FA$(5) ,SWS(1) ,RE(B4) NR$(3),TE(120) ,A$(4) ,ES125)

BS DIN N1$600),N2$(601 , AUXNS (30) ,AUXCS(3) H(B) L (B
), D120)

90 §1=0:Y=20

100 FOR 1= TO 8:L(1)=0:NEXT I

120 OPEN #1,4,0,"K:":OPEN #3,12,0,"D:MAEPER"

130 BOSUB 1700

230 PRINT CHR$(125):POSITION 10,3:FRINT "MENU PRINC
IPAL"

235 FOSITION 5,8:PRINT LEER REGISTROS "

260 POSITION 5,7:PRINT " 2.  AGREGAR REGISTROS"
265 POSITION 5,B:PRINT " 3. ACTUALIIAR REGISTROS"
270 POSITION S,7:PRINT " 4,  ELIMINAR REGISTROS "
275 POSITION S, 10:PRINT ™ 5._ GUELDDS "

280 POSITION 5.11:FRINT * 6, FIN °

285 POSITION 10,14:PRINT "NRO. OPCION : '3

290 BET #1,N:N=N-45

293 IF NOT IN2O AND N<7) THEN ZB3S

300 IF N=§ THEN 3500

310 ON N BOSUB 1000,2000,3000,4000,5000

320 60TO 250

500 CLOSE #1:CLOSE #I:END

1000 PRINT CHR$(125):POSITION 3,14:PRINT * 0 =-) FI
N

1010 POSITION 5,3:PRINT ©
FUT NR$:IF NR$="" THEN 1010

1020 IF VAL (NR$)=0 THEN RETLRN

1023 [F  NOT (VALINRS)<(Y+1) AND VALINR$) »0) THEN 1
000

1048 P=(VAL(NRE)-1)#4:5=VAL(T$(P+]1,P+3) ) :B=VAL(TS(P
#4 P4k

1060 POINT #3,5,8: INPUT #3;R$:1F N=2 THEN RETURN
1070 IF R$(1,30=" " THEN BOSUB 1500:60T0 1000
1055 BOSUB 7000

1100 PRINT CHR$(125):POSITION 10,2:FPRINT E
1110 POSITION 1,4:FRINT "1 COD-IDENTIFICAC
OSITION 25,4:PRINT R¢(1,3)

1120 POSITION 1,3:PRINT “2 NOMBRE : ":POSITION 13,5

d FI e
& om

§
ION : ":P

sPRINT R$(4,33)
1130 POSITION 1,7:PRINT "I DIRECCION : “:POSITION |

b,7sPRINT R$(34,43)

{140 POSITION 1,9:PRINT "4 RUT : ":;POSITION 10,9:PR
INT R$(44,71)

{150 POSITION {,11:PRINT 5 BASE SUELDO : ":POSITIO

N 19,11:PRINT R$(72,77)

1160 POSITION 1,13:PRINT "6 CARGAS FAMILIARES : ":P

OSITION 24,13:PRINT R$(78,79)

1170 POSITION 1,15:PRINT "7 PORC. AFP 3(%) ":POSITI

ON 19,15:FRINT R$(B0,84)

{190 POSITION 9,1B:PRINT *REG. DESEADD S/N :::INPU

T Sus

{200 IF SW$="N" THEN 1000

1220 IF N=1 THEN POSITION 8,18:FRINT * CONTINUAR --
y C "s:BET #1,W:B070 1000

1230 RETURN

{500 PRINT CHR$(125):POSTTION 1,2:PRINT *
ND EXISTE “3FOR I=1 TO 400:NEXT I:RETURN
1700 IF S1=1 THEN RETURN

1710 S4=1:T$="":0PEN $2,4,0,"D:PUNTTA"
{720 FOR I=1 TO Y:INPUT #2;A8:TH(LEN(TS)41)=A$:NEXT
1:CLOSE 42

1730 RETURN

2000 GOSUB 1000: IF VAL (NR$)=0 FHEN RETURN

2005 IF R$(1,30¢>" " THEN POSITION 5,8:PRINT * RE
BISTRO OCUPADD --» RETURN":GET #1,6:607T0 2000

2010 PRINT CHR$(125):60SUB 7000:POSITION 10,2:PRINT
2 1

2015 POSITION 3,4:FRINT " COD-IDENTIFICACION :*
2020 POSITION 3,5:PRINT * NOMBRE :*

2030 POSITION I,7:PRINT ® DIRECCION :*

2040 POSITION Z,9:PRINT " RUT :"

2050 POSITION I,11:PRINT " BASE SUELDD : "

2060 POSITION 3,13:PRINT " CARGAS FAMILIARES ;
2070 POSITION 3,1S:PRINT " PORC. AFP : "

2080 GOSUR 306!

2150 POINT #3,5,B:PRINT #3;R$

2170 6OTO 2000

REGISTRO

..... o ¥ Computacion

SUSCRIBASE voY,

Panorama Bits

—

POR TELEFONO

Valor Suscripcién

40374
2238124

MAS FACIL+- MAS RAPIDO

12 nimeros alafno § 2.700.-
6 nameros al afno § 1.350.-

W
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Para entrar al mundo de la computacion o
para seguir creciendo, usted necesita saber
una sola palabra:

ceveeewesn® Y la oferta de lanzamiento APPLE...
En Chile como en el resto imejor en Computeriand!

del mundo, nadie le ofrece

mas que Computerland. Con la asesoria, servicio y

Las mejores marcas de respaldo internacional de Computerland.
computadores, el mas i

completo software, NUGVO;S Macmtush .
productos exclusivos en el desde § 34.000"mensuales (IVA incl.)
pais y ese respaldo : — Macintosh 400 K®

internacional que salo
puede brindarle la tienda

de computacién que vende e Con procesador de textos.
mas en el mundo.

ventga_i y apruve_che los NI]B‘UD App]e "C

n £ f .
Eim:'ffeﬁaﬁ?cbu:nga al desde $ 20.000*mensuales (IVA incl.)
lider.

— Macintosh 800 K*®
— Macintosh Plus®

*Equivalente U F

La Concepcion 80

c l l Tel.: 2239512 l




PRESTIGIO

Fabricados 100% en Japdn, con lecnologia
de avanzada.

Sus plantas robotizadas, producen

unidades perfectas.

50 arios en el mercado internacional,

30 afios en nuesiro paks,

CRECIMIENTO

Sus ocho slots de expansidn, les permilen
soportar lrabajos en red de hasta

200 o mds unidades. Su memoria RAM,
puede ser llevada hasta 640 k.

permiten discos duros internos de 100,

20 o 35 Megas y externos de hasta 80
Megas.

COMPATIBILIDAD

Los microcompitadares Sanyo son [00%
compalibles, permiten el uso de fodas

las larjetas, accesorios y programas

de IBM'" pudiendo servir de terminales a
fuufqufer computador pﬂ'ru'r'pa.’.

GARANTIA Y SERVICIO

Un departamento de Ingenieria, uno de
Software y uno Técnico, le aseguran
una atencidn completa, altamente
profesional.

ENTREGA INMEDIATA

Sanyo Chile mantiene en permanente
Stock un considerable niimero de aparafos,
tanto en Santiago como en la Zona
Franca de lquigue, para suplic cualguier
pedide en forma inmediala.

_VELOG’DAD

Provistos de un procesador INTEL
8088-2 de |6 BITS, ejecutan a 8 Mhz,
seleccionable a 4,77 a través de

switch.

PRECIOS

Gracias o la robotizacidn de sus
fabricas, el costo de produceion de
Sanyo es uno de los mds bajos, lo que
se refleja en sus precios de venla.

2 SANYO
INFORMATICA

PADRE MARIANO 337
TELEFONOS 743258 - 2231764
CASILLA 183 - CORREO 10
SANTIAGO DE CHILE.
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Administracién

J000 BOSUB 1000:1F VAL(NRS)=0 THEN RETURN

J003 R¥(1)=" ":Re(B4)=" ":R$(2)=R$

3050 POSITION 4,18:PRINT "MODIFIQUE EL CAMPD DESEAD

0":POSITION 4,19:PRINT "AVANIAR --YRETURN "

3061 POSITION 24,43 INPUT CI$:R$(1,31=CI$

3062 POSITION 12,5: INPUT NOS:R$(4,33)=NDs$

3063 POSITION 15,7:INPUT DI$:R$(34,63)=D1%

3064 POSITION 9,9:INPUT RT$:R$(64,71)=RT$

3065 POSITION 1B,11:INPUT BS$:R$(72,77)=R5$

3066 POSITION 23,13: INPUT CFS$:R$(78,79)=CF$

3067 POSITION 1B,15: INPUT PAS$:R$(80,E4)=FAs

J0BO IF N=2 THEN RETURN

J145 POINT R3,5,B:PRINT #3;R$

3170 6ETC 3000

4000 GOSUB 1000:1F VAL (NR$}=0 THEN RETLRN

4010 RE(L)=" “iR§(B&)=" "1R$(2)=F

4020 POINT #3,5,B:PRINT #3;:R$

4030 8070 400¢

SG00 GOSUB 9100

3010, GISUE 9300

3030 FOR J=1 TO AC:F=(D(d)-1)#6:5=VALI{TS(P+1 P+3) 2
B=VAL (T§(P+§,B+5))

SO0 POINT #7,5,B:INFUT B3:R$:IF R$(L, 3=
5250

3100 PRINT CHRE(1251:POSITION &,2:FRINT "CALCULO DE
SUELDOS"

S110 POSITION 2,4:PRINT R$(1,7)

3120 POSITION 2,6:PRINT R$(4,22)

S130 POSITION Z,B:FRINT "1 DIAS NO TRABAJADDS :"::1
NFUT DN

S140 POSITION
1 INFUT EF
3150 POSITIDN 2,12:PRINT "I DESCUENTDS VARIGS 28 ":
s INPUT DV

3160 POSITION 2,14:PRINT "8 ANTICIPOS :f 7

N

3170 POSITION 7,17:PRINT "MODIFICA S/N :";:INPUT 5w
$:1F SWE="" THEN 5170

S1B0 IF SW#="S" THEN 5130

9220 BOSUB &000

5250 NEAT ]

5260 BOSUB 4240

5300 RETURN

5000 BE=VALIRS$(72,77)) :CF=VAL(R$ 178,791 ) 1 PA=VAL (R

80,841) 7100

6000 TI=(30-DNi4BSBP: [H=| [4MOSLOLF *6F s DAF=Fa#1 2 |

D=DAF +DV:5L=TH~-TD-AN: BOSUE 4300

6070 OPEN #7,8,0,"P:"

6100 PRINT #7;* "

" THEN

Z,1UsPRINT "7 BOND DE FRODUCCION :$ *

PINFUT A

6110 PRINT #7;" COD-IDENTIFICACION : “;R$(1,3)
6120 PRINT #7;" NOMBRE + "iR$(4,33)
6130 PRINT #7;" IMPONIBLE 1$ "7l
6140 PRINT #7;" TOTAL HABER § " TH

6150 PRINT #7;° TOTAL DESCUENTD  :$ ";TD
6160 PRINT #7;" SUELDO LIQUIDO 14 %6k
6170 TSD=TSD+SL

6173 RESTORE

6180 FOR W=1 TO B:READ K:H(W)=INT{SL/K)

6190 IF W=B THEN 6210

6200 SL=5L-H W) #K

6210 LUW)=H{WI+L (W)

6220 NEXT W

6230 CLOSE #7:RETURN

6240 OPEN ®7,8,0,"F":PRINT &7;" “:PRINT #7;" ¢ 500
0 "Ll

6230 PRINT &7;" § 1000 ¢+ ":L(D)
6255 PRINT #7:" % S00 L (3)
6260 PRINT #7:" £ 100 : ":L (4}
6265 PRINT #7:" $ S0 @ "iL(5)
6270 PRINT #7:" $ 10 & ";L(&)
6275 PRINT #7:" $ § “sLi7)
5280 PRINT 47" % | s "l (8}

6290 PRINT #7;° “:PRINT #7;" PLANILLA TOTAL 34 "375
D:CLOSE #7:RETURN

6300 ES=INT(5L):DF=5L-EB:IF DF:=0,5 ThEN ES=ES+!
6210 SL=ES:RETURN

T000 IF N=1 THEN E¥="LEER REGISTROS":RETURN

TG1G IF N=Z THEM E§="AGREGAR REGISTROS":RETURN

TO20 IF N=T THEN E4="ACTUALIZAR REZIETROS":PETURN
7030 E$="ELIMINAR REGISTROS":RETURN

#100 MD=433:00=530:AF=552

9110 RETURN

=130 DATA 500€,1000,50¢,100,50,10,
GIGO NLI$=""1N23="":FOR I=] 70 ¥
¥310 P=liﬁ1)Eb:5=UHL{T$lP+I.F+3;;:E=?QL{TI[F+d,P+¢J
)

7320 FCINT 3,5,BtINPUT $3;R$:1F R$CL.DCM ® THE

ri

a
vid

N RC=AL+1:NISILENINIS)#1)=R$ (4,330 N24 (LENIN2S)+11=RE

3730 NEIT I

9400 IF (AC-2)(G THEN 9410

7410 FOR =0 T0 AL-2

3420 FOR J=I+} T0 AC-1

9430 IF NI$(T0#1+1, 30001410 NS (200041, T8 34110 T
HEN 9440

3450 GO0 9400

7460 AUXNS=NLS (3081+1,308 (1410

470 NIS(SORIH1, 30 (1410 =N1$ (30244, 308 (3410
480 NI§(3080+1,30%(3+1)) =AUXNS

9490 AUXTH=N2S (38141 ,34(141))

950G N2§(3#1+1,30(141)1=N28 (34001, 303010
5510 N2§ (38341, 38 (J411)=AUXCS

9500 NEXT JeNEXT I

9610 FOR 1=1 70 AC

9620 DITi=VAL (N2§ (341-2, 341}

3630 NEXT 1

9640 RETURN

Listado Commodore

1 REM SUELDOS
2 REM COMMODORE
5 POKE 53280, 0
& POKE 53281, 0
7 POKE 646, 1

Sistemas de Sueidos



Administracién

8 L1$=CHR$ (19)
9 FOR L=1 TO 20

10 L18=L1$+CHRS(17)

11 NEXT

12 CL$=CHRS (147)

15 PRINT CHR$(147)

20 INPUT  INICIALIZA EL ARCHIVO S/N:*;M$

30 IF M$="N" THEN 150

40 PRINT:PRINT * AL INICIALIZAR, EL ARCHIVO

45 PRINT * SI HA SIDO CREADO, "

47 PRINT * SE DESTRUYE. " :PRINT

50 INPUT * INICIALIZA S/N : “;M$

60 IF M$="S" THEN GOSUB 700

70 GOTO 150

150 OPEN 15,8, 15

155 DPENZ, 8, 2, "0:PUNTTR, S, R"

160 INPUT#2, A:CLOSER : I=A+1

165 OPEN3, 8, 3, "0:MAEPER, L, "+CHRS (84)

170 0$=","

180 IF A(}0 THEN GOSUB 9000

200 PRINT CL$:X=10:Y=3:50SUB 10000:PRINT *MENU PRINCI
pﬂ‘Ll'

210 X=5:Y=6:60SUB 10000 :PRINT * 1.-
220 X=5:Y=7:60SUB 10000:PRINT * 2.-
SII

LEER REGISTROS

AGREGAR REGISTRO

230 X=5:Y=8:605UB 10000:PRINT " 3.- ACTUALIZAR REGIS

TROS"

240 X=53:Y=9:60SUB 10000:PRINT " 4.- ELIMINAR REGISTR
ml

230 X=5:Y=10:605UB 10000:PRINT " 5.- SUELDOS"

260 X=5:Y=11:60SUB 10000:PRINT * 6.- FIN ®

263 X=9:Y=14:605UB 10000: INPUT “NRO. OPCION *:N

270 IF N{1 OR N}& THEN 265

280 IF N=6 THEN 500

285 ON N GOSUB 1000,2000, 3000, 4000, 5000

290 B0TO 200

500 CLOSE3:0PENZ, 8, 2, "80: PUNTTA, 5, K"

S10 PRINT#2,A:CLOSE2:CLOSE1S:END

700 OPEN1S, 8, 15

710 OPENZ, 8,2, "80:PUNTTR, S, W" :PRINTH2, 0:CLOSER

720 OPEN3, 8, 3, "0:MAEPER, L, "+CHR$ (84)

730 PRINT#15, "P"CHR$ (3+96) CHR$ (1) CHRS (0) CHR$ (1)

740 PRINT#3, "ULTIMO" :CLOSE3:CLOSELS

750 RETURN

1000 PRINT CL$:X=9:Y=14:60SUB 10000:PRINT "0 —) FIN"
1010 X=5:Y=3:60SUB 10000:PRINT * COD-IDENTIFICACION :
"+ INPUT NR$

1020 IF VAL (NR$)=0 THEN RETURN

1030 IF N=2 THEN RETURN

1040 FOR R=1 TO A:IF D1$(R)=NR$ THEN GOTO 1070

1050 NEXT R

1060 X=7:Y=8:60SUB 10000:PRINT “C-ID. NO EXISTE":FOR
J=1 TO S00:NEXT J:60T0 1000

1070 Ri=R:R2=0:605UB 2550

1080 INPUTH3,CI%,NOS,DI$, RS, B5s,CFS, PRS

1100 GOSUE 7000

1110 PRINT CHR$(147) :X=10:Y=2:60SUB 10000:PRINT E%
1120 X=3:Y=4:G0SUB 10000:PRINT *1 COD-IDENTIFICACION
¢ "iX=27:Y=4:60SUB 10000

1125 PRINT CI$

1130 X=3:Y=5:605UB 10000:PRINT "2 NOMBRE : ":X=15:Y=5
:60SUB 10000:PRINT NO$

1135 X=3:Y=6:605UB 10000:PRINT "3 DIRECCION : ":X=18:
Y=6:605UB 10000:PRINT DIs

1140 X=3:Y=7:B60SUB 10000:PRINT "4 RUT : ":X=12:Y=7:60
SUB 10000:PRINT RTS

1150 X=3:Y=B:60SUB 10000:PRINT "5 BASE SUELDD : ":X=2
1:Y¥=8:60SUB 10000:PRINT BS$

1160 X=3:Y=9:605UB 10000:PRINT "& CARGAS FAMILIARES :
*:1X=26:Y=9:605UB 10000

1165 PRINT CF$

1170 X=3:Y=10:605UB 10000:PRINT “7 PORC. AFP :(X) ":X
=21:Y=10:60SUB 10000

1175 PRINT PR$

1180 X=6:Y=16:605UB 10000:PRINT “REG. DESEADO S/N :";
:INPUT SW$

1200 IF SW$="N" THEN 1000

1210 IF N=1 THEN X=6:Y=16:60SUB 10000:PRINT * CONTINU

AR --)C "1 INPUT Sh$

19% TC k=1 TLEW 1A




Administracién

Sistemas de Sueldos

2000 GOSUB 1000:IF VAL (NR$)=0 THEN RETURN

2005 FOR U=1 TO A:IF DI (U)=NR$ THEN X=7:Y=8:60SUB 10
000:60T0 2015

2010 NEXT U:GOTO 2020

2015 PRINT "COD-IDENT. YR EXISTE":FOR H=1 TO SOO:NEXT
H:B0TO 2000

2020 PRINT CL$:60SUB 7000:X=10:Y=2:60SUB 10000:PRINT
E$

2023 CI$="":ND$="":DI$="":RT$="":BS$=""1CF$="":PAs=""
2025 X=3:Y=4:60SUB 10000:PRINT * COD-IDENTIFICACION :

2030 X=3:¥=5:60SUB 10000:PRINT " NOMBRE : *

2035 X=3:Y=6:6G0SUB 10000:PRINT * DIRECCIDN : "

2040 X=3:Y=7:60SUB 10000:PRINT " RUT : *

2050 X=3:Y=8:G0SUB 10000:PRINT " BASE SUELDD : "
2060 X=3:Y=9:60SUB 10000:PRINT " CARGAS FAMILIARES :
2070 X=3:Y=10:60SUB 10000:PRINT " PORC. AFP : "

2080 GOSUB 3061

2100 BOSUB 2500

2105 A=h+1:1=]+1

2110 BOSUB 3000:60T0 2000

2500 NR=I

2905 BOSUB 2340

2510 PRINT#3,CI$;08;N0%;08;D1%;0%;RT$;0¢;BS¢;08:CF$;0
L H

2520 RETURN

2340 R1=NR:R2=0

2350 IF R1)235 THEN R2=INT(R1/256) :R1=R1-256%R2

2560 PRINT#15, "P"CHRS (3+96) CHRS (R1)CHRS (R2)CHR$ (1) :RE
TURN

3000 BOSUB 1000:IF VAL (NR$)=0 THEN RETURN

JO10 NR=R:X=9:Y=17:G0SUB 10000;PRINT "0 ——) FIN ACTUA
LIZAR *

3050 X=1:Y=16:60SUE 10000:PRINT "MODIFIGUE EL CAMPO D
ESEADD, NUMERO: "3 : INPUT B

3055 IF B0 OR BY7 THEN 3050

3038 IF B() 0 THEN ON B GOTO 3061, 3062, 3063, 3064, 3065
s 3066, 3067

3060 GOTO 3150

3061 X=25:Y=4:60SUB 10000: INPUT CI$:IF B=1 THEN 3140
3062 X=13:Y=5:605UB 10000: INPUT NO$:IF B=2 THEN 3140
3063 X=16:Y=6:605UB 10000: INPUT DI$:IF B=3 THEN 3140
3064 X=10:Y=7:60SUB 10000:INPUT RT$:IF B=4 THEN 3140
3063 X=19:Y=8:605UB 10000: INPUT BS$:IF B=5 THEN 3140
3066 X=24:Y=9:G0SUB 10000: INPUT CF$:IF B=6 THEN 3140
3067 X=19:Y¥=10:60SUB 10000: INPUT PAS$:IF B=7 THEN 3140
3070 B=0

3080 IF N=2 THEN RETURN

3140 BOTD 3050

3150 GOSUB 2505

3200 BOTO 3000

4000 BOSUB 1000:IF VAL (NR$)=0 THEN RETURN

4005 FOR H=R TO A-1:1F H)A-1 THEN 4100

4010 Ri=R+1:R2=0:1F R1)255 THEN R2=INT(R1/256) :R1=R+1
-236#R2

4015 PRINT#15, "P"CHR$ (3+96) CHRS (R1) CHRS$ (R2)CHR$ (1)

4020 INPUT#3,CI$,NOS,DIS, RTS, BSS, CFS, PAS

4025 Ri=R:R2=0

4030 IF R1)255 THEN R2=INT(R1/256) :R1=R-256#R2

4035 PRINT#15, "P*CHR$ (3+96) CHR$ (R1) CHRS$ (R2)CHR$ (1)

4040 PRINT#3,CI$;08;NO$;0$;D1%;08;RT$;0%;B5%;0%;CF%;0

$;PAs

4090 NEXT H

4100 IF A=1 THEN R=0:I=1:60T0 4150

4110 R=A-1:1=1-1

4150 GOSUB 9000

4200 BOTO 4000

5000 BOSUB 9100

5010 BOSUB 9200

5050 FOR J=1 TO A

5060 R1=D3(J):R2=0

S065 IF R1)255 THEN RE=INT(R1/256) :R1=R1-256#R2

S070 PRINT#1S, "P"CHR$ (3+36) CHR$ (R1)CHR$ (R2)CHR$ (1;

5075 INPUT#3,CI$,ND$,DI%, RTS, BSS, CF$, PRS

5100 PRINT CL$:X=7:Y=2:60SUB 10000:PRINT "CALCULD DE

SUELDDS™

5110 X=2:Y=4:605UB 10000:PRINT CI%

5120 X=2:Y=6:60SUB 10000:PRINT NO$

9130 X=2:Y=8:G0SUB 10000:INPUT "1 DIAS NO TRABAJADOS

:":DN:IF C=1 THEN 3210

5140 X=2:Y=10:605UB 10000:INPUT "2 BONO DE PRODUCCION
:$ ":BP: IF C=2 THEN 5210

5150 X=2:Y=12:60SUB 10000: INPUT "3 DESCUENTOS VARIOS
:$ ";DV:IF C=3 THEN 5210

S160 X=2:Y=14:B0SUB 10000: INPUT "4 ANTICIPOS :$% ";AN:

[F C=4 THEN 5210

S170 X=1:Y=16:6050UB 10000; INPUT "MODIFICA-INRO(1-4)

0-)FIN MODIFICA";C

5175 IF C{0 OR C)4 THEN S170

9190 IF C=0 THEN 5220

5200 ON C BOTO 5130, 5140, 5150, 5160

5205 C=0

5210 GOTD S170

5220 GOSUB 6000

5250 NEXT J

5300 RETURN
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£000 BOTD E010
6010 DS=VAL (BSS) :CF=VAL (CF$) :PA=VAL (PRS) /100

5350 TM=(30-DN) #BS+BP : TH=TH+MO+CO+CF #AF : DAF=PH#TH: TD=
DAF +DV: SL=TH-TD-AN

E05S GOSUB 6400

6070 OFEN4, 4:CMD4

5100 DRINTH4, " ™

E110 PRINTS#4," COD-IDENTIFICRCION :

PN TTTRITRL N AN
- T Iil,_l.'1un[:

anhTE" 1
TOTAL HABER : "1
TOTAL DESTUENTO : 310
SUELDO LI0UIDO :

é.-h
prs

[ 5§ F =%
5130 '“'N #4,"
:l 'EP' '_']U'Tﬂfi,
2150 PRINTSS
160 CRINT&4, "
&1%0 TSD=TS0+SL
5195 RESTORE
7OR W=1 TOD B:READ .
- -.;-.E !." I_B -rJE.‘ :l_;l_l

Ol Lk
6210 SL=5L-H W) *4

P
-

HUW=INT (SL/K)

aech Lir=Hik) =L ik}
RETT W
6235 IF (JOAY THEN PRINTR4:TLOSEA:RETIRN
G20 FEINT R4, (ERINTRA, "
PRINT#4, 3 1000 ¢ Malid)
PRINT#R4, § 300 *aLi3)
F90 PRINTHG, " § 100 "iLi4)
£300 PRINTE4, " L L 5
) PRINTHA, " i ";L{6)
pIc0 PRINTES, " L ST
G330 PRINTH&," 1 ;o "sLi8l
PRINT#4, " ":PRINTH4," PLANILLA
PRINT#+:CLOSES
150 RETURN
M) ES=INT(SL):DF=

= "
§ SU0U H

LN

e W W

TOTAL :$ °;73D

SL.~ES:IF DF:=(,3 THER ES=C5+1

Gestion Comercial

o410 SL=ES:RETURN

7000 IF N=1 THEN E$="LEER REGISTROS":RETURN
7010 IF N=2 THEN E$="AGREGAR REGISTROS":RETURN
7020 IF N=3 THEN E$="ACTUALIZAR REGISTROS":RETURN
7030 E$="ELIMINAR REGISTROS":RETURN
3000 FOR P=! TO A
9010 R1=P:R2=0
9015 IF R112S5 THEN R2=INT(R1/256):R1=R1-256%R2
3020 PRINT#15, "PCHR$ (3+36)CHR$ (R1)CHR$ (R2)CHRE (1)
3025 INFUT#3,CIs,NOS, DIs, RTS, BSS, CF s, PAS
030 Dis(Pi=Cit
2040 NEXT P
S50 RETURN
3100 M0=433:C0=530:AF=35¢&
3110 RETURN
2130 DATA 5000, 1000, 500, 100,50, 10,5, 1
9200 FOR ¥=1 TO A:R1=M
3205 R2=0
9210 IF R)255 THEYN RE=INTIR1/256):R1=Ri-256+RE
G015 PRINT#1S, "E"CHRS: +5&"HP$-~; CHRS (REICHRS (1)
3220 INPUTHZ, C1%,N08, DI+, RTS, BSS, CF %, RS
240 DRI =NOE: D2 (M) =M
9250 NEXT M
260 FOR N=1 T4 A-
3E6C FOR B=N+i ‘-‘C g
=70 1F u_:r%J Des(5) THEN 3300
300 AUIS=DI8 Ny s D28 (NI =DEF (50 s UCF B =R LG
53290 AUA=DI NI :D3 (N1 =D3(G! :D3(G) =ALX
G300 NEXT D:NEXT N
3310 RETURN
L3000 PRINT LEFTS(LIS,Y) sTRABUK) :RETURN
RERDY.
Por Enrique Revifloud R.

Facturacion

¢COmMo manejar mas de un archivo

en un programa?

+ Lleve el control de sus productos en existencia.
* Emita y archive las facturas de Ventas y Compras.

* Un programa escrito en Lenguaje ATARI BASIC, y
que requiere como minimo 64KB de memeoria disponi-
ble y una unidad de discos.

* Un programa que puede ser medificade segin los
requerimientos del usuario,

En mas de una oportunidad, usuarios y personas en
general, han hecho llegar consultas hasta la redac-
cién de “Panorama Bits", referentes o como poder
manejar mas de un archive de datos en un programa,

decidido entregar a ustedes un pequeno programa
que permite manejar hasta seis archivos (tres archivos
de datos y sus respectivos archivos punteros), los cuales
tienen como finalidad, el permitir al usuario, almacenar
la informacién concerniente a sus articulos en stock y a
las facturas involucradas en la transaccion de dichos
articulos.

Seguramente, a este programa mas de algo le faltara
para que sea cien por ciento operable dentro del sis-
fema de informacién que pudiese poseer un determi-
nado negocio o empresa, pero tal como lo expresa-
mos al comienzo de este arficulo, nuestra intencién no
es entregar un sistema de facturacién y control de stock
por nuestra revista, sino simplemente, servir como punto
de apoyo y asesoria a nuestros lectores, en lo que a
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reemos que Ud. merece un servicio especial cuando viaja.

Servicios no solo rapidos sino también amistosos
. . prestados por empleados cuyo criterio es que la cor-
jalidad no discrepa con la eficiencia.

Ud. es digno de una bienvenida verdaderamente
rsonal que, con todo respeto, le brinde cuanta ayuda
eda necesitar.

Eso es lo que National le proporciona, junto con ser-
ios especiales para facilitarle maximamente su viaje. Por

jemplo, nuestros Comprobantes de Reservacion
nfirmada, disponibles en nuestras oficinas
ternacionales, para que Ud. pueda
segurar reservaciones en cual-
uiera de 90 paises y
prritorios . . . 0 nuestra

facilidad de devolucién en otro lugar, el cual significa que
si Ud. alquila un automovil en la Florida o cualquier otro
estado de los Estados Unidos, podra recogerlo v entregarlo
en dos ciudades distintas respectivamente.

Atencion especial de National . . . He ahi lo que nos
diferencia de cualquier otra empresa de alquiler de au-
tomoviles. jPermitanos demostrarselo! Para obtener
completa informacion y hacer reservaciones, sirvase di-
rigirse a su Asesor de Viajes o llamar a la oficina de ventas

la mas praoxima de National Car Rental.
Antigua ® Aruba ® Bahamas ® Gran Cayman
& Curagao® Republica Dominicana ® Halti
® Jamalca ® Montserral ® Puerio Rico® Sta. Lucia
* 51 Maarten ® Tobago® Tortola ® St, Croix
® 51 Thomas® Mexico ® Costa Rica ® El Salvador
® Guatemala ® Honduras ® Panama ® Argentina

® Brasil® Chile ® Colombia ® Ecuador ® Paraguay
* Peri ® Venczucla

Alguilamos automoviles GM
como este Chevy Chevette

d.merece la atencion
especial de National.

X - Y[ National Car Rental

PR s |

e ——,

T
\":’0?"
£
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ctivo total: 106 400 millones
+francos swizos

112 82)

| wpital y reservas:

500 millones de francos

NZOS.

sde central:
whnhofstrasse 45 Zurich,
10 agencias &n Suiza

sd mundial:

wropa: Londras, Luxemburgo,
adrd, Monte Carlo, Moscti
mérica dal Norte :

veva York Chicago,

5 Angeles, San Francisco,
Juston, Islas Camdn,
smidton/Bermudas,

ontreal. Toronto. Calgary:
mérica Latina:

'dxico, Panamd. Bogotd
gracas. S&o Paulo,

o de Janeiro, Buenos Aires

rienta Medio: Abu Dhabi,
shremn, Bewrut. Teherdn

xtremo Orients:
win, Hong Kong, Singapur

ustralia: Me/bourne. Sydney
frica: Johannesburgo

-

“¢Financiamiento comercial? Por supuesto la UBS.”

£/ comercio debe obligadamente
discurnir en ambos sentidos. Esto se
verifica tanto para /as naciones in-
dustriales como para los palses agri-
colas. De hecho, una de nuestras

tareas principales consiste en fomen-

tar activarnente el comercio mundial
a través de una red internacional de
agencias. Para ello, la UBS ofrece
una amplia gama de servicios: finan
ciaciones a la exportacion, crédios
documentarios, cobros, garantias
bancarias y muchos otros mas.

Nuestro departarnento d'e fornento a
la exportacion asesora a las pares
interesadas, efectua analisis especifi-
cas, facilita contactos entre socios
potenciales, al lempo que coordina
sus esfuerzos

Consultenos y Vd. mismo descubrird
como la UBS sabe conyjugar la mejor

tradicion bancaria swiza con una con-

Cepcion innovadora en asunios
monetarios

Las cuestiones financieras es lo
nuestro

Unionde
Bancos Suizo




Gestion Comercial

Facturacién

En una préxima oportunidad, una vez finalizada la ex-
plicacion de la version para ATARI para ser mas exac-
fos, entregaremos la version para COMMODORE de este
mismo programa.

A continuacién, entregamos a ustedes la explicacion
de cémo ha sido estructurado este programa y a las
ordenes que utiliza.

Entre las lineas 10 y 20, se encuentran las érdenes
para dimensionamiento de las variables alfanuméricas
que se ufilizaran en el programa para almacenar in-
formacién en memoria y luego fraspasarlas a la unidad
de almacenamiento auxiliar (Diskette) y los diferentes
arreglos que se ulilizaran para almacenar informacién
para los archivos Punteros.

En la linea 50 de este programa, abrimos un canal de
transmision para el teclado [INPUT) y se inhibe el cursor,

Entre las lineas 100 y 155, se encuentran las érdenes
que permiten desplegar por pantalla el mend principal
del programa, el cual le dard la opcidon de frabajar
con el sistema de confrol de productos o de tfacturas,
dependiendo de la opcidn seleccionada.

Desde la linea 500 a la 680, se encueniran las
érdenes que permiten desplegar los mends de opcio-
nes para los procesos de confrol de productos vy
facturas, los cuales dependiende de la opcién selec-
cionada, controlaran la ejecucion de las érdenes nece-
sarias para efectuar la tarea requerida por el usuario.

El mend que permite seleccionar las diferentes opcio-
nes de impresién de informes y sus instrucclones res-
pectivas, y que aparecen entre las lineas 700 v 777.
seran explicadas en el proximo nimero de “Panorama
Bits" y ademas complementadas.

La rutina que permite crear el archivo de productos,
se encuentra ubicada entre las lineas 1000 y 1190. En
ella, se encuentra las ordenes que permite abrir un
canal para transmisién de informacién desde la memo-
ria del computadeor hacia la unidad de discos fanto
para el archive de datos como del puntero de
Productos (lineas 1001 y 1005), las érdenes para desplie-
gue de los mensajes para ingresc de infermacion e in-
greso de la misma (lineas 1100 a la 1150), las 6rdenes
para ftraspaso del contenide de las variables para
ingreso de datos a la posicién dentro del string
destinade para el regisiro de datos (linea 1174), las ins-
trucclones para cdalculo de la posicion dentro del disco
y posterior grabacién del registro de datos y del
puntero (linea 1178) y por Gltimo, las érdenes para con-
sulta al usuario si desea continuar ingresando informa-
cién o no (lineas 1172 a la 1190).

Dentro de esta rutina, cada vez que se ingresa un
dato, se llama a ejecucion la rutina para validacién
que se encuentra ubicada entre las lineas 800 y 900 del
programa. Esta rutina, tiene por objeto, consultar al
usuario si el dato recién ingresado esta correcto o no. .

La rutina que permite |leer la informacién concernien-
te o productos se encuentra localizada entre las lineas
1500 y 1910. En ella, se encuentran las instrucciones
para lectura del archive puntero (linea 1520 a la 1580),
las érdenes para ingreso por parte del usuario del
numero de registro que desea leer (linea 1605 a la
1640), localizaciéon dentro del disco del registro solicita-
do (linea 1650 a la 1660), ingreso del registro a memoria
¥y su posterior despliegue por pantalla (linea 1670 a la
1730), v por dltimo, las érdenes que permiten desplegar
un pequefio submenu de opciones para leer el siguien-
te registro, el antariar un registro en particula (uno dife-

s e o o op il L LSRN 1 T RN N ARy | RN TINEEL TNy o B o

ordenes que permiten validar la opcién escogida por
el usuario y las que permiten llevar a cabo la tarea se-
leccionada (lineas 1780 a la 1910).

Las instrucciones que permiten efectuar la elimina-
cién de un registro de productos determinado, se en-
cuentran entre las lineas 2500 a la 2800.

La rutina que permite crear el archivo de facturas y
su puntero respectivo, se encuentra localizada entre las
lineas 3500 y 3970, y esta dividida en dos subrutinas de-
bido a que la infarmacién de facturas, se almacena en
dos archivos diferentes, uno para la informacién
general y otro para el detalle de productos involu-
crados,

Estas rutinas, estan estructuradas de idéntica forma
que la rutina de creacién del archivo de productos,
salvo por la informacién que estd siendo almacenada
y que ésta estd siendo distribuida en dos archivos dife-
rentes.

La rutina para lectura de los archivos de lacturas, se
encuenira localizada entre las lineas 4000 y 4599, vy
tiene una estructura similar a la que permite leer el
archivo de productos y su puntero respectivo.

Y entre las lineas 5000 y 5300, se encuentra la rutina
para término del programa y cierre de los canales
para transmision de datos que han sido utilizados en el
programa,

Recuerde, que lo segunda parie de este programa,
serd@ entregada en el proximo niamero de ''Panorama

Bits", hasta entonces.

Version Facturas Atari
10 ﬂih Obanigia) DETS (200, PUNE{R) PMAS 7. ,5TaT /4
«$ 0500 SECLI00)  BYT(100) F8:51 ES(30), TFS N A
15 DIM FACH(2! COLFACK (8 RUTCTES (117 NOMCTES (40
OMCTES (45) ,FECH(E) . CFACH (61 DODARTS (6) .38 RUYSIS
9%
20 DIM CANT$(3) FPARTS(7) REGE(SA) ,FASE (1T FADEY
8),08(9) ,SMAS (4, ,SMIS(4) ,SRES (4 CTOS(L, ARSE 102
30 OPEN #1,4,0,"k:":FOKE 732,!
10¢ 7 * “:ePOSITION 12,337 "hr.*n- DEL SIETEMA™:POSIT!
S R e et
L1O POSITION 1C.&:7 "1.- CONTRI iL PRODUCTGE s POSITID
N 10,87 "2,- CONTROL '-'&"Llﬁﬁc """ N 38,167 "3

INFORMES®

120 POSITION 10,12:7 “4,- SALIDA":FOSITION 15,18:7
"OPCION &
122 BET #1,0KE
130 IF OWE=49 THEN 509

140 IF OWE=S0 THEN 400
150 IF QWE=S! THEN 700
152 IF OWE=52 THEN 5000
155 60T0 120
500 7 ° *:POSITION 13,7:7 "MENU PRODUCTOS®:FOSITION
| 33 e cemmn X
| 510 POSITION 10,657 1.~ CREACION*:POSITION 10,8:7
| *2.- LECTURA":POSITION 10,1037 *3,- ELININACION"
520 PUSITION 10,12:7 *4.- MENU DEL SISTEMA"
550 POSITION 17,16:” "GPCION :
555 BET #1,ASD

=2 A YF APR Al TUHFER O AAA
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45 IF ASD=S0 THEN 1500 1106 ? * *:POSITION 0,5:7 "CODIGD ARTICULO & ____
§68 IF ASD=91 THEN 2504 Ity _ N
570 IF A5D=52 THEN 100 1109 POSITION 19,3:7 ™ *;**;: INPUT CODARTS
520 B0TO 550 . 1111 S0K=1120:NJKk=1109:60T0 800
7@ WBRCITION 13,337 “MENU FACTURA":POSITION | 1420 POSITION ©,7:7 "DETALLE ARTICULD : ___ _

=00
T T T T
210 FGSITION 40,657 " I ) }130 POSITION 19,722 * ";"";+INPUT DETS
"Z.- LECTURA §140 SOK=!142:NOk=1130:60T0 80O
B 55057 T WENU DEL SISTEMA" 1142 FOSITION 0,9:7 "PRECID UNITARIO = "

-
¢ '.I':Hl'.'.fﬂ AV wdda

-
i

T
=5 |
i
T
[ o ]
—
©
=
"-
i
]
o
o
—i
(=]
=
-
=
-
o
-

530 POSITION 15,157 *ORCION : 1143 POSITION 13,557 *i"™"4: INPUT PUNS
515 GET #1.14C 1184 S0K=1145:N0K=1142:60T0 BOO

BN 250 1146 POSITION 0,11:7 "FRECI0 MAVOR
BN S300 4 1147 POSITION 19,1027 © *;""4; INPUT FMAS$

540 17 140243 TH
| 245 IF 1AC=50 THE 3
1148 SOK=!149:NOK=1147:6670 80¢

850 17 14031 THE
S BREETEHE A e THRTAlL KSTYE -
RO BUYD 4T 1147 PORITION u, 103 OTAL ARTICULEGS '
== el =i S i = 0] ] TRSIIT T A
TN REA T CHRB (L35 :pOSTTION (2,507 "MENU LISTADQE 1E5¢ POSITION 19,13: (PRI INFYT 5748
Wi - - s o) we b - - -l e .= -
| Lemareern i o af F152 SOK=L174:NDR=1 1506070 8OO

\ 716 384 #BIITION 7,727 ")~ LIETADD PRODUCTOS":FOS] |74 REGE L1, 61 =IO0ARTHIRERS (7,261 DETH:REBE (17,420

l
L
i
]
o
i
i
rs
[ |
-l
= -
=
T
[ ]
e
o=
-

PUNS+RERS 147,45 =FRASREGEISD, 221 =3TA3
\ *ZB ?E; FOCITTON 7,11¢7 *I.- MENY DEL SISTEMA":POS] 1178 NOTZ &5.20,BT:PRINT ¥5;REGH:PRINT #essii". 1B
[N 12,15:7 "OPCIDN 79 FOBITION 7,20:~ “[Eota ﬁcft:JT Ul ?wfﬂf ARTIC
| 730 fEW 67 a1,.0P ULO“:FOSTTION 3,207 “(SI=1/ND=2) s71:INFUT £
4 REM IF OF=d5 THEN 45 (189 iF S=! TREN D0
| 720 peu iF THEN S0 1188 IF §=2 THEN CLOSE #5:TLOSE Ke:S0TT I
| 750 RER £F QP=E1 THEN | =130 8678 170 .
lz77 wem oot |50 REX TEI. . CFROD
200 FOSITION (U, 2087 *FSTa CONFORME (5=1/H=i S10 BOSUE 152046070 138
éQS GET &, 0F 3 YRETCOLOR 2,10, 3:°E5ITION 7.1
Blg IF 0P=49 THEN EZ0 530 7 THES1125) LEYENDOD ARCHIVO
273G IF 0P=50 THEN 855 1540 OPEN #a.4,0,"DiPUNT. 02" k=
gI0 5070 BOU 1550 TRAF 15T INFUT #&,:C.B1
L850 GOSUR £99:8073 &K 1560 SEC(X)=SC:BYT{Hs=BT:K=Y+1160TT 1550
855 BOSUB EF%:60T0 NOK 1570 TUP=2-1:THAP 400Q0;CLOSE #5:RETURN
89¢ POSITION 10,2017 158G 7 " *sSETCOLGR 2.1,2:POSITION 12,7

1390 RENM
=
L
-

00 RE |60 DPEN #3,4,0,7DsRRTO1";B0SUE 14405
| TREN ORRODD. 1605 7 ZHR$(125);HE="INGRESE RERISTRO & LEEW @
{001 SETCOLOR 2,1,2:0FEN #S,8,0, " DsARTOLT 1610 TRAFP i&10:™ ° "+SETCOLOR 2,3,2:POKE 75Z.0
1005 CPEN #5,8,0, DePUNT. 02" ih2e 7 CHR$U125)
1625 FOSITION &,20:7 "FRESIONE 0> PARA SALIR"
{630 POSITION &,10: HE; s INPUT Rs® ° """

40 TR&P 40000

S0 POKE 752.1:IF R.TUP THEN 1810

S5 IF E=( THEN CLOSE #5:6070 500

60 Z=SEC(RI:B=BYT(RI:FOINT #5.5,F

70 INPUT #S;REGS

75 7 CHR${12%)

16B0 7 ° REB. sMiRe?
1490 7 "CODIGO ARTICULD
£700 7 "DETALLE "+REG$(7,18)
1710 7 "PRECIO UNITARID : ":REG$(37,42i
1720 7 “PRECIO MAYOR » "+HEB$(43,.49)

{17306 7 "PRECIO COSTO ¢ "sREG$(30,53)
1750 BOTD 1780
1780 7 :7 "DPCIONES :":? "PROXIMO REGISTRO TIPEE R

-_— ==
il
r
L]
L
-
L

“papito te ensefard a armar el avioncito si 10

le ensefas a Papito como usar el computador"'. | -
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Facturacién

F

1785 7 "REGISTRD ANTERIOR TIPEE &'
1790 7 "ENTRADA DIRECTA  TIPEE D'
1795 7 "MENU PRODUCTOS  TIPEE P°
1800 GET #1,H:IF H=B2 THEN 1Ba0
1B10 IF H=65 THEN 1EBG

1820 1F H=48 THEN 1420

1630 IF 4=B0 THEN CLOSE #5:B070 1910
1850 G0TO 1800

IBb0 R=R+13IF RITUP THEN &=TUP
1870 GOSUB 1660:60T0 (780

1880 R=R-1:IF R<l THEN Rl

1890 GOSUB 1660:60T0 1780

1900 BOSUE 1830:E070 1780

1910 CLOSE #5:6070 500

2500 REM SLININACION ®ROD.

2510 OPEN #&,4,0. DsPUNT. 0271 1=!
2520 TRAF 2340:INPUT @4, 30.ET

2520

Py b S T T

SEC Xy =80 BoTa =T s 4=241: 6070 2524

2380 TUP=4-13TRAP Q000G LI I5E 8

1350 OPEN #3,4,0.70D:ARTO1*:B0TD 256¢

25380 7 CHR$(125):M$="INGRESE RES. & PORRAR :
2370 TRAP 257¢:7 “ “:SETCOLOR 2.3.2:POKE 751.0

2375 POSITION 5,20:7 "PRESIGNE -(

Faph ZALIRS

2580 7 CHR${12S1:POSITION 6. i0:7 He: o INRUT R
2590 TRAF 40001

Zb00 POKE 752,141F RITUR THEN 7570

2805 IF A=d THEN C.0SE $5:807C 500

<810 S=REC/F1tE=BvT(R) sPOINT #5.5.F

2820 INPUT #5;RERS

280 CLOSE #%

2640 OPEN #8,12,0,"DaFUNT, 02"

2550
T
2670 PCINT BS,SECIRI,BYT(R)
2680 PRINT ®SiRERS
2690 POSITION I3,20:7
C"soINPUT S#

GFFEh ‘al:l:f:'u “D:ﬁRTE‘EI

FOR F=1 7O S3:FEGS(FI=" "sNEXT F

"DESEA BORHAR OTROD REB.

(/813

2700 If S$="5" THEN CLOSE #5:CLOSE #4:5070 2550

2750 IF S$="N" THEN 2800

2753 GOTO 2650
2800 CLOSE #5:CLOSE #e:60TO S00
1500 REM CREA  FaCT,

I505 OPEN lE,ﬂ.U.'D:FﬂCTi”

3307 OPEN #4,8.0,"D:FUNTERD"

1309 POKE 82,0:SETCOLOR 241,2:7 CHR$(125)

3510 POSITION 0,152 “TIPD DE FACTURA

3512 POSITION 19,157 ™ *;"*+: INPUT TF$

|| 3314 50K=3520:NOK=3512:607D 8OO

3320 FOSITION 0,3:7 "CODIGO DE FACTURA

3330 POSITION 20,3: INPUT CODS$
35335 S0K=3540:NOK=2530:60TD 800

3540 POSITION 0,5:7 "RUT CLIENTE
n

3542 POSITION 20,5: INPUT RUTCTES
3545 S0K=2560:NOK=3540:60T0 800

......

——

- 4000 REM

3560 POSITION 0,7:7 “NOMBRE CLIENTE
T35 POSITION 0,8:7 °

157G POSITION 0,8:INFUT NOMCTES

I575 SOK=3530:NOK=3570:6072 800

7380 FOSITION G,%:7 "DOMICILIC CLIENTE :*
1985 POSITION v, 10:7 v
! POSITION 0,103 INPUT DORCTES
§0K=3400:NCi=7590: 507D BGC

INFUT FooRTS
7914 RUYS(], &1=COD
Fit

I915 NOTE #5,50,87:
1919 NEXT T

1920 POSITION 3.20:°

$RUYE |
FRINT #3:RUYE:PRINT 45
"DESEA ING.OUTRA FACT

1925 GET #1,LE

1937 IF LB=83 THEN CLOSE #5:CL0SE #a:G0TC
1940 IF LB=78 THEN CLOSE #5:CLOSE #4:3070
3945 GOTO 3920

3970 CLOSE #4:CLOSE #:

LECT  FAT 3

4010 BOSUB 4020:807C 4030

4020 7 * ":SETCOLOR Z,10.3:POSITION 12,10
4040 OPEN ¥4,4,0,"D:PUNTERD" 1 ¥=1

4050 TRAP 4070: INPUT #4,5C,5T

4080 SEElI1=5C:B?TEII=BT:I=I+1:EDTU 4050
L8070 TOP=Y-=1+TRAE ANANN: RCT &d.ECTIIEM

e e T T —

800 POSITION 0,11:7 "FECHA D
|
Thi0 PDSITION 22,112 INFUT FECS
1620 SOK=3625:N0K=T510:5070 804
1625 RABS(1,6)=0ID8:RAB(7,17)SBUTLTER2RAGH (12,57
NOMCTES+RAGS (SB, 97\ =[OMITES; FASE (93, 1081 =FE S
1630 FABS (104, 107)=TFS
3700 IF LB<)BT THEN 3750
710 OPEN #3.3.5, *DeFACTY
3TI2OPEN #4,T.0, "D PUNTERD"
3750 NOTE #2.3C.BT:PRINT 9T;ReG5:FRIND #4550;°, 6T
1738 IF LROIET THEN 3770
T7eG CLOSE #3:0L35E #4
3782 OPEN #5.%.0, DrasTel
3765 OPEN #6,3, 0, -D: FINT, 0T
\ T7ET 6010 T3¢

\ T77 (LOSE #4:€h 058 #
775 OFEN #5,8,0, D: LRI
176 TPEN 23,3,0, TFUNT. O

“aE SETCOLOR 2,8,0:7 THREILDS

T90% POSITION §,2:% "COBIGOMSFOSITION 17,007 <
DRDU:ROSITION 30,3:7 "PRELID
99 FIR T3t 73
195t FOSITION 4,772 WFISITION 26,747
____1POSITION 32,77
3912 FISITION O, 74727 *0*5Ta 0 ROSITION &, 74Ty NS
T COD$:POSITION 20,747: INPUT JANTS:FOSITION 30,77

T S =CONTSRUYS (10,15 =FPa

@M ee ny BT
VeE o b

URA (3/Ng

R
2309

&00
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4080 7 " ":SETCOLOR 2,7,3:POSITION 12,1
4050 OPEN #3,4,0,"D:FACT1":505UB 4100
4100 7 CHR$(125) :H$="INGRESE REGISTRO A LEER :"

§110 TRAP 4110:7 " “:SETCOLOR 2,5,3

4112 POSITION &,20:7 "PRESIONE (0> PARA SALIR"
4120 POSITION 6,5:7 HEz:INPUT R:7 ™ """

4130 TRAF 40000

4140 P“FF 752,1:1F R=0 THEN CLCSE #3:G070 &00
4145 [F ROTOF THEN 4110

4150 S‘SEilﬁi'E'Ef?a“ +PDINT #3,5,R

4160 INPUT #3:RAGS:CLOSE #2

4170 7 CHR$(125)

4180 ° " REG. +%3R:17 3?2
{185 'TIFD DE FACTURR : "+RAGE(L06,107)
4190 7 “CODIGD DE FACTURA ' RAGS (1,6

4200 7 "RLT CLIENTE (RAGEIT. LT

4210 7 "NOMBRE THlENTE : "iRABS(1B,57

§220 7 “DOMICILID CLIENTE 1 FAGS(58,97)

4230 7 "FECHA "« RAGE (58,105
§235 2T W pE? ESFERE Ul MOMENTO. ..
8240 FOR D=l 70 JO0:NEXT D

425 CHR$ (1291« SETCOLOR 2472

4300 GOSUR a,;k.aJ ; 4390

4320 OPEN #&,4.0, DsPUNT. 03" 0=]

4370 TRap 43702 INPUT ﬂb.:L.E

4360 SEC(X)=8C:mYTeXi=pT s =x+1:0070 4730

4370 TOP=i-1:TRAP L0000 CLOSC =42 RETURN

Utilitario

4790 OPEN #5,4,0,"D:ARTO3":GOSUB 4400
4400 GB=R+B:6T=66-8:6H=6T+1

$440 7 " ":TRAP 4410:7 " "

4420 IF PEEK(195)=136 THEN 4440

4430 GOTO 4410

4440 TRAF 40000

4455 FOR YU=BH TO 66

4450 S=SEC{YU):B=BYT(YU)+POINT #5,5
4470 INPUT RS:RUYS

4500 POSITION 5,3:7 "CODIGO":POSITION 1
DAD":POSITION 28,3:7 "FREC lk

4510 POSITION 5,8:2 " :
--=":PGSITION 28,4:7 "~---—
4515 L
4570 POSITION 5

7.3:7 "CANT]

=l +]

LT+l T anSIL GisPOSITION 17.7+L:7 R

UY$17,9):P0SITION 30,7407 RUYS(10,15]
4350 NEXT Yu
4560 POSITION 5.22:7 "DESEA LEER OTRA VEL (51=1/NQ=

LR
&

4570 GET #1,0P
4580 IF OP=45 THEN |
4565 IF OF=30 THEN

§599

B
W

1 S:CLOSE #6:6070 4010
§5:CLOSE #5:G0TD &00
GOTO 4380
REM SALIDA
CLOSE #1:C.USE |
€200 CLOSE #3:CLOSE #4:POKE 7

3300 T CARS(12510END

g P
3w

Por Eduardo Saez Palma

Manejo de Archivos en Atari-Basic

39 Parte

» Disefie su proplo archivo de datos en diskette.

« Comprenda el método que se debe emplear en el
BASIC de ATARI, para incorporar registros a un
archivo de datos o actualizarios,

« Un programa escrifo en Lenguaje BASIC ATARI, y
que puede ser empleado como base para procesar
sus archivos de Paclentes, Arficulos, Clientes, Per-
sonal, efc.

= Maneje archives con una unidad de discos.

Esh mes, enfregamos a ustedes la altima parte del
articulo Manejo de Archives en ATARI-BASIC, el cual
tiene como finalidad entregar una completa explica-
clén sobre el manejo de archivo que posee el BASIC
incorporado de los computadores ATARI.

En los nimeros anteriores de '‘Panorama Bits", expli-
cames detenidamente la técnica de Creacién de Ar-
chivos y Lectura de Informacion, por lo que en esta
oportunidad, trataremos de hacerlo de igual forma con
los procesos de Incorporacién de Registros al Archivo y
de Actualizacién.

datos, se encuentra ubicado entre las lineas 463 y 446

En la Linea 464 del programa gue se adjunta, se en-
cuentran las sentenclas que permiten abrir un canal de
transmisién de datos para anexar registros a un archivo.
Este orden, ademas de abrir este canal de transmision,
posiciona el Puntero al final del Archivo.

Los mismo acontece en la linea 465, pero esta vez el
canal de fransmisién de datos, serd utilizado con el Ar-
chivo Puntero.

En la linea 466 del programa, se encuentra una orden
GOSUB, la cual tiene como finalidad, el llamar a ejecu-
cion la subrutina para ingreso de datos que se encuen-
tra ubicada entre las lineas 312 y 343 del programa.
Esta subruting, fue explicada de forma detallada en el
primer capitulo de este articule.

En la misma lineqa, aparece a continuacién una ins-
truccion GOTO 204, la cual tiene como funcién, el retor-
nar el control de la ejecucién del programa a la linea
204 (Menud Principal), luego de terminar el proceso de
Incorporacion de Registros al Archivo.

La rutina que permite efectuar el proceso de Actuali-
zacién (Modificaciéon o Eliminacidén de los datos conte-
nidos en cada registro del archivo), se encuentra ubi-
cada entre las lineas 470 y 840 del programa.

En la linea 503, enconframos una orden POKE 82.0, la
cual tiene como finalidad el fijar el maximo nimero de




Utilitario

tener con el computador ATARI (40 caracteres por lineq)
y a confinuacién la orden que permite verificar el
contenido de |la variable BAN.

Si dicha variable (BAN) contiene el valor cerc (0),
significard que el Archive Puntero no ha sido leido adn,
por lo cual, el programa antes de confinuar con el
proceso ejecutara la rutina que permite leer el Archivo
Puntero, para luego retornar a la linea 504 y proseguir
el proceso,

En la linea 504 del programa, se encuentra la orden
que permite abrir un canal de transmisién de informa-
cién para entrada y salida, y para posicionar el
puntero al comienzo del archivo (ALUMNOS).

La orden GOSUB 427 que aparece en la linea 511,
tiene como tinalidad, el utilizar como subrutfina las li-
neas que se encuentran enfre la 427 y la 444 (rutina
empleada antertormente para solicitar el registro a leer
y desplegar su contenido) a fin de solicitar al usuario el
registro que desea modificar y luego desplegar por
panfalla su contenido.

Luego, entre las lineas 512 y 795, se encuentra lo
rutinag que consulta para cada uno de los datos si el
usuario desea o no, maodificar su contenido, y en el
caso de que éste conteste afirmativamente y luego
haya efectuado la modificacién, bifurca a la subrutina
ubicada entre las lineas 370 y 379 (explicada en la
primera parte de este articulo) a fin de consultar si el
usuario esté de acuerdo con la modificacién que
realizé ¢ no. En caso contrario, procede a consultar lo
mismo para &l siguiente dato.

Dentro de esta rutina, en la linea 513 para ser mas
exactos, se encuenira una instruccién GPEN#SJZ.U.
"D:ALUMNOS", la cual tiene como finalidad el abrir un
canal de transmisién de datos para EntradalSalida, y
ademas, posicionar el puntero al comienzo del archivo
para el cual se abrié el canal.

Dentro de esla rutina de actualizacién, a medida que
los datos van slendo modificados, su nuevo contenido
es ingresado de inmediato a su posicién correspondien-
te dentro del string asignade para el registro de datos,
a tin de que luego de haberse efectuado todas las mo-
dificaciones perlinentes para dicho registro, estas sean
grabadas de inmediato en el archivo mediante las ins-
trucciones ubicadas en la linea 800, y que ya han sido
comentadas anteriormente,

Luego que el registro ha sido grabado con sus modi-
ficaciones pertinentes, se ejecula la rutina ubicada

entre las lineas 810 y 840, la cual tiene como finalidad,
el consultar al usuario si éste desea seguir modificando
nuevos registros.

En caso de que su respuesta sea afirmativa, el pro-
grama fransfiere el control de la ejecucién del
programa a la linea 510, a fin de repetir el proceso de
actualizaciéon con el nueveo registro. En caso contrario,
el control de la ejecucién es transferido a la linea 204
(Mend Principal), pero antes, el canal de transmisién de
datos es cerrado mediante la orden CLOSEH 3.

Por dltimg, entre las lineas 1500 y 1520, se encuentra
la ruting de término. En ella, se encuentran todas las
ardenes para el cierre de los canales abiertos para
transmisidn de datos, reestablecimiento del cursor,
pantalla y término del programa.

Versiéon Atari

463 REM #+# RUTINA DE INCORPORACION DE REGISTROS ##
+
464 OPEN #3,9.0,"D:ALUMNDS"
445 OPEN #4,9,0,"D:PUNTERD"
466 GOSUE 312:6070 204
470 REM
500 REM #*## RUTINA DE ACTUALIZACION #es#
501 REM
503 POKE 82,0:1F BAN=0 THEN BOSUB 391
504 OPEN #3,12,0,"D:ALUNNDS"
510 E$="REGISTRO A ACTUALIIAR
511 GOSUB 427:X$=118:RR=F
512 F$="MATRICULA" :SOK=520: NOK=540; Euru 370
513 OPEN #3,12,0,"D:ALUNNOS® s POKE 82,
520 POSITION 11,2:2 *
522 POSITION 11,2:7 * *3*";: INPUT #2,MATS
524 REGS(1,4)=NATS1X8=428
526 50K=540:NOK=520;60T0 370
540 F§="NOMBRE": $=K1$
542 S0K=550:NOK=570:6070 37
550 POSITION 0,437 "

554 POSITION 0,4:7 * ";"*;: INPUT #2,NONS
556 REGS(S,39)=NOME: k$=123
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558 50K=570:N0K=550:60T0 370 706 REGS (112,138)=DONS: X$=)2$

370 F$="DOMICILID": X$=X1$ 708 §0K=720:NOK=700:G60T0 370

572 S0K=580:NOK=400:60T0 370 720 F$="TELEFOND":1$=X1$

580 POSITION 0,4 22 S0Kk=730:NOK=750:60T0 370

A 730 POSITION 20,43:2 % ®

584 POSITION 0,&:7 " “y"*;:INPUT 42,01R$ 732 POSITION 20,13:2 * *;*"s : INPUT #2,FONS

586 REGS$(40,74)=DIRS: X$=)2§ 734 REGS(137,143)=FONS; X$=42$

588 50K=400:NOK=580:60T0 370 734 SOK=750:NOK=730:B0T0 3170

B0 FS$="FECHA":X$=X1¢% 750 F§="VALOR":1$=11%

502 S0K=810:NDK=530:60T0 370 52 30K=760:NOK=780:50T0 370

10 POSITION 28,7:7 ' 760 POSITION 19,1457 "

612 POSITION 26,7:7 " *3"*; 1 INPUT #2 FENS 752 POSITION 19,14:7 " "s"":: INPUT #2,VALES

614 REGS (75,800 =FENS: X$=123 Th4 REB$ (144 ,149)=VALES: 1$=)28

616 SDR=830:NOK=610:50TC 170 746 SOK=TB0:NOK=760:80T0 370

510 F$="SEXD":X$=K1$ 780 F$="FECHA": X§=11$

872 50¥=640:NGK=650:50T0 370 787 SOK=790:NOK=800:60T0 370

540 POSITION 27.8:2 " ® 790 POSITION 31,15:7 % '

642 FOSITION 27,817 " "y*"s:INPUT #2,8Exs 792 POSITION 31,15:7 * ":"";: INPUT #2,FPES

544 REGH(B], BI)=SEN: N§=128 794 REGHI1150,155)=FPES:i$=12%

644 SOK=H50:NDk=440:60TD 370 795 30K=800:NOK=790:6070 379

50 F8="NOMBRE;1§=11% 300 POINT #3,SEC(RR) BYT(RR):PRINT #3;REGS

552 S0k=kb0:NOr=p70:50TT 170 B10 POKE 752,1:PGSITION 2,20

560 POSITION 0,10 Bt1 7 "SIBLUE ACTUALIZANDD >TIPEE A"

862 71 e — 8IS 7 MENU PRINCIPAL JTIPEE P°

564 FOSITION O,i0:2 * “;"";¢INPUT #2,APDDS B20 BET #1,H:IF H=65 THEN 510

hbt REBE(82,111)=AFODS: X8=128 830 IF H=80 THEN CLOSE #3:6070 204

§68 SOK=A70:NOK=£60:60T0 370 340 60TO 820

870 F$="DOMICILIO*:X$=11$ 900 REM

872 SOK=700:NOK=720:60T0 370 1500 REM ### RUTINA DE TERMIND ###

700 POSITION 0,2 1561 REM

Wy 1510 CLOSE #1:CLGSE $2:CLOSE #3:CLOSE 4

704 POSITION 0.,0207 " ";"";  INPUT #2,DONS 1520 GRAFHICS 0:POKE 752.0:END

Educacion Por Héctor Utreras .
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DlVISOI'es (" 0 SUMD EL ¥ALOR DE SUS DIVISORES )

» Practique su habllidad para dividir.

= Compita con el computador
aprende y ejercita.

mientras estudia,

« Un programa escrito en Lenguaje BASIC, y que
puede ser empleado con cualquler computador.

* Un programa para ser almacenado en cassette (32
KB) o diskette.

Unu de las pregunias que a menudo nos hacen Pro-
fesores, Apoderados, y usuarios de computadores en
general, es ;Como podria un computador, ayudar en
el aprendizaje de un alumno y a la vez, incentivar su
aspiritu de superaciéon?

La respuesta parece ser muy sencilla, bastaria con
qgue se cuente con un programa que obligue a la
persona a ufilizar todos sus conocimientos en una de-

terminada materia y sl es posible algunos mas, a fin de
~rim SitadAsm Aarreatdmr Al creameiitaddsr an Aalannm comaoe.

(5,25 1) & M PUNTUACION!

AHOR A EN LA LISTA HAN DES AP AREC DO
TOROS LOS NUMERDS!

F¥I4 % X709

' EMPES AMOS DE NUEVO!
SIFULSAS LN MUMERD QUE NO TIENE
CIVISORES EN LA LISTA, ME LO QUEDO YO!
TAMBIEN ME QUEDD TODOS LOS NUMERCS
CUANDO NO QUED AN DIVISORES

FREF AR ADD ?
Fulsa 'RETUEN' o 'ENTER'

. °

tracién cuando el vencedor resulte ser el computador,
elme Aaue le Incantivae a vancarla Por siinuasts calie ¢l ne
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Atari - Commodore - Apple

narlo, ¥ para ello el profesor deberd contar al menos
con una peguefia base de conocimientos sobre pro-
gramacién por lo cual, "Panorama Bits”, entre nUmero
a nomero algunos programas que sirvan como apoyo a
esta gestion.

En esta ocasién, presentamos a ustedes un sencillo
programa escrito en un lenguaje BASIC muy simple y
de facil comprension.

Al ejecutar el programa, el computador le entregara
por panfalla un problema de divisiones, y que usted
debera responder. Esto, tiene por objeto que el compu
tador chequée sl usted esld preparado o no, parc
continuar con el programa, es decir, verificar si tiene
los conocimientos necesarios para contfinuar ejecu-
tandolo.

Si usted responde equivocadamente, entonces el
computador le presentard@ en pantalla una pequefia
lecciébn sobre divisores antes de continuar, v si su
respuesta ha sido acertada, éste asumird que usted no
necesita de una preparacién previa para proseguir,

De inmediato, el computador le planteara un desafio
(Competencia). Para ello, le entregara por pantalla ung
lista de nameros y luego, usted deberd seleccionar
uno de ellos v anadir a su punfuacién su valor respec-
tivo.

A continuacién, el computador seleccionard todos y
cada uno de los divisores del numero que usted selec-
cionara, excepto el mismo nimero, y en segulda seran
agregados a su puntuaciéon los valores de dichos
divisores.

La competencia durard, hasta que se haya complefa-
do la némina original de nimero que seleccionara el
computador.

El objeto de esta competencia, es lograr seleccionar
nameros de una manera tal, que al computador no le
queden muchos divisores que atrapar dentro de la
némina, porque de lo contrario, éste los atrapara por
completo y por sl fuera poco, te lo reprochard de una
manera muy estruendosa.

MODIFICACIONES PARA COMMODORE Y APPLE

Elimine la linea 2005, ya que en el BASIC de estos
equipos no es necesario dimensionar las variables alfa-
numéricas y la sentencia POKE 752,1 no cumple el
mismo efecto que en el ATARI,

Elimine la sentencia POKE 710, 0 de la linea 2040.

Elimine las sentencios SETCOLOR que aparecen en

Tlose Mmmeose BiAL o0 B AS

Elimine la sentencia POKE 752,0 de la linea 2050.

Elimine las lineas 25000 y 25001 del programa (Rutina
de sonido) y por lo tanto la instruccién GOSUB 25000
que aparece en la linea 8140, ya que es la orden para
llamar a ejecucién la rutina de sonido que aparece en
las lineas mencionadas.

Version Atari
1999 REM ##3rtedeesees

2000 REM + DIVISORES +#
2001 REN #sssdeststses

2002 REM
2005 DIM -NA$(10) ,5A$(3):POKE 752,1
2010 L=12:POKE 710,0

2020 GOSUB 18000
2030 PRINT "

2040 GOSUB 1BOOO
2045 FOR F=1 TO 20
2045 FOR H=1 TO 20:NEXT H:SETCOLOR {,1,0

2047 FOR H=1 TO 10:NEXT H:SETCOLOR !,1,15:NEXT F
2030 D=500:POKE 752,0

2060 GOSUE 19000

2070 BOSUB 18000

2080 7 ,"Como te 1lamas 7"

2090 GOSUB 18000

2100 2 ,""s+INPUT NAS

2110 BGOSUB 18000

2120 7 "ME ALEGRO DE CONDCERTE,
2130 GOSUB 18000

2140 GOSUB 19000

2150 GOSUE 1B0O0O

DIVISORES"

"iNAEL LY

2160 7 *  ESTD ES UN JUEGD DE DIVISORES."
2170 ? "ANTES DE EMPEZAR ES MEJOR ASEGURARNOS"
2180 ? "DE QUE SABES LO GUE SON LOS DIVISORES'"
2190 7

2200 7 " QUE NUMERC NO ES DIVISOR DE 12 2"
2210 7

22202 * g

2230 2 " 3"

2240 7 " 4"

2250 7 " 6"

2260 7 ° g"

2270 2 * 12"

2280 L=4

2290 GOSUB 18000

CAJA ACUSTICA
PARA IMPRESORA/ /7

MERCED 312 W 398399 - 381084
{Cabines sllerrtes - Equipsmismo - Materisles alslasmss)
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2300 INPUT SA 3040 PRINT "PERD LO ENTENDERAS RAPIDD '"

2310 IF SA=8 THEN 2730 3050 PRINT

2320 BOSUB 18000 3060 PRINT " TE DARE UN CONJUNTO DE NUMERDS,"
2330 7 *1, 3. 4, b, B, 12° 3070 PRINT "COMO ESTOS:"

2340 7 3080 PRINT

23150 7 " EL NUMERD "2’ ES EL UNICO QUE NO ES" 3090 PRINT "1 23456789 10"

2360 7 "DIVISOR DE 12 !° ' 00 PRINT

2370 ? 1110 PRINT * CUANDO PULSES UN NUMERO,COMD '10°*
23180 7 " ES EL UNICO NUMERD DE LA LISTA GUE® 1130 PRINT "LO SUMAS A TU PUNTUACION."

2390 7 *TIENE UN RESTO CUANDD DIVIDE AL" 140 L=5

2400 7 "NUMERO “12', TODOS LOS DEMAS DE LA" 1150 GOSUB 18000

2410 7 "LISTA SON DIVISORES DE 12, ES DECIR,® 3160 GOSUB 17000

2420 7 "SIN RESTD.® 3170 L=12

2430 ? 1180 GOSUB 1B0OOO

2440 7 " UN NUMERD ES DIVISOR DE OTRO SI° 3190 PRINT "PERD..vevsssnss”

2450 7 "DIVIDE A ESTE NUMERQ SIEMPRE SIN RESTO." 1200 PRINT

2460 7 3210 PRINT "YO SUMD EL VALOR DE SUS DIVISORES"
2470 7 3220 PRINT *(5,2 ¥ 1) A MI PUNTUACION!"

2480 BOSUR 17000 3230 PRINT

24%0 L=12 1240 PRINT *  AHORA EN LA LISTA HAN DESAPARECIDC"
2500 6OSUB 18000 3250 PRINT “TODOS ESTOS NUMEROS!'®

2510 PRINT " YAMOS A PROBAR UNA VEI MAS!" 1250 PRINT

2320 FRINT 270 PRINT "+ # 34 #4789+

2530 PRINT " CUAL DE LOS SIGUIENTES NO ES DIVISOR® 1280 PRINT

2540 PRINT “DEL NUMERC 10 °°

2550 PRINT

2560 PRINT * 1°®

2370 PRINT = 2%

2580 PRINT * 37

2590 FRINT * 35"

2600 PRINT ™ 10"

2510 L=b

2620 BOSUE 18000

2610 INPUT SA

2640 IF SA=] THEN 2730

2650 PRINT "EL NUMERC *3' E5 EL UNICO NUMERD BUE"
2560 PRINT *NO DIVIDE AL 10 EXACTAMENTE!"

2670 PRINT "CREQ GUE ES MEJOR VOLVER UN POCO ATRAS,
"iNAS

26B0 PRINT

2690 S0SUB 17000

2700 [=12

2710 GOSUB 18000

2720 8OTD 2200

2730 L=12

2740 GOSUB 18000

2750 PRINT "MUY BIEN, ":NA$;“' PIENSD QUE ESTAS"
2760 PRINT * PREPARADD PARA JUGAR'"

2770 GDSUP 18000

2780 D=1000

2790 GOSUB 19000

2800 GOSUB 18000

3000 REM INSTRUCCIONES

3290 PRINT
J300 PRINT
T340 PRINT
3320 PRINT
3330 PRINT
1240 PRINT
3350 PRINT
3360 PRINT
I370 PRINT
3380 GOSUR

"y EMPESAMOS DE NUEVOD'®

" 5] PULSAS UN NUMERDQUE ND TIENE®
"DIVISORES EN LA LISTA, ME LO QUEDG YO'®

" TAMBIEN ME QUEDO TODOS LOS NUMERDS®
*CUANDO NO QUECAN DIVISORES"

"FREPARADD 2"
17000

3390 REM INICIALIZACION

3400 PRINT
3410 PRINT
3420 INPUT

" CUAL ES EL NUMERO MAYOR QUE QUIERES 7"
NI

J430 DIM FA(MX)

3440 PRINT
3450 PRINT

J460 FOR I=

" EL NUMERD MAS ALTD SERA";MX;".°
| TO MX

J470 FALT) =]

3480 NEXT 1

4000 REM COMIENIO DEL PROGRAMA PRINCIPAL
4010 PRINT
4020 PRINT *
4030 PRINT
4040 FOR I=1 TO WX

4050 IF FA(T)=0 THEN 4090
4060 PRINT FALL);" "3
4070 NEXT 1

4080 GOTO 4110

ABUT TIENES LA LISTA DE NUMEROS:"



=

ATARI - COMMODORE - APPLE

3000 REM ENTRADA DEL NUMERO

9010 PRINT

3020 PRINT "PULSA UN NUMERD."

5030 INPUT N

5080 IF NXMX THEN 5070

9030 IF N<1 THEN 5070

3060 IF FAIN)=N THEN &000

5070 PRINT

3080 PRINT " ESTE NUMERD ND ESTA EN LA LISTA!®
5090 PRINT "PRUEBA DE NUEVO!'"

5100 GOTD 5030

6000 REM BUSCA LOS DIVISORES

6010 J=0

6020 FOR I=2 TO N

6030 F=N/I

6040 IF FCHINT(FY THEN 8110

6050 IF FA(F)=0 THEN 4110

6060 PRINT

6070 PRINT " YO ME QUEDD ";F;"'®

6080 CT=CT+F

6090 FAF)=0

6100 60T0 6120

6110 J=d+]

6120 NEXT I

6130 IF J=N-1 THEN 6170
6140 S5=55+N

6150 FAINI=0

6160 6OTO 7000

6170 J=0

6180 CT=CT+N

6190 FAINI=0

6200 PRINT

6210 PRINT “ME QUEDD *:
6220 PRINT

7000 REM COMPROEAR LOS DIVISCRES DE LDS NUMERDS RES
TANTES

7010 FOR I=1 TO MX

7020 J=MX-1+1

7030 FOR k=3 10 J

T040 F=d/K

7050 IF F{XINTIF) THEN 7130

7060 IF FALF)=0 THEN 7130

7070 PRINT
T0BO PRINT *

N;*! NO QUEDAN DIVISORES'®

TU PUNTUACION ES : "85

7090 PRINT
7100 PRINT *
7110 PRINT
7120 6OTO 4000
7130 NEXT K
7140 NEXT 1
7150 PRINT
8000 REM NO GUEDAN DIVISORES
8010 FOR I=1 TO MX

8020 IF FA(I)=0 THEN B070

BOI0 PRINT

8040 PRINT "ME QUEDD ";FA(I);"!"
8050 CT=CT+FA(T)

8060 FALT)=0

8070 NEXT |
BOBO PRINT
8090 PRINT
8100 PRINT
BL10 PRINT
8120 PRINT " MI TOTAL FINAL ES: ":CT

B130 PRINT

8140 IF CT>S5 THEN GOSUB 25000:PRINT "YD BAND, ";NA
TRl

8130 IF SE>CT THEN PRINT *TU GANAS,
Blol IF S5=CT THEN PRINT "EMPATADOS,
8170 END

17000 REM PAUSA DE ESPERA

17010 PRINT " PULSA 'RETURN" O 'ENTER’.":REM PARA P
ULSAR CUALQUIER TECLA ANTES DE RETURN

17020 INPUT SA$

17030 RETURN

18000 REM BARRIDD DE PANTALLA

18010 FOR 5=1 TO L

18020 PRINT

18030 NEXT §

18040 RETURN

19000 REM PAUSA DE ESPERA

19010 FOR S=1 70 D

19020 NEXT §

MI PUNTUACION ES : ";CT

“ TU TOTAL FINAL ES: "385

II:Hﬁ£=H i
I:HH‘; myn

o 17030 RETURN

25000 FOR M=1 TO 50:SOUND 0, INT(RND(0)#350) ,12,13:N
EXT M:S0UND 0,0,0,0
25001 SOUND 0,500,12,15:FOR B=1 TO 100:NEXT G:SOUND

0,0,0,0:RETURN

Week-end de ensueno
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Juego

Por Héctor Utreras i
- = =
Persecucion PUNTAJE: 30 HOMBRES: 3
+ Un sencllio programa, que le permitird entretenerse.
Jugando con su computador. o —— =
rgh
» EJercite ss reflejos y coordinacién. c
* Un programa escrito en lenguaje BASIC ATARI y D &
COMMODORE,
* Programa para ser usado con 32 KB de memoria D
como minimo.
. 1 =
Gaulﬂl no ha deseado tener un programa que le
permita entretenerse con su computador en un mo-

mento libre?

Pensando justamente en esto, es que a contar de este
numero, entregaremos a ustedes diversos programas de
enfretencién, de formao tal que puedan ser utilizados
tanto por adullos como pequenos en sus momentos de
esparcimiento.

El programa gque a continuaciéon les entregamos, re-
quiere como minimo 32 KB de memoria disponible, y
puede ser corrido en equipos como en el ATARI B00-XL,
ATARI 130-XL, COMMODORE 64 vy 128.

Este programa, mostrard en su pantalla un laberinto,
el cual si el robot toca una de sus paredes mientrgs
efectia la persecucion de alguno de sus enemigos,
ser@ destruido al igual que cuando fuese capturado, y
por ende, su puntaje disminuira.

Para destruir o algunos de sus enemigos, bastaré con
que usted mueva el joystick en la direccién hacia
donde se encuentra el rival y presione el botén rojo, de
inmediato, una bala saldra en dicha direccién.

Su robot se movera en el mismo sentido que usted di-
rige el basién del joystick.

Este juego, podria ser de gran utilidad para todos
aquellos usuarios que quisieran ejercitar sus reflejos y
para aquellos cuyos hijos ftengan problemas de
coordinacion, ya que si un nifio practicara con él,
estaria en la necesidad de aplicar toda su habilidad
motora para conseguir el objetivo que se persigue con
este juego que es derribar al contrario.

Esperamos que este primer programa, les sea de ufi-
lidad.

Version Atari

-2 COLOR 1
3 OPEN #1,4,0,"K:"
-5 DIN X(3),Y(3),114),A$(1)
B TRAP 9:507D 10
9 CONT
- 10 B0SUB 1000
— 20 SCRN=PEEK (88) +256#PEEK (89)
30 FOR I=1 10 3
35 A=0:K1=129:5L=10:51=5:52=15: MN=4
45 FOR I=SCRN TO SCRN+479:POKE 1,0:NEXT I:FOR I=f T
0 52:R=SCRN+40+RND (1)4340:POKE R, 10
50 SOUND 1,RND(1)#50+100,10,15:NEXT 1:50UND 1,0,0,0
gs FOR 1=SCRN+20 TO SCRN+39:POKE I,6:POKE 1+440,9: N
T 1

VERSICN ATARI " PERSECUCION "

60 FOR 1=5CAN+40 TD SCRN+440 STEP 20:POKE 1,7:POKE
[+19,8:NEXT |

63 FOR [=GCRN+10T 7O SCAN+107:POKE I,10:POKE 14310,
10sNEXT |

70 FOR I=SCRN+123 TO SCRN+163 STEP 20:FOKE 1,10:POK
E 14234, 10:NEXT ]

BO H=0:X=10:Y=12

B5 FOR I=1 TO J:X(I)=INT(RND(1}#1&3+3:Y(I)=INT(RND{
1)#20) +3:NEXT 1

%0 GOSUB 430

53 FOR I=1 TO 3:505UB SS0:FOKE P,4B:NEXT I

100 GOSUB S&0:FOKE 0,X1:11=]

105 FOR I=1 70 I:G0SUR 550:FOKE P,&B:NEXT i

110 GOSUR 360:FOKE @,X1

115 GOSUE 440

120 IF STRIG(0)=0 THEN 205

123 1F B@=7 OR G@=6 OR 0G=5 THEN GOSUB 475:B0SUR 45
1]
130
30
135
450
140
430
145 SOUND 1,0,0,0

130 IF H=1 THEN 325

155 R=INTIRND(1)#5L)+1:1F R>T THEN 105

160 GOSUB 570:POKE P, 0:SOUND 1,RND(1)#30+100,10,15
165 IF INT(RND(1)#51)=1 THEN GOSUB 550:POKE P,197
170 IF X<X{R) THEN X(R)=X(R)-{

175 IF X2>X(R) THEN X(R)=X(R)+]

180 IF Y{Y(R) THEN Y(R)=Y(R}-1

185 IF YXY(R} THEN Y(R)=Y(R)+!

190 SOUND 1,0,0,0:1F (X(R)=X) AND (Y(R)=Y) THEN 125
195 GOSUB 570:1F PEEK(P)=10 THEN I=R:GDTD 290

200 607D 105

205 B=X:D=Y

207 QQ=STICK(0)

210 IF @Q=15 THEN 155

215 60TO0 225
A9 BOKE CrDMLDLfal

IF GB=13 OR Q0=3 OR 00=9 THEN GOSUB 485:G0SUE 4
IF @@=11 DR 08=9 OR 0E=10 THEN GOSUB 495:50SUB

IF @8=14 OR Q@8=10 OR OR=b THEN BOSUB 505:G0SUB
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225 IF 208=7 OR @@=4 OR @@=5 THEN B=B+]

230 IF B@=13 OR G@=5 OR B0=9 THEN D=D+{

235 IF Q=11 OR 2@=9 OR Q@=10 THEN B=B-!

240 IF B@=14 OR @@=10 OR Q@=4 THEN D=D-1

245 IF PEEK(SCRN+B+20#D))>3 THEN 260

250 POKE SCRN+B+20%D,3

255 60TO 220

260 P=SCRN+B+20#D:P1=PEEK(P)

265 IF P1<}197 AND P1¢>6B THEN 155

270 SOUND 1,RND(1)#100+100,0,15

275 IF P1=197 THEN POKE P,0:B0TO 155

280 FOKE P,0:FOR I=1 TO 3:1F (X(I)=B) AND {Y{I)=D)
THEN 290

285 NEXT T:B0TD 135

290 X{I)=INTIRND (1) #16)43:Y(1)=INT(RND(1)#20)+3

295 SC=SC+10:IF (5C=200) OR (SC=B00) THEN GOSUR 415
300 GOSUB 430:FOR O=1 TO 440:NEXT 0:GOSUB 550:POKE
F,68

I305/ FOR 0=250 TO 140 STEF -8:SOUND 1,0,10,15:NEXT O
:SOUND 1,0,0,0

310 SL=5L-0.2:IF SL<I THEN SL=
315 §1=51-0.2:IF §1<2 THEN §i=
320 BOTO 135

325 MN=MN-1:B0SUR 430

330 FOR I=50 TD 100 STEP 5:SOUND 1,I.10,15:605UB 56
0:POKE @ RNDI1)#255

135 NEXT 1

J40 SOUND 1,0,0,0:605UB S50:POKE P,0

J45 §2=52-5

150 IF MN<3O THEN 45

350 FOR B2=SCRN TO SCRN+479:POKE G2,138:NEXT @2

3170 POSITION %,8:7 #6; "FiN-JHESD"

375 POSITION 1,16:7 #6:"0TRO JUEGD [S/NI?"

390 BET ®1,A:A$=CHR$(A)1IF (ASCH"S") AND (A$CX"N™)
THEN 390

395 IF A$="5" THEN RUN

400 POKE 106,PEEK(108) +3:GRAPHICS 0:END

415 MN=MN+1:5C=5C+100:60SUB 430

420 RETURN

430 POSITION 0,037 #b;"puntaje :";SC;" hom :";MN; "

1
2

440 0@=STICK(0):POKE 708,PEEK(S3770) sRETURN

450 X1=X1+1:IF X1>130 THEN X1=129%

455 I1=11+1:1F 2124 THEN 11=4

460 SOUND 1,50#RND(1)+100,10,15

465 GOSUR S60:1F PEEK(R)>2 THEN H=1

470 GOSUB S60:POKE @, X1:RETURN

475 GOSUB S560:POKE @,0:X=X+1:IF X>19 THEN X=19:H=1
480 RETURN

485 GOSUB 560:POKE @,0:Y=Y+1sIF Y)22 THEN Y=22:H=1
490 RETURN

495 GOSUB 560:POKE ,0:X=X-1:IF X(1 THEN X=1:H=1
300 RETURN

305 GOSUB 560:POKE 8,0:Y=Y-1:1F V(2 THEN Y=2:H=1
510 RETURN

555 RETURN

560 Q=SCRN+1+20#Y:RETURN

570 IF R(A4 THEN P=SCRN+X(R)+20#Y (R):RETURN

575 RETURN

1000 IF PEEK(106)=155 THEN CHSET=(PEEK (104)41)#256;
BRAPHICS 17:POKE 756 ,CHSET/256:RETURN

1005 POKE 106,PEEK(104)~5:GRAPHICS 17

1007 POSITION 4,5:7 ¥b;“redefinicion®

1008 POSITION 5,10:7 #6;“CARACTERES"

1009 POSITION 5,15:7 #6;"UN MOMENTD"

1010 CHSET=(PEEK(104)4+1) 4254

1015 POKE 756 ,CHSET/256

1020 FOR X=0 TO 1023:POKE CHSET+X ,PEEK (57344+X): NEX
T

1030 FOR 1=B TO B7:READ Y:POKE CHSET+I,X:NEXT I
1040 RETURN

2000 DATA 56,84,56,84,146,40,44,98

2010 DATA 56,84,56,84,146,40,104,12

2020 DATA 0,0,0,24,102,24,0,0

2030 DATA 24,34,255,255,189, 153,24, 126

2040 DATA 0,0,0,24,24,0,0,0

2050 DATA 0,0,0,0,0,0,255,258

2060 DATA 192,192,192,192,192,192,192,192

2070 DATA 3,3,3,3,3,3,3,3

2080 DATA 255,255,0,0,0,0,0,0

2090 DATA 255,255,195,195,195,195,255,255

Version Commodore PERSECUCION

0 POKESZ, 48: POKES6, 48:CLR:POKES3280, 15: POKES3281, 0

1 PRINT CHR$(147)CHR$(5) ;:FOR T=1 TO 12:PRINT CHR$(17
JiiNEXT T

2 PRINTSPC(9) "REDEFINICION CARACTERES":PRINTCHRS$(19)
1

3 FOR T=1 TO 7:PRINT CHR$(17) ;:NEXT T:PRINT SPC{16)"“C

OLORBOT" :6OSUB 1000

4 DIMX(3),Y(3),2(4):X=RND(0)

5 1(1)=150:2(2)=160:2(3)=180:1 (4) =200

7 C=54272:FOR I=C TD C+24:POKE I,0:NEXT

8 POKEC+24, 15 :POKE 6+5, 17:POKE C+6,240:POKE C, 100

20 POKES6333, 127:POKETB8, 88: POKETAY, 49: POKES6333, 129

25 POKES3280, 2:POKES3281,0

30 FORI=1TO3:DEFFNP(I)=1024+X (1) +40%Y(I)

35 A=0:DEFFNQ (R)=1024+X+40#Y:X1=33:5L=10:51=5:52=15:M

N=4

45 PRINT CHR$(147):FOR I=1 TO S2:R=1104+RND(1)#880:P0

KER, 42:POKER+C, 114RND (1) #3

30 POKE C+1, 100+RND(1) #50:POKEC+4, 17:NEXT:POKEC+4, 16

95 FOR I=1064 TO 1103 :POKE I,38:POKE I+C,14:POKEI+32

0, 41:POKEI+C+920, 14:NEXT

60 FOR I=1104 TO 19445TEP40:POKEI, 39:POKE I+C, 14:POKE
1439, 40: POKET+C+39, 14:NEXT

65 PRINT CHR$ (19)CHR$ (154) :FOR T=1 TO 5:PRINT CHR$(17

) §sNEXT T:PRINT SPC(3) "#+#

66 PRINT SPC(3)CHR$(17)CHRS (157) "#"CHRS (17)CHR$ (157) "

" CHRE (17)CHRE (157) "#*




Juego

RINT SPC(33)"#"CHR$ (17)3
71 PRINTCHRS (157) "#"CHR$ (17) CHRS (154) " “CHRS (17) CHRS (
154) "3 :FORT=1 T0 4

72 PRINT CHRS$(157) ; :NEXT T:PRINT "wexs"

80 H=0:¥=20:Y=10

85 FOR =1 TO 3:X{1)=INT(RND(1)¥36)+3:Y(1)=INT (RND(1)
£19) +3:NEXTI

90 BOSUB 430

95 FOR I=1 TO 3:POKE FNP(1),36:POKE FNP(1)+C, 13:NEXT
100 POKEFNG (0}, X1 :POKEFNG (0)+C, 1:71=1

105 FOR 1=1 TO 3:POKE FNP(1),36:POKE FNP(I)+4C, 13:NEXT
110 POKEFNG(0) , X1 :POKEFNG (0)+C, 1

115 GOSUR 440

120 IF F=1 THEN 205

125 IF J0=1 THEN GOSUB 475:60SUB 450
130 1F Ji=1 THEN GOSUB 485:G0SUB 450

135 IF Je=1 THEN GOSUB 495:B0SUB 450

140 IF J3=1 THEN GOSUB 505:GOSUB 450

145 POKE C+4, 16

150 IF Hel THEN 325

155 R=INT(RND(1)#5L) +1:IF R)3THEN GOTD105

160 POKE FNP(R), 32:POKE C+1,B0+ (R¥20) :POKE Ctd, 17
165 IF INT(RND(1)¥51)=1 THEN POKE FNP(R),37:POKE FNP(
R)+C, 44

170 IF X(K(R) THEN X(R)=X(R)-1

175 IF X)X (R) THEN X(RI=X(Ri+l

180 IF Y(Y{R) THEN Y(R}=Y(R)-1

185 IF Y)Y(R) THEN Y(RI=Y(R)+]

190 POKE C+4, 16:IF X(R)=X AND Y(R)=Y THEN GOTO 325
195 IF PEEK(FNP(R))=42 THEN 1=R:60TO 290

200 BOTO 105

205 B=X:D=Y

210 IF JO=0 AND J1=0 AND J2=0 AND J3=0 THEN 155

215 GOTO 225

220 POKE 1024+B+40%D, 32

225 IF J0=1 THEN B=B+1

230 IF J1=1 THEN D=D#1

235 IF J2=1 THEN B=B-1

240 IF J3=1 THEN D=D-1

245 TFPEEK (1024+B+40#D))35 THEN 260

250 POKE 1024+B+40#D, 35: POKESSEI6+B+40%D, 15

255 FOR 0=1 TO 2:NEXT:60T0220

260 P=1024+B+40%D:P1=PEEK (P)

265 IF P1)37 THEN 155

270 FOR 0=250 TO 210 STEP -3

271 POKE C+1,0:POKE C+4, 129:POKEP, RND (1) #255:NEXT :POK
E C+4,16

275 IF P1=37 THEN POKE P, 32:60T0 155

280 POKE P, 32:FOR I=1 TO 3:IF X(I)=B AND Y (I)=D THEN
290

285 NEXT:G0TO 155

290 X{I)=INT(RND(1)#36)+3:Y(1)=INT (RND(1)#19)+3

295 SC=5C+10:IF SC=200 OR SC=800 THEN GOSUB 415

300 GOSUB 430:FOR 0=1 TO 400:NEXT:POKE FNP(I), 36:POKE
FNP(1)4C, 13

T:POKE C+4, 16

310 SL=SL-.2:IF SL{1 THEN SL=I

315 S1=51-.2:1F 51(2 THEN S1=2

320 60TO 155

325 MN=MN-1:GOSUB 430:POKE C+1,100:POKE C+4, 129

330 FOR 01=1TD16:POKE FNQ(0)+C, 1+RND(1)#8

335 NEXT:POKE C+4, 128

340 POKE C+4, 16:POKE FNQ(0), 32

345 S2=52-5

350 IF MN)O THEN 45

360 PRINTCHR$ (19)CHR$ (129) ; :FORI=1T024 : PRINT " #ti ¥+
FHEFFH R R R R

361 NEXT

362 FOR 1=1984 T0 2023:POKE I,42

365 POKE I+C,B:NEXT

370 POKE 53280, 6:PRINTCHRS (SICHR$ (19) ;:FORT=1 TO8:PRI
NTCHR$ (17) s sNEXT T

371 PRINTSPC(16)CHR$ (18)"FIN JUEGD"

372 PRINT CHR$(5)CHR$ (19) ; :FORT=1T08:PRINTCHR$ (17) §:N
EXTT:PRINT SPC(16);

373 PRINTCHR$ (18) "FIN JUEGD":C=54272

375 FORT=1T04:PRINTCHR$ (17) 5 :NEXTT:PRINTSPC (12)CHR$ (1
8) "OTRO JUEBD (S/N) ?"

380 FORQ1=128T0254 :POKEC+1, 01 :POKEC+4, 17:NEXT :POKEC+4
16

390 BETAS:IF A$()"S" AND A$()"N" THEN 390

395 IF A$="5" THEN CLR:PRINT CHR&(147):GOTO 4

400 POKE 53272, 21:POKE 53270, PEEK(53270) AND 239

410 POKES3280, 14:POKES3281,6:PRINTCHRS (147) CHR$ (134)
:END

415 MN=MN+1:5C=5C+100:G0SUB 430

420 RETURN

430 SC$=5TRS (SC) :MN$=5TRS (MN)

433 PRINT CHR$(19)CHR$ (159)CHR$(18) " SCORE:"CHR$ (159)
iC$;" "CHRS (159) "MEN:";

434 PRINTCHR$(156) ;MN$; "a"CHRS (146) ;

435 RETURN

440 PO=PEEK (56320) :P=POAND15:P1=PAAND16

441 JO=-((P=7)OR(P=6)0R(P=5)):J1=-((P=13)OR(P=3)OR(P=
M)

445 J2=-((P=11)0R(P=9)0R(P=10)) : J3=-( (P=14)OR(P=10)OR
{(P=6) ) :F=-(P1=0) :RETURN

450 X1=X1+1:IFX1) 34THENX1=33

455 11=11+1:1F11)4THENZ1=1

460 POKEC+1,Z(Z1) :POKEC+4, 17

465 IFPEEK(FNQ(GC))) 34 THEN H=1

470 POKE FNQ(0), X1:POKE FNR(O}+C, 1:RETURN

475 POKEFNQ(0), 32:X=X+1:1FX) 38THENX=X-1:H=1

480 RETURN

485 POKE FNR(0),32:Y=Y+1:1F Y)23THENY=Y-1:H=1

430 RETURN

435 POKEFNQ(0), 32:X=X-1:1F X(ITHENX=X+1:H=1

500 RETURN

505 POKE FNR(0),32:Y=Y-1:IF Y(2 THEN Y=Y+l:H=1

910 RETURN
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55 2050 DATA 0,0, 48, 48, 0,0,0,0
1010 FORI=12288T012288+256%8: POKEI, PEEK (1+40960) :NEXT 2060 DATA 0,0, 0,0, 0, 255, 255, 170

I 2070 DATA 224, 224, 224, 224, 224, 224, 224, 224
1020 FORI=12288+32#BT012288+150+32¢A8:READ X:POKE I,X: 2080 DATA 11,11, 11, 11,11, 11,11, 11

NEXTI 2090 DATA 170,255,255, 0,0,0,0,0

2100 DATA 170, 170, 190, 190, 190, 190, 170, 170
2110 DATA 141,0,192,238,2, 192,173, 2

2120 DATA 192,201, 255, 208, 6, 173, 0, 192
2130 DATA 76,49, 234,238, 1,192,173, 1

2140 DATA 192,201, 5,208, 240, 169, 0, 141
2160 DATA 1,192, 24,173, 35, 208, 105, 1

2170 DATA 141, 35,208, 76, 101, 49, 14, 144
2180 DATA 201,224, 48,5, 169, 15, 141, 14

1030 POKE1, (PEEK (1)OR4) :POKES6334, (PEEK (56334)0R1)
1040 POKES3272, (PEEK (53272) AND240) +12

1045 POKES3270, PEEK (53270) OR16

1050 RETURN

2000 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0

2010 DATA 56,84, 56,84, 146, 40, 104, 12

2020 DATA 56, B4, 56, B4, 146, 40, 44, 96

2030 DATA 0, 0,32, 184,32,0,0,0

2040 DATA 4, 8,63,63, 46, 38, 4,21

2190 DATA 144, 174, 252, 29, 76, 104, 29

Educacién

Commodore-Apple

Geografia

Preguntas y Respuestas: Version
pori1 Commodore y Apple

En el namero anterior de ““Panorama Bits” (N° 97 de

Respuestas” para el equipo Afari.
"Preguntas vy Respuestas” le permite confeccionar sus

propios programas educacionales escritos en lenguaje
BASIC y adaptables a cualquier tema que involucre con-
trol o repaso de materias.

Para los usuarios de Commeodore y Apple cuyos equi-
pos cuenten a lo menos con 32 KB de RAM y estén dotados
con unidades de cassettes o diskettes, pueden solicitar el

listado de este programa educativo en el Centro de Ca-

julio), publicamos el programa educative “Preguntas y pacitacion "Panorama Bits Center”, La Concepcion 154,

Bugs

Modificaciones o
Correcciones

Listados de Programas
‘“Animacién’ y

‘“Ajedrez”

Los listados de los programas “ANI-
MACION" (publicado en la edicion

“AJEDREZ" (edicion de junio N° 24 de
"Pancrama Bits"’') han sido revisados y
funcionan sin problemas, motivo por el
cual solicitamos a nuestros lectores
verificar en forma minuciosa &l pro-
grama tipeado (digitado) con el crigi-
nal que aparece en la revista. En caso

de mayo N° 95 de "Pancrama Bits”"), y de existir un error, este puede no en-

contrarse donde el sistema lo haya
acusado, sino en una linea que haya
sido ejecutada con anterioridad,
sobre todo en los casos de variables
involucradas en férmulas o en alguan

otro algoritmo para calculo. -
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Cursos

— CURSO GENERAL. Curso basico de computaciéon, X Parte.

—LOTUS. Aprenda a usar el Lotus 1-2-3, | Parte.
—D BASE lll. La aplicacién de esta poderosa Base de Datos, || Parte.

—SISTEMA OPERATIVO MS-DOS. Para IBM, X Parte.

Curso General X Parte

Curso Basico de Computacion - v s -

* Curso especialmente programado para personas sin
conocimientos previos de computacion.

» Capacitacién para comprender, programar y mane-
jar cualquier computador.

Esiu vez corresponde aprender los "dltimos detalles
basicos' para comenzar a programar su computador.
Revisaremos las comparaciones que permite el Basic y
ofras instrucciones de leclura, que permiten un manejo
rapido vy eficiente de los programas. También estudiare-
mos algunas nociones de flujogramas para estructurar
convenientemente los algoritmos.

Algo sobre operaciones aritméticas

El Basic permite las siguientes operaciones aritméticas:

l.= +,=: Suma v resta
2.~ #/: Multiplicacidn y divisibn

3.- 1+ Exponenciacibn

.- E : Motacibn de potencia
Veamos algunos ejemplos

10 INPUT "A" ;A

20 INPUT "B" 3B

30 C=RA+INT(B/A+B)

40 PRINT "C" 3 C

En este programa leemaos dos numeros y los almacena-
mos en A y B respectivamente. La funcién INT enfrega la
parte entera de lo que hay en el parénfesis:

Ei: INT(0.489) = entrega un 0
INT(2.901) = entrega un c

El argumento B/A + B se calculard de la siguiente ma-
nera:

B/A se calculara primero, al resultado de la division se le
sumard B. Si quisiéramos dividir B por A + B deberemos
anotar la suma con paréntesis.

Ej: B/(A + B)

Es importante usar siempre PARENTESIS para encerrar |os
operandos que se requiere calcular. Pueden usarse
cuantos paréntesis se deseen y el largo de lo Instruccién
puede ser (por lo general) de hasta 256 caracteres.

Ej: C=R+B# (SINCINT (R#B) / (R+B)))

Primero se calculan los paréntesis mas Interiores. En este

Usach

sion se le calcula la purté entera con la funcion INT. A la
parte entera se |le calcula el seno con la funcién SIN. El
resultado se multiplica por B y linalmente se le suma A, El
resultado final se almacena en C. Cuando el lector deba
intfroducir alguna férmula en el computador, use los
PARENTESIS v razone como se detalla maés arriba, es decir,
analizando los paréntesis mas interiores a los mas exte-
riores,

Si se quiere ingresar nameros con Notacion Cientifica,
utilice la letra E.
Ej: 1.25E6 esto es 1250000
No interponga el signo multiplicacién entre 1.25y E.
Si el nomero se eleva a potencia negativa escriba:

1. 25E-6

Algunos dafos utiles
* 5l en alguna sentencia INPUT debe ingresar un NUMERO
FRACCIONARIO, puede hacerlo digitando directamente
la fraccion,

Ej: Haga correr el programa dado. En pantalla apare-
cerd:
A?0.33 R?1/3
B ?0.181 B 22/

Al ingresar 1/3, el computador calculara el valor de la

fraccién y lo introducird en A CON TODOS LOS DECIMALES.
Algo similar ocurriré con 2/11. 5i el programa tiene
muchas operaciones, esto conducird a resultados mas
exactos.
* Frecuentemente se requiere imprimir resultados pro-
ducto de calculo de férmulas, ete... Para que la presenta-
cidn sea "BONITA" usted debe poder controlar el nimero
de decimales. Esto se puede hacer facilmente de la
siguiente manera:

ez preferible
(mas exacta)

Ej: Si se requieren 2 decimales:
FORMA CONVENCIDNAL

- —

| |
| 40 PRINT “C";C |40 PRINT "C";INT(C#100)/100
| I

DECIMALES CONTROLADOS

Sustituya la linea 30 por:

Y A R B 7 ki ket
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Digite la forma convencional:
40 PRINT "C* ; C

Haga correr el programa con A = 5y B = 7 respectiva-
mente,

El resultado seré: C = 1.774933321 -

Ahora cambie la linea 40 por la indicada en el recua-
dro DECIMALES CONTROLADOS. Repita el proceso. Esta vez
C=14.77

COMPARACIONES

El Basic permite una amplia gama de comparaciones,

algunas de ellas son:

= Igualdad

(yy ){ Desigualdad, distinto de

{ menor que

} mayor que
wenor o igual
= mayor o igual

-
nomn

Ejemplo de aplicacién:
10 INPUT "R =" ; A
20 INUT "B =" ; B
30 IF A ) B THEN PRINT "A)B: ";A;*)";B:60TD 10
40 PRINT "A(B: ";A;"(";B:60TO 10

De este programa podemaos sacar varias conclusiones:
1.— Después de "THEN" de una sentencia IF, podemos es-
cribir varias instrucciones. Lo importante es que estén
separadas por dos puntos (;)

2.— Hay que tener MUCHO CUIDADO cuando se utiliza una
comparacion, pues pueden ocurrir errores de légica. Este
programa por ejemplo, no estd correcto, pues si a A le
damos el mismo valor que a B, imprimira que A ES MENOR
QUE B. Esto ocurre porque la sentencia IF verifica si AAB.
Como A = B, la respuesta es FALSO, por lo que sigue ala
linea 40,

La forma correcta del programa sera:

10 INPUT "A =" 3 A

20 INPUT "B =" ; B

30 IF A ) B THEN PRINT A ;" MAYOR QUE “; B: BOTO 10
40 IF A = B THEN PRINT A ;" IGUAL A "; B: BOTD 10
S0 PRINT A ;" MENOR QUE "; B GOTO 10

SiA = 1yB = 2, entonces la comparacién de la linea 30
serg falsa, y el computador continuarad en la linea 40.
Aqui, la respuesta también sera falso, por lo que saltara a
la linea 50. Ahi imprimira y volvera a 10.

El flujograma o diagrama de fiujo de este programa
serd:

(Ver figura N® 1)

No es obligacién para un programader hacer diagra-
mas de flujo. Hay personas que al enfrentarse @ proble-
mas mdas complicados se “enredan’ al construirlos vy por
esto, siguen sus propios métodos de algoritmos, Aln asi es
importante que el lector los conozca, pues le ayudarén a
estructurarse,

OPERADORES LOGICOS DE COMPARACION

Los operadores légicos son muy dfiles, pero hay que
tener cuidado al utfilizarlos, pues en sentencias muy
largas puede incurrirse en errores logicos. Estos opera-
dores son:

Figura N° 1
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NOT : negacibn
AND : "y" lbgico
OR : "o" inclusivo

El: Supongamos que debemos clasificar un set de ng-
meros aleatorios con 2 rangos:

RANGD 1: numeros entre 1 - 7
RANGO 2: numeros entre 10 - 20
Los nimeros aleatorios vienen entre 0 y 30.
Primero debemos generar los nimeros aleatoros. Como
hemos visto, la funcién RND (1) genera entre 0 v 1, por lo
que debemos adecuarla a nuestras necesidades:

10 R=INT(RND(1)#30)

Esta Introduccién nos entregard nameros aleatorios
entre 0 y 30, SIN DECIMALES (por esto usamos la funcién
INT). Por lo tanto, en R queda guardado el nimero a
testear,

En segundo lugar testearemos si el nimero que esté en
R esta en alguno de los 2 intervalos,

20 IF (R)=1 AND R(=7) DR (R)=10 AND R(=20)
THEN PRINT R;.* ESTA EN INTERVALODS® : 60TO 50
En esta linea hemos hecho una comparacién compues-

ta de operadores l6gicos. Primero se verifica si R es mayor
o igual que 1 y menor o igual que 7. 5 el nimero, por
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¢ Instrucciones formato fijo 32 bits.
® Instrucciones en Hardware
e 1 ciclo por instruccion
® 48 y 64 bits direccionamiento virtual
¢ Capacidad de multiprocesadores y
coprocesadores de funciones especiales
® 32 registros de uso general - 32 registros

de conirol - 8 registros para manejo de
espacios
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ejemplo 6, cumple el test, el computador anotaré interna-
mente VERDADERO.

Posteriormente Ir& al segundo paréntesis y verificard si
de Igual modo pertenece al segundo intervalo. Si el
namero es &, la respuesta en el paréniesis serd FALSO,
pues & no estd entre 10 y 20. Después aplicard la tabla.

VERDADEROC OR VERDADERD= VERDADERD

3 # VERDADERD DR FALSO = VERDADERD
FALSD OR VERDADERO= VERADERD
FALSD OR FALSO = FALSD

El * Indica el resultado del test de 6. Como este es
VERDADERO Imprimir@ "6 ESTA EN INTERVALOS". POSTE-
RIORMENTE SALTARA A LA LINEA 50.

5l el resultado de la comparacién es FALSO, seguira a la
linea 30.

30 PRINT R;" ESTA FUERA DE RANGD"

40 6OTO 10
En la linea 30 Imprimird el mensaje y volvera a buscar
ofro nimero a la linea 10.
En la linea 50 debemos testear si el nOmero astd o no en
el primer intervalo.
50 IF Ri=1 PAND R(=7 THEN PRINT R;"

ESTA EN EL PRIMER INTERVALO":60TO 10

Cuando el computador llega a la linea 50, estamos
completamente seguros que el nimero generado esta en
alguno de los dos Intervalos. Esto es porque la Gnica
manera de liegar a la linea 50 es obtener un VERDADERO
en la linea 20. Por lo tanto, si el resultado de la linea 50 es
FALSO (es decir NO pertenece al primer Intervalo) esta-
mos SEGUROS que el nimero pertenece al segundo inter-
valo. Por esta razén, en la linea 60 NO TESTEAMOS, sino que
imprimimos directamente.

60 PRINT R;* ESTR EN EL SEGUNDO INTERVALO®:60TO 10

El diagrama de flujo de este programa sera:
(Ver figura N® 2)

Es convenlente que el lector comprenda blen las com-
paracinnes aritméticas y Ibgicas, pues la usaré SIEMPRE.

OTRAS FORMAS DE LECTURA

Hasta aqui hemos visto la INPUT como instrucclén de lec-
tura. Sus caracteristicas principales son:

1.— Detiene el proceso y espera que el usuario digite el
namero y oprima RETURN.

2.— Permite (en la mayoria de los computadores) imprimir
un mensaje.

Existe ofra forma de ingresar datos a memoria que fun-
clona en forma completamente diferente. Se trata de la
Instruccidn GET o INKEYS (uno u ofro, depende del modelo
del computador. Pero el principlo es el mismo). Esta Ins-
trucclén TOMA un solo caracter de la pantalla vy lo
ingresa, guardandolo en alguna variable. Hene gran utill-
dad en la presentacién de MENUS o clertos "TRUCOS" que
dan “"CATEGORIA" a los programas. Su caracteristica prin-
clpal es que no detiene el proceso y foma lo que en-
cuentra.

Forma de usar:

50 GET A% o hien 50 Ré=INKEY$

Figura N® 2
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Para clasificar su uso, haremos un MENU e|jemplo:
10 PRINT "1.- CORRER PROGRAMA 1"
20 PRINT "2.- CORRER PROGRAMA 1°
30 PRINT *3.- FIN"
40 PRINT:PRINT "ELIJA OPCION: *;
50 GET A$:IF As="" THEN 30

Ojo: Las """ de la linea 50 NO LLEVAN BLANCO ENTREMEDIO.

En las lineas 10 a 30 se Imprime &l mend, En la linea 50 se
hace un pequefic fruco: se le dice a computador que
mientras el usuario NO PRESIONE NINGUNA TECLA, ESPERE.
Sl EL USUARIO PRESIONA CUALQUIER BOTON, LEE el botén
oprimido y guarda el carécter en AS.

60 IF A$="1" THEN 100
65 IF R$="2" THEN 200
70 IF As="3" THEN END
80 GOTO 40
La linea B0 est& para volver a imprimir ELIJA OPCION sl el
usuarlo oprime una tecla distinta a 1,2 6 3 por accldente.

100 PRINT "RQUI COMIENZA PROGRAMA 1*
110 60TO 10
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200 PRINT “AQUI COMIENZA PROGRAMA 2°
210 6070 10

Como el lector ve, con este sistema se puede pasar de
un MENU a ofro implementando elegantemente un com-
plicado programa, accediendo RAPIDAMENTE a alguna
parte de este.

También puede usarse este sistema para presentar re-
sultados parclales o esperar a que de ajuste el papel de
la impresora,

Veamos
Programa

Lotus 1-2-3

500 PRINT "AJUSTE EL PAPEL DE LA IMPRESORA (RETURN)";
510 A$=INKEY$: IF A$="" THEN 510

Recuerde que las "'no llevan blanco entremedio. Se re-
comienda al lector estudiar y experimentar estas Ins-
tfrucciones.

Continuaremos en el préximo nimero, jHasta entonces!

IBM PC

Curso para utilizacion del Lotus 1-2-3

Ill Parte

« Comandos Generales de la Hoja Electrénica o Planilia
(continuacién),

= Comandos de Rango y sus aplicaciones.
+ Guia de Ejerciclos y Ejemplos.

En la ediclén anterior de "Panorama Bits”, analizamos
las diferentes formas para Ingresar datos en la planilia
elecirénica y revisamos algunos comandos generales del
1-2-3. En esta ocasién, terminaremos de analizar dichos
comandos, y comenzaremos a estudiar las érdenes que
afectan Unicamente a una parte de la hoja electrdnica y
que el usuario debe identificar, ademas le entregaremos
una guia de ejercicios para que revise los conocimientos
que ha adquirido hasta ahora.

WGL

Esta suborden, la utilizamos para establecer el alinea-
miento o justificacién que deber@n tener los datos alfa-
numéricos o LABELS, que contendran las celdas de la hoja
electrénica. El alineamiento, puede ser determinado a la
izquierda [LEFT), derecha (RIGHT) o al centro (CENTER) de la
celda.

WGC

Al enfregar esta suborden al 1-2-3, podremos asignar la
cantidad de caracteres [ANCHO) que podran contener
“fodas" las celdas que constituyen la hoja electrénica. La
longitud maxima que puede asignarsele a una celda, es
de 72 caracteres, y el minimo es uno (1) ver figura N° 1,

IWGR

Esta suborden, permite al usuaric modificar o asignar
los procedimientos para calculo o recdalculo de térmulas
que posee el 1-2-3. Dichos procedimientos son:

NATURAL: Al seleccionar esta opcién, le estaremos indi-
cando al 1-2-3, que antes de calcular una férmula, efec-
tGe los calculos de aquellas que de alguna u ofra manera
estén Incorporadas en la primera, o que sirvan como
base para ellg,

COLUMNWISE-ROWWISE: Al selecclonar esta opclén, le
estaremos Indlcando al 1-2-3, que realice los calculos co-
lumna por columna dentro de la hoja electrdnica, o fila
por flla respectivamente.

Flgura N® 1
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AUTOMATIC: Esta es la forma estandar en que el 1-2.3
efectia los recalculos. Es decir, estos se llevan a cabo,
cada vez que se Ingresa un dato, y el recdlculo se realiza:
por columnas y una sola vez,

MANUAL: Al ser seleccionada esta suborden, de inme-
diate aueda Inhabilitada o recaleculacian attamaticos
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del 1-2-3 y el cambio de férmulas en la hoja de trabajo.
Ahora para que el LOTUS efectue el recalculo de férmulas
en la hoja de trabajo, se deberd presionar la tecla (F?)
"CALC". Desde este momento en adelante, cada vez que
usted ingrese un dato a la hoja electrénica, y esté adn
activada la opcién para recdlculo manual, de inmediato
aparecera en la parte inferior derecha de su pantalla el
indicador CALC, el cual le estard sefialando que si usted
ha ingresado un dato que puede afectar alguna de las
tormulas o cdlculos de la hoja electronica, debera presio-
nar la tecla (F9) al momento que desee visualizar los resul-
tdos de dichos cdalculos o térmulas ya actualizados.
ITERATION: Al seleccionar esta opcién, le estaremos in-
dicando al 1-2-3 que no deseamos presionar (F9) cada vez

gue necesitamos efectuar el recdalculo y esperar a que,

seq ejecutado el modelo disefiado. Ademas, le estaremos
especificando el nimero de veces que deseamos seq
efectuado el recdlculo, es decir, cuantas veces qQueremos
que se efectie el recdlculo del modelo disefiado. Al
seleccionar esta orden, el 1-2-3 le pedird que ingrese el
numero de veces que usted desea que el recalculo sea
efectuado.

NOTA: Recuerde, que al grabar la planilla elecirénica
en un diskette, junto con ella es grabado el tipe de
recdlculo seleccionado, y que este quedard permanen-
termente activado, a menos que usted lo modifique,

WGP

Esta suborden, permite activar o desactivar el sistema
de proteccién general de celdas que posee el LOTUS 4-2-3
[ENABLE y DISABLE respectivamente). Esta suborden, puede
ser empleada en cualquier momentc desde el Modo
READY, y generalmente, se emplea para controlar el
acceso a las celdas de la matriz, protegiéndolas de forma

tal, gue quede impedido el ingreso de datos.

IWGD

Al asignar esta suborden, usted estard en condiciones
de establecer las caracteristicas de la impresora gue va
ha utilizar con el 1-2-3, y de la unidad de disco para
trabajo que empleara. Con esta orden, usted entregara
al LOTUS 1-2-3, los confroles de impresion, de directorio, los
status para ambos y luego grabarlos permanentemente.

Wi

Al seleccionar esta orden, usted le estard indicando el
4-2-3 que desea insertar Filas o Columnas en blanco,
dentro de la planilla que estd preparando. Para ello el 1-
2-3, le mostrar@ en la parte superior izquierda de su
pantalla el rango en el cual se encuentra en ese
momento el cursor. Por ejemplo: (A1..A1). Ver figuras 2-A y
? Bs'a recomienda generalmente, posicionar antes el cur-
sor en la posicién donde se desea llevar a cabo la inser-
cién de filas o columnas, antes de entregar esta orden al
1-2-3. Si usted desea insertar mas de una columna o filg,
bastard con que una vez dada esta orden, usted mueva
el cursor hacia la direccidn deseada, dependiendo de la
cantidad de filas o columnas que desee insertar, y luego
presione la tecla RETURN o ENTER dependiendo de su
computador.

/WD

Al seleccionar esta orden, usted le estard indicando al
LOTUS 1-2-3, que lo que desea hacer es eliminar alguna(s)
fila(s) o columnals) de la hoja de trabajo o planilia. Debe-
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eliminar mas de una fila o columna, el procedimiento
para ello es idéntico al que se utiliza en la orden anterior.

Ver figura N° 3. Figura N° 3
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Al entregar esta orden al 1-2-3, le estaremos sefalando
que deseames modificar el ancho (capacidad de carac-
teres) de una determinada columna de la hoja de traba-
jo. Se recomienda siempre, posicionarse primero en la
columna a modificar, antes de asignar esta orden. Al
asignar esta orden, en la parte superior izquierda de su
pantalia el siguiente mensaje: (Set Reset),

Si seleccionamos la opcién Set, ya sea posicionando el
cursor sobre ella y luego presionando RETURN, o bien, sim-
plemente presionando la tecla (S), usted podra asignar la
longitud (N° de caracteres) para dicha columna, ya seq
ingresando la cantidad numérica o presionando las
teclas para movimiento del cursor hacia la derecha o iz
quierda, dependiendo sl la longitud de la columna serd
mayor o menor respectivamente, y luego presionando la
tecla RETURN una vez que se ha asignado la cantidad ne-
cesaria.

IWE

Cuando entregamos esta orden al 1-2-3, le estaremos
indicando que deseamos limpiar (borrar) toda la planilla
u hoja de trabajo que tenemos en memoria. Cuando se
entrega esta orden al 1-2-3, de inmediato aparecera en su
pantalla el siguiente mensaje: (No Yes).

Si selecciona la onclén (NG Leted medrd ratrmeteren e

dejandola tal cual como cuando se iniciara el trabajo (tal
como cuando recién se carga la hoja de trabajo).

WT
Esta orden, es de gran ufilidad cuando deseamos exa-

minar el contenido de la planilla u hoja de trabagjo, o
cuando estamos ingresando informacién en ella, ya que
permite establecer (fijar) filas y/o columnas a modo de fi-
tulos, de manera tal, que estas nunca desaparezcan de la
pantalla. Para ello, es recomendable posicionarse siem-
pre en la fila y columna siguiente a aquellas que
deseamos fijar, antes de asignar esta orden.

Una vez asignada esta orden, aparecerd en la parte
superior de su pantalla el siguiente mensaje: (Both Hori-
zontal Vertical Clear), tal como aparece en la figura N® 4.

Flm H‘ ‘ ::r Wrnianlal Welital Cleed -
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Si usted selecciona la opcién Both, le estard indicando
al 1-2-3, que fije todas las filas anteriores a aquella en la
cual se encuentra el cursor en ese momento, y también
las columnas que se encuentran a la izquierda de la cual
se encuentra el cursor actualmente,

Sl seleccionamos la opcién Horizontal, le estaremos in-
dicando al 1-2-3 que fije todas aquellas filas que se
encuentran antes que aquella en la cual se encuentra el
cursor. En cambio, si seleccionamos la opcién Vertical, le
estaremos indicando que fije todas aquellas columnas
que se encuentran a la izquierda de la columna en la
cual el cursor estd ahora posicionando.

Por Gitimo, si seleccionamos la opcién Clear, e estare-
mos indicando al 1-2-3, que anule todas las especificacio-
nes de fitulos que hubiesen sido asignadas con
anterloridad.

WS

Al asignar esta orden, le estaremos indicando al LOTUS
1-2-3, que despliegue el estado actual de la planilla u
hoja de frabajo, tal cual como se indica en la figura N° 5,
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ww

Al asignar esta orden, le estaremos indicando al 1.2-3,
gue nos permita establecer una ventana adicional en
nuestra pantalla. Esta divisién de nuestra pantalla, puede
ser efectuada en forma Horizontal o Vertical, y ademas, le
podemos indicar al sistema el tipo de movimiento que
deseamos para ellas. Un desglose de esta instruccion
podria ser como sigue:

WWH

Esta suborden, permite indicar al sistema que divide la
pantalla horizontalmente, en la linea en la cual se en-
cuentra ubicado el cursor en ese momento,

WwWV

Esta suborden, permite indicar al sistema que divida la
pantalla en forma vertical, en la columna en la cual se
encuentra ubicado el cursor en ese momento.

IWWS
Esta suborden, nos permite asignar un movimiento sin-
cronizado a las ventanas definidas,

WwWu

Esta suborden, nos permite indicar al sistema, que
unicamente deberd moverse aguella ventana en la cual
se encuentra localizando el cursor en ese instante. Esto
podria ser delinido como un movimiento desincronizado.

IWWC
Al asignar esta suborden, le estaremos indicando al sis-

tema que elimine todas aquellas especificaciones para
ventanas que hubiesen sido definidas con anterioridad.

El segundo grupo de érdenes y que comenzaremaos a
analizar desde este momento, corresponde a aguellas
que alectan sélo a aquellas que el usuario senale, Estas,
corresponden a los comandos para Rangos (/R), y tal vez,
sean los comandos mas empleados por los usuarios en
general,

IRF

Esta orden, le permitir@ establecer el formate de des-
pliegue que tendran los contenidos de un grupo de
celdas o una en particular. Esta crden, es similar a (IWGF),
la cual analizamos con anterioridad. Debemos recordar
siempre, que el formato de despliegue, no necesaria-
mente refleje el contenido real de las celdas, es decir,
cuando visualizamos el contenido de una celda, en pan-
talla puede aparecer un dato como 1.2E+08, pero en
realidad dicha celda contiene la cifra 123456789, y asi
una infinidad de casos semejantes,

Al igual que con la orden (IWGF), en este caso podemos
complementar esta orden con las opciones FIXED,
SCIENTIFIC, CURRENCY, (,), (+/=), PERCENT, DATE o TEXT,
las cuales ya fueron analizadas con la orden antes men-
cionada, pero que en este caso, se aplicaran en forma
individual (para el grupo de celdas sefialadas).

IRL

Esta orden, nos serd de gran utilidad cuando deseemos
justificar dnicamente un rango de celdas o una celda en
particular de la planilla de trabajo, es decir, con ella po-
dremos indicar al 1-2-3, que el contenido de las celdas
especificadas seo alineado a la lzquierda (LEFT), derecha
(RIGHT) o al centro de la(s) misma(s).
IRE
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que deseamos eliminar (borrar) Gnicamente un grupo de
celdas, o bien, una celda en particular. Al asignar esta
orden, le estaremos indicando al sistema que deseamos
eliminar (borrar) dnicamente un grupo de celdas, o bien,
una celda en particular. Al asignar esta orden, el 1-2-3 le
mostrara en la parte superior izquierda de su pantalia, la
posicion en la cual se encuentra actualmente el cursor.
Luego, empleando las tecias para movimiento del cursor,
marque (destaque) todas aquellas celdas, que desea eli-
minar (borrar) y una vez hecho esto, presione la tecla
RETURN.

GUIA DE EJERCICIOS

Haciendo de cuentas que usted es funcionario de la fa-
brica de calzados ADEMAR 5.A.C.l., confeccione las si-
guientes planillas de frabajo, y sujetGndose a las reglas
gue a continuacién se detallan para cada una de ellas y
sin ingresar datos en aquellas celdas que invelucran
calculos o férmulas:
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dBase lll

Mario Bdrguez B.

Curso del programa dBase lII

Il Parte

En el nimero anterior de “Panorama Bits” vimos la in-
froduccién al dBase Ili y el uso de los siguientes co-
mandos:

— CREATE - GO

— USE — SKIP

— SELECT — INSERT
— MODIFY STRUCTURE — LIST

— APPEND — DISPLAY
— EDIT — aulr

En este articulo veremos los siguientes comandos de
dBase llI:

- STORE: Para almacenar un valor en una variable en la
memoria
? ¥ ??: Para imprimir valores.
CHANGE: Parecido a EDIT, permite modificar sélo
algunos campos.
CLEAR: Para borrar la pantalla,
COUNT: Para contar registros,
SUM: Para sumar un campo del archivo.
DELETE: Para marcar registros como eliminados
PACK: Para borrar definitivamente los registros mar-
cados.
RECALL: Para restaurar los registros marcados por
DELETE
DIR: Para ver el catalogo (directorio) de un disco.
HELP: Para obtener ayuda de dBase lil
LOCATE: Para buscar registros que cumplan cierta
condicién
RUN: Para ejecutar comandos de DOS
STORE: Para almacenar un valor en una variable en la
memeoria dBase lll maneja una tabla de 256 memorias,
también llamadas "variables". En ellas se pueden al-
macenar caracteres, numeros y valores |6gicos.

En adiciéna esto, dBase Il provee un amplio cenjun-
to de "“funciones'” para hacer calculos.
Sintaxis:
STORE (expresion)
Sintaxis alternativa:
variable= expresién

N I I I

T0O (lista de variables)

Eiemplos:
STORE 1 TO CONTADOR
CODIGO= "FA0099"
7y ?7?: Para imprimir valores
Sintaxis:
? lista de variables
77 lista de variables
Estos comandos de dBase sirven para imprimir
valores,
? imprime en la linea siguiente de la pantalla.
?7? imprime en la misma linea en que esta el cursor.

Ejemplos:

?CODIGO

FADO9?

?"EL CONTADOR ESTA EN: ", CONTADOR
EL CONTADOR ESTAEN : 1

CHANGE: Para modificar los contenidos de los registros

et LK T oy et oo Ll

poderosa, ya que permite cambiar sdlo algunos de los
campos si se deseaq.

Suponga que debe meodificar el porcentaje de comi-
sion de los vendedores de la Regidn Metropolitana sola-
mente. 5i usa el EDIT, debe pasar por fodos los campos de
cada vendedor hasta llegar al porcentaje de comision.

Con CHANGE, se puede decir algo como "Deseoc medifi-
car el porcentaje de comisién a los vendedores del area
metropolitana”, y dBase lll ird pasando automdaticamente
por cada uno de los registros que cumplan con la condi-
cioén solicitada, mostrando sélo los campos que se pidid
modificar. Los ofros datos del vendedor —en este caso—
qguedaran invisibles al usuario.

() CHANGE [NEXT n/ALL] [FIELDS lista
pee de campos] [FOR/'WHILE condicion]

Ejemplos:
CHANGE: Es lo mismo que EDIT. Para modificar todos los
campos de todos los registros.
CHANGE NEXT 3: Para editar los contenidos de todos los
campos del registro activo y los dos siguientes.
CHANGE FIELDS COMISION FOR REGION = 13

Este comando recorrera el archivo, permitiendo editar e
el campo COMISION y no mostrando los otros, sdlo para
aquellos registros que el campo REGION tenga un valor
13.
CHANGE FIELDS ESTADO, PRECIO POR PRODUCTO =
"X=001—=A"

HELP: Para obtener ayuda de dBase Il

El comando HELP instruye a dBase lll para que muestre
un indice de materias en forma de un menu, en que el
usuario puede seleccionar un item especifico para
obtener informacién sobre como se usa ylo para que sirve
un determinado comando o funcién de dBase lIl.

En vez de escribir HELP, se puede presionar la tecla F1
del computador, obteniendo igual resultddo.

SI se escribe HELP seguido de un comando —por
ejemplo "HELP LIST"—, dBase desplegard inmediatamente
la ayuda que tiene disponible para ese comando.
Sintaxis completa:

HELP [comando]

Ejemplos:

HELP: Accesa la ayuda de dBase Il y presenta un indice
de materias, sobre las que el usuario puede seguir
eligiendo.

HELP ACCEPT: Muestra inmediatamente la pantalla de
ayuda del comando ACCEPT,

HELP HOLA: Muestra el indice de materias, ya que HOLA
no es una palabra reconocida por dBase il

LOCATE: Para encontrar registros enel archivos que cum-
plan con cierta condicién légica.

Este es un comando cuyo uso principal esta en la pro-
gramacion de dBase lil.
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dBase lll

cuencias de comandos que realicen automdaticamente
una funcién compleja. En este sentido, muchas veces es
necesario que el programa procese solomente algunos
registros, que usualmente cumplen con una condicién
légica determinada.

Por ejemplo: Se necesita cambiar el campo ESTADO de
un valor | {(mpage) a C (Cancelado) para todos los docu-
mentos del archive que el valor criginal sea igual a los
abonos hechos al documento, Se puede encontrar un do-
cumento que cumpla con esta condicién mediante el
siguiente comando:

LOCATE FOR ABONOS= VALOR

v posteriormente efectuar las funciones que corresponda.
La programacion de dBase il es algo que veremos en |os
siguientes articulos.
CONTINUE: para seguir buscando.

Debe notarse que el comando LOCATE tiene un coman-
do asociados: CONTINUE.
CONTINUE sirve para buscar el siguiente registro que
cumpla la condicién especificada en el dltimo comando
LOCATE.
Sintaxis completa: CONTINUE
Ejemplos:
USE DOCTOS: Activa el archivo de documentos,
LOCATE FOR ABONOS= VALOR: Encuentra el primer docu-
mento cancelado.

*Hacer lo que se desee con el registra

CONTINUE: busca el préximo registro en que ABONOS=
VALOR.

RUN: Sirve para ejecutar comandos del sistema operativo,
esto es, ejecutar programas con extension. COM, o .EXE

Sintaxis completa: RUN [comando de MSDOS]

Ejemplos:
RUN CHEDSkE
FUM FORMAT
RUN DISKCORY

Debe notarse que, debido a la gran cantidad de
memoria que se requlere para que dBase lll funcione
adecuadamente, habrd algunos comandos que no
podran ejecutarse por falta de memoria. Esto no es prede-
cible, sino que depende de la cantidad de memoria gue
su computador tenga, y de la cantidad de memoria que
requiera el programa que desea ejecutar,

CLEAR: Para borrar la pantalla del computador.
Sintaxis completa: CLEAR

El comandc CLEAR tiene una serie de ofros usos, como
veremos en los proximos articulos. Esta es su forma mas
simple, y sirve para borrar la pantalla del computador.

COUNT: Para contar registros

Una de las preguntas tipicas que se hace a una base de
datos es: jCuantos clientes viven en Curicé?, o (Cuantos
insumos son importados de Tasmania en la linea electro-
nica,

La pregunta "cudntos” significa contar, que es la fun-
cion del comando COUNT,

Sintaxis: T

O COUNT [NEXT n/ALL]) [TO variable
B [FOR /WHILE condicion]

Ejemplos:

COUNT FOR CIUDAD = "CURICQO"
COUNT FOR TM = WHILE DOCTO = "FA0022"

pr—

LIST RUT ROL NOMBRE OFF
4668811-9 10 MARIA CRISTINA SOTOMAYOR RODRIGUEZ
6069529-6 21 MARIA ANGELICA COLL GAETE
45678900-0 22 BORIS K ARLOW MARINT IVIC PEREZ
12345678-0 23 ANDRES RAMIREZ RODRIGUEZ
COUNT FOR ROL»20

I records
COUNT FOR ROL «<=22

3 records

SUM: Para sumar un campo del archive

.y SUM [NEXT n/ALL] [lista de campos])

(A) TO [lista de variables] (FOR/WHILE

condicron ]

Asociado a la necesidad de contar registros de un ar-
chivo que cumplan con ciertas condiciones, esta la de
sumar los valores de algunos campos en algunos
regisiros.

Por ejemplo, el gerente de finanzas desea saber cuanto
dinero le debe q la empresa el cliente XXX y Cia, que
tiene el RUT 88,205.000-3.

El gerente puede saber el global de la suma con el si-
guiente comando:

LIST RUT ROL NOMBRE DFF

4668811-9 10 MARIA CRISTINA SOTOMAYOR RODRIGUEZ
6069529-6 21 MARIA ANGELICA COLL GAETE
45678900-0 22 BORIS KARLOW MARINTIVIC PEREZ
12345678-0 2% ANDRES RAMIREZ RODRIGUEZ

SUMROL TO A
4 records summed
76
T A
7é
SUM ROL FOR ROL »21
2 regords summed

45

DELETE/RECALL/PACK: Para marcar registros como elimi-
dos/restaurarlos/eliminarlos delfinitivamente.

Existen archivos cuyos contenidos varian casi solamente
por el hecho que se le agregan registros, pero también
hay otros en los que la informacién queda rapidamente
obsoleta y es necesario eliminar parte de ella. Tal es al
caso, por ejemplo, de los productos que ya no se comer-
cializan, de los socios que han renunciado al club, de los
documentos cancelados, efc,

DBase Il usa una estrategia para eliminar registros que
da una mayor seguridad de que no se cometerd un error
o se borrard informacidn por accidente.

La eliminacién de registros se hace en dos etapas:

El comando DELETE "marca’’ los registres, pero no los eli-
mina fisicamente.

El comando RECALL “restaura” los registros marcados
por el comando DELETE.
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El comando PACK comprime el archivo, eliminando RECALL ALL FOR EDAD= 10: rRestaura todos los registros

fisica y definitivamente los registros marcados por DELETE.

Sintaxis de DELETE

a10.

Sintaxis de PACK

DELETE [NEXT n/ALL] [FOR/WRITE condicién]

Ejemplos:

DELETE: Marca el registro activo
DELETE ALL: Marca todos los registros

DELETE NEXT 3: Elimina el registro v los dos siguientes
DELETE ALL FOR STATUS= "C'": Marca todos los que tengan

el campo STATUS en C.

Sintaxis de RECALL

RECALL [NEXT n/ALL] [FOR/WRITE condicion)

Ejemplos:

RECALL: Restaura el registro activo
RECALL ALL: Restaura todos los registros

PACK

Ejemplo: PACK

marcados en que el campo edad tenga un valor igual

DIR: Para ver el catdlogo (directorio) de un disco

Sintaxis DIR [especificaciéon de archivo)
La especificacién de los archivos que se desean ver s

la misma que el comando del mismo nombre en M5-DOS.

Ejemplos:

DIR: Lista todos los archivos de datos de dBase il

DIR*.*: Lista todos los archivos

DIR A*®.DBF: Lista los archivos de datos de dBase Il que
comiencen con la letra A.

En el préximo articulo seguiremos viendo los comandos

de dBase I

MS-DOS

Por Alexander VVomiero

Curso Sistema Operativo M_S-DOS X Parte

Esh mes veremos las érdenes: FOR-
MAT, RECOVER, RESTORE y SYS. Fina-
lizando de esta manera la seccién de
ORDENES DE MANTENIMIENTO DE DIS-
COS. Para luego comenzar con la
seccion de ORDENES DE SALIDA DE AR-
CHIVOS, con la érdenes: MORE, PRINT
y TYPE.

ORDEN: FORMAT

Ya que la orden FORMAT fue descri-
ta en detfalle en la GUIA PARA USUA-
RIOS del IBM PC publicada el mes de
mayo de 1986 (Panorama Bifs, num.
95], aqui sélo veremos el uso practico
de esta orden,

La orden FORMAT nos permite pre-
parar un diskette o disco duro antes
de usuarlo por primera vez. Algunos
fabricantes de discos duros especili-
can el uso de una orden diferente
para formatear sus discos.

Esta preparacién iniclal es obligato-
ria para que el cabezal de la unidad
de disco sea capoz de ublcarse en la
superficie de éste. Haciendo una ana-
logia es como definir surcos por los
cuales pasard la aguja del cabezal,
ahora estos surcos no se ven ya que el
computador coloca marcas magné-
ficas en la superlicie del disco.

Una precaucién a tener en cuenta
es que al ejecutar la orden FORMALT,
el contenido del disco se BORRARA

mar Aamniats Dear s tamtas  Aasansds

Ud. dé esta orden, tiene que estar se-
guro que no estd formateando un dis-
kette con informacidn Gtil. Para preve-
nir este tipo de accidentes es conve-
niente siempre guardar en un lugar
segurc los diskettes de respaldo, es
decir, una copla de cada diskette
con informacién valiosa para Ud,

ORDEN: RECOVER

Esta orden la usaremos para repa-
rar archivos que se encuentren
dafados, es decir, gue tengan
sectores en mal estado. La orden RE-
COVER recupera a los archivos que
tienen parte de sus datos en los secto-
res dafnados del disco. No se puede
usar RECOVER para rehabilitar un ar-
chivo borrado, ni para recuperar un
programa que tiene un sector dana-
do, ya que un programa no
funcionaré sl le falta un trozo. La or-
den RECOVER también recupera dis-
kettes que tienen parte de sus directo-
rios en sectores danados.

5I mientras Ud. se encuentra traba-
jondo aparece en pantalla el mensa-
je de error "Bad sector"” (sector dafia-
do), probablemente significa que la
capa magnética que cubre la super-
ficie de diskette se ha darfado. El
polvo y las huellas dactilares son las
causas mas frecuenfes de esto.

Generalmente en la parte de alrés

M 1me snusitarimse e lese dicbasMHoce ~Seaes

recen las precauciones a seguir en el
manejo de éstos,

La mayoria de las veces que apa-
rece el mensaje de error ''Bad sector”,
se sabe a que archivo corresponde.
Por ejemplo, si Ud. se encuentra tra-
bajando con el procesador de texto y
mientras estad grabando el archivo
aparece en pantalla el mensaje de
error. "Bad sector”, Ud. puede asumir
que ese archivo es el que liene un
sector danado. Para recuperar la
mayor cantidad posible de informa-
cion del archivo, dé la orden RECO-
VER seguida por el nombre del archi-
vo. Por ejemplo, si el archivo dafaodo
es CARTAD1.TXT v se encuentra en la
unidad de disco A, tipée lo siguiente:

A RECOVER CARTAO1.TXT

Recuerde que la orden RECOVER no
recupera la informacién que se en-
cuentra en el sector dafado, sino que
la saita, copiando las dos partes del
archive dividido por el sector dafiado
en otrpo archivo de nombre
FILEnnnn.REC, donde nnnn es un
numero entre 0000 y 9999. Por esta ra-
z6n, no se sorprenda, si a un archivo
recuperado le falta una buena canti-
dad de informacién por en medio.

Si el directorio de su disco tiene un
sector dafado, puede usar la orden
RECOVER paa intentar juntar las

meartase Aal direaastsries e miismcis: sl S
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bargo ninglan archive tendra su nom-
bre original, Cada archive en el di-
rectorio recuperado tendra el nom-
bre FILEnnnn.REC. Para reconstruir el
directorio, tendrd@ que averiguar el
contenide de cada archivo,
mediante la orden TYPE (Pancrama
Bits, num. 89), y darle de nuevo el
nombre original con la orden RENA-
ME. Por ejemplo, si el directorio TEXTOS
del disco duro tiene un sector
danado, la orden para recuperar el
directorio es;

CYRECOVER C:\ TEXTOS

¥a gque no hay forma de indicarle a
la la orden RECOVER que partes del
directorio del disco estan en sectores
validos, esta forma de RECOVER re-
reconstruird toado el directorio.

Recuerde que una vez gque haya
usado la orden RECOVER en un archi-
vo © un directorio, no hay forma de
volverse atrds. Cualguier informacién
perdida durante el proceso de recu-
peraciéon de un archivo, se perdera
ipara siempre!

ORDEN: RESTORE

La orden RESTORE se uliliza para res-
tablecer los archivos a los cuales se
les hizo un respaldo en ofro diskette,
usando la orden BACKUP. La orden
RESTORE reconstruye el contenido del
diskette en el disco duro del IBM
PCIXT,

ORDEN: 5YS

Esta orden copia las pistas de inicig-
lizacion y los archivos invisibles del sis-
tema operative de un diskette a ofro.
El diskette destino tiene que estar pre-
viamente formateado, de lo contrario
no se copiarg el sistema operativo en
&l. El emplec mas frecuente de esta
orden es el hacer que los diskefte
protegidos contra copia, puedan rea-
lizar la carga inicial del sistema. Estos
diskeftes son usualmente el software
de aplicaciones. La razén del por qué
los programas de aplicaciones
vienen sin el sistema operativo es que
es ilegal vender o dar un diskette con
una capia del sistema operativo sin el

permiso del fabricante, en este caso
de la Microsoft Corporation &. Sin em-
bargo a Ud. le estd permitido hacer
copias del MS-DOS para su uso
personal, El formato de la orden SYS es
el siguiente:

SYS [d:]

donde d es la unidad de disco en la
cual deseamos copiar el sistema ope-
rativo. Por ejemplo, para copiar el sis-
tema operativo desde la unidad de
disco A a la B, tipée lo siguiente:

A)SYS B:

Si Ud, formatea un diskette sin el
parémetro IS ni el (B (para reservar
espacio en el diskette para los archi-
vos invisibles del sistermma operativo) y
luego graba algo en él, ya no puede
usar la orden SYS para converfir el dis-
kette en un disco que pueda realizar
la carga inicial del sistema, ni siquie-
ra si borra el archivo. Tenga cuidado,
si Ud. usa la orden SYS en diskette asi,
puede perder datos del disco. Por
esta razdn, asegurese de que no haya
archivos en el diskette antes de dar la
orden SYS.

La orden SYS no copia el archivo
COMMAND.COM, el cual es necesario
para que un diskefte pueda realizar
la carga inicial. Para copiarlo debera
usar la orden COPY., Por ejemplo,
para copiar el sistema operatfivo y el
archive COMMAND.COM al disco
destino, dé la siguiente secuencia de
ardenes:

A)SYS B:
A) COPY COMMAND.COM B:

Se asume que el diskette con el sis-
tema operative se encuentra en la
unidad A, y el disketle destino en la
unidad B.

ORDENES DE SALIDA DE
ARCHIVOS

Esta seccién le mostrard como exa-
minar el contenido de los archivos.
Las ordenes MORE, PRINT vy TYPE se
usan para visualizar los archivos en

pantalla o imprimirlos en papel.

Estas ordenes son secuenciales, es
decir, s6lo pueden examinar un archi-
vo desde el principlo al final; no pue-
den volver atras y releer un trozo de
informacion.

Con eslas érdenes no podra visuali-
zar programas u ofros archivos
binarios. Estos archivos que no se
pueden visualizar tienen nermalmen-
te las extensiones: COM, EXE, BIR, OVR.
Si Ud. realmente desea saber el
contenido de este tipo de archivos,
deberd usar la orden DEBUG (esta
orden no fue incluida en este curso
debido a su complejidad y extensa
aplicacién, para mayores detalles
deberd referirse a su manual del siste-
ma operativo, donde se le dedica un
capitulo completo).

ORDEN: MORE

La orden MORE visualiza un archivo
en la pantalla, y cada vez gque se
llena ésta espera a que Ud. presione
una tecla para continuar. Esto le per-
mite a Ud. leer el archivo sin tener que
preocuparse de detener la visualiza-
cién cada tanto. El formato de la
orden MORE es el siguiente:

MORE archivo

Dspués de visualizar 23 lineas del
archivo, en la dltima linea de la pan-
talla aparecera el mensaje.

—— TTI OB = —

esperando a que Ud. presione una
tecla antes de continuar. 5i el archivo
que esta suprimiendo en pantalla
tiene tabuladores (caracteres de con-
trol) generados al presionar la tecla
TAB), la orden MORE saltara hasta la si-
guiente columna gue sea mualtiplo de
8 e imprimirg el texto a partir de la
columna correspondiente.

El préximo mes seguiremos con las
drdenes PRINT y una breve descrip-
cion de TYPE. Luego continuaremos
con la seccién ORDENES DE MANTENI-
MIENTO DE CAMINOS muy importante
para organizar de una manera efi-
ciente sus directorios y archivos en el

disco duro.
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Guias para
Usuarios

—|BM. Errores mas comunes en Basic. || Parte.

=520 ST. Inicializacién del sistema.

—MACINTOSH. Cémo comenzar a usar un programa.

— ATARI. Problemas con archivos en disco.

—COMMODORE. Archivos deteriorados en el disk drive 1541.

'Toda consulta debe ser dirigida al Direcior de "Panorama LC Bits” a La
Concepclén 154 Providencia, o bien a la casilla 10031 Sanliago

Errores mas comunes en

Debido a las consultas hechas por nuesiros lectores
presentamos la continuacién del listado de errores en
BASIC:

17. FIELD over flow: campo repleto

Estd intentando poner en una sentencia FIELD un
numero mayor de bytes que el que le fue usrgnudo
para el lago del registro en un archivo random, en la
sentencia OPEN, o el final del FIELD butter ha sido en-
contrado mienfras se hacia un O (PRINT FFWRITE ,
INPUT ) de un archivo.

Si Ud. estd haciendo un /O de un archivo secuencial
a uno ramdom, debe asegurarse de que el largo de los
registros que se leer o escriben no excedan al largo de
los registros del archivo random.

48. Files already exists: El archivo ya existe

Indica que el nombre con que se estd grabando un
archivo ya habia sido ocupado.

19. Files already open: El archivo ya ha side abierto

Usted intenid abrir un archive para salida o para
agregar informacién en forma secuencial, y el archivo
ya habia sido abierto, o bien fraté de usar KILL para
borrar un archive que estaba abierto.

19. File not found: El archivo no fue encontrado
Esta Iintentando usar un comgndo LOAD, KILL, NAME,
FILES or OPEN; para trabajar con un archivo gue no

existe.

20. FOR without NEXT: FOR sin NEXT

Basic

Por Rosana Nunez Porzio

qgue es la gue cierra el ciclo.

21. lllegal direct: Sentencia que no funciona en forma
directa
Ud. le estd ingresando al computador una orden en

forma directa, pero esa orden puede ser usada sola-
- mente por medio de programa. Por ejemplo le dio en
forma directa la funcién DEF FN,

22. lllegal function call: Usc de funcidn que no existe

Estd dando al computador una sentencia con un
parametro que estd pasado del rango normal. Las
causas de esfo pueden ser:

* El subindice que esta usando en un arreglo es mayor
que el rango establecido, o bien estd usando un
subindice negativo.

* Esté Intentando elevar
negativo que no es entero.

* Llamo a ejecucién la funcién USR antes de definir el
comienzo de la direccién con DEF USR.

* Se definid un nOmero negative como nimero de re-
gistro en una sentencia GET o INPUT de un archivo.

* Utilizé un argumento que no corresponde en unag
funcién o sentencia.

* Tratdé de listar o editar un programa en lenguaje
BASIC, que esta protegido.

* Intenté borrar numeros de lineas que no existen en el
programa.

a potencia un numero

23. input past end: Leyendo después del final

Es un error de final de archivo. Se produce cada vez
que se ejecuta una sentencia INPUT en un archio que
esta vacio o después de haber leido todos los datos de
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en un archivo que esi@ ablerio para grabar infor-

macion.

24. Internal error: Error internc

Existe un mal funcionamiento interno en el BASIC. Por
lo fanto recopia su diskette, chequée el Hardware y
realice nuevamente la operacion,

25. Line Buffer overflow: Linea del Buffer repleta

Ingresd una linea muy larga que el computador no es
capaz de almacenar.

26. Missing operand: Falta un ocperador

Una expresion no contiene un ocperador, es decir esta
realizando una operacion pero no tiene la cantidad de
informaciéon necesaria para realizaria,

Por ejemplo esta intentando hacer una multiplicacién
pero ingresd lo dos numeros ¥ no ingresd el signo *

27. NEXT without FOR: NEXT sin FOR

El computador encontré durante la ejecucién de un
programa una sentencia NEXT la cual no correspondia
debido a que no habia en ninguna parte anterior una
sentencia FOR.

CUANDO PIENSE EN UN

SUZUKI

.Piense en'la caliddd del Servicio, amplla
gamia de repuestos, sus precios y condiclo-
nes de venta de un buen distribuidor oficial.

ror oo P IENSE EN
o Mmtora
—— g .= L)

ABMGOS Y CHAQUETGN
VESTIDOS des
PANTALONES DE COTEL

28. No RESUME: No RESUME

Durante la ejecucién del programa, el computador
encontrd un error por lo que el programa cambid su
flujo normal a una rutina de control de error, la cual no
tiene la sentencia RESUME, o bien hay un RETURN o un
STOP ubicados en los pasos anteriores al de RESUME.

29. Out of Data: Fuera de Datos.

Existe una sentencia READ que estd leyendo mas de
los datos que hay almacenados en una DATA, o bien
la DATA no existe.

30. Out of Memory: Fuera de Memoria.

El programa que estd en la memoria es demasiado
largo, tlene muchos ciclos FOR o muchos GOSUB,
tamblién tiene muchas variables y expresiones que son
complicadas o complejas.

31. Out of Paper: Sin papel

La impresora que se estd usando no responde porque
no tiene papel, o porque no ha side encendida.

32. Out of String space: No hay espacio en |la cadena

Una variable de cadena (alfanumérica) estd exce-
diendo la cantidad de memoria que gueda disponible

en BASIC.
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Inicializacion del Sistema

c:.lundo Ud. encienda su computador en la pantalla
_ le aparecera lo siguiente:

Escritorio GEM

Batrry de—

Fofs
heriy

:I_.III: = e
IMsens

Flesibles |

4 TRASHE:
TMN .-r.u-.‘.-.-.v.\-m.v.\'::':

i i ||: nigha

ey

de

MENU? i
Bazura

Son una serie de opciones que aparecen en la pan-
talla clasificadas de acuerdo a las funciones que rea-
lizan.

Al iniciar el sistema aparecen en la pantalla 4 tipos
de Menus:

1. DESK (Escritoric): esta opcién ofrece al usuario 5 posi-
bilidades, las cuales pueden ser usadas tanto de la
panialla de inicializacién como de los programas.

MF”E‘ Vi dptions |
DBt on it i

VTEZ Ernutadaor

3
Ete::rnml Fanel
g

1.1. DESKTOP INFO: esto har@ aparecer una pantalla de
informacién general de identificacién del programa
cargado en el sistema.

1.2. VT52 EMULATOR: el emulador es usado para teleco-
municaciones (recibir o enviar informacién), el cual
puede permitin a) la comunicacion via Modem con
ofro computador; b) la eleccion de la opcidn Help para
la informacién sobre la configuracion de la interfaz
R5232; y c] el regreso al escritorio GEM.

1.3. CONTROL PANEL: el panel de control se encarga
de confrolar lo siguiente;

» RELOJ/CALENDARIO: nos permite modificar la hora y
la fecha, para ello se debe posicionar el puntero del
Mouse en la ventana que aparece en la parte superior
del panel de control y presionar luego el click. Al
realizar esto Ud. podrd ingresar desde el teclado la
nueva hora o la nueva fecha. Para terminar presione el
click en el cuadradito pequefo que aparece en la
parte superior izquierda del panel.

* SELECTOR DE RESPUESTA DE TECLADO: se encarga de
controlar la rapidez con la que se va a repetir la tecla
que se mantiene presionada.

La figura que muestra un dedo presionando una
teclg, se encarga de controlar el tiempo al cabo del
cual se va a repetir la tecla que se mantiene presiona-
da. Si Ud. mueve la figura que aparece sobre |la barra
hacia el lodo derecho hard que cada vez que
presione una tecla ésta se repita en forma lenta y si lo
hace hacia la izquierda la tecla que se presione se
repetir@ en forma rapida,

Per otfro lodo, la figura que muestra la tortugg, se

encarga de confrolar la velocidad de repeticion, la
cual se confrola de la misma forma que se controla el
tiempo de repeticion.
+« CONTROL DE DOBLE CLICK: |a figura con el ratén es
usada para aumentar o disminuir el tempo de respues-
ta del doble click, es decir cuando el usuario presiona
dos veces el click para seleccionar un fcono,
* REALIMENTACION DE AUDIO: existen dos tipos de re-
troalimentaciéon de audio: a) sonido producido por el
toque de las teclas; b) el campanillazo que se produce
cada vez que se presiona el click del mouse en un
icono que ya habia sido seleccionado.

Para octivar o desactivar esta caracteristica de
sonido o audio debe posicionar el puntero del mouse
en el icono o figura correspondiente (Tecla o
Campana).

* CONTROL DE LA PALETA DE COLORES: los controles de
los colores funcionan solamente si Ud. trabaja con un
monitor monocromatico.

En el modo despliegue de color de baja resolucion
este computador puede crear hasta 16 colores diferen-
tes a la vez. Los colores de |la paleta permiten mezclar
los colores primarios (rojo, verde, azul) para crear los
colores que Ud. desee. Para elegir un color de la
paleta debe posicionar el puntero del mouse en uno
de los cuadros que aparecen en la parte Inferior del
panel de control, los cuales podra modificar luego si
mueve los deslizadcores que aparecen en la seccidon de
control. Cada deslizador tiene 8 posiciones, al elegir la
posicion mas alta aumenta la brillantes de ese color.

Sl Ud. se arrepintié y desea anular la nueva disposi-
cién de color debe ubicar el puntero del mouse en el
icono CANCEL vy luego presionar el click.

1.4. SET R5232C CONFIGURATION: en la parte posterior
de su computador Ud. puede observar una puerta
Serial RS232C la cual es usada para comunicaciones
con otro computador via Modem.

Al seleccionar esta opcién Ud. podré observar lo si-
guiente:

Este cuadro le permitird parear la configuracion
(parGmetros) del Modem que Ud. va a usar con su
computador. Las opciones mds importantes son las
siguientes:

* BAUD RATE: lo tasa de Baudios [Namero Bits por
Segundo) es la velocidad con la cual se fransmiten los
datos. El mas alto valor es de 9600 Baudios vy el mas
bajo es de 300. Para que Ud. defina la tasa de Baudios,
debe ver que los valores dados correspenden a ambos
Modems (Envio-Recibo).

= PARITY: |la paridad es un método por medio del cual
los computadores examinan si la informaciéon que se
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transmite esta correcta o no, eslo se debe a que las
fransmisiones via teléfono no siempre son perfectas y
suelen haber interferencias que alteran la fransmision.

« DUPLEX: cada vez que Ud. escribe en su teclado Ud.
puede definir si desea que aparezcan o no en la
pantalla los caracteres que corresponden a las teclas
gue estd presionando. En su compufador existen estos
dos modos que pueden ser confrolados per &l Emulador

: HALF DUPLEX y FULL DUPLEX.

Half Duplex: hara que los caracteres que Ud. presione
no aparezcan en la pantalla de su computador, pero si
en la del computador que recibe,

Full Duplex hard que las teclas que Ud. presione
aparezcan en su pantalla.

1.5. INSTALL PRINTER: instalar la impresora significa que
Ud. podra seleccionar los parametros que estaran de
acuerdo con el computador que Ud. esté usando, para
ello Ud.. debera ver las caracteristicas en el manual de
la Impresora.

inEtell Frinter

F...- \.rlfu'q-' T|_'t[.,:.
:-_ LRl

Frimeisd Line
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Macintosh

¢Como comenzar a usar un programa?

Si ud. desea comenzar a trabajar con un programa es-
pecial en su computador Macintosh, antes gque nada
debe introducir el diskette del programa a usar, Si en la
pantalla aparece solamente un icono (figura) al lado de-
recho debe posicionar el puntero del Mouse en el icono y
luego presionar dos veces seguidas al click, al hacer esto
le aparecera una nueva pantalla que contendrd dos o
mas iconos identificados con diferentes nombres (es muy
probable que esta pantalla le aparezca desde un co-
mienzo), para lo que deberd ubicar el icono que corres-
ponde al programa que desea usar y luego presionar dos
veces seguidas el click del mouse sobre la figura corres:
pondiente.

Por ejemplo si desea crear un texto con el MAC WRITE o
bien si desea crear un dibujo con el MAC PAINT deberd
posicionar el puntero en &l icono que contenga el nom-
bre que corresponde al programa (Mac Write o Mac
Paint) y luege esperar a que aparezca la pantalla de tex-
to o la de dibujo, segun coresponda,

= o A : i

AL,

]

| MacPaint Macwrite |

En el caso de la figura, tenemos que el icono que
aparece con color inverso (negro) es el gue ha sido selec-
cionado (Mac Paint),

« Trash

El Trash o Basurero es el lugar donde se ponen (o
botan) todos los archivos gue ya no se usan, el cual que-
da completamente limpio una vez que ha indicado al
computador vaciar el basurero.

* Qué ocurre si boto a la basura un icono que no corres-
pondia?

Todo lo que se pone en el Trash puede ser recuperado si
Ud. no ha vaciade la basura. Para ello debe posicienar el
puntero del mouse en el icono del Trash y presionar dos
veces seguidas el Click del mouse, lo que hard aparecer
una ventana en la pantalla que le mostrara todo lo que
hay en el basurero (si es que contiene algo, de lo contra-
rio aparecerd vacio), lo cual se recupera de la siguiente
manera.

1° Posicione el puntero del mouse en el icono de la
figura que se desea recuperar.

2° Presione el Click del Mouse v sin soltarlo mueva el
mouse (el cual llevara consigo el icono del archivo que se
desea recuperar) hacia el lugar donde se encontraba el
icono antes de llevarlo a la basura.

3° Después de haber recuperade el archivo debe
cerrar la ventana de la basura ubicando el puntero del

mouse en el cuadradito que aparece en la esquing
: —_—
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Problemas con archivos en disco

Debido a las innumerables consultas que lectores y
usuarios en general han hecho llegar hasta la redaccién
de "Pancrama Bits", para este mes hemos seleccionado
los siguientes temas:

PROBLEMAS CON ARCHIVOS EN DISCO

Uno de los problemas comunes entre los usuarios de
computadores ATARI, es ;Qué puedo hacer para recupe-
rar un archivo danado?

En atencién a este problema, cabe sefalar que existen
dos probables causas o tipos de deterioro de un archivo,
cuando éste se encuentra residiendo en disco. La primera
y menos comun, es que el direclorio esté danado. Es
decir, la entrada al directorio de la unidad de disco,
quien contiene el nombre del archive, el apuntador al
primer sector de comienzo de dicho archivo y el total de
sectores ulilizados por el archivo. Y la segundaq, seria gque
el archivo mismo hubiese sutrido el dano.

5i el dafo hubiese ocurrido en la entrada al directorio
del disco, lamentablemente no habrd forma alguna de
accesar el archivo. §i la entrada al directorio del disco
hubiese sido borrada de una manera accidental, en la
panialla de su televisor aparecerd el mensaje:

ERROR 170

Este error, le estarg indicando gque el archivo no ha sido
encontrado.

Pero si el namero de sectores senalados en la entrada al
directoric del disco, no coincidiesen (es decir, fuesen mas
cortos), con la cantidad actual de sectores en el archivo,
aparecerd en su pantalla el mensaje:

ERROR 164

Este error, le estara indicando que el nimerc de archivo
no coincide, En este caso, podriamos recuperar la por-
cion del archivo que se encuentra dentro de los sectores
no coincidentes, ejecutando el siguiente programa:

3 OPEN #1,4,4,"D:DETERIOR"
10 OPEN #2,8,0, "D:RECUPERA"
15 TRAP 33

20 GET #1,A

23 PUT 42,B

30 60TO 20

33 TRAP 40000

40 CLOSE #1:CLOSE #2

Cabe senalar, que unicamente es posible leer aquellos
sectores que se encuentran ublicados antes de los que se
han deteriorado,

MEMORIA PARA EL ATARIWRITER

Muchos usuarios, tienen la idea errénea, que al insertar
un carfridge de juegos, o de algiun programa como es el
caso del ATARIWRITER, junto con cargar el programa, le
estan incrementando la capacidad de memoria RAM a
su computador, o bien, este no ocupa dicha memaoria, lo
cual no es veridico.

En el caso de este procesador de textos, la cantidad de
paginas que es posible ingresar o escribir antes de que se
haya copado o memoria de su computador, dependera
unicamente de la memoria RAM libre con que su equipo
esté dotado y no del procesador de textos (16 KB para el
ATARI 600-XL v 64 KB para el ATARI 800-XL.

Mientras usted se encuentre creando o bien editando
un archivo de textos, podra facilmente consultar al
sistema cuanta memoria le queda disponible. Para ello,
bastard con gque usted presione simultGneamente las
teclas OPTION y F,

Una vez hecho esto, el ATARIWRITER, despiegard en su
pantalla una cifra, la cual correspondera a la cantidad
de Bytes libres que le quedan.

Usted, debe recordar que un Byte corresponde a un
caracter impreso, y que una pagina de texto, equivale a
1500 bytes aproximadamente si ésta estd escrita a doble
espacio.

Ademdas, el sistema le entregard una sefal de aleria,
cuando le quede Unicamente |a capacidad para una (1)
pantalla de caracteres, indicdndole que le quedan nada
mas que 512 bytes disponibles. Si esto le ocurre, serd
conveniente que deje de escribir, ya que mas adelante
podria requerir incorporar algo mas al texto que esta es-
criblendo.

ERRORES EN EL 130-XE

Durante el transcurso de este mes, muchas consultas nos
han hecho llegar referentes a los errores en =1 ATARI 130-
XE, por lo cual hemos decidido entregar un resumen con
los errores mdas suscitados y su forma o métedo de
soluclén:

ERROR 2

Al desplegar el sistema un mensaje indicando la ocu-
rmencia de un error bajo este codigo, le estard indicando
que ya no hay memoria suficiente para almacenar la sen-
tencia DIM, o bien, el nuevo nombre de arregle, matriz ©
variable allfanumeérica.

Para solucionarlo, elimine los arreglos, matrices o
variables alfanuméricas que yo no esté utilizando, a fin de
dejar més memoria disponible.

ERROR 11

Al desplegar el sistema un mensaje Indicando la ocu-
rrencia de este error, le estard indicando que denfro de su
programa se ha intentado dividir por cero.

Para solucionarlo, seria conveniente que usted revisara
las férmulas de su programa, o que validara dentro de
ellas, que el divisor sea siempre mayor que cero (0).

ERROR 17

Cuando su computador despliegue por pantalla un
mensaje indicando la ocurrencia de este error, en reali-
dad le estard senalando que usted ha escrito en forma
errénea una instruccién del programa.

Para solucionar este problema, seria conveniente gque
revisara las érdenes de la linea en la cual fue detectado
el error, o blen, verificar si los separadores de instrucclo-
nes han sido bien especificados. 1',_”
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Toda consulta debe ser dirigida ol Director de "Panorama Bits” a La Con-
cepcion 154, Providencia, o bian a la Casilla 10031, Santiago.

Archivos deteriorados en el Disk Drive 1541

Debido al volumen de la correspondencia que tanto
lectores, usuarios y personas en general han hecho llegar
hasta la Redaccién de Panorama Bits, para este mes
hemos seleccionado los siguientes temas:

ARCHIVOS DETERIORADOS EN EL DISK DRIVE 1541

Una de las interrogantes que a menudo se les presenta
a los que recién se inician en la operacién y programa-
cién del COMMODORE 64, es el cémo determinar la
causa de un error, cuando se estd empleando ung
unidad de discos 1541,

Cuando se estd empleando una unidad de discos 1541,
faciimente podemos darnos cuenta que se ha producido
un error, debido al parpadeo de la luz del LED. El pro-
blema, es determinar su causa y modo de solucidn.

Para lograr esto, poedemos utilizar la rutina que se mues-
tra @ continuacion, la cual, permite leer el canal de erro-
res del diskette y ademas, permite un despliegue comodo
del mensaje de error que enfrega el sistema, haciendo
mas Iacil el encontrar su causa,

10 OPEN 1,8,15

20 INPUT #1,NE,MENS,PI,SEC
30 PRINT NE*,MENS",*PI","SEC
40 CLOSE 1

Las variables que han sido empleadas en la rutina
anterior, tiene los siguientes usos:

NE Es ufilizada para almacenar el nimero correspon-
diente al error producido.

MENS Se emplea para desplegar el Mensaje de Error,

Pl Contendra el nimero de pista en la cual se ha produci-
do el error delectado por el sistema.

SEC Almacenard el numero del sector en el cual se ha
producido el error detectado por el sistema.

TECLAS PELIGROSAS

A quien no le ha ocurrido en méas de alguna
oportunidad, que mientras se encuentra tipeando (Digi-
tando) un programa cualquiera, presiona una tecla inde-
bidamente y esto le acarrea méas de un problema.

Entre los usuarios novicios, esto es muy coman, y por tal
razon es que a continuaciéon entregamos a ustedes un
pequeno resumen de estas teclas problematicas y la
forma en que podriamos anularlas mientras dura nuestro
ingreso de programas o datos a un archivo,

RUN STOP
Esta es la primera tecla que deberiamos siempre

anular, y la forma de logrario es entregando la siguiente
orden a su computador,

PDKE 788,PEEK(788)+3 0 POKE 788,52

¥ para activar nuevamente esta tecla, deberemos en-
tregar la siguiente orden:

POKE 788,PEEK(788)~3 0 POKE 788,49

RESTORE

Esta tecla, también seria conveniente anularla, lo cual
conseguimos al utilizar la siguiente orden:

POKE 792,193

Y para activaria nuevamente, bastard con entregar a su
computador esta sentencia:

POKE 792,71
OJOS INDISCRETOS

Quien en mas de una oportunidad, no ha intentado ver
la estructura de un programa gque no es de nuestra pro-
piedad, ya sea por un atén de investigacién, imitacién o
simple copia.

Para evitar que esto mismo nos ocurra a nosotros,
podemos emplear algunas instrucciones POKE, como por
ejemplo, las que entregamos a continuacion:

Al modificar la localizacién de memoria 22, la cual
liene relacién con el apuntador a la pila temporal de
cadenas, nos es posible obtener un efecto muy interesan-
te, ya que al ejecutar una instruccion LIST, todos los
numeros de linea que posee nuestro programa, no seran
desplegados en pantalla cuando el programa sea
listado. Para logror este efecto, debemos modificar la
localizacién 22 con la siguiente instruccion:

POKE 22,35

Y para desactivarlo, o bien, reestablecer el estado
normal del sistema, bastard con enfregar la siguiente
orden a su computador:

POKE 22,25

Cabe senalar, que estas instrucciones es posible ocu-
parlas, sin importar el medio de almacenamiento con
que se cuente, ya sea este una unidad de cassette o de
diskette, y que es valida para cualquier programa escrito
en lenguaje BASIC COMMODORE.

Y..[AHORA! LEINEYEd
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Club Bits Software vy Textos

El significado del computador
Como elegir y utilizar el computador
personal

LIBRO BASICO DEL ORDENADOR
PERSONAL

PETER RODWELL

"El propdsito de este libro” —senala
Peter Rodwell— es dar al lector una
idea de los cambios que traera la
proliferaciéon del uso de los computa-
dores en el hogar y el trabajo”. Por
ello, realiza una metédica resena in-
troductoria de los principales compu-
tadores, y responde a preguntas
como jqué es un sistema informati-
vo?, aplicaciones de la informatica,
como “plensan’ los ordenadores; el
hardware y la CPU; La Memorig; Cas-
settes y Cartuchos: Las Impresoras; Pe-
ritéricos Especiales; Infreduccién al
software; Programacion en Basic; Jue-
gos de Ordenador; Informatica Grafi-
ca; Programacion en ensamblador;
Bases de Datos; y "Elija su computa-
dor", donde enfrega consejos sobre
como elegir el computador Apple,
IBM, Atarl, Sinclair, Commodore, Alari
y efras magquinas.

Microtextos, 1984, 207 pags.
PP: §5.250 PS: § 4725

Commodore para el C-16
Programacioén para el C-16,
COMMODORE 16. CURSO DE
INTRODUCCION AL BASIC. (I PARTE)
MICROELECTRONICA PEC.

Primera parte de una serie didact-
ca para aprender todos los aspectos
de |la programacién y los principios
fundamentales del lenguaje BASIC
para el Commodore 16.

Microelectrénica y Control PEC.

178 pags. con dibujos y esquemas.
PP: 5 3.250

Basic

Manual avanzado de BASIC
BASIC. PROGRAMACION
ESTRUCTURADA 'Y LENGUALUE

B. PETRILLO

Curso que trata exhaustivamente el
lenguaje y ensena a redactar progra-
mas directamente en programacién
estructurada, y utiliza las instruccio-
nes BASIC para realizar sus estruc-
turas.

Gustavo Gili, 1985. 368 pags.

PP- € 4 760 BS- € A 978

La Concepcion 154. Tels. 40374 - 2238124

Lenguaje Basic

Curso para aprender este
“idioma inglés”

COMPU BASIC

VERONICA ESPINOSA

El lenguaje por excelencia de los
computadores personales es
entregado en esta oportundad en un
curso tacil de seguir, tanto contando
con un computador, como sélo con el
texto. Con ilustraciones organizadas
de acuerde al avance progresivo de
estudio, cuadros resumenes, reglas
importantes de memorizar y progra-
mas practicos y de juegos para eje-
cutar el cualguier mini o microcom-
putador, esta obra representa los mas
importantes estudios norteamerica-
nos sobre la materia.

Compugrdafica. 1985. 187 pags.
PP:51.250 PS:$1.125

Lenguajes

Conocimiento de los distintos
lenguajes de computacion
COMPU LENGUAJES

MARIO PAREDES

El lenguaje, entendido en este libro
como forma de comunicacién hom-
bre/maquina es analizada en todas
sus expresiones, desde el Fortram [Fér-
mula Translator. Traductor de Férmu-
las, Algol (Lengugje Algoritmico),
Dynamo (Modelo Dinamico), RPG [Pro-
grama Generador de Informes), Co-
bol (programa popular orientado a
negocios) denfro de los lenguajes
clasicos de programacién computa-
clonal, y Logo, Forth, Pascal, Prolog y
otros en los lenguajes modernos.
Compugrafica, 1985. 112 pags.

PP: 5 1.250 P5:51.125

Programas

Para Apple-Macinfosh
APLIQUE EL MACWRITE ¥ MACPAINT
TIM FIELD

Sin ser wusuaric avanzado del
Apple-Macintosh puede servirse de
esta obra que se centra en los progro-
mas conocidos como MacWrite y
MacPaint. Ademdas entrega posibili-
dades concretas para combinar las
diversas posibilidades funcionales de
ambos programas, dando lugar a so-
luciones de un nivel mas superior al
que podrian tener por separado.

Osborne/McGraw-Hill, 1985, 205 pags.
BP: ¢ 1 ABN BS. & 9 ARE

Comunicaciones

En el mundo del Videotex...

GUIA A LAS COMUNICACIONES DEL
IBM/PC

DAVID KRUGLINSKI

El autor presenta amena e intfroduc-
toria obra a las comunicaciones, prin-
cipiando con una Historia de las Co-
municaciones en la Cultura Humana.
Trata también la comunicacién de
datos, la comunicacién asincrénica,
el correo elecironico y programas del
areaq, entre ofros. También se encuen-
tra el andilisis de Redes de comunica-
cion de paquetes y el protocolo X.25.
Osborne/McGraw-Hill. 1985. 295 pags.

PP: 55.350 PS: 5 4.815

Computaciéon Educativa

Las bases de datos en la

Educacion Basica

DERRICK DAINES

Funciones, capacidades y ejemplos

practicos para realizar en el compu-

tador,

Gustavo Gill, 1985, 127 pags.
PP: 5 2.960 PS: § 2.665

COMPU-CURSO AUTOAPRENDIZAJE

M. PAREDES Y V. ESPINOSA

Conceptos basicos de computacion.

Compugrafica, 1986, 162 pags.
PP:51.290 PS:51.160

COMO ENSENAR A SUS HIJOS CON
UN ORDENADOR
G.W. ORWING & W.S. HODGES
Con 25 programas educativos clasifi-
cados segun la edad del nino.
Gustavo Gill, 1985, 201 pags.
PP: 55750 PS: $§5175
APRENDIENDO CON LOGO
DANIEL WATT
Texto que le ayuda a comprender y a
usar una computadora.
McGraw-Hill, 1984, 358 pags.
PP: 5 5.350 PS:54.815
BASIC PARA MAESTROS
A.BELLIDO Y A, SANCHEZ
Curso completo con ejercicios y apli-
caclones resueltos.
Paraninfo, 1985, 183 pags.
PP:51.950 PS:54.755

— “La primera cosa que debemos
hacer es matar a todos los abo-
gud“ll.

WILIIARA LU A FFeERE A B
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Club Bits Software y Textos

Symphony

Symphony

Guia del usuario en espanol
(yk) SYMPHONY

EDWARD M. BARAS

Este libro indica cémo conseguir el
maximo aprovechamiento de este
programa mulliple. Los cinco am-
bientes de Symphony son la hoja
electronica (hoja de cdlculo), la
gestion de bases de datos, el trata-
miento de textos, las telecomunica-
ciones y los graficos. En 312 paginas,
esta Guia de Usuario explica en espa-
fiol (y su equivalente en inglés), la
Utilizacion de la Hoja Electronica
Symphony, Creacion de Grdalicos,
Gestion de Base de Datos, Utilizacién
de |la Hoja Electrénica para criterios
multiples, Tratamiento de Textos y
otros.

Osborne/Mcgraw-Hill, 1986. 312 pags.
con dibujos y graficos,

PP: 5 5.990 P$:55.390

Computador Personal

Guia de usos y aplicaciones del
computador personal

EL COMPUTADOR PERSONAL EN LOS
NEGOCIOS

PETER A. McWILLIAMS

Los computadores personales se
han convertido en instrumentos de de
gran valor en el procesamiento de
palabras, contabilidad, proveccio-
nes de costo, control de inventario y
ofras areas claves de la tarea empre-
sarial. Por este motivo, “El computa-
dor personal en los negocios', es una
guia de ventajas y desventajas de
esta herramienta, sus posibles aplica-
clones, y senala cual es el mas ade-
cuado a cada necesidad y presu-
puesto. En 19 capitulos con dibujos a
llustraciones, Peter McWilliams se re-
fiere a la programacién, cémo fun-
cionan los computadores personales.
Ademas, explica el procesamiento de
la palabra, contabilidad, hoja de cal-
culo electrénica y graficos, los
bancos de datos, el correo alectréni-
co, las bases de datos, PC en la pe-
quefa empresa, PC para pequeifos
editores, la compra de un compulta-
dor personal y guia de compras en
software y peritéricos, enire ofros.
Javier Vergara editor, 1986. 291 pags.

La Concepcién 154. Tels. 40374 - 2238124

Posicion de Memoria Atari
Guia en inglés que incluye
series XL/XE

(k) MAPPING THE ATARI

IAN CHADWICK

Indicada pora programadores ini-
ciados y expertos, esta edicion en in-
glés revisada, "Mapping the Atari”,
entrega una completa guia a la po-
sicion de Memaoria en el Atari 400, 800,
120XL, 600XL, 800XL, 6SXE v 130XE. Estas
series —XLIXE— incluidas sdlo en esta
edicién. Contiene: Memory Map;
VBLANK Processes; A Graphics Memo-
ry Map; Atari timing Values; Old (A)
and New (B) ROMs; Color; Sound and
Music; Player/Missile Graphics Memo-
ry Map; Display Lists; Numerical Con-
versions; The XL/XE Memory Map; XL/XE
Enhancements and Bugs; XLIXE Gro-
phics Modes; Memory Management
on the 130XE; Changing the 400/800
OS on the XL/XE Computers; y XL/XE
Programs, entre olros.

Compute Books, 1985. 270 pags.
PP: 5 6.350 PS:$5.715

Commodore 64
Como manejar

('yhe) PEEKS & POKES
HANS JOACHIM LIESERT

Texto, que en fres capitulos, de un
esbozo completo de lo que es y qué
funciéon cumple el Commodore 64.
Para ello, su autor Hans J. Liesert en un
imaginario viaje por la memoria y sis-
tema operativo del C-64, explica qué
es la pagina Cero, su real aprovecha-
miento, el control de colisiones de los
sprites, la generacién de los graficos
de alta resolucion, entre muchos ofros
temas, de los que destacan los co-
mandos Peeks y Pokes. Al finalizar, un
programa de simulacién para un mi-
niprocesador y una breve introduc-
cidén a los principios del lenguaje ma-
quina preparan una posterior lectura
sobre el tema.

Ed. Ferre Moret, 1985, 177 pags.
P:$3.1450

Listado ROM completamente
documentado

(Y) 64 INTERNO

LOTHAR ENGLISH Y OTROS

Valiosa obra escrita por un conoci-
do equipo del departamento de de-
sarrollo de Data Becker. En ella, se
presenta un completo listado alfabé-
tico de las rutinas de la memoria ROM

descripcion detallada del hardware y
sus funciones, con mapas de sonido,
el contenido de la pagina cero, el in-
terpretador Basic, programacién
Joystick y ofros interesantes temas.

Ed. Ferre Moret, 1985, 4 edicion,

358 pags.
P:5 46930

Computacion Educativa

Educacién

Manual avanzado sobre el
lenguaje LOGO

LOGO PARA MAESTROS

N. DOLORS SEGARRA - JAVIER GAYAN

Especial para los profesionales de
la educacién que deseen avanzar en
el conocimiento de este lenguaje. Se
enfrega una propuesta detallada de
la filosofia, objetivos y actividades
concretas a realizar en clases con el
computador.

Gustavo Gili, 1985, 202 pags.
PP: § 3.550

Basic C-64

Aprendiendo lenguaje para
Commodore 64

CURSO DE INTRODUCCION AL BASIC
(1y Il PARTE)

ANDREW COLIN

PS: § 3.200

Serie didactica que ensefa los as-
pectos de la programacién y las ba-
ses fundamentales del lenguaje BASIC
del Commodore 64,

Microelectrénica y Control S.A.
109 pags. cada tomo.
PP: § 3.250 (cada volumen).

Commodore

Guia de Iniclacién
COMMODORE 64
RICHARD Y PHILIP GRAVES

Guia con ilustraciones que indica la
forma de usar el Commodore &4.
Microtextos, 1985, 72 pags.

PP: § 2.650 PS:52.285
Programacién C-64
Curso visual en pantalla
PROGRAMACION PASO A PASO,
COMMODORE &4 (I v Il PARTE)
PHIL CORNES

Guias a todo color sobre el Commo-
dore 64, basado en el nueveo concep-
to de autcensefianza de microinfor-
matica.

Microtextos, 1985. 64 pags. cada uno.
PP: § 3.650 PS: 53.285



Capacitacién

En La Concepcion 154:

profesionales, docentes, secretarias, universitarios, y estu-
diantes, que necesitan operar programas de acuerdo a

las aplicaciones de estos.

* Equipos: IBM, Apple, Macintosh, MPF-PC, 520 ST, MPF IlI,
Atarli, Commodore, Spectrum, y todo tipo de periféricos y

software.

* Diferentes cursos en horario de eleccién, bajo la direc-

clén de ex
hardware,

rfos y personal es
mpresoras, acceso

lalizado en programas,
os y periféricos.

* Lotus, Word Perfect, D Base Ill, Visicalc, graficos y otros.

EI gran auge en la oferta de nue-
vos ¥y modemos equipos ha venido
acompanada de una crisls mundial
de la computacién, deblda princl-
paimente a la falla de CAPACITA-
CION. El avance tfecnoldgico cami-
na mdas rapido que la comprensién
masiva de los usuarios a nivel de
profesionales, empresarios, universi-
tarlos, estudiantes, educadores vy
ofros, quienes necesitan aplicar la
computacién como una herramien-
ta de trabajo. Esta manifiesta CA-
RENCIA DE CAPACITACION, que sigue
slendo la primera causa de frustra-
cién de los usuarios, sélo puede ser
enfrentada a fravés de cursos espe-
clalizados, ya que sin ellos no es po-
sible usar las aplicaciones que tanto
se necesitan como LOTUS, WORDPER-
FECT, GRAFICOS Y BASE DE DATOS.
También, se necesita el conocimien-
to de como operar los equipos para
hacer mas facil el aprovechamiento
de estos programas, sin la expresa
necesidad de aprender "lenguajes’.

Nivel Basico:

1. Curso de Lenguaje BASIC: Este
curso es fundamental ya que dicho
lenguaje juega un rol importante den-
fro del idioma utilizodo por la compu-
tadora. Paralelamente se realizan
cursos de lenguajes LOGO y tutoria-
les,

2. Cursos para Docentes y Alum-
nos: la computacién en la educacion
es ya una realidad, principalmente a
través de la Iinstalaciéon de compu-
tadores en las aulas y de la masiva
adquisicidon de equipos por parte de
familias enteras para el aprendizaje
de sus hijos. Los profesionales, por su
parte, pueden ser copacitados en
esta especifica ensefianza, El curso se
desting, por tanto, a estos dos objeti-

Nivel
Profesional:

1. Cursos para operar programas

Cursos del “Centro de Estudios

Y Capacitaciéon

NIVEL BASICO:
— Cursos de Lenguaje BASIC.
= Cursos para Docentes y Alumnos.

NIVEL PIIOFESIOHAI..

— Cursos para operar programas especificos.
— Cursos personalizados para operar equipos.
— Cursilios de Orlentacién en la Adquisicion y Utilizacién de Equipos

Computacionales.

- mm mmmvmmmcm
uommqarmmum'lu

Panorama Bits”’

“Centro de Estudios y Capacitacién Panorama Bits”

Commodore 128, Macintosh con sus
programas especificos

* Indicada especialmente para ejecutivos, empresarios,

especificos: Estos cursos se realizan
con el objetivo de que el usuario sepa
operar el software, pieza capital
dentro de la computacién, concen-
trandose en programas bdasicos de
servicios como VisiCale, Graficos,
Base de Datos, Procesador de Textos y
otros de gran utilidad.

2. Cursos Especlalizados para ope-
rar equlpos: Estos se efectian en las
principales marcas de computado-
res, Impresoras y periféricos: IBM,
Apple, Wang, MPF ii, MPF - PC, 520 ST,
Commeodeore, Alari y Spectrum. Impre-
soras Epson, IBM, Smith-Corona, Scribe
e lmage Writer.

3. Curslllos de Orientaclén en la
adquisiclén y utilizacién de equipos:
Estos niveles entregan una gran pano-
ramica acerca de los criterios de
eleccién adecuados para adquirir un
equipo, asesorando al usuario en
forma completa e imparcial con las
mas importantes marcas de equipos
computacionales existentes en el
mercado.

4, Cursos CASIO y SHARP: Estas
clases proporcionan al alumno el
entretenimiento adecuado apra
operar las Calculadoras Clentificas
Programables y los Computadores de
Bolsilo Cienfitico-Matemdticos de
CASIO y SHARP.

Para mayores informaciones diri-
girse al "Centro de Estudios Panora-
ma Bits", ubicado en La Concepcién
154, la calle de la Computacién, te-
léfonos: 40374 y 2238124, Télex 243004,
Becas del ““Centro de Estudios Pano-
rama Blis" para Docentes y Alumnos

Como un aporte a la comunidad
educativa, el “Centro de Estudios Pa-
norama Bits" entrega cada mes Be-
cas de Capacitacién Computacional
para Docentes y Alumnos. Estas Becas
forman parte del PLAN DE CURSOS DE
CAPACITACION que Implementd el
"Centro de Estudios Panorama Bits" y
que se efectGan en diversos equipos,
de diversa capacidad y para progra-
mas LOGO, BASIC y programas tuto-
riales, entre ofros. Mayores antece-
dentes los obtendré en "Centro de Es-
tudios Panorama Bits” de Lo Concep-
clén 154. Telélonos: 40374 y 2238124,
Télex: 243004.



NO BUSQUE MAS VENGA A LOGICA

LOGICA 2001
Es La Clave
Para
Automatizar Su
Administracion

;Ha sido Usted alcanzado por las
limitaciones del computador personal
para solucionar sus necesidades admi-
nistrativas? Si se ha salvado de esa frus-
trante experiencia, ahora tiene la opor-
tunidad de evitarla. Venga y conozca lo
que es capaz de hacer un verdadero sis-
tema multiusuario, que incluye el soft-
ware comercial y capacidad para soft-
ware PC compatible.

En todo caso la solucion LOGICA
2001 es también la continuacion LOGI-

CA para aquellas empresas que han co-
menzado a usar microcomputadores.
Para aquellas que no lo han hecho, LO-
GICA 2001 es sencillamente la llave de
entrada a los sistemas de administra-
cion automatizados.

Porque el sistema multiusuario
LOGICA 2001 incluye las aplicaciones
administrativas mas sencillas de imple-
mentar y operar que hay —desarrolladas
por experimentados y prestigiosos espe-
cialistas— que ya estan funcionando exi-
tosamente en muchas empresas nacio-
nales,

Los sistemas de administracion
incluidos en el SOFTWARE 2001 son:
Facturacion, Cuentas por Cobrar, Con-
trol de Existencias, Contabilidad, Re-
muneraciones y Control de Activo Fijo.
Ademas: Sistema DSS para soporte de
decisiones de 4" generacion, Editor de
textos, utilitarios vy PC-LINK.

El HARDWARE 2001 es: un po-
deroso computador MULTIUSUARIO
con dos terminales —uno de los cuales es
la ESTACION 2001, que tiene a la vez
las capacidades de un PC full compati-
ble— y una impresora de carre ancho.

Cuando Usted adguiera el Siste-
ma LOGICA 2001 estara dando solucian
a toda las dreas clave en la gestion de su
empresa. Es una solucion completa, cui-
dadosamente estudiada, disenada v
probada. Es muy probable que todo lo
que necesite ya este incluido en su Solu-
cion LOGICA 2001.

(Micina Principal: Vecinal 61 ono 2312626
Oficina Coneepeion: O'Higgins 366

Teléfono 225187
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Nescafé q_q_.ssfc, un café para dis
- de quierres saben apreciar o ?ado.
Hecho de una fina seléccion de los @ejores cafés
recién tostados, para que usteddisfrute un
café aromatico y de refinada sabor.
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Selecdo’ del Mes

Temas de actualidad y libros de interés permanente

Biografia

El ““caso’ de Richard Strauss

¢Fue o no un proclive

al nazismo?

Por Baccio Salvo

* [ a contradictoria vida del misico alemén es analizada por George R.

Marek, en un libro de 355 paginas.

* £l oportunismo y su esposa — Pauline de Ahna— fueron los yugos que
dominaron la agitada vida musical de Strauss.

El apellido Straus es famoso en el
campo musical, ya que varios de sus
miembros han logrado una gran ce-
lebridad. Este es el caso de Johann
Straus, creador del “Danubio Azul"
—vals que todavia se baila en las ce-
remonias matrimoniales— y de Oscar
Straus, compositor de dos operelas de
gran éxito: "'El Soldado de Chocolate”
—con argumento de la comedia de
Bernard Shaw— vy "'Los Tres Valses". Sin
embargo, la fama de ambos se en-
sombrece ante un hombre que posee
un apellido parénimo al anteriorn
Richard Strauss (con dos s y que en
aleman signfica "rifna"), pero que en
ninglin caso pertenecid a la misma
familia. Un sujeto que supo hechizar
con su poema sinfénico ‘Asi hablé
Zarathustra™, que aln hoy, es focado
por las mas famosas orquestas de
musica clasica y popular.

En esta Gltima figura la que analiza
George R. Mareck en su libro “Ri-
chard Strauss, vida de un antihéroe’
(Ed. Javier Vergara, 355 pags.). De él
emerge el retrato friple de Strauss —el
hombre, el compositor y el ejecutan-
te—, gue nos hace comprender cémo
era el sujeto que como masico fue el
mas alabado y como hombre, el mas
criticado.

De nifo a adulto

Richard Strauss nacié en Minich el
11 de junio de 1864, justo cuando
Alemania —bajo el relinado del Kai-
ser Guillermo ll— vivia el otofio del
periodo musical romantico. A pesar
de ello, v gracias a la protecciéon de

su familia, logrd desarrollar sus apti-
tudes. Las mismas que, en parte, he-
redé de su padre Franz Strauss —pri-
mer ejecutante de tfrompa de la or-
guesta de la Corte de Mlnich— que
aungue no muy virtuoso, supo infun-
dir en su hijo el gusto por la musica.

Por el lado materno, recibié el
confort que otorga el dinero, ya que
su madre —Josephine Pschorr— per-
tenecia a una acaudalada familia
de cerveceros. Posicion que permitio
que Strauss y su hermana Jehannag,
gozaran de una infancia sin estre-
chez ni pobreza.

En lo musical, y siempre bajo la
batuta de su padre, Richard apren-
dié que los verdaderos dioses eran
los clasicos: Mozart, Haydn,
Beethoven, y que Wagner no pasa-
ba de ser un compositor sin futuro, A
pesar de ello, y contrariando o su
padre, con los afos Strauss elevaria
a-la misma posicién de deidad mu-
sical al compositor de “Parsital” vy
"Tannhalser"'.

Paralelamente, recibid una bueno
educacién en un colegio germano,
donde la conviccién primordial era
que lo mejor que existia era lo
aleman, Aun asi, aprendié mucho
latin, un poco de griego y algo de
francés, conocimientos que mas tar-
de profundizé en la Universidad de
Mlnich, donde estudié Filosofia, Esté-
tica, Historia de la civilizacién v a
Shakespeare. Un cimulo de saber
que le ayudd o obtener su primer
puesto estable como director adjun-
to de Hans Guido Freiher von Bllow,
en Meiningen.

Strauss, &f ultimo de los romanticos.

El angel del ameor

En lo sentimental, o pesar de su poe-
ma sinfénico “"Don Juan", fue un
hombre tranquilo, sin pasiones sexuo-
les, nl interés por las aventuras extra-
conyugales. Por eso, s6lo se casd
una vez, aungue se enamord dos.

Su primer romance —segun se sa-
be— lo tuvo con Dora Wihan, una
mujer a quien nunca menciond, pero
que amd desde muy joven, cuando la
conocidé como esposa del primer
violoncelista de la orquesta de
Mdunich,

El amor verdadero llegd en 1887,
cuando este joven de 23 afios, alto,
delgado, bien parecido y de grandes
ojos azules, conoclé a Pauline de
Ahna, hija de un general descendien-
te de una familia de antiguos nobles.
Una muchacha hermosa —de buena
figura, cutis color de miel y una
abundante cabellera castafia— que
poseia ademds una prodigiosa voz
de soprano.

Todas estas cualidades maravilla-
ron a Strauss, quien siendo dos ofios
menor que ella, expresd su amor a
fravés de un grupo de canciones que
le regald. Obsequio gue acrecents el
amor de ambos, que decidieron ca-
sarse el 9 de septiembre de 1894. Un
enlace que comenzd feliz, lleno de
alegria, y que todavia no se empafia-
ba por la vulgaridad de la hermosa
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joven que deseaba convertirse en
gran dama.

El angel se tfransforma en demonio

Esta posibilidad sblo lo percibieron
sus suegros, que segun Strauss, esta-
ban celosos del amor de hijo. Sin em-
bargo, el liempo les daria la razén y
tréds el nacimiento de su unico hijo,
Franz Alexander, se inicid la metamor-
tosis de Pauline, que de atrayente
muchacha, pasd a ser ung mujer va-
nidosa, que provoco la antipatia de
cuantos la conocieron. Errores, que
junto a su exacerbado autoritarismo,
Strauss aceptd con docilidad

Al respecto, el critico y compaositor
norteamericanc, Deems Taylor, re-
cuerda: “Cuando Strauss llegd a la
casa se limpid culdadosamente los
zapatos sobre un felpudo humedo
que estaba frente a la puerta. Avanzé
y luego volvid a limpiarselos sobre un
felpudo seco, Después de afravesar el
umbral, los limpié por tercera y dltima
vez sobre un felpudo de goma. Me
senti abrumado (...) 5 me reveld la
verdad. No era un titdn ni un semidios,
era tan sélo un hombre casado’.

Falsas o reales estas impresiones, no
es posible negar que Pauline de Ahna
estuvo siempre con su esposo. Y que
ni siquiera la muerte la aparté de ese
lugar, ya que ella murié sélo ocho
meses después de fallecer el maestro.

Con sombrero y sin sombrero

Lo que la gente y sus colegas pensa-
ban sobre Richard Strauss, esta ejem-
plificado por una anécdota muy co-
nocida de Toscanini. Se dice que
cuando Strauss fue a saludarlo por su
reclente actuacion, Toscanini —que
se arreglaba en el camarin— le dijo:
"Ante Strauss el compositor, me quitd
el sombrero. Ante Strauss el hombre,
me lo vuelvo a poner’'. Frase con la
que Toscanini expresd la admiracién
que sentia por el musico vy el despre-
cio.que sentia por el ser humano.

El primero, fundado en las mejores
creaciones de Strauss, donde el com-
positor le habla al corazén, con
musica que fue creada con el coro-
zén. El mismo compositor que fue
juvenil, cuando quiso expresar juven-
tud: fue audaz, cuando desed expre-
sar lg atraccién sexual y fue emotivo,
cuande atemorizé con sus ‘‘escenas
demenciales” o inspiré con su poema
sinfénico “Don Quijote”, que aun nos
relleja compasion. Esa misma calidez
y pasion romantica que parecen
actrr Aricantace an e rmiliciesy mocarno

Pauline de Ahna, la mujer que llevé a uno de los genios de la musica alemana a la condicion

de hombre casado. ..

a la cual le falta el elemento esencial
del romanticismo: la melodia. La
misma que Strauss mostrd, cuando es-
cribio su poema sinfénico Don Juan”
y volvid a mostrar —sesenta anos des-
pués— en sus “Cuatro ultimas can-
ciones".

Un artista en la sociedad

En cambio, el segundo sentimiento
de Toscanini, el desprecio, se debe a
las consecutivas conductas oporfunis-
tas de Strauss, que le acarrearon no
menos detractores. En este aspecto, lo
que causd el mayor rechazo fue su
relaciéon con el nacionalsocialismo...

Un poco antes de que los nazis
tomaran el poder en Alemania,
Strauss ya se habia mostrado partida-
rio del darwinismo social, segun lo
constata Herman Barh en su diario.

Barh sefiala: "Strauss, en términos
generales y en politica sostiene el
derecho de los mas fuerte. Se opone
al sufragio universal, desea una aris-
tocracia auténtica y la supremacia
del mas fuerte.." Ideas, que a no
dudarlo, emergieron de su relacion
con Frau Pauline, su esposa,

Puede que por ello —sin ser nazl—
astimara el ingreso de Hitler al poder,

y que aceptara —en 1933— ser
nombrado presidente de Ila
Reichsmusikkammer (Departamenio

gubernamental de las actividades
miiciamleset v ann 4094 |lae Bhansarae

nazis en su septuagesimo
cumpleanos. Fecha en que el Fihrer y
Goebbels, le enviaron sendos retratos
autografiados.

Por entonces, Richard Strouss creia
—ingenuamente— que el nuevo régi
men "elevaria el arte aleman’ y supri-
miria “lo decadente”. Por lo mismo,
sostuvo enfrevistas con Hitler, Géring vy
Goebbels, guienes intentaron obtener
el apoyo de esta figura internacional.
Pero —asi y todo— Strauss sabia muy
bien cuanto ocurria, y conecia
ademdas, la suerte que corrian
muchos de sus colegas. Atrocidades
que no fueron lo suficientemente
firmes como para que abandonara

VALOR FLETE PEDIDO DE LIBROS
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Alemania. Su posicién se basaba en
qgue habia sido un compositor bajo el
reinado del Kaiser, lo habia sido bajo
la republica de Weimar, lo era ahora
bajo el nazismo, y si el comunismo
invadiese Alemania, el se converfiria
en comisario... en definitiva, lo
politico le era indiferente.

Afos mas tarde, Strauss sostuvo que
su complacencia con los naazis, fue
por temor que sentia por la suerte de
su nuera y de sus nietos que en 1933,
tenian 1 y 5 anos respectivamente. Y
puede gue haya algo de cierto en
ello, ya que en 1935, Strauss renuncid
a su puesto directriz en la Reichsmusi-
kkammer, v en 1944, fue nombrado
por sus mismos ‘amigos’, persona
non grata. Fue confiscada su villg, y
le fueron negados todos los lazos con
personas prominentes del partido... y
todo ¢por qué? Porque él v su adora-
ble Pauline, se negaron a recibir en su
residencia de 19 habitacicnes a los
soldados heridos y evacuados del
Tercer Reich. Ello, porque el asunto
"no era de su incumbencia” y a su
juiclo, ningun soldado debia pelear

Resumiendo, la actitud v la relacién
de Strauss respecto del nazismo,
fueron tan contradictorias, como su
misma personalidad., Pasaba del
opoyo a la oposicion; en ambos
casos actuaba de acuerdo a su
conveniencia personal, independien-
temente de lo gue fuera mas conve-
niente para el mundo, su pais © la
musica. Al respecto, en un restaurante
se le oyd decir: “Los nazis fueron cri-
minales. Siempre lo supe. Imaginense,
cerraron los teatros y no se pudieron
representar mis operas’ (37).

Generosa tacaneria

En lo econémicoe Strauss recibid
mucho dinero, el mismo que gastd en
las dos gquerras mundiales, Asi vy
todo, lenia para vivir holgadamente,
sin apuros. Candicion que cuidaba

Richard Strauss; gemio en la musica, como ser humano no superd la barrera dal oporturms
mo. [Enfa fato junto al doctor Joseph Goebbels en Dresden).

con su no menos lamosa lacaneria.
Por ello, cuando iba a urgrestaurante,
inspeccionaba prolijamente la
cuenta, dejando magras propinas, y
las veces que servia de anfitrién se
sacaba la responsabilidad del pago,
habilmente tal como lo describe la si-
guiente anécdota. Se cuenfa que fras
el estreno del ballet “La leyenda de
José", en Paris, invitd a sus amigos ve-
nidos de Alemania, Austria e Italia o
cenar en un lujosc restaurante en
Larne. Luego de comer, cada

invitado tuvo que pagar su parte pro-
porcional de la cuenta

Sea como luera: tacano, oportunis-
ta, y pelele de su mujer, no podemos
olvidar que Richard Strauss fue y se-
guira siendo el mejor y ultimo de los

romanticos

( k) RICHARD STRAUSS, VIDA DE UN
ANTIHEROE
GEORGE R. MAREK
Javier Vergara, 1985, 355 pags
PP: § 1.803 PS: $ 1.445
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Cartas

Sistemas Expertos

Escribe:

Rodolto Schmal Simon
Académico de la Universidad de
Tarapaca

Arica

"Le envio el trabajo sobre "Sistemas
Expertos SE” realizado en mi queha-
cer académico y que he estimado
pudiera ser de interés para su publi-
cacién en vuestra revista. Celebrando
su aporfe al quehacer computacio-
nal nacional, lo saluda atentamen-
te'.

* Nuestra revista agradece su colabo-
racion y trabajo sobre "Sistemas Ex-
pertos’’. Lo publicaremos en los
préximos numeros y a vuelta de
correo le enviamos mayores detalles
al respecto,

D Base lll y Lotus 1-2-3

Esteban Castro R.
Concepcién

"Encuentro sumamente practicos e
interesantes los programas dBase Il y
Lotus 1-2-3 que ustedes estan ensefan-
do en "Pancrama Bits". Me parece
que la metodologia ulilizada es apti-
ma para una comprensién adecuo-
da de estos programas fan complica-
dos. Del mismo modo, me parecid
muy interesante el arficulo sobre el
Poder del Japén con la Inteligencia
Artificial del afo 2000, pues plantea
interrogantes inquietantes con res-
pecto al futuro de Occidente”...

Curso MS-DOS

Escribe:

Rodrigo Salinas
Estudiante Universitario
Temuco

"...Me causé gran extraneza que en
la edicién de julio de vuestra revista
{PB N° 97) no apareciera publicado el

* El curso MS-DOS continda en este y
en los proximos nameros.,

Relajacién y Juegos para C-64

Escribe:
Raguel Montero M,
Iquique

"Como duefa de casa y mujer pro-
fesional, encontré realmente ufil la
técnica de la Relajacién que "Pano-
rama Bifs" publicé en su panorama li-
teraric, porque enfrega de una mane-
ra sencilla y clara una de las mejores
lécnicas para enfrentar el estrés. (...)
Del mismo modo, estoy muy intereso-
da en solicitarles juegos para el equi-
po Commodore 64, pues hace poco
le compré uno o mi nifio de 13

anos'’...
&

— "“Cuando le preguntaron ;qué
plensa usted de prestar dinero?,
Cato respondié, ;Y usted qué plensa
del homicidio?"

Escribe: curso MS-DOS"”...
CICERON
Exitos del Mes
Narrativa: | Ensayo, Poesia y Teatro: 9. EL EJERCITO AL MINUTO. Blanchard & Lo-

4. EL PERFUME. P. Suskind [2).
2. EL AMDR EN LOS TIEMPOS DEL COLERA.

. , . L. Gross,

4. IACOCCA. L. lacocca & W. Novak [4).

5. HISTORIA DE MAYTA. M. Va Liosa (3

5. LA CIUDAD DE LA ALEGRIA. D. Laplerre (8).

7. CHARLES DE GAULLE, Don Cook [5).

8. ;QUIEN MATO A PALOMIN MOLERO?

" Vﬂl? Liosa
9. EL CUARTO PROTOCOLO. F. Forsyth (8).
10. JUEGOS MORTAL. L. Collins (8).

1. LA GUINTA GENERACION. E. Felgenbaum y
P. McCorduck.

2. EN AQUEL TIEMPO. P. Huneeus. (3].

3. LA ACTITUD MENTAL POSITIVA: UN CAMINO

HACIA EL EXITO, Stone & HIll [3‘

4. LO QUE NO LE ENSENARAN LA HARVARD
BUSINESS SCHOOL. M.N. McComack [2).

5. LAS SIETE HERMANAS. A, 5am (4).

6, LA NUEVA PSICOLOGIA AMOR. M.

7

a.

hungl.

L ﬁcu DOS DE UN DIPLOMATICO, E. Barns
n.

DEPRESION. W. Sturgeon (5]

10. g#rtln'rncncn PARA LA ARTRITIS.

stioan Bamard,
El nOmere que apamce en réntesls después
de cada titulo coresponde mwrm o en
la encuesta del mes anterior.
Esle es un Ranking com rzado por “Pano-
rama Bits" enire neipales | del

pais.
Los comentarias literaros son transmitidos en
;a;.mu exclusiva por lo emisora El Conquistadeor

Biblioteca Nacional

Aliende de lunes a viernes de 9.00 a
20.00 horas y los sGbados de 9.00 a
14.00 horas. Cerrado dorningos y festi-
vos. Teléfono: 330990.

Actividades culturales del mes
de agosto

El martes 19 de agosto se celebra el
Aniversaric de la Biblioteca Na-
clonal.

Cine y Danza

El viernes 1° de agosto se realizard
una funcién de cine del Departa-

mento de Servicio Social a las 18.30
horas en la Sala América, actividad
que volverd a presentarse el miérco-
les 13 de agosto a las 18.30 horas en [a
misma sala. Ademds, se exhibirGn
proyecciones de cine cultural los dias
12 y 26 de agosto a las 19 horas. En
tanto, los dias 4, 5, 6, 27, 28 y 29 de
agosto se desarrollard una actividad
de danza a cargoe de Gaby Concha.

Recitales y Concierfos
A 1as 19 horas del jueves 7 de

agosto, la misma Sala América servira
de escenaric para el Concierto de

Piano de Patricio Salvatierra. El lunes
11, el Concierto de Violin de Lorena
Gonzdlez v el miércoles 20 de agosto
el Concierto de Oscar Ohlsnes.

En materia de recitales, Mario Alva-
rado presentara un Recital de Piano
el jueves 14.

Oftras actividades

La Biblioteca Nacional presenta en
la Sala Amanda Abarca los dias 21 y
22 de agosto una actividad del Minis-
terio de Educaociéon y del 1° al 14 de
agosto exhibirG una Exposicion de
Pintura de José Caraccio.



Salud y Energia Atomica

Alerta:

Alimentos contaminados llegarian a Chile

Los peligros de la ‘“‘seguridad” de las plantas nucleares

* Pajses europeos comienzan a cuestionar la sequridad y utifidad de
las plantas de energia nuclear, cuyos beneficios no han sido superio-

res a los de la energia del carbon.

* | os efectos a largo plazo de la nube radioactiva que pueden afectar
a grandes éreas del mundo principalmente a través de los alimen-
tos contaminados radioactivamente en nuestro pais— crean
una “‘histeria antinuclear’* que hace reflexionar sobre la sequridad del

poder nuclear.,

H asta poco antes del 26 de abril de
este ano, Chernobyl era casi desco-
nocido para la mayor parte del glo-
bo terraqueo. Tras el accidente de la
central nuclear, Chernobyl se ha
conjugado con la palabra CONTAMI-
NACION. Pero no aquella polucion
atmosférica muy conocida por los
santioguinos, sino la relerida a sus-
tancias mas toxicas y peligrosas co-
mo la RADIOACTIVIDAD.

Cuatro semanas después del acci-
dente nuclear, millones de europeos
estaban mas confundidos vy ansiosos
sobre |los efectos a large plazoe que la
radiocactividad podria producir en
grandes areas del continente.

Y tenian razén.

Una nube radicactiva afectd suelos
¥ aguas —y en consecuencia produc-
tos agricolas— de mdas de nueve
paises del continente: Francia, Italia,
Alemania Federal, Austria, Suiza y
Dinamareca. Incluso, se han encontro-
do elementos radioactives en Cana-
da, Estados Unidos y Japon,

Sin embargo, las naciones del He-
misterio Sur podrian verse igualmente
alectadas, porque la mayor parte de
los paises europeos abastecen a
nuesfro pais —entre otros— de ali-
mentos como grasa vegetal, proteina
de leche, manteca de cerdo, leche
en polvo, queso y diversas materias
primas para la fabricacion de ali-
mentos infantiles, chocolates vy
postres.

Todo este dano, vy otros efectos que
quiz@s aun no se han manifestado,
hocen cuestionar \a seguridad y uil-
l\dad de los plantas atomicas...

Las mismas respuestas para las
nuevas y antiguas interrogantes

El accidente de la central nuclear de
Chernobyl y otras catastrofes nuclea-
res de menor envergadura —como la
destruccion del Challenger y el accl-
dente de la planta nuclear de Three

Mile Island en 1979— vuelven a plan-
tear la duda de siempre sobre la fali-
bilidad del hombre. Ello porque o
mala memoria del ser humano —que
vuelve a cometer los mismos errores—
lo convierten en un ser incapaz de
resolver sus propios problemas basi-
cos, alcanzando objetivos que estan
fuera de su meta real. Por ello tene-
mos guerra en lugar de paz, usura e
intereses en vez de justicia, armas en
lugar de desarrollo vy el ya conocido
terrarismo de ultra derecha e izquier-
da en lugar del diglogo espontaneo.
Todas polilicas interesadas que diri-
gen grupos partidistas, religiosos, mi-
litares, gremiales y sindicales —entre
ofros— que parecen frabajar solo por
sus benelicios particulares en lugar
de alcanzar el bien comun. Contra-
riando asi, la poderosa Ley Universal
(Los Diez Mandamientos) y acarrean-
do las consecuencias del castigo
divino...

Alimentos contaminados
radioactivamente en Chile

El Jefe del Programa del Ambiente
del Ministerio de Salud, Jorge Riveraq,
alerté en una informacién a la prensa
que el accidente de Chernobyl podria
tener incidencias daninas en alimen-
tos importados como la leche y ce-
reales, mas proclives a este tipo de
contaminaciéon. Ante este problema,
el alto ejecutivo del Ministerio de
Salud elaboré un instructivo que obli-
gard en el futuro el andlisis de todos
los alimenios "sospechosos’, 10s que
en caso de mostrar sehales de radio-
aclividad, seran inmadiatiamente de-
vueltos @ su pais de origen. Por su
parte, cinco enfidades de pro paz y
ecologia: el Comité Chileno por el
Desarme vy la Desnuclearizacion, el
Comité de Deftensa de Flora y Fauna,
Futuro Verde, OMIDES, vy la Universi-
dad de la Paz, han planteado a la
autoridad la urgencia de una serie de

medidas, “porque pensamos con

fundamento que existe la real posi-

bilidad de que los chilenos estemos

consumiendo alimentos radiocac-
tives".

Al respecto, Sara Larrain, represen-

tanfe del Comité Chileno por el Desar-

me y la Desnuclearizacién senalo que
“se habrian deteclado indices peli-
grosos de radioactividad en algunos
productos Iimpeortades como la le-
che". La medida mas urgente —agre-
ga— es que "las autoridades legislen
para cbligar un control exhaustive de
todos los alimentos que llegan a
nuestro pais, utilizando los instrumen-
tos adecuados de los que ya dispone
la Universidad de Chile"

Como medida preventiva, agrego
Sara Larrain, el usuario puede lijarse
en la fecha de elaboracidon de la
leche (gue ésta sea entre el 15y 30 de
maya),

Las reacciones europeas

En Alsace, la regién francesa mas
afectada por la nube radioactiva, los
vendedores de alimentos han reduci-
do en un alto porcentaje sus ventas, y
la cadena de supermercados Mam-
mouth, ha tralade de mejorar la si-
tuacion proporcionando a sus usua-
rios contadores “Geiger" para pedir
los niveles de radicactividad de los
vegetales y frutas.

En Italia, el gobierno, enlre otras
medidas, previno a los nifos memores
de 10 gnos y a las mujeres embaraza-
das de no consumir leche fresca.

En Escocia las estadisticas de
ventas demosiraron un dramatico de-
clive en el consumo de leche, mien-
tras que en el oeste europeo las
tiendas hacen un gran negocio con
el agua mineral. Ademas, en Alema-
nia, las organizaciones ecolégicas,
como el parlido de Los Verdes y
Amigos de la Tierra han aumentado el
namero de sus miembros.

En Alemania del Este, inmediata.
manie se ordend \a impotacion de
Espafia de la mayor parie de los
alimentos vegetales que se consu-
men,

Rusia

El doctor Robert Gale, que vigjé a este
pais para auxiliar a los alectados por
la nube radicactiva, senald Qque




alrededor de 100 mil cludadanos so-
viéticos han sufrido potencialmente
dosis daninas de radiacion. Moscl
admitié que 92 mil personas fueron
evacuadas del area de Chernobyl.
Un periodista soviélico gue visito el
poblado cercane a la fragedia, Kiev,
sefalé que las mujeres embarazadas
de seis meses fueron recomendadas
para ser sometidas a aborto ante el
hecho real de que los bebés nacerian
con dafos fisicos y mentales irrepara-
bles. En Chernobyl, mientras se con-
tindan las medidas de seguridad con
cubiertas de plastico y otros materia-
les, para evitar futuras emanaciones
de radioactividad.

No obstante, ung vez mas la
reaccién soviética de esperar a que
los suecos detectaran la radiacién en
vez de ser ellos los primeros en
advertir la catastrofe ha llevado a los
europeos a desconfiar nuevamente
de los rusos. Sin duda, el accidente
tiene graves consecuencias para las
relaciones internacionales de este
pais y el Este. Segun senalé un di-
plomaticoe "Chernobyl tiene duras
consecuencias para Gorbachev.
Abrié un orificio en su balén™...

Oftros paises

Los pelaces tuvieron que botar la
leche y vegetales y a los nifios les han
suministrado dosis de potasio, mien-
tras que a las mujeres embarazadas
les han prestado un especial cuidado
y atencion. Y ante la tfragedia, inven-
taron el amargo chiste de "'ser conta-
minados doblemente por los soviets”
Ademdas, no pueden exportar ropa y
caballos a Gran Bretana, Alemania,
Austria e Italia, porque pueden estar
contaminados

En Yugoslavia, informes oficiales se-
falaron que un namero importante
de mujeres en estado de gravidez de-
bieran abortar porque sus bebés
serian deformes por la radiacion de
Chernobyl.

la Comunidad Econémica
Europeaq, por su parte, ha suspendido
la importacién de materias primas
provenientes del blogue del este y
Yugoslavia, con los cuales mantenia
un alto indice de tfransacciones.

Estados Unidos y “‘Three Mile Island"

Los ambientalistas en Estados Unidos
estan preveniendo cualquier surgi-
miento de una industria nuclear
desde el accidente de “Three Mile
Island’, en 1979

La razén de este surgimiento del
sentimiento antinuclear es simple.

PRI b

¢ Quién cuidara el futuro de nuestros nifios?

matica de algo que pudo haber su-
cedido en este pais. Sobre todo,
porque expertos han confirmado que
Chernobyl no es tan difterente a los
reactores de Estados Unidos y Europa.
“La cuestidbn —sefalan los expertos—
es que los estadounidenses entendo-
mos que nuestros reactores estén lo
suficlentemente bien. ;Tienen I|os
rusos alguna cosa que nosotros he-
mos equivocado?”. Por &l momento,
estudios de riesgos basicos han de-
mostrado que un cuarto de los acci-
denfes que se producen son por falla
humana.

Den Arnoft, especialista inglés, con-
sultcr de la Agencia Internacional de
Energia Atomica senala que el sis-
temna del reactor no es inmune a ac-
cidentes, "no es seguro en ninguna

parte'’,
Accidentes en aviones o en las co-
rreteras son siempre Infortunados,

pero las consecuencias de un acci-
dente nuclear pueden ser particular-

probabilidades que existen de que se
repitan, siempre que no se aumente
mas la dotacién nuclear.

iPor qué la gente esta
atormentada?

La industria del carbén, en adicién a
causar la lluvia acida que estd
destruyendo bosques y lagos en Cao-
nadd, Estados Unidos (noreste) vy
partes de Europa, cada ano mata a
mineros y produce en ellos enferme-
dades respiratorias muchas de con-
secuencias fatales. Entonces. gpor
qué la opinién publica no encuentra
este riesgo inaceptable?

La respuesta no es dificil de descu-
brir. Los accidentes en autos y aviones
y el pesado trabajo de las minas son
riesgos que la gente asume volunta-
riamente.

En cambio, la radiacion tiene
efectos Invisibles, penetrables en el
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Educacion Parvularia

Ninos de 3 a7 anos:

¢Cual es la mejor educacion?

* Veinte expertos en educacion
prebasica intentar dar los parame-
tros necesarios para el buen desa-
rrollo del nifio.

Ruhniﬂ investigaciones demues-
fran que los primeros siete anos de
vida son de vital imporiancia para el
ser humano, principalmente s en
este periodo que el nifo logra domi-
nar una gran gama de habilidades.
En esta etapa —de 3 a 7 anos— el
menor aprende el lenguaje, se
socializa y toma conciencia de si y de
todo lo gque le rodeq, controlando el
complejo mundo que le vio nacer

Todo este desarrollo —exiraording-
rio para ser tan pequeno— motive a
David Fontana y a otros 19 pedago-
gos a escribir un manual dedicado a
padres y maesiros de jardines infan-
tiles y de parvulos, con el fin de acla-
rar algunas dudas de como educar
mejor.

Iniclo del Proceso: Sala Cuna y/o
amparo materno

Celia y Sohan Modgil sefalan que es
importante gue el educador com-
prenda las etapas iniciales del ser, a
fin de relacionar los nuevas tenden-
cias del nino con las ya existentes. En
este periodo, la misién fundamental
del maesiro es continuar el proceso
de desarrollo del pensamiento, y no
ponerio en marcha.

Por ello, es preciso que los padres o
la tia del jardin infantil establezcan
una buena comunicacién con el me-
nor, como afirma el doctor Thomas
Gordon ("'P.E.T. Padres Eficaz y Técni-
camente Preparados’ y "M.E.T. Maes-
tros elicaz y técnicamente preparo-
dos'', PB marzo N° 23). Este proceso
comunicative —senala Gordon— se
puede mantener “descifrando” los
sentimientos del pequeno a través de
un método de retroinformaciéon no
verbal [quizds de comportamienio),
gue le sirva al menor para verificar si
su mensaje fue entendido.

A raiz de esto, varios psicologos
aconsejan no llevar al nino de menos
de dos afos a la sala-cung, pues en
este lugar no se cumplen les cbjetivos
deseados por falta de personal capa-
citado. Al respecto, la psicéloga Neva
Miliclc indica que como la relacién
bipersonal es mejor en los primeros
anos, "la guagua debe sentir que al-

ilar e Iresasl imda mar alles A e BeEe

g

L os dos primeros afios de vida son de mucha inseguridad afectiva. Por ello es necesario
proporcionar el mejor ambiente para ef bebé. La formacion preescolar es la base de fo
que serd todo el proceso educatio del ser humano

algulen ella es Gnica”. Lo mas reco-
mendable al parecer, as tener como
primer ambiente la casa, segun esti-
ma Margarita Silva —directora de la
Escuela de Educacién Parvularia de
la Universidad Catélica: “la casa es el
mejor ambiente para los tres primeros
afios de vida, ya que son de mucha
inseguridad afectiva'.

Segundo paso: el Jardin Infantil

Tras los primeros dos afos, el nifo
comienza o manejar simbolos para
reprasentar su enlormo, necesita co-
municarse y expresarse. Junto a ello
se inicia el proceso de personalidad y
desarrollo personal, donde los padres
y maesiros se enfrentan al clasico
problema de como educar: ,permisi-
va o auforitariamenta?

No hay unanimidad de criterios.
Hay quienes consideran necesario
que el nifo exprese hasta todos los li-
mites (permisiva) y ofros, que los me-
nores obedezcan el mandate de los
mayores {autoritarios).

Al respecto, David Fontana explica
que en el periodo de busgueda de
personalidad y autonomia 'suele
ocurrir que el nino afraviesa una
stapa porliculormente negativa, en
especial durante el tercer afo de
vida, una etapa en la cual parece
demostrar su desacuerdo con |la mas
simple de las propuestas de un adulto
y @ menudo tiene rabietas y se pone
de mal humor si se le impide hacer lo

i miillara”

Sin embargo —agrega Fontana—
“as importante que los adultos eviten
el error de considerar esta actitud difi-
¢il como ganas de estor en desacuer-
do porque si. Un nino choca de frente
con la voluntad de sus padres, cada
vez que intenta afirmar su creciente
independencia''.

La Metodologia: lo esencial de un
buen Jardin Infantil

Todo lo expresade se va afinando
con la madurez del nifo vy su desarro-
llo psicosocial. Por lo mismo es preci-
50 que quienes tengan a cargo la res-
ponsabilidad de un Jardin Infantil o
Parvulario —sean estos fiscales, muni-
cipales, particulares o privados— de-
ban conocer &l buen manejo del plan
de estudios. Como apovyo, &l libro de
David Fontana, "'La educacién de los
nifos de 3 a 7 anos'', comprende
ocho articulos dedicados a explicar
la ensefanza y aprendizaje de |as ca-
pacidades matematicas, de lecturg,
escritura, y la esencial coordinacion
padres/maestros, enire ofras.

Toda esta gama de consejos e per-
mitirGn a usted papd o maestro acer-
carse a su hijo o alumno cbteniendo
un mejor aprendizaje y el nocimiento

de un nuevo amigo

(k) LA EDUCACION DE LOS NINOS
DE 3 A7 ANOS
DAVID FONTANA Y OTROS

Ed. Planeta, 1986. 365 pags.
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Ballet

Maya Plisetskaya:

La edad no es obstaculo para ser
Primera Bailarina

* A los 60 anos, la primera bailari-
na del ballet ruso, se ha convertido
en un verdadero simbolo de la dan-
za de la actuacion.

* Rompiendo la regla general, la
Plisetskaya, ha logrado mante-
nerse en un sitial que muy pocas
han gozado.

® Para su cumplearios bailé en
Moscu un ballet creado por ella
misma.

En URSS la llaman “la absoluta" y sus
amigos del Ballet Bolshol de Mosu
“la extraordinaria”. |Claro! porque
pese a sus 60 anos, recién cumplidos
Mavya Plisetskaya todavia s mantiene
en el sitial de honor que gand en su
juventud. Un lugar que le ha costado
esfuerzo vy lucha consige misma,
pero que la ha premiade con el
aplauso de un publico que la admira,
El mismo que temid su retiro hace dos
décadas, vy que fesleja su teson para
continuar a una edad en que muchas
mujeres ya son consideradas “‘ancia-
nas”. Sobre todo en ballet, donde la
edod limite oscila en los 50 anos,
cuando los cuerpos de las bailarinas
presentan problemas, que aunque
tragicos, son casi siempre inevitables.
Por ello, pocas son las que han teni-
do la suerte de seguir bailando des-
pués de los 50. S6lo cuafro: Galing
Ulanova de Unién Soviética; la cono-
cida Margot Fontayne, la cubana
Alicia Alonso que ya llegd a los 64, y
Maya Plisetskaya, para quien los certl-
ficados de nacimiento son nada mas
que papeles, que en ningun caso
lopidan la expresividad y el sentir de
su baile. Una busqueda, que la ha lle-
vado a crear un ballet ella misma,
con el que celebrd su cumpleanos Hi-
tulado "La Dama y el perrito’ basado
en un cuento de Antén Chejov, y la ha
motivado a perteccionar su aclua-
cion tal como lo demuestra en "'El
Lago de los Cisnes"” pieza que ha re-
presentado por mas de 2.000 veces.

La leyenda viva del ballet ruso

Si. perque ella junto con bailar actaa,
conjugando la emocidn con cada
movimiento de =u cuasrosa con uno

o
et

Primera Bailarina del Baller Bolshar de Mos-

cu. “Me exijo y exijo a los demas”’

intensidad que va desde lo lirico a lo
dramatico, tal como lo manifiesta en
su interpretacion de la muerte del cis-
ne, un cuadro del que nunca esta
contenta, pero que repite cientos de
veces ya "es toda mi vida —indica
Maya— la bailé en la escuela de
ballet de Moscl en los anos '40 y la
sigo bailando hoy, pero siempre im-
provisada, por lo que le he dado
clentos de versiones’. Una capaci-
dad que solo compite con la legen-
daria Anna Paviova, que en 1905,
alcanzé un prestigio similar.

Pero Maya Plisetskaya, a diferencia
de su antecesora, permanece vigen-
te, lo que le ha permitido viajar por
todo el mundo, con un repertorio muy
variado que va desde 'La Gaviola"” a
“Anna Korenina! contando —aso sj—

conun gran privilegio que consiste en
que la mayoria de las piezas tiens
una corecgrafia especialmente dise-
nada para ella.

A modoc anecdolico, podemos
decir que hasta los grandes modistos
también se han preocupado de ella.
Asi en 1972, cuando se prepara
“Anna Karenina'', Pierre Cardin vigjo
desde Paris para disenar su vestuario,
un trabajo que fue habiimente
asesorado por la propia Plisetskaya.

Pero no podemaos olvidar que todos
estos beneficios han sido fruto de su
esfuerzo ya que dice "“Soy muy dura
conmigo misma y con los otros, en lo
gue a arte se reflere. Nunca pongo
metas en el baile ya que sé que siem-

pre podrd ser mejor”,
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CemecsS

Novela

En busca de un culpable

LQUIEN MATO A PALOMINO MOLERQ?
MARIO VARGAS LLOSA

Macabra historia, que a pesar de
estar ambientada en los anos 50 pre-
senta el poderoso mecanismo de la
corrupcién colectiva de todos los
tiempos y la impotencia de la accion
individual.

Seix Barral, 1986, 189 pags.
PP: 5 1.590 PS: 1.275

Accién y suspenso

(E) ACOSADA

MARY HIGGINS CLARK

El mundo de lg politica siempre
guarda muchos misterios y secretos
que la mayor parte de las veces, |a
prensa quiere dilucidar, tal como el
caso Watergate y ofros mas. Este es el
tema principal de ""Acosada’, donde
una famosa periodista —tras una
larga investigacion— descubre el os-
curo pasado de una senadora...
Emecé, 1986, 313 pags.

PP 52,100

Persecucién
(E) FUENTE DE LUZ
BARIWOOD

PS: § 1.680

Una brillante cientifica descubre la
forma de crear un reactor atdmico
que termina con la dependencia del
petréleo. Conocimiento que lo trans-
forman en.la presa de una caceria
humana, donde tanto poderes indus-
triales como gubernamentales con-
fluyen en la protagonista.

Emecé, 1986, 329 pags.

PP: 5§ 2.100 PS: § 1.680

La basqueda de la propia identidad
(E) ENTRE DOS MUNDOS
HERMAN WOUK

El autor de renombre internacional,
Herman Wouk, aborda el tema de la
basqueda de la propia identidad en
el chogque entre el mundo interior, el
de la familia y la fe judias, y el exterior
representado por el rutilante Suefio
Americano.

Grijalbo, 1986. 632 pags.
PP: 52740 PS:§2195

Diplomacia

Misiones diplomdaticas de

Enrique Bernstein

( RECUERDOS DE UN DIPLOMATICO.

VOLUMEN Ii.
ENRIQUE BERNSTEIN

En este segundo volumen de “Re-
cuerdos de un Diplomdtico’”, Enrigue

Bernstein relata las misiones que cum-
plié en Austria y Yugoslavia, su de-
sermpefo como asesor politico y di-
rector general de la Cancilleria vy
como subsecretario de Relaciones Ex-
teriores. También entrega aspectos
anecddticos de persongjes con los
que tomdé conlacto en esos anos
come el Mariscal Tilo, el presidente
Charles de Gaulle, Golda Meir,
Ermesto Che Guevara y Jacgueline
Kennedy, entre ofros. El primer volu-
men de este libro debid reeditarse en
breve lapso en vista del interés del pu-
blico que agoté la primera edicién.
Andrés Bello. 1986, 201 pags.
PP: S 1.680

Biografia novelada
Pissarro y los impresionistas
() ABISMOS DE GLORIA
IRVING STONE

Vuelve el gran bidgrato-novelista,
Irving Stone —autor de “'La Agonia y el
éxtasis” (vida de Miguel Angel) y "Lu-
juria de Vivir" (vida de Van Gogh)—
ahora con la azaroesa existencia de
Camille Pissarro, un brillante y prolifi-
co pintor, que al crear un estilo propio
y original, forjé lo denominada “Es-
cuela impresionista’” junto a Monet,
Manet, Gauguin, Cézanne y muchos
mas.

Emecé, 1986, 535 pags.

PP: 5§ 2.980 PS: § 2.400

en el sector rural chilenoa”,
nacién Acustica”, entre otfros, todos a
cargoe de destacados miembros de la
Academia Chilena de las Ciencias y
académicos de la Universidad de
Chile.

Ed. Universitaria, 1985. 202 pags.

Viva la apasionante aventura de leer

Reportaje
Revoluciin genética
LOS HIJOS DE LA CIENCIA
ROBERT CLARK

La inseminacién artificial, el conge-
lamiento de embriones y los bebés de
probetas -han revolucionado Ia
apacible naturaleza procreativa, Y
sin querer, plantea dificiles proble-
mas éticos y juridicos. Por ello, el pe-
riodista francés Robert Clarke
comenzo a estudiar el tema, que pre-
senta en un libro claro, inteligente e
imparcial. Aborda las posibles conse-
cuencias, los abusos, la familia del
mafana y la posicién de la Iglesia,
con reflexiones de diferentes profesio-
nales que permiten comprender este
candente problema.

Emecé, 1986, 306 pags.

PP: 52.380 PS: §$1.910

Ecologia :
Los problemas del Medio Ambiente

() AMBIENTE Y DESARROLLO
CIPMA

El Centro de Investigacion y Planifi-
cacian del Medio Ambiente (CIPMA)
publica en la serie cientifica "Am-
biente y Desarrolle’” (volumen 1 N° 2)
los problemas del Medio Ambiente en
los temas: "Ciencia, Humanismo vy
Bidstera”, "Conservacion y Desarro-
llo”, "Consideracién sobre la energia
"Contami-

Medio ambiente

Actividades de Interés Ambiental
(‘) GACETA DE LOS INVESTIGADORES
DEL AMBIENTE

CIPMA

El Centro de Investigacion y Planifi-
cacién del Medio Ambiente publica

Novedades Seleccionadas

Los fitulos con Eslrella son recomens
dados (%)

Con dos Estrellas, muy recomenda-

dos ( % ¥ )

Entretenidos (E).

No cometa los mismos errores... Leay

raflaviana



Libros del Mes

grandes novelisias)

Irving Stone

periddicamente “La Gaceta de los
Investigadores del Ambiente", infor-
mativo sobre |las actividodes de inte-
rés ambiental centradas en los pro-
blemas del ambiente humano. Ade-
mds, entrega los articulos mas impor-
tantes publicodos en ofros medios
sobre el tema.

CIPMA, 1986. 22 pags.

Anadlisis Cientifico

Diterencias tecnolégicas...
TECNOLOGIA Y TERCER MUNDO
ALEX OSSANDON

Como una solucién tentativa a la
problemdatica entre los paises desa-
rrollados y los fercermundistas, el au-
tor nos presenta la incorporacion de
la m&s avanzada tecnoclogia. Tal
transferencia tecnolégica —prove-
niente de los paises industrializados—
crearia sistemas industriales —en los
subdesarrollados— que contfarian
con una gran independencia, que
aseguraria el sustento de las socieda-
des a las cuales pertenecen.

Ed. Cerro Huelén, 1985, 121 pags.
PP: § 590 PS:$ 475

— "“Con esta carga nacemos las mu-

jeres, de estar ocbedientes a sus

maridos, aungue sean unos porros''.
MUJER DE SANCHO PANZA

Divulgacién Cientifica

(Hay comunicacién extraterrestre?
(¥k) LA CONEXION COSMICA

CARL SAGAN

Nuevamente Carl Sagan —autor de
"Cosmos" ("Panorama Bits'", julio
1982)— nos presenta su idea sobre el
contacto con seres extraterrestre, los
mismos que segun cree, nos visitan
constantemente. Para Sagan impulsor
de la teoria materialista de la evolu-
cion de las especies —creada por
Darwin— es importante identificar y
conocer ofras civilizaciones de
nuestra enorme galaxia.
Plaza & Janés, 1985. 252 pags.

PP: 5995 PS5:5795
Novela
Estilo autoblografico...
[;*] CONFESIONES DEL ESTAFADOR
FELIX KRULL
THOMAS MANN

Con un fondo autobiogréfico, el au-
tor de "La Montana Magica” vy “La
Muerte en Venecia", entre otras, nos
presenta a un singular protagonista
que encarna las ambigledades vy
contradicclones de la sociedad euro-
pea de antes de |la Primera Guerra
Mundial. Siempre con la caracteristi-
ca hondura sicologia de Thomas
Mann.

Plaza & Janés, 1984, 444 pags.
PP:51.610 PS:$1.285

Destaquese: Regale siempre un libro.

Historia

Paginas escogidas

BENJAMIN VICUNA MACKENNA

E. CAMPOS MENENDEZ-CALDERON

Con Benjamin Vicuna Mackenna, la
Biblioteca Nacional y la Editorial Uni-
versitaria inician un ciclo dedicado a
las mejores plumas de la literatura
chilena, En &l, encontramos una sem-
blanza, a cargo de Enrigue Campos
Menéndez —actual embajador en Es-
pana— y la recopilacion de Alfonso
Calderdn.

Ed. Universitaria, 1986, 372 pags.
PP:51.200 PS: $1.020

Historia novelada...
() AGUILAS Y CONDORES
ENRIQUE CAMPOS MENENDEZ

Una interesante trama —que enlaza
personajes reales y de ficcién— es la
,qQue nos presenta Enrique Campos
Menéndez en su Gltima novela. En ella
—dividida en dos tomos— el nuevo
embajador de Chile en Espafia mues-
tra “las dos caras de la misma mone-
da", entremezclando el amor vy la in-
triga con gran maestria. En el tomo |
"El Ocaso del Reyno", narra el final de
la Coloniq, en tantoc el tomo Il "Des-
puntar de la esirella’”, recrea los anos
previos a la independencia.
Ed. Universitaria, 1986, Dos Tomos.
PP: § 3.600 P5: 5 3.060

“Panorama Bits Center”
de IBM a Atari

Unico Centro de Exhibiciéon permanente de
las principales marcas de computadores

y sus periféricos.

La Concepcién 154, Providencia. Tels.:
40374 -2238124

Salud y Energia Atémica

(Viene de Pag. 73)

den generar enfermedades como el
cancer y defectos en los recién naci-
dos, enfre ofros dafos.

Por otro lado, los benelficios que se
abtienen en la Industric nuclear no

son altamente ventajosos en relacion
a los costos en la industria del carbén
y del petréleo.

Todo ello, demuestra que la indus-
tria aun tiene mucho que aprender y
plantea la interrogante de ;son las

Emlrandme ntislomrame bam o el oo s re s dom

seguras?

Y frente o la mala memoria de la
gente, conviene recordar lo del famo-
so filésofe que decia: "los pueblos
que no conocen su historia estan con-
denados a repetir los mismos erro-
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Panorama

Teatro Municipal: Estreno
mundial del Ballet

“El Principe de las Pagodas”’
« Ademas Conciertosy
Opera

Comienza agosto y la programa-
cion del Teatro Municipal aparece
muy nutrida. En Ballet se presentard el
estreno mundial de la creacién de
Britten y Stevenson, "El Principe de las
Pagodas' a cargo del Ballet de San-
tiago. Para ello, el propio Stevenson
ideé una coreografia especial paro
la agrupacién chilena, que se pre-
sentar@ en agosto, los dias 16, 18, 19y
20 a las 19 horas. En esta oportunidad,
los papeles protagdnicos estan a car-
go del bailarin Li Cuxin y de |la pri-
mera bailarina, Sara Nieto.

En conciertos, la programacion in-
cluye a W.A. Mozart con su Sinfonia
N° 39; a L V. Beethoven con el con-
ciel - para piano N® 5 “El Empera-
dor" y a Richard Strauss con "Asi ha-
blé Zarathustra' (ver biografia pag.
57). Tres piezas que seran presentadas
a las 19 horas los dias 29 y 30 de agos-
to para concluir el 1 de septiembre.

En cuanto a 6pera, agosto tiene pre-
parado la presentacion de ‘Tristan e
Isolda" del célebre compositor
aleman Richard Wagner con la di-
reccion de Gabor Otvos y la esceno-
grafia de Robert Oswald.

Hotel San Martin:
el encuentro con el calido
invierno vinamarino

El Hotel San Martin —ubicado en
pleno corazén de Viha del Mar—
constantemente se destaca por la
elaboracién de sus planes turisticos,
que junfo con optimizar el ya buen
servicio permiten al visitante conocer
—a un precio razonable— las belle-
zas de la ciudad jardin. Con igual ob-
jetivo es que en este invierno '84 ofre-
ce un nuevo plan para la tercera
edad, que Incluye descuentos entre
un 10 y 20 por ciento. Con estas facili-
dades, los |Gvenes de 55 ofos y mas
podran gozar de la playa, del aire, el
océano y de la insuperable atencién
del Hotel San Martin.

Eastern: 6 vuelos semanales
a Miami, Nueva York y
Los Angeles

La conocida linea oérea Eastern
acaba de incluir & vuelos semanales
a Miami. Ofrecimiento que se une a
los 6 existentes a Nueva Yorkyaloséa
Los Angeles. Junto a ello, Eastern Alr-

Sara Nieto, la primera bailarina del Ballet de Santiago intérpre-
te de “El Principe de las Pagodas”.

lines ofrece ademdas conexiones in-
rmediatas a cualquier lugar.

3M celebra 10 afos en el
pais y 85 aios en el mundo

Con motivo de la celebraciéon del
Décimo Aniversario de la compania
3M en Chile, su Director Gerente, Pa-
frick B. Ford anuncié una nueva
inversién de 320 mil délares en maqui-
narias para la fabricaciéon local de
papel lija, como muestra del entusias-
mo que existe “ante el desafio que el
tuturc plantea a esta empresa’.

La companiia 3M entrega mas de 45
mil productos en el mundo, cuenta
con mdas de 85 mil empleados repar-
tidos en 30 paises. Trabajan en el de-
sarrollo de nuevos productos ocho mil
cientificos, ingenieros y técnicas, y las
ventas llegan a los ocho millones de
délares anuales.

El continuo aporte de 3M a la comu-
nidad y su preoccupacién por la pro-
teccion del medio ambiente le valid
ser considerada por la revista “Fortu-
ne' la comparnia nimero dos en esta
materia.

En el coctel de celebracion de lfos 10 afios de la compadia 3M en Chile estuvieron pre-
sentes de izquierda a derecha: Eduardo Araya, Gerente de Finanzas, Allan K. Petersen,
Director Regional para Latinoamérica; Patrick B. Ford. Director Gerente de 3M Chile y
Jaime Valdés, Gerente de Ventas y Marketing del drea Ciencias de la Vida.



Panorama

Seminario sobre Manejo y
Transmisién de Datos
Computacionales realizé
KODAK

Un interesante seminario sobre
"Manejo de Transmision de Datos
computacionales e imagenes docu-
mentaria para empresas’” y “Sistemas
KODAX, el futuro, ahora" realizd
KODAK Chile. Ambos estuvieron a car-
go del Director Regional de Capaci-
tacion de sistemnas para empresas de
Eastman Kodak, German Chavez.

El ejecutivo die a conocer las
nuevas alternativas de aplicacién
K.O.M. Komstar y sus servicios actuales
desconocidos para el usuario chi-
leno. Igualmente explicé como la tec-
nologia computacional y la de trans-
ferencia de imagenes de documen-
tos ya es una realidad mediante el
computador y su aplicacion conjunta
con medios de microfilmacion tradi-
cionales.

Ministro de Economia
inauguré nueva instalacién
de Wella

El Ministro de Economia, Juan
Carlos Délano, presidié la inaugura-
cion del modermo Studio Técnico vy
de Capacitacion que Wella Chilena
equipd para la preparacion los pro-
tesionales de esa indusiria quimica y
cosmética. El Studico cuenta con los
mas avanzados elementos técnicos y
sistemas audiovisuales, que permiti-
ran a su director —el maestro de esti-
lismo Luis Hummelt —preparar hasta
100 profesionales simultGneamente,
con las técnicas mas avanzadas de la
didactica europea Yy norteamerl-
cana.

‘‘Gran Sardana para
Salvador Dali*’ en la
Corporacién Cultural de
Las Condes

Durante agosto, la Corporacion Cul-
tural de Las Condes tiene preparado
un completo programa artistico que
incluye la presentacién —hasta me-
diados de septiembre— del montaje
inédito de danza y teatro "Gran
Sardana para Salvador Dali” a cargo
de la agrupacién Mobile, dirigida por
el coredgrafo nacional Herndn Bal-
drich. El montaje que se presentard en
el Teafro Apoquindo, cuenta ademas
con el patrocinio y colaboracion del
Departamentc de Cultura de la Em-
bajada de Espana.

En un aspecto del seminario, el orador German Chavez expone en el seminario califica:
do de “altamente beneficioso para el usuario”

Grupo Mobile, dirigidos por Hernan Baldrich, interpretan *'Gran Sardana para Salvador
Dalf™

Triumph International celebrd sus 100 afios de vida. En un espectacular desfife fueron
presentadas las colecciones de ropa interior 1996, como tambign la coleceidn de trajes
de bano para fa temporada verano 1986-1887. A la celebracidn asistieron Max Krauss y
Sergio Garcla, altos ejecutivos de Triumph. En la foto, de la coleccion primavera-verano
Triumph, el modelo “Amourette™,
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GMS PC/88-2...

Un nuevo éxito de Sistemas Digitales S.A.
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Configuraciones Completas A C

RAM 256 KB 256 KB 640 KB
Diskette 2 x 360 KB 1 x 360 KB 1 x 360 KB

Disco 10 MB 20 MB
Pantalla Mono Mono Mono

US$ 2.204 US$ 3.048 US$ 3.588
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Después de doscientos millones de cquérés...
la misma calidad de impresion del primero.

Y esto, muy pocas impresoras lo pueden lograr. y por sobre todo, son una heramienta
S6lo las mejores. que le sacard el méximo de productividad a su
Y cuando nos referimos a las mejores, estamos compurador personal. Por eso, los hace muy

hablandode unasola marca que puede ofrecerle  compatible con cualquiercompurador; Apple PC.
la linea mas completa en impresoras, fodas de PC comparibles y ofras marcas.
impresion de calidad: Las impresoras Sume atodo esto, el servicio técnico, la asesoria,

Xerox-Diablo. Ellas estan disenadas para frabajar la confianza, la garantia y el respaldo

sin parar, para imprimir e imprimir con la misma maés amplio del mercado y comprobard que en
calidad del primer caracter, por muchos anos. materia de impresoras la calidad, la mejor
Son lideres en impresoras de alta velocidad, alfernativa para su micro es una Xerox-Diablo.
imprimen con la misma precision y nitidez de la Hay una para sus necesidades. Consulre los
pantalla del monitor de su compurador personal, diferentes planes de financiamiento y

duran mds que cualquiera ofra impresora de lo posibilidades de planes de pago.
competencia debido a su cabeza de impresion Hay que partir de Xerox.

Para mayores infarmodiones, llame a Xerox: Regién Menopalirana y VI Regién, Fonos: 2285117-2281250 Sanriago. |, Il, I Regidn,
Eanme TIALNR Antafammas o Raaida Fonoe 958070-2584604 Valoaraio. VIL VI X v X Reaidn. Fonos: 227849- 222224 Cohcepcitn
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— Integramos tecnologta. Porque es posible.
Y porque es necesario.
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Comunicacion de datos: RACAL MILGO - RACAL VADIC.

Terminales directamente compatibles IBM: TELEX COMPUTER - DECISION DATA.
Automatizacion de oficinas: CPT CORPORATION.

Sistemas Ininterrumpidos de energia UPS: EMERSON - TOPAZ.

Interfases para redes TELEX: COASIN.

En COASIN contamos con la ingenie-
ria y los recursos tecnologicos sufi-
cientes como para desarrollar los
equipos y software que se requieran

para integrar su sistema de comunica-

cion de datos. Asimismo, operamos
con las empresas lideres mundiales
en el desarrollo y fabricacion de estos
sistemas, importando los equipos Ra-
cal Milgo y Racal Vadic. De este modo,
sumando la participacion de la inge-
nieria chilena y el conocimiento ag-
quirido en anos de probada experien-
cia, podemos determinar la solucion
total de sus necesidades especificas
de comunicacion de datos.
Importando tecnologia o desarrolldn-
dola nosotros mismos, nuestro obje-
tivo es siempre aportar soluciones.

wCoasin

APORTAMOS SOLUCIONES -
Holanda 1292+ Fono 2250643 « Santiago
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el Computador Personal IBM le invitan a

conversar sobre el computador que usted

realmente quiere tener. Ahora téngalo.

Le ofrecemos una cordial bienvenida al

mundialmente prestigiado y siempre creciente

sector de usuarios de computadores

que han preferido IBM.

Si usted aprecia lag ventajas que representa

introducir la agilidad, exactitud y facilidad

en el ejercicio de su profesion o las operaciones

de su institucion o empresa...le asombrara

el precio de una sclucion IBM.

Acérquese a conversario con uno de P o

los Distribuidores Autorizados de : - a0 O A
HH“HHII[H | ——— Distribuidor
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Los Distribuidores Auwtorizados del Computador Personal IBM son: COELSA COMPUTACION, Vicunia Mackenna 1705, ]
tel. 556 €006, Santiago;, COMPUTERLAND, La Concepcién 80, tel. 223 9512, Santiago; CONDE Huérfanos 1160, local
22, tel. 726143, Santiago, Arturo Prat 272, local 5-A, tel. 22 ?4|I Antofagasta v Avda. Libertad 17, local 6, tel. 97 8730,
Vifia del Mar CRECIC, Galerfa Internacional, locales 24 y 25, tel. 25754, Los Acacios 107, (San Pedm), tel. 7 1417,
Concepcion y Manuel Montt 816, local 26, tel. 31746, Temuco; ST- COMPUTAC!ON Génova ”08&_ tel. 74 7409; TEOREMA,
Agustinas 1169, tel. 72 2291, Parque Arauco, local 24?-.&. tel. 242 0596, Santiago y Rengo 306, tel. 22 58?.9, Concepcitn.



