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Multitech

La solucion compatible

a la medida de sus necesidades.

Multitech

Ahora a su alcance toda una linea de Computadores MULTITECH,

compatibles con Programas, Tarjetas y accesorios IBM*" PC.

Modelos | PCPOPULAR | PC-PLUS PC-ACCEL
Microprocesador . INTEL 8088 | INTEL 8088-2 INTEL 80284
Velocidad Proceso 4,77 MHz 477 | 8 MHz 6/ 8 MHz
Coprocesador opcion 8088-2 80287
Memaoria RAM 256-512-640 KB &40 KB 542 KB -3 MB
Disketera 1-2x 360 KB 1-2x350KB 1-2x12MB
1 x 350 KB
Disco fijo 10 - 20 MB : 10 - 20 MB 10 - 20 - 30 MB
Conectores Tarjetos 4 lipo IBM™ PC I & lipo IBMY PC B tipo IBM™" AT
Reloj de Tiempo Real | 1] 8l
Puertas CENTRONICS [ 2 2
1 2 ?

Puertas Seriales

Tarjetas video

CGA - resolucidn normal

* MGA - alta resolucidn
EGA - alta resolucidén

Color

Sistema Operative

DISTRIBUIDORES RESPALDADOS POR CIENTEC:
SANTIAGO: ADCOM, Tel. 2237426; ASS, Tel

ABRMTIEAPE ATTA - IMEATIFbA

TOMRIFTMC

Tal TTLOO1

M5-DOS 3.1

7 B

Monocromatica 640 x 200
Monacroméatica

CH
CIENTEC

COMPUTACION

... soporte garantizado!

ANTONIO VARAS 754
TELEFONO * 74 35 08

o Color 320 x 200 SANTIAGO BN,
720 x 348 (Hercules) estandar ]
&40 x 350 i
MS-DOS 3.4 MS-DOS 3.1 :
}
!
2254775; COMPUTERMARKET, Tel. 2243474: INGEMIERIA DE SERVICIOS ELEC - ]
Tal 994 TL.- 1 A TEDERI A « CAALVDEC A FLINCRIA TE FCSAMDIITAFCIYA
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Editorial

Crisis Computacional:
La complejidad de los Programas

Un reciente y extenso articulo de la
revista norteamericana “Time"
analiza el actual problema de la
computacion: la complejidad del
software, que demanda una mayor
preparacién y capacitaciéon de los
usuarios. Sin embargo, debido a la
proliferaciéon de computadores y de
la creciente complejidad de los pro-
gramas, fal capacitacion en vez de
ser mas tacil parece ser mas compli-
cada.

En Estados Unidos, por ejemplo, el
desconocimiento en el manejo de po-
pulares software lleva a los usuarios a
lanzar desesperadas llamadas de
ayuda a los ingenieros de las empre-
sas fabricantes, cbstaculizando las
vias telefonicas y demandando ma-
yores inversiones, tal como lo hizo la
Ashton-Tate. Esta empresa, al publicar
el Framework, puso en servicio 42
lineas telefénicas que diariamente
contestan alrededor de mil consultas,
Otras 70 presian similar servicio para
el conocido WordPertect, que a la
techa lleva 1.500 llamados diarios. La
masiva demanda provocs el comenta-
rio que '‘es mas facil acertar la loteria
que enconfrar una linea telefénica
libre”, de parte del presidente de la
firma Paperback Software, Adam
Osborne.

El servicio, paraddjicamente, ya no
resulta tan expedito y absorbe mas de
US$ 1.5 millones anuales en salarios.

Por el alto costo que ello significa,
las empresas han preferido cobrar sus
servicios mediante una suscripcion
anual o mensual que oscila entre los

90 y 100 dolares. Esta medida ha

logrado detener en parte el profuso
flujo de consultas, pues los usuarios
estiman que las dudas en computa-
cién no deben ser fan onerosas.

Todos estos problemas —analizados
por “Panorama Bits" en mas de una
oportunidad— se deben a conocidas
causas:

— Los software son cada vez mas
complicados.
Los manuales son de dificil lectura,
y sobre todo
El usuario cree, o lo hacen creer,
que el computador es capaz de
operar fodo, olvidando que para
su manejo deben conocerse los
comandos y simultaneamente, las
instrucciones de los programas es-
pecificos (software), los cuales pro-
gresivamente resultan mas com-
plejos y extensos.
La solucién reside siempre en ung
mayor profundidad de estudio y co-
pacitacién de parte de los usuarios
para lograr los beneficios requeridos,

=

Son ellos los que deben comprender
para su utilidad, que se necesita un

‘mayor tiempo dedicado, lo cual re-

presenta su mejor inversién.

Por otra parte, la industria debera
encarar una mayor y mejor ayuda a
los usuarios, ofreciendo instrucciones
siempre mas faciles y comprensibles
con un hardware mas adecuado,

mas memoria disponible para
explicar los errores y autoensenarse
Softel '86

Con la participacion de un impor-
tante numero de expositores, con me-
jorados estands, y con un positivo in-
terés de parte del publico, se realizd
en el mes de agosto, la Convencién
Anual de Informéatica y Telecomuni-
cacliones, Softel '86. La exposicion,
contd con la presentacion de nuevas
empresas de computacién al merca-
do nacional, como Amstrad, vy la
exhibicion de nuevos productos: el
cajero electrénico NCR 2126-1300, las
redes de comunicacion de Coasin, y
el TK-90X de Manfredo Br&uchle 5.A.
Seleccién del Mes

Nuestro panorama literario destaca
en esta ocasion Las Estrategias de la
Guerra Comercial en Mercadotecnia
de los famosos autores de "Posiciona-
miento".

Los planteamientos de Mario
Vargas Llosa sobre la Democracia;
Las realidades Cumplidas de las
Isapres; Libros del Mes; Panorama vy

ofras informaciones.

BITS&BYTES

Programa IBM para
Mainframe

Dentro de poco la IBM —tfras un
acuerdo con Informatics— distribuira
un programa que permitira traspasar
la informacién de los mainframes a
los microcomputadores en el formato
de archivos Dbase o Lotus. Asi como
los llamados Dbasel/Answer y Lotus/
Answer se puede extraer informacion
de archivos, sin necesidad de crear
rutinas especiales y sin una posterior
conversion de archivos ya que pue-
den ser fraspasados directamente en
formato de paquete (Lotus o Dbase,
segun corresponda).

TopView: Software para IBM

Se encuentra en el mercado nacio-

IBM PC, XT, Portatil y AT. Permite la de-
finicion de una o mas ventanas y le
ejecucion en forma simultGnea de
varios programas (MULTITAREA). Traba-
ja ademas del equipo IBM, con 256 KB
a &40 KB; Monitor Monocromatico, Mo-
nitor Color; IBM Graphics Printer, IBM
Color Printer; y soporta el uso de
Mouse. Al definir una ventana se
puede manejar su tamano y la ubica-
cién donde va @ quedar. Para facili-
far su uso se dispone de un help en
linea, accesc a servicios de DOS,
entre olros. Su valor aproximado es de
USS 210 mas IVA y est@ a disposicién
del usuario en Computeriand.

1-2-3 Lotus Report Writer

Ya se encuentra a disposiciéon del
usuario el nuevo oroducto de Lotus al

mes y formularios a partir de informa-
cién de la base de datos de archivos
Lotus 123 o Symphony. Este software
coloca los campos en cualquier lugar
de la paging; imprime el informe, o!
parte de él, usando distintos tipos de
letras; realiza multiples encabeza-
mientos o pies de paginag; suprime
campos en el informe final; calcula

subtotales, promedios y sumas y los in-

cluye en el informe y ordena y selec-

ciona los campos de acuerdo a

algun criterio, entre sus caracteristi-

cas mas importantes. Se encuentra a

disposiciéon del usuario a un precio

aproximado es de USS 180 mas IVA, en

Computerland.

Pantalla sensible al tacto
para montar sobre la cara
del monitor
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conocer en esle pais una pantalio gistema Plotter Digital de alto menos frecuencia sus baterias espe-
que permite al usuario operar el com- randimiento cigles (de 4 Volts) mantendrén su
putador sin la utilizacion del teclado: carga hasta por seis meses. Este nue-
pantalla transparente sensible al  fqados Unidos. Computer Purchg- VO Producto viene ademas con un
tacto. Esta es montada directamente ging Agency lanzé un nuevo sistema SOPorte mural desmontable, un car-
sobre la cara de un monitor con las e digital de alfa resolucién y ren. 99dor y una gran lente opaca que
conexiones apropiadas para el giniento: “Gould Colorwriter Serie Prinda un haz de luz repartido ideal
barrido logico continuo de la panta- 4400". Este comunica los objetivos y Para iluminar closets, desvanes vy
lla. v localiza la posicion tocada. El ,ncjones de negocios y la informa- Puhardillas.
sptjeg;?'ngfeﬁgf:;m;nués,;jgs]i?dggn cién técnica e ingenieril facil y efi-

- I S5, i
66 una 5o fechiSion son e, ariamiane; Ene equipc o pIeClo iy igega i i fusion

de 65 mil puntos sensibles, amplio rango de software y hardware. Burroughs/Sperry

El plofter serie 6100 y las series alterna-
James R. Pinckaers, rwzs 6300 tienen un valor desde USS Cian estepncwD, hon, minep: 108
Mkig. Mgr.. Intech Systems, 905 & USS 1.895 en USA analistas del mercado computacic-
Inc., Dept. CN, 6901 W. 110th St., £ ’ nal nerteamericano la absorcién, por
Minnesota 55438 USA. 5.W. Nightingale, Vice Pres, parte de la firma Burroughs, de la

Spernry Corp.. La compra —de
USS 4,78 billones— permitira a esta
fusidn empresarial captar alrededor

Computer Purchasing Agency, Inf'l,
Dept. CN, 152 Utah Ave,

Interfaz  Enhanced Color 3 5@nfrancisco, California 94080 del 10 por ciento del mercado en USA.
Adapter de Computerland Y54 Sin embargo, si bien los expertos indi-
Nuevas oportunidades: can que la adquisicién permitird una

Esta moderna farjeta —que ofrece reduccion de costos administrativos,
Computeriand— satisface los requeri- Lampara recargable F 904 la incompatibilidad de |as lineas de
mientos de todos los usuarios en com- de Black & Decker productos no permitirg la misma eco-
putacion grafica, soportandoe monitoe- nomia en la parte de produccion. Si-

res monocromaticos (como el IBMMo-  Un nuevo concepto en lamparas re- fuacion que hace temer a los clientes
nochrome Display) y de color (como cargables es la de Black & Decker, que la Burroughs intente modificar sus
IBM Color Display, su equivalente, y el que permite iluminar una pieza cuan- productos, provocando una crisis en
IBM Enhanced Color Display). Cuenta do no hay electricidad. El nuevo pro- aquellos que se queden con los pro-
ademas con 640 x 350 pixels y cualro ducto modelo F 904, posibilita la ilumi- ductos discontinuados.

modos de despliegue en el monitor nacién por dos horas, y al usarse con

monocromatico y 320 x 200 o 640 x 200
pixels con 16 colores en el caso del
Enhanced Color Display. También
soporta hardware para dividir la pan-
talla en dos regiones adyacentes, te-
niendo un generador de caracteres
flexible —a base de RAM— que sopor-
fa hasta 5k2 coédigos de caracteres
con soporte de DOS (BIOS).

Protocolo para conectar
cualquier periférico a
computadores IBM

Estados Unidos. KMW Systems Cor-
poration liberd al mercado interna-
cional el protocolo “*Twinax Serie 1",
que permite conectar cualquier peri-
férico al computador IBM 34/34/38. El
Twinax serie |l puede enlazar de unoi
a slete periféricos de tipo ASCIl & im-
presoras. El equipo IBM es capaz de
soportar varias impresoras paralelas-
seriales vy tferminales interactivos,
permitiendoles funcionar como im-
presoras IBMI5225 vy terminales (Con la presencia del Ministro de Salud, doctor Winston Chinchén, el Hospital del Salva-

IBM/5251. dor inaugurd un moderno sistema computacional donado por la empresa IBM-Chile. El
Jean Richards, Intl. Sales, equipo —un computador sistema/36 con 27 terminales con pantalla v 4 impresoras —
KMW Systems Corp., permitirg al recinto hospitalario automatizar todo el proceso de despacho de receltas,
Dept. CN, 8307 Hwy., fichas hospitalarias y otros. En la fotografia de izq. a der.: el Ministro de Salud, doctor
Austin, Texas 78735 Winston Chinchdn; el gerente general de IBM, Hernan Carvallo e inclinado, el doctor

LUSA. Ivdn Arteaga, Director del Servicio de Salud Metropolitana Oriente.
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Software para el
Macintosh en
“Panorama Bits Center”

Tres novedades en software, para el
Macintosh presenta "Pancrama Bits
Center'": “Think TanR'", ReadySetGo"' y
"Mac Publisher’'.

Think Tank permite infroducir pen-
samientos e ideas, tantas. como el
usuario desee, y organizarlas dentro
de una pouta general incluida en el
programa.

ReadySetGo convierte al Mac en un
sistema de publicaciones de artes
graficas profesional. Este programa
ofrece todos los elementos necesarios
para componer una pdgina y es
capaz de escribir crénicas, reporta-
jes, formatos, volantes, folletos, avisos,
resimenes, cartas, diarios, presenta-
ciones y todo tipo de paginas de pla-
neamiento y demostraciones de fra-
bajos.

Mac Publisher, ejecuta operaciones
similares al ReadySeiGo.

Consultas computacionales
glhtlzltbdlgn 243004 de Télex-
e

—Informaciones para empresas, co-
legios y usuarios en general sobre
hardware, software, periféricos y
biblioteca,

El Centro de Datos *Panorama Bits
Cenfter” tiene al servicio de los usua-
rios de la computacion un completo
stock de informacién sobre el actual
mercado nacional, con dalos com-
pletos sobre las caracteristicas técni-
cas y valores de |los equipos compu-
facionales y sus software. Para ello, las
empresas interesadas pueden con-
tactarse a través del sistema Télex-
Chile, con el codigo 243004 o bien
por los teléfonos 40374 o 2238124 de
“Panorama Bits Center”, por medio
de los cuales podra obtener también
informacién de peritéricos —impreso-
ras y diskettes— y de la completa bi-
blicteca de Computacion —en inglés
y castellano— que mantiene "Pano-
rama Bits Center'. Todas estas trans-
misiones se realizan a fravés de
Modem Maxwell y Modem Phone.

Consultas mas frecuentes
Via Télex-Chile:

Durante el mes de agosto, los usua-
rios consultaron reiteradamente
sobre:
— Cursos de capacitacion.
— CSietarmos Multiusuarios

Diversos tipos de impresoras e inter-
fases.

Software 520 ST.

Equipos compatibles.

Sistema “‘Conexién de Caja Regis-
tradora”

Sisternas de Comunicaciones de
Modem y Pantallas Télex.

Consultas Telefénicas:

A fravés del teléfono las consultas
que destacaron fueron las siguientes:
Textos de Computacién.

AT/IBM.

Equipos y programas adecuados
para colegios.

Cursos de Capacitacion.
Periféricos, impresoras y disketies.
Equipos Compatibles.

Caja emulador MS-DOS IBM
PC para Atari 520 y 1040 ST

Estados Unidos. La real compatibi-
lidad con el IBM PC sera realidad
para el Atari ST. En la muestra de com-
putadores en Paris, Londres y Alema-
nia Ocecidental, Atari Corporation dio
a conocer su Caja Emulador compa-
tible con el IBM PC para sus equipos
520 y 1040 ST: “MS-DOS BOX", Disenao-
da por el ingeniero de Atari, Jim
Tittsler, la caja MS-DOS es esencial-
mente un microprocesador 8088 in-
corporado como disco duro y que se
conecta al 5T via puerta DMA (Direct
Memory Access). Este viene con 512 KB
de Memoria, un microprocesador
8088 y una ranura para el B087. Atari
espera mantener el precio sobre los
USS 300. La empresa sostuvo que el
emulador MS-DOS capacita al ST para

ser compatible en un 90% con el
software del IBM PC vy corre mas
rapido que éste mismo. No obstante,
Tittsler dijo que la caja no serd capaz
de correr programas Iintegrados
como el Lotus 1-2-3, hasta que las ruti-
nas BIOS estén escritas.

Catalogo de programas
para 520 ST de Atari

Alrededor de 200 programas son los
gue contiene el nuevo catalogo en
inglés de Atari, el "'ST Software Cata-
log from Atari”. En sus 347 paginas
describe los programas proporcio-
nando ademnas los valores y las direc-
ciones donde adquiririos. En cuanto a
funciones presenta software para ne-
gocios (World, Processing, Databases,
Finance, Management, etc.), ademas
de ofra extensa lista para Comunica-
ciones, graficos, musica y Educacién,
entre ofros.

GEOS: para operarel
Commodore con Mouse

Acaba de aparecer en Estados
Unidos, GEOS (Graphic Enviroment
Operating System). Un soffwr que
permite operar el Commodore al
igual que si luera el Macintosh.El dis-
kette incluye ademdas desk top, disk
Turbo, geo Painte (para pintar) y Geo-
Write (procesador de texto), Todo por
USS 60 en Estados Unidos, pero con el
impuesto de aduana, IVA y rransporte
aéreo puede llegar a Chile por sobre
los USS 120.

Berkeley Softworks Orden Processing
P.O.Box 57135
Hayward, CA 94545

.L‘!.‘- 2

e Jata Caereera)

“Centro de Datos Panorama Bits™: la mejor informacion del mercado computacional
nara amorecac Vs Tdlav-i"hile cdAdion 2837
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Novedades en software para
el Atari 520 ST en “Panorama
Bits Center”

ter

ul
el

En el Centro "Panorama Bits Cen-
se encuentran en exhibicién las
timas novedades en software para
Atari 520 ST:
A - CALC. Planilla Electrénica que
utiliza el GEM/Mouse, de lacil uso
C.A.D. 3 DIMEN. ST Dibujo en tres di-
mensiones/Disefo,
EASY DRAW. Dibujo ingenierialar-
quitectura.
FINANTIAL COOKBOOK. Programa
de Cdalculo de Finanzas
H Y DBASE. Base de Datos similar al
DBASE I,
THE ANIMATOR. Dibujos, animacio-
nes con Neochrome
THE MUSIC STUDIO. Procesador de
Mdasica, cree sus propias notas, co-
rreccion a MIDI, sintetizador
FLASH. Telecomunicaciones. Inclu-
ye Procesador de Texto.

Nuevo Macintosh en
Teorema

Teorema tiene a disposicion del
usuario el nuevo Macintosh 512 KB
Este equipo tiene un procesador Mo-
forola 48000 de 32 bits; Memoria Prin-
cipal RAM de 512 KB Standard, ROM
de &4 KB; Memoria Secundaria de un
drive incorporade de 3.5 v 800 KB de
capacidad; Sistemas Operativoes es-
pecilicos para el Moc; Teclado espa-
Aol estandard tipo magquina con Pad
numeérico incorporado; una expan-
sién que incluye interfaces para co-
nectar mouse, impresora (conexidon
serial), drive adicional o disco duro y
modem; un monitor monocromatico

blanco/inegro de 9" de alta resolu-
cion. Ademadas, incluye un Programa
de procesador de texto en espanol,
Mac Write, Programa de disefic gra-
fico en espaiol, Mac Paint y manua-
les en espanol).

Sexto aniversario
de Computeriand-Chile

Seis anos al servicio de sus clientes
cumplié en Chile, Computerland, la
prestigiosa cadena de tiendas de
computadores personales mas
grande del mundo [con alrededor de
800 tiendas)

Al pais, Computerland llegd en 1980
y desde entonces —segun los analis-
tas del mercado— se ha convertido
en la principal proveedora de los mi-
crocomputadores IBM y Apple. Ca-
racteristica que junto a la experiencia
internacional, al eficiente servicio téc-
nice, moderno laboratorio y su perso-

nal (mas del 70% especializado), la
han llevado al record de ventas de
microcomputadores IBM en 1985 v ha
atender a mas de dos mil clientes en
todo el pais. Por lo mismo, Computer-
land, al celebrar este sexto aniversa-
rio anuncié que desarrollard@ nuevos
productos y programas a tin de facili-
tar la automatizacion de oficinas que
permitird a las empresas una mayor
eficiencia y modernidad.”

Desarrollo Empresarial

El reciente nombramiento del
destacado empresario, banguero y
dirigente gremialista, Manuel Felid J.
como Presidente de la Confederacion
de la Produccion y el Comercio,
permite esperar novedades en el
desarrollo de la Empresa en Chile.

Francisco Rojas Pérez, gerente general de Computerfand-Chile.

Literana rl.'.ﬂ'fl"puuc onal R
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40374

Valor Suscripcion:
12 nimeros al ano §
6 numeros al ano § 1.350.-

2238124
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Hardware

EPSON
EQUITY
1/20

MULTITECH
PC-POPULAR/20

A pedido de nuestros lectores presentamos la comparacion de las carac-

teristicas de los computadores personales (PC) de dos marcas como: Multitech y Epson.,

* Procesc mas rapido
** Precio oferta "Charh

Cuadro Comparativo ST
MULTITECH PC-POPULAR/20 | EPS auITY | MULTITECH PC-PLUS/20
PC Multitech/Epson
CPU intel B088 INTEL 8088 INTEL 8088-2*
Velocidad Procesador 477 MHz 4,77 MHz 4,7718 MHz (dual)
Memoria RAM 640 KB &40 KB 640 KB
Disketteras 1x360 KB 1x360 KB 1x360 KB
Disco Duro 20 MB 20 MB 20 MB
Conectores Libres para Expansién - — 3
(Slots)
Reloj de Tiempo Real - - si
con Bateria
Puertas Cenfronics 2 1 2
Puertas RS 232C 1 ) 1 2
Sistema Operativo MS-DOS 3.1 MS-DOS 2.11 MS-DOS 3.1
Instruccién 10 horas x 2 personos. — 10 horas x 2 personas
Tarjeta Graficadora de Alla Si Si 4
Resolucion (Eq. Hércules) Sl
Precio de Lista (IVA Incluido) USS 3.528 USS 4.260°* USS 4.248 ]
Entrega Inmediata 30-60 Dias Inmediata

Santiago-Concepcion: red
de micro ondas de Entel

El framo Santiago-Concepcién, tan-
to en la parte troncal como en sus
principales derivaciones, sera el pri-
merc en ser incorporado al proceso
de digitalizacién de la red de micro-
ondas de Entel. De acuerdo a estudios
realizados por expertos, esia nueva
tecnologia permitira contar con una
mayor capacidad de 140 Mbits/seg.,
lo cual permite cursar 1.920 canales
telefénicos.
TOM: la nuava teenalaaica da

Telecomunicaciones

la nueva Central de Comunicaciones
TOM (Tecnologia de Operaciones
multiples) de VIR, que ofrece un
servicio de envio y recepcion de télex
y telegramas, nacionales e interna-
cionales. Uilizando el teléfono, y un
equipo adicional que puede ser una’
méaquina de escribir, un microcompu-
tador u ofro terminal (proporcionado
por VTR), se puede tener acceso a la
Red de Telecomunicaciones TOM.

Entra Atrac cearvimsiae ITOhA marmmits Lo
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para el envio y recepciéon de menso-
jes télex o telegramas. Ademas, per-
mite la transmisién y recepcién de su
correspondencia por medios electrd-
nicos a alta wvelocidad (Correo
Electrénico), para lo cual el usuario
puede disponer de una casilla elec:
tronica propia donde se almacenan
los mensajes que haya recibido. Otro
servicio de TOM es el acceso a la
mejor informacién contenida en
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Software

ST Software Catalog from Atani

spiiig. 1

Software para Empresas

Todos los meses presentamos uno o
varios programas —especiales para
empresas— creados por las mas pres-
tigiosas casas de software y de con-
sulta de ingenieria de sistemas como
los son Softland, ICS, CIS, ACIS vy
Sigma. En esta oportunidad presenta-
mos dos sistemas creados por los Ser-
vicios Informaticos y Administrativos
(Sigma)

Sistemas de Sigma

El primero, "Acciones', esta pensa-
do para apoyar las funciones de ad-
ministracién de acciones de una so-
ciedad anénima o de un consorcio.
Emite documentos para los accionis-
tas, informes de apoyo, de gestién,
acciones a pago, dividendos, canje
de ftitulos, transacciones. Para equipo
IBM 34xX.

En tanto "Remuneraciones y cuen-
tas corrientes del personal’ sirve de
apoyo en la administracion del perso-
nal en lo gque concierne a la liquida-
cion mensual de remuneraciones,
confrol de cuentas corrientes del
persanal y el registro y control de fe-
riados, como asimismo informes de
apoyo y planillas previsionales. Apli.
cable en el sistema/3é6 de IBM con len-
guaje Cobol.

En general, Sigma prepara los pa-
quetes de programas de acuerdo a
las necesidades requeridas por cada
firma

Software en ComputerLand

A confinuaciéon presentamos algu-
nas novedades en software presentes
en los salones de ventas de Compus-
terLand,

—"Top View", extension del sistema
cperative que permite la definicion
de una o mas ventanas y la ejecu-
cion, en forma simultanea, de varios
programas.

—''4.2-3 Lotus Report Writer'’, versatil
y tacil de usar, permite crear informes
y formularios a partir de la informa-
cion de la base de datos de archivos
Lotus 1-2-3 o Symphony.

—''"Harvard Total Project Manager",
poderoso programa de planificacion
y confrol de proyectos, optimiza el uso
de los recursos disponibles y obtiene
una gran variedad de informes.

Programa SIGVEN (Sistema
de Gestion de Ventas) ahora
para Atari 520 ST

ACIS Ingenieria de Sistemas ya tiene

para el Atarl 520 ST el Sistema de Ges-
tion de Ventas (SIGVEN), el cual sélo
estaba implementado para el IBM PC
y Apple Macintosh.

Sigven desarrolia: —Control de
Stock de Productos de Bodega; —Re-
gistro de Recepciones, Despachos,
Mermas, Ajustes y Devoluciones con
actualizacion, en linea o diferida, del
stock, saldos de clientes y comisiones
de vendedores; —Emision, en linea o
diferida, de facturas de venta; —Re-
gistro de abonos de clientes y obten-
cion de cartola de Cuenta Corriente.

Este Sistema de Gestion de Ventas,
ahora disponible para el Atari 520 ST,
viene en castellano y necesita dos dis-
ketteras.

Catalogos Generales de
Software en ““Panorama Bits
Center”

— Para todas las marcas

En la sala de exhibicidon permanen-
te “Panorama Bits Centfer” tenemos
disposicion de nuestros usuarios y de
los lectores de nuestra revista comple-
fisimos catalogos de soffware para los
diferentes equipos y marcas: |IBM, 520
ST, Atari, Commodore, Apple v Apple
Macintosh.

Este mes destacamos:

—“Prodesing II", dibujo en tres di-
mensiones, con zoom.
="“Quickcode", generador de panta-

llas.

520 5T

—"“Easy Draw", facilita el dibujo de
ingenieria.

—“Finantial Cookbook", especial

para calculos de finanzas.

-—""H Y DBase", base de datos, similar
al DBase.

—'“Cad-3D", para disefar en tres di-
mensiones.

—"A-RAM", RAM disk, crea un disco.
—'Flash”, especial para telecomuni-
caciones,

—"“VIP 1-2-3 Professional", similar al
Lotus 1-2-3, es decir, planilla, graficos,
y base de datos.

Commodore 64

—‘‘Letter Wizard", procesador de pa-

labras.

Apple lic y lIE

—'""“Apple Write II"", en diskette. Proce-
sador de texto en inglés, con diccio-

nario y Merge (capacidad de unién).
—'‘El escritor”, procesador de texto.

Ea talogo 520 ST,
Atari

—''Sistema de remuneracion”. Para
Atari 800 v 130, con manual en Caste-
llana.
—''Sistema de Contabilidad"”, con
manual en castellano, para Atari 800
v 130.

Macintosh

—'Sargo Ill", para jugar ajedrez

Software Educativo en ‘‘Pa-
““Panorama Bits Center”

Junto a los catalogos generales,
también se encuentran a disposicién
del publico un completo catalogo de
programas educacionales, en don-
de aparecen especificadas las co-
racteristicas del software para los
equipos Atari, Apple y Commodore.

Este mes destacamos:

Commodore 16

—"'Sistemas de Educaciones’ (Sigma
Commodore) en cassette. Resuelve
todo tipo de sistemas de ecuaciones
linegles y calcula determinantes li-
neales y matrices diversas utilizando
el método de la ftinagularizacion
(Costo aprox. § 990).

Commodore 64

—‘“Dime cual es" (Sigma Commodo-
re), en diskette. Programa que ayuda
a los nifios a distinguir facilmente los
simbolos visuales y a desarrollar estra-
tegias para recordarlas. (Costo aprox.
§ 3.455).

Mayores antecedentes en nuestra
sala de exhibicién permanente “Pa-
norama Bits Center”, ubicada en La
Concepcion 154, Providencia. O bien
llamenos a los teléfonos 40374
2238124 o al télex 243004, m



Commodore 128

ammodore 128:

Tres computadores en uno
El PC de mayor capacidad en su

categoria

* £/ Commodore 128 es el equivalente a tres compu-
tadores en una caja, al contener un C-64 estandar
con 64 KB RAM, un C-64 aumentado con 128 KB
RAM, y un computador con 128 KB con el sistema
operativo CP/M.

* Capaz de realizar gréficos, redactar textos, compo-
ner musica, disefiar, prnrar dibujar, resolver proble-
mas ﬁnanc.veras organizar bancos de datos, hacer
proyectos de mgemerra y todo tipo de tareas, entre-
tenciones y creaciones, el C-128 es considerado e/
computador personal de mayor capacidad en su ca-
tegoria.

Luagu de la tendencia en el Grea de los computadores
personales de desarrollar "'software integrado’ (Lotus 1-
2-3, Symphony, Jazz, entre otros), el concepto de las em-
presas de computacién es de un “hardware integrado™.
Es el caso del Commodore 128, donde se reanen esen-
cialmente tres computadores en uno. Este equipo esta en
exhibicion en ""Panorama Bits Center''.

También se encuentran a disposicion del usuario el soft-
ware para el Commodore 128: Dbase || (CP/M) Base de Da-
tos; Jane: Base de Datos, Planilla Electrénica, Procesador
de Textos; Micro llustrator: para dibujar similar al Keala
PAD; Word Star (CP/M) Procesador de Palabras, entre ofros.

El Manual General para el Commodore 128 trae una
suscinta explicacion del Modo CP/M. Indica la direccién
donde solicitar una guia anexa sobre el mismo en Esta-
dos Unidos, a un valor aproximado de USS 60. (Commodo-
re Direct Marketing, DRI Offer, C-2651, West Chester,
Pennsylvania 19380). El valor aproximado del Commodore
128 sin el Disk Drive es de § 114.500 (IVA incluido).

El Commodore 128 contiene:

1. El Commodore &4 con 64 KB de memoria RAM, capaz
de correr virtualmente todo el software disponible para
el 64 —estimado en 6.000 a 10.000 programas— la ma-
yoria para el hogar y la educacioén, sin dejar de lado
un importante porcentaje dedicado al area profe-
sional.

2. Un mejorado y expandido C-64 con 128 KB de RAM y
con un nuevo BASIC, extremadamente poderoso, que
deja obsoleto a los peeks y pokes.

3. Un computador de 128 KB basado en el procesador
280, el cual corre el software existenfe para el sistema
operativo CP/M (Control Program for Microcomputer),
por lo menos unos 10.000 programas, la mayoria de
uso profesional.

Otras caracteristicas

Expandible a 512 KB con la opcién de un disco en la me-
moria RAM (RAM disk) el Commodore 128 también trabaja
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Commodore 128, ef PC de mayor capacidad en su calegoria.

nueva linea de accesorios como el nuevo Disk Drive 1571,
el cual es hasta 5 veces mas rapido que el 1541 usado
para el Commodore &4,

Otra caracteristica, la opcién de monitor RGB (red-
green-blue) de alta resclucion, de B0 columnas en el
modo 128 KB y el CP/M, y las mismas puerias e interfaces
encontradas en el Commodore 64,

Tres computadores en una sola caja

Antes de que el Commodore 128 fuese anunciado, los
rumores indicaban que simplemente seria un Commodo-
re 64 expandido. Incluso después de ser revelado, algu-
nos lo describian comeo una computadora CP/M con un
emulador Commodore 64. Pero el Commodore 128 ver-
daderamente es el equivalente a tres computadores en
una caja. Las tres computadoras comparten la misma
caja plastica y las 92 teclas del tecladoe. Elias comparten
los mismos chips del RAM y la fuente de poder, pero esas
son las unicas condiciones que las unen.

En realidad, el C-128 tiene 3 CPUs separadas, dos BASIC
separados, 2 chips de video independiente, bancos sepa-
rados de ROM e incluso mapas de memoria diferentes,
dependiendo del modo de uso seleccionado.

Ademas, el Commodore 128 puede operar en cinco
modos diferentes:

Modos de operacién del Commodore 128

1. El modo Commodore 64.
2. El modo Commodore 128 con video de 40 columnas y
gralicos.
3. El modo 128 con video para texto solamente, de 80 co-
lumnas.
4. El modo CP/M con video de 80 columnas.
5. El modo CPIM con un video de 40 columnas.

Incluidas estan las CPUs 6510 para el modo &4 y v la 5502
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Caracteristicas

la 280 para el modo CP/M. También incluye los chips
para el manejo de video, el VIC Il para el modo 64 y el
128 en 40 columnas, ademds del chip de 80 columnas
para el modo 128 en 80 columnas y el modo CP/M. Un
chip sintetizador —el SID (Sound Interface Device)— es
compartide por los tres microprocesadores (6510-8502-
280).

Los lenguajes de programacién incluidos son el BASIC
2.0 en el modo 64 y el BASIC 7.0 en el modo 128, y un moni-
tor de lenguaje de maquina en el modo 128 y CP/M.

iLe parece todo esto confuso? No se preocupe. Lo es. Al
usar el Commodore 128 usted puede a veces olvidarse en
qué modo de operacion la computadora se encuentra,
Esto es especialmente verdad del modo 64 y el modo 128
en 40 columnas, los cuales aparecen virtualmente idén-
ticos en la pantalla.

Ademds, algunos modos de operacién le permiten
cambiarse a ofros, pero no devolverse sin tener que apa-
gar y volver a encender la computadora. Y hablando de
"partidas en frio” (cold starf), el Commodore 128 puede
ser encendido en cualquiera de sus cinco modos de
operacion.

Cuando usted enciende el computador, éste lo prime-
ro que hace es chequear si el diskette con el sistema ope-
rativo CPIM se encuentra en el disk drive. Si es asi, pasa a
40 columnas u 80 columnas. 5i no, chequea la ranura del
cartridge por si se encuentra conectado un pregrama al-
macenado en &l Si no encuentra un cartridge, la compu-
tadora chequea si la tecla 40/80 DISPLAY esta presionada.
Si es asi, comienza en el modo 128 en B0 columnas, Si no,
pasa al modo 128 en 40 columnas.

Con tanias alternativas, la operacion del Commodore
128 le tomara algun tiempo llegar a dominaria.

Compatibilidad con el Commodore 64

Una de las preguntas mas importantes hechas sobre el
Commeodore 128 es su grade de compatibilidad con el C-
64. Apabullada por las criticas y bajas ventas, por la falta
de compatibilidad entre el Plus 14, el Commodore 16y el
Commodore 64, la Commodore aseguré esta vez que el
128 fuese ciento por ciento compatible con el Commodo-
re 44. Comprobaciones de expertos han demostrado que
no tiene problemas con una amplia gama de programas
para el Commodore &4 escritos en BASIC y lenguaje de
maquina.

Cuando la computadora es encendida en el modo 128,

el disk drive 1571 aumenta su rapidez hasta un 500 por
ciento con respecto al disk drive 1541, y se convierte en un
drive de doble densidad, almacenando hasta 360 KB. ¥
cuando la computadora estd en el modo CPIM, el drive
1571 es hasta 12 veces mas rapido que el 1541 y almace-
na 410 KB en un diskette.

En el modo CP/M, el 1571 también puede leer |os diske-
ttes que estén en el formato del Sistema 34 1BM, tales como
los hechos para las computadoras Osborne y Kaypro.

BASIC 7.0

La mejor noticia sobre el Commodore 128 es el BASIC
7.0, el poderoso intérprete del BASIC disponible en el mo-
do de operacion 128. Es quizas, el BASIC mas poderoso
ofrecido hasta ahora en una computadora personal
—incluso mas completo que el BASIC IBM y el BASIC MSX.
Contiene todos los comandos del BASIC 20 del
Commeodore 64, todos los comandos relacionados con el
disco y los archivos del BASIC 4.0 (usado por el Commodo-
re 8032 y el Super PET), y todos los comandos de graficos y
sonido contenidos en el carfridge Super Expander &4,
Simon's BASIC y el BASIC 3.5 del Commodore 16y Plus/d.

El BASIC 7.0 hace posible el dibujar graticos, definir y
mover Sprites, crear efectos sonoros y tocar muasica sin
usar los PEEKS y POKES o lenguaje de maquina.

El movimiento del Sprite se implementa durante una in-
terrupcion a nivel de maquina, de modo que con sblo
unas pocas sentencias BASIC pueden mantener a ocho
Sprites moviéndose simultGneamente mientras el progra-
ma realiza ofras tareas —o incluso detenciones. Para
hacer mas facil la definicién de Sprites, usted puede es-
coger cualquier figura predibujada en la pantalia y al-
macenarla como datos de Sprite, o disefar el Sprite, bita
bit con un editor de Sprite incorporado.

Instrucciones practicas de los comandos
Los comandos de disco y archivo incluyen:

DLOAD y DSAVE: Para cargar y grabar en un disco sin su-
mar”, 8" al nombre de archivo.

DVERIFY: Compara un archive de disco con un archivo en
la memoria.

CATALOG y DIRECTORY: Para exhibir directorios de discos
sin borrar un programa BASIC en la memoria.

COPY: Duplica un archivo usando drives dobles.
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Commodore 128

BACKUP: Copia un disco completo con drives dobles.
APPEND: Abre un archivo secuencial para actualizarlo.
COLLECT: Reorganiza el Mapa de Distribucién de
Blogues.

CONCAT: Combina dos archivos de disco.

HEADER: Formatea un disco.

RENAME: Asigna un nuevo nombre de archivo a un archi-
vo existente.

SCRATCH: Elimina un archivo.

DOPEN y DCLOSE: Abre o cierra un archivo de disco.
DCLEAR: Cierra todos los canales de discos.

RECORD: Para ubicar el puntero de un archivo relativo,
DS y DS§: Lee el canal de error.

BLOAD: Carga un archivo de lenguaje de méaquina (bi-
nario).

BSAVE: Graba un bloque de memoria como un archivo
binario.

BOOT: Carga y corre un archivo de lenguaje de maquina,

Observe que ninguno de estos comandos agregan
nuevas capacidades no disponibles con un Commodore
64 y un drive 1541; ellos simplemente simplifican la sinta-
xis. Por ejemplo, COLLECT es equivalente a OPEN 15, 8, 15
“Vv@": CLOSE 15. Los comandos también pueden abreviar-
se, como en D-SHIFT-L para DLOAD o incluso SHIFT-RUNISTOP
para cargar y correr en forma automatica. Ademas, las
teclos de funcién especiales estGn pre-programadas
para ejecutar ciertos comandos que se usan frecuente-
mente, tales como DIRECTORY.

Los comandos de Sprite no sélo reemplazan los anticua-
dos POKEs sino que también ofrecen mas opciones. Y los
programas demo que vimos, probaron que el BASIC 7.0
puede mover Sprites lo suficientemente rapido para
juegos de buena calidad sin usar lenguagje de maquina.

Otras instrucciones practicas

SPRDEF

Ingresado en modo directo, este comando activa el
editor de Sprite incorporade. Una ventana de edicion
aparece en la pantalla y a usted se le pide que seleccio-
ne el Sprite 1 al 8. Un nimero de subcomandos le permi-
ten limpiar todos los datos de Sprites, mover un signo +,
encender y apagar pixels y cambiar los colores para
Sprites multicolores. Cuando usted haya disenado el
Sprite, usted vuelve al BASIC presionando SHIFT-RETURN
y luego RETURN nuevamente.

El Basic 7.0 no necesita que usted anule la memeoria
para los datos de Sprite. En lugar de eso, reserva un
bloque de 512 bytes (para 8 Sprites de 64 bytes cada uno),
comenzando en la ubicacion 3584 (SE0D hex).

SPRITE#4 on/oft, foreground, priority, X, Y, mode

Fija varias caracteristicas del Sprite, incluyendo el color
del Sprite, las prioridades de frente/fondo, la X inicial y la
posicion de Y, y color simple/multicolor.

SPRCOLOR
Define los registros multicolores compartidos por todos
los Sprites.

SPRSAV sprite#; string
SPRSAV sfring, sprite#=

Mueve los datos de definicion del sprite a una cadena

Apireseictor o woilar

varios comandos para grafices, luego copiar la forma en
una cadena al bloque de datos del sprite con SPRSAV.
También usted podria copiar el modelo del sprite direc-
tamente en la pantalla con SPRSAV y SSHAPE

MOVSPR sprite#; X, Y

Mueve un sprite a las coordenadas horizontales y verti-
cales especificadas por X, Y. Esto se llama “"'movimienta
absoluto” y es como los POKEs usados para mover los spri-
tes a las posiciones de la pantalla en el Commodore 64

MOVSPR spriteff, + | =X, + | =Y

Mueve un sprite mas o menos el numero de las coorde-
nadas de la pantalla especificados por X, Y. Esto se llama
“movimiento relative’” v es atil cuando usted no sabe la
posicion actual del sprite. Por ejemplo, usted podria
mover el sprite 5, siete posiciones hacia laizquierda y diez
posiciones hacia abajo con MOVSPR 5, =7, +10.

MOVSPR sprite#f, angle #speed

Mueve un sprite en forma confinua en una cierta direc-
cion a una velocidad especifica por medio de una inte-
rrupcion de nivel de maquing, aun cuando el programa
BASIC esté ejecutando otras lineas o esté detenido. Cuan-
do el sprite desaparece de la pantalla, se enrolla y rea-
parece en el lado opuesto de la pantalla. Este comando
es 0fil cuando usted quiere que un sprite "vuele” en un
curso predeterminado y a una velocidad, mientras su
programa hace ofras cosas. Por ejemplo, con este co-
mando, usted podria animar facilmente las rocas en un
juego de asteroides, mientras su programa se preccupa
de revisar el joystick y de mover la nave del jugador. El
parametro del angulo especifica la direccién en grados
(0= hacia arriba) y 4 speed la velocidad. Para mover el
sprite 1 en forma continua a lo largo de la recta horizontal
de izquierda a derecha, tiene que tipear MOVSPR 1, 90, 5.
Para moverlo verticalmente desde arriba hacia abajo un
poco mas rapido, tendria que tipear MOVSPR 1, 180, 5. Por
supuesto, el sprite debe estar ubicado en algdn lado
visible en la pantalla.

COLLISION Type, line#
Detecta la colision de sprites y desvia el programa a una
subrutina que comienza en la linea especificada por
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control a una subrutina en la linea 1000 cuando dos spri-
tes colisionan. (La subrutina debe terminar con RETURN).
COLLISION 1, 2000 pasa el control a una subrutina en la li-
nea 2000 cuando un sprite colisiona con un objeto de la
pantalla.

COLLISION 2, 10000 desvia el programa a una subruting
en la linea 10000 cuando un sprite es tocado con un lapiz
luminoso (LIGHT PEN).

BUMP (type)
Detecta la colisién de Sprites y devuelve un valor que

corresponda a los sprites involucrados. Esto hace posible
determinar qué sprites colisionaron o si la colision sucedio
fuera de la pantalla visible (invisible para COLLISION).
BUMP (0) regisira las colisiones de sprite con sprite, y BUMP
(1) registra las colisicnes de los sprites con la pantalia.

Comandos de Graficos

Los comandos de graficos compensan las deficiencias
en el BASIC 2.0 y complementan los comandos de sprifes.
También son bastantes mas rapidos para un intérprete
BASIC. Aqui hay una muestra:

GRAPHIC mode}; clear, window

Mueve la pantalla el modo de graficos especificado
por modef El modo 0 es un texto de 40 columnas; 1 son
graticos hi-res; 2 son graficos hi-res con una ventana de
texto; 3 son graficos multicolores; 4 son graficos multicolo-
res con una ventana de texto, y 5 es un texto de B0 colum-
nas (sélo RGB monitor 1902). Las ventanas de texto son simi-
lares a aquellas en el Atari y en los computadores Apple
—permiten unas pocas lineas de textos debajo de las ven-
tanas de graficos. Las ventanas de texto comienzan en la
linea 19, pero pueden cambiarse con el parametro
window (ventana) en la sentencia GRAPHIC. El parametro
clear le permite especificar si la pantalla serd limpiadd
ingresando al modo nuevo (0= no clear, 1= clear)

COLOR sourceff, colori=

Fija los registros de color. El parametro eelorff define el
color desde 0 a 15. El parametro sourcets especilica el
registro de color afectado -0 para el fondo de 40 colum-
nas, 1 para el frente del modo de grafico, Z para el color
primaric del modo de graficos mullicolores, 4 para el
borde de 40 columnas, 5 para el color del caracter y &
para el color de fondo de 80 columnas.

BOX sourceff X1, Y1, X2, Y2, angle, paint

Dibuja un casillero en la pantalla hi-res. Sourcef define
el registrador de color (0 a 3), X1, Y1, X2, Y2 son coordena-
das X e Y de las esquinas opuesias, angle es la rotacion
en grados (omision= 0), y paint especifica si el casillero se
va a llenar (0= vacio, 1= lleno). Ejemplo:
BOX 1, 10, 10, 40, 60, 0, 1 dibuja un casillero verde lleno en
la esquina superior izquierda de la pantalla.

CIRCLE source#f: X center, Y center, X radius, Y radius,
arc angle1, arc angle2, angle, increment

Dibuja circulos, elipses, arcos, friGngulos, octagonos, v
ofros poligonos en la pantalla hi-res. Sourceff es el regis-
trador de color (0 a 3), X center e Y center son |las coorde.
nadas X e ¥ del punto central, X radius e Y radius son las
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cifica el numero de grados entre los segmentos (omision =
2). Ejemplos: CIRCLE 1, 160, 100, 65, 50 dibuja un circula
verde; CIRCLE 1, 160, 100, 65, 10 dibujo un elipse verde;
CIRCLE, 60, 40, 20, 18,.., 45 dibuja un octagono y CIRCLE,
240, 40, 20,,,,, 90 dibuja un diamante

DRAW sourcef: X1, Y1,TO X2, ¥2... etc,

Dibuja un punteg, linea o ligura en las pantallas hi-res
Sourcelt es el registrador de color (0 a 3). X1 e ¥1 son las
coordenadas de parfida de la pantalla, X2 e Y2 son las
coordenadas siguientes de [a pantalla y pueden seguir
mas coordenadas hasta el limite de longitud de linea del
BASIC. Ejemplos: DRAW 1, 100, 50 grafica un punto en las
coordenadas 100, 50 porque no se especifica ningdn
lipo de término; DRAW 1, 100, 50 TO 100, 75 dibuja una
linea vertical desde 100, 50 a 100: v DRAW 1, 10, 10, TO 100,
60TO 10, 10 hace un friangulo

LOCATEX, Y

Coloca el cursor invisible de graficos en las coordena
das X, Y de la pantalla hi-res. Esta define el punto de co-
mienzo por omision para todos los comandos de dibujo

PAINT sourceff; Xstart, Ystart, mode

Llena un area de la pantalla hi-res, Sourcelf es el regis-
trador de color, Xstart & Ystar define las coordenadas de
comienzo, y mode especifica qué area llenar (0= llena el
area definida por sourcelf, 1 llena el area definida por
cualquiera de los colores que no son de fonda).

Ejemplo, CIRCLE, 160, 100, &5, 50: PAINT, 140, 100 dibuja y
llena un circulo usando el color de fonds r mision

SSCHAPE string, corneri, corner2

Almacena las figuras dibujadas en las pantallas hi-res
en las varigbles de cadenas. El area rectangular de los
datos de la pantalla entre las coordenadas cornerd vy
corner se graban en la variable alfanumérico String. El
area que puede almacenarse esta limitada por la capa
cidad de 255 caracteres de una variable alfanumeérica

GSHAPE string, cornerq, corner2, mode
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opuesto a SSHAPE. Comeri vy Comer2 define las coordena-
das rectangulares de la panfalla, y mode especifica
como se graficar@ la figura. Si mode= 0, la figura se
coloca como es; 1 invierte |a figura; 2 realiza un bitwise
OR cuando la figura se ejecuta en forma simultdnea en la
~antalla: 3 ANDs la figura con la pantalla; 4 XORs la figura
con la pantalla.

Comandos de sonido

Los comandos de sonido en el BASIC 7.0 ayudan mucho
o sacarle la parte tediosa a la creacién de efectos sono-
ros y muasica con el versatil pero complejo chip SID. En
conjunto, el BASIC 7.0 y el chip SID, dan al C-128 la mejor
capacidad de sonido de cualquier computador personal
que haya en el mercado. Aqui hay unos pocos ejemplos:

SOUND voice, freq, dur, sweep, min, step, wave, width

Toca un sonido con la voz seleccionada, la frecuencia y
la duracion. Veice puede serde 1 a 3, freq de 00 65535, v
dur de 0 a 32747 jitfies (un jifty equivale a 1/60 segundos).
Los siguientes parametros son opcionales. Sweep define
la direccion para un barrido (frecuencia de cambio), con
0= hacia arriba, 2= hacia abajo y 3= oscilaciéon. Min fija
la frecuencia minima para un barrido; step define el
valor del incremento para un barrido; wave elige una
forma de onda SID (0= friangulo, 1= serrucho, 2= cuadra-
do, 3= ruido); y width especifica la amplitud para una
pulsacian de forma de onda.

PLAY "*O oct, T tune, U vol, V voice, X filter, notes”

Toca una © mds notas usando una octava selecciona-
da, una cubierta, volumen, voz y filtro. Oct especifica la
octava de 1 a &; tune, una cubierla de 0 a 9. Vol el
volumen de 0 a 9, voice de 0 a 2; filter (0= off, 1= On); vy
note puede ser A, B, C, D, E, F o G con agudos, bemoles,
puntillos, y duraciones estGndar (notas cuartas, notas
medias, etc.). Una M en este parametro le pide al compu-
tador que espere a que terminen fodas las voces que se
estan tocando actualmente. Cualquier nimero de notas
pueden colocarse en este campo, hasta el largo limite de
la linea de BASIC. Las cubiertas predefinidas del parame-
tro tune son 0= piano, 1= acordién, 2= érgano de vapor,
3= tambor, 4= flauta, 5= guitarra, 6= clavicordio, 7=
organo, 8= trompetay 9 = xilétono.

ENVELOPE+#; attack, decay, sus, rel, wave, width

Redefine cualquiera de las 10 cubiertas musicales pre-
definidas para el parGmetro tune del comando PLAY. Ef#
especifica la cubierta (de 0 a 9) seguido por los valores
para atacar, decaer, sostener y liberar. Wave fija la
forma de onda SID y width selecciona la amplitud de una
pulsacion de forma de onda.

FILTER freq, lopass, bandpass, hipass, res

Cambia los filtros SID para ser usados con el parGmetro
filter del comando PLAY. Freq selecciona la frecuencia;
lopass el filtro de paso lento (0= off, 1= on); bandpass el
filtro de muesca (0= off, 1= on); hipass el filtro de paso
rapido (0= off, 1= on); y res la resonancia (de 0 a 15).
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del BASIC 7.0. En verdad, un manuscrito preliminar para la
guia de sistema del Commodore 128 es un montén de
paginas escritas a un sélo espacio con un espesor de
unos siete cenfimetros.

Hay comandos para crear ventanas, para cambiar |os
bancos de memoria de 64 KB, para volver a enumerar los
programas BASIC, para borrar rangos de las lineas BASIC,
para asignar nuevas definiciones a las teclas de funcio-
nes predefinidas, para ingresar al monitor de lenguaje de
maquina, para atrapar errores en la ejecucion de un
programa y para desviar la ejecucudn a una rutina de
manejo de errores, para reasumir la ejecucion después
de un error, para destacar los errores en las lineas BASIC,
para construir ciclos sin FOR-NEXT y para insertar ciclos de
demora. Ademds de los comandos adicionales para
Sprites, sonido, musica y graficos que no hemos tenido
espacio para mencionar, El BASIC 7.0 del Commodore 128
es un paso facil de predecir en la evolucion de los len-
guajes de programacién de alto nivel para computado-
res personales, Todavia, a diferencia de ofros
computadores personales presentados en los Gltimos
anos, el Commodore 128 retiene su BASIC como una
caracteristica incorporada y también proporciona un
monitor de lenguaje de maquina para aquellos gue quie-
ran explorar el computador en todos sus niveles. Es una
combinacién bienvenida.

Quizas como alternativa a este excelente computador
podriamos mencionar el Apple lic. Refiérase al cuadro
comparativo.

CUADRO COMPARATIVO
CARACTERISTICAS c-128 OPCION |APPLE lic OPCION
Memoria RAM 128KB  512KB |128KB  512KB
Memoria Basic 122KB —— J9KB ——
CPIM Si - No Si
Colores texto 16 - 1 —_—
Hi-res 320x200 —— 272x190 ——
Colores hi-res 4 —_— 16 ——
Chip sonido Si - — No -—
Voces sonido 3 —— 1 —
Disco duro —— 10MB _— 5/10MB
(USA) (USA)

Disk drive 5.25" 380/410KB — — 140KB ——
Disk drive 3.5" -— —— —— 400/800KB
Entrada Joystick 2 - 1 ——
Mouse —— Si - Si
Monitor - Si —_— Si
Garanfia 3 meses —— 3 meses ——
Interface RS-232 Si - Si —_
Salida T.V. Si —_— Si —_—
Boton reset Si - Si _
Teclado numérico | Si - No Si
Teclaos funcion 4 - No —-—
Velocidad de CPU | 1/2 MHZ —— 1MHZ ——
CPU 8502 - 6502 -

4510 - - ——

Z80 —_ | == Z80
Cassette Si —-— No ——
Software en Chile | —— 10 - 300
Precio $ 208.400(lva incl)| § 436.620(lva incl)

NQOTA: Los precios incluyen: el computador, teclado y disk
drive.
El valear Aal Coammodore 178 cin al dick drive a: da
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Planificacion

Programacion y Control de Proyectos

Lanzamiento de un Producto - s s

* Redes de actividad: Rutas criticas.

= Técnica para determinar los tiempos de inicio, de tér-
mino y los posibles retrasos de cada una de las activi-
dades asociadas a un proyecto, asi como también, la
duracién del proyecto.

» Para todo computador con BASIC: IBM, APPLE, COM-
MODORE, SPECTRUM, ATARI, CASIO.

I.u ejecucién de un proyecto conlleva una serie de
etapas o actividades a realizar. Estas actividades deben
seguir un orden cronolégico de ejecucion (no podemos
pintar los muros de una casa sin antes haberlos construi-
do), las cuales tienen estimaciones de tiempos de dura-
cion y costo.

La técnica que queremos presentar en el presente
articulo, corresponde a la conocida come “ruta critica™ o
“"CPM",

Esta técnica comienza con hacer una representacion
grafica, por medio de redes, del proyecto a realizar. Una
red es un conjunto de nodos (vértices o puntas) conecta-
dos por un conjunto de arcos (lineas o ramas). Existen
arcos dirigidos de un nodo a ofro como se muestra en la
figura N* 1,

Figura N° 1

iCémo un proyecto puede ser representado en forma
de red?
Como mencionamos anteriormente, un proyecto es un

Figura N® 2
dades corresponden a los arcos o ramas que unen los
nodos. Estos nodos son las etapas del proyecto, las cuales
tienen como precedencia ofras etapas (nodos), y que
para ser cumplidas se deben realizar ciertas etapas.
Un ejemplo simple de representacion de un proyecto
en forma de red se puede apreciar en la figura N° 2.

Se puede apreciar en la figura N° 2, que se han estable-
cido en forma clara el orden en que deben ser realizadas
las actividades. Para completar la etapa N? 2, so6lo se
debe hacer la compra del equipo. en cambio, la etapa
N° 3 se completa sdlo cuando se ha realizado la compra
del equipo y la busqueda del mercado de capitales.

A cada actividad de la red va asociado un costo y un
tiempo de ejecucién de la actividad. Para este ejemplo,
la compra del equipo tiene una duracién de 5 dias
(desde la busqueda hasta la compra). El método “"CPM",
establece que el tiempo de ejecucién de una actividad
&s deterministico, es decir, es conocido; no existiendo la
posibilidad de considerar varios tiempos con probabili-
dades de ocurrencia, Para este caso, se hizo una exten-
sion del método “"CPM" llamade “PERT”, en el cual existen
tres tiempos de ejecucion (pesimista, normal, optimista),
la cual serd expuesta en una proxima publicacion.

Con respecto al costo de la actividad, existe una alter-
nativa de "CPM'" que pone é&niasis en el costo, la que es-
tamos presentando pone énfasis en el tiempo de cada
actividad, asi como, en el fiempo de duracion del pro-
yecto, tomando el costo como la sola suma del costo de
cada actividad

El método CPM calcula a nivel de etapa y actividad, los
tiempos de Inicio, término y la holgura, es decir, hasta
que retraso puede sufrir una etapa o actividad sin retar-
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de ejecucién del proyecto, se calcula considerando
todas las actividades que no tienen tiempo de holgurag,
es decir, cualquier retraso en una de ellas el proyecto
total también se verd retrasado.

En la representacion de un proyecto por medio de
redes, puede darse el caso de fener que agregar activi-
dades ficticias, que de hecho no tienen costo ni tiempo
de duracién, pero tienen la importancia de establecer
una precedencia a una etapa (ver figura N° 3).

FiguraN® 3

También puede darse el caso, en que por efectos de
detallar una actividad, la union entre dos nodos estd
representada por mas de un arco como se muestra en la
figura N° 4. Para tal situacion se debe establecer una red
equivalente, mediante la incorporacion de actividades y
etapas ficticias.

(3)
o==ol =0

Figura N° 4
Lanzamiento de un producto

Para ver la ufilidad de la utilizacion de esta técnica
veamos un ejemplo.

Supongamos que deseamos lanzar un nuevo producto
al mercado

La ejecucién de este proyecto implica realizar una serie
de actividades, las cuales al ser ejecutadas van cum-

pliendo etapas que son necesarias para ofras.activida-
des. Las actividades, los tiempos, los costos, vy las prece-
dencias de etapas se muestran en la tabla N° 1.

TablaN® 1

ARCO ACTIVIDAD DURA-

CION

(SEM.) PRED.
1—-4 Investigacian de mercado & -
1=3 Investigacian de precios 2 =
1-2 Disefio de especificaciones & -
4-5 Ingenieria de disefio 7T 4.2
5-& Investigacian de patente 1 4
7-8B Estimacion de costos 5 54&
5-7 Disefic de laboratono ? 4
1-9 Disefio de electo en el consumidor 4 546
B—-11 Andlisis costo-beneficio 3 3,7
P—11 Disado final a 7
20-24 Enfrenamiento personal de ventos 1T N
11-20 Disefo de publicidad & B8,%9.13
14=10 Planos 2 891
B—13 Determinacion de precios 3 37
3-8 Determinacion sist. distribucion B 1
2122 Empezar la propaganda i 20
14—=12 Manuales de produccion 2 891
12-14 Compra materia prima 3 10
12-16 Disefo de cantrol de calidad 8 10.11
1417 Manugles de servicio 2 12,15
12-1% Disefio de empoquelado 4 101
12—15 Entrenamiento personal de produccion 1 1011
15—164 Produccion 4 12 14
16—18 Ensamblado 4 12, 15
17-22 Entrenamiento de personal de servicio 2 1
16-19 Pruebos de control de calidad 2 1
1922 Empaguetado y al mercodo 2 1218

La representacién grafica del proyecto se puede
apreciar en la figura N° 5.

La forma de ingresar los datos al programa es a fravés
de instrucciones DATA, a partir de cualquier linea mayor
de 1000, de la siguiente forma:

1000 DATA num. de nodos, méxima cantidad de destinos
de un nodo.

1010 DATA namero del nodo, nimero de destinos, destino
1, tiempo1...., destino n, tiempo n

1020 DATA.. ..

1030 DATA m, numero de desfinos, destino 1, tiempo 2,...,
destino |, tiempo |

La maxima cantidad de destinos se refiere al maximo
numero de arcos que pueden salir de un nodo, luego se
debe ver en el grafico el que posea la mayor cantidad. El

FIGURA =5




Péngase en contac-
to con el futuro.

El trato con distin-
tas personas y sus proyectos a
lo largo de 100 afios ha hecho
de NCR una empresa que co-
noce y desarrolla nuevas al-

cosas por descubrir. La expe-
riencia de NCR es el vehicula
apropiado para alcanzar los
nuevos horizontes que se
abren con la computacién.
Viva hoy el mana-
na que le depara NCR. Un

Incluye servicio téenico en
I'fll!II '.‘l Frines

NCR quiere reali-
zar con usted, todo lo que le
quede por hacer.




Atari520ST.

Ya esta en Chile la Nueva Generacion.

Las ventajas del Nuevo ATARI 520 ST no estaban
en los programas de la competencia.

Parque el nuevo ATARI 520 ST &5 la Gltima
generacion en computacion personal que
Ud. puede poseer
Compare el nuevo ATARI 520 ST con otras
marcas de computadores y descubrird que
estas veniajas no estan en los programas
de la competencia
SOLO ATARI LE ENTREGA MAS,
POR MENOS DINERO.
- Menitor monocromatico de alta
resolucion y, opcionaimente, en color
— Control Mouse de dos botones
- Disk Drive de 35°
- Sistema Operativo TOS
- Sistema GEM, de simbolos muy simples
¥y ventanas de uso multiple
GEM Desk top
- Microprocesador de 16/32 bits
MC 68000 corriendo a B MHz
Lenguajes de programacion Logo y Basic
~ Procesador de textos First Word
- Programa de disenio Grdfico Neochrome

ODO ESTO POR SOLO
Uss 1.350 + IVA(1).

SOFTWARE DISPONIBLE:

- Planilla electronica

— Base de datos

— Procesadores de textos
Comunicaciones

- Disenio Grafico y otros

OPCIONAL: Ampliacion a | MByte
de memofa por solo USS 140 + IVA[1)

COELSA Comg
Vicuta ackenng | 105 Teelono 5566695
Ancirey de Fuenzahga D79, teiefono 7318089

™| rc rmm



numero del nodo es su identificaciéon, SE DEBE TENER EN
CUENTA QUE EL ULTIMO NODO SE DEBE IDENTIFICAR CON EL
NUMERO DE NODOS EXISTENTES EN LA RED, no siendo nece-
sario ponerlo en la instruccion DATA.

Para nuestro ejemplo:

Listado N° 1
224

1010 DATA 22,

1020 DATA 1,3,2,6,3,3,4,6

1030 DATA 2,1,4,0

1040 DATA -,2.4 0,8,8

1050 DATR 4,1.5,7

1060 DATA 5,2,6,1,7,5

1070 DATA &,1,7,0

1080 DATA 7,2,8,5,9,4

1090 DATA 8,2,11,3,13,2

1100 DATA 9,1,11,8

L110 DATA 16,1,12,0

DATA 11,3,10,2,12,2,20,6

130 DATA 12,4,14,3,15,1,16.8,15.4
1140 DATA 13.1. 41
1150 DAFA 54.1+15

L1860 [ATA 15,1,186,
1170 DATA 7

1180 DATA
1190 DATA
1200 DATA
1210 DATH
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Al ejecutar el programa arroja el siguiente resultado:

Tabla N° 2
RUTA CRITICA:

1-2-4-57-9-10-14-12-16-18-22

TIEMPO MINIMO (CRITICO): 52

ACTIVIDAD FECHA DE INICIO FECHA DE TERMINO
14 2 0 6
1=3 0-3 3-6
1= 4 0 6
2= 4 o] &
= 4 -6 3—-6
3-8 3-23 11=-3
45 é 13
5946 13—21 14—-22
527 13 22
6= 7 14-22 14-22
7—=8 22-26 27-31
739 22 26
B-= 11 27-3 30-34
8= 13 27-31 30—-34
99 1 26 34

10 = 12 36 36

11 =10 34 a6

115 12 34 36

115 20 a4-—-42 40—48

12 - 14 36—-37 39—-40

Planificacién
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12 o 16 36 44

12 5 19 36—46 40-50
13+ 11 30—34 3034
14 - 15 39—40 39—-40
15 4 16 39—40 43—44
16 - 17 4448 46—50
16 5 18 44 48

17 = 22 46—50 48—52
18 = 19 48 50

20 > 21 40—48 4149
29 — 22 4149 44-52

En la tabla N° 2 se pueden ver los rangos para los
tiempos de inicio y de término para cada actividad. En el
caso en que una actividad no tenga rango se debe a que
no es posible que ocurra un retraso sin afectar el tiempo
minimo de duracién del proyecto. Por ejemplo, la activi-
dad ‘“investigacion de precios” (1—3), puede ser
comenzada desde el primer dia hasta la tercera semana
de iniciada las actividades 1 — 2 y 1 - =3, sin que el
proyecto se vea retrasado.

La ruta critica, estd compuesta por todas las activida-
des que no son posibles de retrasar sin afectar el tiempo
de ejecucion del proyecto. El tiempo minimo de
ejecucion del proyecto estd dado por la suma de los
tiempos de todas las actividodes que son criticas, es
decir, se inician un una sola fecha y se terminan también
en una sola fecha.

Listado N° 2
F.g ZE;‘: .
2 LEN= 152,41
s DIM SN, CONi, DL VN
b FOR i=1 70 K;L(fisOsNRdT ]
&5 FOR 1= LeFOF d=! T4

b7 Dl d)=
4 NEXT JiNEXS

70 FCR I=) TC L
B4 READ o5.&

50 FOR J=1 70 A

' READ B.L

110 P=2#{J-11¢]

20 DB FI=Bslle,Fels=i

0ONERT

Y40 NEXT

50 F=(

5C IF F=N THEN IS0

0 P=l

180 GOSUB BOU

190G @=0

200 FOR I=1 70 Mswili=O¢nNEMT T
205 =1

210 1F I»L THEN 290
220 J=

225 IF J2K-1 THEN 280
230 IF DAL, Jv=0 THEN ZBC
280 IF DAI,0)<2P THEN J=J+2:60T0 225

250 @=G+]

Lno IF C{I¥={ ‘dEh F=F+1:3070 180
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280 1=141:6070 210

290 F=F+l:CIP)=!
00 IF G=0 THEN R(P)=0:6070 160
230 I=2sh=i(l
320 IF I'E THEN R(PI=W:B0TD 140
130 LF (1) W THEN W=V ([
S50 T=1+1:0070 320
T80 TiNY=R(N)
333 FOR I=1 TO N:C(I)=0:NEXT I
i FlaCiNi =]
370 IF F=N TEEN 380
T80 P=N-}
390 G0SLR Fob
4z J=l:0=(
460 IF J K-1 THEN B035
465 IF D{P,J)=0 THEN 505
470 IF CiDIP,J5)=0 THEN P=F-1:5070 1%
£3( G=0+
5 =TIDIR, 31 5-DF J4
5 =]+ 2:60T0 44
505 FaRed (P =
s F oy THEN SiPM=0260TQ 37
S20 a=2iN=vi
: F J:2 THEN S&
54 J N THEN w=y (]!
S50 TiP)=h
REW THPRECION
by o ] 2 et
& R I=i
Atari
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620 IF TUI)-R(I)=C THEN @=@+1:V(R)=I]
630 NEXT I

640 PRINT :PRINT "RUTA CRITICA :*
£45 PRINT :PRINT " "

650 FOR I=1 TD Q-1:PRINT V(I);"-
53 PRINT V(@) :PRINT

"yINEXT 1

560 PRINT :PRINT "TIEMPOD MININO(CRITICD) : “:R(N)
E65 PRINT :PRINT "s==z=====z=z=z=z===zs=s=zsz=zssssssss=:
==="41PRINT

474 FOR I=1 T0 N-§

88l J=1

530 IF 2ok-1 THEN 788

700 IF Di1.J)=0 THEN 786

710 PRINT "ACTIVIDAL 5 E RS B 19
720 PRINT "FECHA INILID @ ":RII):

720 A=T(OT ) -RiTr=-Dil.d+5)

750 IF A0 THEN FRINT * - “;R(I)+A

780 FRINT tFRINT "FECHA TERMIND ¢ "$R(I)+D(] 2%
170 1F AL0 THEN PRINT ® = "sR{I)#D!: . J+1)+As
TED FRINT (PRINT "emmmmmmmcmmcce e emm e

784 J=3+2:6070 65

786 NEJT ]

750 END

804 =i

gi0 IF (E=1 OR PN} THEN RETURN

B0 IF CI{Fi=0 THEN S=1:60T0 8i¢

840 P=£+1:B0TD 214

910 IF (S={ DR F THEN RETURN

920 IF C{P)=0 THEN §=1:5070 9t

930 F=P-1:5370 910 Llﬂ!]

Gestion Empresarial

Facturacion

¢Como manejar masde un archivo
en un prog ramﬂ? Por Enrigue Revilloud R.

Il Parte

* Lleve el control de sus Productos en existencia.

= Emita y archive las facturas de Ventas y Compras.

= Un programa escrito en Lenguaje ATARI BASIC, y que
requlere como minimo 64 KB de memoria disponible y
una unidad de discos,

* Un programa que puede ser modificado segin los re-
querimientos del usuario.

« Imprima los Iinformes que usted requlere, empleando
el BASIC ATARI.

En el mes anterior, enfregamos a ustedes la primera
parte de este programa, en la cual se analizaron las
rutinas de cmclﬁn Iecturc ¥ ellmmcclén de dutos de

B i o Lol e, T e b F R e o o

sentan a los usuarios de computadores hogarefios, como
es el caso de los ATARI 800-XL y 130-XE, es sin lugar a
dudas, el cémo imprimir informacién, sin importar el tipo
o marca de la impresora con que se cuente.

Este proceso, sin lugar a dudas es fundamental en toado
proceso de informacién, ya que debe ser siempre pre-
ciso, claro y oportuno.

Preciso, debido a que 'no debe entregar mas informa-
cion que la realmente necesaria, es decir, no debe llevar
mas informacién que la debida, ni debe faltarle.

Claro, ya que debe ser legible para el usuario que
requiere la informacian y Oportuno, porque el usudrio no
ganaria nada al trabajar con informacién que tal vez
esté obsoleta.

El proceso de Impresion de informes con que ha sido
implementado este programa, pretende Unicamente dar
una pauta a los usuarios de equipos ATARI, para que
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Las rutinas de impresién de informes, son llamadas a
ejecucion desde el Menu Principal (opeldn N° 3), la cual
fue detallada en el articulo anterior, Al seleccionar esta
opcion del Menu Principal, de inmediato es desplegado
por pantalla un pequenoc Menl de Impresién de Informes,
el cual se encuentra ubicado enfre las lineas 700 y 777
del programa. Ver figura N° 1,

Al seleccionar la opcién numero dos (2) del submenu
de impresién de informes, en seguida es llamada a gje-
cucion la rutina que permite obtener la emisién
(impresion) de facturas, la cual se encuentra localizada
entre las lineas 7000 y 8600 del programa. Ella también
cuenta con las instrucciones para apertura del canal
para transmision de datos desde el diskette a la memaoria

y de impresién, al igual que la rutina antes descrita.

Para imprimir una factura, a diferencia de la rutina
anterior, que anicamente imprime el contenido comple-
to del archivo de Productos, usted deberd ingresar el
numero correspondiente a la factura que desea emitir.

Si dicha factura no existiera, o mejor dicho, no se
encontrase grabada en el diskette con el cual se esta tra-
bajando, el sistema no emitir@ mensaje alguno, sino que
simplemente esperar@ a que sea ingresado un namero
de factura que si pueda ser emitido (se encuentre en el

archiva).
FiguraN©® 3

Figura N° 4

MENU LISTADOS

1.- LISTADO PRODUCTOS

2.~ FACTURACION

3.- MENU DEL SISTEMA

FAaCTuera

NOMBRE § JUAN ANTOMIO DERE] =aUREW] R

DIRECCION L0 CONCEPCION @ 200 2o oo
BT OO BORG <M FECHR oS 08 /86
OPCION
ema om0 [ E01 7 bt

Al seleccionar la opcién nimero uno (1) de este subme- . ot . s10t0 . 500380 &
nu, de inmediate es llamada a ejecucién la rutina que P oo . 04050 . 120090 =
permite obtener el informe (Listado) de los Productos al- . . nacaca . soaE19 .
macenados en el Archivo asignado para ello. . o1 A or0107 . (42180 =
La informacién que entrega este informe, corresponde P . . - . s
al CODIGO, DETALLE, PRECIO UNITARIO, PRECIO POR MA- . o . = . i
YOR y PRECIO DE COSTO o COMPRA REAL. La rutina encar- . . . "
gada de la emisién de este informe, se encuentra . . . .

T R Y

ubicada entre las lineas 6000 y 6650 del programa, v en
ella, se encuentran todas las instrucciones necesarias
para la lectura de datos desde el archivo residente en
disco y de impresion propiamente tal.

BUR-TOTEAL v IASELE
Ve LR
roOTAL 212

Flﬂurﬂ "q 2 LISTADD DE PRODUCTODS e rrTTTTTTTTdTT MMM
Ossseestesesseitissistasiasesss erisessentitersstdesisatataassestssssrasiisase

PRy NP ey PR PP En ambos casos, una vez completade cualquiera de los
010101 CARPETA CAFE PARG PROGRARAS _ 004333 000330 0020 procesos de impresion, el control del programa retornara
Q10201 CARPETA VENDE DA ERODAGEE [ATern L CODNTRO f] Ouiamﬁlﬁcumenta al SUbI‘I"IBI"II] de impresién, en donde
010301 CARPETA AZUL PARD CRONAGMASE o003 QDI o013 para retornar al menu principal de este programa,
020101 ORCHIVADOA CAFE DE PROGROMAS _ O000GS9 SONGOND 2019 bastarad con que usted seleccione la opcién nimero fres
020102 AACHIVADOR CAFE DE WOJRS 000100 OON0098 o100 de este submend.

DAGAOA TELEVISOR ELECTRA |60 COLDR _ 103000 0033000 o012 Esperamos que este programa les hoya sido de
o0AOS04 TELEVISOR ELECTRA RGO B/MEGRD REO00 DO8BO00 o0a? utilidad, y les sirva como base para hacer mas y mejores
0A0E0& TELEVISON ELECTAA 1700 C/NEWOT | 33080 o120090 o080 programas para su uso personal.

307080 COMPUTADOR ATARD 8O0 XL 081800 0039080 100

S0%9%0 COMPUTADOR ATARL KOO XL o290 OEATFT 000

S0%0%% COMDUTADOR ATAR] |30 16 OETIR0 OEATIO 076 5000 RE! LIST' PMTUS

533080 COMPUTADON ATARD 220 AT 100000 0AO000 opas &010 DIM REVS(130)

OBOROE DISNETERA ATOAT 1080 OBEIGO CORRO0D LCITY BOZ0 REVS="### 553 F R R AR RRERRREERERE RN R R R RRIRARE
OBOLOE  BRABDORA ATAAL Mot0 ___ o22ii0 s ORES FERFHEREE R R R R R R AR

070107 IMTERFACE ATAAL oazis0 OO0 ousT

080208 IMDRESOAA DMIDATA MICAOLIME 19 120000 0109090 0037 6021 ? CHR$ (125)

077700 TAPAESDRA ERPSOM LI-90__ 130000 AEP000 ooNe 6030 LPRI"T . LISTFIDU E
OBOROO  TELEMATICA DE ORTOGRAFIA _ LUTEL L] innZ 19 otis F'H!]DI.I:TI]S":LPHIHT :LpHIHT :LpRINT
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ECI LNIT- pﬁtlm*c pm- LUS, =
6060 LPRINT REVS

6065 LPRINT :LPRINT

6070 OPEN #6, 4,0, "D:PUNT. 02" :X=1

6080 TRAP 6100: INPUT #6,SC, BT

6090 SEC(X)=SC:BYT(X)=BT:X=X+1:60T0 60BO
609 TPP=TLP

6100 TUP=X-1:TRAP 40000:CLOSE #6

6110 OPEN #5, 4,0, "D:ARTO1":60SUB 6120
6120 FOR T=1 TO TUP

6196 S=GEC(T) :B=BYT(T) :POINT #5,5,B
6200 INPUT #5:REGS

6300 LPRINT " ";REGS$(1,6);" ";REG$(7,36);"  “;REGS(
37,42);"  ";REG$(43,49);*  ";RE6$(50,53)
6350 LPRINT

6400 NEXT T

£500 LPRINT :LPRINT REV$:LPRINT :LPRINT :LPRINT :LPRIN
T
6550 7 :7 :7 :7 :7 "DESEA IMPRIMIR OTRA VEZ EL LISTADOD
B600 7 " (S/N)";: INPUT 5%
6610 IF S$="S" THEN CLOSE #5:CLOSE #6:60T0 6020
6620 IF S$="N" THEN CLOSE #5:CLOSE #6:60T0 700
6650 BOTO 6350
7000 REM FACTURACION
7010 GOSUB 7020:60T0 7070
7020 7 CHR$(125) :POSITION 12,10
7030 OPEN #4,4,0,"D:PUNTERD" : X=1
7040 TRAP 7080:INPUT #4,SC, BT
7050 SEC(X)=SC:BYT(X)=BT:X=A+1:60T0 7040
7060 TOP=X-1:TRAP 40000:CLOSE #4:RETURN
7070 2 " “:SETCOLOR 2,7,3
7080 OPEN #3,4,0,"D:FACT1":G0SUB 7090
7090 ? CHR$(123) :H$="INGRESE REG.DE LA FACTURA A IMP.
7100 TRAP 7100272 * *
7110 POSITION 6,20:7 "PRESIONE (0) PARA SALIR"
7120 POSITION 2,5:7 H$;:INPUT R
7130 TRAP 40000
7140 IF R=0 THEN CLOSE #3:CLOSE #4:60T0 700
7150 IF R}TOP THEN 7110
7160 S=SEC(R) :B=BYT(R) :POINT #3,5,B
7170 INPUT #3;RAGS
7180 CLOSE #3:7 CHR$(125)
7200 POSITION 7,10:? “ESTA SEGURD DE IMPRIMIR (S/N)*"
7250 INPUT S%
7260 IF S$="S" THEN 7500
7280 IF S$="N" THEN 700
7290 6OTO 7200
7500 DIM RTY$(130),5UBS (8), IV$(B), TOTALS (B)
TS10 ATYS=" FE8 13 EE 8541 E R AR R R E RN R RE R R R HERRRREE
R R R R R
7520 LPRINT :LPRINT :LPRINT RTY$
7530 LPRINT :LPRINT :LPRINT "
FACTURA"

TS50 LPRINT *LPRINT :LPRINT * NOMBRE «"-ROG% (1

Gostlg_n Empresarial
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8,57)
7560 LPRINT * DIRECCION :*;RAGS (58, 97)
7570 LPRINT * RUT :*;RAG$(7,17);"

FECHA :";RAGS (98, 105)
7580 LPRINT :LPRINT :LPRINT :LPRINT

7590 LPRINT * FHEH R R R
B R R R AR R AR

7600 LPRINT * ¥ CANTIDAD # (O
DIGD # PRECID »*

7610 LPRINT *

FEFHEHE R R R

7620 LPRINT :LPRINT :LPRINT

7630 CLOSE #3:CLOSE #4

7700 OPEN #6, 4,0, "D:PUNT, 03":X=1

7710 TRAP 7730:INPUT #6,SC, BT

7720 SEC(X)=SC:BYT (X)=BT:X=X+1:60T0 7710

7730 TOP=X-1:TRAP 40000:CLOSE #4

7740 OPEN #5, 4,0, “D:ARTO3"

7750 GG=R#B:B6T=66-B:6GH=6T+1

7760 7 " ":TRAP 7760:2 " "

7770 IF PEEK{195)=136 THEN 7790

7780 B0TD 7760

7790 TRAP 40000

7800 FOR YU=6H TO 66

7810 S=SEC(YU) :B=BYT(YU) :POINT #5,5,B

7850 INPUT #5;RUYS

8000 LPRINT * "sRUY$(7,9);"
";RUYS$(1,6);" * *;RUY$(10,15) ;" *"

8001 IF RUY$(10,15)=" " THEN 8100

8010 SU=VAL (RUY$(10,15))

8020 UB=UB+SU

8100 LPRINT :NEXT YU

8101 LPRINT "

R EREER R R R R R R

B110 IVA=((UB#20)/100}

8120 TOTA=UB+IVA

8140 SUB$=STR$ (UB) : IV$=STR$ (IVA)

8142 TOTAL$=STR$ (TOTA)

8200 LPRINT :LPRINT :LPRINT :LPRINT "

SUB-TOTAL :";SUBS

HHHHHHE R R R

FEHEEHHHHE R R R R

8220 LPRINT "
IVA

8300 LPRINT "
TOTAL :";TOTALS

8320 LPRINT :LPRINT :LPRINT

8400 LPRINT RTY$

8500 LPRINT :LPRINT :LPRINT

8600 7 CHR$(125) :CLOSE #3:CLOSE #4:60T0 700

"1 IVS

Nota: Las personas interesadas, podran solicitar una
copia impresa, en cassette (NO UNA VERSION PARA CA-
SSETTE) o en diskette, en "Centro Panorama Bits Center"”',
La Concepcidn 154, Providencia, o solicitar mas informa-
cién a los teléfonos 40374 y 2238124,
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Manejo de Archivos en cassette

(Primera Parte)

» Confecclone sus proplos Archivos de Dafos en
Cassette.

« Conozca la técnica de programacién que debe apli-
carse para manejar archlvos residentes en casseties.

+ Conozca las ventajas y limitaciones de este medio de
almacenamiento.

« Confecclone sus proplos Archivos de Datos para (Pa-
clentes, Empleados, Articulos, Proveedores, efc.).

* Comprenda el proceso de creaclén de archivos,
cuando se emplea un cassette como medio de residen-
cla para el Archivo de Datos.

Dabldo a las solicitudes e incontables consultas tanto
por parte de nuestros lectores y usuarios en general,
han hecho llegar a “Panorama Bits"”, luego del articulo
titulado “"Manejo de Archivos en ATARI-BASIC para disket-
tes" aparecido en nimeros anteriores, a contar de este
numero enfregaremos a ustedes una completa explica-
cién de como deben procesarse los archivos cuando se
emplea como medio de almacenamiento un cassetfte

Para ello, nos basaremos en el programa publicado en
"Panorama Bits'” en el mes de marzo del presente ano, ¥y
cuyo fitulo ha servido como base para este arficulo,

Primero, comenzaremos por analizar el concepto de Ar-
chivo de Datos

Un Archive de Dates, podric ser definido como el
almacenamiento en un orden l6gico, de un conjunto de
valores numeéricos (cifras) o palabras (strings), en un
medio de almacenamiento ('Qué podria ser Diskette o
Cassette”).

La mayor ventaja de almacenar datos o la mas rele-
vante por asi decirlo, la constituye el hecho que dichos
datos, podran ser accesados (leidos) a fraves de diferen-
tes programas confeccionades por el usuario.

Los datos, se organizan formando estructuras de dife-
rentes niveles, hasta llegar a la generacion del archivo
mismo. En la Figura N® 1, es posible apreciar los diferen-
tes niveles.

Figura N*® 1

(o |

REGISTRO
ARCHIVO

Por ejemplo, si desearamos organizar un sistema de
Datos personales de nuestros amigos, los campos podrian
ser: El nombre, la direccion, el nimero telefénico vy la
fecha de nacimiento de cada persona en particular tal

Por Eduardo Saez P.

Flgura N° 2
CAM | LONGITUD EM
PO NOMBRE CARACTERES
| NOMBRE 23 caracteres
2 DIRECCION Z3caracteres

3 |NRO TELEFONICOD 7 caracteres

4 FECHA DE NACIMIENT 8 caracteres

Un registro podria definirse como el agrupamiento de
todos los campos, tal cual como se sefiala en la figura
N° 3.

Figura N° 3
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Figura N° 4
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| REGISTRO 1| REGISTRO 2
L l

| REGISTRO n
|

Finalmente, podriamos definir como archivo, a la agru-
pacion de foda esta informacion para todas las
personas, tal cual como se indica en la Figura N° 4.

Como usted puede apreciar en el ejemplo, un archivo
de datos puede estar organizado en forma secuencial o
directa. Un archivo secuencial, podria definirse como
aquel donde un registro es grabado a continuacion de
ofro, con una secuencia iniciada por el primer registro y
finalizada por el dltimo registro grabado.

Un archivo con este lipo de organizacién, puede ser
accesado Unica y exclusivamente en forma secuencial,
es decir, el acceso a un determinado registro de datos,
solo es posible llevario a cabo previa lectura de la tota-
lidad de los registros que le preceden fisicamente dentro
del archive (los que estan ubicados antes que el de-
seada).

En cambio, los archivos directos podrian ser definidos
como aguellos en que cada registro estd grabado en
una direccién (posicién dentro del medio de almacena-
miento) individual e independiente del instante en que
este fue grabado, de tal forma que su direccidn se asocia
a la individualizacion del registro.

De esta forma, este tipo de archivo puede ser accesado
en forma secuencial o directa (directamente al registro
solicitado, sin leer los anteriores), especificando para
esta dltima forma, la ubicacion al momento de ser
grabadeo el registro solicitado.

Ahora que hemos revisado los conceptos relacionados
con la organizacién de archivos y sus respectivas defi-
niciones, estamos en condiciones de analizar los diferen-
tes procesos que es posible realizar con un archivo resi-
dente en cassette.

Los archivos de datos generados en cassette, Unica-
mente pueden ser organizados en forma secuencial, por
lo tanto, su posterior lectura debe comenzar en el primer
registro grabado y terminar en el dltimo regjstro que
hubiese sido grabado.

Esta razdn y el hecho de que en este tipo de almacena-
miento auxiliar (cassette) no pueden agregarse ni elimi-
narse registros del archivo (en teoriq), establecen las
principales limitaciones de la generacion de archivos en
este medio.

En un mismo cassette, pueden existir mas de un archivo
de datos, en donde cada uno de ellos fiene su propio for-
mato (estructura) compuesto de tres partes: Inicio del
archivo (sincronizado), bloques de datos, fin de archivo
(sincronizado), tal cual aparece representado en la
Figura N° 5.

El inicio del archivo, tiene una duracién aproximada
de 20 segundos, en cuyo lapso se establece un chequeo
de sincronizacién para la posterior transferencia de
datos. Esta transferencia, se realiza en blogues de 128
bytes (caracteres) de dates, todos los blogques salvo el
altimo gue es menor, tienen esta cantidad de caracteres.

Para recuperar la informaciéon desde |los archivos, es
necesario posicionar la cinta en el comienzo del archivo
a consultar, y cuando se va a crear, debemos posicionar
la cinta en un espacio disponible (en lo posible, que no
hubiese sido utilizado anteriormente). A continuacion,
analizaremos las diferentes operaciones que se deben
realizar para llevar a cabo la generacion (creacion) de
un archivo en cassette:

APERTURA-ESCRITURA

Esta operacién, ftiene por objetivo el abrir un canal
para que sea transferida la informaciéon desde el com-
putador hacia el dispositivo indicado [cassette). Como se
vio anteriormente, al comienzo de todo archivo en casse-
fte, se debe efectuar un chequeo, para apoyar esta
operacién, es conveniente escribir en el archivo, un string
(grupo de caracteres) en blanco, esto es posible de
realizar, ufilizando la instruccién PUT y posteriormente,
escribir en el archivo todos los registros que lo habran de
conslituir.

Un ejemplo de esta operacién, podria ser la rutina que
se entrega a continuacian:

Listado:
10 DIN A$(100)

20 OPEN #1,8,0,"C:"

30 REM SE DEBE POSICIONAR LA CINTA
DONDE COMENIARA A BENERAR EL
ARCHIVOD

40 REN LUEGD PRESIONE PLAY Y RECORD
EN 5U GRABADORA.

50 FOR =1 TO 128:PUT #1,0:NEXT I
40 REM SE BENERD EL SINCRONISMO

70 FOR REG=1 TO 100

80 INPUT A$ =

90 PRINT #1;A$

100 NEXT REB

110 REM SE TERMINA DE GRABAR EL
ARCHIVO DE DATOS

120 CLOSE #1

FiguraN® 5
AR ‘ T T
REG 1 REGC Z REG nl REG 1 REG 2 REG n| |REG | REG 2 REG n { ......
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A continuaciéon, unicamente analizaremos aquellas
lineas que guardan relacién con la generacion de ar-
chivos:

La linea 20, cuenta con una instruccion OPEN, la cual
permite abrir un canal de fransmisién de datos con las
siguientes caracteristicos:

L ]!

Especifica el canal por el cual se realizara la transfe-
rencia de datos. Recuerde que se dispone de los canales
1 al 5 (ambos inclusives) para tales efectos.

8

Indica que el canal fue abierto para una operaciéon de
salida desde el computador hacia el dispositivo Indi-
cado.

0

Indica que el formato del archivo de datos es normal

4 By

Indica que serd empleada una unidad de cassette
como dispositivo de almacenamiento.

La linea 50, contiene las instrucciones que permiten
llenar el inicio del archivo con ceros (128 ceros para ser
exactos) a fin de efectuar el chegueo anteriormente indi-
cado

La linea 90, contiene la instruccion gue permite escribir
la informacion ingresada en el string AS, en el cassetie,
empleando para ello el canal 1.

La linea 120, contiene la instruccién que permite dejar
desactivado el canal 1, de forma tal gue quede disponi-
ble para otros usos.

Tal cual como aparece indicado en la linea 10, se
debe dimensionar siempre todas aquellas variables alfa-
numeéricas que contendran informacién para el archivo
de datos, antes de realizar la apertura de los canales y/o
el ingreso mismo de los datos para su posterior gra-
bacién.

A confinuacion analizaremos el programa que nos ser-
vird como base para dar una aplicacion a todo lo estu-
diado hasta este momento:

Entre las lineas 10 y 11, se encuentra el dimensiona-
miento de todas las variables alfanumeéricas y la iniciali-
zacion de variables numéricas que seran empleadas en
el programa,

En la linea 12, se encuentran las instrucciones para
limpiar (osignar espacios en blanco) el string BS, lo cual
es muy recomendable hacer cuando se trabaja con va-
riables altanumeéricas, ya que permite asegurarse que
estas estén completamente en blanco antes de

comenzar a ser utilizadas en el programa.

CAJA ACUSTICA
PARA IMPRESOR

SISTEMAS ACUSTICOS MODULARE

BRAEBCEmS 299 @ 30900 S84 Ama

Entre las lineas 13 y 25, se encuentran las instrucciones
que nos permiten desplegar por pantalla el menu de
opciones para trabajo que posee nuestro programa. Un
menu, es una lista de todos los procesos que el programa
en ejecucion le permite ejecutar en ese momento al
usuario. Ademds de las ordenes sefaladas, se encuen-
tran al tinal de esta ruting, las érdenes necesarias para
validar (cheguear) la opcién seleccionada por el usua-
rio, es decir, verificar que haya seleccionado realmente
alguna de las indicadas en pantalla y no una diferente
(numero de opcion). De ser asi, es decir de seleccionar
una opcidon incorrecta, vuelva a solicitar gue ingrese la
opcién seleccionada (lineas 20 a 25).

Desde la linea 50 a la 142, se encuentra la rutina que
permite crear el archivo de datos y grabarlo en el
cassefte. Una rutina, la podemos definir como un grupo
de instrucciones, que pueden ser llamadas a ejecuciédn
desde cualquier parte del programa y una vez realizada
dicha ejecucién, el control vuelve a la secuencia légica
del programa. La rutina de creacién de la cual hablare-
maos en esta oportunidad, emplea ademas algunas sub-
rutinas, las cuales explicaremos con el debido detalle
mas adelante.

En las lineas 52 y 53, se asigna a las variables MENS v
MEN2§ los mensajes que deberan ser desplegados en
panialla, cuando se comience a crear el archivo,

En la linea 54, se inicializan las variables C1 y €2 con
los valores cero y nueve respectivamente, y luego, me-
diante una instruccion GOSUB, se llama a ejecucion la
subrutina para despliegue de los mensagjes de teclas que
se encuenfra entre |las lineas 7000 y 7041, Esta subrutind
tiene por finalidod, el desplegar por pantalla los mensa-
jes para el usuario mencionados anteriormente, y una
vez hecho esto, el control de la ejecucion retornard a la
instruccion siguiente al GOSUB que llamé a ejecucion
esta subrutinag

En la linea 55, se encuentra la instruccién que permite
abrir un canal de ftransmisidn de datos desde el
computador al dispositivo de cassette (instruccion OPEN),
y el comienzo del ciclo (instruccion FOR/NEXT) que
permite crear el inicio del archivo de datos (sincroni-
zado).

En la linea 56, se encuentra la instrucciéon NEXT, la cual
incrementa el contador empleado para controlar el ciclo
definido en la linea anterior, se limpia la pantalla vy
ademas se le cambia el color de fondo a la misma.

La linea 57, contiene una instruccion GOSUB, la cual
transfiere el control de lo ejecucion del programa a la
subrutina que se encuentra a partir de la linea 80 hasta

JVG

invierta en
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la linea 110, y una instruccién GOTO, la cual luego de re-
tornar el control de la ejecucion desde la subrutina lla-
mada, transfiere nuevamente la ejecucion del programa
ala linea 111 .

Entre las lineas 60 y 110, se encuentra la subrutina que
permite al usuario el ingreso de los registros al archive, la
cual esta dividida de la siguiente forma:

Entre la linea 60 y 61, se encuentra la instruccion para
limpiar la pantalla y-aquellas que permiten asignar es-
pacios en blanco a la variable de string, que serd em-
pleada para almacenar la informacién concerniente a
cada registro mientras este se encuentre en la memoria,
durante el proceso de creacién del archivo. Esto tiene
por objeto, asegurarse que dicho string se encuentre
completamente limpio antes de ingresar algin nuevo
dato.

Desde la linea 65 a la 110, se encuentran las instruccio-
nes que permiten desplegar los mensajes necesarios
para el ingreso de cada date que compondré el registro,
las instrucciones para ingreso de los mismos, las drdenes
GOTO, que permiten llamar a ejecucién la subrutina
para validar (chequear) que los datos ingresados estén
correctos y las instrucciones que permiten mover cada
dato a su posicion correspondiente dentro del registro.

La subrutina que permite validar si los datos han sido
ingresados correctamente o no, una vez de realizada su
labor, retorna la ejecuciéon del programa a la linea
indicada por el contenide que posean las variables SOK
¥y NOK, las cuales indican la linea de retorno en caso que
el ingreso se hublese realizado en forma correcta o inco-
rrecta respectivamente.

Una vez que se han ingresado todos los datos que
compondran el registro, el control de la ejecucion
retorna a la instruccién siguiente que llamod a ejecucion
esta rutina (Ingreso de Datos), la cual se encuentra en la
linea 57 .

Luego de retornar el control de o ejecuciéon del pro-
grama a la linea 57, el GOTO que se encuentra en la
misma linea lo transfiere nuevamente, pero en este caso
a la linea 111, en la cual se encuentra la instruccién que
permite grabar el registro ingresado en el cassette.,

Debe tenerse siempre presente, que el ATARI, transfiere
hacia los dispositivos de almacenamiento, bloques de
informacién con una longitud maxima de 255 bytes, por
lo que no se asombre si la grabaciéon no se realiza de
inmediato, sino gque cuando dicho bloque se haya com-
pletado.

Luego que el registro ha sido grabado en el dispositivo,
aparece en panfalla un mensaje consultando al usuario
si desea continuar ingresando informacién al archivo
(instrucciones que se encuentran entre las lineas 126 y
127) y dependiendo de la respuesta de éste (la cual es
validada con las instrucciones que se encuenfran entre
las lineas 130 y 144), el control de la ejecucion es trans-

ferido nuevamente a la rutina de ingreso de datos (por
$l), o bien, el canal usado para la transferencia de infor-
macién es cerrado (linea 142) y luego el control de la
ejecucion es devuelto a la linea 14, donde se encuentra
el menu principal de opciones del programa.

Los procesos de lectura de archivos, incorporacion de
registros al archivo y de término, serdn explicadas en los
numeros siguientes de "“Panorama Bits". Recuerde, lo
analizado hasta este momento, en caso que desee
realizar cambios en el programa, a fin de que este satis-
faga sus propias necesidades, ya que de no ser asi,
podria provocarle trastornos que impedirian la correcta
ejecucion del mismo. Hasta pronto.

Listado
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CREAR ARCHIVD

32 MEN$="FRESIONE TECLA RECORD PLAY DEL
57 MEN2$='Y LUEGD PRESIONE RETURN
c2=%:605UB 7000

OFEN #2,8,0,"C:":FOR I=i
NEXT 1:7 CHR$(125):SETCOL
GOSUE &0:60TO 111
£0 ° CHR$(125):REG$="
61 REB$(2)=REGS:BANL=]

65 POSITION 1,2:7 "INGRESE NOMBRE (MAX 2I CARACT,)”

SABADOR

.
(]
i

Ef g LA n

e B &

MOTEL

Week-end de ensueno

PICHIDANGI

Suites familiares de lujo con televisor en color y mini-bar. Canchas
de tenis, piscina con agua de mar iluminada, bar y la mas fina
atencion a sélo 190 kildmetros de Santiago. Convenciones de Ejecutivos

 —

PROFESORES:
Todos Nortaamericanos.,

Querer hablar Inglés
NORTH AMERICAN
ENGLISH CENTER
LAS BELLOTAS 182 - 2° y ¥ prso
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70 INPUT DAT$:Y$="NOMBRE" :NOK=65:50K=75:60T0 5000
75 REG$(1,23)=Ln. +NOK=B0:50K=85

g0 POSITION {,4

N1 7 "INBRESE DIREC” u 'MAX. ZI CARACT.!"

57 INPUT DATS$:¥$="' "7 Laun 38070 5000

RS REGH(24,46: =01 s NOK=7y:50K=93

#0 POSITION 1,6

91 7 "INGRESE TELEFOND (MAX. 7 CARACT.)”

92 INPUT DATS:Y$="TELEFOND":B0TD S000

95 REGS (47,54) =DAT$:NDK=105:50¢ =110
105 POSITION 1,
106 7 "FECHA NACIMENTD (MAX. B CARACT.)
107 INPUT DATS:Y¥$="F NACINENTO":E0TD S00C
15 REGH15S,64) =DATS:RETURN
{1l PRINT #Z:REGS
125 7 CHRS(125)
26 POSITION 9,19:7 "INGRESA MAS INFORMALIC
i 5121 ND=2

Atarl
130 GET #1,0: IF OP=49 THEN 57
146 IF GP=50 THEN 7 CHR$(125):FOSITION 11,20:607C 1
82
{41 3070 130

1l QR1g LoV

:4’3 7 "'ﬂBuNWU mnﬁ

":CLOSE #Z:BO70 14

7 “ESTA Ok, CON "iY§
7 "§]=] % NO=1 "
. 5 THEN 502
5 N B$:FOSITION 0,21:7 E:cOTO SO
3022 PUSITION 6.Q BE:POSITION 0,21:7 B$:5075 NO
- Y o | FEl=
RETLUR
il
I [y =0 T hF T e
Liegng L L | ) R
7 - _$:|.I ........ #tlt
POSITION 2,50 "E"\:’:-:'n.ih"

Educacioén Atari - Commodore - Apple - IBM

Operacion Simultanea de Ecuaciones

» Confeccione sus proplos programas educacionales.

* Resuelva un sistema de ecuaciones lineales con la
ayuda de su computador,

*» Un programa escrito en lenguaje BASIC ATARI, y
adaptable a cualquier computador COMMODORE,
APPLE lle, APPLE lic, IBM PC.

EI programa que a confinuacién les presentamos,
tiene como finalidad, el permitir al usuario la resolucién
de un sistema de ecuaciones lineales.

Para resolver este sistemma mediante el uso del progra-
ma, dicho sistema debe tener como caracteristica prin-
cipal, que el nimero de ecuaciones y de incognitas, han
de ser iguales.

Por ofra parte, los coeficientes de cada una de las
ecuaciones que componen &l sistema, deben ser ingre-
sados tal como si estos fuesen dales para el programa.

El limite de ecuaciones que es posible resolver, esta
determinado por la sentencia DIM que aparece en la
linea 30. Si usted desea modificar dicho limite, debera

jo el siguiente esquema:
hacerlo bajo el siguiente esqu 30 DIN A(R,R#1)

Donde R, corresponde al numero de ecuaciones que
usted desea.
Tomemos como ejemplo, el siguiente sistema de ecua-
clones:
X+ 2+ Jx = 4
Ix + bx 1
It - =0

La pantalla para ingreso de datos, deberd ser comple-

LTS U gy G

| prenpee, USRS CTRETENT RN S Ty

FiguraN®1 . Por Eduardo Séez Palma

ECUACIONES SIMULTANEAS

LANTIDAD DE ECUALIT E’fl’ﬁl’ii‘] 7

BOEFICIENTE OF LA MATRIZ |
i_'!lMi ii?h tI

........................ —

COCEEUNTE 7 2 2
if![F]FIFHTE '_5 %> X
EOHGTANTE ™

---------------------

ECUACIIN 2

COLFICIENTE 1 2 3
COFTICIENTE 2 7
T'Eiilltjg{{ii ? 0
CONSTANTE 2 1
EEUACION 3
LORFICIENTE + 7 3
COEFICIENTE 2 2 4
COEFICIENTE 3 72 2

CONGTANTE 2 0

X -0 356
X2 - 0 344
Ks 1.227

READY |




Atari - Commodore - Apple - IBM PC

Educacién

Version para ATARI

5 BRAPHICS 0
b POKE 710,0
7 PRINT

10 PRINT *
11 PRINT *
20 PRINT

30 DIM A(15,15)
40 PRINT "CANTIDAD DE ECUACIONES: *;
50 INPUT R

50 PRINT "COEFICIENTE DE LA MATRIZ: *
70 FOR J=1 T0 R+l

80 PRINT

B5 PRINT "ECUACION';J

90 FOR I=1 T0 Rel

100 IF I=R+1 THEN 130

110 PRINT *COEFICIENTE®;]

120 6OTO 140

130 PRINT "CONSTANTE";

140 INPUT Al

142 A(J, 1) =Al

150 NEXT 1

160 NEXT J

170 FOR J=1 T0 R

180 FOR 1=J T0 R

190 IF A(L,J)C00 THEN 230

200 NEXT 1

210 PRINT *NO ES UNICA SOLUCION®
220 60T0 440

230 FOR K=1 T0 R+

240 X=A(J,K)

250 A(J,K)=A(1,K)

260 A(1,K) =X

270 NEXT K

280 Y=1/A(J,J)

290 FOR K=1 T0 R+

300 A(J,K)=Y8A(J,K)

310 NEXT K

320 FOR I=1 T0 R

330 IF 1=J THEN 380

340 Y=-A(1,)

350 FOR K=1 TO R+l

360 A(T,K)=A(1,K)+Y8A(J,K)

370 NEXT K

380 NEXT 1

390 NEXT J

400 PRINT

410 FOR I=1 TO R

420 PRINT *X*;1;%=";

425 PRINT INT(A(I,R+1)#1000+0.5) /1000

430 NEXT 1
440 END

Modificaciones para Commodore
5 PRINT CHR$(147)

ECUACIDNES SIMULTANEAS® -

Volvo 360 GL § 3.705.000

Modificaciones para Apple lle y lic

5 HOME

Eliminar linea nimero &.

Modificaciones para IBM PC

5 CLS

Eliminar linea ndsero 6.

VOLVO

Calidad que no se discute.

USS 19.000 (e g.m.n.)

Av. Las Condes 12916 Fono: 2151000

CUANDO PIENSE EN UN

SUZUKI

Piense en |a calidad del Servicio, amplia
gama de repuestos, sus precios y condiclo-
nes de venla de un buen distribuldor oficial.

e PIENSE EN
Automotora

O 741357 —
= BHbao
Bibag 2307 7234817
= — 2 b

— el T NSTR
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Atarl

Laberinto magico

* Programa escrito en Lenguaje BASIC para ATARI

* Una competencia de habilidad manual y visual, entre
dos adversarios.

Camo todos sabemos, un computador no sélo puede
ser empleado para fines educacionales o de trabajo,
sino ademas, podemos empleario para entretencion.,

Fensando en lo ultimo, este mes entregamos a ustedes
un entretenido programa que les ayudard a pasar esos
momentos de ociosidad, los cuales en mas de una opor-
tunidad se nos habran hecho interminables.

Este programa, al ser ejecutado redetinira el set de ca-
racteres de su computador, ¥ posteriormente desplegara
por pantalla el laberinto en el cual se desarrollara la
accién. Ver Figura N® 1,

XXX LABERIRYE i X X
b4 ¥ |
P Py e el o E——
— s { I = .
C oo i — d
- = — o
] -, —l
== :
- .’ -"
| )
” h -4
Figura N° 1

La presente competencia, basicamente se trata de eli-
minar al contrario utilizando su Joystick para mover la fi-
gura asignada y presionandoe el baotén de éste, para dis-
pararle al adversario,

Usted, podra dispararle a su oponente, sin importar en
que direccion se encuentra éste, o la distancia que
hubiese entre ambos.

Ademds, cualquiera de los competidores, podra
recurrir “en caso de encontrarse acorralado, a las areas
cuadriculadas de la pantalla”. Esto le permitira
desaparecer de la pantalla un instante, y reaparecer en
olra posicién de esta. La posicién en la cual se reapare-
ce, es escogida en forma aleatoria por el programa, lo
cual le agrega un cierto grado de incertidumbre a la
competlencia que se estda llevando a cabo.,

Para derrotar a su oponente, cada uno de los jugadores
contar@ con tres oportunidades (vidas), las cuales seran
disminuidas si alguno de ellos es alcanzado por la flecha
que le dispare su contrincante al presionar el botén de su
joystick. Esperamos que se diviertan.

Versiéon Atari “‘Laberinto”

T T I A B P N v Bl W ™= . .. . ..

Por Claudia Alvarez

I CLOSE #1:0PEN #1,4,0,"K: " :GRAPHICS 0:POKE 752, 1:POKE
82, 0:605UB 1000:POKE 756, CHSET/256

2 DIM X(15),C5(15),D2(15),C2(15), DX (10),LS$ (6}, NS (6)
4 N=15:B=0:JB=16:FB=0:FC=0
10 AN=1
11 LB=PEEK (88) +PEEK (89) #256+10:LR=LB+17:60SUE 3000
20 DX(0)=0:DX(1)=-40:DX(2)=40:DX (4)=-1:DX(5)=-41:DX ()
=39:DX(8)=1:DX(9)1=-39
22 D2(0)=0:D2(1)=-40:D2(2)=40:D2(4)=-1:D2(5)=-41:D2(6)
=39:D2(8)=1:D2(9)=-39
23 D2(10)=41:CS(0)=100:C5(1)=99:C5(2)=100:CS(4)=98:C5!(
5)=103:05(6) =102
¢7 D2(10)=41:C2(0)=99:C2(1)=99:C2(2)=100:C2 (4)=98:C2(5
)=103:C2(6)=102
30 CS(B)=97:CS5(9)=101:C5(10)=104
32 C2(8)=97:C2(9)=101:C2(10)=104
34 GOSUB 400:POSITION 17,4:FOR I=1 TD SOO:NEXT [:? *

L

55 OP=PEEK (88) +PEEK (B9) #256+41 : 02=0P+877 ;: CK=0P

60 IF NA+AT=0 THEN RN=RN-1:POKE OP,0:POKE 02,0:60T0 34

61 JV=N-STICK(0) :FR=STRIG(0) :CS(0)=CS (JV) :UP=0P+DX (JV)

63 IF PEEK(UP) ()B THEN GOSUB 4000

70 POKE OP, B:POKE UP,CS(JV) :0P=UP

75 IF FR=0 THEN GOSUB 100

80 J2=N-STICK(1):F2=STRIG(1):C2(0)=C2(J2) :Ue=02+D2(J2)

85 IF PEEK(U2) ()B THEN GOSUB 4100

90 POKE 02, B:POKE Ue,C2(J2)+128:02=U2

95 IF F2=0 THEN GOSUB 110

97 6070 60

100 IF NA=O THEN RETURN

101 NA=NA-1

102 POSITION 2,0:7 CHR$(31) ;CHRS (31) ;NA;:1F NA(LO THEN
7 CHR$(18)

103 D=DX(JV) :JC=CS (JV) :G0SUB 200

103 AP=UP+D:C1=0:60T0 115

110 IF AT=0 THEN RETURN

111 AT=AT-1

112 POSITION 34,0:? CHRS$ (31) ;CHRS (31) ;AT;: IF AT(10 THE
N ? CHR$(18)

113 D=D2(J2) :JC=C2(J2) :B0SUB 200

114 Cl=4:AP=U2+D

115 AD=JC+8:IF PEEK(AP) ()B THEN RETURN

120 FOR A=1 TO 15:FOR AA=1 TO S:NEXT AA:NP=AP+D:IF PEE
KINP) ()B THEN 300

140 SOUND 3, 10,8, 7:POKE AP, B:POKE NP, AD:AP=NP:NEXT AtS
DUND 3,0,0,0:POKE AP, B:RETURN

200 IF D()O THEN RETURN

210 IF JC=99 THEN D=-40:RETURN

220 IF JC=100 THEN D=40:RETURN

230 IF JC=98 THEN D=-1:RETURN
240 TE TF=1A7 THCN N=_2i1 « DCTHIDN
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250 IF JC=102 THEN D=39:RETURN
260 IF JC=97 THEN D=1:RETURN

270 IF JC=101 THEN D=-39:RETURN

280 D=41:RETURN

300 SOUND 3,0,0,0:POKE AP, B:IF (PEEK(NP) (97 OR PEEK (NP
})116) AND PEEK (NP) (205 THEN RETURN

305 IF NP(CK THEN RETURN

310 IF C1=0 THEN 330

312 POKE LB, 82:LB=LB+1:FB=FB+1:B0SUB 600

314 IF FB=3 THEN 6000

317 60T0 34

330 POKE LR, B2:LR=LR+1:FC=FC+1:60SUB 610

335 IF FC=3 THEN 6010

340 GOTO 34

400 NA=20:AT=20:POSITION 17,4: “ ROUND ";RN:RN=RN+1:P
OKE 752, 1

405 POSITION 4,0:2 NA:POSITION 34,0:7 AT

410 POKE PEEK (88)+PEEK (89) %256+959, 1: RETURN

600 DP=UP:0M=U2:60T0 620

610 DP=U2:OM=UP

620 POKE AP, B:POKE OM,B:FOR K=115 TO 113 STEP -1:POKE
DP, K:FOR H=1 TO S50:NEXT H:NEXT K

630 POKE DP, 116:60SUB 7000:POKE DP, B:POKE UP, B:POKE L2
, B:RETURN

1000 REM LEYENDO SET CARACTERES

1002 POKE 752, 1:POSITION 12,3:7 "LABERINTO MAGICO"
1004 POSITION 3,10:? "TRANSFORMANDO EL SET DE CARACTER
ES"

1006 POSITION 3,12:7 "UN MOMENTO POR FAVOR..."

1020 CHSET=(PEEK (106)-8) %256:FOR 1=0 TO 1023:POKE CHSE
T+1, PEEK (S7344+1) :NEXT 1

1025 7 CHR$(125) :POSITION 5,2:7 "REDEFINIENDO SET DE C
ARACTERES" : RESTORE 1045

1030 READ A:IF A=-1 THEN RETURN

1035 FOR J=0 TO 7:READ B:POKE CHSET+A¥8+J, B:NEXT J
1040 6OTO 1030

1045 DATA 1,24, 24, 56,240, 192, 0, 0,0

1050 DATA S, 24,24, 12,15, 3,0,0,0

1055 DATA 3,0, 0,0, 192, 224, 48, 24, 24

1060 DATA 4,0,0,0,3,7, 12,24, 24

1063 DATA 97, 102, 227, 241, 159, 159, 241, 227, 102
4065 DATA 98, 102, 199, 143, 249, 249, 143, 199, 102

1067 DATA 99, 126,219, 153, 24, 60, 231,231, 126

1069 DATA 100, 126,231,231, 60, 24, 153, 219, 126

1070 DATA 101,60, 6, 207, 253,201, 201, 124, 60

1072 DATA 102, 60,62, 147, 147,191, 243, 96, 60

1074 DATA 103, 60,96, 243, 191, 147, 147, 62, 60

1076 DATA 104,60, 124,201, 201,253,207, 6, 60

1078 DATA 105, 0, 132, 66,63, 66, 132, 0,0

1080 DATA 106, 0, 33, 66,252, 66, 33, 0,0

1085 DATA 107, 16,56, B4, 16, 16, 16, 40, 68

{030 DATA 108,68, 40, 16, 16, 16, 16, 84,56

1095 DATA 109,7,3,5, 8, 16, 224, 32, 32

2000 DATA 110,4,4,7,8, 16, 160, 192, 224

2010 DATA 111,224, 192, 160, 16,8, 7, 4,4

2020 DATA 112,32, 32,224, 16,8,5,3,7

2030 DATA 113,0,0, 8, 16,4, 16,0,0

2040 DATA 114, 0,0, 20, 10, 32, 20, 0,0

2050 DATA 115, 68,9, 32, 132, 1,40, 130, 17

2060 DATA 6,204, 204,51, 51,204,204, 51,51

2070 DATA -1

3000 POKE 712, 152:POKE 710, 152:POKE 709, 144:POKE 559, 0
3010 7 "$";:FOR HEC=1 TO 8:IF HEC()4 THEN 7 CHR$ (18);:
60TO 3012

011 2"

3012 NEXT HEC

3014 7 *ddd®;:FOR HEC=1 TO 14:7 CHR$(18) ;:NEXT HEC:? C
HR$ (227) ;CHRS (227) ;CHRS (227)

3015 FOR HEC=1 TO 8:IF HEC()S THEN ? CHR$(18) ;:60T0 30
17

3016 7%
3017 NEXT HEC:? "#";

3020 2 "1 | 1&1";
3030 ? "I $"+:UTR=4:60SUB 3000:? "% $";:GOSUB 300C

27 "§ $";:60SUB 3000:7 “# $";:GOSUB 3000:7 "#

3040 7 "I %"::GOSUB 9000:? "' %";:60SUB 9000:7 !
%"3:60SUB 3000:? "' %";:GOSUB 9000:? ™! 13

3050 7 " 1”3
3060 7 "1 $";:UTR=7:60SUB 9000:? "# $";:60SUB 300(

:7 "4 $";:UTR=7:60SUB 9000:? "% 1";
3070 7 *| %";:60SUB 9000:7 ! %";:60SUB 9000:? "!

%"::UTR=7:60SUE 9000:2 "! $";CHR$(18);"!";
3080 7 "x";CHR$(18) ;"4

%" :UTR=2:60SUB 9000,
3090 GOSUB 9000:? "! $";:UTR=3:605UB 9000:7 "#
$":CHRS (18) ;CHR$ (4) ;"  ";CHRS (1) ;CHRS(18) ;"%  §%;
3095 UTR=3:60SUB 9000:? "# s
3100 7 %*;:UTR=3:GOSUB 9000:? "! $";CHR$(18)
d. %";CHR$ (18) ;"# %";:60SUB 9000:? "!";
3105 2 " $";:UTR=2:60SUB 9000
3110 GOSUB 9000:? "# | I
%"sCHRS (18) ;"#";

| 3120 7 "$":CHR$(18):"' $";:UTR=2:60SUB 9000:7 "§ $";
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¢ s 113 | %*::605UB 9000:? *! %"::50SUB 9000:? 6020 ? CHR$ (125):POSITION T1+3,1:7 " LOS CABALLOS® ;WN$
l!‘a; ;- GANARON
3135 7 CHR$(18)3:7 *!"; £030 POSITION T2-3,4:? "ELLDS LES GANARON A LOS CABALL
3140 ? "%";CHR$ (18);"# I I 05" ;LSs

%" :UTR=2:605UB 3000 6040 POSITION 14,7:7 "EN ";RN-1;" COMBRTES"
3150 BOSUB 9000:7 "! $";:UTR=3:60SUB 9000:? "% %" B0SO POSITION 2,19:? " PRESIONA ((ESPACID)) PARA OTRO
sCHRS(18) 3 "% $";CHR$ (18) ;"' s"; JUEGD"
3155 BGOSUB 9000:? "# s 6055 POSITION 5,22:7 "PRESIONA OTRA TECLA PARA TERMINA
3160 7 " %"3:60SUB 9000:? *! %":CHR$(18);C R"
HR$ (4) ;" “;CHR$(1);CHR$(18);"! e 6060 GET #1,1:IF I=0 THEN 6060
3165 ? "x";:605UB 3000:? "'  $";:UTR=2:GOSUB 9000 6070 IF I=3¢ THEN POSITION 0,0:POKE 756,CHSET/256:60T0
3170 GOSUB 9000:7 “# 4
%"3CHR$ (18) ;"#"; 6080 CLOSE #1:GRAPHICS 0:END
3180 7 "$";CHR$(1B);"' $";:UTR=7:GOSUB 9000:? "% $"; 7000 SOUND 3,80,8,15:50UND 2,100,7,12:FOR [=1 TO 250:N
:UYR=8:60SUB 9000:7 "¥ §$"; EXT I:SOUND ¢,0,0,0:50UND 3,0,0,0:RETURN
3185 UTR=7:60SUB 3000:7 "# "3 B010 DATA &8, 12,68,25,81, 12,81,25,81, 12,81,25
3190 7 "I %";:UTR=7:60SUB 3000:? "' %";:60SUB 9000 9000 FOR HEC=1 TO UTR:? CHR$(18) ;:NEXT HEC:RETURN m
£ "1 %"::GOSUB 9000:7 "' 1% Noiq_: Debido a lo extenso del listado correspondiente a la
20 2 5, 2o CONMODCRE e e proprons ot Inmssoces
3210 2 "1 $";:UTR=5:60SUB 9000:? "# $";:UTR=4:60SUB pjen, g copia en cassette o diskette del mismp::), gn “Pano-
9000:7 "§ $";:G0SUB 9000:7 "# $";:UTR=5 rama Bits Center”’, La Concepcién 154, Providencia, Telé-
3215 GOSUB 9000:7 "&  |"; fonos: 40374 - 2238124,
3218 7 "1 %"s::BOSUB 2000:?7 ™! %";:UTR=4:60SUB 9000: Los lectores y usuarios de provincias, podran hacer sus

solicitudes a la Casilla 10031 Santiago, adjuntando Datos
9 wij Wy (100 » = I

- 1‘“: 'ED?UB 'B{DU.UTR—‘Jj - \ Personales, Cassette o Diskette, especificacién del progra-
3213 2 "1 %"3:G0SUB 3000: (] ma requerido y una suma igual a $ 50 para envio a vuelta
3230 7 "1&l I 1" de correo.

3240 7 "%";:UTR=38:60SUB 3000
3245 POSITION 0,0:POKE 539, 34
3250 POKE PEEK (88)+PEEK (89) #256+939, 1

Termine la agonia

3260 RETURN del tipeo de
4000 IF PEEK(UP) ()6 THEN UP=0P:RETURN programas.

4010 RF=INT (RND (1) #359) +PEEK (B8) +PEEK (89) #256: IF PEEK |

RF) ()B THEN 4010

4020 UP=RF :POKE OP, B:MP=UP: JP=JV:G0SUB 5000:RETURN SUSCRIBRASE A
4100 IF PEEK(U2) ()6 THEN U2=02:RETURN PANORAMA BITS
4110 R2=INT (RND (1) #959) +PEEKKBB) +PEEK (89) #256: IF PEEK(

40) OB THEN 4110 DISK/CRASSETTE.
4120 U2=R2:POKE 02, B:MP=U2:JP=12:60SUB S000:RETURN

5000 FOR MN=113 TO 115:POKE MP,MN:FOR W=1 TO 25:SOUND DISCOS/CRASSETTES
3, W+50, 10, 9:NEXT W:NEXT MN:POKE MP,CS(JP) :SOUND 3,0,0,

ppth DISPONIBLES

6000 WN$=" ROJO":LS$=" NEGRO":T1=4:T2=4:G0T0 6020 DESDE ENERO 1984.
6010 LS$=" ROJO":WN$=" NEGRO":T1=3:T25

= | LINEA AEREA SAINTA

BENZ

BENZ W 54535 « COPIAPO-LA SERENA

” SALIDA DESDE AERODROMO TOBALABA

Horacio Portugués Vuelos Chaner y especiales Consulte a su Agente de Viajes.
LAS CONDES 6937 % 2204588 a cualquier punto del pais Fonos: 2262837-2278954




Sistema Basico de Sueldos
version Apple

En el programa "Sistema Basico de Sueldos” publicado
en la edicién de julio (N°® 97) de "Panorama Bifs'', antes de
ejecutar la version Apple se debe ejecutar PR # 3, es
decir, trabajar er”80 columnas y luego ejecutar el pro-
grama. Esto debe realizarse en los equipos que al ser en-
cendidos, la pantalla es inicializada en 40 columnas.

Distribucién eficiente de recursos

En el programa *‘Sistema Computacional para obtener
distribucién eficiente de recursos. Método Craft” publi-
cado en la edicién de enero (N® 91) de "Panorama Bits",
se debe moditicar las siguientes lineas para que pueda
ser usado en el computador Atari:

10 PRINT "NUMERQ DE POSICIONES: "';:
INPUT N: W=NIN-N:V=W/Z

& INFUT D: B(])=F

7 INFUT F: Fld)=F

| PRINT "POSICION ":I3" ACTIVID

|.1$F F

Ajedrez Commodore 64

En el programa Ajedrez, version Commaodore 64 publi-
cado en "Panorama Bits' N® 97, debe cambiar las si-
guientes lineas:

110 D$=" PCATRE" + CHR$(Z08)+CHR$(135)+CHRE
(192)+CHR$(21 2)+CHRE(Z1 D)+CHR$(203)

1090 IF 1/2-INT(1/2) THEN PRINT "NEGRAS GANAN"
- GOTO 1110

1100 PRINT "BLANC AS GANAN"

(*) Al setear el tablero, tanto en la version Commodore
como Atari, se colocan las piezas en éste con solo presio-
nar la primera inicial del nombre de la pieza. Por
ejemplo: Peén - P. Para colocar las piezas del computa-
dor presione conjuntamente las teclas SHIFT y la inicial de
la pieza deseada. Para diferenciar la Reina del Rey, debe
identiticar a la Reina con la tecla R y al Rey con la tecla K.

Ajedrez Atari

Para hacer efectivo (*), en la versiébn Atari, cambie las
lineas 30 y 32 del listade ("Panorama Bits” N° 96) por:
Z0 =" PCATRK"
32DATA16,3,1,20,18,11
Para especificar las piezas del computador use la
tecla CONTROL v la inicial de la pieza.
Agradecemos a nuestro lector Sr. Pedro Morales, por

habernos hecho llegar estas correcciones hasta
nuestras oficinas.

“persecucion’’ (version Commodore 64)

El juego “Persecucion”, version Commodore 64 ('Po
norama Bits” de agosto N° 98), no correra en forma co-
rrecta ya que cuatro lineas del programa presentan pro-
blemas. Reemplace las lineas que a continuacién se lic-
tan. Preste especial atencién a la diferencia entre la va-
riable 0y el numero 0 (cero).

Listado MODIFICACIONES PERSECUCION 'COMMODORE'

271 POKEC+1, 0:POKEC+4, 129:POKEP, RND (1) #255: NEXT : POKEC
+4, 16

305 FORD=250 TD140 STEP-8:POKE C+1,0:POKEC+4, 17:NEXT:
POKE C+4, 16

433 PRINTCHR$ (19)CHR$ (153)CHR$ (18) " SCORE:"CHR$ (139) ;
5C$:" "CHR$(159)" HOMBERE:";

1000 POKE 56334, PEEK (56334) AND2S4:POKE 1, PEEK(1)AND25

:

gramas disponibles.

—Monitor color..

FONO: 2116138,

PRIMEROS EN JACKINTOSH

Atari 520 ST. 512 K Disk Drive 400 K. + 30 Pro-
—Monitor monocromatico...

Precios incluyen 10 programas

COMPUGRAFICA

APUMANQUE 2° NIVEL. LOCAL 386.

C. COMERCIAL PLAZA ORIENTE. LOCAL 112.
FONO: 26053. RANCAGUA.

3742
IBM

5340000
.. $400.000

Yendo o arriendo
FONO:
2255442

(PROGRAMADOR) | ASEGURE SU
Expenencis en microcom- ' COMPUT“DUR
putadores PC/XT. Cono !
cimientos enc
COBOL-DBASE  1IWORD
STAR y progmmacion es-
tructurada.

Enviar curriculum, foto y
pretensiones de renla &

ABADIA 28

CASILLA 13-D
| CAMTIACA

'-.-f\--
. 3 w8

'i' jLo més seguro... en seguros! [

ASEGURADORA
MAGALLANES ;.

Santiago: AGUSTINAS 1022 - 7° PISO - FONO: 6982595
Valnaraien: ESMERALDA 973 . 4" PISO - FONO: 217899




Cursos

N
—CURSO GENERAL. Curso Basico de Computacién. Xl Parte. 4., )1
—LOTUS. Aprenda a usar el Lotus 1-2-3. IV Parte.
—DBASE lll. Aplique esta poderosa Base de Datos. lil Parte.
—SISTEMA OPERATIVO MS-DOS. Para IBM. XI Parte.

Curso General

Por Pedro Bravo Zehnder

XIl Parte

Curso Basico de Computacion

* Curso especialmente programado para personas sin
conocimientos previos de computacién.

» Capacitacién para comprender, programar y mane-
jar cualquier computador.

Conilnummm en este capitulo con otras formas de
lectura y comenzaremos a trabajar con caracteres de
una forma aplicada y atil para la resolucién de sus
proplos programas.

Vimos anteriormente que es posible ingresar datos al
computador a fraves de las instrucciones INPUT v GET (o
INKEYS). La primera (INPUT) detiene el computador vy
espera que se le ingrese un numero de 1 o mas cifras o
bien una determinada cadena de caracteres. Al finalizar
el ingreso, el usuario oprime{RETURN)y confinua la ejecu-
cion del programa, La segunda (GET o INKEYS) toma la
pantalla el Gltimo caracter digitado y no se detiene (si no
se ha ingresado ningun caracter registra en la memeoria
correspondiente el “caracter vacio' que se define como

" sin blanco entremedio. Existe una fercera forma de
ingresar datos en el lenguaje BASIC: la instruccion READ.
Esta instruccién se utiliza para leer datos registrados inter-
namente en el programa.

FORMATO: READ A (A= variable numérica o alfanum)

lineas de programa

DATA d1,d2 di..etc.

donde d1 d2 y d3 son numeros o caracteres.

La instruccion READ lee en secuencia la informacién
que se encuentfra en |las DATA. Primero leera d1, después
d2, después d3 y asi. El dnico limite de nimero de datos
en una sentencia DATA estd dado por la longitud de la
linea LOGICA que permite cada modelo de computador.
5i se excede esta longitud puede continuarse en una
nueva linea en otra sentencia DATA.

Eiemplo:

Listado N° 1

10 FOR I=1 T0 20
20 READ A

23 PRINT A

30 NEXT 1

mAA PATA (| AA BNAA Wmad BAA AR O J R A Moaos  Emom o

210 DATA 1100,1200, 1300, 1400, 1500, 1600, 1
700, 1800, 1960, 2000
220 DATA 2100,2200

Este programa lee e imprime los primeros 20 nimeros de
las sentencias DATA, partiendo del 100. Los numeros del
DATA de la linea 220 NO SE LEERAN pues el ciclo FOR se
definié para 20 numeros y no 22.

Pruebe el lector cambiando el limite superior del ciclo
de 20 o 30. Notaré que después de imprimir el namero
2200 el computador marcara ERROR pues no tiene defini-
dos 30 datos, sino que 22

Ahora vuelva a escribir el limite anterior de 20. Agregue
las lineas

Listado N° 2

40 READ B:PRINT B
30 READ B:PRINT B

Notara que en esta oportunidad se leyeron todos los
DATA definidos v no hubo error. MORALEJA:

1) Puede escribir el numero de datos que permife la linea
logica.

2) Siempre debe separar los datos por comas. EL ULTIMO
DATO DE UNA LINEA NO LLEVA COMA

3) Puede escribir el nimero de DATAS y el nUmero de READ
que desee en distintas partes del programa, Sélo tenga
en cuenta que el computador registra un puntero que
apunta al dato siguiente después de haberse realizado
una lectura,

4) Las sentencias DATA pueden ir en cualquier parte del
programa.

5) En caso de ingresar caracteres estos pueden ir con o sin
cremillas ("....""). La mayoria de los MICROS los acepta sin
ellas,

El lector podria preguntarse como hacer para volver el
puntero al primer dato (‘resetear” el READ). Esta opera-
cion se realiza a través de la instruccion RESTORE. Con
esta instruccion se vuelve el puntero al primer dato,
También permite POSICIONAR el puntero en ung senten-
cla data determinada. En este caso se agrega a la ins-
truccion RESTORE el numero de linea en que estd el DATA
que interesa "resetear”’,

Ejiemplos:
Listado N° 3

10 RESTORE 90
20 READ As

- R TLIY Aa



Curso Basico de Computacion

-]
S0 IF B$="BIEN THEN RESTORE 100:G070 13 Figura > 2
% e —— S= — —
M
60 1F BS="WAL" THEN RESTORE 100:6070 130 [l o SUE- SUE-
70 RESTORE 1203READ A - CADENA  CADENA
Bi PRINT A$:READ A$:PRINT A$:5070 16 CARNET DE IDENTIDAD - 2464314 - 2

e

90 DATA CCMD ESTAS

100 DATA QUE BUEND TE FELICITO

110 DATA WD ME DIGAS

120 DATA NU Te ENTENDI,POR FAVOR REFITE
130 READ A$:FRINT A$

140 1F £$="BIEN" THEN RESTORE 170

150 IF B%="NMAL" THEN RESTORE |80

150 READ AS:PRINT 43:READ 43:PRINT 4%
170 DATA ENTCNCES , JUGUEMOS

CODIGO DE REPARTOD

CADENA

SUE-CADEMAS
ey ey
AZZS - 630

CADENA A Tipo de Reparto
125 Codigo Area
630 Codigo Repartidor

180 DATR BUEND CLANLOD CSTES BIEN, ENCIEN
JEME ¥ JUGAMDS ‘R7

En la linea 10 se posiciona el puntero en el primer DATA,
A continuacion lee lo que hay en él y lo imprime. El
usuario debe responder a la pregunta que formula el
computador. Si responde que BIEN se "resetea’ el DATA
de la instruccién 100, se lee e imprime. Si responde MAL
“resetea’” el data siguiente. En general el programa
trabaja leyendo DATAS e imprimiendo (Fig. 1). Si necesita-
ra de agregar alguna COMA en lo que el computador
imprime, debe escribir toda la linea entre comillas, De o
confrario se asumird que la coma separa un dato de ofro.

Figura N° 1

PaARTIE |

LN

NN S —

A 1eatar o1 Puriers
dell Di¥A gue aparece N
|

Lgale Hoay 90 J

U S . mpr e BN
T 1 | il
| Lesr &% 8 amarir
| - ' ] - — - we |
1 | PaRaR || | |
| e~ 1 ¥
|
ngresar B5
| Ajustar Fyatern DATA | |
| n 1AL afe L)
| == mir werage |
el
~ \_. =
. . 1
- - 24 |agustar Punterode |
B« BN - | AT 11 nen
[ ! i e
| % age
A = {
" . &i - =
v - ajuater Puslers d
< BSeMAL o iy ;

DaTA lines 111

NO

Apuster Pusters 3. |
| patatims 120

La instruccién READ es muy util cuando el programa re-
quiere de tablas, nombres, atributos, dibujos animados
(en aplicaciones un poco mas complejas), efc... Es una
poderosa herramienta y conviene tenerla en cuenta.

MANEJO DE CARACTERES

1ae ecadencoe:s de ecaracieres pueden representar

Por ofro lado pueden reqguerirse rutinas que '‘rescaten’”
las cifras intermedias de un numero o que CONCATENEN
(unan) dos o mas palabras para cedificar o ensamblar
una cadena, Para esto existen algunas instrucciones y
metodologias destinadas a este efecto. A confinuacion
comenzaremaos a estudiar las principales de ellas,

Instrucciéon LEN:
formato LEN( variable string)

Esta instruccion tiene por objeto MEDIR el nimero de ca-
racteres que hay en una cadena determinada. General-
mente se usa en las siguientes aplicaciones:

1) Verificar si la longitud del cédigo ingresado es la
correcta. Marcar error si no es

2) Medir el largo de una cadena para decidir si cortarla,
dejarla como estd o afadirle una determinada sub-
cadena.

Ejemplo1

Listado N° 4
fQ INPUT "CLDIGO : ";C$
20 L=LEN(CS$,;IF L<:S THEN FRINT “"ERRUR £
N CODIGO,..":6070 10
3 PRINT "0.K."
Solamente con la instruccion 20 podemos controlar si se
ha ingresado o no el codigo y si tiene el largo requerido.

Ejemplo 2

Este ejemplo es Util cuando se quieren imprimir una lista
con varias columnas de datos y se quiere que la impre-
sion seo ordenada. Supongamos que el largo maximo
que traeréan los datos es de 10 y el minimo de 0. Como
hacer para que el computador imprima ordenadamente
las columnas insertando blancos donde corresponda?

Solucién: Supongamos que los datos vienen en el
arreglo AS(J) dimensionado con 5 memaorias

10 DIM As4)



Curso Basico de Computacion

100 FOR 1=1 TO 4
110 IF LEN(ASII))

120 PRINT A$ (1"

[

Figura N° 3

10 THEN ASIL)=A$(1)+" ":B070 110

130 NEXT |
140 PRINT

Al llegar a la linea 100 se enira en el CICLO DE IMPRE-
SION. Como se imprimira una fila con 5 columnas el limite
del ciclo es 5. En la linea 110 se agregan blancos al dato
que se va a imprimir hasta que la cadena mida 10 carac-
teres. Cuando esto ocurrg, saltarad a la linea 120 e
imprimira su contenido. Se repetirg este procedimiento
hasta que se salga del ciclo. Cuando esto ocurra, saltard
a la linea 120 e imprimira su contenido. 5e repelira ese
procedimiento hasta que se salga del ciclo. Cuando esto
ocurre, se hace un PRINT vacio para eliminar el efecto del

[recordemos gue si se imprime algun dato seguido de un
punto y coma, la impresion siguiente se hard en la misma
linea que s& hizo la impresion anterior)

Al programa indicado mas arriba agréguele

siguienles instrucciones

las

Listado N° &

I0 FOR K= T0 4

S ASIK)=STRSCINTIRND(L) 1Y
49 NEIT &

150 NEXT

En la linea 35 se genera un numero aleatorio con la ins-
truccion RND{1). Este numero es positivo menor gue uno
Posteriormente se multiplica por 10000 para que quede
entero con maximo de 4 cifras. Con la instruccion INT se le
borran los decimales vy finalmente la instruccion STRS lo
convierte en caracter, Este programa genera una lista de
numeros de 20 lineas y 4 columnas (Ver flujograma para
entender su funcionamiento Fig. 3)

Hagalo correr. ;Qué oping del
cambie la linea 110 por

resultade? Ahora

Listado N® 7

LGIUE DIFERENCIA EXISTE CON LO ANTERIOR? Recomenda-
remos hago usted las pruebas que estime convenientes
Lo mas importante es comprender la estructuracion de
estos programas ya que solo asi podra desarrollar la
l&égica necesaria para resolver sus propios problemas @

Hasta el préximo nimero

““Panorama Bits Center”
de IBM a Atari*

Unico Centro de Exhibicién permanente de
las principales marcas de computadores
y sus especificos.

La Concepcién 154, Providencia.
Tels.: 40374 - 2238124




IBM PC

Lotus 1-2-3

Curso para Utilizacion del Lotus 1-2-3

IV Parte

* Comandos de Rango y sus Aplicaciones (continua-
clén).

* Guia de Ejercicios y Ejemplos.

En la edicién anferior de “Panorama Bits”', terminamos

de revisar las Ordenes Generales de la planilla electroni-
ca y comenzamos a analizar las érdenes que afectan uni-
camente a un sector de ésta. En esta ocasién, terminare-
mos de estudiar las érdenes de Rango vy sus aplicaciones,
y ademds, como ya es coslumbre, entregaremos a uste-
des una pequena guia de frabajo, a fin de que aplique
los conocimientos adquiridos hasta el momento.
IRP. Esta orden, nos podria ser de gran ulilidad si quisiéra-
mos impedir que manos extrafas alterasen el contenido
de una o mas celdas de la planilla que hayamos cons-
truido. ya que al asignar esta orden al 1-2-3, éste de inme-
diato colocard una marca interna (no visible para el
usuario), la cual indicara que dicha celda o celdas ha
quedaodo impedida de recibir nuevos contenidos.

Si usted, luege de asignar esta orden ingresa un nuevo
dato en alguna de las celdas marcadas para proteccion,
y dicho contenido es aceptado por el 1-2-3 no se asom-
bre. Una cosa es marcar las celdas para proteccion, y
ofra es que estas queden realmente protegidas. Al asig-
nar esta orden, usted solo estéd marcando las celdas que
deberan ser protegidas, asignandoles la marca inferna,
pero no habran quedado profegidas reaimente.

Una vez que usted haya marcado todas las celdas que
el 1-2-3 debera proteger, asigne la orden ((WGP), a fin de
activar el sistema de proteccién de celdas (ENABLE), y sélo
entonces, aquellas celdas marcadas para profeccién
quedaran realmente impedidas de recibir un nuevo con-
tenido.

Sin lugar a dudas, esta orden le serd de gran ulilidad,

sobre todo cuando esté trabajando con informacion muy
relevante, cuyos datos deben ser exactos para obtener un
buen resultado o tomar alguna decisién dependiendo de
estos.
/RU Una vez que hayamos protegido una o mas celdas de
nuestra hoja de trabajo, tal vez deseemos desproteger al-
gunas celdas que la componen. Es para ello que emplea-
mos esta orden. Una vez hecho esto, en aquellas celdas
que hayamos desprotegido, podremos ingresar nuevos
valores o datos.

NOTA. La orden [RU, actia de una forma totalmenie inde-
pendiente de la orden WGP (ENABLE), para desproteger
una celda, bastara con que usted la marque y esta de in-
mediato estara@ en condiciones de aceptar nuevos datos.
IRI Si hemos protegido un rango de celdas y desprotegi-
do otro, es sin lugar a dudas, debide a que no deseamos
que se efectien cambios sobre todas las celdas, sino
exclusivamente sobre aguellas que estan desprotegidas.
Esta orden podria ser un complemento excelente para
lo que deseamos, ya que al asignaria, le estaremos indi-
cando al 1-2-3 que gueremos limitar el movimiento del
cursor, anicamente a aquellas celdas que se encuentran
desprotegidas y dentro del rango especificado.

Por Eduardo Saez Palma

Antes de asignar esta orden, posicione el curser al
comienzo del rango que desea especificar como area de
ingreso de datos, luego con las teclas para movimientos
del cursor, margue el rango sobre el cual desea estable-
cer el ingreso de datos, y una vez hecho esto, presione la
tecia RETURN o ENTER.

Al asignar estas ordenes en conjunto, verd el efecto que
causan en su planilla de trabajo y comprenderd mas a
fondo la utilidad que ellas prestan.

Hasta este momento, hemos analizado algunas ordenes
del LOTUS 1-2-3 en forma individual, las cuales nos permi-
ten en éste momento trabajar en forma primitiva con la
hoja electrénica, es decir, emplearla, no en toda su ca-
pacidad, para realizar aplicaciones un poco mas con-
cretas, a continuacion revisaremos un caso practico de
control de ventas, que gungue es muy simple, nos servirg
para ejercitar.

Guia de Ejercicios
FAMICA DE [ apos
e AL
LIRS T LR R R R )
LINRD E VENTAS DIMG 145
RLLLERLL L LS B2ttt ]
TR e
(L wpif omiiLm L LRl H nw
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FIGURA NRO. 1

Basandonos en el ejercicio dado en la guia anterior,

confeccionaremos la hoja de trabajo que aparece en la
Figura N® 4, para ello, debemas confeccionar una matriz,
tal cual se muestra en la Figura Nro. 2 y con las siguientes

especificaciones para cada columna:

Columna Longltud Columna

Longitud Columna Longltud

A 02 G  Dimlanco) L 10

B o7 H 45 M 02co)
c 02(blanco) | 03(blanco) N 10

D 10 J 08 O 03bco))
E 02ianco) K 02(blanco) P 02

F 40

Luego de haber formateado (asignade las longitudes

correspondientes) cada una de las celdas, ingrese |os
fitulos y guiones que compondréan su hoja de trabajo, tal
cual como se indica en la Figura Nro. 2.



Aceleracion: a 16 Bit.
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Capacidad: Drive de 360 KB
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FABRICR D Che JADOS
ABENAE AL MI0r (R1000.2) POINT
L1 O ST 3T Enter range to copy FROM: MIO..NIO
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FIGURA NRO. 2 I 1
| 1
Una vez hecho todo esto, pDSiCiGI"IE el cursor en la celda R T T P PP T P T T T T T T
(M10) e ingrese la térmula: +(K10 * 0.20) y luego presione 1 TOTAL VA e
RETURN o ENTER. Ver Figura Nro. 3. : bty b o
FIGURA NRO. L-=A
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En seguida, asigne la orden /C (esta orden serd explica-
da en detalle, en los préximos nimeros), de forma que en
su pantalla aparezca lo mismo que indica la Figura Nro.
4-A y luego presione RETURN, mueva el cursor a la celda
(M11), presione el punto (), mueva el cursor hasta la celda
(M15), de modo que en su pantalla aparezca lo indicado
en la Figura Nro. 4-B, y en seguida presione RETURN. Con
esto su pantalla quedard tal cual como se indica en la
Figura Nro. 5.

A confinuacion, mueva el cursor hacia la celda (O10) e
ingrese la férmula +(K10+M10) y presione RETURN. Ver
Figura Nro. é. En seguida, repita la misma operacion con
la orden (/C), pero esta vez, empleando las celdas de la
columna 0" con los rangos correspondientes (010 a
015), de manera que su pantalla quede tal cual se
miiactrms an la Eiaura N 7
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~ CUANDO LAS PALABRAS
~ NO BASTAN, ESTA POLAROID.
~ AHORA, LOS COMPUTADORES
- PUEDEN HABLAR EL LENGUAJE
~ UNIVERSAL EN COMPUTACION:
~ EL LENGUAJE POLAROID.
_ HOY, POLAROID ESTA
~ HACIENDO CON LOS FLOPPY
DISCS LO QUE HA HECHO POR
MAS DE CUATRO DECADAS CON
~ PELICULA INSTANTANEA,
EMPLEAR SU EXPERIENCIA
TECNOLOGICA DE
REVESTIMIENTO DE SUPERFICIES
- PARA FABRICAR UN EXCELENTE
PRODUCTO CONSISTENTEMENTE.
APRENDA A HABLAR CON LOS
DISKETTES POLAROID Y USTED SE
EXPRESARA PERFECTAMENTE EN
"UN NUEVO IDIOMA DE
PALABRAS VIVAS Y CLARAS.
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FIGURA NRO. 7

mueva el cursor a la celda L15 y presione la tecla RETURN.
Ver Figura Nro. 11, y presione la tecla HOME.

En seguida, asigne la orden IRl, mueva el cursor hasta la
celda P19 y presione RETURN (ver Figura Nro. 12). En este
momento, usted estard en condiciones de ingresar datos
a su hoja de trabajo, pero solo en aquellas celdas, que
dentro del rango indicado para ingreso de datos ((Rl) se
encuentran desprotegidas (/RU). Para ello, ingrese los
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En seguida, posicione el cursor en la celda (M17),
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' de casa,
estudla,ntes
- hombres de o5 ,F
' negocios,
- abuelitas,
profesmna,les
Yy jovenes
que prefieren canal 11.

Porque Canal 11 tiene programas
destinados a cada uno de ellos.
Asi, usted puede llegar con su
mensaje directamente al mercado
que le interesa y todos pueden
disfrutar de una excelente




GMS PC/88-2.

Un nuevo éxito de Sistemas Digitales S.A.

A solo 2 meses del lanzamiento del GULFSTREAM GMS P(C/88-2; 33 pequenas
y medianas empresas han podido comprobar que es la mejor alternativa ame-

ricana en microcomputadores compatibles con IBM*... y por buenas razones:

e Fabricado en USA con la mas moderna tecnologia.

e Mayor Velocidad de Proceso y Capacidad de Expansion.

e 100% compatible en Software y Hardware con IBM*.

e Biblioteca de Software mas completa del mundo.

e Costo de Adquisicion mas bajo del mercado.

e Respaldo, garantia de compatibilidad y servicio de SISTEMAS DIGITALES S.A.

Configuraciones Completas A B C
RAM 256 KB 256 KB 640 KB
Diskette 2 x 360 KB 1 x 360 KB 1 x 360 KB
Disco 10 MB 20 MB
Pantalla - Mono Mnnu_ Mono
USS 2.294 US$ 3.048 USSs 3.588

iGMS PC/88-2, por rendimiento y economia...

es doblemente compatible!

AVA GULFSTREAM MICRO SYSTEMS

fabrnicado en US A

Sistemas Digitales S. A.
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AHORA KODAK.

PODRIAMOS HABLARLE DE
DISKETTES, PERO USTED

YA LOS CONOCE...

A KODAK TAMBIEN.

Libre

de Errar
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Tres respuestas

Tecnologia

Multiples alternativas ofrece la
tecnologia computacional actual,
despertando un inieres natural en
los wusuarios potenciales de
desear participar de los benefi-
cios de esta moderna herramien-
fa.

Maicom esta permanentemente
investigando el mercado interna-
cional de productores de tecnolo-
gia, evaluando técnica y comer-
cialmente las mejores alternativas
computacionales que responden
en forma competitiva a cualquier
realidad empresarial, profesional
y personal de nuestro pais, brin-
dando as! la oportunidad de ini-
ciarse 0 perfeccionarse en el
campo de la informatica con ple-
no respaldo de servicio tecnico y
asesona directa de los fabrican-
les

Los productos respaldados por
Maicom, comprenden lineas de
computadores personales, profe-
sionales, configuraciones multi-
usuarias, dispositivos para apli-
caciones especificas y de acceso-
rios relacionados, aportando so-
luciones integrales de equipa-
miento

-

Asesoria

Todo sistema de gestion no es un
lujo sino que una necesidad de
toda organizacion, especialmente
en empresas medianas y peque-
nas, dado que estas enfrentan
condiciones altamente competiti-
vas y deben centrar toda su capa-
cidad ejecutiva de reaccion ante
los cambios que la afectan

La experiencia extranjera indica
gue han constituido una pieza
fundamental en el mejoramiento
de las tecnicas de adminmistracion
y manejo de la informacion, por
lo que una clara orientacion al
usuario, una correcta asesoria en
la determinacion de sus requeri-
mientos y las proyecciones en el
tiempo, son los factores claves
del crecimiento y del exito profe-
sional

THAM aporta soluciones integra-
les en este campo, dado que
cuenta con profesionales de ex-
periencia, la infraestruclura e
instalaciones para estos efectos.
Ingenieros especializados abor-
daran cada proyecto, cubriendo
el analisis de la realidad adminis-
trativa-operacional, el diseno de
los sistemas y su programacion,
los criterios de seleccion de equi-
pamiento y la puesta en marcha
de las soluciones asi elaboradas,
ademas de una permanente aten-
cion al cliente en todos los facto-
res del manejo empresarial

que apovan
su desicion

LAy

- -
Capacitacion
Mejorar la capacitacion en el area
de informatica es una de las cla-
ves que permitiran la obtencion
de los objetivos planteados en la
empresa y a nivel personal.

Para estos efectos, M & M ha de-
sarrollado planes de capacitacion
especialmente orientados al uso
de planillas electronicas. software
de cuarta generacion, programa-
cion, entrenamiento en procesa-
miento de textos y a la operacion
de sistemas administrativos, co-
merciales, financieros y cientifi-
cos, basados en trabajos practi-
cos de los participantes en los la-
boratorios de M & M.

Con los planes de capacitacion de
M & M, el ejecutivo y personal de
la empresa, como el profesional
independiente, lograran una iden-
tificacion con la informatica y po-
dran desarrollar toda su capaci-
dad creativa en este interesante
campo

El futuro no esta fuera de la pers-
pectiva de M & M y por este moti-
vo se preocupa del entrenamiento
de ninos en cursos especialmente
estructurados, conforme a los
planes educacionales vigentes

Eliodoro Yanez 2675 - Telefonos 2233338- 749665 - Providencia

" Ll AOTEE Maceceme M Talawy MADYAND RMAAICOAAAY MDYV
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datos pero no presione RETURN o ENTER luego de haberlos
ingresado, sino mediante la tecla para movimiento del
cursor que estime conveniente, mueva el cursor en la di-
reccién deseada, verd como el dato de todas maneras
queda almacenado en la celda. De no hacerlo, el efecto
de |la orden [/Rl) desaparecerd, quedando el cursor en la
celda A1 de su planilla de trabagjo.

NOTA: Aplique lo ejercitado hasta este momento, en la
confeccidn de otfras planillas que se acomoden mas a sus

requerimientos. -m

FIGURA NRO. 12

Dbase lll

Curso del programa Dbase il

Il parte

En este articulo y el siguiente veremos el conjunto de
FUNCIONES de DBase lll. Ellas permiten efectuar calculos
que van mas alla de las operaciones artiméticas basicas.

Por ejemplo, existen funciones para calcular raiz cua-
drada, para transformar una palabra a mayusculas, et
cétera.

.Las funciones de DBase Ill son:

Por Mario Borquez Brahm
LEN : Para calcular el largo en caracteres de un
string.
LOG : Logaritmo en base E (2.71828) de un nu-
mero.
LOWER Transforma un string @ minusculas.
MONTH : Mesdel afio.

Hasta aqui veremos las funciones en este articulo y las que
siguen en el proximo numero,

o : Para encontrar una palabra. denfro de oL : Entrega la posicién de la columna en la
otra. impresora.

ASC : Para conocer el valor ASCIl de una letra o PROW . Enfrega la posicion de la linea en la im-
simbole. presora.

SOF £ Parverificar sise o9 ol principlo del of. RECNO : Entrega el nimero del registro activo.
I ROUND : Redondea un niomero a una cantidad de

CcDOw Para calcular el diade la semana de una dacimales.
fache. : ROW . Fila en que esta el cursor en la pantalla,

CHR :+ Para conocer la letra correspondiente a SPACE . Enfrega un caracter compuesio de espa-
un determinado valor ASCII. blos:

om i + Para caloular el mes coffegpondiente @ SaRT :  Para calcular la raiz cuadrada de un nu-
una fecha. iy

ool 1 Para saber la columna en que esiG el STR + Para converfir un nimero a una variable
R . CARACTER.

CTOD : Para convertir una FECHA a CARACTER. SUBSTR . Para extraer parte de un string a ofro.

DATE : Entrega lafecha del sistema. TIME .. Lt hote del sislema.

DAY : Dialdel rr*.es. : i ) TRIM : Para extraer los espacios al final de un

DELETED : Indica si el registro actlivo estd “elimina- string.
df) : |UPPER : Transforma un string a mayusculas.

DOW 5. Bidela serqqno. VAL . Valor de un numero almacenado en una

DTOC : Para convertir una variable FECHA a una variable CARACTER.
CARACTER. ] te a una

- Entrega el ano corresponaienie

EOF : Para verificar si se ha llegado al fin del ar- YEAR Eechc?
chivo. ;

EXP : Para calcular E elevado a alguna poten- Las personas que tengan alguna experiencia en el len-
cia. | guaje BASIC notaran que existe una gran similitud entre la




Dbase lll

Generalidades sobre las Funciones

Desde un punto de vista matematico, y esto se aplica a
la computacion también, las funciones pueden definirse
como

UNA ACCION QUE TOMA UN CONJUNTO DE DATOS DE
ENTRADA, LLAMADOS PARAMETROS, EFECTUA UN CONJUN-
TO DE CALCULOS EN BASE A ELLOS, Y ENTREGA UN RESULTA-
DO, SIN ALTERAR EL VALOR DE LOS PARAMETROS.

El resultodo que entrega una funcion cualquiera es
siempre el mismo para un mismo conjunto de parametros.
(En realidad, existen funciones que generan ndmeros
aleatorios en que esta regla general no se cumple).

En un lenguaje matemdtico, una funcién puede escri-
birse como

Y= F(X)

en que Y es el resultado de la funcién, F la funcién misma
y X es el conjunto de par@metros.

Las Funciones en Detalle

Para revisar las funciones de Dbase |l utilizaremos la
siguiente sinfaxis.

NOMBRE DE LA FUNCION EXPLICACION BREVE
TIPO

Sintaxis: La forma general de usarla.

Explicacion: Qué hace, explicaciones adicionales,
Ejemplos.

AT : Para encontrar una palabra dentro de ofra.
Manejo de caracteres.

Sintaxis: Var numérica = AT (string busco, string explora-
do).

Recuérdese que existe una sintaxis alternativa para al-
macenar valores y calculos en variables de DBase lll, que
es STORE expresion TO variable, y quedaria STORE AT
(string buscado, string explorado) TO variable numérica.

En lo que resta de este documento utilizaremos la prime-
ra de las formas mostradas.

Explicacion: La funcién AT permite enconfrar un conjunto
de caracteres en ofro, enfregando como resultado la po-
sicién en que el primero se encuentra en el segundo.

Si el conjunto buscado (en adelante llamaremos STRING
a un conjunto de caracteres) no esta en el segundo string,
la funcién arroja como resultado un valor cero (0).

Los dos parametros usados son variables de tipo CA-
RACTER.

Ejemplos:

PB=AT ("Bits", "'Panorama Bits'") enfrega un 0 (La compa-
racion es exacta, como se ve),

51 ="'Revista Panorama Bits"

52=""vista"

PB =P05(52,51) entrega un 3 (También busca dentro de las
palabras),

Explicaciéon: La funcién ASC toma un string y entrega el
valor ASCI| del primer caracter de éste.

El valor ASCIl corresponde a la posicion del caracier en
la tabla interna que tiene el computador,

La funcién CHR que se ve mas adelante en este articulo
efectia la operacién inversa a ASC.

El parametro usado debe ser de tipo caracter.

Ejemplos:

V = ASC("A") entrega &5, que es el valor ASCIl de la letra A
V = ASC(12) provoca un error.

V = ASC["1") entrega 49, que es el valor ASCIl del CARAC-
TER "1" (note el uso de comillas).

BOF: Para verificar si se esta al principio del archivo
Verificaciones especiales.

Sintaxis: variable légica = BOF()

Explicacién: La funcién BOF entrega un resultado LOGICO
VERDADERO (.7.) sl se estd al comienzo del archivo (en el
primer registro) y un resultado LOGICO FALSO (.F.) en cual-
quier ofro caso.

Note gue ‘esta funcién no tiene parametros. Siempre
esta referido al archivo que .estd en el area activa ae
DBase lIl.

Ejemplos

USE CLIENTES

ENPPIO= BOF () entrega .1. Siempre dBase se pone al
principio del archivo cuando se activa (USE)

SKIP

?BOF()

F.ya no esta al principio del archivo

CDOow Para calcular el dia de la semana gue co-
rresponde a una fecha

Manejo de fechas

Sintaxis: Variable caracter= CDOW (variable fecha)

Explicacion: La funcién CDOW entrega el nombre del dia
correspondiente a una fecha determinada. Los nombres
de los dias, en la version estandar de dBase lll, vienen en
inglés (Monday, Tuestday, Wednesday, etc.).

Ejemplos
Suponga que en la variable FECHA esta almacenada la
fecha 07/16/86.

DIA= CDOW [FECHA) entrega Saturday (Sabado)
DIA= CDOW (FECHA + 2) entrega Monday (Lunes)
CHR Para conocer la letra correspondiente a
un determinado valor ASCII
Miscelanea
Sintaxis: Variable caracter= CHR (variable numérica)
Explicacion: La funcion CHR permite conocer el simbolo
ASCIl correspondiente a un determinado numero que es
la posicién en la tabla interna de caracteres del compu-
tador.

Esta tabla es bastante similar entre todos los computa-
dores, pero puede tener algunas diferencias.



Dbase il

Pruebe con el siguiente ejemplo: ? CHR (7)

Deberd haber sonado un pito por el parlante, de su
computador. Consulte la tabla ASCIl que viene en un
apéndice del manual de usuario de su computador.

CA= CHR (65) entrega una A mayuscula, que es el
caracter numero 65

CMONTH Para calcular el mes correspondiente a
una fecha

Manipulacion de fechas

Sintaxis: Variable caracter= CMONTH (variable fecha)
Explicacion: La funcidn CMONTH entrega el nombre del
mes correspondiente a una fecha determinada. Los
nombres de los meses, en la version estandar de dBase I,
vienen en inglés (January, February, March, April, efc.).
Ejemplos

Suponga que en la variable FECHA esta almacenada la
techa 07/16/86.

MES= CDOW (FECHA) entrega July (Julio)

MES= CDOW (FECHA) + 60) entrega September (Septiembre)
CcoL Para saber la columna en que esta el cursor
Manejo de pantalla

Sintaxis: Variable numérica= COL ()
Explicacién: La funcién COL permite conocer la posicion
en que esta el cursor en la pantalla,

En los articulos que siguen, veremos que es posible escri-
bir programas en dBase Il y dentro de ellos posicionar el
cursor en cualquier posicién de la pantalla, para producir
programas y sistemas completos de apariencia mas bella
y ordenada. En estos articulos gue vienen veremos mas en
detalle el uso de esta funcion.

CTOD Para convertir una variable de tipo FECHA a
una de tipo CARACTER
Manejo de fechas y caracteres

Sintaxis: Variable fecha= CTOD (variable caracter)
Explicacion: La funcion CTOD permite convertir una varia-
ble de tipo caracter a una variable de tipo fecha.

La forma en que se manejan las fechas en dBase es
generarlas (calcularlas, ingresarlas) en variables de tipo
cardacter, y convertirlas a fechas con la funcién CTOD (Cha-
racter TO Date) para almacenarlas y hacer cdalculos de
techas con ellas.

El string que se va a convertir debe tener la forma de una
fecha. De lo contrario dBase Il emitirgd un mensaje de error,
La forma de una iecha valida para dBase lll es mm/ddiaa
(mes, dia, ano).

Ejemplos

CFECHA = "05/046/86"
DFECHA = CTOD (CFECHA) convierte CFECHA v la almacena
en DFECHA
MES= CMONTH (DFECHA) entrega May
? CMONTH (CTOD ("06/20/85")) entrega June

Nétese que es posible que un parGmetro de una funcion
puede ser, a su vez, una funcion. El orden de evaluacioén es
desde dentro hacia afuera vale decir en este eiemplo.

Entrega la fecha del sistema, ingresada
cuando se encendio el computador.
Manipulacién de fechas

DATE

Sintaxis: Variable fecha= DATE ()
Explicacion: DATE () entrega la fecha del sistema, que es
la que se ingresa al hacer el "boot” del computador.
Notese que a pesar de no tener parametros, esta funcion
se escribe con abre y cierra paréntesis: DATE (). Esto es para
coherencia en la sintaxis de las funciones de dBase lll.

Ejemplos

FECHAHOY = DATE()
PROXISEM = DATE(Q + 7

Dia del mes
Manejo de fechas

DAY

Sintaxis: Variable numérica= DAY (variable fecha)
Explicacién: La funcion DAY entrega el nUmero del dia
dentro del mes para una determinada fecha.

Ejemplos

CFECHA = "05/06/86"
FFECHA = DTOC [CFECHA)
DIA=DAY (FFECHA) entrega 6

DELETED Indica si el registro activo esta marcado
para eliminacion

Manejo de registros

Sintaxis: Variable I6égica: DELETED ()
Explicacién: Dentro de las necesidades de manejo de infor-
macion, se requiere ELIMINAR registros por una serie de
causas. dBase lll maneja estas situaciones en dos etapas no
necesariamente consecutivas. En la primera marca los re-
gistros y en la segunda los elimina definitivamente (Ver
comandos DELETE, RECALL y FACK en los numeros anterio-
res),

Para explicar esto mas claramente, veremos un ejemplo:
Suponga que tiene un archivo de clientes.

USE CLIENTES

LOCATE FOR NOMBRE = "JOSE PEREZ CANTO"
DISPLAY NOMBRE

JOSE PEREZ CANTO

DELETE

Z= DELETED(

7Z

T.(.T. significa “"TRUE" o VERDADERO")

SKIP (avanza al siguiente)

Z= DELETED )

72

.F. (.F.significa “FALSE" o “FALSO")

Dow : Diade lasemana
Manejo de techas

Sintaxis: Variable numérica= DOW (expresion fecha)
Explicacion: La funcion DOW entrega el nimero del dia
dentro de la semana correspondiente a una fecha determi-
nada. El domingo es 1, lunes es 2, efc.



Dbase lll

DTOC Para convertir una variable de tipo FECHA a
una de tipo CARACTER

Manipulacion de fechas

Sintaxis: Variable caracter= DTOC (expresién de fecha)
Explicacién: La funcidén DTOC permite tomar una fecha y
convertirla a una variable de tipo caracter. Es la funcién
“inversa" de CTOD.

Ejemplos

FFECHA = DATE()
CFECHA = DTOC (FFECHA)
EOF Para verificar si se ha llegado al fin del
archivo

Manejo de archivos

Sintaxis: Variable logica= EOF ()

Explicaciéon: dBase Il tiene un lenguaje de programacion
en el que se usan todas las instrucciones y funciones que
hasta ahora hemos visto y ofras, ademas de las llomadas
‘estructuras de confrol de flujo”. En los programas, casi
siempre se efectla un recorrido por todo el archivo bus-
cando los registros que cumplan con una cierta condicion
I6gica.

Ahora bien, es necesario decirle a dBase lll cuando debe
terminar de procesar los registros. Y como no siempre se
sabe cuantos de ellos hay, la forma de hacerlo es decirle
“hasta que llegue al final del archivo”.

Ejemplos: Suponga que tiene un archivo llamado AGENDA.

USE AGENDA

GO BOTIOM

2 EOF ()

F. (Falso)

(El fin de archivo esta después del Gltimo registro)
SKIP

?EOF()

T. (Verdadero)
EXP Para calcular E elevado a alguna potencia
Manejo de numeros

Sintaxis: Variable numérica= EXP (expresion numeérica)
Explicacion: El nimero E es la constante 2718, y es muy
usado en cdlculos cientificos y financieros. La funcion EXP
enfrega el nimero E elevado al valor del argumento,
Ejiemplos

ELE= EXP(1)2.718

Y= 1

ELE= EXP (2°Y) entrega el valor de E al cuadrado
[caolcdlelo).

FILE Para verificar si un archivo existe

Manejo de archivos

Sintaxis: Variable légica = FILE (nombre de archivo)
Explicacion

Esta funcion es atil al programar en dBase lll, cuando se
debe usar un archivo del que el programa no sabe su
nombre, )

La funcién FILE entregard un valor .T. (verdadero) si el
archivo existe, y F. [lalsc) si no existe.,

PR - L R e o e L R e M e e B

MSDOS para mas detalles de nombres de archivos.

El nombre del archivo puede estar en una variable de
tipo caracter.
Ejemplos : Suponga que en el drive A: estan los siguientes
archivos:
AGENDA.DBF CLIENTES.DBF MENU.PRG KEYBSP.COM
Z= FILE("A: AGENDA.DBF")= .T. porque el archivo existe
Z= FILE("A: CLIENTE.DBF")= .F. porque el archivo no existe
BUSCO= "A:MENU PRG"
? FILE (BUSCO)
L
INT Entrega la parte entera de un numero
Manejo de numeros

Sintaxis: Variable numérica= INT (expresiéon numérica)
Explicacion: La funcidn INT entrega el numero entero inme-
diatamente menor al argumento.

Ejiemplos

7 INT (3.456)

3

7INT(—-3.456) .

-4

LEN Para calcular el largo en caracteres de

uno variable de tipo CARACTER
Manejo de caracteres

Sintaxis: Variable numérica= LEN (string)

Explicacion: La funcién LEN permite conocer el largo en
caracteres de un string. Es muy util cuando se desea validar
un dato de entrada o presentar un mensaje de largo des-
conocido en alguna posicion de la pantalla.

Ejemplos

L= LEN ('computador") entrega 10
L= LEN ("Panorama Bits") entrega 13 (los espacios cuentan)

base E

LOG . Para calcular el logaritmo en

(2.71828) de un nuMero
Manejo de numeros

Sintaxis: Variable numérica= LOG (expresidn numerica)
Explicacion: La funcién LOG se usa mucho en calcuios
cientificos y financieros, y entrega el logaritmo en base E
(2.718) del argumento. Esto es lo mismo que decir gue el re-
sultado es el nimero al que hay que elevar la constante E
para encontrar el valor del argumento’.

Ejemplos:

LOGE= LOG (2 718) entrega 1

RADIOTELEFONO

Comunicacion entre vehiculos.oficina.casa
y portatiles

Alcance 70kms - 300MHZ-P/R
Licencia inmediata para transmitir
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LOWER : Para transtormar un conjunto de letras a su
equivalente en minusculas

Manejo de caracteres

Sintaxis: Variable string= LOWER (expresion string)
Explicacion: LOWER fransforma un string a su equivalente
en minusculas. Actua sdlo sobre las letras A.Z Los ofros
caracteres no los toca, -

Ejemplos:
Mi= LOWER ("PANORAMA Bits"')
panorama bits

7 LOWER ("12345")
12345

MS -

MONTH C

Mes del afo
Manejo de fechas

Sintaxis: Variable numérica= MONTH (variable fecha)
Explicacién: La funcién MONTH entrega el numero del mes
correspondiente a una determinada fecha.

Ejemplos: Suponga gue |la variable HOY tiene aimacenada
la fecha 3 de septiembre de 1984 (09/03/84)

MESHOY = MONTH (HOY) entrega 9
? MONTH (Hoy) + 151) entrega 2 (es 1ero de febrero de 1987).

En el siguiente articulo veremos el resto de las funciones
de dBase lll, y también la especificacién de ciertos para-
metros para hacer mas comodo el uso de dBase il y para
hacerlo comportarse de diferentes maneras en situaciones

especificas.
DOS

Curso Sistema Operativo MS - DOS

Xl Parte

A > PRINT CUENTAS.CCP

Orden: Print

Por Alexander Vomiero

Uso de Paramefros con la Orden
PRINT

A:CUENTAS CCP is currently being

printed
Eslc orden le permitird imprimir ar-
chivos en la impresara y trabajar con
el M5 - DOS al mismo tiempo. La orden
PRINT crea un spooler (cola de impre-
sion) dande los archivos a imprimir se
almacenan uno detras de ofro. 5e
pueden poner en la cola de impre-
sion hasta 10 archivos.
La primera vez que se ejecuta la
orden PRINT, ésta le pregunta por Ia

A > PRINTCONTAB,

A:CUENTAS CCP
printed.

Error on list device indicate that it
may be off-line. Please check it.

Para cancelar la impresion de un
archivo que se encuentre en la colg,
tendrd que usar el parametro /C. Por
ejemplo, para sacar de la cola de im-
presién al archivo FONOS SEQ. tipee
lo siguiente:

X1

is currently being

A > PRINTFONOS.SEQIC

A:CONTAB .TXTis in queue

puerta a la que esta conectada la im-
presora. Si fiene una imprescra para-
lela, el nombre de |o puerta a usar es
LPT1 o PRN, si es serial usaremos COMA1
o COM2. Si sélo presiona ENTER, la
orden PRINT asume PRN

Por ejemplo, si Ud. desea imprimir el
archivo CUENCO. TXT y es la primera
vez que va a usar la orden PRINT, tipee
lo siguiente:

A > PRINT CUENCO. TXT
Name of list device (PRN]): LPT
Resident part of PRINT installed.

A: CUENCO .TXT is currently being prin-

ted.

Antes de dar la orden PRINT asegu-
rese que la impresora se encuentra
encendida, ya que la orden PRINT
solo le avisard que hay problemas al
ejecutarla por segunda vez.

Por eiemplo. si la impresora esta

impresora esta “off-line” (no estd en
linea, es decir, estd desconectada o

A: PROG . BAS
El mensaje de error nos diceque la 5 PUNTERDO .SEQR
A:DIR . SEQ
A:TST . SEDQ

apagada). El resultado es que ningu-
no de los dosarchivos se imprime.
También podemos colocar varios
archivos en el spooler con una sola
orden PRINT, usando el caracter co-
modin (*). Por ejemplo, para imprimir

Otro parémetro es el parametro /T
Al ser especificado saca a todos ios
archivos de la cola.

A 3 PRINTIT

el archivo PROG.BAS y todos los archi- PRINT queue is empty.

vos que tengan la extension SEQ, de'la
siguiente orden:

A > PRINT PROG BAS * SEQ

A ) PRINT

A: PROG - BAS
A: FUNTERD .SECG
A: FONOS - SELR
A:DIR - SEC
A: TST - SEQ

Para ver aue archivos estan en lo

El mensaje que aparecid nos indica
gue la cola esta vacia.

Al sacar archivos de la cola usando
los parametros /C o (T, la orden PRINT
haré que suene la campana de la
impresora, escriba un mensaje por
impresora y avance el paoel hasta el
comienzo de la siguiente hoja.

El disco gue contiene el archivo(s) a
imprimir, tiene gue mantenerse en la
unidod de diskette, hasta que el
archivo se haya terminado de impri-
mir SuUd saca el diskette e imprimi-
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No accese un archivo que se en-
cuenta en la cola antes de que se
termine de imprimir.

Ya que la orden PRINT permanece
en memoria después que Ud. la pone
en funcionamiento, su memoria prin-
cipal (RAM) disponible disminuye en
aproximadamente 3KB.

Orden: TYPE

Refiérase a Panorama Bits ndm. 89
(noviembre 1986).

Orden de Mantenimiento de
Caminos

Esta seccion describe como organi-
zar archivos en grupos llamados di-
rectorios. Veremos como organizarlos.
crearlos, accesarlos, borrarlos y des-
plegar sus contenidos. También vere-
mos como desplegar toda la estructu-
ra de directorios de su disco.

Quizas se preguntara jPor qué usar
directorios? Ya que un disco duro
puede almacenar muchos archivos,
si Ud. mantiene un gran numero de
ellos en &l, al DOS le tomara mas
tiempo encontrar uno en particular. Al
organizar los archives en grupos (di-
rectorios) podemos reducir el liempo
requerido para localizar un archivo.
Esta reduccion de tiempo beneficia
tanto al equipo como al usuario.

Como se Organizan los Directorios

Para darle una idea de como Ud.
podria organizar sus archivos en di-
rectorios, supongamos que su compa-
fiia tiene dos departamentos —ventas
y produccion— que usan un Compu-
tador Personal IBM PC/XT. Todos los ar-
chivos de ventas y produccion son al-
macenados en el disco duro. La figu-
ra 1 muestra la estructura de los direc-
torios de nuestro ejemplo. Esta estruc-
tura refleja la organizacion de cada
uno de los departamentos. Los direc-
torios pueden ser creados en diferen-
tes niveles, El nivel mas alto se deno-
mina el directorio raiz, el cual es
creado cuando se formatea un disco.
Al encender su equipo, Ud. se
encuentra en el directorio raiz.

Justo debajo del directorio raiz
(figura 1), hay dos subdirectorios
—uno para ventas y ofro para produc-
cion. Estos dos subdirectorios se en-
cuentran en el nivel dos. El subdirec-
torio VENTAS, a su vez, contiene los
subdirectorios de las vendedoras
Claudia y Rosana, y éstos contienen
los subdirectorios INFORMES. Final-

solo podemos almacenar archivos en
los altimos niveles de subdirectorios,
sino que, bajo la actual estructura de
directorio, es mas conveniente y orde-
nado gue lo hagamos asi. Ud. puede
almacenar archivos en cualquier
nivel de directorio,

Entradas de Directorios

Una entrada de directorio puede
ser un archivo, un subdirectorio, o un
nombre de disco (volume label). El
numero de entradas que el directorio
raiz puede contener depende del tipo
de disco que estermos utilizando. Por
ejemplo, el numero maximo de entra-
das que puede conlener el directorio
raiz de un diskette de una cara [SSDD)
es 64 entradas, mientras que el de
doble cara (DSDD) puede contener
hasta 142 entradas. Y pueden haber
hasta 512 enfradas en el direclorio
raiz de un disco duro.

En cambio los subdirectorios pue-
den contener cualquier cantidad de
entradas, siendo limitados sélo por la
disponibilidad de espacio libre en el
disco.

Orden: CHDIR

Esta orden nos permite accesar los
distintos archives agrupados por
subdirectorio. En ofras palabras, nos
permite cambiar el directorio actual.
Cuando el computador a5
encendido, el directorio raiz es el
directorio actual (hasta gue Ud. lo
cambie usande la orden CHDIR o su
abreviacion €D). Por ejemplo si Ud. se
encuentra en el directorio raiz, ¥y
desea accesar los archivos que perte-
necen a Claudia (fig. 1), tipee lo
siguiente:

C > CD\VENTAS\CLAUDIA\INFORMES

JUd. tiene que pasar a fravés de los

subdirectorios VENTAS y CLAUDIA para
llegar a INFORMES. De esta manera
Ud. le indica al computador gue
camino seguir. El primer slash inverti-
do(\lne es realmente necesario si Ud.
se encuentra en el directorio raiz. Si
Ud. se encuentra en el subdirectorio
CLAUDIA, y desea cambiarse al de
INFORMES, tipee lo siguiente:

Z > CDINFORMES

Para retornar al directorio raiz, sin
importar doende se encuentre en la
estructura de directorio, de la
siguiente orden:

ey,

rio raiz. El camine mas largo que Ud.
puede especilicar con la orden
CHDIR es de 64 caracteres, es decir, lo
que acompafa a CD no puede exce-
der este maximo.

Orden: PATH

Cuando Ud. le pide al computador
que ubique un archivo, y no especifi-
ca un directorio en particular, el MS -
DOS busca solo en el directorio
actual.

El MS - DOS puede buscar un archi-
vo en un directorio que no sea el
actual. Para lograr esto, el MS - DOS
tiene gue saber tres cosas —la unidad
de disco, el nombre del directorio, y
por supuesto el nombre del archivo.
Estos tres componentes forman el PATH
(camino] para accesar un archivo.
Por ejemplo, si Ud. se encuentra en la
unidad de disco A, y desea copiar el

archivo SEMANADA.INF, que se
encuentra en el directario \VENTAS\

CLAUDIAIINFORMES en el disco duro C
al diskette A, tipee lo siguiente:

A > COPY CAVENTAS\CLAUDIA\INFOR-
MESISEMANADA.INF

Este comando copia =l archive
SEMANADA.INF desde un directorio
que esia tres niveles mas abajo que el
directorio raiz del disco duro al direc:
torio actual de la unidad de disco A.

Usando el Comando PATH

Ud. puede usar el comando PATH
para definir los caminos de busjueda
que seguir@ el MS - DOS al no encon-
trar el archivo requerido en el directo-
rio actual, Esta busqueda es sbélo
valida para aquellos archivos que
tengan lo extensibn de nombre
COMBAT.EXE. Los archivos que ten-
gan informacién no pueden ser loca-
lizados con la orden PATH.

Para comenzar la blisqueda desde
el directorio raiz, el camino especifi-
cado con la orden PATH tiene que co-
menzar con un slash invertido(\). De
ofra forma, la biasqueda comienza
desde el directorio actual.

Supongamos que Ud. tiene muchas
aplicaciones que estan escritas en
lenguaje BASIC. Pero el BASIC se en-
cuentra sélo en &l disco duro C, en el
directorio |\ PRODUCC \ JUANPABLO\
PROGRAMA. Sus aplicaciones se en-
cuentran en el diskette A,

Ud. puede definir el camino para
que el MS - DOS busque el archivo
BASICA.COM, o cualquier otro archivo
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archivos. El MS - DOS buscara en los

Figura N° 1 EMPRESA
directorios en el mismo orden que Ud. [
especifique en la orden PATH. De
acuerdo a la figurg 1, un camino UENTAS PRODUCC
valido seria:
C '3 PATH C:\VENTAS\CLAUDIA\INFOR-
MES\ ;C:\ PRODUCC \ JUANPABLO\
PROGRAMA
ANP FERNAND
En este ejemplo, el MS - DOS busca CLEIa | ROSANA ] ‘ eaLY I ¢
primeré en el directorio actual del
disco por defecto y luego en los direc-
torios especificados en la orden PATH. | INFORMES INFORMES PROGRAMA INFORMES
Ei MS - DOS encontrara el archivo re- ‘ \ i
querido en el directoric\PRODUCC\ SEMANAO 1 |NF CLIENTES INF BASICA_CON SERMANAGS | WF
i FONOS SEQ INVET BRS
JUANPABLO \ PROGRAMA del disco geTmAEs. 1w iy 0 ool
duro. SEMANACZ | NF
F g En el siguiente numero de “Panora-
n su g| ma Bits” continuaremos con lo orden
2 PATH, donde veremos el formato vali-
2| do para su correcta ejecucion, y los
(] e 7’ 2| distintos parametros permitidos en el
ln ormac.on u &| argumento. También veremos las &r-

Verbatim !

Si tiene un computador Macintosh,
IBM®- AT, IBM®-PC, WANG,

solo le falta el mejor diskette:

BURROUGHS, MULTITECH
o de cualquier otra marca,

Verbatim

o

CIENTEC

COMPUTACION
.. soporte garantizado!

Anlomo Varas 754

denes MKDIR, RMDIR, TREE.
__ Cartas
Escribe:

Juan Jara Brito
Concepcion

*...Una vez mas los felicito por el ex-
traordinario aporte a ia computacion
que significa vuesira excelente revis-
a (...) Les solicito el cassette del pro-
grama “Andlisis Estatico del Balan-
ce” ("Panocrama Bits N°® 92, febrero
1986). Mi computador es un Commo-
dore 64",

» Agradeciendo sus felicitaciones, a vuelta
de correo le enviamos el programa grabado
gue usted solicito.

Sistema Basico de Sueldos
Escribe:
Marisol Contreras
Programadora
Santiago

"Al digitar la versién Apple del pro-
grama "“Sistema Basico de Sueldos”
("Panorama Bits” de julio, N° 97), no
me aparecid el car@cter "PR#3" en
la linea 6165 PRINT DS;"PR#3"... (A
qué se debe?"
e Antes de ejecutar este programa en la
version Apple, usted debe verificar que su
computador esté trabajando en 80 colum-
nas. De no ser as/, debe digitar antes de
efecutar el programa, PR #F 3, es decir,
trabajar en 80 columnas y fuego correr el
programa. Si no aparece este caracter, es
porque usted se encuentra en 40 columnas.

J Ademds, “PRZE3" no es un cardcter im-

R A -y Ly o PR | TSP 1. PN |




Guias para
el usuario

—IBM. Listado de Errores mas comunes en el
lenguaje BASIC.

—520 ST. Menu File

—MACINTOSH. Teclas especiales y usos mas
comunes.

—APPLE. Orden EXEC. Manejo de Archivos.

—ATARI. Diferencias en los Sistemas Operativos Dos.
—COMMODORE. Organizaciéon de la Memoria RAM.
—ATARI. Mejoras en la serie XL y solucién a los

errores del Sistema Operativo.
—SPECTRUM. Como obtener sonidos.

Guia del Usuario

"Toda consulla debe ser dirigido al Director de “Panorama Bits” a La Concep-
cion 154 Providencia, o bien a ko cositia 10031 Santicgo”

Listado de errores en Lenguaje Basic

Esfe mes presentamos a nuestros lectores la ultima parte
del listado de errores en lenguaje BASIC, (el cual ha estado
siendo publicado desde hace ya dos numeros), para luego
continuar con los COMANDOS para Archivar Programas.

34. OVERFLOW: Memoria repleta

El tamario de un nimero es demasiado largo para ser re-
presentado por el formato normal del lenguaje BASIC en la
memaoria.

35. RESUME without Error: Resume sin error

Durante la ejecucion del programa el computador en-
contrd una sentencia RESUME, la cual no fue activada
desde una subrutina de error. La subrutina de control de
error podria ser accesada solamente cuando ocurre un
efror.

346. RETURN without GOSUB: Return sin Gosub

En el programa se encuentra una sentencia RETURN, la
cual no tiene un GOSUB que |e corresponda en el pro-
grama.

37. String térmula too complex: Formula de Cadena de-
masiado compleja

Le estd ingresando al computador una Cadena ¢ una
Formula muy larga o complicada, la cual no puede
entender, por lo tanto deberd desglosarla en expresiones
mas pequenas.

38. String too long: Cadena demasiado larga
Esta intentando almacenar en una Cadena mas de 255

caracteres, lo cual no es posible, ya que el large maximo
de una variable o campo de este tipo es de 255 caracteres.

Esta utilizando un arreglo o una matriz con un subindice(s)
mayor que lo que estd establecido dentro de la dimensién
de dicho arreglo, o bien el nomero que esta utilizando
comao subindice no es erroneo.

40. SYNTAX error: Error de escritura

La linea donde aparecid el error tiene una secuencia de
caracteres no légica, por ejemplo escribid mal una sen-
tencia, falto cerrar un paréntesis, efc.
41. Too many files: Demasiados Archivos

Estd creando un Archivo nuevo (usdé un OPEN), pero el
directorio del diskette esta repleto, o bien la especificacian
del archivo no es valida.

42. Type mistmatch: Los valores infroducidos no calzan

Estd asignando a una variable String una variable nume-
rica o viceversa, es decir estd haciendo asignaciones de
variables de diferentes tipos.

43. Undefined line number: NUmero de linea indefinido
Existe una sentencia (GOTO, GOSUB, IF .... THEN) en &l pro-
grama que hace referencia a una linea de instruccion que

no existe.

44. Undefined user function: Uso de una funcidén no
definida

Esta utilizando una funcién, la cual no ha sido definida
antes con la sentencia DEF FN.

45. WEND without WHILE: Wend sin While

Una sentencia WEND fue encontrada, pero no existia en



44. WHILE without WEND: While sin Wend

El computador encontré una sentencia While, la cual no
tiene establecida el Wend (Término), es decir encontrd una
sentencia END, STOP o RETURN cuando adn se encontraba
activa la sentencia WHILE.

COMANDOS PARA ARCHIVAR PROGRAMAS (en BASIC).

—SAVE “nombre del programa" (A): Graba en un disketle
el programa que se encuentra residente en la memoria. La
letra A gue es opcional se usa cuando el programa se va
a grabar en codigo ASCII.

—LOAD “nombre del programa™ (,R): Carga un programa
desde el Diskette a la memoria del computador. 5i este co-
mando lleva incluido en el Nombre del Programa la letra
"R" el programa serd ejecutado inmediatamente.

El cargar un programa solamente con LOAD nombre del

programa, hard que el contenido de la memoria en ese
momento se borre y se cierren todos los archivos que esta-
ban abiertos. Por el contrario si se incluye ,R los archivos se
mantendran abiertos y podran ser encadenados o carga-
dos en secciones, siendo asi capaces de accesar los
mismos archivos de datos.
—RUN “nombre del programa” (,R): Carga un programa
desde el diskette a la memoria y lo ejecuta inmediatamen-
te borrando todo lo que esté en la memoria y cerrando
todos los archivos que antes habian sido abiertos. Si la
opcioén R se le incorpora, mantendra todos los archivos de
datos abiertos.
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—MERGE “nombre del programa'. Une programas gue
hallan sido grabados en codigo ASCI. Este comando
carga un programa dentro de la memoria sin borrar el
contenido de ésta. Las lineas del programa que esta en el
diskette seran agregadas a las que estan en la memoria. Si
en la memoria hay numeros de lineas de instruccion simi-
lares a los que se estan cargando desde el diskette estos
seran reemplazados por los ultimos.

—KILL “nombre del programa’': Borra un archivo desde el
diskette.

—NAME “‘nombre del programa’” AS “nombre nuevo del
programa®: Es usado para cambiarle nombre a un pro-
grama en el diskette,

—PROTEGER PROGRAMAS: Para grabar programas prote-
gidos en formatos de codigos binarios use la letra P en
conjunto con SAVE.

SAVE “ESTO" P
El proteger programas implica que el programa gue se

protegio NO podré ser EDITADO, LISTADO o GRABADO, por lo
tanto antes de realizar esta operacion debe grabar una

copia desprotegida.
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Menu File

Debido a las consultas hechas por nuestros lectores este
mes continuamos con la explicacion de los Mends gque
aparecen en la parte superior de la pantalla cada vez que
se inicia el sistema. Este mes conoceremos el Mend FILE,

2. FILE (Archivos): Este Menu contiene & opciones que le
permitiran por ejemplo realizar todo lo que corresponde al
manejo de diskettes y archivos, es decir como preparar dis-
kettes (Formatear), abrir nuevos archivos, nuevas carpe-

tas, efc.

File
Open
Shaow Info
Mew Folder .
Cloze
Close 'Window

View Options

Format

2.1. OPEN (abrir): Es usado para abrir un archivo, comenzar
un programa, etc. Para hacer funcionar esta opcion Ud.
debe seleccionar el lcono del programa que desea usar
(el cual queda en color negro) v luego apuntar con el
Mouse hacia el MenU de archivos (File), ubicar la opcion
OPEN, presionar el Click del lade izquierdo del Mouse y
listo.

También se puede usar un segundo método seleccionan-

2.2. SHOW INFO [Muestra informacién): Al seleccionar un
icono v luego elegir la opcién Show Info, el computador
hard aparecer en la pantalla toda la informacién que
corresponde al Diskette que se estd usando. Esta opcion
también permite al computador asignarle un nombre al
Diskette, aparte de indicar el drive en el cual se encuentra,
el numero de carpetas e items, el nUmero de bytes usados y
el nUmero de bytes disponibles.

—

DISE INFORMAT ION

Drive ldentifier A
! ek Label !
Murnber of Folder d J
Murnber of ltem= 2
| Buytes Used:
{ Eytes Avaible

2
208334

14745 |

| T
: o |
! ! |

5 |

2.3. NEW FOLDER (Nueva carpeta): Las carpetas son grupos
de archivos, que se crean para una mayor organizacién
del usuario. La opcién New Folder es usada para crear
carpetas que puedan contener un grupo de archivos. Por
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Para crear carpetas debe ubicar el puntero del Mouse
en la opcidén New Folder del mend de File y seleccionarla.
Luego en la pantalla aparecera la siguiente figura:

1! MNEW FOLDER

n
t 1 rl.!' 14

|
1 . i
i Mame: e )
. i
1}
it
H |

e

t
1}

En la cual deberd ingresar el nombre de la carpeta que
se deseq crear y luego presionar el Click en el casillero OK
para indicar que ya esta listo. Para poner archivos dentro
de la carpeta debe posicionarse sobre el icono elegido y
luego llevarlo arrastrando dentro de la carpela hasta que
ésta se ponga de color negro, lo que indicard que el
archivo fue traspasado.

2.4. CLOSE (Cerrar): Una vez que se ha dejado de usar una
ventana o una carpeta ésta debe cerrarse, para ello
existen 3 formas:

1° Elegir la opcion Close del menda File (Cerrar Archivos)

2° Elegir la opcién Close Window del mena File (Cerrar
Ventanas).

3° Presionar el Click del Mouse en el Cuadro que aparece
en la esquina superior izquierda de la ventana que se
encuentra abierta.

Esta opcion cierra solamente la ventana que se encuen-
fra activa en el momento del cierre.

El computador puede mantener abiertas solamente 4
ventanas en forma simultanea, ya que toda ventana abier-
ta en forma adicional ocupara espacio en el Desk, es por
ello que es conveniente mantener cerradas todas aquellas
ventanas que no estén en uso.

2.5. CLOSE WINDOW [Cerrar ventana) esta opcion se en-
carga de cerrar todos las carpetas y elimina la ventana

del escritorio GEM.

2.6. FORMAT (Formatear): Esta opcién es usada para pre-
parar Diskettes. Todo diskette antes de ser usado debe ser
preparado, es decir dividirlo en pistas (circulos
concéniricos y sectores para que la méaquina sepa donde
grabar la informacién y a su vez asignarle la capacidad
correspondiente. También se pueden formatear diskette
usados pero ello implica borrar todo lo que haya en &l

Para formatear Diskette usamos la opcidn Format del
Menu File, lo cual hard aparecer en la pantalla lo si-
guiente: l

F o :**‘rp! Wil emoemafE gl
sk on ok
iy A oy don't roand i

I
the rfarmation on the disk |
il
1
!
r|.|~_-‘.ﬂfn_: l:‘1!-‘—_' |rl'.l:ll'-[:'|.'=f"1:rf1 !

wnodres &
|
|

i ok ] T CANCEL] |

Inserte el diskette virgen en la Unidad de Diskette,
presione el Click en el casillero OK y a continuacion se
aparecerd en la pantalla el siguiente cuadro:

TFORMAT i
[ EXIT i

DRIVE ID: & FORMAT |[
| i
| DISK LABEL . | i
| !|
iOFORMAT I
| |
(B Single Sided EENREIIGERSILEL RN

Luego ingrese el nombre jue le asignarg, por medio del
teclado y seleccione el tipo de diskefte. 5i su unidad de
diskette es la S5F354 deberd hacer un Click sobre el casillero
“Single Side", y si su unidad corresponde al modelo 5F314
debe seleccionar el casillero "Double Side”. Una vez
realizado esto en la pantalla aparecera un cuadro indi-
cando la capacidad del diskette. 5i esta capacidad no es
357.376 Bytes, entonces su diskette se encuentra fallado,

K

f
i
1
|
i
]
|
L

This disk has 357376 bytes
available to user

T

Macintosh

Teclas especiales y sus usos mas comunes

Esie mes publicamos las TECLAS ESPECIALES y sus usos
mas comunes en respuesta a consultas de nuestros lecto-
res.

Tecla SHIFT: Es usada cada vez que se desea obtener la
segunda opcién de cada tecla, o cuando
se desea trabajar con letras mayudsculas en
forma no permanente.

Tecla

Caps Lock: Al ser presionada (mantenida abajo) traba-

o el ke ok ek ckemmians Faaloamas aacanas il s ol il

Tecla
OPTION: Da acceso al set de caracteres especiales

que hay en el teclado.

Ej.:

Option * ~ Acento Grave
Option e ! Acento Agudo
Option i ~ Acento Circumflejo
o T 1 '] MNisracie
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tecla que se acompana en el ejemplo, esto no hace apa-
recer el caracter en la pantalla a menos que se presione
dos veces seguidas,

En vista de esto Ud. se puede preguntar, ;Cémo poner
acentos?

Bien para poner un acento basta tan sélo que presione
Option E y luego la vocal que desea acentuar, Lo mismo
ocurrird con cualquier otro caracter especial.

Tecla

COMMAND: Es usada en combinacion con ofras teclas
para elegir algunos comandos desde el
menu.

Por ejemplo: si Ud. desea elegir la opcién SAVE
[GRABAR) del Menu File normalmente debe mover el pun-
tero del Mouse al mend File y seleccionar de alli la opcién
SAVE, esto mismo Ud. lo podria realizar si presiona la tecla
COMMAND y LA LETRA 5, lo cual resulta mas rapido y ma
facil de usar,

Esta tecla debe ser presionada en combinacién con la

Guia del Usuario

Tecla

ENTER: Es utilizada para confirmar una orden. En
una caja de didglogo es lo mismo que pre-
sionar el Click en el casillero OK.

Tecla

RETURN: Confirma una orden. En la caja de didlogo
presionar RETURN es exactamente lo mismo
que presionar el Click del mouse en el casi-
llero OK. Ademdas en los procesadores de
texto es la que permite el cambio de linea o
fin de parrafo.

Tecla

Backspace: Es utilizada para borrar caracteres (de a
uno por uno), grupos de caracters (pala-
bras), lineas y hasta parratos (las tres altimas
formas funcionan muy rapido si se ennegre-
ce 1° lo que se desea borrar).

Tecla Tab: Mueve el puntero o cursor de una posicion a

otra, (todas las posiciones a las que salla
vienen establecidas y se pueden modificar,
especialmente en los procesadores de pa-

labras).

Apple lie/llc

Orden EXEC

* Manejo de archivos bajo el Sistema
Operativo ProDOS

A partir de la presente edicién, ‘Panorama Bits'" co-
menzara a publicar mes a mes la Guia del Usuario para
la Serie |l de Apple.

Las primeras guias se dedicaran al manejo de archivos.
tema que ha presentade muchas inquietudes entre los
usuarios de Apple.

Este mes analizaremos la orden EXEC, muy Gtil cuando
se trata de fusionar (merge) dos programas en uno.

Con la orden EXEC podemos trasladar el control del
computador a un archive secuencial. Este tipo de archi-
vo contiene una secuencia de ordenes, las cuales seran
ejecutadas una a una hasta el tin del archivo. Estos archi-
vos reciben comunmente el nombre de archivos BATCH o
MACROS.

El formato de la orden EXEC, es el siguiente:

EXEC nombre-archivo,Fn,Dm
donde,
n: numero de linea desde donde se comenzara a ejecu-

tar las érdenes que contiene el archivo batch. §i se
omite este par@metro, la asume la linea 1. FO ejecuta

Si la linea u orden a ejecutar carece de sentido para el
computador, este imprimird en pantalla el mensaje de
error:

?SYNTAX ERROR.,

Veamos ahora un ejemplo de fusion de programas.
Tipee el programa 1, agréguele a este la “rutina graba
programa” y ejecutela. La rutina, graba el programa 1
en el archivo PROG1.TXT en formato ASCIl, para que
pueda ser leido por la orden EXEC. El programa 1 no es
ejecutado, ya que la linea 7 detiene la ejecucion.

A continuacion cargue el programa 2 y ejecute la
orden:

EXEC PROGA.TXT

Luego de unos segundos, el programa 1 se habrad tras-
pasado desde el diskette a la memaoria. En pantalla Ud.
ver@ desplegar tantos paréntesis ) como lineas fueron
ejecutadas.

Para cerciorarse que la fusion se llevé a cabo en forma
correcta, tipee LIST. Ambos programas deben ser desple-
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fusidn de programas, sino que, nos aprovechamaos de sus
caracteristicas para lograr este fin.

Recuerde que la orden EXEC ejecuta el archivo especi-
ficado linea a lineq, y si este contiene lineas BASIC (prese-
didas por un numero), estas seran introducidas en la
memoria principal.

Listado rutina graba programa

1 D$=CHRS (4)
2 F$="PROG1.TXT" : REM NOMBRE DEL ARCHIVOD

3 PRINT D$;"OPEN “;Fs
4 PRINT D$;"NRITE ";F$
3 LIST 90-

6 PRINT D$;"CLOSE *;Fs
T END

Listado Programa 1

90 REM PROGRAMA 1

100 PRINT “ESTE ES UN EJEMPLO DEL®

110 PRINT *USD DE LA ORDEN EXEC"

120 PRINT "PARA FUSIONAR DDS PROBRAMAS*
130 PRINT “EN UND,*

Listado Programa 2

190 REM PROGRAMA 2
200 REN LINEA 200
210 REM LINEA 210
220 REM LINEA 220

Atari

Mejoras de la Serie XL y Bugs

Solucion a los errores del Sistema Operativo

Las computadoras ATARI de la serie XL arreglaron varios
errores en los ATARI 400/800 y agregaron muchas mejoras
incluyendo manejadores reubicables, nuevos modos gra-
ficos en BASIC.

Ahora, el Sistema Operativo inserta un caracter EOL (End
of Line —Fin de Linea) en el buffer de la impresora si es
que no hay uno ya cuando Ud. cierra [CLOSE) el
peritérico. Ud. no tiene que forzar la salida de los ultimos
caracteres en el buffer. También, se encuentran disponi-
bles ahora los numeros de impresora P41 a P8.

Cuando se encuentre leyende un registro que es dema-
siado largo o uno truncado (cortado al final) con un EOF
[End of File —Fin de Archivo), el Sistema Operativo inserta
un EOL en el buffer de input para que asi se pueda leer por
lo menos todo lo que cabe en el buffer sin dar un error,
salvando la informacion leida.

La pantalla se borrara sin importar cuales sean las coor-
denadas del cursor. El manejador de despliegue y el
editor de pantalla ya no borra la memoria sobre el
RAMTOP, por lo tanto cualquier informacién como los
famosos graficos player/missile que Ud. tenga almacena-
dos en esta area de memoria estan protegidos.

Los mecanismos de carga del cassette han sido muy
mejorados al cambiar los valores de sincronismo (vea el
manual de su computador para mayores detalles).

Errores del sistema operativo - BUGS! —

La version B del BASIC en ROM tiene unos errores gran-
diosos. §i Ud. ingresa PEEK(43234) y obtiene un 96, Ud.
cuenta con la version B del BASIC; Atari en los EE.UU.
cuenta con un caririgde ROM con la versién C, la cudl
corrige muchos de los errores que a continuacion vere-
maos.

Estos son algunos de los errores que se conocen hasta
ahora: Primero, el lenguaje BASIC agrega 16 bytes inutiles

P BF | TR RS R T PERTE U TN R T L N RTINSO LR T TN TR L] LW - e

Esto puede causar graves problemas y errores como el
144- registro truncado. Asegurese que no tiene nada Gtil
en un diskette y pruebe lo siguiente:

10 PRINT FRE(0) : SAVE "BASURA* : RUN “D:BASURA*®

y observe como su memaoria se desvanece, 16 bytes cada
vez! Al final su computador se “caerd’.

Ahora pruebe esto: Tipee CSAVE (aungue Ud. no cuente
con una grabadora) y suba el volumen de su TV —presio-
ne RETURN después de los pitos y escuche; Ud. escuchara
los pitos de la orden CSAVE.

Cuando el prompt READY aparezca, suba aun mas el
volumen y asi podrd escuchar los sonidos de carga
todavia activos! Ud. tendré que tipear END o SOUND 0,0,0,0
para desactivarlos. La orden CLOAD tiene el mismo
problema. Este es un bug en ambas versiones no solo de
laB.

Otro error es el incontable error 9 — cadena de carac-
teres no dimensionada (DIM) el cual ocurre en la misma
linea donde se encuentra la sentencia DIM!

Cuando Ud. hace muchas cargas (LOAD) y grabaciones
(SAVE), especialmente con archivos de 16KB o mas
grandes, su computadora se trabard.

El Atari 130XE viene con la version C del BASIC en ROM,
por lo tanto no tiene que preocuparse por estos proble-
mds.

Para los usuarios de la serie XL a continuacién le entre-
gamos una pequena rutina con la cual Ud. podra
solucionar los errores arriba mencionados. (Listado N° 1).

Esta rutina ha sido escrita para los usuarios gue cuenten
con un disk drive. Tipéela y grabela bajo el nombre
CROM, luego ejecitela, Al encender el computador, la
rutina se cargara automaticamente en memoria.

Si Ud. en su programa BASIC accesa graficos 0 al 6, le re-
comendamos que la primera instruccion de su programa

Rl T I T Iy T rmm-e
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para graficos 7al 11:
POKE 106,PEEK(106)~16

con esto bajamos el RAMTOP, ya que algunos comandos
del BASIC borran la memoria socbre el RAMTOP.

Listado N° 1

10 REM SI UD. VA A USAR GRAFICOS 0-6
20 REM DEL POKE DE LA LINEA 50

30 REM SI UD. VA A USAR GRAFICOS 7-11

40 REM DEL POKE DE LA LINER 60

50 REM POKE 106, PEEK (106) -4:6R. 0-6

60 REM POKE 106, PEEK(106)-17:6R, 7-11

120 RESTORE :7 CHR$(125)

130 POKE 710,0:DIM A$(10)

140 7 "PREPARE EL DISKETTE PARA RECIBIR *
150 7 "EL ARCHIVO AUTORUN Y PRESIONE RETURN®
160 TRAP 220: INPUT R$

170 DPEN #1,8, 0, *D:AUTORUN, 5Y5"

180 READ A:IF A(O THEN 200

Commodore

190 PUT #1,R:6070 180

200 CLOSE #1

210 7 17 *LISTO. *:END

220 7 "ERROR # ";PEEK(195);" AT LINE *;PEEK(186)+256¢P
EEK(187) :END

1000 DATA 255,255, 0, 6, 130, 6, 169, 0, 133, 2

1010 DATA 169,6,133,3,173,250,3,240,1,%
1020 DATA 169,0, 133,216, 169, 160, 133,217, 160, 0
1030 DATA 173,1,211, 41,253, 141,1,211,177,216
1040 DATA 72,173,1,211,9,2, 141,1,211, 104

1050 DATA 145,216,230, 216, 208, 228,230, 217, 165,217
1060 DATA 201,192, 208, 220, 162, 0, 169, 12, 133,218
1070 DATA 160,0, 189,95, 6, 133, 216, 232, 189, 95

1080 DATA 6, 133,217,232, 189, 95, 6, 145, 216, 232

1090 DATA 198,218, 208,232, 165,9,9,2,133,9

1100 DATA 96,223, 168, 234, 224, 168, 240, 225, 168, 17
1110 DATA 226, 168,234, 41, 187,0,243,191, 0, 244

1120 DATA 191,0, 245, 191, 0, 246, 191, 0, 247, 191

1130 DATA 0,248, 191, 0,249, 191, 0, 226, 2, 227

1140 DATA &,0,6,-1

Organizacion de la Memoria RAM

Emre las numerosas consultas recibidas, este mes hemos
seleccionado los siguientes temas:

TIPOS DE RAM

La memoria RAM, es aquella que el usuario utiliza para
almacenar programas y datos en general. Esta, es una
memoria de acceso aleatorio, en la cual se nos esta per-
mitido almacenar, modificar o eliminar la informacién o
datos que ella contiene.

Esta memoria, esta dividida en diferentes areas segun la
aplicacién que se ha destinado para ellas, esto deja
claro que su computador no posee varias memorias RAM
ni nada por el estilo, y para mayor claridad, explicare-
mos dos de estas areas:

RAM DE VIDEO

Esta es una porcién de la memoria RAM (de aproxima-
damente 1 KB), la cual posee diferentes funciones: En el
estado normal o como comunmente llamameos estado de
conexién, esta porciébn de memoria se emplea como
memoria de caracteres (lo cual, no deberd ser confun-
dido con la "memoria de juego de caracteres”), en el
cual ha sido depositado el denominado codigo ASCII,
que sirve de apuntador al generador de caracteres en un
momento determinado sobre |la pantalla de su televisor o
monitor.

En el modo gréfico, la RAM de video obtiene la funcion
de la memoria de color, que es aquella que determina el
color de los puntos y del fondo, o en multicolor los colores
1y 2 de cada campo de 8 * 8 puntos de la pantalla

P W | N

do de los Punteros en las definiciones de Sprites en los
ocho (8) bytes.

RAM DE COLOR

Esta porcion de la memoria RAM, comprende al igual
que la RAM de video 1 KB, y esta fija en el sector $D000 —
SDBFF (Localizaciones de memoria 55296 a la 56319). En
estas localizaciones, es posible leer o grabar, pero sélo un
total de cuatro (4) bits inferiores son activos, y los cuatros
bits superiores, no es posible modificarlos y siempre estan
activos.

En el modo normal, se utiliza como memoria para el
color de los caracteres de ftexto desplegados en pantalla.
En el modo grdfico, sélo tiene una funcién junto con el
multicolor. Alli representa el color MC 3 para un campo
de 4 * 8 puntos de la imagen gratica.

COLORES

En el COMMODORE 64, usted tiene la posibilidad de
aplicar 16 colores tanto cuando se trabaja en modalidad
grafica como cuando se procesa un texto. Estos 16 colo-
res, poseen un codigo de color, el cual es memorizado
por el computador en la forma de un namero binario en
los diferentes registros que ayudan al computador a la re-
presentacién grafica.

Si se da el caso que es ingresado un POKE en el registro
32 del VIC el valor cero (0), por ejemplo, en ese caso el
marco exterior de su pantalla o moniter adquirird un color
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...De IBM a ATARI

Exhibicion permanente de Computadores,
Impresoras, Equipos Periféricos y de
Comunicaciones de las principales marcas.

N

sUnico Centro de Exhibicion
Permanente de Computadores, Disk
Drives, Impresoras, Modems,
Interfases.

sInformacion y Asesoramiento

«Software para Empresas,
Profesionales y Educacion.

*Cursos de Capacitacion de
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Computadores de las
principales marcas,

*Revistas Compute, Byte y
“Panorama LC Bits"".
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imparcial a cargo de personal
lenguaje BASIC

especializado.

Completa Biblioteca de Software y Textos en Castellano-Catalogos de
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DECIMAL L] HEXADECIMAL ® COLOR ]
--------- et B e |
L&) L] SO0 L] Neggro i

1 L ] %01 ¥ Blanco ]

2 L] 02 L] Rojo L]

b} * $03% L Turguesa L]

4 * 04 ¥ Violeta L

- L 205 * Verde L]

& * 04 * Azul *

7 " %07 (] Amarillo L

=] | sO8 ¥ Maranja L

L f 9 L} Marron w
10 1 L 1e]2 L] Rojo Claro L
11 L SOE L] Gris 1 ®
12 L sOC i Gris 2 ®
13 ] sOD L] Verde Claro ®
P * $OE L Azul Claro *
15 ] SUF ] Gris 3 ]

Es recomendable, que cada vez que usted trabaje ya
sea en graficos o textos, tenga siempre a mano esta tabla,
ya que puede ser de gran utilidad para usted.

MODIFICACION DE COLORES

Usualmente a usuarios que cuentan gon televisores en
Blanco y Negro, les ocurre que |les es casi imposible leer lo
que aparece en su pantallg, esto normalmente se debe a
que han escogido colores que no son muy apropiados en
sSu programa.

La rutina que les presentfamos a continuacién, usted
podréa corregir este defecto en algunos programas
escritos en lenguaje de maquina y en la mayoria de los
programas escritos en lenguaje BASIC. Con él, usted
podra correfir el color del marco (presionando F4) o el
color del fondo de su pantalla (presionando F3).

Para seguir lo combinacidén adecuada, se debe
presionar la tecla correspondiente en forma reiterada

Sinclair-Spectrum

Como obtener sonidos

Una de las consultas que en reiteradas ocasiones nos
han hecho llegar, es ;Coémo pedirle al ZX Spectrum que
emita aigdn tipo de ruide extrafo, o bien, que emita
sonidos musicales.?

La respuesta puede ser muy simple, ya que el ZX Spec-
trum ha sido dotado con la instruccion BEEP (ver bajo la
tecla Z lo que aparece de color Rojo). Esta instruccién es
la que le puede permitir al usuario generar cualquier tipo
de sonido, como por ejemplo:

10 BEEP 1,0

El primer para@metro de la instruccion (1), puede hacer
gue el sonido perdure un lapso determinado de tiempo,
dependiendo del valor que se le asigne, el cual puede
variar entre 1 y 10 (uno a diez segundos).

El segundo paréGmetro de esta instruccion (0), establece
el sonido o la nota musical, la cual puede variar de 0 a 69
o de 0 a -640. El segundo parametro (el 0), le indica al
computador que toque la nota "DO Central'. A modo de
recomendacion, 1o mas usual es que se utilice el valor 50

Guia del Usuario

hasta lograrlo, ¥ para emplear esta rutina, ésta debe ser
cargoda en su computador, luego ejecutarla, y una vez
hecho esto, cargar el programa con el defecto,

Esta rutina, podria llegar a causarle problemas si el
segundo programa es muy extenso, o bien si éste altera
las localizaciones de memoria que emplea esta rutina, o
si emplea las teclas F1y F3.

10 FOR 1=40704 TO 40745

20 READ A

30 POKE 1,A

40 5=5+A

50 NEXT 1

60 IF 5¢)4625 THEN PRINT "ERROR EN LOS DATA*:END
70 PRINT *LOS DATA ESTAN CORRECTOS®

B0 SYS 40704

90 DATA 120,149, 15,141,20,3, 149,159, 141
100 DATA 21,3,133,56,88, 96,72, 165,203
110 DATA 201,4,240,8,201,5,240,10, 104,76
120 DATA 49,234,238, 32,208, 76,26, 159,238
130 DATA 33,208,76,26,159

CURIOSIDAD

¢Se ha preguntado alguna vez quienes fueron los dise-
fiadores de su computador? ‘Por cualquiera que sea la
respuesta de los usuarios del COMMODORE 128, si ustedes
ingresan la siguiente orden, podran averiguarlo.

SYS 32800,123,45,6

A continuacion, entregamos a ustedes dos rutinas dife-
rentes, las cuales pueden ser de utilidad para comenzar a
trabajar con sonidos. La primera de ellas, permite
generar una serie de ruidos extranos, y la segunda una
melodia bastante simple.

10 BEEP 1,-40
20 BEEP 1,-30
30 BEEP 1,67
40 BEEP 1,-50
S0 BEEP 1,-30
50 BEEP 1,-40
70 STOP

10 BEEP .5,7
20 BEEP .5,4
30 BEEP .5,0
40 BEEP .5,9
50 BEEP 1,7

80 BEEP .5,5

80 BEEP .5,2
90 BEEP .5,-1
100 BEEP .5,-4
110 BEEP 1,0
120 BEEP .5,7
130 BEEP .5,4
140 BEEP .5,0
150 BEEP .5,9
160 BEEP 1,7
170 BEEP .5,5
180 BEEP .5,7
190 BEEP .5,9
200 BEEP .5, 11
210 BEEP 1,12
220 STOP
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Club Bits Software y Textos
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Guia a las Comunicaciones
__ del IBM/PC

Comunicaciones

La importancia de las inferconexiones
() GUIA A LAS COMUNICACIONES
DEL IBM/PC

DAVID KRUGLINSKI

Cada dia es mas imprescindible es-
tar bien informado de lo que aconte-
ce, ¥ para ello es capital —en el caso
de lo computaciéon— acceder a unag
red internacional de computadoras y
a una vasta gama de datos almace-
nados. Y la manera de “llamar” a
otras computadoras e intercambiar
informacién es a través del PC, que
permite ejecutar programas de pro-
cesamiento de textos o cualquier ofro
software, Para ello, David Kruglinski re-
lata desde la historia de las comuni-
caciones en la cultura humana, hasta
la comunicacién de datos, asincréni-
ca, correo elechrénico y programas
del area. Incluye ademas un andlisis
de las redes de comunicacion de
paquetes y el protocolo X.25.
Osborne/McGraw-Hill, 1985, 295 pags.

PP: §5.350 P5:54.815
Lenguajes
La técnica de resolucién de
problemas
(W) PASCAL

NELL DALE & DAVID ORSHALICK

En los inicios la resolucién de pro-
blemas y el disefio de algoritmos se
hacian mediante un método abstrac-
fo. Luego, enfocando la sintaxis del
lenguaje de programacion particilar.
Los autores, sostienen en cambio que
la técnica de resolucion de proble-
mas debe ser practica y puede ser
ensenada. Explican "heuristicas de
resolucion de problemas, desarrollo
de algoritmo usando un disefio des-
cendiente y un buen estilo de progra-
macién”, entre otros. Cuenta con 14
capitulos —detallados pase a paso—

o U o e e g i

La Concepcién 154 Tels. 40374 - 2238124

Apple lle

Introduccién basica a la
programacién
PROGRAMACION PASO A PASO.
Libro 1y 2.

PHIL ROBINSON

La primera guia de color para la
programacion, calificada por los es-
pecialistas como “la mejor introcduc-
cion bdsica”. Explica el ordenador
por dentro; el teclado del Apple lle,
la unidad de disco, desplazamientos
por la pantalla; cdalculos con el or-
denador; listado de programas; co-
rreccién de errores; como guardar
los programas; lo tablo de dibujo
electrénico; graficos en color; ani-
macién; graficos de alto resolucion;
formacion de un banco de dalos;
presentaciéon y animacién de for-
mas, técnicas graficas avanzadas;
subrutinas; técnicas especiales de
pantalla, y otfros. En el libro Dos,
deliniciones de funciones; potencia-
cién de las decisiones; cambio de
paso en los grdticos; lecturas de da-
tos del teclado; circunferencias y
curvas; graficos naturales; graficos
con textos; tartas; dibujo de graficas;
histogramas; graficos con gravedad;
programa de juegos; érdenes de
disco; ftrucos e Iideas; diferentes
BASIC; las impresoras y ofros.

Microtextos, 1985. 64 pags. cada uno

PP: § 3.350 PS: $ 3.015 ¢/ libro
ZX Spectrum
Lenguaje

LENGUAJE DE MAQUINA DEL
ZX SPECTRUM
P. PELLER

Esta obra presenta el ensamblador
del microprocesador 780 y su apli-
cacion sobre el ZX Spectrum. Sumi-
nistra instrucciones detalladas del
Z80; una serie de subprogramas que
permitiran la ejecucion de
complejos programas en ensam-
blador; explica cdémo escribir o
dibujar en la pantalla o en la impre-
sorg; como programar la salida
sonora o la salida del cassefte y de-
tectar las teclas pulsadas en el
teclado. Destinado para las perso-
nas que deseen aumentar la veloci-
dad de ejecucion de los programas.

Gustavo Gili, 1985. 126 pags.
PP: § 2950 PS: § 2.655

Aumentando la capacidad del

F Yo THIR et

Guia completa para utilizar al me
ximo el aumento de la capocida
del Spectrum a través de la adicié
de un Microdrive, Describe en def
lle las técnicas de manejo d
archivos y procesos de datos, par
que pueda escribir, leer y cambic
datos eficazmente. Se indica cém
programar una Agenda Electrénic
con listado diario, que le permitir
obtener unag copia de los sucesc
previstos para el dia, cada mananc
También incluye complejos juegc
multiusuarios y ejemplos.

Gustavo Gili, 1985, 139 pags.

PP: § 2950 PS: § 2.65
Juegos
JUEGOS DINAMICOS PARA EL
SPECTRUM
T. THARNELL

Veinte juegos dinamicos para
ZX Spectrum, desde juegos de tabl
ro, como Ajedrez y Pirandello, a ju
gos de accion, como Jogger y L
Carrera Mortal. Incluye un juego c
aventuras: La venganza del Castil
Encantado. Cada juego se explic
con defalle, se subrayan los trucos
las técnicas especiales y como ap
carlos a sus propios programas.

Gustavo Gili, 1985. 171 pags.
PP: § 2950 PS: § 2.6¢

Computacion Educativa
Las Bases de Datos en la Educacién
Basica
DERRICK DAINES
Funciones, capacidades y ejempl
practicos para realizar en el comp
tador.
Gustaveo Gill, 1985, 127 pags.
PP: § 2.960 PS: § 2.6¢
Coémo ensenar a sus hijos conun
ordenador
G.W. ORWING & W.S. HODGES
Con 25 programas educativos cla:
ficados segun la edad del nifio,
Gustavo Gill, 1985, 201 pags.
PP:$5.750

Aprendiendo con Logo
DANIEL WATT

PS: $5.17

Texto que le ayuda a comprender
a usar una computadora.
McGraw-Hill, 1984, 358 pags.

PP: $5.350 PS: $ 4.81
Basic para maestros
A, BELLIDO Y A SANCHEZ

Curso completo con ejercicios
aplicaciones resueltos,



Capacitacion

En La Concepcion 154:

Visicalc y graficos

« Indicada especialmente para ejecutives, empresarios,
profesionales, docentes, secretarias, universitarios, y estu-
diantes, que necesitan operar programas de acuerdo a

las aplicaciones de estos.

» Equipos: IBM, Apple,
Packard, 520 ST, MPF Il

Macintosh, MPF-PC, Hewletft-
Atari,

Commeodore, Sanyo,

Spectrum y todo tipo de periféricos y software.

* Diferentes cursos en horario de eleccién, bajo la direc-
cion de expertos y personal esreclalizado en programas,

hardware, impresoras, accesorio

s y periféricos.

* Lotus, Word Perfect, D Base lll, Visicalc, graficos y otros.

EI gran auge en la oferta de nue-
vos Yy modernos equipos ha venido

acompanada de una crisis mundial
de la computacién, debida princi-
palmente a la falta de CAPACITA-
CION. El avance tecnolégico cami-
na mas rapido que la comprension
masiva de los usuarios @ nivel de
profesionales, empresarios, universi-
tarios, estudiantes, educadores y
otros, quienes necesitan aplicar la
computacion como una herramien-
ta de trabajo. Esta manifiesta CA-
RENCIA DE CAPACITACION, gue sigue
siendo la primera causa de frustra-
cion de los usuarios, sélo puede ser
enfrentada a fravés de cursos espe-
cializados, ya que sin ellos no es po-
sible usar las aplicaciones que tanto
se necesitan como LOTUS, WORDPER-
FECT, GRAFICOS Y BASE DE DATOS.
También, se necesita el conocimien-
fo de cémo operar los equipos para
hacer mas facil el aprovechamiento
de estos programas, sin la expresa
necesidad de aprander “lenguagjes’’.

Nivel Basico:

1. Curso de Lenguaje BASIC: Este
curso es fundamental ya que dicho
lenguaje juega un rol importante den-
tro del idioma utilizado por la compu-
tadora. Paralelamente se realizan
cursos de lenguajes LOGO y tutoria-
les.

2. Cursos para Docentes y Alum-
nos: la computacién en la educacion
es ya una realidad, principalmente a
través de la instalacion de compu-
tadores en las aulas y de la masiva
adquisicién de equipos por parte de
familias enteras para el aprendizaje
de sus hijos. Los prolesionales, por su
parte, pueden ser capacitados en
esta especilica ensenanza. El curso se
destina, por tanto, a estos dos objeti-
VDS,

Nivel
Profesional:

1. Cursos para operar programas

Cursos del “Centro de Estudios

y Capacitacion
NIVEL BASICO:

— Cursos de Lenguaje BASIC.
— Cursos para Docentes y Alumnos.

NIVEI. PROFESIONAL:

Cursos para operar programas especificos.
Cursos personalizados para operar equipos.
Cursillos de Orientacién en la Adquisicién y Utilizacién de Equipos

Computacionales.

y SHARP.

Cursos para operar Computadores y Calculadoras Clentiflcas CASIO

Panorama Bits”’

1 ~iAn 484 Tal&fammsc-

“Centro de Estudios y Capacitacién Panorama Bits”

Capacitacion para operar programas
especificos: Lotus, Word Perfect, DBase i,

especificos: Estos cursos se realizan
con el objetivo de que el usuario sepa
operar el software, pieza capital
dentro de la computacién, concen-
trGndose en programas bdsicos de
servicios como VisiCale, Graficos,
Base de Datos, Procesador de Textos y
otros de gran utilidad.

2. Cursos Especializados para ope-
rar equipos: Estos se efectuan en las
principales marcas de compuiado-
res, impresoras y periféricos: |BM,
Apple, Wang, MPF lll, MPF - PC, 520 ST,
Commodore, Alari y Spectrum. Impre-
soras Epson, IBM, Smith-Corona, Scribe
e Image Writer.

3. Cursillos de Orientacién en la
adquisicion y utilizacién de equipos:
Estos niveles entregan una gran pano-
rGmica acerca de los criterios de
eleccién adecuados para adquirir un
equipo, asesorando al usuario en
forma completa e imparcial con las
mas importantes marcas de equipos
computacionales existentes en el
mercado.

4, Cursos CASIO y SHARP: Estas
clases proporcionan al alumno el
entretenimiento adecuado apra
operar las Calculadoras Cientificas
Programables y los Computadores de
Bolsillo Cienfifico-Matematicos de
CASIO y SHARP.

Para mayores informaciones diri-
girse al "Cenfro de Estudios Panora-
ma Bits", ubicado en La Concepcidén
154, la calle de la Computacian, te-
l&fonos: 40374 y 2238124, Télex 243004,
Becas del “Centro de Estudios Pano-
rama Bits” para Docentes y Alumnos

Como un aporte a la comunidad
educativa, el “"Centro de Estudios Pa-
norama Bits" entrega cada mes Be-
cas de Capacitacién Computacional
para Docentes y Alumnos. Estas Becas
forman parte del PLAN DE CURSOS DE
CAPACITACION que implementd el
“Centro de Estudios Panorama Bits'' y
que se efectian en diversos equipos,
de diversa capacidad y para progra-
mas LOGO, BASIC y programas tuto-
riales, enfre otros. Mayores antece-
dentes los obtendra en “"Centro de Es-

tudios Panorama Bits"" de La Concep-
ANTTA v 99IRADA



COSPA lle
COMERCIAL

» Compatible con todos los programas
existentes en el mercado para APPLE lle:

* DBASE |l

* Contabilidad General

* Facturacion

+ Control de Inventarios

* Procesador de Textos

* Planilla de Calculo

US$ 948 + va(r

CARACTERISTICAS TECNICAS:
* Microprocesador 6502-A

+ 128 Kb de memoria RAM
+ Liave de seguridad

« Pantaila monocromatica 12" y BO columnas

+« 1-2 drives

» 6 siols de expansion

« Corre PRO-DOS, CP/M, Applesoft, Appleworks.

. telefonico

* Mouse, lapiz optico, joystick

graficos, proceso de imagen, aceleracion
+ Conexion APPLE® - |BM*

COSPA le
PARA EDUCACION

* Manuales de programacion para
LOGO, BASIC, PASCAL elaborados
bajo normas pedagogicas.

* |nteligencia artificial.

= Control de Notas para profesores.

« Procesador de textos para
elaborar examenes.

US$ _330 + IVA(*)




NO BUSQUE MAS VENGA A LOGICA

LOGICA 2001
Es La Clave
Para
Automatizar Su
Administracion

ido Usted alcanzado por las
del eomputador personal

trante experiencia, ahora tiene
tunidad de evitarla. Venga vy conozca lo
I'H_II"' S5 [_'H,p[l}', [il_" }'Iii_('i_‘r un \'l'rl‘ifll‘i('rl] 8515~
tema multiusuario, que incluye el soft-
al v capacidad para soft-
ware PC ¢ ompatible.
En todo caso la solucion LOGICA
2001 es también la continuacion LOGI-

CA para aquellas empresas que han co-
menzado a usar microcomputadores
Para aquellas que no lo han hecho, LO-

2001 es sencillamente la llave de
entrada a los sistemnas de administra-
cion automatizados.

Porque el sistema multiusuario
LOGICA 2001 incluye las aplicaciones
administrativas mas sencillas de imple-
mentar y operar que hay —desarrolladas
por experimentados v prestigiosos espe-
cialistas— que in funcionando exi-
tosamente en muchas empresas nacio-
nales,

Los sistemas de administracion
incluidos en el SOFTWARE 2001 son
Facturacion, Cuentas por Cobrar, Con
tral de Existencias, Contabilidad, Re-
muneraci y Control de Activo Fijo.
Ademas: S ma DSS para soporte de
decisiones de 4* generacion, Editor de
textos, utilitarios v PC-LINK

El HARDWARE 2001 es: un po
deroso computador MULTIUSUARIO
con dos terminales —uno de los cual
la ESTACION 2001, que tiene a la
las capacidades de un PC full compati-
ble— vy una impresora de carro ancho

Cuando Usted adquiera el Siste-
ma LOGICA 2001 estara da
a toda las areas clave en la
empresa. Es una solucion completa, cui
dadosamente udiada, disenada
probada. Es muy probable que todo lo
(que necesite ya este incluido en su Solu-
cion LOGICA 2001

y solucion

stion de su

Oficina Principal: Ve
(Micina Cone

i1}

weion: ('Hi




— Seleccion del Mes

Temas y libros de Gestion Empresarial, Tecnolégica

Medicina, Cientifica y Literaria

Marketing

Mercadotecnia:

La estrategia de la guerra comercial

* En este sugestivo libro, “La Guerra de la Mercado-
tecnia”, Al Ries y Jack Trout, autores de la famosa
obra “Posicionamiento”, muestran como las compa-
nias aplican en situaciones de mercado con éxito, la

estrategia militar.

e Como en la querra real, no hay un camino unico
para pelear la guerra mercadoténica. Hay cuatro: la
guerra defensiva, la guerra ofensiva, le querra por los

flancos y la guerra de guerrillas.

* £l éxito estara determinado por la eleccion acertada

de qué tipo de guerra peleara.

I.u analogia resulta interesante. “'El
mejor libro sobre mercadotecnia™
—senalan los autores— ‘“es el que es-
cribié un general prusiano Karl Von
Clausewifz". Este libro, escrito en 1832
titulado “Sobre la Guerra”, describe
los principios estratégicos observados
en todas las batallas triunfales.

Como en éstas, aseguran Ries y
Trout, los estudios de mercado daran
cada vez mayor importancia a la ple-
neqacion estratégica. "'Las companias
tendran que aprender sus posiciones
y como y cudndo emprender la
guerra de guerrillas. Tendran que ser
mas sagaces para adelantarse a los
movimientos de la competencia”.
“Acaso la mercadotecnia” —agre-
gan— "sea una guerra, como la vida
misma, donde la competencia es el
enemigo y el objetivo es ganar la ba-
talla'. Mercadotecnia involucra con-
flicto entre las corporaciones, no la
satisfaccion de necesidades y deseos
humanos. (Estos altimos ya tomados
en cuenta en casos como Japon, don-
de se construyen "jeeps’ porque esta
comprobado que el publico lo prefie-
re, al contrario de la politica de al-
gunas corporaciones denunciadas
por lacocea, quien senala gque nadie
toma las decisiones en ellas sl no se
basa en una “encuesta’”. Los ejecuti-
vos se escudan en ellas, para evitarse
las decisiones y responsabilidades.
Las mismas gue hicieron creer que la
television habia desplazado a las re-

i Rk ind . skl il s alek kil i iy - R . ey o B e o

Mercadotecnia defensiva.

spot publicitario para transmitir El Pa-
drino después de un ano de ser esire-
nada. Luego de la exhibicion casi na-
die recoraaba a los auspiciadores, la
General Motors y ofros, y hoy gracias
a la televisién existen mas revistas
dedicadas...)

La historia nos muestra una infini-
dad de ejemplos de hombres y pai-
ses que han aplicado las estrategias
militares. Existen casos actuales como
Japén, pais que con la creacién del
MITI (Ministerio de Comercio Interna-
cional e Industria) ha actuado con sus
tradicionales atagues “"por los flan-
cos'' contra Occidente. Hay acuerdos
entre Argentina y Brasil que buscan la
unificacion latinoamericana para
confrarrestar el poderio de las poten-
clas econdmicas (Comunidad Econd-
mica Europeq, Japdén y Estados Uni-
dos). Suceso que evoca —segun los
expertos de politica internacional—
la poderosa Alianza ABC (Argenting,
Brasil y Chile...).

Asi como en la politica, los autores
intentan demostrar en “La Guerra de
la Mercadotecnla" que la guerra co-
mercial debe basarse en una estrate-
gia desde abajo, es decir, desarrolla-
da a partir de una profundo conoci-
miento y entendimiento de las tacli-

e Pamias ™ wg gt T R e e e R e e T e

Lo que tienen que aprender los
expertos de mercado de las
grandes guerras

Segan Will y Ariel Durant, de los ulti-
mos 3.438 arfios de historia registra-
dos, sdlo 268 han estado exentos de
guerra, lo que entrega un buen nd-
mero de ejemplos de tacticas milita-
res de las cuales agprender

En lo Batalla de Maratén (490 AC)
por ejemplo, un mayoritario ejército
persa —6.000— perece al enfrentarse
a los atenienses —200— que trabaja-
ron al unisono y mantuvieron las
fuerzas concentradas,

En la Batalla de Arbela (331 AC),
Alejandro Magno consigue su mayor
victoria aplicando la 'teoria dei
acercamiento indirecto'" de la cual
posteriormente hablarian los pensa-
dores militares del siglo XX. Uno de
ellos, B.H. Lidell Haort, senala: “Un
ejército victorioso, opera en la linea
que menos se espera’’,

Sin embargo, agregan Ries y Trout,
“la guerra es como los negocios,
Nunca se Inclina de un sélo lado™.

En la Batalla de Crecy (1346), la
clave de la victoria de Eduardo il fue
el recién inventado arco inglés, el
cual junte con la infanteric pudo
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el gjército frances volvido a ser derro-
tado por el ejército inglés, ya que
este ultimo tfomé “la linea de accion
menos aspemda".

Clausewltz y Napoleén

En mercadotecnia no se debe me-
nospreciar lo que Clausewitz llama
“‘a| principio de la fuerza"”. La victo
ra casl siempre la obtiene el gjército
Mas NUMeroso

"Dios —decia Napoledn Bonapar-
esta de parte de los batallones
mas grandes”

Sin embargo, en Austerlitz (1805) Na-
poleon ftriunté gracias a su gran
maniobrabilidad. Utilizando la estra-
tegia de los flancos, acometio el cen-
tro ya debilitado de la alianza ruso-
austriaca. Sus ftropas, soslenia, po-
dian marchar dos kilbmetros por uno
del enemigo. ""Puedo perder una ba-
talla, pero nunca un minute”, decia
Napoledn

Desgraciadamente, en Borodino
(1812) —contra el consejo de sus ase-
sores militares— lanzo las fuerzas que
eran superiores en un ataque frontal
confra los rusos. Treinta mil soldados
franceses murieron antes de que
enemigo se desvaneciera en la nie-
ve.. un cuadro que repetirian las
fuerzas de Adolfo Hitler, mas de un si-
glo después

El segundo principio de lucha esta-
blecido por Clausewitz es la superio-
ridad de la defensiva. Una posicion
defensiva bien establecida es fuerte
en extremo vy muy dificll de vencer
Esto le ocurrio a Napolean en la Bata-
lla de Waterloo (1815). Ordena un ata-
que frontal contra el numeroso ejérci-
to inglés... "Audacia, siempre auda-
cia", declard y perdio..

te-
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Mercadotecnia ofensiva

El general Eisenhower: el mejor
hombre de negocios

Si alguna vez hubo un hombre que
personifico las semejanzas entre los
negocios y la guerra —sefalan los
autores— éste fue el general Eisen-
hower. Se expresaba con lenguaje de
los negocios a gran escala,

Si bien son conocidos los resulta-
dos, a pesar suyo “una vez mas se
gand una batalla militar —dicen Ries
v Trout— y se perdié una de mercado-
tecnia cuando los antiguos enemigos
(alemanes y japoneses) superaron a
Estados Unidos en los campos de ba-
talla mercadotécnica de fodo el
mundo”

Preguntan “;Quién ganara las
guerras de mercadotecnia de los '80
y ‘907", Aquellos generales merca-
dotécnicos que conozcan mejor las
lecciones de la historia militar; los
generales que hayan aprendido g
planear a la manera de Alejandro
Magno, manicbrar como Napoledn
Bonaparte y luchar como George
Patton.

El principio de la fuerza

Resulta mucho mas facil permane-
cer en la cima que llegar a ella. El
lider, el rey de la coling, puede apro-
vechar el principio de la fuerza: la ley
de la selva, el pez grande se come al
mas chico, la empresa grande devo-
ra a la pequena.

En la vida real, ;qué sucede cuan-
do un Volkswagen sedan choca de
frente contra un autobus de la
General Motors? El primero termina
aplastade y el segundo con unas
cuantas raspaduras en su defensa
(mientras mds grande seas, mas fuer-
te caerdn tus contrarios). Los dos

dano que el mas pequeno y ligero.

Entonces, ;qué debe hacer el pe-
quefo competidor ante grandes em-
presas como la General Motors, Ge-
neral Electric e IBM? Segun Napoledn,
"el arte de la guerra con un ejército
menor, consiste siempre en tener fuer-
zas mas numerosas que &l enemigo
en el punto que va g ser atacado o
defendidos’.

No obstante, muchos generales de
la mercadotecnia caen victimas de
su propia retérica al creer que ellos
son "la mejor gente’ o el mejor pro-
ducto”.

Un buen general nunca frama una
estrategia militar basandose en que
cuenta con un personal superior.
“"Nuestro ejército —decia Welling-
ton— se compone de la hez de la tie-
rra, la pura hez de |a tierra™.

La IBM estd gunando la guerra de
las computadoras a la manera de
Eisenhower: donde la competencia
tiene dos, la IBM cuatro; donde la
competencia tiene cuatro, la IBM
tiene oche. Aunque el éxito de la IBM
estd en pensar mejor y nc en pensar
mdas.

Ofra falacia es creer que una agen-
cia de publicidad es capaz de comu-
nicar conceptos errdneos al cliente,
sobre un determinado producto.
Seria pecar de ingenuos. Dentro de
cada ser humano existe una caja
negra, que cuando se ve expuesta a
un mensaje de publicidad, la perso-
na mira hacia el interior de esa caja
y dice "esto es correcto” o "esto no es
correcto”. "Lo mdas indtil que se
puede hacer en mercadotecnia es
tratar de cambiar la mente humana",
dicen los autores. Una vez que una
persona estd decidida es casi imposi-
ble hacerle cambiar de opinion.
Aungue se logre convencer al cliente
en perspectiva de la existencia de un
producto mejor, éste pronto cambia-



La superioridad de la defensa

El segundo principio de Clasewitz
es la superioridad de la defensa.
Ningan comandante militar preten-
derd combatir estando en situacién
desventajosa. La regla empirica esta-
blece que para que una fuerza ata-
cante salga adelante, debe tener
una superioridad de por lo menos fres
a uno en el punto de ataque,

A través de toda la historia militar,
la defensiva ha probado ser la forma
mas fuerte de lucha. En lo guerra de
Coreq, Estados Unidos gand en el sur
luchando a la defensiva y perdié en
el norte luchandoe a la ofensiva. Ingla-
terra perdié en las Colonias luchando
a la ofensiva y gané en Waterloo lu-
chando a la defensiva.

Si se puede ganar una batalla de
mercadotecnia y llegar a ser la unica
marca principal, se puede disfrutar
de la victoria por largo tiempo, tan
sélo porque ahora se puede jugar a
la defensiva, "que es la forma mas
fuerte de lucha".

Un estudio de 25 marcas principa-
les, de Estados Unidos realizado a
partir de 1923, demuestra este punto.
Sesenta anos mas tarde, 20 de esas
marcas aun se mantenian en primer
lugar, cuatro estaban en segundo y
una ocupaba el quinto lugar. lvory en
jabones, Campbell en sopas y Coca-
Cola en bebidas gaseosas, represen-
tan en el pais del norte posiciones de
mercadotecnia firmes gue pueden
adquirirse sélo a un alto costo y con
destreza y energia.

El mayor error que los expertos en
mercadotecnia cometen es dejar de
apreciar la fuerza de una posicion
defensiva. ‘‘Ahora quiero recordarles
que ningan bastardo ha ganado la
guerra muriendo por su patria. La ha
ganado haciendo que el otro pobre
estipido muera por su pueblo’, de-
cia George 5Scott en su papel de
Patton.

Una de las razones por las que la
variante detensiva de la guerra sea
tan fuerte es la dificultad de recibir
un atagque sorpresa. Afirma Clause-
witz: “en teorig, la sorpresa promete
mucho, En la practica, casi siempre
pasa rapido por la friccién de toda la
maquina”’,

Cuando mayor sea la operacion,
menor serd la sorpresa. Una empresa
pequena podria sorprender a una
compania grande con un nuevo pro-
ducto, pero es dificil que la Ford tome
desprevenida a la General Motors...

Los lideres son arrasados cuando
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competencia. En “Mein Kampf', un
libro que vendié mas de 10 millones
de copias, Hitler expuso con exacti-
tud a Inglaterra y a Francia lo que in-
tentaba hacer; una década después
lo hizo...

En una campana militar un atacan-
te no solo sacrifica la sorpresa, sino
también pierde tiempo al poner en
accién a las fuerzas. El dia D, sblo
156.115 soldados desembarcaron en
las playas de Normandia, no obstan-
te un esfuerzo masivo. A causa de los
problemas de transporte y abasteci-
miento, a los aliados les llevd varios
meses integrar la fuerza de millones
de soldados necesarios para garanti-
zar el éxito.

La nueva era de la competencia

Gran parte del lenguaje ""sanguing-
rio” empleado en los diarios proviene
de la seccién econdémica. Pero hasta
ahora, dicen los autores, es sdlo el
lenguaje el que se ha copiado del
ejército y no el pensamiento estraté-
gico subyacente a esle lenguaje.

Al leer el Business Week, Forbes, For-
tune, es probable que uno se sature
del lenguaje militar. La guerra de la
cerveza, la guerra de los refrescos
cola y la guerra de la hamburguesa
(los cuales comentaremos en los pro-
ximos numeros de "PB") son ejemplos
recientes del militarismo periodistico.
Pero, ifue prediccion o propaganda
cuando la Coca-Cola anuncié su
nueva farmula mas dulce y el aumen-
to de 1% de su participacién en el
mercado por cada afo durante los si-
guientes dos anos? Si pretendidé hacer
propaganda, errd el tiro. Ningun co-
mandante militar se impone para la
victoria. "Regresaré’” —dijo McArthur
al dejar Las Filipinas en marzo de
1942. Si hubiese agregado, "a fin de
afo', su reputacién se habria visto
empanada seriamente al momento
de regresar en 1944, Cuando Hitler
prometié apoderarse de Leningrado
y falld, perdic mas que su reputacion
militar; su imagen de "maestro de la
propaganda” se disipo.

A medida que |las companias expe-
rimentan diferentes formas de au-
mentar las ventas, recurren cada vez
mas a la estrategia bélica. Denfro de
ella, no obstante, la agresividad no es
lo mejor —sobre todo la centrada
en el esfuerzo. La tenaz determina-
ciéon de la Xerox de incursionar en el
mercado de automatizacion de ofici-
nas no es senal de un futuro éxito.

Mucho mejores son los golpes rapi-
dos, tipo reldmpago, que dependen
mas del tiempo que de la fuerza. A
menocs que un ataque se planee en
forma apropiada, se desaprovechara
la ventaja sl se permite que la batalla
degenere en una guerra de des
gaste,

La naturaleza del campo de batalla

Las batallas mercadotécnicas no se
pelean en lugares fisicos, como |a es-
tanteria de una farmacia o un super-
mercado, tampoco en las calles de
las ciudades mas importantes. Se pe-
lean en la mente del cliente en
perspectiva. La mente es el campo
de batallg; un terreno falso y dificil de
entender. Una guerra de mercado-
tecnia es unicamente una guerra in-
telectual, con un campo de batalla
qgue nadie ha viste nunca, el cual sélo
se puede imaginar, razén por la que
la guerra de la mercadotecnia es
una de las disciplinas mas dificiles de
aprender. Una forma de estudiar este
desconocido mundo, es mediante
una investigacién de mercado, pero
no la basada en preguntar a los con-
sumiriores lo gue desean comprar. Lo
que se intenta averiguar es gquién
posee el terreno alto?

En una guerra real, las colinas o las
montanas casi siempre se consideran
posiciones fuertes, sobre todo de
provecho para la defensiva. En una
guerra de mercadotecnia, los geren-
tes se refleren a las posiciones fuertes
como "terreno alto’’. Pero en la lucha,
una montana pueda estar ocupada
o desocupada. La montana del
panuelo facial en Estados Unidos por
ejemplo, la ocupa la marca Kleenex;
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la montafa de la salsa de fomates es
propiedad de Heinfz; la montafia de
las computadoras perienece a la
IBM.

Algunas montanas son muy disputo-
das. La montana de los refrescos cola
estd ocupada, en parte, por la Coca-
Cola, pero siempre la ataca la Pepsi
Cola.

Cuando el consumidor emplea el
nombre de una marca, en lugar de
uno genérico, es evidente que la
montana estd occupada con firmeza
en su mente,

Un fenémeno que ha logrado cap-
turar las mentes de casi todas las em-
presas es la TV. Parte de la mistica de
este evento, la cobertura, la convierte
en el lider de los medios publicitarios.
Pero, ;jcudl es su debilidad? El alto
costo, Llegar a todos los hogares
resulta costoso. Un minuto de comer-
cial en Estados Unidos del programa
de futbol hoy cuenta mas de un
millén de délares. La Il Guerra Mun-
dial costé al gobierno de Estados Uni-
dos ¢ mil délares al minuto. La guerra
de Vietnam tuvo un costo de 22 mil
délares el minuto, Por lo que se obser-
va, lo mercadotecnia no se guedo
atras... (Cémo se deletrea la RES-

PUESTA al dolor por los altos costos en
la TV?... REVISTAS Y RADIOS...

{Quién posee la monfana del auto-
movil en Estados Unidos?

Hace muchos afos fue la Ford, la
que se desmorond por la estrategia
de segmentacion de la General
Motors. Hoy dia, la Chevrolet, la
Pontiac, la Oldsmobile y la Buick
poseen, cada una, diferentes seg-
mentos de la montana automolriz, y
quiza la Cadillac sea la que ocupe la
posicion mas fuerte como duefia del
segmento de autos de lujo de allo
precio, Como resultado de sus cinco
posiciones fuertes e independientes,
io General Motors posee la accion
dominante del mercado automotriz
en Estados Unidos.

Si se enfrenta a un enemigo que
intenta dividir el mercado, una
compania puede extender sus fuer-
zas para controlar todo el territorio, o
contraerlas para proteger a su matriz.
Sin embargo, los instintos del dueno
son casi siempre errdneos. La voraci-
dad estimula al lider de una marca a
extender sus fuerzas para tratar de
controlar todos los segmentos. Como
decia Federico El Grande: "aquel
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Mercadotecnia de flanqueo.

Los ejemplos de las
empresas y sus
productos

La 1BM es un maestro en el juego de
“atacarse uno misme' en una estrate-
gia defensiva. Cada cierto tiempo in-
froduce una nueva linea de compu-
tadoras con sistema maesiro, con
ventajas significativas de precio o
rendimientos sobre los productos exis-
tentes.

La Gillette es otro ejemplo de auto-
ataque defensivo. Esta compardia era
duena del mercado de la afeitada
humeda, con un producto llamado la
Hoja Azul, y posteriormente la Hoja
Super Azul.

No obstante, la compania quedd
alénita cuando su rival, la Wilkinson
Sword la arrebaté el mercado valién-
dose de una hoja de acero inoxida-
ble, y luege con la hoja adherida ai
plastico. Poco después, la Gillette
contraatacd con la Track I, la
primera navaja de afeitar doble en el
mundo.

La General Motors caplurd partes
sustanciales de la mitad del mercado
a pesar de que la Ford la superd en
innovacion de productos y la Chrysler
la aventajéo en innovacién tecnolégi-
ca, (Ataque detensivo: bloquear mo-
vimiento de la competencia).

Los laboratorios McNell de Johnson
& Johnson rebajé el precio del Tyle-
nol (acetaminofén comercializado
hasta ese momento o un 50% mas
caro que la aspiring) cuando la Bris-
tol-Mevyers infrodujo el Datril,
producto similar, a un menor valer,
(Atague defensivo de bloquear a la
competencia).

serva’” (ataque defensivo), con su
cerveza Budweiser. Cuando la venta
de |la Bud empieza a tambalear,
entra en accién con un programa de
publicidad masiva para dar nuevo
empuje a la Bud

Las Industrias Schenley fracasaron
cuando intentaron reemplazar al
lider en el mercado de los licores:
Chivas Regal. El producto de la
Schenley, Ne Plus Ultra, obtuve baja
utilidad y venta casi nula &n restora-
nes y bares, (Atague ofensivo: consi-
derar lo fuerza de la posicién del
lider).

La American Motors sabored su
unico éxito con su Plan de Proteccion
al Comprador, el cual fue un ataque
contra la reputacion de mal servicio
de casi todos los concesionarios de la
General Motors, (Hallar un punto
deébil en el lider y atacarlo: guerra
ofensiva).

Las estadisticas demuesfran que
casl todos los ataques tienden a fra-
casar. En un estudio realizado a 600
companias en un periodo de dos
anos, se encontrd que el 20% de ellos
obtuvo una ganancia de 2% o mas
en su participaciéon en el mercado.
En otras palabras, cuatro de cada
cinco compafias obtuvieron ganan-
cias insignificantes o, de hecho, per-
dieron terreno.

Kodak, el aparente monstruo
amarillo de una fuerza considerable
tiene una debilidad. La Kodak elabo-
ra peliculas fotograficas “verdes”
que maduran dentro del envase, 5i la
pelicula madura demasiado, las
impresiones no salen a color, a
menudo se ven opacas y esto provo-
ca gran desilusion. La estrategia
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gerado en el mundo para el merca-
do de los alicionados

La sopa Campbell de Estados Uni-
dos tiene un puntc vulnerable. Las
latas se oxidan. Un nuevo competidor
deberia emplear envases aseplicos
(Guerra ofensiva: hallar un punto
deébil en la fuerza del lider)

La Altair tue la primera computa-
dora personal del mundo. Sin em-
bargo, la compania que la lanzé en
1975, no tuvo los recursos para soste-
nerla, razones por las cuales fue ven-
dida [ejemplo de ataques de flan-
queo sin éxito por falia de recursos)

La compania Savin, en 1975, saco
de guardia a la Xerox con sus copia-
doras pequernias y baratas, tabrica-
das por Ricoh en Japoén (Flanqueo
con precios bajos)

PEOPLExpress --emprasa aerea—
estd volando alto con una clasica es-
trategia de precios bajos sin adornos
inutiles (Flanqueo con precios bajos)

Joy, "el perfume mas caro del mun-
do'”, es el clasico ejemplo donde el
precio elevado es una cualidad (Flan-
queo con precios altos)

Orville Redenbacher, de
palomitas de maiz en Estados Unidos,
llego a desplazar a la empresa lider
al subir 2.5 veces & precio de su pro
ducto (Flangqueo con precios altos)

marca

La Volkswagen dirigio el asalto
contra la fortaleza de Detroll “pen
sando en volumen pegueno’’. Un cla-

sico ataque de flangueo. Sin embar-
go, desde el primer momento la
Volkswagen empezd a pensar en
grande. En sucesion rapida, infrodujo
la Vagoneta para ocho pasajeros, 10s
sedanes 411 y 412 de cuaftro puertas
el Dasher deporfivo y el vehiculo tipo

jeep que la empresa llamd la
“"Cosa’’. No obstante, el pensar en
grande convirtic a la Volkswagen

pequenia. En la actualidod, tiens
menas del 7% del mercado de impor-
lacian, contra un 67% que tuvo en un
determinado momento.

Avon fue la primera compania que
vendié cosmeélicos de puerta en
puerta, un movimiento que flanqued
varigs formas establecidas de distri-
bucion

La Lever se colocd en tercer lugar
en las ventas de pastas denlales al
crear Close-Up, un gel rojo claro que
combina un blanqueador de dientes
vy un enjuague. Los cientificos busca-
ron los compuestos para hacer fun-
cionar &l conceplo elaborado en una
estrategia de mercadotecnia. Sin
embarge, no actué como la Volkswa-

stouffer introdujo "Lean Cuisine”,
una porcién individual congelada de
entremés de menos de 300 calorigs,
en una era en que mucha gente le
acosa la fiebre por estar en forma
(Flangueo con menores calorias).

IBM obsequié el mercado por
cualiro anos a la Apple al mal inter-
pretar el mercado de las computado-
res personales (La sorpresa tactica en
un ataque de flangqueoc).

La Yolkswagen pudo disponer de
muchos anos antes de que la
General Maotors colocase un
automavil pequefo en el mercado
(La importancia del tactor tiempo
que lleva la produccién de un pro-
ducto en un ataque de flangueo).

Computervisién es la compania de
computadoras mas grande que la
IBM.. en estaciones operativas CAD
(de disefio computarizado). Es una
clasica estrategia de guerrilia: con-
centrarse en un nicho o segmento del
mercado que se puede defender
contra el lider de la industria.

La Rolls-Royce practica una guerri-
lla de precios elevados en el
mercado de automodviles, ya que
domina &l mercado de aulos que tie-
nen un valor superior a los 100 mil
dalares; de hecho, es la duena.

Robert Gamm, importador de cal-
zado, nunca sabia qué hacer con sus
lloves y monedas mientras corria o
jugaba tenis. Esta incomodidad le
inspird la introduccion de los modelos
canguro de zapatos deporlivos que
tenian una beolsa con un cierre a un
lado. Las ventas se dispararon hasta
casl 75 millones de ddlares al afio
[Guerrilla que puede moverse rapida-
mente para llenar el hueco).

Cuando Nalley's Food se entero
que la Kraft renunciaba a su maydne-
sa de imitacion, aparecié con un
producto similar en nueve dias (Gue-
rrilla que actua rapido para llenar el
hueco).

La International Rubber, una
compafiia pequena el Lousville,
Kentucky, que hoy fabrica las llantas
radiales mdas caras del mercado,
vende a través de comerciantes de
llantas de calidad, quienes se resistie-
ron cuando la Michelin abandond su
sistema de franquicia de un distribui-
dor por pueblo (Guerrilla gue puede
actuar rapido para llenar el hueco),

El Crain's Chicago Business es un
caso fipico del éxito alcanzado por
una guerrilla al ser una publicacién
de negocios con cobertura en una
sola ciudad, al contrario de los gran-

Mercadotecnia de guerrifla.

fos negocios, fue un éxito al ser una
guerrilla demografica, que atrajo un
segmento especifico de la pobla-
cidn.

La revista Avenue, ofro gran éxito
de mercadotecnia en Estados Unidos,
es recibida sélo por aquella gente
con ingresos superiores en la isla de
Manhattan (Guerrilla que combind el
acercamiento geogralico como el
demogratico).

La Triod Systems, de Sunnyvale,
California (USA), disend un sistema de
computadoras para resolver los com-
plejos problemas de inventario que
afrontan los mayoristas de partes auto
motrices. En el mercado de valores, la
Triod obtiene en la actualidad ingre-
sos por mas de 100 miliones de
délares al ano (Guerrilla que se con-
centré en un sector industrial especi-
fico).

Tandem Computers fabrica com-
putadoras con rutinas a prueba de
fallas para el procesamiento de fran-
sacciones en linea. Conocida como
el sistema MonStop, lo computadora
cuenta con dos procesadores, de
manera que si uno falla el otro conti-
nua operando (Guerrilla relacionada
con un producto Unico).

Casi todas las empresas deben
librar una lucha de guerrilla. De
cada 100 compadias en Estados Uni-
dos, por lo general una debe jugar a
la defensiva, dos en la ofensiva, tres
deben flanguear y 94 deben ser gue-
rrillas...

En los proximos nameros de "Panc-
rama Bits" le daremos a conocer "'La
guerra de los refrescos cola”, donde
la Pepsi estd ganando a la Coca-
Cola; ''La guerra de la cerveza'; "La
guerra de la hamburguesa”, donde
MecDonald's continua dominando en
Estados Unidos; v “La guerra de la
Computadora” donde nadie como o
IBM ha desarrollado la guerra de
mercadotecnia.
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ISAPRES: Realidades cumplidas
¢Acierto o analisis acertado?

Por Dr. Horacio Kinast Felit

CUADRO N° 1
Hw, dos anos después, el tiempo [Agosto 1984)
ha probado que “Pancrama Biis”
habia estado acertada en su andali- Isapres que cuentan con
sis de la edicién de agosto de 1984, Infraestructura Clinica Nivel de
donde senalaba que los médicos y (Isapres Abiertas) " Recursos
las clinicas participarian en salud
previsional con sus proplas Isapres. INTERCLI-
Es asi que "Panorama Bits"’ dijo: “vale | NICAS Clinica Las Lilas - Clinica Vitacura
la pena pensar en el concepto CLINI- Clinica Central Parciales

CAI/ISAPRE, tanto como en la union de
las clinicas, para complementar es- CONSALUD Hospital Camara Chilena de la Construccigp| Parciales

fuerzos y enfregar un mejor servicio a

la comunidad''. BANMEDICA Hospital Bancario - Clinica Santa Maria Parciales
Esta afirmacién, motivo reuniones

de diversas autoridades médicas con Isapres que cuentan con respaldo

“Panorama Bits", donde se debatio de clinicas importantes

este tema en forma mas intensa y pro- (Por Contrato)

funda. Luis
Actualmente, ya son varias las | PASTEUR Clinica Alemana Completos

Isapres que enfregan servicios clini-
cos en forma directa y cada dia CRUZ

mejor en calidad, cantidad y costo BLANCA Clinica Alemana Completos
para el afiliado, participando activa- Clinica Las Condes

mente en la atencién del grupo socio-

econémico con capacidad de pago COLMENA Clinica Las Condes Completos

a nivel privado. El constituye ahora,

en lugar del 4% inicial de la
poblacion en 1981, el 14,1% de quie- El resto de las Isapres carece de infraestructura de atencion suficiente y
nes cofizan en algun sistema previsio- actuan sclamente como intermediarias y como seguros de salud.

nal (Economia y Negocios, mayo
1985) en forma compartida con
Fonasa. El resto de la poblacion care-
ce de recursos para afrontar los gas-
tos de salud en forma privada.

Hoy, la situacién es la siguiente:

Cuadro N° 2

El mercado cubierto por las Isapres
i G TP B coteaniayan folal. oo Isapres en Santiago con infraestructura propia

rrespondiendo a las Isapres Abiertas, INTERCLINICAS
218.035 coftizantes y una poblacion
beneficiaria de ellas global de
687.984 y de 563.910 beneficiarios de

Aumenta su capacidad con un Centro Médico
de seis pisos para consulta ambulatoria en
Clinica Las Lilas.

las Isapres abiertas, segun el informe | gaNMEDICA

. _ Aumenta su capacidad de atencién
de Fonasa, organismo supervisor de

notoriamente en sus recintos de Clinica Santa

‘13;'5‘::; Instituciones de salud (unio Maria y Davila * (con una inversion de 534,348 UF).
Puede decirse con justicia que hoy | cRpyz BLANCA Mantiene sus dos Centros Médicos de consulta

en dia existe una participacién activa

del sector privado en la entrega de VIDA TRES Cuenta con todos los recursos del mas alto nivel

servicios de salud previsional. En lo re- con fres clinicas completas en Santiago y el

mayor stalf profesional del pais y la mayor
infraestructura clinica. (Clinica Alemana, Indisa y
Las Condes).

ferente a las Isapres que contaban
con recursos clinicos propios hace
dos anos atras su realidad de la

época la observamos en el C”“F"f’“n CONSALUD Cuenta con un hospital propio y servicios
1, publicado por "Panorama Bits" en | complementarias
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En las regiones, las Isapres pertene-
cientes a Companias de Seguros de
Vida han efectuado a su vez el si-
guiente esfuerzo de superacion:

(ver cuadroN® 3)

El resto de las Isapres abiertas si-
guen cumpliendo una labor de fipo
intermediaria entre el afiliado y los
servicios clinicos privados.

Esta situacion explica, en parte, que
el estado financiero dado a conocer
en la prensa en diversas oportunida-
des sobre estas instituciones, revele un
menor incremento en dinero que en
los dos primeros anos de ejercicio del
sisterna, ya que existe a la fecha una
inversiéon de recursos, lo cual mani-
fiesta un genuino inferés en permane-
cer en el mercado y mejorar paulati-
namente, lo que es el mejor indicador
de seguridad para el cotizante.

En un futuro préximo, quien carezca
de estos recursos serd dependiente
de quien lo posea y deberd compen-
sar su falta, con ofros beneficios, tales
como reaseguros, seguros de salud
adicionales, seguros que compensen
en tiempo no trabajado, etc. Es decir,
deberan crear nuevos productos
para atraer a los posibles usuarios de
este mercado tan reducido en su ca-
pacidad econdémica, ya que no existi-
ria razén logica aparente para com-
prar un servicio incompleto o a fraves

CUADRO N° 3

Isapres con infraestructura clinica regional

LUIS PASTEUR

En lalV Regién la principal
clinica privada.

SUDAMERICA DE
SALUD

Cuenta en la V Region con dos Centros
Meédicos: La Calera y Melén; y dos Centros
Meédicos en la VI Regicn en convenio con los
mineros del carbén: Coronel y Arauco.

de un intermediario, cuando existe un
proveedor directo y seguro, en su res-
puesta, a la necesidad clinica.

En pocas palabras, se produjo "una
vuelta de torfilla” en el sistema, sa-
liendo beneficiados quienes reciben
el servicio, por la efectiva baja en las
cotizaciones, simultGneamente con
quienes prestan el servicio asistencial.

Sin embargo, quedan algunas
dudas que deben ser resueltas por la
autoridad responsable de la creacion
del sistema y que corresponden efec-
tivamente a la parte de "seguridad
para el afiliado”, ya que no es ningun
secreto que sigue vigente la peor fa-
lla del sistema. Esta consiste, en que
hasta la fecha el afiliado puede ver
rescindido su contrato por uso regular
del sisterna, pues carece de un medio
legal, para exigir su permanencia en
éste, cuando al aparecer las enfer-
medades metabdlicas y propias del
desgaste notural del individuo, re-

Marketing wviene de pag. 70)

quiera de un servicio regular y per-
manente de sus sistema de salud. Es
justo sefalar que las Isapres han res-
pondido eficazmente a esta necesi-
dad, al no desahuciar contratos por
esta razon, pero solo por su propia vo-
luntad ¥ no por existir un resguardo
legal para el usuario

En la actualidad, este es el mayor
riesgo del sistema y esperamos que
sea solucionado en forma tan eficaz
como se hizo con el subsidic ma-
ternal.

La eficiencia alcanzada por el siste-
ma es de tal grado, que como ejem-
plo sefalamos que un examen de
Perfil Bioquimico efectuado en la
Clinica Alemana a través de lsapre
VIDA TRES, cuesta § 780. Es decir,
menos de lo que se debe pagar por
medio del mecanismo Fonasa.

El tiempo seguird indicande al
usuario cudl es la mejor eleccion en

o

Principlos de la Guerra de Mercadotecnia a la 4.

defensiva

Un buen movimiento de flanqueo es haclia adentro

de un area no disputada.

En caso de las companias grandes, existen principios 2.

para defenderse de un competidor que intenta dividir la

montana.

1. Sélo el lider del mercado puede considerar esta
tactica.

2. La mejor estrategia defensiva es la capacidad de
autoataque.

3. Siempre se debe bloquear los movimientos de los
competidores fuertes. .

Principios de la Guerra de Mercadotecnia a la ofensiva.

La lucha a la ofensiva atane a la empresa que ocupa el

segundo o tercer sitio en un sector determinado. Esta es

una compafia con suficiente fuerza para montar una

ofensiva contra el lider.

1. La primera consideracion es la fuerza de la posicién
lider.

2. Encontrar la deblilidad en la fuerza del lider y golpear
alli.

3. Lanzar el ataque en un frente tan estrecho como
sea posible.

Principio de la Guerra de flanqueo.

El flanqueo es la manera mas novedosa de pelear en

La sorpresa es un Importante elemento del plan,
3. La persecucién es tan fundamental como el mismo
ataque.

Principlos de la Guerra de Guerrillas.

En los negocios, la guerrilla posee un depésifo de
ventajas tacticas que permite a la pequefia empresa
prosperar en tierra de gigantes. Y mas importante que el
tamarno propio es el de la competencia, La clave es la
lucha de la mercadotecnia estd en ajustar las tacticas de
uno en relacidn a la competencia y no a la propia
compardia.

1. Localizar una seccién del mercado lo bastante
pequena para poder defenderla.

2. Noimporta cuanto éxito se logre; nunca actuar como
lider.

3. Estar preparadoe para retirarse en el momento que se
le avise.

( Y ) LA GUERRA DE LA
MERCADOTECNIA

AL RIES - JACK TROUT
Mc-Graw Hill, 1986, 213 pags.
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Democracia

Mario Vargas Llosa pregunta:
¢Por qué los intelectuales desprecian

la democracia?

¢Por qué los paises democraticos de Occidente
no ayudan a sus hermanos latinoamericanos?

e £l controvertido novelista peruano polemiza con
Gunther Grass y

otros afamados intelectuales:
Gabriel Garcia Marquez.

e /nsiste en que el talento y la brillantez no son ga-

rantias de lucidez politica.

® Asegura que tanto EE.UU. como los paises eu-
ropeos mas de detener el comunismo, o fomentan,
agregando que "’si Occidente nos diera tan solo una
pequena parte de lo que Moscu le da a Cuba, a los
palses democréticos de Iberoamérica les iria mucho

mejor"’,

A los 50 anos de edad, y con una
prolitera carrera literaria, Mario Var-
gas Llosa se encuentra en la caspl-
de del éxito, pero sblo en el inicio
de su lucha por mejorar la situacién
de América Latina —su continente
natal—, que ha defendido notable-
mente en su dltima y reciente visita
a Alemania Federal. Alli destaco la
situocién gque vive el joven contfinen-
te que ha sufrido los embates, debi-
lidades y contradicciones de quie-
nes —por su ignorancia— han vuelto
a cometer los mismos errores... Suje-
tos, entre los cuales se encuentran
los intelectuales que "en parte a tra-
vés de sus libros y en parte a traves
de lo que hacen, tienen alguna in-
fluencia en la marcha de los acon-
tecimientos”, segun Vargas Llosa.

Lamentablemente “el talento lite-
raric y la brillantez intelectual —in-
siste— no son garantias de lucidez
politica" ya que en América Latina
un naomero considerable de la élite
intelectual desprecia la democracia
y defienden soluciones extremas (de
corte marxista-leninista o bien de ultra-
derecha). Ello, porque para Mario
Vargas Llosa “nuestros intelectuales
siguen practicando la hemiplejia
moral" gue se fundamenta en alo-
car las iniquidades de los sistemas
opositores sean éstos dictaduras de
derecha o lzquilerda— y delender
los abusos y atribuciones de sus
propios movimientos,

El ‘corftesano' Garcia Marguez

Mario Vargas Llosa: “Muchos intelectuales latinoamericanos
han ayudado al colapso de nuestros experimentos democré-

ticos”

tor colombiano Gabriel Garcia Mar-
quez ("Cien arfos de soledad” y "El
amor en los ftiempos del coélera"),
quien a juicio de Vargas Llosa ha
pasado a ser un ‘'cortesano’” de
Fidel Castro mds que un seguidor de
la revolucién cubana. Situacion que
—dice el escritor— "me hace sentir
verglenza aqjena” sobre todo
porque "al ponerse al servicio in-
condicional de Castro, Garcia Mar-
quez confunde a mucha gente en
América Latina sobre la verdadera
naturaleza de su régimen” en
donde ha asumido un papel "que
me parece indigno de él: el de pro-
pagandista”,

Sin embargo, reconoce el talento
de la obra de Garcia Marquez —que
estudié por mas de dos anos— que
segun cree, le hace ser mas peligro-
50, ya que sostiene que el abuso de
las palabras es una situacion que lle-
va a la confusiéon. Tal como ocurrié
con el término "democracia’ que "es

rio y conlusionista que se hace de
ella'.

Segundo round: Ganther Grass

Sin embargo, su defensa por las j&-
venes democracia latinas no ha sido
tacil, y aunque en contadas ocasio-
nes ha denunciado que “muchos in-
telectuales latinamericanos han ayu-
dado al colapso de nuestros experi-
mentos democraticos'” también ha
sostenido que tales regimenes serian
menos deficlentes y menos fragiles si
tuvieran el respaldo decidido de los
intelectuales progresistas. Frases que
sin ser contradictorias, expresan la
importancia que tiene el mundo de
las letras en el desenvolvimiento de
una nacion civica. Pero, fales ideas
no han sido completamente entendi-
das por todos los escritores, de los
cuales algunos —como Glnther
Grass ("El tambor de hojalata’’)— las
han descalificado porque aseguran
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maocratas. Situacion, que a juicio de
Vargas Llosa, se asemeja mdas a una
utopia que a los hechos reales.

Elle porque segun el novelista pe-
ruano, el aleman Glnther Grass tiene
una vision unilateral, pues el Gnico
pais que conoce de América Latina
es Nicaragua, cuya breve visita "'es-
tuve cuidadosamente planeada por
el régimen, para que sélo viera y
oyera lo que g este le convenia”.

““No soy un politico... soy un escritor"

A pesar de ser considerado “con-
servador’ e incluso ‘‘reaccionario”
—porque piensa que el tiempo de las
ilusiones revolucionarias ya paso—
Vargas Llosa es en realidad de "cen-
fro”, Una posicion conciliadora que
aclard en su libro de ensayos "Contra
Viento y Marea" en donde indica
que "la libertad es inseparable de la
justicia social y quienes la disocian
para sacrificar la primera con argu-
mento de alcanzar mas pronto la se-
gunda, son los verdaderos barbaros
de nuestros tiempos'”. Y ejercer esta
justicia social significa para el
aofamado escritor peruano, denunciar
las arbitrariedades y las deshumani-
zacion social con valentia y coraje.
Luchando siempre en un solo frente:
“contra el horror de la dictadura mili-
tar, la explotacién econémica, el
hambre, la tortura, la ignorancia y
contra el horror de la dictadura ideo-
logica, los partidos unicos, el terroris-
mo, la censura, el dogma vy los crime-
nes justificados con la coartada de la
historia’’. Pero, cree que tal combate
debe ser con la verdad, motivo por el
cual rechazd duramente un articulo
de The Times de Londres que presen-
taba “las noticias de modo tal que
aparezca que en mi pais hay repre-
sion gubernamental y abusos de au-
toridad pero no terrorismo’ (Ver "Pa-
norama Bits" mayo 1985). Aan asi y
pese a ser un poderoso lider de opi-
nién, asegurdé —nuevamente— en
Alemania que no pretende hacer ca-
rrera politica pues "'no soy politico ...
soy un escritor y no quiero ser ofra

Atiende de lunes a viernes de 9.00 a
20.00 horas, y los sGbados de 9.00 a
14.00 horas. Cerrado domingos vy festi-
vos. Telélono: 330990.

Actividades Culturales del mes de
septiembre

‘Actividades de Coordinacioén

Garcia Marquez o la apologia de la revo-
{uc;‘dn cubana.

cosa que escritor, perc opino de poli-
tica por razones morales”. Defensas
qgue no han evitado que revislas y
periddicos del Occidente democra-
tico se burlen de nuestros sistemas de-
mocraticos, a los que calitican de
"gobiernos de opereta’.

¢Amigos o Enemigos?

Por lo mismo, el objetivo principal
que busca Vargas Llosa es conseguir
el establecimiento de las jovenes de-
mocracias iberogmericanas cuyas
“aliodas naturales” son definitiva-
mente, insuficientes ya que en vez de
detener el comunismo —como lo han
creido hasta ahora muchos gobier-
nos— ''tanto Washington como en
Europa, lo fomentan”. Principalmente
porque se hace notorio la diferencia
entre las relaciones de los aliodos de
Occidente y las del interior del blo-
que soviético, en donde "el trato de
favor” permite en el caso de Cubag,

Gunther Grass, el escritor alerman que no
conocid la verdadera realidad latinoameri
cana... segun Vargas Llosa.

segun reconoce Vargas Llosa, claras
regalias: "‘Moscu ofrece a los cuba-

nos precios de garantia por el
azucar, les regala maquinaria y les
apoya con petrolec abaratado’,
mientras gue Estados Unidos —y todos
sus clubs de bancos— sube los intere-
ses de sus créditos al Tercer Mundo
(Ver "Panorama Bits"” mayo 1986)

Si esta situacién cambiara y "Occl-
denle nos diera tan sélo una pegue-
fa parte de lo que Moscu le da a
Cuba, a los paises democraticos de
Iberoameérica les iria mucho mejor’,
insiste el autor de "'La ciudad y |os
perros’. Y dejariameos de ser el con-
tinente fonto” como nos bautizé Pio
Baroja, abandonando las 'obsesio-
nes politicas primarias y el culto a la
fealdad"”... que denuncié Jorge
Edwards.

Las denuncias de
Vargas Llosa

= “E| tiempo vy las ilusiones revolucio-
narias ya pasd’.

— 8] Occidente nos diera tan sélo
una pequena parte de |los que Moscu
le da a Cuba, a los paises democrati-
cos de Iberoamérica les iria mucho
mejor”.

— “El terrorismo es el producto de un
fanatismo ideolégico mas que de las
condiciones sociales: nace en peque-
fnos circulos intelectuales de la clase
media y tiene como victimas a la cla-
se obrera y al campesinado”.

— Y“No soy politico, ni quiero hacer
carrera politica. Soy un escritor y no
quiero ser otra cosa que escritor. Opi-

no sobre politica por razones morg-
les..."”.

- “El talento literario y la brillantez in-
telectual no son garantias de lucidez
en materias politicas’.

— “Muchos intelectuales latinoameri-
canos han ayudado al colapso de
nuestros experimentos democrd-
ticos".

— Sobre Gabriel Garcia Marquez:
"Porque reconozco en &l un talento li-
terario poco comun, no puedo com-
prender que ftratdndose de Cuba
haya renunciado a toda forma de dis-
criminaciéon moral y de independen-
cia critica asumiendo resueltamente
un papel gque me parece indigno de

él: el de propagandista’.

Biblioteca Nacional

vidodes de Coordinacién de Bibliote-
cas Publicas.
Cine y Recitales

El martes 9 de septiembre a las 19
horas se presentard en la 5Sala
América un ciclo de cine del area
cultural del Ministerio de Educacion,

la que se repelird el dia martes 23 a
1A miermms Bare

quez y Alejandro Prieto a las 19 horas
en la Sala América y el martes 30, se
exhibiré un recital de piano y flauta,
en el mismo horario.
Conferencias y ofras actividades
Una conferencia sobre el Arte Egip-
cio se presentard el jueves 25 de este
mes a las 19 horas y el miércoles 24,
Ia Sociedod Chilena de Histornig v



grandes novelistas

Libros del Mes

Novela

El machismo en la medicina
(E) CONSTANTES VITALES
BARBARA WOOD

La destacada profesional del cam-
po médico, Barbara Wood (especia-
lista en neurocirugia y cirugia plasti-
ca) e int » uce al mundo de la nove-
la, conjugando su imaginacién con
sus conocimientos. "Constantes vita-
les” resulta asi, una entretenida nove-
la cuya tframa se basa en la vida de
tres mujeres que deciden Incursionar
en Medicing, un mundo generalmen-
te dominado por los hombres,
Grijalbo, 1986, 421 pags.

PP: 52190 PS: § 1.865

La mafia en el mundo de los
casino

(E) BRILLO

ELMORE LEONARD

Este libro, que permanecié mas de
cuaftro meses en la lista de best sellers
de The New York Times ha signiticado
para el autor ser considerado el
Dickens de Detfroit”. La muerte de una
amiga lleva a un detective de la
policia de Miami a Atlanta City,
donde se interna en el mundo de los
casinos y se fopa cara a cara con la
matia del lugar.

Emecé, 1984. 302 pags

PP:52.100 PS:51.785
El amor mas alla de la muerte
TE AMARE ETERNAMENTE
GUY DES CARS

El reconocido autor descendiente
de chilenos y autor de “El Solitario™,
"La mujer que sabia demasiado’ vy
ofros éxitos, narra en una de sus alti-
mas novelas el encuentro de un escri-
tor con un viejo amigo, quien, ante el
frenético amor que sentia por su mu-
jer, la mantenia quimicamente viva...
para amarla por siempre.

Emecé, 1984. 255 rndaas.

La Concepcién 154 Tels, 40374 - 2238124

Sélo el que lee... puede triunfar.

Trasplantes de érganos
(E) NO HAY AOR MAS GRANDE
FRANK G. SLAUGHTER

Intriga, pasién y suspenso fundidos
en un fema de gran actualidad: los
trasplantes de drganos, que gracias a
la técnica y el desarrollo han logrado
un considerable avance. Sin embar-
go, en esta interesante y atractiva no-
vela, los intereses econémicos y politi-
cos influyen enormemente en |la élica
profesional, haciendo peligrar vidas y
conciencias.

Planeta, 1986, 237 pags.
PP:52.530 PS: §2.150
Suspenso y terror
LA HORA DEL VAMPIRO
STEPHEN KING
Ed. Emecé, 1986, 396 pags.
PP: 52550 PS: 5$2.105
HIJO DE LA MENTE
JOHN SAUL
Javier Vergara, 1986, 332 pags.
PP: § 1.620 PS: 51.380

Otra vez, se presentan las novelitas
de terror con sus conocidas tematicas
de suspenso, muerte y sangre. Con
hechos insolitos, violentos y hasta dia-
bélicos, pero que en definitiva no
presentan nada nuevo.

Testimonio
(E) YO NO ASESINE A JIMMY CARTER
MANUEL MONTT BALMACEDA

Entretenido, chispeante e inclusc
humoristico resulta el testimonio nove-
lodo del abogado, y descendiente
de primeros mandatarios de Chile,
Manuel Montt Balmaceda. En poco
mas de 70 paginas, Montt Balmaceda
recuerda el ano 1977, cuando por un
rumor, el servicio se¢reto de EE.UU. lo
acusd de conspirar para el asesinato
del entonces presidente norteameri-
cano Jimmy Carter, una calumna del
que resultdé culpable un personaje in-
sospechado: el diablo.

Andrés Bello, 1986, 79 pags.

PP: 5480 PS: § 405

Reportaje

Falsos profetas

(yk) EL CUERVO

TIM REITERMAN Y JOHN JACOBS

A cinco anos de ocurrida la masa-
cre de Guyana, los periodistas del

Destaauese... reqale siempre

San Francisco Examiner, Tim Reiter-
man y John Jacobs, publicaron un
completo, frio e impresionante repor-
taje sobre el misterioso e incomprensi-
ble suicidio colectivo de la secta
“Templo del Pueblo” (alrededor de
300 personas muertas) que dirigia el
reverendo Jim Jones. La primera edi-
cidén aparecid en 1982 y su version en
caostellano este ano, recordando el
macabro suceso que estremecic el
mundo en noviembre de 1979. 5in em-
bargo, aunque resulta ser dramatica-
mente real —por lo que obtuvo el
premio Thomas Thompson mencion
Non-Fiction Book del Pen Club de Los
Angeles— no fue la primera versién
de los hechos, ya que a solo cinco
meses del genocidio otro periodista
—del Washington Post— Charles A,
Krause publicé "La masacre de Guya:
na' (“Panorama Bits" abril 1979), que
por su inmediatez no logré analizar a
fondo el verdadero fracaso del fana-
tismo del reverendo Jones, quien se

decia ser "lg reencarnacion de
Dios"...
Planeta, 1986, 487 pags.

PP: 5 5.040 PS: § 4.285
Economia

Andlisis de estrategias
EL DESAFIO DEL FUTURO

ALAIN MINC

Un interesante analisis sobre la ac-
tualidad econémica gque se vive hoy
en dia, es el tema que aborda Alain
Minc (inspector de Hacienda del go-
biernc franceés). En sus paginos el
autor plantea y enjuicia de forma
franca y sin prejuicios la evolucion de
las politicas econdmicas sus fracasos
y los futuras decisiones,
Grijalbo, 1986, 309 pags.

PP:§2.190 PS. 5 1.865
Vision socialista
PENSANDO EN CHILE
CLODOMIRO ALMEYDA

Desde el exilio en Cuba, el conoci-
do politico socialista, Clodomiro Al-
meyda nos presenta una visién del
Chile gque &l recuerda. Relato que va
precedido de un prélogo de Juan
Pablo Cdardenas —director de lg
revista "Andlisis"—, quien ademas
trajo parte de los originales al pais.
Terranova, 1986, 225 pags.

PP: § 900 PS: § 785
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Poesia Religiosa No repita los mismos errores...
El dolor en versos
LIBRO DE LA PASION leay reflexione. Biografia

JOSE MIGUEL IBANEZ LANGLOIS

Una version moderna de la Pasion
de Cristo y del Evangelio es la que
presenta el conocido critico literario,
escritor, tedlogo, seguidor de Nicanor
Parra y analista de la Teologia de la
Liberacién, José Miguel Ibafdez Lan-
glois. En sus paginas el sacerdote
pone de relieve el sentido humanista
y cristiano de su pensamiento, el
mismo que ha demostrado en sus cro-
nicas literarias y en sus cartas al direc-
tor de un conocido periédico santia-
guino en donde acusa el gravamen
gue significa el impuesto a la literatu-
ra. Ideas, gue también sabe imponer
en sus libros como los anteriormente
conocidos "Futurclogia” y la "Historia
de la Filosofia".

Ed. Universitaria, 1986, 139 pags.
PP: § 9460 PS: 5 815

La influencia de los medios de
comunicacién

(yk) TEORIA Y PRACTICA DE LA
PROPAGANDA CONTEMPORANEA
CESAR HIDALGO CALVO

Un completo andlisis de la propa-
ganda actual es la que realiza el pu-
blicista, César Hidalgo, quien con
ejemplos actuales, va mostrando la
influencia que pueden ejercer algu-
nos sectores a través de los medios de
comunicaciéon, Para ello, comienza
su estudio entregando algunos con-
ceptos basicos del proceso de comu-
nicacian y luego, paso a paso, expli-
ca las reglas de la propaganda y los
tipos o clases que hay: marxista, de
subversion (lerrorista), armada, nazis-
ta, bélica. Imprescindible para el
profesional de las comunicaciones,
Andrés Bello, 1986, 365 pags.

PP:$2.880 PS: §2.445

Viva la apasionante aventura

Ciencia Ficcién
Encueniro humano con seres
extraterrestres

CONTACTO

CARL SAGAN

La primera novela del autor del li-
bro y la conocida serie de televisién
“"Cosmos"” —de la cual tuvo gque re-
tractarse en cuanto a algunos postu-
lados— relata su vision del primer en-
cuentro del hombre con ofros seres in-
teligentes. Un vasto y sofisticado pro-
yecto (Argus) con complejos radiote-
lescopios, ha estado buscando la
sefial que indigue la existencia, en al-
gan lugar del universo, de una inteli-
gencia extraterrestre. De pronto, el
Mensaje ha llegado. Alguien o alge
estd llamando.. “Contacto” se
mantuvo durante seis meses en la lis-
ta de best sellers de The New York
Times.

Emecé, 1986. 361 pags.

PP: § 2.550 PS: § 2.105
Documentos
Fe y politica
TENTACION DEL PODER
JOAQUIN GARCIA-HUIDOBRO

uUn completo andlisis de la expre-
sion politica de las creencias religio-
sas, es el que presenta Garcia —Hui-
dobro en un libro que integra los prin-
cipios juridicos vy filosélicos para res-
ponder, claramente, al porqué del
conflicto Estado-Iglesia. Asi va expli-
cando la situacién del hombre ante
la religién, ésta ante el poder, pasan-
do por el mesianismo marxista, la teo-
logia de la liberacién hasta llegar a
la posicién de la religidn en la so-
ciedad contempordanea.
Andrés Bello, 1986. 107 pags.

PP: $1.500 PS: 1.275

de leer.

Exitos del Mes

La influencla del amor en la
politica de Catalina de Rusia
[*] LOS AMORES DE CATALINA
LA GRANDE
VSEVOLOD NIKOLAEY - ALBERT PARRY

Basados en documentos originales,
los autores, luego de afos de esfu-
dios, intentan demostrar la verdadera
historia de Catalina, y lo que es mas
importante, la profunda influencia de
la vida amorosa de la misma sobre su
personalidad publica. El libro es la
historia de los tres primeros amantes
de Catalina —Sergei Saltykov, Stanis-
las Poniatowski y Gregery Orlov— los
cuales despertaron pasiones latentes
en la reina de Rusia,
Javier Vergara, 1985. 312 pags.

PP: 51.850 PS: $1.575

Superacién Personal

Coémo superar los momentos criticos
del matrimonio

(k) MATRIMONIO. MANTENERSE
JUNTOS EN LA EPOCA DEL DIVORCIO

FRANCINE KLAGBRUN
La investigadora Francine Klagbrun

descubre que todos los matrimonios
sufren los llamados "“periodos divor-
cistas"”, en los cuales el divorcio o la
separaciéon no es la anica solucion
cuando las cosas no marchan bien.
Sefala que necesitamos aprender a
ser "compatibles” mas que ''combati-
vos' y agrega que existen ciertas co-
pacidades y conceptos compartidos
por los matrimonios fuertes y durade-
ros: capacidad para el cambio vy
para tolerar ese cambio; capacidad
para vivir con lo “inmodificable"; la
presunciéon de permanencia; la con-
flanza; equilibrioc de dependencias;
disfrutar del ofro; la historia en camun

y el factor fe,
Javier Vergara, 1986. 332 pdys.
PP: § 1.650 PS: § 1.405

Novedades Seleccionadas

Los fitulos con Estrella son recomen.
dados (¥

Con dos Estrellas, muy recomenda-
dos ( %k ).

Entretenidos (E)

Narrativa:

EL PERFUME. P. Suskind (1).

RICHARD STRAUSS. George Marek.
HISTORIA DE MAYTA. M. Vargas Liosa [5).
EL EXPEDIENTE. P. Salinger y L. Gross (3).
CHARLES DE GAULLE. Don Cook (7).
JGUIEN MATO A PALOMING MOLERO?
Mario Vargaos Liosa (8).

IACOCCA, L. lacocca y W. Novak (4).

LA CIUDAD DE LA ALEGRIA. D. Lapierre ().
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Ensayo, Poesia y Teatro:

1. LA QUINTA GENERACION. E. Felgenboum y
P. McCorduck [1).

Z RECUERDOS DE UN DIPLOMATICO.
E. Bernsteln (7).

3. AGUILAS Y CONDORES. E. Campos
Mendéndez

4, EN AQUEL TIEMPO, P. Huneeus (2).

5. LA ACTITUD MENTAL POSITIVA: UN
CAMMO HACIA EL EXITO. Stone y HIll [3).

6.

DEPRESION. W. STURGEON (8).

LAS SIETE HERMAMAS. A. Sampson (5).

EL EJECUTIVO AL MINUTO. Blanchard y
Lober (7).

GUIA PRACTICA PARA LA ARTRITIS.
Christioan Bamard (10).

El nimero que aparece en paréntesis después
de cada titulo comresponde al lugar ecupado en
la encuesta del mes anferior.

Este @s un Ranking computarizado por ‘Paneo-
rama Bits" entre las princlpales librerias del

pais.

8.
9.
10.
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Panorama

El ballet “‘La Cenicienta’” y la
épera ““Aida’” de G. Verdi, en
el Teatro Municipal

Un aftractivo calendario de activi-
dades ofrece para septiembre el
Teatro Municipal, sobre todo a los
que se refiere a épera y ballet, ya
gue en materia de concierfo soélo
hubo uno el primero de 2ste mes, con
composiciones de Mozart, Alexander
y Shostakovich,

En 6pera —en tanto— se presentard
los dias 12 y 16 de septiembre a las 19
horas y el 14 a las 17, una de las prin-
cipales creacicnes del genio latino,
Giuseppe Verdi: "Alda", cuyos pape-
les principales estarGn a cargo de
Lando Bartolini (Radamés) y Fiorenza
Cossotto (Amneris). Presentacion que
sera dirigida por el conocido director
Michelangelo Veltri.

Por su parte, la programacién de
ballet contempla, la puesta en es-
cena de la obra de Prokoliev y Ste-
venson: "'La Cenicienta” —en fres ac-
tos—, en donde participaran los bai-
larines Janie Parker y Li Cuxin junto al
cuerpo del Ballet Santiago, dirigido
por lvan Nagy. Tales presentaciones
se realizaran a las 19 horas los dias
25, 26, 27 y 29 de septiembre.

Catalina presentd la nueva coleccidn de
trajes de bario para la temporada 1986-1987.
Se trata de las lineas: “Arimar” y "Cole of
California®. En la fotografia, Daniela modela
el diserio “Blow Up”, panaux itakano con
fandn arzid rev corte drapeado en af busto

Jornada Anual de
“Computaciénen la
Educacién’ en el Instituto
Profesional de Providencia

La tercera version de la Jornada
Anual de ""Computacion en la Educa-
cion” se realizara en octubre en el Ins-
tituto Profesional de Providencia. La
comisidn organizadora dio a conocer
a la Directora General de Educacian,
Marta Stefanovsky, los alcances de los
frabajos de la Iinstitucion en este
campo, los que incluyen una
importante investigacién sobre apli-
cacién de la Computacion en proce-
sos de lecto-escritura en la Educacion
Diferencial.

|
Preferencias profesionales
de los alumnos de
4° Medio 1986
» Resultados de la Investigacién del
Instituto Profesional “"Campvs'

Medicina (con un 13,5%), Derecho
(con 14,3%) y Periodismo (con un
8,3%) —al igual que en 1985— las pri-
meras preferencias de los alumnos de
4° Medio que este afno piensan posfu-
lar a las universidades. Asi lo sefala
el estudio "Investigacion de Preleren-
cias de los Alumnos de 4%s. Anos de
Ensefanza Media, Promocion 1986"
que realizé el Instituto Profesional
“Campvs', organisme gque con ante-
rioridad, habia determinado que
alrededor del 91,1% del fotal de
alumnos desea ingresar a la universi-
dad como primera alternativa,

Las conclusiones del estudio
también revelan que de acuerdo a
las diferencias de sexo, las preferen-
cias principales, en el caso mascu-
lino, corresponden a: Medicina
(17,1%), Derecho (10,1%), Ingenieria
Civil (7.6%). En el caso de las eleccio-
nes femeninas estas corresponden a
Derecho (12,5%), Periodismo (11,3%) ¥
Medicina (10,1%).

En tanto, las clasificaciones de
acuerdo al estrato socio-econdmico
revelan que en el sector alto (ABCH)
las preferencias estan en: Medicina
(14,1%), Derecho (13,0%) y Periodismo
(9.89%) con Ciencias Agrarias y Fores-
tales (9,8%). El estrato Medio (C2C3),
indica por su parte que Medicina
(13,2%), Derecho (10,7%) y Psicologia
(8,1%) son las mayores preterencias.

“La mujer desbarata en un dia lo
que el hombre medita en un afo”.

Fiorenza Cossolto

en el rol de Amneris
entregard fodo su esplendor y rango
escémco en la mundialmente farmosa dpera
“Aida" de G. Verdi

Corporacién Cultural de
Las Condes: Continua
“Gran Sardana para
Salvador Dalji”’

Hasta mediados de este mes se pre-
sentara el montaje inédito de danza y
teatro “Gran Sardana para Salvador
Dali” interpretada por el grupo
Mobile que dirige el coreégrafo Her-
nan Baldrich. La muestra, en honor al
conocido pintor espanol, tiene el pa-
frocinio y colaboracion del Deparia-
mento de Cultura de la Embajada de
Espana y es presentado en el Teatro
Apoquindo.

Carreras técnicas: titulos de
prestigio de INACAP

Con 14 anos en la educacién supe-
rior, INACAP se hace un deber estar
siempre a la vanguardia de la edu-
cacion chilena. Por ello, el prestigio
que la caracteriza como una de las
principales instituciones educativas
que le ha permitido extenderse a seis
sedes —en Santiago y Vifna del Mar—
en donde se imparten las carreras de
Administracién de empresas,
mecdanica automotriz, electrénica
industrial, programacién de compus-
tadores e incluso la pasteleria inter-

nacional.
o
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iCapaz de todo!

¢ Capoz de entretener.

® Copoz de educar.

® Capaz de colaborar
profesionalmente (realiza
graficos, estadisticas,

jFacil de usar!

¢ 48 K de memoria (RAM).

® Cientos de programas en
espanol.

® Salida de sonido por TV.

® Sequimiento de la logica
de programas (Trace caleulos, cuadros de
system). ; finanzas, etc.).
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ahora puede comprar
al mejor precio

el Computador Personal IBM en todos sus
modelos. Los Distribuidores Autorizados
del Computador Personal IBM le estdn
haciendo la mejor oferta, justo lo que usted
queria; el IBM de los computadores
personales a un precio que le permite ser
duefio de un legitimo PC-IBM, capaz de
interactuar con pricticamente TODOS los
computadores IBM... hasta con los mas
grandes y poderosos. Y con las ventajas
agregadas de tener sus instrucciones en
castellano, calidad IBM, servicio IBM y
acceso directo a una verdadera biblioteca
de software (con mas de 1.000 programas,
la mayoria también en castellano).

Las habilidades y capacidades de cada
modelo del Computador Personal IBM se
combinan tan perfectamente entre sf como
con las nuevas impresoras IBM de cargo
normal o carro ancho.

Los Distribuidores Autorizados le explicaran
por qué comprar IBM puede ser una mejor
inversion.

Considere gue la computacion estd
cambiando en rdpido progreso... y los
adelantos que vaya introduciendo 1BM
siempre seran compatibles con

I

&

Computa
Personal

Los Distribuidores Autorizados del Computador Personal IBM son: COELSA COMPUTACION, Vicuna Mackenna 17085, tel.
556 6006, Santiago; COMPUTERLAND, La Concepcion 80, tel. 2239512, Santiago; CONDE, Huérfanos 1160 local 22, tel.
726143, Santiago, Arturo Prat 272 local 5-A, tel. 22 7411, Antofagasta y Av. Libertad 17 local 6, tel. 97 8730, \-1l’i:1 dd
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