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Editorial

“Panorama Bits” Premia a la Creatividad

Ei proximo 12 de marzo, al mediodia, se entregarin los
premios “Panorama Bits” en la sala Claudio Arrau del
Teatro Municipal. La ceremonia, que se efectiia desde hace
varios anos, tiene como objetivo principal premiar la creati-
vidad de personas ¢ hitos que se han destacado en los
campos de Ciencia, Educacion, Gestion de Empresa, Co-
municaciones, Misica, Desarrollo Tecnolégico, Medicina y
Computacion Educativa.

Dentro de esta dreas destaca en primer término el desa-
rrollo e implementacion del “Primer Sistema Integrado de
Control de Procesos Industriales”, demoninado S1C-15, a
cargo de Fundacién Chile, El sistema es producto de ocho
anos de trabajo del equipo de ingenieros de la Division
Electrénica y Telecomunicaciones de la entidad vy esta
orientado a cubrir la necesidad de automatizaciéon de un
sinntimero de procesos industriales. El sistema computacio-
nal involucra la creacion de Software nacional.

En el drea de Computacion Educativa recibira el premio
“Panorama Bits” la Alcaldesa de Vina del Mar, Maria
Eugenia Garrido, por la realizacién del 11 Encuentro Na-
cional de Computacion en la Educacion, efectuado el ano
pasado. El evento reunié a 200 profesores y conté con el
patrocinio del Centro de Perfeccionamiento del Magisterio
y tres universidades portenas. En computacion universita-
ria destaco ¢l Ingeniero de Sistemas Alfonso Gomez, jefe del
proyecto CRYSOL de la Universidad Catélica. Dicho pro-
yecto, cuya primera etapa fue inagurada a fines del ano
pasado, contempla la puesta en marcha de una red de 600
microcomputadores, la mayoria Macintosh, IBM y Multi-
tech. Estos dos eventos ayudan a reducir las grandes brechas
que se estin produciendo entre los que utilizan o no la
computacion y entre los profesores y alumnos, aunque todo
lo que se haga en esta materia es poco.

En Personajes del Ano, recibira el galardin Manuel Felii
Justiniano, quien se ha destacado al presidir la Confedera-
cion de la Produccién y del Comercio, por su aporte al
desarrollo del pais. Dicha entidad promovié en 1986, la
creacion de mas fuentes de trabajo para los chilenos, entre
otras actividades.

La agencia JICA, de Cooperacion Internacional de Japon,
sera galardonada por haber desarrollado en Chile numero-
sos estudios y aportes. Se espera que en el futuro la asisten-
cia y cooperacion del Japén se incrementen, tal como lo ha
senalado el canciller de este pais, quien manifesté que se
fomentara el auge de los paises en desarrollo,

Otros de los premiados por “Panorama Bits” es el Alcal-
de de Santiago, Carlos Bombal por la realizacién de la
Primera Conferencia del Futuro Urbano de Santiago en la
que se analizaron problemas relacionados con la calidad de
vida de los capitalinos.

Dentro de los Libros del Ano se distinguieron dos:La
edicion “Diaguitas, Pueblos del Norte Verde”, a cargo del
Banco O"Higgins, que contiene importante 1nlurmm i6n v
lotogralias de esta importante cultura criolla. “La anm
Generacion” dentro del rubro Ensayo, fue una de las obras
mds exitosas de 1986, pues plantea el poder de la Inteli-
gencia Artificial, del ano 2000, en que supercomputadoras
similares al hombre, cambiardan el sistema de vida en el
mundo.

Finalmente, en el rubro Television, destaca canal 11, que
ano tras ano demuestra su capacidad de presentar progra-
mas mas afines a nuestra cultura e idiosincracia,

Selecciones del Mes

En Gestion de Empresa entregamos el comentario sobre
“La Pirimide de Peter”, un libro que analiza el grave
problema de la burocracia en la administracion contempo-
ranea. Una nueva edicion de PB constituye el Salon del
Auto, con las altimas novedades presentadas en la exposi-
ci6n de Frankfurt, Milin Kundera v su dltima obra también
destaca en este nimero, junto a Taiwan, la Repiblica
Increible, que nos da a conocer algo mas sobre este pais,
ejemplo para el Tercer Mundo. En Libros del Mes se
distinguen las obras de Patrick Siskind (El Contrabajo) y
de Carlos Fisas (Historia de la Historia). Ademas Panora-
ma, con informaciones artisticas y otras actividades.

BITS&BYTES

SIC 15:

Primer Sistema
Computacional
para Controlar
Procesos Industriales

¢ Fue desarroliado por la Fundacién Chile, du-
rante 8 afos de labor.

Ocho anos de investigacion y drdua
tarea, costd a los ingenieros de la Divi-
sion Electronica y Telecomunicaciones
de la Fundacién Chile, el desarrollo del
Primer Sistema Integrado de Control
As Proceene Inductriales denominado

El SIC-15 es un sistema computacional de control de procesos
hecho “a la medida” para empresas nacionales. El SIC-15 es

un sistema tan versdtil se ha a en empresas como
CODELCO-CHILE, Refineria de Petrileo Concon 5.A., Mine-
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orientado principalmente a cubrir la
necesidad de automatizacién de un sin-
niimero de procesos industriales. Apar-
te de sus cualidades como sistema inte-
grado de control, el SIC-15 entrega he-
rramientas computacionales utilizables
en aplicaciones simples, que sélo pre-
tenden la adquisicion de datos, hasta
complejos sistemas que involucren y
pretendan el control y supervision de
un proceso industrial acorde para opti-
mizar los métodos de conttrol yv/o ad-
ministrar la informacién del proceso.

El SIC-15 es Fcil de operar, tiene
gran capacidad de crecimiento y es
confiable. Cuenta con un microcompu-
tador central llamado NODO de co-
municacién, al que se pueden interco-
nectar hasta 16 computadores, algunos
de los cuales estardn destinados a rela-
cionarce con el proceso fisico mismo y
otros con las personas involucradas en
el control y uso del sistema,

Como se trata de un sistema de con-
trol integrado, que se puede interco-
nectar a una diversidad de equipos,
permite distribuir ademas su inteligen-
cia y jerarquizar el control, y por lo
mismo,distribuir y minimizar el riesgo
de una mala pasasda,que se corre
cuando todo se concentra en un solo
gran computador.

Esta opcion permite disponer, simul-
tineamente y en varios computadores
personales y de facil uso, de todos los

datos de un proceso industrial comple--

jo, en el mismo momento en que ellos
se generan.

El S1C-15, recientemente creado e
implementado por la Fundacién Chile
con las caracteristicas de un equipo
estindar, es un sistema que sintetiza y
agrega nuevas modalidades a lo que ha
sido probado exitosamente en 14 apli-
caciones “ a la medida”. Entre ellas se
cuentan: ¢l sistema de Telecontrol in-
terconectado via radio, para la Refine-
ria de Petrdleo Conedn 5.A;el sistema
de Telegrafia privado para CODEL-
CO-Chile; el Sistema Oceanografico y
Meteorologico para ENAP-Magallane-
s;el Sistema de Control de la Molienda
Semiautogena en la Compania Minera
Disputada de Las Condes.

Otras Caracteristicas

El SIC-15 es un sistema creado en
Chile y para Chile, sobre la base de la
integracion de tecnologias extranjeras.
Se caracteriza ademds por su alta cali-
dad, a la que afade un costo razona-
ble, producto de su disefio estandar y
de su concepcién modular. Esto permi-
te disponer de un equipo de ficil confi-
guracion, orientable a los principales
procesos que se desarrollan en las em-
presas nacionales, la versatilidad del
sistema permite que se use tanto en
mineria como en celulosa, refinerias y
cualquier .otro tipo de industrias.
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Un complemento fundamental del
sistema lo constituye la asesoria inte-
gral que se brinda al usuario, tanto en
la mantencién, operacién , desarrollo
de aplicaciones estindares y especiales
(Hardware y Software) ademas de up-
grande. Cabe destacar que la Funda-
cion Chile, a su vez, recibe el apoyo de
los més importantes centros mundiales
de tecnologia del mas alto rango, lo
que garantiza que las aplicaciones
transferidas a los usuarios contiemen
un significativo aporte técnico, libre de
conexiones solamente comerciales.

Para Chile

El ingeniero a cargo del sistema
Gonzalo Melo, explico al dar a cono-
cerlo, que el SIC-15 significa una solu-
cién a cientos de problemas para los
cuales no servian los equipos importa-
dos , por sus elevados costos, sobredi-
mensiones y carencia de flexibilidad.
Estos no podrian ser adaptados a la
realidad de nuestro pais. “Lo mas
apropiado, dijo Melo, es encontrar y
adaptar la rueda que mas nos acomo-
de, pero jamds tratar de inventarla,
pues ese trabajo ya estd hecho”.

También es importante destacar que
el sistema de un equipo de vanguardia
tecnolégica, pués habitualmente los
microcomputadores se han usado y
aplicado preferentemente a los proce-
sos administrativos y no en los indus-
triales, donde hay un campo muy ex-
tenso y existen posibilidades de hallar
grandes beneficios.

El SIC-15 esta configurado por ter-
minales del usuario, unidad remota in-
teligente, nodo de comunicacién y uni-
dades de servicios. Los terminales del
usuario cumplen tres funciones funda-
mentales: Consola para operacion,
consola para control supervisor y con-
sola de uso general para impresion de
reportes y otras aplicaciones, tales
como el desarrollo de pantallas grafi-
cas, programas etc,

La funcién principal del NODO es
optimizar las comunicaciones entre los
terminales del Usuario y la Unidades
Remotas Inteligentes. Estas dltimas
ejecutan hasta 3 programas, de control,

simultineamente usando ¢l lenguaje de
control de proceso LCP. Las unidades
de Servicio, en tanto, permiten progra-
mar localmente y en lenguaje de alto
nivel a las Unidades Remotas Inteli-
gentes, almacenandoles los programas
de control de proceso en memoria no
volatil.

Dicté Corporacién Nacional
Edumaitica:

Cursos de Computacién
Educativa y Formativa
en Bolivia

® Ingeniero chileno impartic cursos y charlas
en el pars vecino,

El ingeniero electrénico Alvaro Ya-
nez Tagle viajo hace poco a Bolivia
para dictar cursos de computacién y
charlas a profesores, profesionales y
personas relacionadas con la informati-
ca. La iniciativa correspondié a Corpo-
racibn Nacional Edumitica, entidad
que también distribuye revista “Pano-
rama Bits” en este pais. El curso de
computacién educativa y formativa
mas importante duré 60 horas y se tra-
taron materias como filosofia, metodo-
logia y lenguaje LOGO, ademads de
otras técnicas y herramientas computa-
cionales y conté con la asistencia de
casi 200 interesados. Entre ellos se con-
taron profesores ingenieros, economis-
tas, médicos,sicologos, gente de Infor-
matica y dos nifios para el control. Los
resultados de la experiencia superaron
las expectativas y se constatd el enorme
desarrollo de la auto-estima de los ni-
nos y su aprendizaje acelerado median-
te la computadora. Para ello, se conté
con equipamiento de 20 sistemas en
base al ATARI 130 XE.

Nueva Direccion de Sanyo

La Divisién Computacién de Sanyo
Chile Ltda. esta atendiendo a sus usua-
rios e interesados en sus oficinas princi-
pales ubicada en  calle La Concep-
cién 154, Providencia, la calle de la
computacion.
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Representante de Multitech:

CIENTEC Inaugura Cadena de Locales de Venta

* Mas de 3.000 equipos instalados.

Una cadena de locales de venta de
microcomputadores y accesorios afines
inagurd a principios de este mes CIEN-
TEC, representante de Multitech en
Chile. Multitech es una fibrica
de computadores mis importantes del

oriente y una de las diez primeras a

mivel mundial.
En Chile, este crecimiento se ha re-

flejado también en la amphiacién que
ha experimentado CIENTEC, deriva-
da de su éxito de ventas, que cada dia
€5 mayor.

La nueva cadena de locales distri-
buidores de equipos Multitech llamada
Infol.and, esta constituida inicialmente
por dos en Santiago v 5 en provincias.
Los locales de Santiago estan ubicados
en Antonio Varas 754 (casa Matriz) y
en Quebee 496, En provincias, Info-
Land tiene un representante en Temu-
co, otro en Osorno, uno en Curicd, otro
en Talca y uno en Rancagua.

“Esperamos que InfoLland sea la ca-
dena mas profesional en el drea de
computacion y una de las mas gran-
des”, dijo a “Panorama Bits” ¢l gerente
de la cadena Ricardo Yates.

Agrego que para logar esto, InfoL.and
cuenta con un equipo especialista en la
materia, que tiene como tarea brindar
una atencion integral a sus clientes.
“Solo en el drea de servicio técnico,
tenemos 22 técnicos ¢ Ingenicros cn
este momento. Ademas estamos am-
pliando la casa matriz, llegando a mas
de 1000 metros cuadrados, para que
nuestros UsUarios lengan mayor como-
didad”.

Yates senalé que hace poco CIEN-
TEC encargd a una empresa multina-
cional especializada, la realizacion de
una encuesta para averigiiar acerca de
la satisfaccion de los clientes de Multi-
tech. “La verdad es que nosotros sospe-
chibamos algunas de las razones del
éxito, pero no teniamos la certeza total
de ellas. El resultado de la encuesta
senalo que la mayor parte de este éxito
se debe al soporte post venta que noso-
tros damos, y al hecho de que los equi-
pos son confiables y cien por ciento
compatibles”, afadié Yates,

Bisicamente, recalcd el gerente, uno
de los motivos del éxito es el soporte
profesional. Dijo también que los clien-
tes de CIENTEC ven a esa empresa
como una organizacion “especializada,
con mucha experiencia”, y queremos
extender este soporte a través de esta

cadena de distribuidores, que tiene un

sistema estindar de atencién al pibli-
33
co”.

Consultado respecto a si esta am-
pliacién redundara en los precios, Ya-
tes manifesté que no, porque éstos de-
penden de otros factores. “Nuestra in-
tencion es dar un buen servicio dia a
dia”, enfatizo.

Entre enero y noviembre del ano pa-
sado, Multitech importo 1.698 equipos.
Segiin Yates esto significa que CIEN-
TEC ¢s el primer importador del pais ,
superando en 450 equipos al mas cer-
cano competidor. Esta cantidad de sis-
temas importados se vende integramen-
te. Los precios de cada uno fluctian
entre los 1.400 y 4.000 délares, depen-
diendo del modelo. Actualmente Mul-
titech tiene un parque instalado de mas
de 3.000 microcomputadores profesio-
nales, probablemente el segundo en el
rubro. Respecto al mercado, controla
aproximadamente ¢l 21% de éste, en el
pais.

Yates agregd que existen varias ven-
tajas para ¢l cliente de Multitech. Jun-
to con adquirir el equipo, éste recibe
software ariginal, similar al Lotus 1-2-3
y d BASE I1I, ademas de |0 horas
gratuitas de capacitacion, en el uso del
mismo. Aunque ésta altima no es una
garantia que aprovechan todos, debido
a que se ha producido un cambio res-
pecto a los clientes de CIENTEC.

“Hasta hace un ano nuestras ventas
dependian de personas naturales en
mayor porcentaje y hoy mas del 70%
de cllas hacen a empresas, las que nor-
malmente tienen otros computadores y
su personal sabe como manejarlos”.

Respecto a novedades en los equi-

pos, Yates senalé que por ahora no se
han producido, pero probablemente las
habra durante el ano.

El mercado de los computadores ain
esta fuertemente influido por los pre-
t._ios de los equipos, los que han experi-
mentado importantes bajas en el dlu-
mo tliempo, aungue no las suficientes
como para ponerlos al alcance de todo
publico. “No dudamos de que esto va
seguir ocurriendo durante 1987, fina-
lizé Yates,

De IBM:

EL RT PC, un computador
avanzado

* Nueva tecnologia RISC.

El RT PC es un nuevo computador
avanzado de IBM, state of the art, di-
scitado especialmente para el profesio-
nal técnico/cientifico, segin se destaca
en la revista Piense editada por la
IBM. Provee memoria virtual v com-
patilidad opcional con el PC, tanto en
¢l Hardware como en ¢l Software, si se
utilizan técnicas de diseno RISC, la
nueva tecnologia, y un microprocesa-
dor IBM de 32 bits. El RT PC opera en
modalidad multi-tasking/ mult-user,
bajo el control delnuevo sistema opera-
tivo desarrollado por la IBM denomi-
nado IBM RT PC Advanced Interacti-
ve Executive (AIX), derivado del siste-
ma operativo UNIXSystem V, pero
con importantes aportes hechos por la

IBM.

III Escuela de Informatica en
Valdivia
* Organiza la Universidad Austral.

La Universidad Austral de Valdivia
organizd la Tercera Escuela de Infor-
matica, que comenzarid a luncionar
este mes. La iniciativa forma parte de
un intensivo plan de capacitacion en
computacion, por parte de esa casa de
estudios superniores. Cabe recordar gur:
a fines del ano pasado, la Universidad
Austral efectué ¢l IV Encuentro Uni-
versitario de Computacién e Informati-
ca, que contd con la participacién de
representantes de 24 universidades del

pais.
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Pediatras en curso de

Post-Grado Via

e Se reallzé el XXIl Curso Anual de Postgrado,
por Banmédica y fransmitido por EN-

TEL, en el que mmelpmén mas de doscientos

Mas de doscientos pediatras de todo
el pais participaron en el XXII Curso
Anual de Postgrado de Pediatria dicta-
do via satélite por especialistas del
Miami Children 's Hospital y distintos
centros académicos de Estados Unidos.
El curso fue transmitido a mis de
treinta paises de América Latina, Afri-
ca y Europa mediantes los satélites IN-
TELSAT senal que en Chile lue recogi-
da por ENTEL-Chile. Las jornadas
que contaron con el auspicio de Isapre
Banmédica y de la Sociedad Chilena de
Pediatria, se realizaron en los salones
de Hotel Sheraton San Cristébal.

Los médicos, ademas de seguir el
ciclo de exposiciones mediantes panta-
llas gigantes, traducidas simultinea-
mente, participaron en debates a través
de un sistema telefonico, también via
satélite.

Temario

El temario del curso que incluyé 42
conferencias y 8 paneles estuvo dirigido
al diagnostico y tratamicnto del pa-
ciente infantil, conteniendo la informa-
cion mas reciente de la especialidad en
las dreas de neonatologia, neurologia,
cardiologia, hematologia, gastroentero-
logia, reumatologia, y enfermedades
infecciosas, enfermedades respiratorias
y medicina de la adolescencia,

En las clases de perfeccionamiento
participaron los mejores especialistas
estadounidenses, dirigidos por el Dr
Donald H. Altman, director de Radiolo-
gia del Miami Children’s Hospital.
Las sesiones en Estados Unidos se rea-
lizaron en vivo en el hotel Diplomat de
Hollywood, Florida y a ellas fueron in-
vitados profesores de diversos centros
de estudios superiores como la George
Washington University, University ol
California, Tults University of Boston,
University of Michigan, University of
Arkansas v University of Nebraska.
Ademas, participo todo el cuerpo do-
cente del Miami Children's Hospital,
proveniente de la Escuela de Medicina
de la Universidad de Miami.

Banmédica

En su discurso de bienvenida a los
participantes del curso, el Gerente Ge-
neral de Isapre Banmédica, Eduardo
Fernandez, senalé que la entidad en su
calidad de coordinadora del proyecto

Satelite

22 curso anual de

Share en Chile v actuando en forma
conjunta con la Sociedad Chilena de
Pediatria, coordinadora docente, se
sentia satisfecha de “poder contribuir
de esta manera al progreso y desarrollo
de la profesion médica en nuestro
pais”. Destacd, ademas, la importancia
del aprovechamiento de recursos como
el satélite para incrementar la educa-
cion en salud. y el hito que significaba
un evento semejante. “No resulta dificil
aprovechar la importancia y las pro-
yecciones que para el ambito de la sa-
lud y la profesibn médica reviste un
evento de esta naturaleza, que espera-
mos, en un futuro proximo se haga
extensivo a otras especialidades”.

“Proyecto Share”

En 1985, con motivo de cumplir 20
anos, la Organizacién Internacional de
Telecomunicaciones por satélite (IN-
TELSAT) conmemord la fecha com-
partiendo con el mundo su capacidad
de transmitir simultimeamente lo 1lu-
mo en conocimiento cientifico en mate-
rias educacionales vy de salud.

Para este fin cred el “Proyecto Sha-
re”, que significa “compartir”, imciado
en enero de 1986 con el 2] curso de
postgrado en Pediatria del Miami Chil-
dren 's Hospital y que se transmitio a
nueve paises, incluyendo a Chile. En ¢l
marco de este proyecto se realizo el
XXII curso de Postgrado, en el que
participaron mas de 15 mil médicos de
mas de 31 paises.

Eduardo Ferndndez, gerente general de la
Banmeédica, senalo la importancia

de la iniciativa. La entidad actia como

coordinadora general del proyecto.

Myds de doscientos peduﬂnu de todo el pais participaron en el

Postgrado, transmitido via satélite.

Transcendié que la coordinadora ge-
neral del proyecto en Chile, Isapre
Banmédica, proyecta implementar en
el transcurso de este ano cuatro tele-
conferencias; una del Instituto Pasteur
sobre Inmunologia, otra del American
College of Surgeon de Estados Unidos,
otra del British Medical Asociation of
Londres y la ultima dedicada a las enfer-
meras, de la John Hopkins University.

Se espera ademas que Chile pueda
integrarse desde ahora a esta red multi-
nacional de paises para recibir el mate-
rial médico y educativo mas nuevo de
las mejores universidades e institutos
del mundo.

Via Télex Chile, Codigo 243004:
Centro de Datos Computacionales
“Panorama Bits Center”

® Informaciones especiales para empresas,
colegios y usuarios en general.

® Consultas computacionales sobre Har-
dware, Software, Periféricos y Bibliote-

[l

Centro de Datos “Panorama
Bits Center” pone a disposicion de
empresas, colegios v usuarios en gene-
ral, completos y detallados informes de
las caracteristicas técnicas y los valores
de los equipos computacionales, sof-
tware, periféricos y textos de computa-
cion (en inglés v castellano).

Para obtener esta informaciéon, las
empresas pueden contactarse via Télex
Chile, marcando el codigo 243004, o
bien los teléfonos 40374-2238124 de

Panorama Bits Center”. Las transmi-
siones de datos se realizan a través de
Modem Maxwell v Modem Phone.

Consultas computacionales mais
frecuentes Via Telex y Teléfono:

Las consultas mas usuales durante el
mes de febrero fueron:

— Caracteristicas de equipo para Edu-
cacion,

— Software Educativo.

— Cursos de Capacitacion.

~ Textos de Computacion.

— Diversos tipos de impresoras ¢ inter-
faces,

— Software 520 ST.

- Equipos Compatibles.

-~ Sistemas Multiusuarios.

— Sistemas de Comunicaciones de Mo-

dem y Pantalla Télex.



Sistemas multiusuarios

ECLIPSE MV/15000:

— Arquitectura modular de 32 bH.

- Gran capacidad y alto rendimiento a un costo razonable.

Data General ECLIPSE MV/15000 es una familia compues-
ta por tres procesadores: MV/15000 modelo 8, MV/15000
modelo 10 y MV 15000 modelo 20, los que proveen un alto
rendimiento y poder de procesamiento para una amplia varie-
dad de aplicaciones computacionales,

Cada modelo de la familia MV/15000 utiliza una unidad
central de proceso (CPU) de 32 bit, implementada en una
lnica tarjeta. Esta caracteristica permite que una maquina
MV/15000 modelo 8 pueda ser transformada en una
MV/15000 modelo 10, en una miquina MV/15000 modelo 20
mediante el cambio de la tarjeta correspondiente al procesador
central y agregando una unidad de punto flotante.

Esta flexibilidad de crecimiento permite que el rendimiento
del sistema aumente facilmente, de acuerdo a los requerimientos
del usuario, sin necesidad de reemplazarlo, de esta manera se
proteje la inversion tanto en el Software como en el Hardware,
que ¢l usuario debe realizar.

La memoria de la familia ECLIPSE MV/15000 estd organi-
zada en tarjetas modulares de 4 MB, 8 MB y 16 MB. La que
puede ser configurada hasta un tamano miximo de 32 MB. Su
tecniologia es NMOS dinamica (RAM) con tiempo de acceso
de 120 nano segundos, con la facilidad de realizar operaciones
paralelas, permitiendo transferir informacién hacia memoria
concurrentemente con transferencia desde memoria, mejoran-
do el proceso de entrada/salida.

Para ¢l manejo de dispositivos orientados a caracteres o por
interrupciones, la familia ECLIPSE MV/15000 utiliza contro-
ladores asinerénicos inteligentes (IAC), procesadores para co-
municaciones miiltiples (MCP/1) ¢ interfaces computador-
PBX (CPl/24), de esta forma, la unidad central de proceso
queda liberada del control de los dispositivos conectados a la
mdquina, concentrindose en la realizacion de las tareas pro-
ductivas con el consiguiente aumento en el rendimiento g *neral
del sistema,

La familia MV/15000 posee un canal de entrada/salida
(10C) para propdésitos miltiples de alto rendimiento, con un
ancho de banda de 16.5 MB por segundo. El 1OC genera dos
canales; Burst Multiplexor Channel (BMC) y Fast/Slow Data
Channel (DCH).BMC provee transferencia directa desde me-
moria a dispositivos a 12.3 MB por segundo y transferencia
desde dispositivos a memoria a 14.5 MB por segundo.

La razon de transferencia para DCH es de 1.67 MB por
segundo desde la memoria a dispositivos y 2.24 MB por segun-
do dispositivo a memoria en el modo Fast. La razén de transfe-
rencia en modo Slow es de | MB por segundo desde memoria a
dispositivos y de 1.47 MB por segundo desde dispositivo a
memoria.

La familia ECLIPSE MV/15000 soporta hasta 432 termina-
les o impresoras asincrénicas. Combinada con el sistema de
automatizacion de oficinas CEO de Data General, la miquina
MV/15000 modelo 8 permite hasta 60 usuarios concurrentes,
utilizando las facilidades de procesamiento de textos, correo
electronico y otra funciones de automatizacién. En los modelos
10y 20 el nimero de usuarios es de 100 y 160 respectivamente.

Opcionalmente para los modelos 8 y 10 de la familia
MV/15000,estd disponible una unidad de punto flotante
(FPU) implementada en una dnica tarjeta. La FPU puede
operar en forma asincromea o en paralelo con la unidad central

por Darie Guzmdn .
USACH

ECLIPSE MV/15000

de proceso (CPU). Contiene un conjunto de operaciones de
punto flotante, instrucciones intrinsecas y algunas instrucciones
comerciales, todas implementadas en el Hardware, esto permi-
te acelerar las operaciones de doble precision como las de
precision simple. La FPU contiene elementos de aritmética de
mantiza y exponente, incluyendo unidades de multiplicacion y
division dedicadas. Esta unidad de punto flotante (FPU) es
parte integral en la MV/15000 modelo 20.

Los modelos de la familia MV/15000 soportan una bateria
de respaldo BBU (Batery Back-Up)que permite mantener el
equipo funcionando por dos minutos, para prevenir posibles
desperfectos causados por fallas en el suministro de energia
eléctrica,

Sistema operativo:

El sistema operativo de la familia ECLIPSE MV/15000 es ¢l
AOS/VS (Advanced Operating System/Virtual Storage),que
opera bajo el concepto de memoria virtual y paginacion.

La memoria virtual permite ejecutar programas que son mas
grandes que la configuracion fisica de la memoria (memoria
real). Con memoria virtual AOS puede mover la porcién actual
de un programa desde ¢l disco hacia la memonia mientras ¢l
programa esti ¢jecutando. Luego cuando el sistema requiere
mis memoria AOS/VS retorna la porcién inactiva del progra-
ma al disco. Este proceso de mover porciones de un programa
hacia y desde memoria es llamado paginacién.

Adicionalmente estin disponibles otros sistemas operativos
para la familia MV/15000, estos son:

® ADS/IYVS (Advanced Dnerating Sveterm/Thetrkinted YVie




Sistemas multiusuarios

tual Storage) para el procesamiento distribuido con todo el
soporte de manejo de redes.

® AOS/RT32 (Advanced Operating System/Real Time 32)
para procesamiento de tiempo real.

® UNIX: DG/UX natvo y MV/.US husped. Este ultimo
corre concurrentemente con AOS, nativo, permitiendo a los
usuarios de AOS tener acceso al ambiente UNIX, para ¢l
desarrollo de ampliaciones avanzadas y a su vez da la posibi-
lidad de disponer del Software desarrollado para cl sistema
UNIX.

Como unidad de respaldo para la familia ECLIPSE
MV/15000 se dispone de unidades de cinta magnética de
carrete abierto (REEL]),con la posibilidad de controlar hasta 26
unidades.

Lenguaje de programacidn:

Entre los lenguajes de programacion disponibles para la
familia

ECLIPSE MV/15000 podemos citar:

- COBOL Ansi estandar.

— BASIC Ansi estandar.

— PL/1 Ansi estandar.

- PASCAL Ansi estandar.

— FORTRAN 77 Ansi estandar.
- ADA.

- APL.

- RPG 11 Compatible IBM.

- COMMON LISP.

— Eemguaje C.

— BUSINESS BASIC.
Redes de comunicacién:

La familia ECIPSE MV/15000 soporta los siguientes proto-
colos de comunicaciones:

® CCITT.

® X.25.

® Redes locales y remotas.
® DG/SNA.

® RJEB0.

& HASP II.

® RCX-70 (3270).

e CEO DXA.

® TCP/IP.

® UUCP.

— Ambiente XODIAC:

~ Ambiente 1BM:

~ Ambiente UNIX:

- SWATT:‘/ Depurador interactivo para lenguajes de

aplicacion.
- PROXI: Generador de programa COBOL.

— TRENDVIEW: Generador de grificos.

- SMU: Sistema de control de documentacion de
Software.

- SGU; v Sistema generador de pantalla.

- DG/SOL: Sistemna de administracion de base de datos
Relacional.

- DG/DBMS: Sistema de administracion de base de datos
Reticular (CODASYL).

— INFOS II:¥  Administrador de archivos con enfoque je

rarquico.
— SORT/MERGE: Manejador generalizado de datos.
- CEO: Sistema de automatizacion empresarial
que incluye, entre otras cosas:
® Procesamiento de datos,
® Correo electronico,

® Interface para equipos de procesamiento
de textos.

® Lectoras opticas de documento.

® Soporte administrativo,

® Comunicaciones con [BM.

® Planillas electronicas.

® Grificos de gesuon.

® Acceso a Base de Datos.

Como politica de Data General esta el no entregar precios al
publico en general, por posibles malos entendidos con respecto
a la configuracion correspondiente a un valor determinado. Es
por esto, que no podemos acompanar este articulo con un
cuadro que muestre el costo de un equipo con una configura-
cién dada. Pero el precio de una médquina de la familia ECLIP-
SE MV/15000 bién configurada, deberia estar mas o menos en
el rango de US$ 4.000 a US$ 5.000 por usuario.

Caracteristicas:
Modular de 32 hit.

85 nano segundos.

Arquitectura,
Tiempo de ciclo de memoria.

Espacio de direccionamiento 4 GB.
virtual,

Memoria maxima. 32 MB.
Almacenamiento maximo en 16.5 GB.
disco.

Miximo niamero de cintas. 26,
Maiximo de puerta 432.
asincronicas

Nimero maximo de procesos 1042,
concurrentes.

Tamano maximo de programa 2 GB.
por usuario.

Memoria, caché de datos, 16 KB.
Memoria caché instrucciones. 4 KB.
Lineas de comunicaciones 10.
sincronicas.

Lincas para comunicaciones 4.
L.AN,

Ancho de banda

1/O-Memoria. 16.74 MB/scg.

La familia ECLIPSE MV/15000 aumenta la cantidad de
equipos que conforman la gran familia de computadores com-
patibles ECLIPSE MV de Data General, ubicindose entre la
maguina MV/7500 y la maquina MV/20000 modelo 1. Los
tres modelos de la familia MV/15000 dificren entre si en las
velocidades de su unidad central de proceso, pero en el resto de
las caracteristicas son equivalentes lo que permite una transfor-
macion desde un modelo al superior con sélo el cambio de la
tarjeta de procesador central (CPU), lo que minimiza los
costos de esta operacién, protejiendo la inversion del usuario en
dispositivos periféricos, controladores internos, memoria y uni-
dades de almacenamiento, ademas de no incurrir en costos de
transformacion del Software debido a que éste operarid bajo el
mismo sistema lf}pl‘.'l';"l.I.'I\-'-l')i

Data General ECLIPSE MV/15000. con su nueva tecnologia
de integracion, corresponde a una maquina de gran capacidad
y alto rendimiento que puede ser obtenida a un precio bastante
razonable, caracteristica que sumada a la alta calidad del
Sofware disponibletanto para el desarrollo y explotacién de
aplicaciones como en las funciones de automatizacién de ofici-
na, la hacen bastante atractiva para cualquier empresa que
requiera de un equipo multiusuario para la automatizacion de
‘SUS operaciones.

Dario Guzmdn Schulthess, Ingeniero en Computacion ¢ informdtica
USACH, -Profesor de Base de Datos Instituto profesional CAMPVS,




— ADMINISTRACION DE PERSONAL. Conirol
de Asistencia.

— GESTION COMERCIAL. Compra Venta
y Arriendo de Vehiculos.

-~ MUSICA. Como Crear Melodias.
— GRAFICO. Grafique en fres Dimensiones.

— EDUCACION. Los Videos-Juegos como
Recurso Metololégico.

AP: APPLE - C: COMMODORE - AT:ATARI - TIMEX 2048 - SPEC; SPECTRUM; SP: SPECTRUM -

TS 100 TIMEX SINCLAIR 1000

IBM-PC

IBM-PC
APPLE

ATARI
ATARI
ATARI

TIMEX 2048
ATARI

Administracién de Personal

Control de asistencia

e Reduzca el Tiempo Dedicado a Procesar Re-
de Asistencia.
la Informacién Requerida Usando un
Programa en Lenguaje BASIC.
¢ Incorpore a su Andlisis en Materia de Personal,
los Antecedentes que puede Obtener de los
R de Asistencia.
¢ Para computador IBM-PC,APPLE Il y SANYO con
algunas modificaciones

EI control de asistencia efectuando en forma manual pue-
de requerir de bastante tiempo, ¢l cual podria ser reducido
con la ayuda de su computador a través del programa desa-
rrollado para todo computador con lenguaje BASIC, para
lo cual s6lo se requiere adecuar las instrucciones de posicio-
namiento de parrafos en pantalla (LOCATE...), y modifi-
car la instruccién de control de carro en la impresora
(INSTRCC.5) si se requiere. (Ver instrucciones al final del
articulo).

El programa es bastante sencillo de usar, y le permitird
obtener informacién de atraso en horario de ingreso, mayor
tiempo tomado para hora de colacién, tiempo recuperado
después de la jornada, tiempo extra cumplido, tiempo no
cumplido de la jornada al retirarse una persona antes de la
hora de término y tiempo compensatorio, con sblo digitar
los valores del registro de asistencia,

Inicie su ejecucién mediante la orden “RUN", en un
momento aparecerd en su pantalla la FIG 1, solicitando el
mes que desea procesar, una vez digitado, deberd respon-
der si inicia o contintia el proceso, en caso de iniciar, impri-
mira al terminar el proceso de encabezamiento del listado
(nombre de la firma, mes, def.de cada columna) de lo
contrario sélo imprimira el resultado por cada persona en el
periodo definido.

FIG1

CONTROL DE ASISTENCIA

MES :
INICIAO CONTINUA 'ToC":

por Carlos Herndnde: K.
USACH

A continuacion se desplegard la pantalla para ingreso de
datos (FIG.2), en la cual ingresara” solo una vez, nombre
minutos destinados a colacién y minutos de salida (el pro-
grama tiene definida una hora de salida,la cual puede ser
modificada cambiando el valor de la Instrucc.165), por lo
cual si la hora de salida es 18:35, se debera digitar: 35, como
minuto de salida y finalmente senalar si es dia de jornada
ordinaria o extraordinaria, en este dltimo caso todo el
tiempo trabajado se considera como hora extraordinarias.
En caso de no digitar la respuesta (“S" 0 “N"), el programa
asume jornada ordinaria, Posteriormente deberd digitar la
informacion del registro de asistencia (tarjeta o libro).

FI1G.2

P S

NOMBRE :JUAN PEREZ MINUT .COLAC =45
MINUT SALID A=35

HORA DE INGRESO : 8 TIEMPO EXTRA= N

MINUTOS INGRES. : 30
HORA COLACION - 13
MINUTOS COLAC. : 15
HORA ING.COLAC.: 14
MIN. ING.COLAC.: O
HORA DE SALIDA : 19
MIN. DE SALIDA - 10

El ingreso de datos, para cada persona, se inicia con
la hora y minuto de ingreso, los cuales el programa compa-
ra con el tiempo reglamentario de ingreso, en este caso 8:30,
(que también se puede modificar cambiando los valores de
las instrucciones N.131,132,133,139 140)y concluye al
digitar el valor “0” en "HORA DE INGRESO"o presio-
nando la tecla “RETURN" en este punto.

Antes de entregar resultados, aparecerd en pantalla una
consulta referida al tiempo compensatorio (tiempo expresa-
do en minuto que debid” reponer la persona después del

- . - .
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considerado como tiempo extraordinario), en caso de existir
este tiempo, aparecerd reflejado en el listado y paralelamen-
te se descontari de las horas extra que eventualmente
cumpli6 en el periodo, hasta la cantidad senalada como T.
Compens.

FIG.3

NOMBRE :JUAN PEREZ MINUT .COLAC =45
MINUT SALIDA=35

HORA DE INGRESO :8 TIEMPO EXTRA= N

MINUTOS INGRES. :32
HORA COLACION 13
MINUTOS COLAC. 18 DIAS INGRESAD =2

HORA ING. COLAC. :14

MIN. ING. COLAC.:0 T/COMPE.'SoN" =N

HORA DE SALIDA 18 ATRASO INGR. =2
MIN. DE SALIDA 35 AfRASOCOL. =0
ATRASO INGRESD =2 TIEMPO RECUP. =0
ATRASO COLAC. =0 RECUP -AT .COL.=0
TIEMPO RECUPER. =0 --ATR.TOTAL-- =2
TIEMPO EXTRA =0 TIEMP.IDA ANT. =0

ANTES DE LA HORA=O0 TOTAL S/TIEMP =35

RECUP - ATR.COL =0

A continuacién se presenta un e¢jemplo, cuyos valores se
encuentran incorporados en las figuras adjuntas:
FIG 4

EMPRESA XYRYXYX LTD

CONTROL DE  ASISTENCIA
HES: MARZD

ATR IND ATRCOL RECUPER ATR TOT TIDA A, TOTS/T ACOMP DESOE COMP

JUAN PEREZ 2 a 0 2 0 13 o - a

Ei: JUAN PEREZ

JORNADA DE TRABAJO: 8:30 A 18:35
TIEMPO DE COLACION: 45 MINUTOS,
HORARIO CUMPLIDO :

14:00
14:00

19:10
18:35

8:30
8:32

13:15
13:18

En caso de no llevar registro de hora de colacion, sino
solo ‘entrada y salida, bastari con dejar en blanco los
espacios definidos para el tiempo de colacion (saltar espacio
presionando la tecla RETURN), en caso contrario el tiem-
po excedido de colacion serd descontado del sobretiempo
realizado depués de la jornada de trabajo. Finalmente se
considera como tiempo extra desde una permanencia de 30
MIN. netos (descontado el tiempo excedido de colacién), el
cual también puede ser modificado al cambiar el valor
senalado en las Instr.180,335 y 400,

Programa version IBM-PC
CONTROL DE ASISTENCIA  ( IBN-PC )

9 LPRINT CHR${15):WIDTH *LPT1:",132

& (LS

8 LOCATE 7,24:PRINT"CONTROL DE ASISTENCIR"
9 LOCATE 12,27:INPUT"NES :";08

10 IOFATE 14 2T« TMDHITYTINICTIA N COMTINRIIA 2 & MY'abyl &

11 IF L#$="C" THEN W=1 ELSE W=0
12 CLS:PRINT

19 PRINT" ASISTENCE
T ) R
20 INPUT*NOMBRE: ";A$:D=0

25 LOCATE 5,50: INPUT"NINUTOS COLACION="3NM

30 LOCATE 6,50: INPUT"MINUTOS SALIDA =";5

36 LOCATE B8,50: INPUT"DIA EXTRA “S/N' ="3J%

37 IF J$="8" THEN GOTO 38 ELSE GOTO &5

38 LOCATE 9,2:PRINT"HORA DE INGRESO :°

39 LOCATE 10,2:PRINT"MINUTOS INGRES. :"

40 LOCATE 15,2:PRINT"HORA DE SALIDA :"

41 LOCATE 16,2:PRINT"MIN. DE SALIDA :":Di=Di+1
42 LOCATE 22,2:PRINT"TIEMPO EXTRA :*

44 LOCATE 9,17:INPUT;SA:IF SA=0 THEN GOTD 300
45 LOCATE 10,17: INPUT;KX

46 LOCATE 15,17: INPUT;KY

47 LOCATE 16,17: INPUT;KI

48 SAB=((KY-SA)860) +(KI-KX)sEXT=EXT+5AD

50 LOCATE 22,20:PRINT;SAB

51 KX=0:5A=0:KY=0:K2=0:5AB=0

52 6OTD 500

65 LOCATE 9,2:PRINT"HORA DE INGRESO :*
70 LOCATE 10,2:PRINT*NINUTOS INGRES, :
72 LOCATE 11,2:PRINT*HORA COLACION :*

, 13 LOCATE 12,2:PRINT*NINUTOS COLAC. :"

74 LOCATE 13,2:PRINT"HORA ING.COLAC. :*

75 LOCATE 14,2:PRINT"MIN, ING. COLAC. :"

76 LOCATE 15,2:PRINT"HORA DE SALIDA :"

77 LOCATE 14,2:PRINT"MIN. DE SALIDA :":D2=D2+1
80 LOCATE 18,2:PRINT"ATRASD EN INGRESO="

81 LOCATE 19,2:PRINT"ATRASO EN COLAC, ="

82 LOCATE 20,2:PRINT*TIEMPO RECUPERADD=*

83 LOCATE 22,2:PRINT"TIEMPD EXTRA ="

B4 LCCATE 23,2:PRINT"ANTES DE LA HORA ="

85 LOCATE 21,2:PRINT*RECUP. - ATR.COL.="

99 LOCATE 22,50:PRINT" .
100 LOCATE 9,18: INPUT;EH: IF EH=0 THEN GOTD 300
105 LOCATE 10, 18: INPUT;EN

110 LOCATE 11,18:INPUT;SH

114 LOCATE 12,182 INPUT;SH

116 LOCATE 13,1B: INPUT;EHB

118 LOCATE 14,18: INPUTSEMB

124 LOCATE 15, 1B: INPUT;SHB

128 LOCATE 16,1B: INPUT;SMB

129 LOCATE 22,50: INPUT"DATOS CORRECT.:";Is

130 IF 1$="5" THEN BOTD 131 ELSE GOSUB 900:B0TD 99
131 IF EHCE THEN BOTO 145

132 IF EH=B THEN BOTO 139

133 E1=(EH-8) $60: EM1=EN-30: E=E1+EM]

134 EA=EA+E:LOCATE 1B,20:PRINT;E

138 BOTD 145

139 IF EN(=30 THEN BOTO 145
140 EM2=EM-30:EB=EB+EN2

1A% I ARATE I8 BADDTUT . D
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145 EH1=((EHB-SH) 160)+(EMB-5M) : COL=EH1~N o717 LOCATE 22,21:PRINT" *+60TD 36

131 IF COL>0 THEN LOCATE 19,20:PRINT;COL:K=K+COL:B0OTD  S90 IF W=1 THEN BOTD 595 ELSE LPRINT:GOTD 403

165 395 LPRINT" EMPRESA XTXZXXIXIX.LTD":LPRINT

160 IF COL<O THEN COL=0 597 LPRINT"

165 T=5MB-5:5T=((SHB-18)8460)+T CONTROL DE ASISTENCIA®

167 IF 5T<O THEN LOCATE 23,20:PRINT:-5T:QT=QT+5T:60T0 598 LPRINT"

184 MES:“; D$:LPRINT:LPRINT

170 IF COL>0 AND (ST-COL)>=0 THEN LOCATE 20,20:PRINT:C 599 LPRINT" ATR.ING. ATR
OL:RO=RO+COL:LOCATE 21,20:PRINT;0:60T0 180 .COL.  RECUPER. ATR, TOT, T.1DA.A. T07.5/T.
172 IF COL>0 AND (ST-COL)Z0 THEN LOCATE 20,20:PRINT;ST A COMP, DESDE COMPENS. *

:NN=NN+5T: LOCATE 21,20:PRINT; (ST-COL) 600 LPRINT" e
180 IF (ST-COL)>=30 THEN LOCATE 22,20:PRINT; (ST=COL):C ===== =secscss  commeoon cmmmecee ceeeeee
I=CI+(ST-COL):BOTD SO  emeemes emeee e "

184 6OTO 500 603 LPRINT USING™\ \"s A% LLPR
300 LOCATE 14,50: INPUT*T/COMPENS.’S o N'=";T$ INT USING" ##¥4 “sEL,K,RD,L,~0T,0,NH, UK, FE

315 IF T$="8" THEN 60TQ 320 ELSE 6070 314 610 0=0:EA=0:EB=0:EM2=0:EN=025H=025M=0:CI=0sEH=02 EHB=0
316 IF T$="N" THEN GOTO 400 ELSE 607D 300 +ENB=0:SHB=01 SNB=0

320 LOCATE 15,50: INPUT"DESDE *DDMM* =" UM 611 E=0:EH1=0:M=0:COL=0:T=0:5T=0:NN=0:R0=0:RD=0:TI=0:L
323 LOCATE 16,502 INPUT"CUANTOS MINUTOS =":NH =01 D=0:K=0:NH=0: UN=0

330 B=(CI+EXT)-NH 612 EXT=0:FE=0:0T=0:D1=0:D2=0; D=0

332 IF <0 THEN LOCATE 17,50:PRINT"AUN POR COMPENS. =* 615 LOCATE 24,2: INPUT*OTRA PERSONA 'S o N'i*;6$
1=@:0=0;FE=CI+EXT:60TD 40: 620 IF 6$="§" THEN BOTD 12

335 IF 0¢30 THEN D=0:LET FE=NH:GOTO 401 626 END

336 LET FE=NH:GOTD 401 900 LOCATE 9,19:PRINT" - "3LOCATE 10,19:PRINT"
337 60TO 401 )

400 @=CI+EXT:IF Q<30 THEN Q=0 901 LOCATE 11,19:PRINT" ":LOCATE 12, 19:PRINT"
401 LOCATE 22,50:PRINT" ) i

407 EL=EA+EB:RD=RO#NN:D=D1+D2-1 902 LOCATE {3, 19:PRINT® “sLOCATE 14,19:PRINT"
405 LOCATE 18,50:PRINT"ATRASD EN INGRESO=";EL:L=EL+K-K .

D: TI=RD-K 903 LOCATE 15, 19:PRINT* *:LOCATE 16, 19:PRINT*
408 LOCATE 19,50:PRINT"ATRASU EN COLAC, z

409 LOCATE 20,50:PRINT*[IEND KECUFE‘ﬂBJ“‘ RD 904 RETURN

410 LOCATE 21,50:FRINT*RECUF. - AlK.LUL.="T1 Modificaciones para APLLE 1I

41 LOTATE 22, 90:BRINT* --A1KASD TUTAL--="iL e Aoy ,
412 LOCATE 23,50:PRINT'TIENPD 10A ANTES =*;-0T W bk e SR
413 LOCATE 24,50:PRINT"TOTAL SOBRE TIEMP=";Q |

432 LOCATE 11,50:PRINT*DIAS INGRESADODS ="3;D LOCATE X.Y cambiar por HTAB X: VTAB Y

434 W=N+1:60TD 590

® Para activar impresora , agregar en la linea 595 al co-

300 LOCATE 22,30: INPUT"CONTINUA. ......:";US mienzo de la orden: PR#1 y reemplazar todas las orde-
510 IF U$="S" THEN BOTD 550 ELSE BOTD 500 nes LPRINT por PRINT
390 LOCATE 9,19:PRINT" v ® Para desconectar la impresora agregar al comienzo de la
556 LOCATE 10, 19:PRINT* ";LOCATE 11,19:PRIN  linca 626 la orden PR#0
L2 Carlos Herndndez Kinast, Ingeniero comercial USACH Analista de Gestion
358 LOCATE 12, lq PRINT" “:LOCATE 1.,19:1PRIN de la Empresa de Correos de Chile.
e
560 LOCATE 14, l? PRINT" “1LOCATE 15,19:PRIN = —
" 2e Wi o

1 . iINCREIBLE!
963 LOCATE 18, IQ‘FRIHT' "3sLOCATE 17,19:PRIN MACINTOSH 512 K
T Nuevo. 10 Programas
371 LOCATE 18, EIIFRIHT' *sLOCATE 19,21:PRI E IMPRESOR
ol A e R s

] su e
373 LOCATE 20, 21 PRINT* “:LOCATE 21,20:PRI COMPUGRAFICA LTDA. l‘-‘:"-‘l",flnmruantﬂ pnrsp?m“
NT* oy | APUMANQUE mru:::sﬁlmywmm-
575 LOCATE 22,50:PRINT* *$LOCATE G_ iy sonesderenam:
23. 21:PRINT" ’ " MANQUEMUE SUR / O i dhar kit racalis
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Como llevar el Control de Vehiculos
Comprados, Vendidos o en Arriendo.

e Lleve un Control Computarizado, de sus Ve-
hiculos en Stock.

e Almacene toda la informacién concemiente a
la compra y venta de sus vehiculos, o blen, los

cormrespondientes al arrlendo de los mismos.
¢ Un programa escrito en lenguaje BASIC ATARI.

En esta oportunidad, entregamos a nuestros lectores, la
version para ATARI del programa “Control de Vehiculos”
aparecido el mes anterior, obviamente con las adaptaciones
que requiere el trabajar con éste tipo de computador.

Este programa le permitird a usted, almacenar las carac-
teristicas del vehiculo mismo, como ademis los datos perso-
nales del cliente, tal cual si se tratase de una ficha o kardex
especifico, permitiéndole ademads, consultar y/o actualizar
dicha informacion.

Al igual que en la version anterior, no se ha incorporado
la rutina de eliminacién, debido a que en estos casos, la
nformacion no se elimina, sino que queda como informa-
cién histérica de la empresa.

Una vez que usted haya tipeado este programa, grabelo
antes de ejecutarlo.

Al iniciar la ejecucion de este programa, inmediatamente
aparecera en la pantalla de su computador, un meni que le
indicard las diferentes opciones para trabajo con que ha
sido dotado este programa y que usted puede utilizar. Ver
Figura Nro.l.

MENU PRINCIPAL

(1) CREAR ARCHIYO.
(2) LEER ARCHIYD.
(3) AGREGAR REGISTRO(S).

(4) ACTUALIZAR REGISTRO(S)
(5) TERMINAR SESION.

INGRESE NRD. DE OPCIDN &

Para ingresar por primera vez informacién al archivo de
datos,usted deberd utilizar la opcién numero 1 del progra-
ma, con lo cual aparecera de inmediato la pantalla para
ingreso. Ver Figura Nro.2.

EMPRESA DE SALUD DE ANTOFAGASTA
NECESITA

INGENIEROS DE EJECUCION
EN COMPUTACION

0 EQUIVALENTES

Deseable experiencia en VAX/VMS.
Enviar curriculum y pretensiones de renta a:

CASILLA 666 - ANTOFAGASTA
Antecedentes se recibiran hasta el 03 de abril de 1987.

por Eduardo Saez Palma

FOLID

FECHA IMGRESOD / !

FECHA YENT A / 't
FECHA SALIDA / !

FECHA ENTRAD A f ’
AnD DEL VEHICULD

MARCA VEHICULD

ESTADO

MODELD WEHICULD
FROFIET ARTD
DIRECC 10N

TELEFDMND RUT
YALOR VEHICULD §
PRECIO DE VENTA §
FIE DFICIAL 1
VALDR CUOTA §
ESTA DK CON

Sil=1 %% NO=2

NRO. DE CUDTAS

FIGURA NRO. 2

Una vez que en la pantalla para ingreso aparezca, proce-
da a ingresar los datos que en ella se le solicitan.

En el caso de que anteriormente usted yva hubiese ingre-
sado informacion, debera emplear la opcién nimero tres (3)
del programa, ya que de no hacerlo, la informacién ingresa-
da anteriormente seria eliminada.

Al seleccionar esta opcién, de inmediato aparecerd la
misma pantalla de ingreso de datos de la opcién nimero
uno, con la diferencia que se han empleado diferentes pard-
metros en la apertura de archivos, los cuales son necesarios
para no eliminar lo ingresado anteriormente.

Si lo que desea es consultar la informacién contenida en
el archivo de datos, usted deberd seleccionar la opcidn
nimero dos (2) del programa.

Al scleccionar esta opcion, el programa desplegara a
continuacion un submeni de opciones para lectura, con le
cual, dependiendo de la opcidn seleccionada (1 o 2), usted
podra leer la informacién contenida en el archivo “Punterp”
o la correspondiente al archivo de datos respectivamente.

Si usted selecciona la opcion niimero | de este submeni,
aparecera en su pantalla el detalle de la ubicacion de cada
uno de los registros contenidos en el archivo de datos,
compuesto por ¢l nimero de registro, sector y byte en que
comienza el registro dentro del diskette.

Si selecciona la opcién nimero dos de éste submend,
usted podra indicar el niimero de registro que desea visuali-
zar por pantalla, y una vez ingresado, la informacién conte-
nida en dicho registro apareceri de inmediato.

Una vez que haya revisado ¢l contenido del registro
solicitado, presione la tecla RETURN para continuar. Al
presionar ésta tecla aparecera en la parte superior de su
pantalla una lista de las opciones de tareas que puede
realizar,

Si presiona la tecla “A”, el sistema desplegari el registro
que se grabd antes del que hemos visualizado, y si el que se
visualizo era el primero, lo volverd a desplegar por pantalla
y repetira el proceso.

Si presiona la tecla “D”, el sistema volvera a solicitar que
ingrese el nimero de registro que desea visualizar, y repeti-
ra los procesos antes descritos.

Si presiona la tecla “L", el control de la ejecucién del
programa sera transferido al proceso que despliega el sub-
ment de lectura y que fue descrito en los pirrafos anterio-
res.




ATARI

Gestion t_':omercial

Al presionar la tecla “P”, el programa desplegard nucva-
mente el mend principal por pantalla.

Al seleccionar la opcién nimero cuatro (4) del menu
principal, usted podra modificar cualquiera de los datos
contenidos en alguno de los registros grabados en el archi-
vo. Para ello, usted debera ingresar el nimero correspon-
diente al registro que desea actualizar (modificar), con lo
cual su contenido seria desplegado por pantalla y a conu-
nuacion el programa le ird consultando para cada uno de
los datos, si desea modificarlo o no.

Al terminar de consultar por el dltimo dato contenido en
el registro, éste seri regrabado en el disco.

Para salr del programa, Dastara con que usiea seiecdione
la opcién nimero cinco (5) del mend principal.

No retire ¢l diskette, sino hasta que haya seleccionado la
opcién cinco y haya aparecido en su pantalla ¢l mensaje
READY, a fin de evitar un deterioro en la informacion.

Esperamos que éste programa les sea de utilidad, serd
hasta una proxima oportunidad,

Version ATARI

VERSION PARA ATARI

10 REN SYSCAR.02

100 DIN FOL$(8),ES$(2) ,FI$(10) ,FVS(10) ,FS8(10) FES(10)
(AS (4) NAS (25) ,NOS (25) ,PAS (35) ,DPAS (35) ,FPAS (7) ,RPAS (1
0)

101 DIN VU$(B) PV$(8) ,POS(B) ,VCH(B) NCS(2) ,REES(225)
102 DIN F3(9),X$013) X1$C13), X246 (13),Y8(4),16(3) ,SEC(2
00} ,BYT (200 ,E$(66)

103 REM

104 REN MENU PRINCIPAL

105 REN

200 (1$="ACTUALIZA : *:X28="ESTA OK. CON *

202 BAN=0:0PEN #1,4,0,"K:*:0PEN #2,4,0,"Es*1POKE 82,0
204 7 CHR$(125):POKE 752,1:SETCOLOR 2,3,2:7 17

206 7" MENU PRINCIPAL®

M VE | e sseessene 17 32

07 * (1] CREAR ARCHIVO.":?

17 (2] LEER ARCHIVO.":?

iyt [3) AGREGAR REGISTRO(S).":?

s S0 (4] ACTUALIZAR REGISTRO(S)."s?
247" [S] TERNINAR SESION,":? 27 1?7 17
2221 " INGRESE NRO. DE OPCION:*

237" :
224 GET #1,R:IF R=49 THEN 300

225 IF R=S50 THEN 400

226 IF R=51 THEN 500

227 IF R=52 THEN 600

228 IF R=83 THEN 800

229 BOTO 224

230 REM

300 REM RUTINA DE CREACION

301 REM

310 OPEN 43,8,0,"D:AUTODAT.RND"

311 OPEN #4,8,0,"D:PUNTERD. SEC":6OSUB 312:60TO 204
312 A$=X24

313 SETCOLOR 2,5,3:POKE 752,0

314 7 CHR$(125)

315 POSITION 0,057 "FOLIO ¢ ..uuvuns '

- i) AARTTYTIALM F A" 8 Bo0F. . THIBIIY B PN &

317 F$="FOLI0":S0K=318:NOK=315:60T0 380
318 POSITION 20,0:7 "ESTADD & .. "

319 POSITION 28,032 * *;**3: INPUT #2,E8

320 F$="ESTADO" : 50K=321:NOK=318:60T0 380

324 POSITION 0,137 "FEC, INGRESD : ../../...."
322 POSITION 14,132 * *3"*;:INPUT #2,F1$

323 F4="FEC, ING.":50K=324:NOK=321:60T0 380

324 POSITION 0,2:7 *FEC. VENTA : ../uu/uus’
325 POSITION 12,217 * ";"*;:INPUT #2,FVS

326 F$="FEC, YTA."$50K=327:N0K=324:6070 380

327 POSITION 0,3:7 *FEC. SALIDA & +./uofuens®
328 POSITION 13,3:2 * *;"*;: INPUT 42,F5$

529 F4="FEC, SAL.":S0K=330:1N0K=327:60T0 380

§30 POSITION 0,4:? "FEC. ENTRADA : ../../...."
331 POSITION 14,4:7 * *;*;: INPUT #2,FE$

332 F$="FEC. ENT.":S0K=333:NOK=330:6070 380

333 POSITION 0,5:7 "AND DEL VEHICULD & ...."
334 POSITION 18,5:7 * *;**; 1 INPUT 42,48

135 F$="A40 VEHIC. ":50K=336:NOK=333:6070 380
336 POSITION 0,6:7 *MARCA VEHICULO :*

337 POSITION 0,787 *uovvescsossonsisensiseaces”
338 POSITION 0,7:7 * *;**;: INPUT 42,HAs

339 F$="NARCA": S0K=340: NOK=336:60T0 380

340 POSITION 0,8:7 *MODELO VEWICULO :*

345 POSITION 0,957 *uvveevssvrrsaransesraeares”
342 POSITION 0,9:7 * *;**;1 INPUT #2,M0$

343 F$="NODEL0";50K=344:NOK=340: 60TO 380

344 POSITION 0,10:7 "PROPIETARIO 1*

S5 POSTITON O, 1470 0 L T T i Vv i
346 POSITION 0,1137 * *;**; 1 INPUT #2,PA$

347 F$="PROPIETARIO":50K=348:NOK=344:60T0 380
348 POSITION 0,12:7 "DIRECCION :*

T P T T B o o s s e 4
350 POSITION 0,137 * *3**;: INPUT $2,DPAS

351 F$="DIRECCION":S0K=352:NOK=348: 6070 380

352 POSITION 0,14:7 *TELEFOND : ....... .

353 POSITION 10,1437 * *;**;: INPUT 42,FPAS

354 F4="TELEFOND" : SOK=355: NOK=352:60T0 380

355 POSITION 20,1427 “RuLT. ¢ ceuvuurn=”

356 POSITION 28,1437 * *;"*;: INPUT #2,RPA

357 F4="R.U, T, "150K=358: NOK=355: 60TO 380

358 POSITION 0,15:7 "VALOR VEKICULO 3% ....vu..”
359 POSITION 17,1587 * *;**;: INPUT #2,VV$

360 F$="VALOR":50K=361:NOK=358:6070 380

361 POSITION 0,16:7 "PRECIO DE VENTA :$ ........”
362 POSITION 18,1617 * *;**;5s INPUT #2,PV$

363 F$="PRECI0":S0K=344: NOK=361:60T0 380

364 POSITION 0,173 *PIE OFICIAL 3% +evvure.”
365 POSITION 14,1737 * *3**;2INPUT 42,P08

366 F4="PIE"150K=367: NOK=364:60T0 380

367 POSITION 0,18:7 "VALOR CUOTA 3% +vvuvus.
368 POSITION 14,187 * *;**;:INPUT 42,VC$

369 F#="VAL. CUOT,":50K=370:NOK=367:60T0 380
70 PACSITINN 75 187 "3 CUNTAS = "
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374 POSITION 35,1837 * *3**;: INPUT 42,NC$
372 F$="4 CUOTAS":S0K=173:NOK=370:6070 380

373 REGS (1,8)=FOLS:REGS (9, 10) <E$:REGS (11 ,20)=F I4: REGS
21,301 =FVS:REGS (31, 40)=FS$:REGS (41,50) =FES1REGS (51,54)
=At

374 REGS(55,79)=NAS$:REGS (B0, 104) =MO$: REGS (105, 139) =PAS
tREGS (140, 174) =DPA$1REGS (175, 181) =FPAS:REGS (182,191) =R
PAS

375 REGS$(192,199)=VV$:REGS (200,207) =PV$: REGS (208,215) =
POS:REGS (216,223)=V08:REGH (224,225) =NCS

376 NOTE 43,5C,BT:PRINT 43;REG$:PRINT #4;5C;",*;BT:60T
0 390

380 POKE 752,1:POSITION 10,2017 ;X$;F$

3817 17 §I=1 v NO=2":POKE 752,0

382 GET #1,R:IF R=49 THEN 385

383 IF R=50 THEN 386

384 607D 382

385 GOSUB 387:60T0 SOK

386 GOSUR 387:60TO NOK

387 POSITION 10,2017 * .

388 PRINT 37 °* *1POKE 752,0
389 RETURN

390 7 CHRS$(125) :POKE 752,4:SETCOLOR 2,11,3:POSITION 9,
10

791 7 "INGRESA MAS INFORMACION':”

392 7 ¢ SI={ #& NO=2"

393 GET #1,R:[F R=49 THEN 313

394 IF R=50 THEN 296

395 5070 393

396 CLOSE #3:CLOSE #4:RETURN

397 REN

398 REM SUBNENU DE LECTURA

399 REN

400 7 CHRS(125): SETCOLOR 2,15,3:7 17 17

401 2 " SUB-MENU DE LECTURA®":? :?

4022 ° 1.= LECT. DE PUNTEROS (SEC)":?

403 7 * 2.~ LECT, DE REGISTROS (DIR)"3? 32 37 32
404 2 * INGRESE NRO., DE SU OPCION "

405 GET #1,R:IF R=49 THEN 410

406 IF R=50 THEN 443

407 GOTO 405

408 REM

409 REN LECTURA DE PUNTEROS

410 GOSUB 411:6070 417

411 7 CHR$(125)3SETCOLOR 2,10,3:POSITION 7,10
412 7 *LEYENDD ARCHIVO DE PUNTERQS *

413 OPEN #4,4,0,"D:PUNTERD, SEC"; ¥=1

414 TRAP 416:INPUT 44,5C,BT

415 SEC(X)=8C:BYT(X)=BT:X=)+1:B0T0 414

416 TIPO=X-1:TRAP 40000:BAN=1:CLOSE #4:RETURN
417 7 CHR$(125)3SETCOLOR 2,7,3:POSITION 12,7
418 7 "SESEA LISTADO POR*:?

49 7 " PANTALLA O INPRESORA":? 17
4207 * DIGITE OPCION®

A"Y OrT 81 0. 1'C D08 TUCW AN

423 GOTD 421
424 OPEN #7,8,0,"P:":6070 426
425 OPEN 47,8,0,"E:"
426 PRINT #7;"
427 PRINT §7;°"
428 PRINT #7;" REGISTRO SECTOR
429 FOR X=1 TO TIPO:GOSUB 437:NEXT X
430 7 * "3POKE 752,1
431 7 *OPCIONES:":?
$3527 .- NENU PRINCIPAL"
433 7 2.~ SUB-MENU DE LECTURA®:CLOSE #7
434 GET #1,R:IF R=49 THEN 204
435 IF R=50 THEN 400
436 GOTO 434
437 1$=STR$(X):L=LEN{I$):0N L GOTO 438,439,440
438 Y8=*  "1GOTO 44t
439 Y§="  *160T0 441
440 Y$=" ;6070 441
441 PRINT #7;Y8;4;"
442 RETURN
443 REN LECTURA DE REGISTROS DE DATOS
444 IF BAN=0 THEN GOSUB 411
445 OPEN #3,4,0,"DsAUTODAT. RND" s GOSUR 44616070 476
446 E$="INGRESE REGISTRO A LEER : *
447 TRAP 447:PRINT CHRS(125):SETCOLOR 2,5,3:POKE 752,0
448 POSITION 6,103 E$34 INPUT #2,R:PRINT * *3**
449 TRAP 40000
450 POKE 752,13 1F ROTIPQ THEN 447
451 S=SEC(R):B=BYT(R):POINT 43,5,B:SETCOLOR 2,2,3
452 INPUT #3;REGS
53 PRINT CHR$(125);
454 POSITION 0,017 *FOLIO : *;REBS(1,8)
455 POSITION 20,017 "ESTADD : *jREG$(9,10)
456 POSITION 0,137 "FEC. INGRESO : *jREG$(11,20)
457 POSITION 0,237 "FEC. VENTA 1 "jREB$(21,30)
458 POSITION 0,3:7 "FEC. SALIDA : *jREG$(31,40)
459 POSITION 0,4:7 "FEC, ENTRADA : ";REG$(41,50)
460 POSITION 0,5:7 *A0 DEL VEHICULO : *;REGS$(5t,54)
461 POSITION 0,6:7 "MARCA VEHICULO ;"
462 POSITION 0,7:7 REGS$(S5,79)
463 POSITION 0,8:7 "MODELO VEHICULO :*
464 POSITION 0,9:2 REGS$(80,104)
465 POSITION 0,10:? *PROPIETARIO :
466 POSITION 0,11:7 REG$(105,139)
467 POSITION 0,12:7 *DIRECCION +*
468 POSITION 0,13:7 REG#(140,174)
469 POSITION 0,14:7 "TELEFONO : *;REG$(175,181)
470 POSITION 20,1437 *R.U.T. : *;REGS(182,191)
471 POSITION 0,15:? *VALOR VEHICULD :$ *;REGS$(192,199)
472 POSITION 0,16:7 *PRECIO DE VENTA 1§ "jREGS$(200,207
)
473 POSITION 0,17:7 *PIE OFICIAL :$ *;REG$(208,215)
474 POSITION 0,18:7 *VALOR CUOTA 1§ *;REG$(216,223)

475 POSITION 25,18:7"4 CUOTAS : “;REG$(224,225):RETUR
M

LISTADO DE PUNTEROS"

BYTE"

“SECON;" "3 BYTUN
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YTIPEE R

477 7 "REG.ANTERIOR STIPEE A"

478 7 *ENTR.DIRECTA STIPEE D"

479 7 "SUB-MENU LEC.>TIPEE L

480 7 *NENU PRINC.)TIPEE P*

481 GET #1,H:IF H=B2 THEN 486

482 IF H=65 THEN 488

483 IF H=68 THEN 490

484 IF H=T6 THEN 490

485 IF H=B0 THEN 491

486 R=R+1:1F RITIPO THEN Rl

487 GOSUB 451:5070 476

488 R=R-1:1F R(1 THEN R=1

489 GOSUB 451:60T0 476

490 CLOSE #3:6070 400

491 CLOSE #3:60T0 204

492 GOSUB 312:60T0 204

493 REN

494 REN RUTINA DE INCORPORACION

500 OPEN 43,9,0,*D:AUTODAT. RND*

501 OPEN 44,9,0,"D: PUNTERO, SEC"

502 BAN=0:60SUB 312:60T0 204

503 REN

504 REM RUTINA DE ACTUALIZACION

505 REN

600 POKE 82,0:1F BAN=0 THEN GOSUB 411
601 OPEN 43,12,0,"D:AUTODAT. RND®

602 E$="REBISTRD A ACTUALIZAR : "

603 GOSUB 447:X$=X1$:RR=R

604 F$="FOL10":50K=606:NOK=510:60T0 380
605 OPEN 43,12,0,"DsAUTODAT. RND*:POKE 82,0
606 POSITION 8,057 *vvvvern.®

607 POSITION 7,0:7 * *3**; s INPUT #2,FOLS
608 REG$(1,8)=FOLS: X$=X2$

609 X$=X2$150K=610:NOK=606:60T0 380

610 F4="ESTADO" 1 X8=X1$:50K=611:NOK=615:6010 380
611 POSITION 29,017 *..."

612 POSITION 28,0:7 * *;**;: INPUT #2,E$
613 REG$(9,10)=E$: 14=126

814 SOK=615:NOK=611:60T0 380

815 F§="FEC. ING. *: X$=X1$:50K=616:NOK=620:60T0 380
616 POSITION 15,157 *vu/uulvess”

517 POSITION 14,17 * *5**; 1 INPUT #2,F1$
618 REB$(11,20)=F1$:X$=)28

619 50K=620:NOK=616:60T0 380

620 F="FEC.VENTA": X$=X1$150K=621: NOK=625: 60T 380
621 POSITION 13,217 *vluuluuss®

622 POSITION 12,257 * *;*";3INPUT #2,FV$
623 REG$(21,30)=FV$: ($=12

624 S0K=625:NOK=621160T0 380

625 F$="FEC.SAL."s X$=X18150K=6261NOK=630:60T0 380
626 POSITION 14,317 *.uluutuv..”

627 POSITION 13,3:7 * *;**;1 INPUT #2,FS$
628 REGS{31,40)=FS$1X$=X24

629 S0K=630:NOK=5626180T0 380

1A Fe_1FFA PLUTYS B Va2 Vi . AR ITL . MRV ITE. BDOTO TN

631 POSITION 13,422 "../..0...."

632 POSITION 12,4:7 " ";"";sINPUT #2,FES$

633 REG#$(41,50)= FE!iIi'lZi

534 SDK=£55=NUK=531=BETE 380

635 F$="AA0 VEHIC.":X$=X1$:50K=635:NOK=640:60T0 380
636 POSITION 19,5:7 *...."

637 POSITION 18,5:2 * ";"";: INPUT $2,A$

638 REB$(51,54)=A%:X$=)2%

539 SOK=640:NOK=636:60T0 380

640 F4="MARCA":X$=)X1%:50K=5b41:NOK=5645:60T0 380

641 POSITION £,737 "ssvsnvsnansnnssnnrsares

642 POSITION 0,737 " ";""; s INPUT #2,MA$

643 REG$(55, ??I=Hﬁ$*!i‘l?t

644 SO0K=645:NOK=641:60T0 380

645 F$="MODELO": X$=X18$:50K=b46:NOK=650:60T0 380

646 POBITION 1,9t? ".viisressvesnnssnnnonss”

647 POSITION 0,9:7 " ";""; ¢ INPUT %2,M0$

643 REG$(B0,104)=MD$: X 5'125

649 SOK=630:NOK=5646:60T0 380

650 F#="PROPIETARTO": X$=X1%:50K=651:N0K=655:60T0 380
651 POBITION 1,1132 "cicviiiniinnocvonnisavasenannnons

652 POSITION 0,11:7 * "3"*;: INPUT #2,PA$

653 REG$(105,139) =PAs: i=l?l

654 S0K=635:NOK=651:60T0 380

655 F#="DIRECCION": X#=X1%:50K=6561NOK=660160T0 380
55& POSTTION 1,1317 "erevunnnnnanansonnncnnes cenaras

657 POSITION 0,13:7 * *3#%; s INPUT 42, DPAS

458 REGS (140, 174) =DPAK: K$=X28

459 SOK=640:NOK=456:60T0 380

660 F$="TELEFONO" : X$=X1$:50K=661: NOK=665:60T0 380
661 POSITION 11,1427 "......."

562 POSITION 10,1432 * *;**5: INPUT 42,FPAS

663 REB$ (175, 181)=FPAS: K$=X24

664 5OK=665:N0K=5661:60T0 380

665 F§="RUT": X$=)1$:S0K=666:NOK=670: 6OTO 380

666 POSITION 29,1437 "vvvvvens -

667 POSITION 28,1437 * *;"®;1 INPUT 42,RPA$

660 REGS (182, 191) =RPAS: X$=X28

669 S0K=670:NOK=666:6070 380

670 F$="VAL, VEHIC."sX$=X1$:50K=6713NOK=675:60T0 380
671 POSITION 18,15:7 *.\uvviss®

872 POSITION 18,1507 * *;**;1 INPUT 42,3

673 REG$(192,199)=VV$: ¥$=X24

674 S0K=675:NOK=671:60T0 380

675 F$="PRECIO VTA.":X$=X18:50K=676: NOK=680:60T0 380
676 POSITION 19,1617 "ouvvvrns”

677 POSITION 18,16:7 * "3**;: INPUT 42,PV$

678 REG$(200,207)=PV$: (=428

679 50K=680:NOK=676:60T0 380

680 F$="PIE"; X$=X1$:50K=681:NOK=685: 6070 380

681 POSITION 15,17:7 "..uuvss.”

682 POSITION 14,1757 * *;**; 1 INPUT 42,P08

683 REG$(208,215)=P0§1 X$=X28
LAd CNV=AOE.NOV=LA1+CNTA TANL
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685 F$="VAL, CUOTA":X$=X1$:50K=686: NOK=650:G0T0 380
686 POSITION 15,18:7 *........ '

687 POSITION 14,18:7 * *;"*;: INPUT 42,VC$

488 REGH(216,223)=VC8: 1$=X23

689 S0K=6901NOK=686:60T0 380

690 Fé="# CUOTAS®:X$=11$:50K=591: NOK=695:60T0 380
691 POSITION 36,18:7 *..*

§92 POSITION 35,18:7 * *;**;: INPUT 42,NC$

693 REG$(224,225) =NC$: $=X2%

§94 SOK=595:NOK=691:60T0 380

495 POINT #3,5ECIRR) BYT(RR) :PRINT 43;REGS

Musica

696 POKE 752,1:POSITION 2,20

697 7 "SIGUE ACTUALIZANDO > TIPEE A"
698 7 "MENU PRINCIPAL > TIPEE P*
699 GET #1,H:IF H=65 THEN 602

700 IF H=80 THEN CLOSE #3:60T0 204
701 60TO 499

800 REM

801 REM RUTINA DE TERMIND

802 REM

803 CLOSE #1:CLOSE #2:CLOSE #3:CLOSE #4
804 GRAPHICS 0:POKE 752,0:END

ATARI

Como Crear Melodias

e Cree sus melodias y guardelas en Disco a Casefte.
e Un programa que requiere 64 kb de memoria.

e Cree sus melodias con el Joystick.

Ustcd ha tratado mids de una vez, de crear melodias
dentro de su ATARI, pero se encuentra con la dificultad de
que los sonidos no son claros o lo suficiente nitidos como
para que scan interpretados por su computador.

Es por esto que durante este mes hemos publicado el
programa “EL MUSICO" el cual tiene la particularidad de
tener varios comandos como para su manejo, y le ayudard a
crear las melodias que siempre ha sonado,

Ademas usted podra crear misica con una pauta, la que se
dibuja en pantalla y tiene la capacidad de utlizarse como
pizarra.

Este programa aunque extenso, tiene la particularidad de ser
facil de comprender y manejar.

Para utilizar este programa, debe poseer un Joystick, con el
cual usted ubica la nota dentro de la pauta y ademas elije otras
opciones dentro del programa.

A continuacion detallamos las siguientes teclas, las cuales se
utilizan dentro del programa para diferentes procesos:

TECLA FUNCION

CAMBIA TIEMPO (LENTO, RAPIDO)
CONTINUO

SALIRSE §I O NO

DISTORSION

ACORDE APAGADO

GRABA MELODIAS

MEDIA

CANCELA MELODIA

LEE MELODIAS

MOZRORmEN

En casos de las letras A y L, usted debe ingresar el
nombre de archivo, en caso de ser Disketera. Si esta usando
Casetera debe presionar RETURN para grabar y leer melo-
dia.

Con las teclas que a continuacién se especifican, s¢ pue-
den limpiar las melodias que hayan sido escritas sobre la
pauta (Borra completa la pauta).

--------- e - - L d ¥ . 3 i % 4 T

fig. 1

el musico

cuarta parte

\ ;

Version ATARI
VERSION ATARI

2 REN

40 SI=1:POKE 65,0:60T0 2060

50 IF PEEK(20)<TEMPO THEN 50

60 A=PEEK(764):RETURN

70 FOR I=1 TO SI-1:PITCH=ASC(SONG$(I,I))

80 IF PITCH=235 THEN POKE C1i,ASC(SONBS(I+1,1+1)):POKE

C2,ASC(SONGS(1+2,1+2))

90 IF PITCH=235 THEN POKE C3,ASC(SONG$([+3,[+3))11=+43
tNEXT 1:60T0 200

100 IF PITCH=254 THEN POKE C1,0:POKE C2,0:POKE C3,0:1NE
il

110 IF PITCH>128 THEN SUST=1:PITCH=PITCH-128:IF PITCH=
125 THEN PITCH=128

120 POKE CO,PITCH:POKE 20,0:1F PITCH=0 THEN 170

130 IF X>15 THEN X=5:6=1:605UB 210

140 YPOS=ASC(YPOS$(I,I)):IF YPOS>131 AND YPOSC147 THEN

YPOS=YPOS-128:POSITION X,YP0S:? #6;CHRS (16)3X=X+1

150 IF YPOS)203 AND YPOS(219 THEN YPOS=YPOS-200:POSITI

"EL MUSICO’

oy o
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Musica

160 POSITION X,YPOB1? #&yNT$1POSITION X,YPOS-11? #6)CH
R$(2):POSITION X,YPOS-2:7 #6;CHRS(2) s K=K+2

170 TENPO=ASC(T$(I,1))#TENP1BOBUR 501 1F BUST [ FifEHs
0 THEN BUST=QiNEXT 1160TO 200

180 IF A¢>255 THEN POKE 744,255:1F A=28 THEN 1=SI

190 POKE S3760,0:NEXT 1

200 6=0:POKE C1,0:POKE C2,0:POKE C3,0:POKE CO,0:5UST=0
tRETURN

210 POKE 53277,0:NT4=CHR$(20) 3 ¥=3:5ETCOLOR 4,0,0:C=1:5
ETCOLOR 0,7,4

220 SETCOLOR 1,1,4:SETCOLOR 2,54,4:6RAPHICS 17:POKE 53
9,46:POKE 53277,3

230 POKE 16,112:POKE 53774,112

240 POKE 756,CHRBASE/2561POSITION 7,017 #6;"tocando”
250 POKE S3761,170:POKE S3743,1681POKE S3745,168:POKE
93767,168:POKE 53768,0:POKE S3775,3:1F G THEN RETURN
260 POKE 53254,60:POKE $3255,188:POKE 53260,0:POKE 542
79,PMBASE:FOR L=704 TO 707:POKE L,68sNEXT L

270 FOR L=53256 TO 53259:POKE L,J:NEXT L:POKE 53248,60
1POKE 53249,92:POKE 53250,124:POKE 5325115616070 70
280 INPUT #1,TEMPyINPUT #1,SI

290 FOR I=1 TO SI:INPUT 1 ,CHA$:SONGS(I,1)=CHA$INEXT I
300 FOR I=1 TO SI:INPUT #1,CHAS$:T$(I,1)=CHA$:NEXT I1:FO
R I=1 70 S1

310 INPUT #1,CHA$:YPOS(I,I)=CHA$:NEXT I:81=61+11POKE 5
I762,0:POKE S3744,0:POKE S3768,0:RETURN

320 POSITION 4,22:7 #6;"  “;DESCS;"
TFLAG=01RETURN

330 IF WOVEFLAG THEN POSITION XPOS-1,YPOS:60T0 340
340 IF SUST THEN POSITION XPOS,YPOS+2:?7 863" "

350 POSITION XPOS,YPOS-2:7 463" "sPOSITION XPOS,YPOS
360 IF SHARPFLAT=3 THEN 7 #&;CHR$(8)

370 IF SHARPFLAT=1 THEN ? #&;CHR$(16)

380 IF SHARPFLAT=2 THEN 7 #6;"b"

390 IF MOVEFLAG THEN RETURN

400 MOVEFLAG=1:XP0OS=XPOS+1:RETURN

410 IF SHARPFLAT THEN GOSUB 330

420 POSITION XPOS,YPOS#1:? #b;" ":POSITION XPOS,YPOS-3
430 7 #b;" ":POSITION XPOS+1,YPOS+1:? #6;" ":POSITION
XPOS+1,YPOS-3:7 #b;" *

440 IF SHARPFLAT THEN POSITION XPDS-1,YPDS+1:?7 463" ":
POSITION XPOS-1,YPOS-1:? #63" *

450 IF SUST THEN POSITION XPOS,YPOS+3:? #&;" "

460 POSITION XPOS,YPOS:? #6jNTH;" *

470 IF NTTYPE(>!1 AND RFLAG=0 THEN POSITION XPOS,YPOS-1
17 #6)STENIS;" ":POSITION XPOS,YPOS-2:7 ¥&;STEN2E;" *
AB0 IF NTTYPE=8 OR NTTYPE=b OR NTTYPE=J THEN POSITION
XPOS+1,YPOS-2:17 #6;STENFLAGS

490 IF NTTYPE=4 OR NTTYPE=3 THEN POSITION XPOS+1,YPOS-
117 #b)STENFLAGS

500 IF NTTYPE=3 THEN POSITION XPOS+1,YP0S:? #4;STENFLA
()

510 IF DOT=1 THEN POSITION XPOS+1,YP0S:? CHR$(12)

520 IF SUST THEN POSITION XPOS,YPOS#2:7 #6;"s"

530 IF RFLAG OR NTTYPE=1 THEN POSITION XPDS,YPOS-1:7 4

V. B.BARTTIALU YOOAO VYOOO M. BiL.B 0B

540 6OTO 320

550 REM JOYSTICK

560 A=STICK(0):IF A=15 OR RFLAG THEN 290

§70 IF A=14 THEN IF YPOS>4 THEN YPGS=Y=JS-1:;GOSUB 410:

60TO 550

580 IF A=13 THEN IF YPDS{{B THEN YPDS=YPOS+1:GOSUB 410

16070 550

590 A=PEEK(764):IF A¢>255 THEN POKE 764,255:60T0 &20

600 IF STRIG(0)=0 THEN 1020

610 60TO 550

620 IF A=42 THEN POSITION 4,22:7 4b;"salida s on
*160SUB 2490:60T0 550

630 IF A=4b6 THEN NT$=CHR$(239) :NTTYPE=1:DESC$="continu

0" :RFLAG=0:60T0 900

640 IF A=B THEN SONG$(SI,SI1)=CHR$(254):51=51+1:POSITIO

N 4,22:7 #b;"acorde apagado ":60T0 330

650 IF A=18 THEN 1780

660 IF A=45 THEN GOSUB 1670:60T0 550

670 IF A=63 THEN GOSUB 1900:60T0 1970

680 IF A=0 THEN GOSUB 1900:G60T0 2010

690 IF A=57 THEN NT$=CHR$(239):NTTYPE=2:DESC#="nedio":

RFLAG=0:60T0 870

700 IF A=40 THEN 940

710 IF A=47 THEN NT$=CHR$(148):NTTYPE=4:DESCS#="cuarta

parte":RFLAG=0:60T0 870

720 IF A=53 THEN NTTYPE=B:STEMFLAG$=CHR$(224):DESC$="0

ctava parte“:EIGHTFLAG=11RFLAG=0:NT$=CHR$ (148):60T0 90

0

730 IF A=27 THEN NTTYPE=4:STEMFLAG$=CHR$(224) : DESC$="5

exta parte®:RFLAG=0:EIGHTFLAG=1:NT$=CHR$ (148):60T0 900

740 IF A=26 THEN NTTYPE=3:STEMFLAG#=CHR$ (224):DESCS="s

eccion treinta":RFLAG=0:EIGHTFALG=1:NT$=CHR$ (148):60T0
90

750 IF A=34 THEN DOT=1:60T0 900

760 IF A=7 THEN GOSUB 1270:60T0 S50

770 IF A=b2 THEN SUST=1:607T0 900

780 IF A=54 THEN SI=1:FOR I=1 TO 3:50UND 0,15,10,10:F0

R D=1 TO B:sMEXT D:SOUND 0,0,0,0:NEXT I

790 POSITION 4,22:7 #b;"sonido claro

800 60TO 820

B10 FOR I=1 TO 300sNEXT I:FIRSTTIME=0:60T0 2120

820 IF A=21 THEN SHARPFLAT=2:60T0 900

830 IF A=90 THEN SHARPFLAT=1:60T0 900

840 IF A=10 THEN GOSUB 210:FIRSTTIME=0:60TO 2120

850 IF A=7 THEN GOSUB 550:60T0 900

860 IF A=35 THEN SHARPFLAT=3:60T0 900

870 IF EIGHTFLAG THEN POSITION XPOS+1,YPOS-2:7 #6;" ":

POSITION XPOS+!1,YPOS-132 * °*

880 IF NOT DOT THEN POSITION XPOS+i,YPOS:? #6;"° *

890 GOSUB 410:60T0 550

900 IF NTTYPEC>! THEN GOSUB 410:60T0 550

910 POSITION XPOS,YPOS-2:? #6;" ":POSITION XPOS,YPOS-1

17 #6;" ":IF EIGHTFLAG THEN POSITION XPOS+1,YPOS-2:7 §

ail L]

920 IF EIGHTFLAG THEN POSITION XPOS+1,YPOS-1:7 #6;" ":

1E NQT DOT THEN POSITION YPOS4+1 _VYPOG:7? B4:* ¢

*160T0 810

|
|
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930 GOSUB 410:G0T0 550

740 IF NTTYPE=4 THEN NT$=CHR$(10)

730 'F NTTYPE=B THEN NT$=CHRS$(8):NTTYPE=9

7a0 IF NTTYPE=2 THEN NT$=CHR$(14)

970 RFLAB=1:IF YPOS=12 THEN BOSUR 410:G60TD 550

980 [F YPOS>!I1 THEN 1010

990 IF YPOSC11 THEN FOR YPOS=YPOS TO | STEP 1:BOSUB 41
0:NEXT YPOS

1000 GOTO S50

1010 FOR YPOS=YPDS TO 13 STEP -1:60SUB 410:NEXT YPOS:6
aTg 55

1020 NX=(YPOS=4) 4+ (YPOG=5) &7+ (YPOS=4) #13+(YP0S=7) £19+
(YPOS=8) #25+ (YP0S=9) #28+ (YPOS=10) #34+(YPOS=11) #40

1030 NX=NX+(YPDS=12) #4374 (YPOS=13) #49+(YPDS=14) #55+ (YPD
S=13) 61+ (YPOS=16) #64+ (YPOS=17)£70+ (YPOS=18) %76

1040 IF SHARPFLAT=1 THEN NX=NX-3

1050 IF SHARPFLAT=2 THEN NX=NX+3

1060 IF SHARPFLAT=3 THEN SHARPFLAT=0

1070 IF RFLAG THEN SOUND 0,10,8,10:60T0 1090

10BO SOUND 0,VAL (SCALES (NX,NX+2)),10,10

1090 FOR [=1 TO SO:NEXT I:SOUND 0,0,0,0: TENPO=100:IF D
OT THEN T$(SI+1,5I+1)="."

1100 TEMPO=120%(NTTYPE=1) +60% (NTTYPE=2) +30% (NTTYPE=4) +
15#(NTTYPE=B) +7# (NTTYPE=4) +3# (NTTYPE=3)

1110 IF DOT THEN TEMPO=TEMPO%(.5

1120 PITCH=VAL (SCALES (NX,NX+2)):IF SUST THEN PITCH=PIT
CH+128: IF PITCH=256 THEN PITCH=253

1130 SONG$(S1)=CHR$ (PITCH) : T$(SI,51)=CHR${TENPD)

{140 IF RFLAG THEN SONGS$(SI)=CHRS$(0):DOT=0:8UST=0:DESC
$="cuarta parte":NTTYPE=4

1130 YPOS$(SI,ST)=CHR$ (YPOS): IF SHARPFLAT=1 THEN YPO$(S
1,S1)=CHR$ (ASC(YPDS$(S1,81))+128)

1160 IF SHARPFLAT=2 THEN YPO$(SI,SI)=CHR$ (ASC(YPOS$(SI,
S1)1+4200)

1170 REN

1180 SI=SI+1:POSITION 3,0:IF NT$=CHR$(148) THEN NT$=CH
R$(20)

1190 IF NT$=CHR$ (239) THEN NT$="p"

1200 STEMI$=CHR$ (2) : STEN2$=CHR$ (2) : STEMFLAG$=CHRS (94) :
IF FIRSTTIME=0 THEN FIRSTTIME=1:60TO 1220

1210 GOSUB 410:TRAP 40000: IF RFLAG THEN NT$=CHR$(20):R
FLAG=0

1220 MOVEFLAG=0:SVEXPOS=XP0S: XPOS=XP0S+2; [F XPOS)S TH
EN SUBFL=1:XP0S=3:GASUB 2130

1230 IF SVEXPOS=1 THEN SVEXP0S=3

1240 STENI$=CHRS$ (130) s STEM2$=CHRS (130) s STENFLAGS=CHRS (
224) 1 IF NT$=CHR$(20) THEN NT$=CHR$(148)

1250 IF NT$#="0" THEN NT$=CHR${239)

1260 DOT=0:5UST=0:605U8 410:60T0 550

1270 POSITION 2,22:7 46;"nosbre de 1a armonia”:POSITIO
N 2,23:7 #6;"y presione return”

1280 FOR I=1 TO 3:SOUND 0,15,10,10:FOR D=1 TO &1NEXT D
t50UND 0,0,0,0:NEXT 1

1290 CHs=" “sOPEN #1,4,0,"K":POKE 702,0:CI1=1:XP=XP
0s-1

100 A=DEEV (TLAYs TE A=75C TWEN 1700

1310 GET #1,A:POKE 764,255:IF A=155 THEN 1470

1320 IF CI=4 THEN 1300

1330 CH8(I,1)=CHR$ (A)

1340 TF CHR§(A)="6" THEN CH$(CI,CI)=CHR$(22):SIXTH=]
1350 IF CHR$ (A)="7" THEN CH$(CI,CI)=CHRS$(23):SEVENTH=1
1360 CHA$=CH$ (CI,CI)

1370 IF CHA$="+" THEN CHA$=CHR$(19):600DCHAR=1

1380 IF CHA$="-" THEN CHA$="CHRS$(18):G00DCHAR=1"

1390 IF CHAS$="#" THEN CHA$=CHRS$(1&):GO0DCHAR=1

1400 IF CHA$="#" THEN CLOSE #1:POSITION \POS-1,20:7 #b
5 “1SECONDPASS=0:60T0 1630

1410 IF CHA$="a" OR CHA$="b" OR CHA$="c® OR CHA$="d" D
R CHA$="e" OR CHA$="f" OR CHA$="g" THEN 1450

1420 TF (CHA$="n" OR CHA$="3*) AND SECONDPASS THEN 144
0

1430 IF (GDODCHAR OR SIXTH OR SEVENTH) AND SECONDPASS
THEN 1440

1440 6070 1300

1450 SECONDPASS=1

1460 POSITION XP,20:7 #6;CHA$:GODDCHAR=0:CT=CI+1: XP=YP
+1:60T0 1300

1470 CLOSE #1:POKE 702,64: SECONDPASS=0; CHA$=CH$ (1,1)
1480 NX=112% (CHA$="c") +106% (CHA$="d") +100% (CHA$="2") +9
TH(CHAS="F") +91% (CHA$="0") +B5# (CHAS="a") +79% (CHA$="b")
1490 IF CI1=2 THEN 0S1=12:082=21:60T0 1410

1500 051=12:082=213CI=2:IF CH$(2,2)="4" THEN NY=N)Y-3:C
1=3

1510 IF CH$(2,2)="b" THEN NX=NX+3:(l=3

1520 IF SIXTH THEN SIXTH=0:;082=27

1330 IF SEVENTH THEN SEVENTH=0:082=30

1540 IF CH$(CI,CI)="4" THEN 052=24

1330 IF CH$(CI,CI)="d" THEN 051=9:052=18

1560 [F CH$(CI,CI)="-" THEN DS1=12:082=18

Los sistemas de TV
en circuito cerrado
SHARP, vigilan sus
bodegas, talleres,
procesos industriales,
accesos a areas
restringidas, etc.

Scharfstein S.A.
Av. Santa Maria 0510 Tel.: *372020 - Stgo.

ca. 51310 ® jgumgue: 22163 ® Antolagasia: 2235
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1570 IF CH$(CI,CI)="a" THEN IF CH$(CI+1,CI+1)=" " THEN
081=9:082=21

1580 IF CH$(CI,CI)="a" THEN IF CH$(CI+1,CI+2)="aj" THE
N 0681=12:082=33

1590 IF CH$(CI,CI)="a" THEN IF CH$(CI+#1,CI¢1)=CHR$(23)
THEN 051=9:062=30

1600 IF CH$(CI,CI)="n" THEN IF CH$(CI+1,CI+1)=CHR$(22)
THEN 081=9:052=27

1610 SONG#(ST,S1)=CHRS$ (255) : SONGS (S1+1,51+1)=CHR$ (VAL (
SCALES (NX,NX+2)))

1620 SONGS (S1+2,51+2)=CHR# (VAL (SCALE$ (NX-0S1,NX-081+2)
)11 SONB$ (S1+3,51+3)=CHR$ (VAL (SCALES (NX-0S52,NX-082+2)))
1630 SIXTH=0:SEVENTH=0:51=81+4:POSITION 2,22:7 463"

"1POSITION 2,23:7 46;"

1640 POSITION 2,22:7 #6;DESCS: IF CHA$="#" THEN RETURN
1650 SOUND 0,ASC(SONG$(S1-3,51-3)),10,10:50UND 1,ASCI(S
ONG$(51-2,51-2)),10,10:50UND 2,ASC (5ONG$ (S1-1,51-1)),1
0,10

1660 FOR I=1 TD 20:NEXT I:SOUND 0,0,0,0:50UND 1,0,0,0:
SOUND 2,0,0,01RETURN

1670 FOR I=1 TO 3:50UND 0,15,10,10:FOR @=1 TD &1NEXT @
+SOUND 0,0,0,0:NEXT 1
1680 POSITION 5,20:?
784"

1690 POSITION 8,22:7 46;"lento ":TENPD=0.25

1700 A=STICK(0)

1710 IF A=14 THEN POSITION 8,22:7 #6;"rapido ":TENPO=-

0,25:60T0 1700

1720 REM TENPD=-0.25:60T0 1700

1730 IF A=13 THEN 1650

1740 IF STRIG(0)=0 THEN 1760

1750 60TO 1700

1760 TENP=TEMP+TEMPO:FOR [=1 TO 3:5OUND 0,15,10,10:FOR
@=1 TO &:NEXT Q:SOUND 0,0,0,0:NEXT I

#6;"cambia tieapo”:POSITION 5,22:

L

/i
s

V

1770 POSITION 5,20:7 #6;" *1POSITION
4,22:7 #6;" "3 DESCSH;" "sRETURN

1780 SI=81-1:FOR I=1 TO 3:SOUND 0,15,10,10:FOR D=1 TO
B:NEXT D

1790 SOUND 0,0,0,0sNEXT T:POSITION 7,22:7 #b;"cancelad
n L]

1800 POSITION XPOS,YPOS-2:7 #b6;" ":POSITION XPOS,YPOS-
137 863" *:POSITION XPOS,YPOS:? 463" *

1810 IF SHARPFLAT THEN POSITION XPOS-1,YPOS:? #6;" "
1820 IF SUST THEN POSITION XPOS,YPOS+2:7 #6;" *

1830 XPOS=SVEXPOS:IF SI(1 THEN SI=1
1840 IF SI(4 THEN 550

1850 IF ASC(SONG$(SI-3,51-3))=255 THEN SI1=SI-4:POSITIO
N 3,22:7 46;"arnonia cancelada’
1860 FOR I=1 TO 100:NEXT I:POSITION 3,22:7 #6;"

1870 6070 550

1880 IF T$(S1,51)="4" OR T$(SI,51)="6" OR T$(5I,51)="8
* OR T$(SI,S1)="3" THEN STEMFLAGS$=CHR$(7)

1890 GOSUB 320

1900 BRAPHICS 18:POKE 53277,0:POKE 559,34:7 #6;"ingres
e noabre del sonido® i
1910 OPEN #1,4,0,"K":FILENANE$="D1":1=3:7 #6217 #6127 #b
E "}

1920 POKE 146,112:POKE 53774,112

1930 GET #1,CHsIF CH=155 THEN CLOSE #1:RETURN

1940 IF CH=126 THEN POSITION (PEEK(85)-1),(PEEK(84)):?
§6;" ";:POSITION (PEEK(B5)-1) , (PEEK(84)):[=1-1:60T0 |
930

1950 [F CHR$(CH){"A" OR CHR$(CH)>*1* THEN 1930

1960 FILENAMES (I)=CHR$(CH):? #6;CHRS (CH+128) 31 1=1+1:60
T0 1930

1970 IF LEN(FILENAME$)=2 THEN OPEN 41,8,0,°C:":FOR I=1
T0 128:PUT #1,CH:NEXT [:60T0 1990 |
1980 OPEN #1,8,0,FILENANES

1990 2 #1;TENP2? #13S1-1:FOR I=1 TO SI-1:CHA$=SONG$(I)
27 #1;CHA$:NEXT [3FOR I=1 TO SI-1:CHA$=T$(I)

2000 ? #1;CHAS:NEXT 1:FOR I=1 TO SI1-1:CHA$=YPO$(1):? &
1;CHAS:NEXT 1:CLOSE #1:FIRSTTINE=0:607T0 2120

2010 FIRSTTINE=0:TRAP 2040

2020 IF LEN(FILENAME$)=2 THEN OPEN #1,4,0,"C:":FOR I=1
T0 128:6ET #1,CHsNEXT [:607T0 2050

2030 OPEN #1,4,0,FILENANES:60TD 2050

2040 CLOSE #1:607T0 2120

2050 SI=1:NT$=CHR$(20):60SUB 280:CLOSE #1:B0SUB 210:FI
RSTTIME=0:60T0 2120

2060 REM INICIALIZANDO PANTALLA

2070 DIM NT$(1) ,STEMI$(1) ,STEX2$(1) ,SONGS (1000} ,T$(100
0) ,YPO$(1000) SNAMES (12) FILENANES (12)

2080 DIM SCALE$(117) ,STEMFLAGS$(1) ,DESC#(15):DESC#="cua
rta parte®sDIN CH$(5) ,CHAS$(1)

2090 SCALE$="02802903103303503704004204504705005305704
006404807207608108509109610210811412112813614415316217
3182*

2100 SCALE$(100)="193204217230243255" 160SUB 2200: TEMP=
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2110 C0=53760:C1=53762:C2=53764:C3=53764

2120 NT$=CHR$(20) :STEM1$=CHR$ (2) : STEN2$=CHR$ (2) 1NTTYPE
=4: DESCH="cuarta parte®:1YPDS=12: XPOS=1

2130 POKE 53277,0:6RAPHICS 17:SETCOLOR 0,0,0:POKE 756,
INT(CHRBASE/256) :POSITION 3,017 #6;* el musico®

2140 POKE 16,112:POKE 53774,112

2130 POSITION 7,22:7 #6;DESC#:POKE 559,46:POKE 53277,3
1POKE 53254,60:POKE 53255,188:POKE 53260,0:POKE 623,4
2160 FOR I=CHRBASE TD CHRBASE+7:POKE I,0:NEXT I:FOR L=
704 TO 707:POKE L,120:NEXT L

2170 FOR L=53256 TO 53259:POKE L,3:NEXT L:POKE 53248,6
0:POKE 53249,92:POKE 53250,124:POKE 53251,156

2180 IF SUBFL THEN SUBFL=0:RETURN

2190 6070 1190

2200 GRAPHICS 17:P=57854:PMBASE=INT (( (PEEK(1056)-12)%25

6)/1024) #1024

2210 CHRBASE=INT((((PEEK(106)-16)¥256) /1024-1)) #1024

2220 POKE 16,112:POKE 53774,112

2230 FOR I=1 TO 15:POSITION 3,137 #6;"

AT 127 8617 $6:7 463"  un somento. . ."
2240 DIN E$(76):FOR I=1 TO 76:READ AsE$(I,1)=CHR$ (A):N

EXT I

2250 DATA 104,104,133,193,104,133,192,104,133,197,104,
133

2260 DATA 196,169,226,133,195,169,0,133,194,140,0,162,

0,177,194, 145

2270 DATA 192,200,192,0,208,247,232,224,5,240,10,230,1

93,230

2280 DATA 195,160,0,169,0,240,232,162,0,160,0,169,0,14

5,196,200

2290 DATA 192,0,208,249,232,224,5,240,8,160,0,230,197,

169,0,240,236,96

2300 X=USR(ADR(E$) ,CHRBASE ,PMBASE) :P=57344+176:FOR [=C

HRBASE+176 TO CHRBASE+183:POKE I,PEEK(P)sP=P+L:NEXT I

2310 P=57344+1B4:FOR [=CHRBASE+184 TO CHRBASE+191:POKE
1,PEEK(P) :P=P+13NEXT |

2320 P=57344+24:FOR 1=CHRBASE+128 T0 CHRBASE+135:POKE

I PEEK(P) :P=P+1sNEXT [:P=57344+112

el musico":NE

2330 FOR 1=CHRBASE+96 TO CHRBASE+103:POKE I,PEEK(P)iP=

PUINEXT [3P=573444480

2340 FOR I=CHRBASE+256 TO CHRBASE¢263:POKE I,PEEK(P):P

=P+1INEXT |

2350 FOR 1=CHRBAGE+B0 TO CHRBASE+B7:READ A:POKE I,A:NE

XT 1:FOR [=CHRBASE+44 TO CHRBASE+71:READ A:POKE I,AiNE

AT 1

2360 FOR [=CHRBASE+48 TO CHRBASE+SS:READ A:POKE I,A:NE

T 1

2370 START=PNBASE: PNBASE=PNBASE /256

2380 FOR [=START+384+49 TO START+3B4+81:POKE 1,240:NEX

T1

2390 FOR [=START+512449 TO START#440-41 STEP B:POKE I,

2550FOR I=1+1 T0 1+7:POKE 7,01NEXT Z:NEXT I

2400 FOR 1=START+640+49 TO START+768-41 STEP B3POKE I,

255:FOR I=1+1 TO [+7:POKE I,0iNEXT L:NEXT I

2410 FOR I=START+768+49 T0 START+896-41 STEP B:POKE I,

255:FOR I=1+1 T0 [+7:POKE 1,0:NEXT T:NEXT I

2420 FOR [=5TART+896+49 TO START+1024-41 STEP B1POKE I

,2551FOR T=1+1 TO I147:POKE 1,0:NEXT L:NEXT I

2430 POKE 15, INT (CHRBAGE /256 ) s A=CHRBAGE- (INT (CHRBASE /2

56)256) 1POKE 14, A

2440 POKE 54279, PNBASE: POKE 559,46:POKE 532773

2450 POKE 53760,0:RETURN

2460 DATA 48,24,28,48,24,26,48,24

2470 DATA 49,62,4,8,8,16,16,32

2480 DATA 0,36,44,52,36,44,52,4

2490 A=PEEK(764)1IF A=255 THEN 2490

2500 POKE 764,255:1F ()62 THEN POSITION 4,223 #6;°
"yRETURN

2510 FOR I=1 TO 20:NEXT 1

2520 X=USR(58484)

Para su comoedidad, los listados de todos
los programas publicados estdn a su dispo-
sicion en diskette y cassette, en “Panorama
Bits Center”.

Literans y Compulacaonsl u s

SUSCRIBASE woY

anorama Bits

POR TELEFONO

Valor Suscripcion:

40374
2238124

12 numero al ano § 3.570
6 nimero al ano $ 1.885
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Graficos

Grafique en Tres Dimensiones

L rama para equipos ATARI con capacidad
minima de memoria.

¢ Dibuja en la pantalla de su equipeo la figura
que Ud. le especifique.

¢ Los dibujos son representados por fres dimen-

e Ud. no necesita tener conocimientos matema-
ficos para realizar los dibujos.

El siguiente programa tiene por objetivo el aprovechamiento
al maximo de las cualidades de alta resolucion de su televisor.
Este programa fue disefiado especialmente para computadores
ATARI con una capacidad minima de almacenamiento en

memoria . o )
Para especificar al computador que dibujo debe realizar,

Ud. deberi entregar al computador una lista de datos, la cual
sera interpretada y procesada por élpara llevar a cabo el
diagrama. Los datos esuin organizados de manera que el
computador los interprete como valores de un espacio de coor-
denadas rectangulares.

COORDENADAS RECTANGULARES

Las coordenadas son el medio por el cual podemos ubicar un
punto en un plano o en el espacio con respecto al origen que
estimemos conveniente,

Existen varios tipos de coordenadas, pero las mas comunes y
usadas son las rectangulares. Para especificar un punto en el
plano nosotros lo podemos hacer de la siguiente manera:

1
T

e

-
==

donde X =35 especifica que el punto se encuentra alejado 5
unidades del origen en direccion al ¢je X;e y =3 especifica que
el punto se encuentra alejado 3 unidades del origen en ¢l
sentido del eje Y.

Este mismo método de ubicacion de puntos en cl plano, se
puede generalizar para puntos que se encuentran en el espacio.
Este método se basa en el anterior y consiste sélo en agregar
otro ¢je (Z) el cual nos representara la oportunidad. El siguien-
te ejemplo es para un punto que se encuentra a ocho unidades
del origen en direccion de X, ocho unidades del origen con
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COMO GRAFICAR

Lo primero que hay que tener presente después de cargar su
programa e¢s que la [6rmula que le permite interpretar al
computador ¢l dibujo que queremos realizar, se encuentra en la
linea 790. UD. podria reemplazar dicha linea por la siguiente:
790 Z=X*X/4-Y*Y/9
y darle los siguientes puntos
-2,2,-3,3,252545
Estos puntos se refieren a lo siguiente
- Limite inferior de X;

- Limite superior en

- Limite inferior de Y

- Limite ior en Y

- Canti de cortes en X
- Cantidad de cortes en Y.y
- Angulo de observacién.

Hay que notar que el valor de la coordenada Z es determina-
da por los diferentes valores que tomen los puntos X e Y.
mediante la férmula que Ud. le ingrese en la linea 790.

Otro diseio interesante podra ser graficado si usa:

790 Z=-1/(X*"X+Y*Y=135)
dindole las siguientes entradas:

-1,1-1,1,20,20,45

Después de haber ingresado los datos, aparecera en la pantalla
un mensaje de espera. Una vez que el computador haya efec-
tuado todos los cilculos (aproximadamente 20 min.), comenza-
ra a dibujar en la pantalla su esperado dibujo. Este se demora-
ra aproximadamente 10 minutos en completarse.

" INDUSTRIA
DE CONFECCIONES
NECESITA

PROGRAMADOR
EN COMPUTACION
PC M-BASIC

Experiencia comprobada.
Solicitar entrevista:

\. F:722367 )

" APPLENl )
+ 250.000

64 K, dos unidades
diskettes. monitor Apple te:
clado numérico, tarjeta BO
columnas, impresara y mo-
dem Impresora Epson
MX-100 variedad progra-
mas originales.
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Instituto Profesional de Providencia

Un enfoque con
notables resultados

El compromiso con la realizacion de cada alumno y un 98% de aprobacion
ante Universidades Examinadoras resume nuestro quehacer formativo.

conceplo le permite exhibir datos ob-
jetivos que demuestran el nivel aca-
démico logrado. En todas las carre-
ras del Institito Profesional de Provi-
dencia, el porcentaje de aprobacion
alcanzado por nuestros alumnos ha
sido del 98%. Esto significa gue frente

A cinco anos de haber nacido, el Ins-
titute Profesional de Providencia ha
logrado hacer realidad sus objetivos
institucionales que priorizan, antes

que nada, la calidad de sus egresa-
dos a traves de un sisterna persanali-
zado de ensenanza

La aplicacion sistemnatica de este

Resultados de Examenes ante Universidades

ENTIDAD 1% Sem a comisiones examinadoras de pres-
CARRERAS EXAMINADORA 1982|1983 1984 [1985| 1986 tigiosas Universidades, 98 de cada
100 alumnos aprueban la totalidad de
_ Sus asignaturas. (Ver cuadro resu-
Ingenieria de Ejecucion | Universidad Técnica | 96| 96| 98| 98| 94 men.)
- en Informatica Federico Santa Maria

Para el Instituto Profesional de Provi-
Contador Universidad de ; 98| 98| 9N dencia los resultados obtenidos re-
Auditor Valparaiso presentan, tanto una demostracion
objetiva de lo acerlado de su enfo-
Educac:tt_:rn Universidad 100 | 100 | 98| 99| 98 que, como también el compromiso de

Parvularia de La Serena mantener el actual nivel en el tuturo
Educacion Universidad 100] 100 ] woo| 99| 96 De este modo, el Instituto Profesional
General Basica Catdlica de de Providencia pretende aportar o
Valparaiso mejor de su guehacer al desarrollo
profesional de nuestro medio y, por lo
Educacion Universidad 100| 100 | 98| 100 | 100 tanto, al crecimiento de nuestro pais
Diferencial Metropolitana No en vano la frase gue nos identifica

es "Creacion de Futura”

ADMISION ’'87

INFORMES Y MATRICULAS EN PROVIDENCIA 1933

INSTITUTO PROFESIONAL
DE PROVIDENCIA

* Educacién
Basica:
Menciones:
Computacién Educacional
Inglés
Entidad Examinadora:
Universidad Catdlica
de Valparaiso,

Ingenieria de Ejecucion
en Informaética:

Entidad Examinadora;
Universidad Técnica
Federico Santa Maria.

* Diseno de Vestuario:
Exento de Entidad Examinadora
seqiin Dec. Sup.

N2 1118del 31/10/86

Disefio de Ambiente:
Exento de Entidad Examinadora
seguin Dec, Sup

N® 1118 del 31/10/86

Contador Auditor:
Entidad Examinadora:
Universidad de Valparaiso,
Admision especial Convenio
Colegio de Contadores A.G

para profesionales coleglados, Educacion Diferencial:

Menciones:
Deficiencia Mental

Miembro del Consejo de
Institutos Profesionales Privados.

Educacion Parvularia:
Entidad Examinadora:
Universidad de La Serena

Trastornos de Aprendizaje
Entidad Examinadora:
Universidad Metropolitana.

* Examen de Admision:
28 de Enero de 1987 a las 9.00 horas.

Tu vocacién y nuestra experiencia: Creacion de Futuro




1

ATARI Graficos
Este tiempo se debe a que su computador llenara punto por 260 H3=(B1-A1)/(N-1)1H4=(B2-A2) /319
punto la pantalla de su televisor, para obtener asi un grafico de 270 N1=99999999 1 M2=M11N1=-N1:N2=N{

alta resolucion.

El resultado final de todos los céilculos y despliegue en

280 FOR Y=A2 TO B2 STEP W2

pantalla se verd como se muestra a continuacion, dependiendo 290 FOR X=A1 TO BI STEP M1
de la formula ingresada en la linea 790.
Una malla de pescador:

Version. ATARI

130 GRAPHICS 0

140 7 "LINITE INFERIOR DE X"j3 INPUT Al
150 ? "LINITE SUPERIOR DE X"j1INPUT BI
160 ? *LINITE INFERIOR DE Y"j:INPUT A2
170 ? *LINITE SUPERIOR DE Y";:INPUT B2
180 ? "CORTES EN X*j1INPUT N

190 7 "CORTES EN Y*j:INPUT N

200 7 "ANGULD DE OBSERVACION *j:INPUT @
210 7 "ESPERE UNOS NINUTOS"

213 U=0,0174532925

220 Q=@+l

230 Cs=C0S(Q)

240 SI=SIN(Q)

300 BOSUB 610

310 NEXT X

320 NEXT ¥

330 FOR X=A1 TD Bl STEP H3
340 FOR Y=A2 TO B2 STEP H4
350 60SUB 610

360 NEXT Y

370 NEXT X

380 GRAPHICS 8

390 SETCOLOR 2,0,0

400 SETCOLOR 4,0,0

410 SETCOLOR 1,9,15

415 COLOR 1

420 Ti=(N1-N1)/2

430 T2=(N2-N2) /2

440 N=T1/T2

450 IF W(1.60606041 THEN 480
460 XS=159:15=159/M

470 6OTO 490

480 XS=79%M:18=79

490 FOR Y=A2 TO B2 STEP H2
300 FOR X=A1 TO Bl STEP HIl
S10 BOSUB 690

520 NEXT X

530 NEXT ¥

540 FOR X=A1 TO BI STEP H3
550 FOR Y=A2 TO B2 STEP H4
560 GOSUB 690

570 NEXT Y

580 NEXT X

590 END

610 BOSUB 790

620 XT=X-Y#C§

630 IT=1-Y#5]

640 IF XTONI THEN Ni=XT
650 IF XTCML THEN Mi=XT
660 IF ITIN2 THEN N2=1T
670 IF ITCM2 THEN M2=1T
680 RETURN

690 60SUB 790

700 XT=160+INT (XS (X-YRCS-N1+T1)/T1)
710 IT=80-INT(IS#(1-Y*SI-N2+4T2)/T2)
720 PLOT XT,IT

730 RETURN

790 I==1/(XX+Y#Y40,5)

800 RETURN

Para su comodidad, los listados de todos
los programas publicados estin a su dispo-
sicidn en diskette y cassette, en “Panorama
Bits Center”.
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ATARI - TIMEX 2048

Los videos-juegos
como recurso metodologico

A Rccuerda usted la rapida difusion que alcanzé el “pong”
ace diez afios en nuestro pais?

¢Ha pensado en el salto tecnoldgico de estos tltimos anos, en
materia de juegos de video?

Hay que observar los video-juego actuales para ver que las
técnicas microelectronicas y de programacién han sufrido un
notable progreso y esto, lo estamos viviendo hoy, No se trata ya
de pensar en trastornos en los modos de vida ocasionados por
resoluciones industriales del tipo de la maquina a vapor, el
motor eléctrico, la central nuclear o los robots sino, en lo que a
diario acontece alrededor nuestro.

La tecnologia tiene como propdsito aparente, hacer mas
comoda la vida del hombre (pensemos en el espacio entre
encender fuego frotando dos palitos entre si y oprimir el botén
de un encendedor electrdnico en la cocina), en términos gene-
rales. Sin embargo, esto es relativamente falso. La tecnologia

depende del desarrollo cientifico y ambas actividades no se
manejan por la moral del “si... entonces ..."evolucionan por si
mismas y las hipdtesis, ensayos y experimentos se efectian
igual tarde o temprano .

Parece que la mecinica que gesta a la ciencia y a la técnica
obedece a la ley fisica del minimo esfuerzo que establece que:
“todos los sistemas tienden a ocupar un minimo nivel de
energia”. El que crea una miquina , el que la fabrica, el que la
comercializa y el que la compra finalmente para ocuparla,
sufren ansiedad, tensiones y urgencias varias que distan bas-
tante de la comodidad, como ocio en el sentido clisico, que
esperamos. Este efecto nos lleva a pensar que es ¢l hombre el
que estd al servicio de la ciencia y la técnica y no ellas al
servicio nuestro, al menos en ¢l nundo occidental. Para verifi-
car ¢sto, veamos cudnto dinero hemos gastado en los dltimos
anos comprando aparatos diversos y pongamos en el otro
platillo los verdaderos avances personales que hemos logrado
gracias a tenerlos.

Volvamos a los video-juego. ;Qué ganan con ello los que
gastan tiempo y dinere en algo que suena inaul?

Lo que ganan no es tangible: es la bisqueda de los escenarios
apropiados para encontrarse ante situaciones nuevas y refor-
zar su identidad, ya sea ganando posiciones en una trinchera
enemiga o exterminando a los invasores que quieren apoderar-
se de la Tierra o arrancar hdbilmente de seres que quicren

“comerse” al “sprite” o “monito” que representa al jugador.
Lo que busca el jugador es el encuentro consigo mismo

i con el juego.

Por estar todo el dia ocupado en el trabajo o en el colegio o
frente al televisor,etc, las personas no tiencn la oportunidad de
tener una atmdsfera especial, creada o modelada por ellas,
como acontece habitualmente con los libros,(se lee cada dia
menos). Por ello, se busca un escape del mundo habitual,
aungue sea por un rato. Leer y tener conversaciones mis
profundas requiere un mayor esfucrzo que “introducirse” den-
tro de un juego, obedeciendo a la ley del minimo estuerzo.

La actividad lidica es de suma importancia para mantener
una buena higiene mental y los video-juego son una riapida

forma de hacerlo: se ¢jercitan destrezas para la resolucion de
problemas que, al comienzo, son inesperados por el jugador.

por Miguel Vera §.
UCH

iltimo de varias de las asignaturas que se imparten a los
alumnos es la resolucidn de problemas, paralelamente a la
formacidm de hdbitos y actitudes positivas.

Los video-games, (game es saltar con jibilo etimolégicamen-
te), hoy llegan a construir una moneda con valor propio, a
menudo independiente del valor comercial. En Chile, podemos
ver como los jvenes, nifios y piratas los atesoran en gran
cantidad y con mucho entusiasmo. ;En qué difieren los video-
juego de otros juegos para que se dén estas conductas?

Segin Banet (1979), hay cuatro caracteristicas interesantes
de rescatar;

1. Los efectos visuales y auditivos son empleados para recom-
pensar el éxito y facilitar la ambientacién.

2. El juego puede incrementar su poder de desafio, lo que
obliga a subir el d@nimo al usuario.

3. El juego mcorpora clementos de fantasia,
4. El computador puede cronometrar el tiecmpo de las res-
puestas y Hevar la cuenta de los puntos.

Aplicados en la educacidn,estos aspectos requieren de ciertos
q;ustcs:

— Para los programas tutoriales o de reforzamiento, no convie-
ne que los efectos sean demasiado llamativos. El ejemplo del
alumno se equivoque a proposito. 5. Salas (1985) sefiala que
los mensajes escritos deben ser neutros y no exitistas, como
tampoco aplastantes: “correcto, sigue asi..."; “a ver, veamos
de nuevo.™

- La memoria de los microcomputadores es limitada y no se
debe perder con despliegue de imiagenes y sonidos sofistica-
dos (el tiempo de carga debe ser corto). Se deberia tratar de
incorporar rutina de inteligencia artificial (L.A.) que pueda
“percibir“cualidades propias del usuario alumno para fun-
cionar el programa de acuerdo con su ritmo y motivaciones
personales. Esto iltimo, lo desarrollaremos en un proximo
numero de Panorama Bits.

— La misica debe ser también neutra (nunca tocar la marcha
finebre o similares pues se asocia un error cometido a
simbolos que escapan a nuestro control).

- Los resultados de las evaluacion en un programa educacio-
nal, no deben aparecer como una nota pues esto produce
inquictud en el alumno. Es recomendable que aparezca
como puntos obtenidos o porcentaje,(Donoso 1985).
Malone (1980,81), investigando acerca del poder atractivo

de los juegos llegd a concluir elementos claves, tras utilizar 25

juegos con diversos grupos de alumnos de colegio: el RETO, la

CURIOSIDAD y la FANTASIA. Esto encaja perfectamente

en lo que Piaget senala en relacion con este tema de sicologia

del aprendizaje: “la gente se guia por su voluntad de dominar

(el RETO), de buscar los entornos mis favorables (la CURIO-

SIDAD) que, en parte, asimilan usando esquemas procedentes

de otros contextos (la FANTASIA)".

Malone llega a establecer que a ninos distintos corresponden
fantasias distintas , lo que nos induce a pensar que no todos los
alumnos “tienen” que identificarse con un determinado progra-
ma y lograr lo que alli se propone.

Tal vez, se deberian comenzar a estructurar courware (pro-
gramas educacionales)con un mismo objetivo pero, con dife-
rente formato de presentacién. Por ejemplo, para reforzar la
suma de dos nimeros, se pueden usar figuras de arboles, frutas,
etc o bien, los nimeros solos en la pantalla operados desde el
teclado o mediante el bastén juysticElscgdn el tipo de alumno.
Para esto, el profesor tendria que conocer algunas caracteristi-
cas sicolagicas de sus alumnos, tales como, preferencias, mane-
jo de la fantasia, objetos de su fantasia, grado de madurez, etc,




ATARI - TIMEX 2048

Educacion

como un buen auxiliar didictico pues el poco seguimiento
efectuado después de confeccionar un buen programa lleva a
situaciones como las que indica Resnick (1975);"los alumnos se
"pegan” a la primera estrategia que les ocurrié y no logran
captar la esencia de los programas, desaprovechandolos.

Uno de los mejores juegos de computador es, precisamente,
programar uno. (T. O’Shea y J. Self, 1983): programar provee
el reto de conseguir que el programa funcione, la curiosidad de
encontrar fallas y solucionarlas y la fantasia de controlar un
ente con capacidad de respuesta: (medite un poco acerca de
esto iltimo).

Uno de los personajes importantes en Educacion, Gagné,
senala que “la resolucién de problemas es la mas compleja de
las actividades de aprendizaje”. Es logico pensar que el esfuer-
2o mental requerido para programar debe necesariamente ayu-
dar a mejorar la técnica individual de resolucion de problemas,
lo que justifica ampliamente la computacion educacional, que
también tiene importantes detractores.

Como consecuencia de este pensamiento, aparecio la idea del
LOGO en 1967 con Bernek y Newman, que fue desarrollado
mis tarde en el MIT de Massachusets. Acerca de la importan-
cia de este lenguaje en Educacién , nos referiremos en otro
nimero de la revista pues es un tema muy amplio,

La variedad de juegos es inmensa y a todos, en diferentes
grados, se les puede sacar provecho en educacién. En 1985 fue
probada una metodologia en un colegio de Santiago que, basa-
da en mostrar juegos conocidos a los alumnos,apuntaba a la
observacién del cumplimientos de las leyes de la Mecanica en
Fisica. Se evalud con preguntas en pruebas, interrogaciones y
disertaciones, probindose que el sentido critico muy desarro-
Hado en el adolescente, les llevé a un 80% estimado de acierto
en sus apreciaciones . {Encontrarle "fallas” a los programas,
con argumentacion cientificas).

Es conveniente que €l profesor (no sélo de fisica) que desee
probar esta modalidad, clasifique los juegos previamente, en
relacién con los objetivos que pretenda alcanzar. Se propone la
siguiente taxonomia;

1. a- Accién 2. a- Estrategia
1. b- Aventura 2. b- Construccion (logo)
1. c- Espaciales 2. c- Deportes
3 .a- Tableros 4. a- Pensar
3 .b- Cartas 4. b- Simulaciones
3 .e- Dados 4. ¢- Fantasia
NOTA

Los tipos de juegos indicados NO son excluyentes entre si,
Ud. deberia buscar ejemplo para cada caso en sus archivos
para poder disefiar la estrategia metodolégica que desee apli-
car.

Termine lo agonio
del tipeo de
programas.

Pida
“"Panorama Bils
Disk/Cassette”

Discos/Casseltes
disponibles desde
Agosto 1984.

Le proponemos a continuacion dos juegos situados en dos
lugares aparentemente opuestos en Educacion: la Matematica
y los idiomas, con una breve pauta metodologica para los
profesores de las asignaturas respectivas.

Los juegos son clisicos: la estrella y el ahorcado. El objetivo
del pnmero es reemplazar los ceros que aparecen en la estrella,
por nimeros que, sumados a los de cada linea den el mismo
resultado.

El segundo juego contiene palabras almacenadas en lineas
DATA que deben ser descubiertas en un nimero limitado de
jugadas.

Las pautas metodologicas basicas serian, para ambos:

. Los juegos los digitan los alumnos.

. Luego de probarlos, que les introduzcan las modificaciones
que quicran,

. Que los urilicen cuanto quieran.

. Evaluar resultados con una prucba adecuada.

Pautas basicas sugeridas en relacion al juego “estrella™:

1. Utilizarlo con alumnos de Ensefianza Bisica preferentemen-
te.

2. Combinar la suma en un juego y la multiplicacién en otro,
con enteros y decimales alternativamente. Para esto, debera
modificar algunas lineas.

3. Que los alumnos disefien otras figuras geométricas planas
con vértice que cumplan lo propuesto, es decir, que la suma
de los diferentes nimeros de una linea dé el mismo valor.

4. Evaluar.

Para el "ahorcade™:

1. Usarlo con alumnos de ensefianza Badsica y Media, con
diferente banco de palabras, desde luego.

2. Que los alumnos pongan palabras en la DATA, de acuerdo
a alguna actividad dg lectura realizada en la asignatura (
Castellano o Inglés). Luego, los alumnos de un mismo
curso, cambiaran computador para que otro compaiiero las
descubra. Esto podria estimular un mejor uso del vocabula-
rio y ortografia especifico, ademis del companerismo, etc.

3. Uthzar cada linea DATA con una letra:primero las pala-
bras que comienzan con A luego las que comienzan con
B.etc para facilitar el trabajo del profesor y los alumnos.

4. Utilizar el juego para evaluar directamente el uso de voca-
bulario especifico en Castellano y/o de Inglés cientifico de
un tema particular, como por ejemplo.

5. Evaluar

NOTA

Escriban contando sus experiencias. Podriamos sugerirle al-
guna literatura adecuada a la resolucién de sus propias pautas
metodolégicas o apoyarle las indicadas aqui con mas detalle.

En el transcurso de febrero y marzo, estamos aplicando una
encuesta a los usuarios de video-juego para investigar las ca-
racteristicas de los juegos que atraen principalmente a los jove-
nes chilenos y poder, mediante esa informacion, deducir reglas

= L2 I —

7 COMPUTADOR )
OLIVETTI
256 KB RAM, 2-Floppy 360

c/u, Impresora 160 CPS
17", Incluye Software e ins-

truccidn,
FOTOCOPIADORA
OLIVETTI
MODELO 1700
IBM 82-C CORRECTOR
E CASTILLO VELASCO 532
\\___ ALFEREZ REAL 1081/




Educacion

ATARI - TIMEX 2048

para confeccionar courware, Publicaremos los resultadaos de di-
cha investigacion en un nimero préximo,

Para su comodidad los listados de este programa estan a
su disposicion en diskette y casette en “Panorama Bits”.

Miguel Vera Superbi, profesor de Fisica y Computacion.
Version ATARI: “La estrella”.

R e ———

Exte es el intento * 1
Uime un numero que creas

Que es parte de lg estrells ?
LN _ = i

o m renean .

- —
-

| Si. 10 has resueltn!
y sulo necesitastle 2 intentos

x T j‘

VERSION ATARI DE LA ESTRELLA:
10 REM ®ESTRELLASH

20 GOSUB 480

30 GOSUR 340

40 GOSUR 70

30 607D 30

74 REM -PIDE INTENTO-

80 IF PUX0 AND PUCIO0 THEN ? "TIENES “3PU;* POR AHORA"
90 7 1VEI=VEI+]

100 7 "ESTE ES EL INTENTD #: ";VEL:?

110 7 "DIME CUALQUIER NUMERD"

210 GOSUB 340

220 7 1?2 "SI, LO HAS RESUELTO!'"
230 7 27 "Y SOLO NECESITASTE ";VEI:" INTENTOS ..."
240 FOR P=1 TO 10OQ:NEXT P:RUN
340 REN #IMPRIME LA ESTRELLA®
350 2 CHR$(129)

360 POSITION 15,2:7 B(1)

162 POSITION 9,5:? B(2)

3b4 POSITION 13,5:2 B(3)

366 POSITION 18,5:7 B(4)

368 POSITION 22,5:7 B(S)

370 POSITION 12,737 Bl&)

372 POSITION 19,737 B(7)

374 POSITION 16,8:7 B(B)

376 POSITION 11,10:7 B(9)

378 POSITION 21,10:7 B(10)

440 RETURN

480 REM *PREPARA LA ESTRELLA#
490 7 CHR$(125)

510 DIN AC10),B(10)

830 VEI=0

534 PU=0

G40 A=INT(RND(0)#9+41)

550 B=INT(RND(0)#9+1)

560 C=INT(RND(0}#9+1)

570 D=INT(RND(0Q)#9+1)

580 E=INT(RND(O) #9+1)

390 IF A=B OR A=C OR A=D OR A=E THEN 550
600 IF B=C OR B=D OR B=E THEN S50
610 IF C=D OR C=E THEN 550

620 [F D=E THEN 550

630 X=INT(RND(O) #3+1)

H40 ALL)=X

650 A(2)=X-B+C+D

6h0 A(3)=A+E

670 A(4)=A+D

680 A(S)=K-B-C+E

690 Alk)=A

100 ALT)=A+C

710 A(B)=A+B

T20 A{9)=X-2uB+2%D+E

730 A(10)=X-2#B-C+D+2+E

740 FOR J=1 TO 10

730 B(J)=A(J)

760 IF A(J)=0 THEN GOSUB S30:RETURN
770 NEXT

780 BUINT(RND(O) #1041))=0

800 RETURN

120 7 “BUE CREAS GUE ES PARTE DE LA ESTRELLA *;:INPUT #16;5

130 Pu=0

140 FOR d=1 T0 10

150 IF G=A(J) THEN BLJI=A(J!
160 IF BLI) (A0 THEN PU=PU+1
170 NEXT J

180 FOR P=1 TO 1000:NEXT P
190 IF PUCIO THEN RETURN

Modificaciones para TIMEX 2048: “La esfrella”
VERSION TIMEX 2048:
CAMBIAR ESTAS LINEAS:

120 PRINT "que creas que es parte de la
estrella ";:INPUT g
{80 PALSE 200
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240 PAUSE 100:RUN

350 CLS:PRINT

J60 PRINT TAB(11):b(1)
370 PRINT: PRINT: PRINT
380 PRINT TRAB(3);b(Z)5"
390 PRINT: PRINT

400 PRINT TAB(7);bi6);"
410 PRINT: PRINT

420 PRINT TAB(11);b(B)
430 PRINT: PRINT

440 PRINT TAB(4);b(9)3"
450 PRINT

490 CLS

510 DIN a(10):DIN b(10)
932 RANDOMIIE ¢

Versién ATARI: “Ahorcado”

h(3);" b)Y jb(S)

“sb(7)

"sb(10)

Educacion

~

TIENES O LETRAS CORRECTAS

TE QUEDAN 4 OPORTUNIDADES
DIME TU SIGUIENTE LETRA: _

.

350 2 +? "LO CONSEGUISTE EN ";¥-1;" INTENTOS"

-
PINO

TE HAS LIBRADO DE LA EJECUCION
LO CONSEGUISTE EN 6 INTENTOS
LA PALABRA ERA, PRECISAMENTE,
FINO

N A

VERSION ATARI DEL AHORCADO:

10 REM *AHORCADO®

12 GRAPHICS 0:CLR

14 DIM A$(20),B$(20) ,C$(20),D(20),B(20)

30 N=N+1

70 X=INT(RND(0)#20)+{:REM EL 20 INDICA & DE PALABRAS
80 FOR G=1 TO X

%0 READ A$

100 NEXT &
110 ENR B=1 TN 700:=NEYT ©

120 N=LEN(A$)

130 FOR 6=1 TO N
140 B$=A%(6,6)
150 B(6)=A5C(B$)
160 D{6)=B(6)

166 NEXT &

170 @=INT (N+N/4+0.5)
190 7 :7 "TIENES QUE ACERTAR EN SOLO ";@;" INTENTOS"
200 FOR I=1 TO 1000:NEXT I

210 FOR J=1 TO Q:Y=Y+l

220 GOSUB 400

230 TF H=N THEN 340

240 7 :7 :7 "TE QUEDAN ";@+1-J;" OPORTUNIDADES"
250 7 37 "DIME TU SIGUIENTE LETRA "j;:INPUT #16;C$
260 F=ASCICS)

270 FOR 6=1 TO N

280 IF D(6)=F THEN D(B)=0:J=J-1

290 NEXT G:NEXT J

310 GOSUB 400

320 7 :7 17 "HA LLEGADO TU HORA,.."

330 GOTO 370

340 ? :? "TE HAS LIBRADO DE LA EJECUCION®

370 7 :?7 "LA PALABRA ERA PRECISAMENTE, "

374 7 As

380 FOR T=1 TO 1S00:MEXT T:RUN

400 H=0:7 CHR$(125):? :? :?

410 FOR E=1 TO N

420 IF B(E)=DI(E) THEN ? *.";

430 IF B(E)CYDIE) THEN 7 CHR$(B(E));:H=H+1

440 NEXT E

444 7 37

450 IF H{ON THEN ? *TIENES ";H;" LETRAS CORRECTAS"
460 7

470 RETURN

500 DATA ALCAZAR,ASPIRINA,ANDARIVEL,ALAS ,AMBAR
510 DATA BURRQ,BARCO,BARRIL,BIEN,BUEND

520 DATA CAMA,CASTRO,COBRA,CONPRAR,CULPADDS
530 DATA DURAING,DAMASCOS,DICHA,DUNBO,DONITILA
Modificaciones para TIMEX 2048 “Ahorcado”
VERSION TIMEX 2048 DEL AHORCADO:

20 CLS: CLEAR

NO PONER LINEA 14 DE DIM

110 PAUSE 100

120 LET n=LEN(a$): DIM bin):DIN din)

140 LET b$=as(g TO g)

150 LET b{g)}=CODE b#

180 CLS

20 PAUSE 200

250 PRINT: INPUT "Dime tu siguiente letra: "jc$
250 LET #=CODE c$

J00 PAUSE 100

380 PAUSE 200: RUN

400 LET h=0: CLS: PRINT: PRINT: PRINT

sMipuel Vera Superdi. profesor de Fiswa v Compuiacion. |FB|
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- CURSO BASIC. Aplicaciones.Las Instrucciones de Control.
— LOTUS 1-2-3. Generaclén de Informes de Trabajo.XX Parte.
— D BASE lll. Aplicacién de Cuentas Corrientes de Clientes (Conti-

nuacién).IX Parte.

—~ CURSOS DE CAPACITACION. A nivel basico y profesional del
“Ceniro de Estudios y Capacitacion Panorama Biis".

Curso Basic: Aplicacién de Instrucciones |

Las Instrucciones de Control

En esta oportunidad, comenzaremos a analizar aquellas ins-
trucciones que permiten ordenar a nuestro computador, que
lleve a cabo una transferencia del control de la ejecucién dentro
de un programa, caracteristica esencial de un computador.

El hecho de poder transferir el control de la ejecucion de un
programa, da al usuario la posibilidad de llevar a cabo la toma
de una decision légica, de acuerdo con el resultado obtenido de
alguna operacién determinada.

Bésicamente, las instrucciones de control, permiten al usuario

(Programador) interrumpir la secuencia de ejecucion de las
instrucciones que componen un determinado programa y pue-

den ser clasificadas en condicionales e incondicionales.

Una instrucciéon incondicional, es aquella que permite
efectuar un salto simple (dinico) a un nimero de linea del
Pfﬂgrﬂmﬂ.

Una de estas instrucciones, es ¢l GOTO, que va siempre
seguido de un nimero de linea, de tal manera que el compu-
tador sabe exactamente donde queremos que se efectie el
salto, como por ejemplo:

100 6010 2000

La linea 100 le dice al computador que se dirija a la linca
del nimero 2000, y cuando esté alli, ejecute cada una de las
instrucciones que se detallan en esa linea y en las que siguen.

Veamos a continuacién, la siguiente rutina:

100 INPUT A

110 B=A+S

120 PRINT "EL RESULTADD DE *;A;* + 5 ES : *;B
130 6OTO 100

140 END

Como es posible apreciar en la rutina anterior, ella transfiere
siempre el control a la linea 100, cada vez que es cjecutada la
linea del nimero 160. Sin embargo, debemos hacer notar en
este caso, que la computadora entra a un ciclo (reiteracién) de
instrucciones infinito, ya que la rutina jamas se detendra.

Como podemos apreciar, esta rutina es poco practica y se
debe evitar en todo momento que un programa entre en un
ciclo sin fin, para ello, debemos tener siempre presente lo
siguiente:

a) El control de un programa, s¢ puede llevar a cualquiera
linea del mismo, siempre que dicha linea exista.

b) Si la instruccién GOTO, envia la ejecucién a un nimero

por Eduardo Sdez Palma

de linea inexistente, se producird un error de programacion.
quel el computador indicard en su pantalla mediante un men-
saje.

¢) Cuando un programa entra en un ciclo sin fin, Gnicamen-
te podri salir de él, mediante la pulsacién de la tecla STOP o
BREAK.

La bifurcacién condicional, al contrario de la incondicio-
nal, permite la eleccion de dos caminos o més dentro de la
ejecucion del programa y en momentos predeterminados.

La mis representativa de este lipo de instrucciones, es sin

lugar a dudas el IF THEN.

Esta instruccion, permite transferir el control de la ejecucién
de un programa, dependiendo del resultado de una compara-
cién, o mejor dicho, indicar al computador lo que deberd hacer
dependiendo de dicho resultado.

Para ejecutar la comparacion, se debe hacer uso de algunos
de los siguientes operadores de relacion o logicos:

"

f
3
:

fos e
7

4L

:

R

3
F2
in

El formato de esta instruccion, debe ser el siguiente:

n IF expresion de comparacion THEN accion
a realizar.

Donde:

n Correspondera al namero de linea del programa.

expresion  Expresion definida mediantes operadores de rela-
cion o de comparacion logicos.
accibn  Accién a realizar, si se cumplen las condiciones de

la expresion de comparacion.

A continuacidn, podemos apreciar algunas de las diferentes
formas de emplear esta instruccion

100 IF ACB THEN 6OTO 500
200 IF A>4 THEN GOTO 400
300 IF A=5 THEN 60TO 1200

100 IF ACB THEN 500
200 1F AX4 THEN 400
300 IF A=3 THEN 1200
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Los ejemplos a y b, son equivalentes,

En una instruccién IF, si la condicién que se estd evaluando
no se cumple, es decir, resulta falsa, se producird una condicién
de NO. Por tal razén, la accién que hubiese sido especificada a
continuacién del THEN, no serd ejecutada y el control del
programa pasard a la linea inmediatamente siguiente, a conti-
nuacion del TF.

El proximo mes, continuaremos analizando mis a fondo la
instruccion IF-THEN, y sus diferentes aplicaciones.

Para su comodidad, los listados de todos
los programas publicados estdn a su dispo-
sicidn en diskette y cassette, en “Panorama
Bits Center”.

Curso de Lotus 1-2-3
Generacion de informes de trabajo

por Eduarde Sdez Palma

XX PARTE

* Aplique todo y cada uno de los conceptos y
comandos analizados.

e Genere diferentes Informes, a partir de los da-
tos aimacenados en una hoja de frabajo.

¢ Resuelva una completa guia de ejerciclos.

Ei mes anterior llevamos a la practica algunos de los diferen-
tes conceptos y comandos analizados hasta este momento,
mientras generibamos una hoja para trabajo. En esta ocasion,
procederemos a ejercitar algunas 6rdenes que nos permitan
obtener diferentes tipos de informes impresos, empleando los
datos contenidos en nuestra hoja de trabajo.
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IBM PC

Partiendo de la base, que usted ya ha completado la hoja de
trabajo con diferentes datos para cada vendedor, de forma
similar a lo indicado en la figura Nro. 1A a la 1G, procedere-
mos a generar los siguientes informes:

a) Listado de ventas por mes, que cuente ademis con los
datos personales de cada mes (similar a lo indicado ‘en la
Figura Nro. 1A).

b) Informe anual de ventas por vendedor, que cuente ade-
mis de los datos personales, con los totales de venta anuales y
de Ganancia de cada Vendedor.

Estos dos informes, son caracteristicos de cualquier empresa,
¥ nos serviran como base para entender las diferentes aplicacio-
nes que podemos dar a cada uno de los procesos (Planilla,
Grificos ¢ Impresidn) con lo que ha sido dotado el LOTUS -
2-3 en conjunto y los diferentes problemas que deberemos
enfrentar para obtenerlos.

Procedamos a continuacién, a confeccionar los primeros de
éllos,

I} Para generar cualquiera de estos informes,bastard con
que usted se posicione con el cursor en la primera celda que
desea imprimir, en seguida,asigne el comando /PP, a continua-
cion scleccione la opcion Range (para indicar el rango de
celdas a imprimir “inicio-final), y finalmente seleccione la op-

cion GO,

Esto hara que de inmediato aparezca por impresora ¢l lista-
do solicitado, pero puede que aparezcan complicaciones como
las siguientes:

a) Si el mes a imprimir es uno de los intermedios en la
planilla (por ejemplo FEBRERO, ver Figura Nro. 2), usted
deberd,primero que nada, eliminar las columnas de la hoja de
trabajo que no deberdn salir impresas de la siguiente manera:
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Figur lirn, 2
— Posicionarse en la primera celda (fila/ columna) de la prime-
ra columna a eliminar,

- Asignar ¢l comando /RE y presionar la tecla con el punto
decimal.

® HITACHI

AUDIO - VIDEO

DISTRIBUIDORES .
ORMENO-RUISENOR, SAN FERNANDO.

TALCA. COPELEC, TALCA COPELEC, LINARES.

— Dirigir el cursor hasta la primera celda (fila/columna) de la
altima celda a climinar y presionar la tecla RETURN.

— Asignar el comando /PPR y definir nuevamente el rango de
las celdas a imprimir.

— Y finalmente asignar nuevamente los comandos Aling y GO.

b) Si en el informe impreso aparecen celdas con un mensaje
ERR, significa que usted ha eliminado celdas relacionadas
directamente con las celdas de datos a imprimir, por lo que el
LOTUS [-2-3, les asignard a éstas Gltimas ¢l contenido antes
mencionado (Ver Figura Nro.3)
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Figura Hro. 3

La unica solucion factible, es asignar estas celdas de datos, en
un lugar de la hoja de trabajo que no interfiera, es decir,
separadas por las otras, a fin de no tener problemas.

Este tipo de solucién, procederemos a analizarlo en el si-
guiente nimero de “Panorama Bits”

Eduarda Sder Palma. Analista de sistemas. f',':ptq'ah'sra en Diseno ¢
implementacion de sistemas. Con estudios en szafnigim de  Miami

EEUU,
R [*2]
®
HAROLD COFFIN
“La causa de los problemas no fue la man-

zana del drbol, sino la pareja que estaba
debajo”.

M.D. O'CONNOR

“Addn era, simplemente humano; eso expli-
ca todo. no queria la manzana por la man-
zana, la queria sélo porque estaba prohibi-
da”.
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Una aplicacion de cuentas corrientes de

clientes omnuacion)

IX parte

° gthﬁnvméndohihﬂomnd-ldl-
¢ Programacién del menu del sistema.

En este articulo continuaremos con la aplicacién que comen-
zamos cn ¢l articulo anterior. Como recordarian, construimos
una base de datos compuesta de un archivo de clientes, uno de
documentos y uno de pagos, a los cuales ingresamos informa-
cién con el comando APPEND, corregimos datos erréneos con
el comando EDIT, v ademas construimos dos programas: uno
para actualizar documentos en los débitos del cliente y otro
para actualizar en forma simultinea los pagos en los créditos
del cliente y en los abonos de los documentos. Ambos progra-
mas contenian un conjunto de validaciones para controlar que
tanto los documentos como los pagos ingresados estuvieran
COTTeclos.

Hasta aqui, tenemos cubierto todo el aspecto de entrada de
datos y procesos especiales, de modo que lo que falta es la
seccion de salida jAlguien puede mostrarme algo mas atil que
un sistema de informacion con una base de datos con informa-
cién interesante que no tenga salidas?

De modo que, como lo habiamoes prometido, en este articulo
terminarenos esta aplicacién, construyendo los siguientes infor-
mes:

1. Listado de saldo de clientes

2. Listados de documento por fecha de vencimiento
3. Listado de documentos por cliente

4. Listado de pagos por fecha del pago

De seguro que ustedes podran imaginar algunos informes
adicionales que sean de interés. Por supuesto, si es necesario
para cllo modificar la estructura de la base de datos para que
contenga otros datos, ya saben como hacerlo ( Torpedo:MO-
DIFY STRUCTURE...y para que sea mas ficil, pnmero AS-
SIST)

QUE ES UN INFORME

Desde el punto de vista de los sistemas, un informe esta
compuesto de varios elementos, a saber:

1. Un objetivo: Un informe debe servir para apoyar algin
tipo de decision especifica, o bien para tomar conocimiento de
una situacion, sea esta puntual (el RUT de un cliente) o global
(las ventas por sucursal). Este elemento debiera ayudar a
definir el titulo del informe.

Este es un primer elemento, y tiene relacién con un aspecto
general de los componentes de un sistema. Los que siguen son
compomentes especificos de las salidas y se refieren a aspectos
de tipo técnico.

2. Un orden: Todo informe tiene una clasificacion, por
ejemplo alfabética en el caso de los clientes, o por fecha de
vencimiento en el caso de los documentos.

La eleccién de un orden es importante ya que define la forma
de buscar la informacién en el informe. Imaginese la guia de
teléfonos ordenada por el nimero de teléfono del usuario (De
acuerdo, puede servir para un propésito especifico). No sirve,
ya que se desea (objetivo) encontrar el niimero que pertenece a
una determinada persona. Por esta razon, la guia de teléfonos
estd ordenada por el primer apellido, dentro del frrimcr apelli-
do por el primer nombre, y dentro del primer apellido y primer
nombre por segundo apellido.

Todo esto, que parece tan légico y de perogullo, es usual-

por Mario Bérquez Brahm

ucv
s , N
Muevos Clientes
Docurmentos Pagos

Aplicacion de

Cuentas Corrientes
de Clienles

-

Salidas
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totalidad de los datos de la base. Deseo saber cudles documen-
tos vencen la proxima semana, necesito la lista de precios de los
productos de la linea plasticos, ete., son algunos ejemplos de
seleccion simple,

Y puede irse mas alld en la seleccion, estableciendo “criterios
{asi se les llama en jerga computacional) mas complejos, tales
como: “Los documentos tipo cheque cuya plaza de cobranza |
sea los Angeles, por un valor entre 240.000 y 280.000 que
venzan la préxima semana’.

4. Un medio: Los informes pueden emitirse por una varie-
dad de medios. En particular, nos interesan tres de ellos: La |
pantalla para revisar informes cortos tipo “consulta”, tales como |
los valores de la UF de la semana; La impresora.el medio
genérico para informes que deben permanecer,como listas de
precios, catilogos y listado de clientes, y un archivo en disco,
usando normalmente para producir informes que deben incor-
porarse a cartas, memorias etc., a través de un procesador de
palabras.

5. Un contenido: En un informe debe existir un contenido
(columnas, totales) tal que permita apoyar la decisién para la
cual fue diseniado,

Es asi que es inconcebible una lista de precios que no
contenga al menos precio, cédigo y descripcion del articulo. o
un listado de documentos en que no aparezca el valor de éstos.

A la luz de lo anteriormente mencionado, examinemos los
informes que vamos a construir:

|. Listado de saldos de clientes: Este es un tipico listado
permanente de actualizacién periédica, que es manejado por |
varias personas en la organizacién: En crédito, los cobradores,
los vendedores, etc. por lo tanto, debe ser un informe impreso,
ordenado alfabéticamente (quiza para los vendedores es bueno
obtenerlo por vendedor pero no tenemos este atributo definido
para los clientes)

Contendra el cédigo y nombre del cliente, sus débitos acu-
mulados, sus créditos acumulados, y su saldo.

2. Listado de documentos por fechas de vencimiento:
Este es un listado para la gestion de cobranzas y de planifica-
cién del flujo de caja. Normalmente serd impreso, y eventual-
mente podri pedirse por la pantalla. El criterio de seleccion

" ”
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Saldra ordenado por fecha de vencimiento y tipo/nimero de
documento (CLAVE DOC), y contendri el tipo de documento,
el niimero, el codigo del cliente, la glosa, el valor, los abonaos al
documento, el saldo y la fecha de vencimiento.

3. Listado de documentos por cliente: Este informe tiene
por objetivo el otorgamiento de crédito y, en casos extremos,
obtener informacién para seguir acciones que garanticen el co-
bro de los documentos. Como tal, debe poder seleccionarse un
cliente o todos, y salir indistintamente por la pantalla o por
impresora. Y por supuesto, ¢l orden de este informe es por
codigo de cliente,

Contendra el codigo del cliente, la clave del documento, la
fecha de vencimiento, el valor, los abonos y el saldo.

4. Listado de pagos por fecha del pago: La funcion de
este informe es muy puntual: Registrar en papel los pagos
hechos en un dia especifico, a objeto de ayudar al arqueo de la
caja. Por lo tanto, se debera seleccionar una fecha especilica de
los pagos, y sale por impresora, ordenado por cidigo de cliente.

Contendri la fecha del pago, el valor, el documento pagado
(clave) y el codigo del cliente (por referencia solamente)

A DEFINIR LOS INFORMES

En la edicion de Noviembre de “Panorama Bits” vimos como
se definen los informes, por lo que no volveremos a revisar la
forma y detalles del comando CREATE REPORT. Vamos a
presumir que ustedes, estudiosos alumnos lo entendieron co-
rrectamente y les funciond.

Lo primero que deben hacer es, por tanto, definir cada
informe. Digiten:

CREATE REPORT LCLIENTES

Y definan el informe de clientes (listado 1) del modo que lo
hemos especificado.

Después, para el listado de documentos por fecha de venci-
miénto, repitan ¢l procedimiento. El informe debe llamarse
DOCXFVEN

El listado de documentos por cliente debe llamarce DOC-
XCLI, Y por dltimo al listado de pagos por fecha de pago
péngale PAGXFECH.

Con esta labor de definicién hemos hecho la mitad del
trabajo.

Lo que vamos a hacer ahora es automatizar un poco la
emision de informes y el ingreso de datos, de modo que el
sistema pueda ser usado por alguien que no lo conoce a fondo.
Para ello, una pequefia pausa en lo que respecta a informes y
ya volvemos.

LOS MENU

Cuando Ud. sale a comer y desea pedir algo no especifica la
receta. Dice el nombre de lo que quiere. Por su parte, los
restaurantes le muestran a Ud. una lista de las cosas que puede
pedir. Esto se llama un meni, y es un concepto que ha sido
acogido en la computacién orientada al usuario.

Con los elementos de programacién que tencmos, podemos
construir un meni que guie al usuario entre las diferentes
opciones que tiene ¢l sistema.

Digite s
MODIFY COMMAND MENU

y escriba el siguiente programa:

$ Mend principal de cuentas corrientes de c
lientes

# Autor: Mario Borquez Brahm

|

t Primero se inicializan todas las variables BET

SET ECHO OFF

SET BELL OFF

SET SAFETY OFF

SET CONFIRM ON

]

t Con esto cerramos cualguier otra bese de datos gue ha
ya

¥ estado zbierta antes.

H

CLOSE DATABASES

]

¥ Se asignan los archivos a las areas

H

SELECT 1

USE M _CLIEMIES

SELECT 2

LUSE W DOCTOS

SELECT 3

USE M PAGDS

i

|

¥ Todo ests denlro de un loop que lerming
# cuando se seleccivna le ultime opcion (Finalizer)
i

TERMIND = F,
DO WHILE .NOT. TERMINC
1
f Ahora se desplieca el senu de opciones
'
CLEAR
¢ 1,10 Say "Cuentas corrientes - Menu prancip
al”

0 SAY "Hantencion de datos®

SaY "1.- Ingresar Clientes”

SAY "2, Corregir Clientes”

SAY "3.- Ingresar Documentas”

5 SAY "4.- Corregir Documentos”

SAY "§.- Ingresar Psgos”

SAY "A.- Corregir Pagos”

SAY “7.- Actuelizer los Documentos”
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"8.- Aclualizar lus pagos’
: *Informes”
9 16, 6 5AY "9,- Saldos de Clientes"

v 5 581 "10. Documentos por Fecha de Vencimien

¢ 1B, % 5AY *11.- Documentos por Cliente”

"12,- Pagos de un die"

¥ Ecte loop ec psra exigir Que se ingrese una opcion Co

¢ 12, & say
¢ 14,10 ShY
917

to®
¢ 19, 3 SAY
@ 20, 5 5AY "13.- Fimalizar"®

}
RESPOK = .F.
RESF = 0

 §

rrecls

|

DO WHILE .NOT, RESPOK

3 22,10 SAY “Selecripne 12 pprinn por U nOmErQ

§ 17,48 GE| RESP PI1CTURE “%9*

REKD

IF RESF = 1 .AND. RESF <= 13
RESFOK = .T.

ENDIF

ENGDO

00 CASE

CASE RESP = 1
SELECT |
APPEND

CASE RESP = ¢
SELECT !
EDIT

CASE RESF = 3
SELECT 2
APPEND

CASE RESP = §
SELECT 2
EDIT

CHSE RESP = 5

© GELECT 3
KPPEND

LASE RESP = &
SELECT 3
EDLT

CASE RESP = /
D0 ACT DOC

CASE RESP = B

G0 ACT PAGD
CASE RESP = 9

DO ISALLOD
CASE RESP = 10

D0 IFVENC
CASE RESP = 1l

DO 1DXCLY

[ — pray

CASE RESP = I3
CLEAR
# 1.1 SAY "Hesta luego. Sesion terminada"
TERMING = .1.
CLOSE DAIRBASES
ENOCASE
ENDDD
RETURN

La instruccién @ XY (se lee arroba XY o at X,Y) le dice a
dBASE 111 que debe posicionarse en la fila X columna Y de la
pantalla y desplegar ¢l mensaje que aparece despiies de la
palabra SAY. En caso que esté presente la palabra GET, le
indica ademds que esa posicion debe leer (aceptar) un valor y
almacenarlo en la variable referida después de la palabra GET,
y que debe hacerlo cuando encuentre la instruccion READ.

Este programa que llamanos MENU se encargard de poner
los parametros de comodidad SET y de controlar la ejecucién
de los programas y funciones del sistema. Pueden usarlo como
modelo para construir los meni de otros sistemas que se
disefien y programen en el futuro,

Ahora volvamos con nuestros informes. Deciamos que con la
definicion mediante el CREATE REPORT habiamos realizado
la mitad del trabajo, la segunda mitad consiste en manejar por
medio de un pequeno programa las opciones de ordemaniento,
seleccién y medio definidas para cada informe.

Les sugiero copiar, usar, probar y analizar los siguientes 4
programas que hacen precisamente esto.

SELECT |

TITULE = “Inforae de saldos de Clisntes”
CLEAR

9 b.& SAY TITULD

SORT ON NOMBRE TO SALIDA

SELECT ¢

USE SALIDA

REFORT FORM LCLIENTE 1O FRINT

USE

RETURN

CLEAR

SELECT 2

RESPOK = .F.

TLIULD = *latoree de decumenios por techa de vencimient

0"

D0 WHILE .NOT. RESFOK
pIsFQ = *1*
FINIC = DATED)
FFINL = DAIEC)
AVANT = *§"

¢ 6,6 SAY TITULD

¢ 10,6 SAY *Plantalla) o 1{mpresora)
PO PICTURE "x"

¢ 12,6 SAY "Fecha de vencimiento Inicial :" GET FIN

:" BET DIS

I

9 13,6 SAY "Fecha de vencimiento final :® GET FFI
NL

3 15,6 5AY "Emision confirmada. :" GET AVA

NT PICTURE *X*

READ
1E (DISPD = *1™ OR. DISPO = "P*)
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ENDIF ELSE
ENDDO REPORT FORM DOCXCL1 FOR CLIENT DOC = CODCL
1 ENDIF
IF AVANT = "§" ERDIF

SORT ON FVENCE DOC 10 SALIDA USE

SELECT 4 ENDIF

USE SALIDA RETURN

IF DISPD = "I" THEN

KEPORT FORM DOCXFVEN FOR FVENCE DOC >= FINIC .A

ND. CLEAR
FVENCE DOC ¢= FFINL 10 PRINT SELECT 3

ELSE

REPORT FORM DOCAFVEN FOR FVENCE DOC )= FINIC .p RESPOK = .F. 5 :

ND. TITULD = "Inforee de pagos recibidos en el dia®
FVENCE DOC ¢= FFINL

ENDIF DO WHILE .NDT. RESPOK

USE DISPO = *1”
ENDIF FECHR = DATEL)
RETURN AVANT = *5"
CLEAR 4 4,6 SAY TITULO
SELECT 2 9 10,6 SAY “Plantalla) o I(mpresora) :* GET DIS

PO PICTURE *X*
RESPOK = .F. 4 12,6 SAY “Emitir para el dia +* GEI FEC
TITULD = *Inforse de Docusentos por cliente HA : _
# 15,6 SAY "Emision confirmada :" GET AVA

DO WHILE .NOT. RESPOK L L

DISPD = *1* i

concL = 0 IF (DISPO = *I* .OR. DISPO = "P*)

- agh RESPOK = .T.
AVANT = "5 oa sl

4 6,6 SAY TITULO
2 10,6 SAY "Plantalla) o I(mpresors)  :" GE) p1s ENDDO
PO PICTURE *X* '

2 12,6 SAY *Codigo de cliente (0 = todos):® 61 Cop IF AVANT = *5"
CL PICTURE *99959" SORT ON CLIEN PAGD TO SALIDA

3 15,6 SAY "Emision confirmada +* BET AvA  SELECT 4
READ IF DISPD = "1* THEN
IF (DISPD = *1" .OR. DISPD = "P*) REPORT FORM PAGXFECH TO PRINT
RESPOK = .T. ELSE
ENDIF REPORT FORM PAGXFECH
ENDDO ENDIF
: USE
IF AVANT = *§* ENDIF
SORT ON CLIENT_DOC T0 SALIDA RETURN
SELELT 4 En el préximo articulo comenzaremos a construir una aplica-
USE SALIDA cion simplificada de manejo de informacién de tipo bibliografi-
IF DISPO = *1" THEN co. Con ella podremos almacenar articulos de revistas, diarios,
1F CODCL = 0 resimenes de libros, etc., y obtenerla {(emitir informes, hacer
7, consultas) mezclando una multiplicidad de criterios (Fecha,
REPORT FORM DOCXCLI TO PRINT autor, niimero, existencia de una palabra clave, o referencia
ELSE propias del ducfio de la base de datos (Usted). Espero que
REPORY FORN DOCXCLI FOR CODCL = CLIENT DOC Dayar tenido unas agradables vacaciones. Hasta el proximo
10 PRINT g
ario Z . Egresado de Ingeneria Comercial de la Universi-
ELEEEHMF dad Catélica de Valparaiso, Experto en sistemas de Informacion y Mm—

IF COBCL = O =
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Capacitacion

En La Concepcion 154:

7

“Ceniro de Estudios y Capacitacion Panorama Bits"”

Capacitacion para operar programas

especificos: Lotus, Word Perfec

Visicalc y graficos

e Indicada especialmente para ejecutives, empresarios, profe-
sionales, docentes, secretarias, universitarios y estudiantes,
que necesitan operar programas de acuerdo a las aplicacio-

nes de éstos.

e Equipos: IBM, Apple, Macintosh, MPF-PC, Hewlett-Packard, 520
§T, MPF lll, Atari, Commodore, Sanyo, Spectrum y todo tipo de

periféricos y software.

e Diferentes cursos en horario de eleccion, bajo la direccion de
expertos y personal especializado en programas, hardware,
impresoras, accesorios y periféricos.

e Lotus, Word Perfect, D Base lll, Visicalc, graficos y ofros.

]:;l gran auge en la oferta de nuevos v
modernos equipos ha venido acompa-
nado de una cnsis mundial de la com-
putacion, debida principalmente a la
falta de CAPACITACION. El avance
tecnologico camina mas rapido que la
comprension masiva de los usuarios a
nivel de profesionales, empresarios,
universitaros, estudmantes, educadores

Vv Olros, lil]li nes nece sitan !.plll ar ‘la-

computacion como una herramienta
de trabajo. Esta maniliesta CAREN-
CIA DE CAPACITACION, que sigue
sicndo la primera causa de frustracion
de los usuarios, solo puede ser enfren-
tada a través de cursos especializados,
va que sin ellos no es posible usar las
aplicaciones que tanto se necesitian
como LOTUS, WORDPERFECT,
GRAFICOS Y BASE DE DATOS.
También se necesita ¢l conocimiento
de como operar los equipos para hacer
mas fiacil el aprovee hamiento de estos
programas, sin la ¢ xpresa nece sidad de
aprender “lenguajes

Nivel Basico
|. Curso de Lenguaje BASIC: Este

curso es [undamental ya que dicho len-
guaje juega un papel importante den-
trovdel idioma utihzado por la compu-
tadora. Paralelamente se realizan
cursos de lenguajes OGO v tutoria-
les.

2. Cursos para Docentes y Alum-
nos: La computacion en la educacion
es ya una realidad, principalmente a
traves de la instalacion de compute wclor-
res en las aulas v de la masiva adquisi-
cion de equipos por parte de familias
enteras para ¢l aprendizaje de sus hi-
jos. Los profesionales, asimismo, pue-
den ser capacitados en esta especifica
enscnanza. El curso se destina, por tan-
to, a estos dos objetivos.

Nivel Profesional

|. Cursos para operar programas
especificos: Fstos cursos se realizan

NIVEL BASICO

— Cursos de | BASIC.

NIVEL PROFESIONAL
Cursos personalizados para operar

va SHA

Cursos del “Centro de Estudios
y Capacitacion Panorama Bits”
— Cursos para Docentes y Alurl'lnns.

mmmwmmm
MﬂMmhAmvmﬁmM
compinnolmnia

wmrmmu

‘La Concepcion 154, teléfonos: 40374 y 2238124

equipos.

con ¢l objetivo de que ¢l usuario sepa
operar ¢l software, pieza r.'lpiml dentro
de la computacion, concentrindose en
Programas basicos de servicios como
Visicale, Grificos, Base de Datos, Pro-
cesador de Textos v otros de gran utili-
liii‘i_

2. Cursos especializados para ope-
rar fqutpu'i Estos se efectuan en las
|||||'|.l!|_'| ales marcas d: lum;mmdﬂrm
impresoras v periféricos: 1BM, Apple,
Wang, MPF 11, MPF-PC, 520 ST,
Commodore, Atari v .‘iprrirum. Impre-
soras Epson, 1BM, Smith-Corona,
Scribe ¢ Image Writer.

4. Cursillos de orientacion en la
adquisicion y utilizacion de equi-
pos: Estos niveles entregan una gran
panor: amica acerca de los criterios de
cleccion adecuados para adquinr un
CQUIPO, ASCSOT ando al usuario en forma
completa ¢ imparcial con Jas mas im-
portantes marcas de equipos computa-
cionales existentes en ¢ 1 ETI(H-H]('.'

Para mayores informaciones dirigir-
se al “Centro de l"..\turlil}s P;u]nru}nu
Bus”, ubicado en La Concepeion 154,
la calle de la Computacién, teléfonos:
10374 v 2238124, Teélex 243004,

Becas del “Centro de Estudios
Panorama Bits" para Docentes y
Alumnos,

Como un aporte a la comunidad
coducativa, ¢l “Centro de Eswudios Pa-
norama Bits™ entrega cada mes Becas
de Capacitacion Computacional para
Docentes y Alumnos. Estas becas lor-
man parte del PLAN DE CURSOS
DE CAPACITACION que implemen-
1 el “Centro de Estudios Panorama
Bits” v que se efectuan en diversos
equipos, de diferente capacidad y para
pProgramas 1LOGO), BASIC y progra-
mas (utonales, entre otros. Mavores
antecedentes los obtendra en ¢l “Cen-
tro de [':Hlljllin.\ l’.‘illm'.url'.s Bils" r.k' Lii
Concepeion 154, Teléfonos: 40374 v




Guias para el Usuario

— IBM PC. Autoexec.Bat/Archivos Escondidos/
Comando Width.

— ATARL Las rufinas y Conceplos Asociados.

-~ COMMODORE. Consejos de programacién.

Toda consulta debe ser dirigida al dirvector de “Panorama Bits™ a La Concepeivn 154,
Providencia, o bien a la Caxilla 10031, Santiago.

Autoexec.Bat/Archivos
Comando Width

1. Qué es un archivo AUTOEXEC. BAT.

Un archivo AUTOEXEC.BAT es aquel que permite la eje-
cucion automidtica de programas cuando se carga el Sistema
Operativo (MS-DOS). El programa de ejecucién automatica
*** (Automatic Program Execution) es utilizado cada vez que
usted desea ejecutar un paquete especifico de programas (Dba-
se por ejemplo) bajo elMS-DOS, y cuando se desea que el MS-
DOS ejecute automaticamente programas Batch cada vez que
se nicia el sistema.

Cuando se inicia la carga del Sistema Operativo MS-DOS,
el comando procesador busca en el disco del MS-DOS un
archivo con el nombre AUTOEXEC.BAT. EL AUTOEXEC
BAT es un archive batch que es cjecutado automaticamente
cada vez que se inicia el sistema.

Si el MS-DOS encuentra ¢l archivo AUTOEXEC.BAT, lo
ejecuta inmediatamente por medio del comando procesador y
el prompt (A> 0 B> 0 C>) de la hora y la fecha no aparecerd
a menos que los comandos que los controlan vayan incluidos
dentro del archivo AUTOEXEC.BAT. En caso de que el
archivo AUTOEXEC.BAT no se encuentre en el diskette al
iniciar la carga del MS-DOS, en la pantalla aparecerd el
prompt de la fecha y de la hora.

A continuacion presentamos un diagrama que muestra como

el MS-DOS realiza la carga del AUTOEXEC.BAT.

Fig. | Carga del disk del
MS=-DOS.
El comando prosesa- Otros archivos del
dor es cargado auto- sistema son carga-
maticamente —————— |dos.

l El comando prosesador l

— 4 [busca el archive e
AT

AUTO

‘echa ya la hora de-
jando e prompt en

ejecuta el archivo 1MS--DOS pide 1a
AUTOEXEC BAT. f

Escondidos/

Coémo crear un AUTOEXEC

S1 usted desea por ejemplo hacer que cada vez que inicie el
sistema el MS-DOS lo deje trabajando en un programa x (por
ejemplo SUELDOS) en lenguaje BASIC. Podria hacer lo si-
guiente:

a.- Digite en el computador:
COPY CON:AUTOEXEC.BAT

Esta sentencia le dird al MS-DOS que copie la informacién
que ingresaron y que estd en la pantalla dentro del archivo
AUTOEXEC.BAT.

NOTA:Debe estar seguro de que la creacién del archivo
AUTOEXEC.BAT la estd haciendo desde el directorio raiz del
diskette del Sistema Operativo.

b.- A continuacion digite:
BASIC SUELDOS

Esta sentencia ira dentro del archivo AUTOEXEC.BAT y
hard que cada vez que inicie el sistema, el MS5-DOS cargue
automaticamente ¢l lenguaje BASIC y que se ejecute el progra-
ma SUELDOS. : =

¢.- Luego presione las teclas <CONTROL-Z> o la tecla F6,
y presione <RETURNZ>. Lo que hard que BASIC SUELDOS
quede almacenado en el archivo AUTOEXEC.BAT.

b.- Después de esto lo dejard nuevamente en el prompt
(A= B>0 G>) desde donde podra dar otro comando.

Para ejecutar cualquier programa en BASIC que UD. desee
puede modificar el nombre que ingresamos en el gjemplo y asi
su programa se cargard automaticamente cada vez que Ud.ini-
cie el sistema (prenda el computador con ese diskette). Tam-
bién se pueden ingresar otras ordenes y comandos del Sistema
Operativo MS-DOSdentro del archivo.

2.- QUE SON LOS HIDDEN FILES O ARCHIVOS
ESCONDIDOS?

Cada vez que en el Sistema Operativo del computador reali-
zamos el proceso de chequeo del diskette (CHKDSK) nos
encontramos con que en muchos casos la maquina hace men-
cion a dos archivos escondidos (2 HIDDEN FILES) y no
sabemos a que se refieren, ademas ocupan cierta cantidad de

. wew



Guia del Usuario

encendido, éste lleva a cabo una serie de operaciones antes de
que el sistema se presente ante el usuario, este proceso normal-
mente involucra la lectura de los dos archivos que estin escon-
didos y cuyos nombres son: IBMBIO.COM ¢ IBMDOS-
COM, los cuales estin disefiados en lenguaje de miquina y
que el computador requicre para operar correctamente.

IBMIO.COM: Es extension del Sistema Operativo llamado
BIOS por BASIC Input/Output System-, el cual permanece en

an almacenado en memoria ROM (Memoria que sélo
se lee). El IBMBIO.COM es un programa que se carga y
cjecuta cuando el sistema se inicia (Boot), para inicializar los
dispositivos de Entrada y Salida (Input/Output) y llevar a
cabo otras tareas del sistema. El IBM];IID.COM ocupa cerca
de 3,5 KB.

El DOS (Disk Operating System) de los PC es un programa
separado que ocupa 19 KB del diskette. Debido a que ninguno
de los programas DOS esta almacenado en ROM, es necesaria
la carga del programa IBMDOS.COM desde el diskette y su
instalacién en la memoria cuando el sistema se inicia {Boot).
Después de inicializar el sistema por BIOS, el IBMBIO.COM
mueve el IBMDOS.COM dentro del area correspondiente en
la memoria y le transfiere el control al DOS, el cual inicia su
propia inicializacion antes de presentarse al usuario.

Los archivos con extensién .COM son archivos del sistema
(diferentes de los archivos del usuario los cuales pueden tener
cualquier extension). Debido a que el IBMBIO.COM vy el
IBMDOS.COM son criticos para operaciones normales, que se
han hecho invisible al usuario algunos comandos tales como
DIR (Directorio del diskette). Ambos archivos estin protegi-
dos de tal mancra que no pueden ser eliminados del diskette.

Atari

El acceso a estos archivos del sistema es posible por medio
del programa DEBUG, el cual permite leer el directorio del
diskette, remover las protecciones de los archivos, y escribir
modificando algiin sector del diskette (Para mayor informacién
acerca de este comando refiérase al manual Sistema Operati-
va). Sin embargo es dificil que el usuario desee vanar los
programas del Sistema Operativo, ya que si €ste no tiene
conocimiento puede provocar grandes errores en el sistema, y
peor aiin puede llegar a perder el sistema completo y la infor-
macion que en ¢l diskette exista. Para aquellas personas que
deseen trabajar con estos archivos les recomendamos un disket-
te que no contenga informacion.

3.- COMANDO WIDTH PARA LA IMPRESORA

Si Ud. necesita que su impresora imprima cierta cantidad de
caracteres por linea utilice el siguiente comando antes de im-
primir:

WIDTH “LPT1:";n

El cual es utilizado para controlar el nimero de caracteres
por linea. La letra n especificada en el formato de la orden es
utilizada para indicar el nimero de caracteres. Por ejemplo si
Ud. desea que su impresora imprima 150 caracteres podria
ingresarle el comando de la siguiente forma:

WIDTH “LPTI1;",150

Guia del Usuario

Las Rutinas y Conceptos Asociados

Muchas veces habra escuchado palabras como RUTINAS o
PARAMETROS sin tener claro a lo que refieren, pues bien
ahora le presentamos estos conceptos junto con algunas “ruti-
nas” utiles.

El concepto de RUTINA se refiere a un subprograma mas o
menos independiente el cual realiza una accién bien definida y
que es frecuentemente requerida por nuestro programa. Sus
utilidades consisten en:

— Ahorrar lineas de programa, es decir minimizar el tamaio de
éste, junto con la molestia de tener que digitar lineas que en
realidad estin de mas.

— Lograr cierta metodologia de programacion .

Asociados a este concepto de RUTINA se encuentra el
concepto de PARAMETRO o PASO de PARAMETROS. Un
parimetro es una variable la cual es usada por la rutina
(parametro de entrada) o es entregada por esta (pardmetro de
salida).

Para una buena utilizacién de estas RUTINAS y PARAME-
TROS es conveniente seguir los siguientes conscjos:

— Definir BLOQUES dentro del programa, por ejemplo como
los siguientes:

e B UE DE DIMENSIONAMIENTOS.

B UE DE INICIALIZACION DE VARIABLES.
® linea de salto al PROGRAMA PRINCIPAL.

e B UE DE SUBRUTINAS.

e B DEL PROGRAMA PRINCIPAL.

RUTINAS UTILES

Una rutina muy itil cuando queremos iniciarnos en el arte
de crear juegos es la de lectura del JOYSTICK la cual nos
permite desplazar el curso en la pantalla y saber si el botén ha

por Enrique Iribarra V.

USACH

LISTADD NRO. I
1 GRAPHICS 0:DIM Fstl)
5, 0=12:Y=10:N=0sF$=","
8 POKE 752,1
10 GOSUB 1000
20 IF B=0 THEN 24
22 F$=".":60TO 30
24 Fg="."
30 X=X+DX:Y¥=Y+DY
32 IF X(2 THEN X=38
34 IF X>38 THEN X=2
36 IF Y2 THEN Y=22
38 IF Y22 THEN Y=2
40 POSITION X,Y:POKE 752,1:7 F#;:POKE 752,0
50 60TO 10
1600 REM #%& RUTINA:JOYSTIK wee
{010 REM == Parametros:

1020 REM == -de entrada:

1030 REM == N: numero del joyst.
1040 REN == -de salida

1050 REN ==  DX: movimiento horiz.
1060 REM == DY: movimiento vert.
{1070 REN == B: 0:BOTON presionado

1100 G=BTICK(N)1B=BTRIG(N)
1110 DX=(5=5 OR S=4 OR $=7)-(5=9 OR S=10 OR S=11)




Atari

1120 DY=(5=5 OR 5=9 OR §=13)-(5=6 OR S=10 OR S=14)
1130 RETURN

Otra rutina que seguramente le seria itil para desplegar
datos en forma ordenada en la pantalla, es la que hemos
llamado rutina de PSEUDO TAB. que nos permite simular en
ATARI la tabulacién. Esta rutina posee sdlo un parametro de
entrada que es ¢l String o cadena que se desea centrar en la
pantalla.

LISTADO NRO. 2
10 DIN A$(38):?2 CHR$(125)

15 TRAP 800

20 READ A$

30 GOSUB 1000

40 6070 20

800 POKE 84,20

810 POKE 201,103END

900 DATA ESTA ES UNA,DENOSTRACION DE,,PSEUDO TAB,EN AT
AR, , ECHA EN, ,PANORANA BITS CENTER,,,,,

1000 REM #x#¢ RUTINA: PSEUDD TAB w###

1010 REM == Paramatros:

1020 REN == -de entrada:
1030 REN == A$: Cadena a impriamir
1040 REN == ~de salida :NINGUND

1100 X=17-(LEN(A$)/2)
1140 IF XC1 THEN 20
1150 POKE 201, X

1160 7 ,A$

1170 RETURN

La rutina que tal vez les sea de mayor utilidad es la de
INPUT DEL TECLADO, la que nos permite leer el teclado en
forma directa. Posee como parametro de entrada una variable
llamada 10CB, la cual nos sirve para conocer el nimero dado
a la apertura del teclado, y entrega como parametro de salida
la cadena IN$, la cual contiene la secuencia leida.

LISTADO NRO. 3

10 DIN IN$(B0)
20 OPEN #1,4,0,"K:*: 10CB=1

30 GOSUB 1000

35 IF LEN(INS)=0 THEN CLOSE #1:END

367

40 6070 30

1000 REM #&#% RUTINA: INPUT ##s

1010 REM == Parametros:

1020 REN == -de entrada:

1030 REN == [0CB: numero de
1040 REN == archivo del tecl.
1050 REM == -de salida:

1060 REN == IN$; cadena leida

1100 INS(1)=" *:INS(BO)=INS (1) INS(2)=INS(1) 3 INS=""
1110 POKE 764,235

1120 POKE 756,224

1130 POKE 694,0

1140 IF PEEK(S3279)=6 THEN POP :60T0 ESC

1150 IF PEEK{764)=255 THEN 1150

1160 GET #I0CB,K

1170 IF K=155 THEN RETURN

IR A Viles VI PRI FPRiEaT s v BWiima daes

1190 7 CHRS$(K);
1200 6OTO 1140

Algo que Ud. muchas veces ha deseado hacer es almacenar
en memoria lo que Ud. tiene en pantalla o imprimirlo en su
impresora, pues bién la rutina que le entregamos a continua-
cion permite almacenar lo contenido en pantalla en la memoria
de modo tal de que si Ud. imprime la variable que ella usa
obtendri una copia de la que habia en pantalla al momento de
llamar a la subrutina. Esta rutina servird en los casos en que
Ud despliege caracteres no grificos, pues si los usa la impreso-
ra s6lo saltard lineas en blanco.

Para lograr imprimir esta variable usted deberd dar el si-
guiente comando:

LPRINT PT$

Después de la cjecucion de su programa, no podria tener
dicho comando como instruccion en su programa.

En el programa adjunto usamos la rutina de lectura del
joystick para realizar el dibujo que imprimiremos, pero usted
podria usar el programa que quisiera para este efecto. Las
lineas que debemos considerar son las :0,1 y de la 32000 a la
32030.

LISTADO NRO. 4

0 OPEN %2,5,0,"E":DIN LINES(120),PT$(120#23)
1 PTSCLI=" "sPTH(120%23)=PTH$(1) sPTH(2)=PTH(L):PTs=""
2 GRAPHICS 0

3 X=12:Y=10:N=0

10 GOSUB 1000

20 IF B=0 THEN GOSUB 32000:END

30 X=X+DX:Y=YeDY

32 IF X{2 THEN X=38

34 IF £)38 THEN X=2

36 IF Y<2 THEN Y=22

38 IF Y222 THEN Y=2

40 POSITION X,Y:1? "o"

50 60TO 10

1000 REM ### RUTINA:JOYSTIK wes

1010 REM == Paraaetros:

1020 REN == -de entrada:
1030 REN == N: numero del joyst.
1040 REM == -de salida :
1050 REM ==  DX: movimiento horiz.
1060 REM ==  DY: movimiento vert,

1100 S=§TICK (N) 1 B=STRIG(N)

1110 DX=(5=5 OR S=6 OR S=7)-(5=9 OR S=10 OR S=11)
1120 DY=(S=5 OR $=9 OR S=13)-(S=6 OR §=10 OR S=14)
1130 RETURN

32000 POSITION PEEK(82),0

32010 FOR I=1 T0 24

32020 INPUT #2,LINES:LINES (LEN(LINES)+1)=CHRS (155):
PT$(LEN(PTS) +1) =L INES

32030 NEXT [:RETURN

Esperamos haber despertado en usted la inquietud por al-

canzar una buena metodologia de programacion y ademads
haberle entregado una herramienta Gtil para alcanzar ese obje-

tivo.
Inl
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Commodore

Consejos de Programacion

En muchas oportunidades el lector habri observado, sobre
todo al ejecutar sus juegos, que los programas sufren muchas
demoras porque la ejecucién de éstos es sumamente lenta.

La presente guia tiene por objeto prestar el apoyo necesario
para aquellos programadores de Commodore 64 que deseen
incrementar la velocidad de la ejecucién de sus programas en
BASIC.

Generalmente las deficiencias en la ejecucién del programa
se deben a una mala técnica de programacion, no se pretende

dar un curso respecto a esto, sino dar algunos consejos necesa-

rios para salvar estos inconvenientes.

En los ejemplos complementarios que presentamos a conti-
nuacién de cada consejo, utilizaremos las variables T1 y TIS,
que pertenccen a un contador de tiempo que viene incluido en
¢l Commodore 64, funciona como reloj, el cual podemos inicia-
lizar en cero desde ¢l programa en BASIC.

1. Utilizacién de puntos en lugar de ceros

Cuando el ordenador de Commodore 64 encuentra un punto
en algin lugar del programa BASIC, lo interpreta automatica-
mente como cero.

Teniendo presente que el computador al encontrar un cero
en el programa debe transformar dicho cero en su valor equiva-
lente en codigo ASCII para poderlo interpretar como tal y que
ademis en esto toma algiin tiempo; seremos capaces de superar
nuestra primera dificultad reemplazando todos los ceros de
nuestros programas por puntos (.), Con esto ordenador se
ahorrari todo el gasto de tiempo que ocuparia en la conversion
de caracteres a codigo de maquina.

F16. 1 Fl6. 2
EJEMPLD 1: EJEMPLO 2:
10 TI$="000000" 10 T1$="000000"

20 FOR I=1 T0 100 20 FOR 1=1 TO 100

30 X=1+0 30 X=X+,
40 NEXT 1 40 NEXT |
50 PRINT TI 30 PRINT TI

uizds estos cjemplos no sean muy inteligentes, han sido
disciiados con el propésito de mostrar la diferencia de tiempo
producida en ambos casos. Pero seguramente el lector se habra
encontrado en mas de alguna oportunidad con que ha utiliza-

do:
FIG. 3
100 IF X»0 THEN 1000

por ejemplo, dentro de algin ciclo iterativo; en vez de:

FIG. 4
100 IF X>. THEN 1000

lo cual le debe hacer causado alguna demora significativa.

9. Variables como caractres ASCII

Existen también los casos en que tenemos que UTILIZAR
muchos nimeros dentro de las lineas de programacion.

F16. S
S0 POKE 53280,0:POKE 53281,0

Cuando el computador se encuentra con este tipo de datos
debe, en primer lugar transformar todos los caracteres leido en
sus equivalentes ASCII, luego dichos nimeros ya interpretados
como enteros deben ser transformados a su equivalente en
notacién punto flotante, que es la codificacion interna de los

o BN

e SRR AR TSI BT L R T LSRR T (RN

por Nelson Castilla F.
USACH

Existe una manera de superar esta molestia y es almacenar el
valor numérico en una varable, lo cual se realiza sélo una vez
al comienzo del programa.

FIG. 6

EJEMPLD 3:
10 TI$="000000"

20 FOR I=1 TO 100

FIG. 7

EJENPLD 4:
10 TI$="000000":N=1
20 FOR =1 TO 100

30 X=X+100 30 X=k#N
40 NEXT I 40 NEXT I
30 PRINT TI S0 PRINT TI

Hay que notar que estas diferencias de tiempo pueden llegar
a ser muy notorias, esto dependerd del tamano del namero
leido y por supuesto de la cantidad de veces que se haga
referencia a la linea donde se encuentra el nimero.

3. Utilizacién de ciclos FOR-NEXT

Es posible que ¢l lector ya se haya dado cuenta de que es mas
rapido utilizar ciclos FOR-NEXT que la instruccién IF-THEN
o IF-GOTO, de todos modos, y para aquellos lectores que no
lo sepan se lo mostramos a continuacion.

FIG. 8  EJEMPLO 5:
10 T1$="000000":1=1
20 X=X+I
30 I=1#1:1F I€101 THEN 20
40 PRINT TI

EJEMPLO 6:
10 TI$="000000"
20 FOR I=1 TO 100
30 X=X+I
40 NEXT 1
30 PRINT T1

4. Subrutinas al comienzo del programa

FIG. 9

Este consejo es sumamente prictico, ya que ¢l ordenador
buscara desde el comienzo ¢l nimero de linea solicitado; en
consecuencia el tiempo de bisqueda sera mayor mientras ma-
yor sea la linea en la cual se encuentra la Subrutina en el
programa BASIC.

FIG. 10 FIG. I
EJENPLO 7: EJEMPLD 8:
10 TI$="000000" 10 6070 50
20 FOR 1=1 TO 100 20 X=x+1
30 60SUB 80 30 RETURN
40 NEXT 1 50 T1$="000000
50 PRINT T1 60 FOR 1=1 TD 100
60 END 70 6OSUB 20 |
B0 X=K+] 80 NEXT I
30 RETURN 30 PRINT TI

A pesar de que los programas son cortisimos es posible notar
la diferencia en el tiempo de cjecucién de los programas. Esta
diferencia se incrementard notablemente cuando sus progra-
mas aumenten en tamano.

Invitamos al lector a sentarse frente a su computador a
experimentar con estas mejoras, la ejecucion de sus programas
en forma mis eficiente. I.El



e Autores del primer texto sobre
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e Organizadores del PRIMER
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e Organizadores de la PRIMERA
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e 28 anos de experiencia

® Cupo para estudiantes extranjeros

® Becas de estudio

e Laboratorio ¢/30 computadores

® Cursos de 30 alumnos

e Profesores full time

e Bibliotecas, Equipos Audiovisuales

INSTITUTO DE EDUCACION Y ENSENANZA SUPERIOR.

SEDE : JORGE VI 185 (Apoquindo alt. 5.100) Fonos: 2125631 - 2463283
SEDE : PARIS 823 Fono 381980 - 332805
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I

Mas facill de usar que el PASCAL, que el “C” y FORTRAN.

TRUE BASIC:

El nuevo BASIC avanzado de
equipos IBM PC, Macintosh y

e Creado por los mismos autores de BASIC hace
20 anos, “True BASIC” representa la nueva y
modema version de | de programa-
clén estructurado, en los estandares

propuestos por ANSI.

e Mas flexible que el Pascal, mejores graficos
que el e “C”, mas facll de aprender
que el FORTRAN, son algunas de sus “llamati-
vas”

3

Pannrama Bits Center” exhibe en esta oportunidad en
forma exclusiva, el nuevo BASIC para programadores : True
BASIC, excelente lenguaje de programacion mds rapido, sim-
ple y eficaz que la mayoria de los dialectos mis comunes de
BASIC vy que otros lenguajes.

El lenguaje BASIC, desarrollado hace mis de 20 anos por
John G. Kemeny y Thomas E. Kurtz, es hoy dia el lenguaje de
programacién mas usado en el mundo, y particularmente po-
pular en los Microcomputadores. Tanto los novicios como los
expertos aprecian la facilidad con la cual uno puede escribir,
depurar, modificar y ejecutar programas escritos en BASIC.

Pero BASIC ha evolucionado en diferentes y en ocasiones
confusos dialectos para satisfacer los requerimientos de distin-
tos computadores. Si Ud. escribe un programa en BASIC para
un computador, puede que el mismo programa no corra en
ningiin otro.

Para traer orden a esta confusién, y para actualizar ¢l len-
guaje que ellos mismos crearon, Kemeny y Kurtz se han unido
nuevamente para escribir una nueva y moderna version del
BASIC, True BASIC. Nueva y moderna porque “True BA-
SIC” es un lenguaje de programacion estructurado, basados en
los estindares propuestos por ANSI.

Qué ofrece True BASIC

— Portabilidad: Ud. Sélo necesita aprender un lenguaje. Los
programas escritos en True BASIC pueden correr sin ningu-
na variacién en una serie de computadores. Incluso progra-
mas que usan graficos y ventanas son portables.

— Estructura: True BASIC le permite escribir programas con
técnicas modernas de programacién, como lo es escribir
programas en forma modular,

Ademis de los enunciados GOTO GOSUB, True BASIC
posee estructuras de control, como IF-THEN-ELSE, SE-
LECT-CASE, DO-WHILE, DO-UNTIL.

— Grificos extraordinarios: Puntos, lineas , circulos y textos
son dibujados con sus propias coordenadas, no en términos
de pixels (picture element), También soporta animacion y
pantallas a color, con el Hardware adecuado.

— Memoria: True BASIC le permite usar toda la memoria

disponible de su computador.

- Vef:)cidad: True BASIC es considerablemente mas rapido
que el BASIC interpretado. Antes de ejecutar un programa,
éste es complicado a un cédigo intermedio.

~ Programas Externos: True BASIC le permite ahorrar es-

pacio y aumentar la eficiencia de la programacion al ordenar

ran eficacia, simplicidad y rapidez para
miga de Commodore.

e Enire ofras aplicaciones, True BASIC ofrece
porlubllldud‘,l“ r&ﬁe':; .MM capa-
cidad rtodalam ¥
s plt:l emo rapidez y

Las razones de su superioridad

Sin embargo,las caracteristicas especificas que destacan a
True BASIC de los demas dialectos de BASIC, asi como de
otros lenguajes (True BASIC es mas flexible que Pascal, tiene
mejores grificos que lenguaje “C”, y es mis facil de aprender
que Fortran), estin dadas en la combinacién que True BASIC
efectia de la facilidad: y la familiandad de BASIC con:
— La portabilidad: los programas que usted escribe para cl
IBM PC pueden correr en el Macintosh y en el Amiga de
Commodore, lo cual trae buenas noticias para los usuarios que
estian trabajando con mas de un computador personal. True
BASIC ejecuta los estandares propuestos por ANSI, aseguran-
do una futura portabilidad en un gran rango de maquinas que
atin no han sido enunciadas...
~ Rapidez: True BASIC produce un c6digo intermedio, com-

pacto y seguro.

El cédigo fuente no debe ser re-interpretado en cada oportu-

nidad en que Ud. cargue un programa de disco, Ud. puede

conservar y separadamente compilar Subrutinas en librerias
externas.

— Poder: las matrices matemdticas vienen incorporadas con:
inversiones, determinantes, matriz 1/O y otras. Igualmente,
True BASIC incluye los soportes de los coprocesadores 8087
y 80287. En términos de memoria, True BASIC puede ma-
nejar 640 KB en los equipos IBM y compatibles, 4 MB en ¢l
Apple Macintosh y cualquicra disponibilidad de RAM en el
Amiga de Commodore.

— Facil uso: Ud. consigue una interactividad y un chequeo
sobre cada linea, con un editor de pantalla amplio, tan
completo que Ud. lo puede casi utilizar como procesador de
palabras. MOVE, COPY, FIND, REPLACE, son algunas
de las funciones, con miltiples ventanas que permiten el
desarrollo del programa.

- Para todo tipo de usuario: con True BASIC usted escribird
en forma segura, con eclegante cédigo, que no somete a un
esfuerzo excesivo a los recursos computacionales. True BA-
SIC requiere 128 KB(192 KB recomendado)en los IBM PCs
y compatibles; 128 KB (192 KB recomendado) en el Macin-
tosh, y 512 KB en el Amiga.

Estas caracteristicas, junto a las enunciadas anteriormente,
han representado ventajosas criticas por parte de la prensa
especializada de los Estados Unidos. La revista “Classroom
Computer” lo nombr6 dentro de los “Mejores Productos™ de
1985. “Byte Magazine” lo denominé “Superior al BASIC de
Microsoft”. “PC Magazine” dijo que era “el més ficil de

'd . LM Y
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Tabla comparativa de las caracteristicas de True BASIC con otros lenguajes.

Caracteristicas True Microsoft  Turbo Caracteristicas True Microsoft  Turbo
BASIC Basic Pascal BASIC Basic Pascal
Puntos de quiebre S NO NO
Largo mdx. de la cadena 32,767 255 255 chars | Salidas de Scroll
de caracteres chars + chars + hacia atrds S NO NO
Permite largo variables Teclas macro S1 NO NO
de cadena St SI NO Captura de errores Si SI Salo
Expresiones dentro disco
de cadenas S S NO Miisica 51 S NO
Nimero de digitos de Grdficos simples LY | hY COSTO
i 14 6 11 EXTRA
| nimero mds l xe308 I xe38 1xe38 Mz S SI NO
Matemdtica de matrices SI NO NO *finidas
1/0 matrices SI NO NO ﬁor el usuario SI NO NO
Redimensionamiento T'ransformaciones 51 NO No
de mtrizs SI .ﬂo ggsm ;mam 10 1 1
Soporte 8087 SI ortable SI Grdficos Grdficos
EXTRA ."'»’dfii',‘ic Noﬁm
RAM disponible 640 KB+ 64 KB+ + +64 KB
Editor de pantalla Si NO St + ! Mds en Amiga y Macintosh.
Respuesta Inmediata SI SI NO ++ : Para data

La diferencia con otros lenguajes;

— Graficando una funcién en dos dimensiones: Los progra-
mas en True BASIC son usualmente mads cortos y mds “lim-
pios” y simples que el equivalente de otros programas en otros
lenguajes, como se observa en esta demostracion entre True
BASIC. Microsoft BASIC y Pascal.

En todos los casos, los programas definen una funcion

F(X)= Sin (X) + Cos (2X)

Luego grafican esto en el dominio

Los grificos programados con True BASIC son mas porta-
bles.

El codigo True corre en ¢l IBM PC y compatibles (con
Adaptador de grificos color o la tarjeta Hércules), Amiga y
Macintosh (donde el grifico) serd presentado en matrices gri-
ses, en vez de rojo). Esto ocurre porque Ud. con True BASIC
no tiene pixels direccionados. La escala de funcion en los otros
dos listados esta dividida en 320 por 200 para calzar la resolu-
cibn media en ¢l IBM PC, de tal forma que el codigo no puede
ser usado sin modificacién en un Macintosh y Amiga. En los

-3pia+3 tres listados a continuacién se puede apreciar la simplicidad
Este dibuja la linea en rojo, del True BASIC.
TRUE BASIC MS BASIC PASCAL
Dibujar una funcion 100 * Dibujar una funcion ( Dibuja una funcicn
110 prograe plot;
def Fix) = Sinfx) + Cos(28x) 120 DEF FNF(X) = SIN({)+COS(28%) const k = 105
130’ var x,y,0%,oy: integer;
let k = 3pi 180 DEF FNSCALEX(X) = X/320 ¢ 2 function Fix: reall: real;
1K -X begin F := Sin(x) + Cos(28x)
set window -k, ¥, -2, 2 150 ° end;
set color “red" 160 DEF FNSCALEY(Y) = 200 - tunction Scalex(x: interger):
(Y+2)/4 3 200 real;
for = =k to k step .1 70’ begin Scalex := x/320.0 8 2 ¢
plet x, Flx); 180 LET K=10 k - k end;
next x 190 ° function Scaleyly: real): integer;
end 200 KEY OFF:SCREEN 1 begin Scaley := 200 - Round!
210 COLOR ,0 (y+2)/4.0 % 200) end;
220 begin
230 FOR ¥=0 T0 320 STEP 5 = e
240 Y=FNSCALEY (FNF (FNSCALEX (X)) [ | Pa1sstel0)s
25 IF 00 THEN LINE(OK,00) | | * 3 O3 .
-(X,Y),2 while x ¢ 320 do begin
260 0K = X:0Y =Y = Scaley(FiScaley(x)));
270 NEXT X if %0 then Drawtox,oy,x,y,2);
oKX = X3
oy = yi
X 1= %5
end;
end,

{Contimiia en Pde. 47)
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ATARI-Coelsa

Centro ATARI

Andrés de Fuenzalida 79
Tels 2318041-2318069
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HEWLETT PACKARD
Austria 2041

Tels 2235946-2236148-744780

AMSTRAD DE CHILE
Catedral 1009 - 5% piso
Tels 721354-724677
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Luis Thayer Ojeda 1234
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Tel 380013
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5567401-5553001
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Tels 40374-2238124
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Apumanque Local 703
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COMMODORE
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Tel 113404
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IBM-APPLE
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Tel 2239512

COSPA
Suecia 602
Tel 2318719

RIMPEX CHILE
AMPEX

Av.Pedro de Valdivia 1667
Tel 2235721

SANYO
La Con ion 80 Local 1
Tel 2230513

SINCLAIR CHILE

TIMEX
Luis Thayer Ojeda 1234

Tel 2516343
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Tel 2225533
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Tels 231429-2515762-231424
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ECOM
Apoquindo 3063
Tels 2326273

EPSON-CHILE
Av. Costanera A. Bello 2287
Tel 2324661

IBM
Providencia 655

SISTEMAS DIGITALES S.A
TEXAS INSTRUMENTS

Av. Bernardo O'Higgins 2432
Tels 6997444-6997411

SONDA

DIGITAL

Teatnos 574

Tels 6962277-6984062

ST

IBM
Genova 2086
Tel 2514571

TALENT S.A
MSX
Agustinas 1365

UNISYS

BURROUGHS SPERRY
Av. Los Leones 325

Tel 2312100

XEROS

APPLE-DIABLO

Alcintara 30
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NITSUKO
Av. Santa Maria 0510
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Santa Elena 1770

Tel 5568390
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TRUE BASIC...

Quién esta detris del True BASIC

True BASIC ha sido diseiiado por True BASIC, Inc.

Dr. John G. Kemeny es Chairman ademais de profesor de
matematicas en Dartmouth College, donde fue presidente por
11 anos.

Dr. Thomas E. Kurtz, Vice-Chairman, Chairman del departa-
mento de ciencia e informéitica y computacion en Dartmouth,
Chairman del Comité de Estindares ANSI (American National
Standard Institute), para BASIC.

También colaboraron de una manera importante; Christian
Walker, David Peerson y Brig Elliot, quienes totalizan 30 anos
de experiencia en el disenio de lenguajes y compiladores.

“Panorama Bits Center” cuenta con la version 2.0 para el
IBM PC, la cual esta en demostracion, en la Concepeion 154,

El paquete de este lenguaje incluye dos disk drives de 5 1/4, dos
manuales y una guia. El valor aproximado de True BSAIC es
de $ 25.000 mas IVA.

Esta nueva version simplificada del BASIC, ya cuenta con
dos excelentes libros. “True BASIC. Primer", de Williams B.
Davis y prologo de Kemeny .y Kurtz, entrega una completa
explicacion acerca de este lenguaje de programacion, con el
objetivo de ensefiar al lector como disefiar y estructurar un
programa usando “True BASIC incluyendo ejercicios.Por su
parte True BASIC, Programs and Subroutines™, de John Clar-
ke Craig entrega una serie de programas y subrutinas y opera-
ciones técnicas para ejecutar con este lenguaje. (una explica-
cion detallada de ambos libros en el Club Bits Software y
textos, textos de computacion, pagina 50). PB

Cartas

Software Educacionales

Escribe

Mario Olguin S,

Licenciado en Educacién en Fisica y Ma-
tematicas

Santiago

“El motivo de la presente es seguir
adjuntando detalles sobre el software
educacional, que en Chile es pobre en
evaluacion y refuerzo. Hasta hace poco
€5108 programas eran vistos como una
forma de entregar informacion desconoci-
da para el usuario, sin que tuviesen un
ordenamiento légico en la representacion
de los contenidos del mismo. Hoy veo que
empresas como “Enlace”, una empresa.
creada recientemente ha tomado muy en
cuenta este problema y ha incorporado a

sus software el refuerzo necesario, segun
la informacion de “Panorama Bits” de
enero de 1987, fotocopia adjunto.

Esta técnica de aprendizaje se conoce
como “mdédulos de auto instruccion”, que
tienen muchas ventajas comparada con
la ensefianza tradicional. La principal es
que el propio alumno guia su aprendiza-
je. Ademis de otras muchas ventajas, el
sistema también tiene sus desventajas:
alto costo y mas tiempo para mejorarlo y
el gasto. La desventajas se acrecientan
cuando se desea construir un modulo de
autoinstruccién “ramificado” o cuando al
software hay que agregarle una evalua-
cion correcta (verdadero o falso, etc).

Creo que la informacién de grupos de
especialistas en el drea podria ayudar a
resolver estos problemas, en lo que me
agradaria mucho colaborar”.

Escribe

Paul Méndez
Ferrocarril Arica-La Paz
Arica

“Les envio saludo desde Arica y felici-
taciones por la calidad de su rewvista.
Agradeceria que mandaran informacién
detallada de programas disponibles por
ustedes para IBM PC y ATARI 520 ST,
junto con su cotizacion. Reitero mis agra-
decimientos”.

® Agradecemos sus ﬂf}ﬁmdms. Solicitamos
nos envie su direccion al Télex 243004, para
enviarle por correo las listas solicitadas, por

molive de sus exlensiones.

(Viene de Pdg. 46)
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La Concepcion 154
Tels. 40374-2238124

Club Bits Sofiware y Textos

Novedades:

Cobol para IBM PC compatibles y para
microcomputadores de

DOS.

— True BASIC.
— Nueves Softwa

16 bits con MS-

re: Lenguaje C, CAD-

SOFTWARE TECHNOLOGY

Manual y diskette del o CO-
BOL, para equipos IBM-PC y compati-
bles.

(%% ) UTAH COBOL

Poderoso Software MS DOS/PC-DOS
para IBM PCs, compatibles y micros
de 16 bits con MS- -

® En exhibicién en “Panorama Bits cen-
ter”.

Se encuentra a disposicion del piblico
en “Panorama Bits Center"” el nuevo sof-
tware de gran poder: UTAH COBOL,
un compilador excelente y de ficil uso
para el IBM PC, XT, AT y compatibles,
y otros microcomputadores de 16 bits con
sistema operativo MS-DOS,

Basado cn ¢l estindar ANSI-74, CO-
BOL es un compilador de alto rendi-
miento que tiene todas las caracteristi-
cas que la gestion de empresa necesita:
Acceso Aleatorio y Archivo Secuencial,
copia de informe, string de caracteres.
Ademads, requiere solo la mitad de me-
moria que otros compiladores: puede
compilar y ejecutar un programa de mis
de 5.000 sentencias en 128 KB en 1.5
minutos en un IBM-AT.

Caracteristicas:

— Literales no numéricas de 120 caracte-
res y literales nimericas de 18 digitos.
— Enunciado COPY para el manejo de
bibliotecas.

- -VALUE OF FILE-ID IS data-name.
Esto nos permite nombres de archivos

Software

— Carga diniamica de hasta 5 programas
aclivos.

- Perform.. THRU.. TIMES...UNTIL-
...Parrafos o secciones de nombres.

— IF... NEXT SENTENCE...ELSE-
.. NEXT SENTENCE.

- Compone condicionales AND/OR =

con NOT.

- GO TO..DEPENDING ON...

- CURRENCY SING IS.. y DECI-
MAL-POINT IS COMMA.

- Interactive ACCEPT/DISPLAY...se-
ries.. WITH NO ADVANCING.. FO-
R...REPLACING...BY .. ALL LEADIN-
G/FIRST CHARACTERS... BEFO-
RE/AFTER INITIAL.

- MOVE...TO...SERIES.

- ADD, SUBTRACT, MULTIPLY Y
DIVIDE ROUNDED GIVING ON
SIZE ERROR.

UTAH COBOL: Viene ademas con
un libro de aplicaciones: Planificacion de
Presupuesto, Reporte Financiero Perso-
nal, Clasificaciones y Pre-COBOL. (Ma-
yores referencias de este libro en Club
Bits Software y Textos de Computacion,
Pagina 50).

El paquete UTAH COBOL viene con
un diskette IBM PC de 5 1/4"y un ma-
nual de referencia para programadores
de 213 pdginas,que incluye ejemplos y
16 programas en codigo fuente. El valor
aproximado de UTAH COBOL es de
$9.500 mis IVA.

Lista de programas por equipo: A
continuacién presentamos un histado de
programas que se encuentran en exhibi-
cion en “Panorama Bits Center”, de
acuerdo a sus aplicaciones: administrati-
vas, profesionales, programas integrados,
bases de datos, procesador de textos, hoja
electrénica, graficos, publicaciones, utili-
tarios, comunicaciones, musica y sinteti-
zador de voz, educativos y juegos.

IBM
Aplicaciones Administrativas

— Sistemas Basico de Sucldos
— Sistema Basico de inventario
— Base de Datos

Programas Integrados
{ %% ) SYMPHONY. Programa con

cinco funciones:tratamiento de textos,
hoja de trabajo, Base de Datos, grificos y
comunicaciones,

( %% ) dBASE III. Version mejorada de
la Base de Datos II, en espanol.

{ %% ) LOTUS 1-2-3. Programa Inte-
gral:hoja de trabajo, Base de Datos, grafi-
COS,

() AUTOCAD. Programa para graficar
que también se utiliza para hacer disenos

Lenguaje

( %% ) True BASIC. El nuevo BASIC
avanzado de gran eficacia, simplicidad y
ripidez, para equipos IBM PC, Macin-
tosh y Amiga Commodore. Mis ficil de
usar que el PASCAL que el “C" y FOR-
TRAN. Con dos diskettes manuales.

Juegos

( % ) Mesa de Pool. Programa autodo-
cumentado, no necesita manual, utiliza el
teclado.

Karate

( % ) Submarino

Space Invaders
( % ) Guerra de Helicépteros

Procesador de textos

) DISPLAY WRITER IL
) WORDPERFECT.

) WORDSTAR  2000.

) EASY WRITER.

( ek
( ek
( Wk
(%

Grificos

{ ®#% ) N GRAF. Lo mas avanzado en
grificos y diseno. Cuatro diskettes.

{ % ) ENERGRAPHICS. Diseno 2y 3
dimensiones.

( %% ) FONTASY. Grificos v disenos
para Impresora.

( %% ) PRODESIGN II. Dibuja en tres
dimensiones y con zoom.

Publicaciones

{ %% ) PRINT MASTER. Para publi-
caciones de folletos tarjetas, etc.

Utilitarios
( %% ) GEM. Software que con un dis-
positivo Mouse (ratén) permite dar drde-

nes tal como se hace con el Mascintosh, a
través de iconos, ventanas y menis de
barra.

( % ) QUICKCODE. Generador de pan-
tallas.

( % ) PROLOG V. Lenguaje de Pro-
gramacion. Inteligencia Artificial.

( % ) COMPILADOR BASIC.

( % ) FORTRAN 77. Lenguaje.

(% ) RM-COBOL. Lenguaje,

Juegos
(%% ) CHESS. Ajedrez.

Para IBM, existe un Catdlogo clasifi-
cado de programas de aplicacion, a dis-
posicién del usuario en “Panorama Bits
Center”.

520 ST
Novedades

Fdde § TEMPCYITATE 7 F .o snilne scaittdes s
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Magamax. Compilador.

(%% ) FORTRAN 77. Lenguaje para
cdlculos de matemdtica. e ingeneria.

( %% ) EZ CALC. Hoja electronica, plani-
la de cdlculo.

m}CADJD. Dibujo en tercera dimen-

( %% ) CAD 3. Utilitario del CAD-3D. Fa-
milia de tipos de letras.
( %% ) 3D-PLOTTER DRIVER. Uti-
litario del CAD-3D. que permite
imprimir en una impresora ldser o de ma-
(dk ) JOECS BarDee: ey

i | a jugar
Bridge. o
Aplicaciones Administrativas;
( % ) FINANTIAL COOKBOOK. Es-
pecial para cilculos de Finanzas.
{ % ) HIPPO CONCEPT. Herramicnta
para estructurar negocios, informes pro-
fesionales, papeles de investigacion, etc.
( % ) SBM ST. Small Business Manage-
ment. Control de Inventario.
(%% ) MAC TRHINK. Expande las
habilidades para buscar, organizar y co-
municar ideas (pensamientos).

Programas Integrados:

{ %% ) VIP 1-2-3 PROFESSIONAL.
Similar al Lotus 1-2-3: Planilla, graficos y
Base de Datos.

Base de Datos:

(%% ) H & Y DBASE. Base de datos,
Similar al DBASE I1,

{ %4 ) DBMAN. Base de Datos Similar
al DBASE I1I.

Procesador de Textos:
( %% ) ST WRITER.

(% ) WORD. En diskette. (128 KB).
(%) HABBA WRITER II. Manecja

“n" y acentos.

Hoja Electronica:

( %% ) A-CALC. Planilla de Cilculo. Se
maneja con el Mouse.
( % ) HELP CALC ST. Pigina Electrd-

nica. Agrega funciones.

Graficos:

( % ) NEO-CHROME. Dibujo, diseiio
( %% ) EASY DRAW. Facilita el dibujo
de ingenieria.

( %% ) CAD-3D. Dibujo de ingenieria.
Para disenar en tres dimensiones.
(%% ) THE ANIMATOR. Produce
animaciones en pantalla.

( %% ) GRAPHICS ARTIST. Permite
disenar graficos de todo tipo en alta reso-
lucién,

Publicaciones:

( % ) TYPE SETTER. Diseiio de publi-
caciones. Mezcla textos y grificos.
( Ak JPRINT ﬂl_lASTER._Pc_rmir.e im-

el el Mt e . e . | Y N

Utilitarios:
( % ) BASIC. Lenguaje.

( %% ) LOGO. Lenguaje,
(%) A-RAM DISK. Crea un dis-

Ci.

( %% ) LENGUAJE PASCAL. Lengua-
je de programacion,

( % ) HIPPO C. Lenguaje C de progra-

macion.

Muisica:
(%% ) MUSIC STUDIO. Programa

para componer misica. Puede redefinir
cada nota con el sintetizador.

Telecomunicaciones:

( % ) FLASH. Especial para telecomu-
micaciones. Incluye procesador de textos
para editar los mensajes antes de trans-
mitirlos. Manejo con ¢l mouse o teclado,

Educativo:
(%) THE CARTOGRAPHER. Para

disefiar mapas.

Juegos:

( % ) SILENT SERVICE. Simulador
de Submarino.

( %% ) PSION CHESS. Excelente juego
de ajedrez en tres dimensiones, seis idio-
mas, 16 niveles y las jugadas de los mejo-
res maestros.

( % ) MEAN 18. Juego de golf en tres
dimensiones.

( % ) FLIGHT SIMULATOR. Simu-
lador de vuelos.

{ %) ROUGE. Entretenido juego de
aventuras.

( %) THE PAWN. Aventuras.

{ % ) TRANSILVANIA. Aventuras.

{ %) BLACK COULDROM. Aventu-

ras.

Para el 520 ST de ATARI existe un Ca-
talogo clasificado de mis de 200 paginas
a disposicion del usuario en “Panorama
Bits Center”.

MACINTOSH

Novedades:

( *_* ) PAGE MAKER. Para componer
y diagramar péginas con textos y grdfi-
cos.

Ademas varios programas de “Aplicacio-
nes Administrativas”,“Programas Inte-
grados”, “Procesadores de textos”, “Hoja
Electronica”, “Grificos”, “Publicacio-
nes”, “Utilitarios”, “Musica"y “Juegos”.

Para el equipo Macintosh existe un ca-
talogo clasificado a disposicion del usua-
rio en “Panorama Bits Center”.

ATARI
Aplicaciones Administrativas:
(% ) CALCULO FINANCIERO. Fi-

nanzas. En cassette,
( % ) ESTADISTICAS I. Calculos esta-
disticos. En cassette.

J A " YR SNETY A Y R EPERERE N OB N e 1

(%) SISTEMA DE REMUNERA-
CION. Para ATARI 800 y 130, con ma-
nual en castellano.
(% ) SISTEMA DE CONTABILI-
DAD. Para ATARI 800 y 130, con ma-
nual en castellano,
(% ) SISTEMA INVENTARIO. Para
ATARI 800 y 130,

( % ) SISTEMA DE FACTURACION.
Para una diskettera.

Aplicaciones profesionales:

( %% ) PROGRAMACION PARA IN-
GENIERIA PERT Y CMP. Profesional.
En cassette. Programas Integrados:

{ %% ) HOMEPARK. Procesador de
Palabras, base de datos y comunicacio-
nes, en diskette.

Base de Datos:

( % ) HOME FILING MANAGER. En
diskette.

( %% ) DATA MANAGER. En disket-
te.

( %% ) THE FILMANAGER B00. En
diskette. Graficos:

(%) MOVIE MAKER. Animaciones.
En diskette.

{ %) ANIMATOR. Animaciones .
diskette.

( %% ) BGRAPH. Grificos financicros,
estadisticas. En diskette.

( %% ) GRAFIQUELO. Grificos torta,
barras 2-3 dimensiones, polares. En cas-
sette.

Publicaciones:

( %% ) THE PRINT SHOP. Impresio-
nes diversas. En diskette.

( %% ) THE PRINT SHOP COMPA-
NION. Editor del Print Shop.
Utilitarios:

( %% ) PASCAL. Lenguaje. En diskette.
( % ) FORTRAN. Lenguaje. En disket-
te.

( % ) MBASIC. Lenguaje. En diskette,
( %% ) LENGUAJE PASCAL TRAP-
PLE. En diskette.

( % ) DOS 2.5. En tres niveles: nuevos
usuarios, con mancjo del lenguaje BASIC
y programadores avanzados. En diskette.
( %% ) MANEJO DE ARCHIVOS.
Programa de “Panorama Bits”. En cas-
sette,

Educativos:

( %% ) REPRODUCCION, EVOLU-
CION Y VIDA. La evolucién de la vida,
desde la gestacion al nacimiento, En cas-
sette con audio. Para Atari de 16 KB.
( % ) EARTH VIEWS. Para Atari 800
XL en inglés,Programa que ubica en un
globo terraqueo o en el mapamundi, pai-
ses, ciudades, rios, mares, océanos, lagos,
montanas, cerros, etc de todo ¢l mundo,
con la longitud de cada uno de ellos.
Teclado y joystick.

(% ) PLAYFULL. Enseiia las cuatro
alg}craciuncs aritméticas basicas. En in-
glés.

En
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Novedades:

® True BASIC, Programs and Subrou-
tines.

® True BASIC, Primer.

® COBOL, Aplicatién Packages.

® ALAS i;m la Mente.

LENGUAJE

En Inglés

(%) TRUE BASIC, PROGRAMS
AND SUBROUTINES

JOHN CLARK CRAIG

Esta obra nos muestra el True BASIC,
comentado en el articulo especial de este
nimero,introducida en el mundo recien-
temente por los inventores originales del
BASIC, John Kemeny y Thomas Kurtz.
Vienen en inglés y contiene los siguientes
capitulos : Getting Started, Just for Fun,
The Passing of Time, Electronics, Anal-
ytical Geometry and Math, Probability
and Statistcs, Do Utilites, File Manipu-
lations, Graphics Analysis. Incluye un
apéndice y una coleccién de programas,
para convertirse en experto en el True
BASIC, un lenguaje nuevo mas facil de
usar que el PASCAL, que el “C" y que ¢l
FORTRAN. Incluye todas las rutinas y
funciones de los programas usados y cada
ejemplo esta ilustrado por pantallas, para
hacer més expedito el aprendizaje.

(%%) TRUE BASIC, PRIMER
WILLIAM S. DAVIS

Explica en forma detallada ¥ completa
como programar con ¢l True BASIC. Su
objetivo es ensefiar como disehar y es-
tructurar en una secuencia logica un
progrma dividido en tres grandes capitu-
los. El primero introduce elementos esen-
ciales de programacién estructurada: se-
cuencia, decision, repeticion y disefio de
un programa modular. La parte dos in-
cluye caracteristicas avanzadas del True
BASIC tales como: Input Output y érde-
nes, Grificos String, Sonido, Archivos,
Cadenas, libros y recursos. La parte 11
contiene cinco herramientas v Técnicas

de programacion, incluyendo una compa-
I 7 A 1. O G 8 I o AP T T i UL DAY 5 P 3

Textos

cionados expuestos en ¢l apéndice.
Ademis, Davis expone como algunas

caracteristicas claves del True BASIC,

son implementadas en el IBM PC.

(%) NEVADA COBOL,
APLICATION PACKAGES
BOOK |

Los cuatro paquetes de aplicacion CO-
BOL contenido en este libro N° | fuerdn
eseritos sobre la base del compilador NE-
VADA COBOL, siguiendos los estinda-
res de ANSI-74. Con pocos cambios, es-
tos programas pueden correr facilmente
en cualquier compilador COBOL. CO-
BOL NEVADA fue usado con el Sistema
Operativo CP/M | por lo tanto la etique-
ta de clasificacién refleja los requerimien-
tos del CP/M. Dividido en cuatro gran-
des capitulos, el texto que viene en In-
glés, incluye: Budget Planning, Personal
Financial Reporting, Labels, Pre CO-
BOL. Luego de las instrucciones Bisicas,
se entregan los listados de los programas
para cada una de las materias tratadas.

Lista de Textos

Lista de libros de computacién dispo-
nibles en “Panorama Bits Center”, clasi-
ficados por sistemas, programas integra-
dos, lenguajes, BASIC, introductorios o
generales y marca de equipos.

SISTEMAS

Aprenda a procesar
PROCESAMIENTOS DE DATOS
MARTIN LIPSCHUTZ Y
SEYMOUR LIPSCHUTZ

Teoria y 420 problemas resueltos. Serie

SCHAUM

Me Graw/Hill, 1981, 218 pdginas
PP: 5399 PS: $3.595

Guia del usuario UNIX

(%) SISTEMA OPERATIVO UNIX
REBECCA THOMAS Y JEAN YATES

Con siete capitulos y tres apéndices, le
cuenta todos los secretos del Sistema

Operativo UNIX.

Me Graw/Hill, 1985, 492 pdginas
FPP: §6.99%0 PS: §$5.825

Técnica de Informitica
INTRODUCION A LAS ORDENES Y
AL PROCESO DE DATOS
R. SCHMIDT Y W. MEYERS

Dividido en seis grandes capitulos, para
introducir al lector en la computacién. In-
cluye wvarios programas probados en
computadores cientificos y comerciales.

5. .= = rHpDE S4en aFoc

PROGRAMAS INTEGRADOS

Con diskette

(%) MARKETING Y VENTAS
CON LOTUS 1-2-3

MICHEL LARIT ¥ RONALD STIF

200 paginas dedicadas a presentacion
de programas y un diskette en formato
IBM, de todos y cada uno de los modelos
tratados, ademas de un exhaustvo lista-
do, del contenido de cada una de las
celdas de los citados modelos.

ANAYA MULTIMEDIA, 1985, 398 piginas
PP: §11.950 PS: $10.755

Programas

(%) APLIQUE EL BASE II
CARL TOWNSEND

Con todas las intrucciones para apren-
der a aplicar este poderoso paquete de
programas.

Me Graw/Hill, 1986, 303 pdginas

PP: §5.950 PS: $5.365

Para Equipo IBM

(#%) APLIQUE EL dBASE I11
EDWAR JOMES

El poder de la computadora y de los
paquetes de software como el dBASE 111,
Con ejemplos de programas, glosario y
apéndices. Utilizable en equipos IBM.

Me Graw/Hill, 1986, 262 pdginas

PP;: 55.9% PS: $5.301

Programa hoja Electronica

(W) PROGRAMA SUPER CALC

A SU ALCANCE
CHRIS WOOD

12 capitulos y 4 apéndices para apren-
der a utilizar los programas Super Calc.

Me Graw/Hill, 1986, 303 pdginas
PP: £5.900

LENGUA]JES

Use el “C”
(%) PROGRAMACION EN C
M.WAITE-S. PRATA Y D.MARTIN

Para introducir al lector vy convertirlo
en experto en este lenguaje . Con ejem-

plos ¥ mecanismos de verificacién de lo
aprendido.

Anaya Multimedia, 1985, 49 pdginas
PP: 510380 PS: §9.340

PS: §5.355

Resolucion de Problema

(¥) PASCAL
NET DATE V DAVITY ORSHATL 1OK



LA CONSOLIDACION

DE UN LIDER

Suevd Uasa Uentral: Moandel Monit 48 dillesdy

EN LA EDUCACION
SUPERIOR
PRIV ADA CHILENA

CANPVYS Instituto Profesional.,

a seis anos de la promulgacion de la
nueva ley de Educacion Superior,
puede senalar con propiedad el haber
logrado consolidarse como la
Institucion de Educacion Superior
Privada hder en el ambito academico
en gue se desenvuelve.

Consolidacion que se traduce en la
superacion de todas las metas
planteadas lo que ha sido valorado »
aceptado por el mercado laboral,
permitiendo lugares de privilegio en la
colocacion de alumnos en practicas »
trabajos estables.

Consolidacion que se manifiesta al
prestigiar al selecto grupo de Institutos
Profesionales Privados del pais, con el
aporte de un edificio concebido.
provectado v construido especialmente
para realizar las labores de una
Institucion de Educacion Superior.

MLhirso e 19KT

ADMISION 87

REQUISITOS DE INGRESO

Livencia de Educacion Media. 4 folos tamano
carnetl con N CUL Rendir test de admision,
Cancelar derecho o inscripeion a procesa S 1 MIN)

TEST DE ADMISION

Fecha test Matricula i .
19 de Marzo | 23 v 24 de Marzo | IDicio de Clases
26 de Marzo [ 30 v 31 de Marzo| © de Abril

Los test de admision s¢ tomarian en 3 horarios:
930, 12:30 v 1900 Hrs. en la sede de Avenida
Pedro de Valdivia N 460,

CARRERAS

SNINVEL PROFESIONAL NIVEL TEONICH

® Ingenieria de Ejecucion | ® Programacion

en Computacion ¢ de Computadores
Informatica ® Ndministracion
® Ingeniena de Fjecucion de Empresas
en Administracion
de Empresis

® [ ontador Auditor

HORARIOS DI RSO Y VESPERTING

- .

CAMPVS

INSTITUTO PROFESIONAL

DECRETO EXENTO N 33 DEL MINISTERIO DE EDUCACION




Ante la explosiva oferta

en el mercado nacional Q__

da gama, procedencia y valor, nos
vemos en la obligacion profesional
de sugerir que, cuando tome

la decision de invertir en

alguna solucién a su problema de informatica, considere...

Selecciones Computacionales Respalda

s SISTECO

Representamos a Sisteco S.A. como distribuido- Representamos a Mellafe y Salas Ltda. como dis
res oficiales de su afamada linea Wang PC Pro- tribuidores oficiales de la completa gama d¢
fessional Computers manufacturados por Wang computadores personales Panasonic full com
Laboratories Inc., en los Estados Unidos. patible con IBM®fabricados en Jap6n por

Maicom cuenta con un equipo de profesionales que
sabra dimensionar sus requerimientos, para se-
leccionar la configuracién computacional que
mas se adecte a sus necesidades de informatica.

La calidad internacionalmente reconocida de estas
marcas, el respaldo técnico que dan sus importa-
dores y la intermediacion profesional de Maicom,

serdn el mejor aval de su decision.

MS v suns

Matsushita Electric Trading Co., Ltd.

I1I !

:
2l

i
lIIIII |

Computacionales Respaldadas
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con “heuristicas de resolucion de proble-
mas”, desarrollo del algoritmo y uso de
disefio descendente.

Me Graw/Hill, 1986, 584 paginas
PP: §6.350 PS: $5715
Aplicaciones no numéricas

(%) PASCAL EXTRUCTURADO

J. PAUL TREMBLAY-P. HUNT Y
LYLE OPSETT

11 Capitulos y un apéndice para cono-
cer y dominar todas las aplicaciones de
este lenguaje computacional.

Me Graw/Hill, 1985, 419 pdginas
PP: $5.150

Aprenda el COBOL

(%) COBOL ESTRUCTURADO
AS. PHILIP PAKIS Y LKAZMIER

PS: §$4.655

16 Capitulos con conceptos bisicos,
método para el diseiio de programas y
caracteristicas especiales del manejo de
este lenguaje.

Me Graw/Hill, 1983, 457 pdginas
PP: $5.350 PS: $4.815

MARCAS DE EQUIPOS
IBM
Guia del Usuario

(%) SISTEMA OPERATIVO
MS-DOS
PAUL HOFFMAN Y TAMARA NICOLOFF

Incluye IBM PC-DOS, versiones 1.0;
1.1; 1.25; 2.0 y 2.1. Siete capitulos y 6
apéndices con programas de aplicaciones.

Osborne/ Mc Graw-Hill, 1985, 312 pdginas
PP: $6.290 PS: £5.660

Manual Practico

(%) BASIC PARA IBM/PC
HERBERT PECKMAN

12 capitulos, dos apéndices, glosario y

ejercicios y programas de ejemplos para
cada actividad tratada en los capitulos.

Me Graw/hill, 1983, 300 pdginas
PP: $6475 PP: §5.830

Conozca el IBM

(%%) EL LIBRO DEL IBM,
PC, XT, AT.
PROGRAMACION USO Y
APLICACIONES

L. FRENZEL JRY L. FRENZEL

Disefiado para la autoformacién, poner
en marcha el computador y conocerlo
ampliamente. Incluye 7 apéndices.

Awana Afultimaden. JARE 494 Adcemsc

Textos

Guia del Usuario
(%) IBM/PC
LYLE GRAHAM

Con 13 Capitulos que muestran el sis-
tema, la gama de formas en que se usa el
PC y el control del computador mediante
el teclado, ademdas de ensenar a escribir
programas,

Me Graw/Hill, 1964, 569 pdginas

PP: $6.250 PS: §5.625

520 ST
Domine el 520

(%) EL LIBRO DEL ATARI ST,

'MANE]JO, APLICACIONES Y GEM

JEREMY VINE

Guia en espaniol para el ATARI 520
ST, que utiliza el sistema operativo TOS.
Describe todas las aplicaciones del ST.

Anaya Multimedia, 1985, 157 pdginas
PP: §3.650 PS: $3.285

Grificos y Sonidos
(#%) GRAPHICS & SOUNDS

JORG WALKOWIAK

El famoso autor entrega una magnifica
guia, en inglés, para aprovechar las cuali-
dades de ST, creando grificos, y sonidos.
Trae apéndices con dos programas y re-
cursos MIDI.

Abacus Software, 1986, 255
PP;: § 10.165

MACINTOSH
Conozca el MAC
(%) INTRODUCCION AL

MACINTOSH
CHARLES B.DUFF

PS: %9.151

Una vision al interior del MAC, que
pretende dar una informacién completa en
éste, como funciona, y sus aplicaciones,

Me Graw/Hill, 1985, 231 pdginas
PP: $6.150
Muchas “ideas”

(%) APLIQUE EL MAC WRITE
Y MAC PAINT
TIN FIELD

PS: £5.5585

Dividido en 5 partes v 8 capitulos, con
“ideas” para emplear el MAC en la reali-
zacion de un objetivo concreto.

Nibarmal Ale Crane Hsll  IORE WIS Adsimae

APPLE

Con Programas

(%) APPLE 11, GUIA DEL USUARIO
LON POOLE-M. MC NIFF Y 8. COOK

11 Capitulos y 6 apéndices. Describe al
equipo en todos sus aspectos y explica
como utilizar programas preparados para
su ejecucion inmediata en el APPLE.

Osborne/ Me Graw-Hill, 1986, 447 pdginas
PP: % 5.99% PS: ¥ 5380

Edicion para el APPLE II

(%) PROGRAMAS PRACTICOS
EN BASIC
S. COOK Y OTROS

40 programas que corren en ¢l APPLE
11, sobre diversas materias de interés
para los Usuarios,

Osborne/ Me Graw-Hill, 1983, 178 pdginas
PP: $5.150 PS: §4.635

8° Edicién en espaiiol
(%) ALGUNOS PROGRAMAS DE

USO COMUN EN BASIC
LON POOLE Y MARY BORCHERS

Serie de programas escritos en BASIC
especialmente para el APPLE 11, compa-
tible con muchas versiones de este len-
guaje, existente en la actualidad.

Osborne/ Me Graw-Hill, 1982, 195 pdginas
PP: %4995 FS: 4510

ATARI
Edicién para ATARI

(%) ALGUNOS PROGRAMAS DE
USO COMUN EN BASIC
L. POOLE-M. BORCHERS Y S. COOK

Serie de programas escritos en BASIC
para ATARI, con listados y comentarios
para ayudar a los programadores a com-
prender cémo funciona cada uno de ellos.

Osborne/ Mc-Hill, 1983, 200 pdginas

PP: §35.390 PS: 34815
Guia e inglés para XL/XE
(%) MAPPING THE ATARI

LANCHADWICK

Para programadores iniciados y exper-
tos, edicién en inglés revisada. Guia de
posicion de memoria en el ATARI 400,
m,xémﬁ. 600XL, B00XL, 65XE y

Books, 1985, 270 pdginas
PP: 56.69 PS: 56.021
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CIub__B_HE Software y Textos

ATARI

Juegos

{ %% ) F-15 STRIKE EAGLE. En dis-
kette.

{ %% ) FLIGHT SIMULATOR II. En
diskerte.

(%% ) EARLY GAMES. Educativo
para nifios desde 2 afios En diskette.
(%% ) SOLO FLIGHT. En diskette

{ %) ARCHON. En cassette

{ % ) POLE POSITION. En cassette.
(% ) PIT STOP. En cassette.

{ % ) GYRUS. En cassette.

(%%) CHESS MASTER 2000. Ajedrez
en tres dimensiones superior al Sargent
1L

{ %) RAID OVER MOSCOV. Ataque
a Mosci.

( % ) KARATE CHAMP. Juego de ka-

rate.

(Viene de la Pdg. 53)

Software

COMMODORE
Programas Integrados:
(%% ) JANE, C-128. Programa tres en

uno: base de datos, planilla electronica y
procesador de textos. En diskette.

Base de Datos:

( %% ) SUPER BASE 64. En diskettc,
( % ) THE CONSULTANT. En disket-

te.

Procesadores de textos:

{ % ) SCRIPT 64. En diskette.

( %% ) WORDWRITER.

{ %% ) LETTER WIZARD. C-64.

{ % ) TEXTO MAT. En espaiiol, con

b =

acentos ¥y n .

Texfos_

NOTA

( %% ) Software excelentes.

{ % ) Software buenos.

Club Bits Software y Textos, Catilogo
Generales y Catilogos Educativos en
“Panorama Bits Center"”.

En “Panorama Bits Center” se en-
cuentran a disposicion de los usuarios,
una completa biblioteca de Textos de
Computacién en Inglés y castellano, del
“Club Bits Software y Textos”. Ademas,
Catilogos de Programas Generales y Ca-
tilogos de Programas Educativos.

Mavores antecedentes, en nuestra sala
de exhibicion permanente “Panorama
Bits Center”, ubicada en La Concepcion
154, Providencia, o bién llimenos a los
teléfonos 40374-2238124 o al Télex

243004.

Version ATARI

(%) MANUAL DE BASIC
AVANZADO
COMPURAM

Para todos los computadores ATARI
XL. Contiene nomenclatura, funciones,
instrucciones, comandos, funciones arit-
méticas y otras materias. Para un mejor
manejo de Archivos y realizar operacio-
nes con variables alfanuméricas.
Azdcar Multicopias, 1986, 101 pdginas.

FPP: $2.110 PS: % 1.890

COMMODORE
Guia del Usuario

(%*) COMMODORE 128
JOHN HEILBORN

Con una completa informacion acerca
de este computador. Ensefia a mejorarlo, a
programar en BASIC y otras aplicaciones.

Osborne/ Me Graw-Hill, 1986, 584 paginas
PP: §8.650 PS: §7.785

Ampliacién del BASIC

(%) PROGRAMACION AVANZADA
EN COMMODORE-64
JOHN GIBBONS

Herramientas y técnicas profesionales
con el monitor Wedge-mon, para generar
utilidades, grificos, sonides. Incluye 9
apéndices.

Anaya Multimedia, 1984, 335 pdginas
PP: 54950 PS: $4.435

Entretencion

(%) JUEGOS Y PROGRAMAS
EDUCATIVOS PARA EL C-64
GEORGE STEWART

Para que su computador genere cruci-

tar su creatividad. Veinte programas y
sugerencias para introducir programas.

Osborne/ Mc Graw-Hill, 1985, 322 pdginas
PP: $5.250 PS: $4275

Para varios computadores

(%) INTELIGENCIA ARTIFICIAL
TIM HARTNELL

Mucstra los programas més conocidos
de inteligencia Artificial, compatibles
tanto con el BASIC Microsoft como en el
Commodore 64, APPLE 11, IBM PC y

OLros.

Anaya Multimedia, 1985, 267 pdginas
PP: §3.950 PS: $3.555

TIMEX-SINCLAIR

Para TIMEX-SINCLAIR 1000 Y ZX81

(%) LEARNING TIMEX-SINCLAIR
BASIC
DAVID A. LIEN

En inglés. Contiene 8 partes cada una
de las cuales trae ejercicios para practicar
lo aprendido. Ademis se incluyen las res-
pucstas correctas, preparacion para usar
programas y apéndices.

Compusoft Publishing, 1983, 331 pdginas
PP: §5.140 PS: §4.635

Guia del Usuario SINCLAIR

(%) SINCLAIR ZX BI-TS 1000
HENRY MULLISH

8 Capitulos y 12 apéndices para domi-
nar ampliamente la computadora y
aprender arrays, cadenas de caracteres,
grificos y otras aplicaciones.

Mc Graw/Hill, 1984,
PP: §3.150

213 pdginas
PS: $2.835

[%e]

ES COMPUTACION
EDUCATIVA

e APRENDIENDO BASIC ATARI
® SERIE CUESTIONARIOS EDUCACIONALES
(1°E.B.a4°EM.)
@ CUENTOS Y FABULAS (*)
® JUEGOS DIDACTICOS (*)
® JUGANDO CON EL ABECEDARIO (**)
* Reciente Aparicion ** Préxima Aparicién

PIDALOS EN SU DISTRIBUIDOR ATARI
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Temas y Libros de Actualidad e Interés Permanente.

Gestion Empresarial, Educacién, Desarrollo, Medicina,
Ciencia, Historia, Tecnologia, Arte y Literatura.

Gestion de Empresa

La Piramide de Peter y los peligros de la burocracia:

La Crisis de las Grandes Organizaciones

® FEn un entretenido libro, el famoso autor de “El Principio de Peter”,
se refiere a la incompetencia que alcanza el individuo al ascender en la Jerarquia de su

organizacion.

® “La Pirdmide de Peter”, explica como las formas de administracion actuales se lornan
ineficientes y complejamente burocrdticas, al desarrollarse erradamente a traves de

pirdmides “invertidas™ mds que erguidas.

® FEl autor propone simplificar el sistema aplicando el pensamiento creativo, la prevencion,
responsabilidad, organizacion de pirmides pequenas ¢ independendientes y “sabiduria

sensata ™,

® [o mds importante es simplificar el sistema.

Cuandu Laurence Peter publico su fa-
moso libro “El Principio de Peter”, en
1968, muchos pensaron que se trataba de
una de las tantas teorias para explicar el
futuro administrativo de las grandes or-
ganizaciones. Sin embargo hoy, a 18 anos
de la publicacion, este “Principio” es
aplicable no sélo al individuo sino tam-
bién a muchas empresas reconocidas. La
crisis denunciada por diversas fuentes,
respecto a la inoperancia alcanzada por
las organizaciones en el iltimo tiempo,
corroboran lo predicho por Peter. Para
mayor consternacion de éstas, la obra
aparece en momentos en que Estados
Unidos acusa un anquilosamiento ¢ in-
competencia de su sistema , debido al
gran tamaio que han alcanzado las cor-
poraciones. De igual modo, ya es amplio
¢l nimero de empresarios en todo el
mundo, que tienen este libro en su escri-
torio y lo usan como un verdadero ma-
nual de consulia.

Al respecto “Panorama Bits” aplico
una encuesta sobre 50 “ top executives”,
de los cuales ¢l 50% conocia el volumen.
Lo anterior comprueba que Peter acerto.
“Las grandes organizaciones son contro-
ladas por piramides invertidas que crecen
hasta ‘alcanzar niveles de incompetencia
tales que logran que su administracion
sea abusivamente burocritica e innecesa-
riamente compleja”. .

Laurence Peter ha escrito ademis “Los
personajes de Peter”, “El plan de Peter”
y “Por qué las cosas salen mal”.

Contribucion de Peter

En esta oportunidad, “El Principio de
Peter”, postulaba que todo hombre in-
merso en una jerarquia tendia a ascender
e e e AR B s maal As IRCOIMTE-

dad para dirigir y tomar decisiones. “Por
desgracia —observa Peter— es ahi donde
generalmente permanece, para frustra-
cién de sus compaieros de trabajo, ero-
sionando la eficacia de su organizacién op
en ¢l nivel mis alto, conduciendo a un
pais de desastre a otro”.

La contribucién del “Principio de Pe-
ter” fue triple: Explicé por qué tantas
cosas van mal y porque tantos individuos
son incompetentes; advirtié la ambicién
desbocada y motivé a los directivos a
revisar sus politicas de accién y “nos dio
una perspectiva satirica de nosotros mis-
mos, de la condicién humana y de nues-
tra forma de enfocar nuestros asuntos”,
anade el autor.

Con este nuevo libro Peter pretende
despertar en las organizaciones el deseo
de renovarse eliminando la burocracia, o
cquilibrandola, para obtener un mejor
rendimiento. Toma como un simbolo a la
piramide, haciendo hincapié en que hay
que tener en cuenta los mitos y realidades
del poder de ella, y cémo ha influido en el
comportamiento humano a lo largo de los
tiempos.

Las Pirimides de Egipto

De la siete maravillas del mundo las
piramides de Egipto es la mis antigua.
Fueron construidas entre los afos 2686 y
el 2160 Antes de Cristo. Su historia csta
envuelta en misterio y existen muchas
teorias sobre su significado. “Sin embar-
go, las pirdmides egipcias —asegura Pe-
ter— son un monumento a la simple cons-
tancia y estdn consideradas como las co-
sas mas grandes del mundo jamas cons-
truidas por razones equivocadas”.

Las piramides también han sido consi-

Hasta hace poco se creia en el poder
conservador y curativo de este monumen-
to (ver “Panorama Bits” de julio 1978,
“El poder magico de la piramide”). Co-
nocido en ¢l caso de afilador de hojas de
afeitar “Pirdmide de Keops”, que quedd
registrado con patente en Checoslova-
quia.

Modelo de Administracién

Desde los primeros tiempos del desa-
rrollo social, la pirdmide se convirtié en el
modelo para la administracion,  ya sea
en ¢l sistema feudal como en la organiza-
cibn moderna.

“Todos formamos parte de cierto ni-
mero de pirimides. La mayoria somos la
base pagadora de impuesto de la pirimi-
de gubernamental. Nos maravilla la per-
durabilidad de la pirimide como estruc-
tura monumental y como concepto de
organizacion social”, afirma Peter.

“Asi agrega, influye en todas nuestras
actividades”. Aunque no es un error creer
que las pirdmides ejercen influencia en
nuestras vidas, hemos olvidado un detalle
importante. Las organizaciones tedricas o
diagramas de administracién se funda-
mentan en la pirdmide “erguida”,
asentada sobre su base, o piramide egip-
cia. En cambio la piramide operacional
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quehacer, es una pirdmide invertida,
apoyada en su vértice y con la base en
alto.

Uno de los problemas que presenta
este tipo de piraimide es que cuando crece
aumenta su inestabilidad y el funciona-
miento defectuoso de cualquiera de sus
componentes puede perturbar todo el sis-
tema o poner fin a toda su operacion.

Como en cualquier mecanismo com-
plejo, mientras mas componentes haya |
mayores probabilidades habri de que fa-
lle alguna parte de él. La fuerza de una
catlena se mide por su eslabén mas débil
y cuanto mas larga es la cadena mis
eslabones débiles hay.

Si consideramos, dice Peter el ejemplo
de una empresa naciente, vemos como se
va aplicando ¢l sistema. A medida de que
¢l negocio crece se van haciendo mas pa-
peles, mis reglas y normas para regir esa
organizacién. Esto ha llegado a tal punto,
que éstos Gltimos han pasado a ser mas
importantes que las personas y los
productos.

La Burocracia: Patologia Proliferante

La burocracia gubernamental es el mo-
delo perfecto de la pirdimide de Peter. Y a
pesar de que la pirimide administrativa
aficial se apoya sobre la base, en realidad
se desarrolla con la base en alto. A medi-
da que la piramide burocritica crece, la
funcion del burdcrata se va haciendo
cada vez mas dificil de explicar al extra-
no. Adn cuando el burdcrata disponga de
un titulo como coordinador, planificador,
director administrador u otro, puede en
realidad , dedicarse a cumplir o hacer

cumplir reglas, controlar trimites, revol-
ver papeles y adoptar acciones evasivas y
defensivas.

.La persona que se encucntra en un
puesto burocritico de bajo nivel, no suele
verse en la situacion de tener que mostrar
valor y decisién, cobardia y postura de-
fensiva. Pero, a medida que el individuo
asciende en la escala administrativa, se le
estimulan algunas caracteristicas perso-
nales . Dado que el principio nimero
uno de la burocracia es la superviven-
cia del sistema, sc concede gran impor-
tancia al cuidado que el individuo debe
tener para no ser un obsticulo a la orga-
nizacion,

En cambio, si el funcionario o emplea-
do intenta saltarse trimites y papeleos
para lograr que se haga algo, se le acusa
de “extralimitarse en sus funciones” o de
“no seguir los procedimientos estableci-
dos™. Cualquiera sea el lenguaje que sec
utilice, evidentemente se ha arriesgado
peligrosamente al querer hacer algo.

Los funcionarios piblicos profesan ma-
yor devocion a las reglas, rituales y archi-
vos de sus departamentos, que a la pres-
tacion de servicios. A nadie mas que a un
burocrata le gusta ser regido por regla-
mentos, y a nadie mds que un buréerata
le gusta decir: “Yo no hago los reglamen-
tos, solo cstoy aqui para hacer que se
cumplan”,

El poder de la burocracia

La burocracia posee el gran poder de la
permanencia. Cuanto més grande es la
estructura burocritica, mas dificil es
adoptar una medida correctora, es capaz
de cometer grandes errores y mis dificil
rectificarlos, causando un mayor daho
antes de adoptar una accién correctora.

Actualmente, ejemplos de estos sobran.
El mismo Peter senala que “se han pro-
ducido crisis en todas las instituciones
importantes, en la aplicacién de la ley, en
la educacion, la familia y la economia”,

En esta ultima érea es quizds donde

Las diez excusas del burdcrata
. Creia que estaba en el correo.

.Estnjtuumdo no he tenido
tiempo para icmq:cuno.

. No sabia que le corria prisa.
Tendrd que esperar hasta que vuelva
el interventor.

. Estoy es ndo la conformidad.

4 E:oois mo de ellos, no mio.

. Nadie me dijo que lo hiciera.

. Eso no es de mi departamento.

. Asi es como siempre se hace aqui.

. Tramitaremos su solicitud en cuanto

SemaR AW N
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sea aceptada por el consejo de revi-

Modificaclones o Correcciones

Programa de Evaluacion Escolar (Ene“87)

Este programa apareci en la revista “Panorama Bits™ de Enero

de 1987, pagina 21-24.

En la version ATARI, pagina 24, modifique las siguientes lineas:

Dice:
Listado 1

8000 PRINT *PROMEDID DE LAS NOTAS: ";K$(1,3)

10380 LPRINT *S5.- Media de las notas:
Debe decir:

Listado 2
B000 PRINT “PROMEDID DE LAS NOTAS: *

10380 LPRINT *S.- Medias de las notas:

Debe Decir
Listado 4
266 FOR TT=
268 FOR TT=

1 70O 100: NEXT TT
1 T0 100;

NEXT TT: NEXT TF

Operacién Simulianea de Ecuaciones (Sep’86)
En el mes de Septiembre de 1986, en “Panorama Bits™ (pig 27),

se publico el programa Operacién Simultinea de Ecuaciones, para
los computadores ATARI, COMMODORE, APPLE ¢ IBM, al

Esta modificacion es necesaria ya que ¢l BASIC del ATARI 800
XL nos da un error, si al accesar subcadenas de caracteres faltan
caracteres, por ejemplo, si el contenido de la variable K% es “JU" y
nosotros deseamos imprimir los tres primeros caracteres, se produ-
cird un error, ya que sélo contamos con 2.

Programa la Torluga Matemdatica (Dic'8é)

Este programa apareci6 en la edicién de Diciembre de 1986 de
revista “Panorama Bits".

Gracias a la gentil colaboracién de nuestros lectores fue posible
localizar un error légico de programacién, por favor modifique las
lineas que siguen:

Dice
Listado 3
266 FOR T=1 TO 100:NEXT T

“1K$ (1,3 cual se le deben corregir las siguientes lineas:
Dice:
LISTADD 5

; K$ 70 FOR J=1 TO R+l

*1K$ 110 PRINT *  COEFICIENTE *;I
Debe decir:
LISTADO &
70 FOR J=1 TO R
110 PRINT *  COEFICIENTE *;I;

Guia del Usuario Commodore 64 (Feb'87)

Tecla RETURN con sonldo: En este programa se produjo una
mala interpretacion. Este NO produce un sonido cada vez que se
presiona la tecla RETURN, sino que produce sonido cada vez que
el computador detecta un error. Por ejemplo, un error de sintaxis,
muy comtin al dar 6rdenes directas. El programa fue publicado en
la edicion N° 104 de febrero de este aio, pagina 49, “Bloqueo de
Teclas Peligrosas™.
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(Viene de la Pdg. 57)

hay mas ejemplos. Por una parte ha pro-
liferado el mercado de libros de gestion
de empresa, como “La gran empresa” de
C. N orthcote Parkinson, “Lideres”, Teo-
ria/M, Teoria Z y otros (comentados por
“Panorama Bits"). No obstante son coti-
dianas las alarmantes declaraciones sobre
ineficacia de las grandes empresas,

Richard Darman, Secretario Adjunto
del Tesoro de Estados Unidos, criticé a
las grandes corporaciones norteamerica-
nas de ser “hinchadas”, contrarias a los
riesgos, ineficientes y carentes de imagi-
nacion. Sugirio que a los cjecutivos de
esas empresas se les paga demasiado por
hacer muy poco. Esta posicién logro para
Darman el mas amplio apoyo de algunos
aliados inesperados, como el economista
de Harvard, John Galbraith, ademis del
financista y presidente de Trans World
Airlines, Carllcahn. Este senalo que exis-
te “una aristocracia empresarial que afec-
ta en gran medida la salud de la econo-
mia... Los japoneses tienen dos niveles de
ejecutivos, nosotros tenemos diez. Es por
ello que sufrimos los problemas de en-
frentar la competencia externa. La gente
pide proteccitn, pero la respuestas es ser
mas eficientes”.

Por otro lado, una de las grandes em-
presas japonesas, la Nissan Motor
Corp. ha evidenciado graves problemas,
que varian desde disenos pocos atractivos
hasta expansiones internacionales dema-
siado caras. Debid instaurar una politica
de austeridad para hacer frente a la forta-
leza del yen.

En Estados Unidos, asimismo, Peter
Drucker, ¢l mds licido y famoso escritor
y consultor de empresas de ese pais , hizo
en “Newsweek” la mayor critica a las
grandes coorporaciones, tildindolas de
ineficientes. Esto se confirma  en empre-
sas como General Motors, la que recien-
temente anuncid la eliminacién de cerca
de 30 mil empleos en una de sus plantas.
Similares problemas enfrentan la USX,
ex US; Steel Corporation; Cmud)rar
Tire; la Chrysler; Exxon y General Elec-
tric.

Sin embargo estas empresas no son las
inicas en crisis. Las companias norte-
americanas han perdido los mercados de
los autos, los chips, los equipos electroni-

VALOR FLETE PEDIDO DE LIBROS

El costo del flete por el despacho
minimo de 2 libros es el siguienta:
De2ad:565:de5a6:5150;de 7 a
8. 5180y de 9010, § 200.

i

{libro § 75:2, $130.de 3 a4 § 200.
Forma de Pago: Vale Vista o Chegue
Clmad:m

nombre de Ediciones
“Libros del Mes Ltda.”. Si utiliza tarjeta
mumm NUMBracion.
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Piramide administrativa moderna.

cos, las computadoras, los relojes, las fo-
tocopiadoras, y la maquinas fotograficas.
Especialmente dramatico es el caso de los
chips, inventados por Texas Instruments,
y cuyo mercado estd en poder de Japén,
que maneja 35%, mientras que Estados
Unidos solo se acerca al 30%.

Quizas con razén, lacocca apelé en su
momento, por una mayor atencién hacia
el Samurai Nipén, mejorando los niveles
de eficiencia de la empresa. Desafortuna-
damente, Japén atacd primero a Estados
Unidos y la tragedia fue mayor cuando la
General Motors debié pedir ayuda a los
Japoneses, al no ser capaz de construir
automoviles pequenos.

Parece ser una diferencia importante
entre Estados Unidos y Japén, ademas de
sus niveles de mando, es la forma en que
enfrentan las crisis: Mientras los orienta-
les reducen los sueldos desde el gerente
hacia abajo, las grandes corporaciones
estadounidenses sélo despiden a sus obre-
ros, (La AT & T, segiin la revista Time,
acaba de reducir 27 mil empleos).

Fin de la Burocracia

El doctor Peter muestra con lucidez e
ingenio, cémo poner fin a esta intromi-
sion de de la burocracia en nuestras vidas
y ¢omo recuperar la paz del espiritu a
traves de sistemas simplificados,

“La solucidn a los problemas creados
por el abrumador nimero de piramides
de Peter de nuestro mundo moderno, es
remodelar y rectificar los sistemas de
modo que sirvan para mejorar la necesi-
dad humana de seguridad y realizacién
de objetivos”, dice el experto.

Agrega que un sistema adecuado se
logra cuando el tamano y la complejidad
del mismo son proporcionales a su fun-
cion. Un sistema complicado puede ser
necesario para una tarea complicada,
pero una complejidad excesiva dificulta
la realizacién.

De los recursos existentes para mejorar
la piramide, el Gnico con expectativas de
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miento creativo dice Peter. “Séilo nues-
tras inteligencias, con sus especificos pro-
cesos, pueden resolver verdaderamente
los problemas. Las soluciones requieren
de ingenio innovacién y creatividad”.

En sintesis, a juicio de Peter, la solu-
cién para las organizaciones seria “tener
un numero equilibrado de creativos y bu-
rocratas”,

Seis recomendaciones

Seis son las recomendaciones que en-
trega el autor, para resolver en forma
sistematica ¢l complejo problema de las
piramides de Peter. Estas precisan de la
singular capacidad de los indivuos crea-
dores. Algunas se pueden aplicar como
medidas preventivas y otras como reme-
dios a dolencias concretas. Ellas son:

1. Prevencién: Puede que el conoci-
miento de la piramide y como afecta a la
organizacién o sistema, sea por si solo
una medida preventiva. Quizds muchos
proyectos millonarios de algunas empre-
sas no se habrian desarrollado de haber
reflexionado lo suficiente como para pre-
sumir lo costoso que seria.

2, Enfrentar los imprevistos: Algu-
nos acontecimientos son demasiado in-
creibles para poder preverlos. “Si los
autores de la Constitucién norteamerica-
na hubiesen previsto que la democrasia
s¢ desnaturalizaria hasta convertirse en
una red de burocracias piramidales irres-
ponsables ante el pueblo, senala Peter,
seguramente habrian establecido reglas
para Suprimir programas u Organismos
excesivamente costosos, ineficaces o per-
judiciales”,

3. Ser montanas autosuficientes:
Cada vez que el gobierno hacer por el
individuo, algo que éste podria ser por si
mismo, menoscaba la autosuficiencia del
individuo. A su vez, cada acto de autori-
dad burocritica que disminuye la seguri-
dad del ciudadano en si mismo, hace cre-
cer la demanda de méds regulaciones.
Para invertir este proceso, el gobierno
debe hacer solamente aquellas cosas que
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el ciudadano no puede hacer por si mis-
mo. Y como ci os, todos debemos
estar dispuestos a asumir esas responsa-
bilidades.

Un ejemplo ilustrativo de esto resulta
al comparar las empresas norteamerica-
nas con las japonesas. Las diferencias ex-
plican por qué la productividad de los

At
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Un informe no se escribe para ilustrar al
lector, sino para proteger al autor.

trabajadores estadounidenses es inferior a
las de los japoneses. Una caracteristica
singular de éstos, que contribuye a la
Ica?md y al alto rendimiento de sus em-
pleados, es el trato que se da a los traba-
jadores cuando la compaiiia tiene dificul-
tades financieras. Comienzan introdu-
ciendo reducciones en los niveles mis al-
os, en los individuos, los sueldos y las
primas de los altos ejecutivos. Por dltimo,
piden a los niveles inferiores que acepten
reducciones de sueldo y de plantas. Antes
de despedir a los empleados, la empresa
procura encontrarles trabajo en alguna
subsidiaria.

Retomando el ejemplo de Nissan, ante
la dificultad que viven, sus gjecutivos re-
dujeron sus visitas a restoranes y bares de
Tokio y hacen su vida social en la empre-
sa. Los directivos arengan a sus emplea-
dos con el slogan de “ser mis austeros”.
Distribuyen los lpices de a uno por vez,
limitan el empleo de fotocopias y recortan
las cuentas de gastos de los ejecutivos,
entre otras medidas. Ademis, Nissan
esta trasladando a 5 mil trabajadores des-
de las fabricas a las distribuidoras para
que se desempenien como vendedores,
con la esperanza de elevar las ventas in-
ternas.

En cambio, las organizaciones norte-
americanas reaccionan con despidos en
niveles inferiores y van ascendiendo a
partir de ahi, pero generalmente sin lle-
gar a la cumbre. “El método japonés es
una forma de reducir la sobrecargada
parte alta de la pirimide de Peter”, ase-
gura el autor.

4 Fouinns especiales para tareas

mMos y Mas equipos para tareas concretas
evitariamos la escalada burocritica. Un
equipo especial nombrado para resolver
un problema especifico, para una fecha
determinada, tiene menos posibilidades
de engendrar intereses propios y, aungue
asi ocurra, ¢l equipo se disuelve cuando
se cumple ¢l plazo y se publican sus con-
clusiones.

5. Sabiduria “sensata’: Sensatez, sa-
biduria o sentido comin es una actividad
mental humana situada en algin punto
entre los procesos de la logica pura y el
pensamiento intuitive. Sin la capacidad,
exclusivamente humana, de la sensatez y
el buen juicio, hacemos cosas en detri-
mento de nosotros mismos y ademis nos
enorgullecemos de nuestra eficiencia al
realizarlas. Hubo un tiempo en que ¢l
sentido comiin basado en la sabiduria era
muy apreciado y quienes lo poseian eran
muy estimados. Franklin se convirtio en
un héroe americano gracias a su “Alma-
naque del pobre Richard” que contenia
ingeniosos y sabios alorismos.

Al respecto es importante lo que seiala
la experta Barbara Tuchman, en su ar-
ticulo “La marcha de la insensatez™: “Un
fenbmeno detectable en toda la historia
consiste en que los gobiernos adoptan a
veces politicas contrarias a sus propios
intereses. En este ambito, la sabiduria se
emplea menos de lo que deberia. La ra-
zén para preocuparse es que la insensatez
gubernamental tiene repercusiones ma-
yores en mas personas, por tanto, los go-
biernos tienen un deber mayor de actuar
conformes a la razon”.

Mientras tanto Peter asegura que “un
individuo que decide por su voluntad li-
mitar el crecimiento de su pirdmide in-
vertida, reduce sus demandas a todo el
sistema social y contribuye con ello a su
simplificacion

6. Simplificacion de la piramide: El
sindrome de la pirimide de Peter, es el
resultado de la acomulacién de complica-
ciones innecesarias en los sistemas que
usamos. La simplificacién de ellos sélo
climina los elementos innecesarios. Hay
muchos ejemplos de esto, en el progreso
tecnologico, que ha reducido muchos
procesos complejos. La introduccion de
la sintética y ¢l desarrollo del neun-
matico sin tubular dio como resultado
un producto mas resistente a los pincha-
zos y mas simples que las ruedas de go-
mas maciza. El boligrafo climiné la nece-
sidad del tintero y facilité de muchas for-
mas la escritura. El proceso en seco elimi-
né el negativo y los siguientes procesos
quimicos, ahorrando matenial y trabajo
con las fotocopiadoras. El conmutador
de mercurio proporciond equipos mas
duraderos. Los modernos motores a
reaccion climinaron la hélice; la vacuna
oral contra la polio eliminé el uso de la
aguja hiﬁdérmica. Las telas sintéticas
de apido anularon la exigencia
del planchado y las medias hasta la cin-
tura hicieron desaparecer las ligas. Otros
ejemplos importantes es el sistema estri-
hada Fl invento del contenedor norma-

cias de una sola vez, transportar el conte-
nedor en camitn o tren hasta el carguero
y vaciarlo en el punto de destino. En
todos estos logros hemos conseguido mas
por menos.

Estos mismos conceptos son aplicables
a la empresa y al gobierno, enfatiza Peter.
El ohjetivo general de la simplicacion es
hacer mas con menos, s decir, reducir
en estos casos cl papeleo, agilizar los pro-
cedimientos, eliminar funcionamientos
inoperantes y retrasos, y lograr que todo
trabajo sea mds barato, mas rapido, mis
facil y mejor.

Sin embargo hay que tener presente
que un mejor rendimiento crea una pird-
mide mas burocritica. Una oficina equi-
pada con computadores, procesadores de

La divilizacidn declina en proporcion
ol aumenls de burocracid
- VidosYannacone |

textos, multicopista y sistema electrénico
de correo, por ejemplo, posee una capaci-
dad ilimitada de aumentar su produccién
de informes initiles, estadisticas sin sen-
tido y estudios insustanciales. En manos
de un burdcrata piblico o privado, no
contagiado con la sencillez piramidal, el
computador puede convertirse en un
monstruo,

En los proximos nimeros de “Panora-
ma Bits" comentaremos el libro “Pasion
por la Excelencia. Caracteristicas diferen-
ciales de las Empresas Lideres” de los
autores Tom Peters-coautor de “En bus-
ca de la Excelencia”. (“Panorama Bits”
de enero Nro 102) y Nancy Austin, Prixi-
mamente también “La Innovacion y el
Empresario Innovador”, de Peter F.
Drucker {ya comentado en PB diciembre
Nro 102).




Gestion de Empresa

Principios burocrdticos de Peter

La burocracia debe ser protegida.

. La supervivencia democrdtica depen-

de de los aumentos de presupuestos.

. Las burocracias se ucen.

. Las burocracias evitan hacer algo por
primera vesz.

. Las grandes burocracias nacen de las
pequenas, no realizan las funcio-
nes para que fueron inicialmente
creadas.

6. Las burocracias atraen a un tipo de
personalidad predispuesto a medrar
&noel A

7. Las burocracias valoran la armonia

interna mds que el resultado del servi-

cio,

8. Las burocracias defienden el statu quo
después de que el quo haya perdido su
status,

B i~

WA

Son “ellos” quienes :,.'5."-_ S * ’*“ 2
manejan las cosas. ot L : S e

i . -
o e F 4
8 .k

9. Un individuo dotado de auténtica ca-
pacidad directiva desea convertir-
se en burdcrata e.l'?:n verosimil como

un jockey que desea con-
Mﬁeucmu

En caso de urgencia, un burdcrata le
0 toda clase de apoyo, pero no

ayuda

10.

(Viene de la Pdg. 57)

(%) LA PIRAMIDE DE PETER
DR. LAURENCE J. PETER
Plaza 8 Janés, 1986204 pdginas con ilustraciones
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Modificaciones o Correcciones

PP:$2550 PS:§ 2165

Arafia Cazadora (Feb'87)

Programa publicado en la edicion de febrero de 1987, version
Commodore 64. Por favor cambie las siguientes lineas:
Dice:

LISTADOD 7

470 IF BICHT OR BIDMA THEN Bi=0:POKE 1,16

560 BZ=(-1)¥(N1#(X=1)+MA#(X=-1))

810 IF B3=BI AND FR()0 THEN B1=0:POKE V+40,0:POKE V+2,
Bl

1480 51=10:52=10:52=20:F 1=17:F 2=B:RETURN

1530 PRINT D$DS$;:FOR H=1 TO 6:RIS;:NEXT H:PRINT RVS'N'

OF$" PARA TERMINAR®
1870 DATA 0,3,192,0,1,192

Debe decir:

LISTADOD 8

470 IF BICMI OR B1)MA THEN BI=0:POKE Ti,lb

560 B2=(=1)#(MI%(X=1) +MA®(X=-1))

B10 IF B3=B1 AND FR()0 THEN B1=0:POKE V+40,0:POKE V+Z,
B1:POKE T1,16

1480 51=10:52=10:53=20:F1=17:F2=8: RETURN

1530 PRINT D$D$;:FOR H=1 TO &:PRINT RIS;:NEXT H:PRINT
RVS*N"OF$" PARA TERMINAR®

1870 DATA 0,3,192,0,3,192

En la linea 560 cambie la variable M1 por MI, en la linea 1480
la variable 52 aparece dos veces, cambic una de cllas por 53, en la
linea 810 falta la instruccion POKE T1,16, en la linea 1530 falta la
instruccién PRINT para la variable RI$, en la linca 470 cambic, en
el POKE. ¢l 1 por T1, v en la linea 1870 cambie el 1 por el 3.

LISTADOD 9

820 IF B3=B1 AND FR=0 THEN B1=0:POKE V+40,0:POKE V+Z,
Bl

Facturacién Commodore 64 (Oct'8é)

El programa publicado en Panorama Bits de octubre de 1986
(Nro. 100), paginas 18,19,20,21 y 22, referente a Facturacién en el
Commodore 64, tiene algunos errores de Manecjo de Archivo, ya
que en varias lineas se abre mas de un archivo a la vez. Ciertamen-
te, el Commodore 64 puede abrir mas de un archivo a la vez, pero
con la condicion de que uno debe ser RELATIVO y el otro
SECUENCIAL, nunca se deben abrir dos o més archivos RELA-
TIVOS a la vez.

Las personas que deseen, pueden solicitar por correo el listado
del programa o si Ud. lo prefiere, puede personalmente retirarlo en
La Concepadn N* 154, Providencia

Mapa de Variables (Feb'87)

El programa publicado en la edicion de febrero de 1987 (Nro.
104) paginas 22 y 25, version Commodore 64, debe modificarlo de
la siguiente manera :

- Elimine la linea 50251 :

LISTADOD 10
50251 DATA 144,142, 169,2,32,167
- Y a continuacién agregue la linea 50351 :

LISTADD 11
50351 DATA 144,142, 169,2,32,167
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Milan Kundera:

De Praga con Amor

® Novela en que se entrelazan el
amor, el odio, el erotismo y la criti-
ca social.

“L r

Broma”, publicada en Praga en
1967, “es una novela de amor® como
advierte su autor Milan Kundera. En
efecto la novela de un tierno e insatisfe-
cho amor por Lucie, una joven trabaja-
dora de enigmatica sencillez, y de un
amor-odio, sensual y cinico, que Lud-
vik experimenta por Helena, esposa de
Su enemigo.

Zemanek-Helena y Ludvik, Jaroslay
y Vlasta, Lucie y el protagonista, son
algunos de los personajes de los que se
vale Kundera, para sus relatos en que
mezcla con maestria el amor, el erotis-
mo, la critica social, la politica y su
particular vision del mundo.

“La Broma" es la primera novela de
Kundera, que se ha editado cuatro ve-
ces, convirtiendo al autor en uno de los
mas leidos en Occidente. Ha sido tra-
ducida a 20 idiomas. Cuando se publi-
c6 vendié 120 mil ejemplares en pocos

dias, pero luego la obra fue tildada de
“Biblia de la contrarrevolucién™,
prohibida y retiradas de todas las bi-
bliotecas Publicas. Sin embargo fue
acogida en Europa y Estados Unidos.
Aunque Kundera es mds conocido por
su obra “El Libro de la Risa y el Olvi-
do”. (Panorama Bits N° 104).

El texto trata también de una broma
extraviada en un mundo que ha perdi-
do el sentido del humor. Una burla
fatl y mal comprendida que ha roto la
vida de Ludvik, aterrado al advertir
que su tragedia personal quedara ad-
herida para siempre al nidiculo de un
chiste, Kundera enlaza aqui muy bien
la comedia privada con el gran espec-
taculo de la politica que aparece como
equivaco de ilusiones sociales.

En la novela no sélo son objeto de
profundizacién la Historia, el amor la
Juventud, sino también el hombre mis-
mo, en todas sus facetas.

El amor es un sentimiento escaso
hoy en dia, por eso la gente lo busca
fervientemente... es lo que esta menos a

Documento

—
——

mano. Quiza las escenas erdtico amo-
rosas de Kundera constituyen la clave
de su éxito... y la excelente mezcla con
la politica.

(%) LA BROMA
MILAN KUNDERA

Sudamericana Planeta, 1996,

PP: 32050 PS-§ 1.745
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Viaje al Oriente:

Taiwan, un pais para no creer.

@ Periodistas chilenos indagan en el fenémeno taiwanés.

Taiwén, pais asiatico de superficie
comparable a la isla de Chiloé y 20
millones de habitantes tiene un proble-
ma: su economia es tan exitosa que
nadie sabe qué hacer con las reservas
de 44 mil millones de délares. Sobre
este singular pais asiatico que, sin clau-
dicar de sus tradiciones, ha logrado
convertirse en poco mas de tres déca-
das en una potencia mundial, escribe el
periodista Nicolds Velasco del Campo.
“La Isla Increible” es un completo
muestrario de geografia, cultura y for-
ma de vida taiwanesa. El autor, con
gran despliegue fotogrifico y manejo del
lenguaje directo va desnudando las dis-
tintas facetas de un pueblo admirable.
¢Como se explica el milagro econémico
taiwanés?. Segin algunos, el éxito de
los gobiernos de la Repiblica de China
se entronca en el correcto manejo de
las leyes y la puesta en marcha de una
honesta evolucién democrdtica. Para
otros, las virtudes de los ciudadanos
son trascendentales: amor a la libertad,
afan por el bien comiin, y apego a las
tradiciones, sobre todo a la filosofia

confuciana. Ella pone énfasis en una
relacion humana en armonia que com-
prende apoyo mutuo, consideracién
hacia los demds y cumplimiento de las
obligaciones individuales. Taiwédn que
es tercer pais exportador mundial y
uno de los colosos de la economia del
orbe provoca la envidia de los chinos
continentales. Estos dltimos, luego del
fracaso de su estrategia econémica
marxista s¢ debaten entre declarar ob-
soleto a Marx y seguir el ejemplo de los
taiwaneses o esperar nuevas crisis. El
pueblo de Taiwin, pese a sus éxitos
gieune respetando sue tradicionee Thi-

versas fiestas y festivales se celebran
con la misma pompa de centenares de
anos atras y todo el oro del mundo no
hace a los taiwaneses dejar de celebrar
El Festival del Afio Nuevo, del Doble
Diez, de la Cosecha de otofio, entre
otros. Eso si... celebran sus fiestas fuera
de las horas del trabajo.

(% JLA ISLA INCREIBLE
NICOLAS VELASCO DEL CAMPO
Instituto  Chileno-Taiwanés de Cultura.

1986, 137 pdginas
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Salén del Automovil

Tecnologia y Electréonica
Aplicada al Auto

® En el Salon del Automévil de Frankfurt, los japoneses se  ® El computador llego también al auto,pues se incorpora a

enfrentaron con los americanos y europeos en una singular algunos modelos y centraliza toda la informacién del ve-
batalla de aplicacion elecﬁ'éa&a hiculo.

® La electrénica apli al automévil estd haciendo pa-

sos de gigante y en Franlfurt dié una prueba de lo que

mdriene!ﬁ{rm.

Més que nada, el Salon del Automé-
vil realizado recientemente en Frank-
furt, fue una impactante demostracién
de potencia tecnologica; un festival de
clectrénica aplicada al vehiculo. En
una constante competencia por la per-
feccién técnica, las grandes fibricas
norteamericanas, europeas y japonesas
mostraron los dltimos avances, con la
seguridad y presuncion del que quiere
ser el mas fuerte.

En la exhibicion, las empresas auto-
motrices mAs importantes presentaron
sus dltimas novedades creadas con
grandes sofisticaciones. Mostraron des-
de la mis perfeccionadas tracciones en
las cuatro ruedas hasta los prototipos
de avanzada, que si bien han sido pro-
yectados para el futuro, presentan ya
soluciones aplicables a la produccion
en serie.

Fue el caso de la Ford, que dio a
conocer su modelo ELTEC, con motor
de combustion pobre, el de la MG que
presentd el modelo EX-E, o el caso de
la transmisién integral a control com-
pletamente automatico de la Mercedes,
o el extraordinario modelo Porsche
959, y del inédito compresor volumétri-
co adaptado por la Volkswagen a su
modelo Polo, y muchos mis que dare-
mos a conocer & los lectores de “Pano-
rama Bits” en los proximos nimeros.

Pero, el florecimiento de las tradicio-
nes en las cuatros ruedas constituye
uno de los mas prestigiosos bancos de
prucbas a una efectiva respuesta para
le exigencia del automovilista moderno
(siempre cuando el precio sea razona-
ble). Uno de los ejemplos mas claros en
este aspecto es el Subari, que lanzo sus
modelos J-10 (recién llegados a Chile)
y J-12 (que llegara este mes). Esta serie
es una alternativa ante el Station Suba-
rd, un auto con traccién en las cuatro
ruedas y de alto precio. El J-10 y el J-
12 son mas compactos, atractivos, con-
fortables y también con traccién en las
cuatro ruedas, pero de menor costo.

Fe ecnnfartante conctatar ane las

grandes industrias’ automovilisticas es-
tan haciendo pasos de gigante con el
auxilio de la electronica, hacia un obje-
tivo comiin: poner a disposicién del
piblico, autos siempre mas eficientes,
confortables, seguros y confiables.

El auto estd madurando de prisa,
con un ritmo absolutamente inalcanza-
ble. Dentro de poco tiempo, los usua-
rios podrin gozar de las innegables
ventajas de la nueva tecnologia aplica-
da a este vehiculo, siempre que el pre-
cio seca accesible,

Sélo cabe hacerse una pregunta fren-
te a este nuevo automatismo...

éSe podra decir todavia que uno tie-
ne la satisfaccion de manejar un auto
mediante la electrénica?.

Los japoneses adelante

En Frankfurt se produjo una verda-
dera confrontacién entre fabricantes ja-
PONESEs VErsus europeos y americanos,
por presentar modelos mas avanzados.
Los japoneses han ido adelante, hasta
ahora a nivel mundial, pues han sido
los primeros en crear un auto elegante,
comodo y de atractivo diseno ( para
lograr éxito en este iltimo aspecto con-
tratan a los italianos que son los mejo-
res en disefios ). Los nipones también
han sido los mas rapidos en presentar

modelos nuevos , tantos en avances tec-
nolégico como en disefio. Asi han llega-
do a dominar ¢l 86% del mercado au-
tomotriz en Alemania. El resto es decir
el 14%, lo comparten europeos y ame-
ricanos.

El éxito japonés se debe al aumento
del parque automotriz a nivel mundial,
lo que comprueba que el sueio del
auto propio sigue siendo la meta inme-
diata de la mayoria, a pesar de la crisis
econémica generalizada derivada de la
del petréleo. Por otro lado, los autos
son cada dia mds baratos y mejores,
gracias a la nueva tecnologia.

También hay que senalar que el
mercado de automdviles se agranda en
cuanto a los fabricantes. Corea del Sur
ingreso recientemente a la competencia
y pronto lo hard Taiwdn, que ya pro-
dajo ¢l prototipo denominado Feeling
101,

Por otra parte Lee lacocca, presi-
dente de la Chrysler declaré reciente-
mente en la Septuagésima Reunién
Anual de la Asociacion Nacional de
Distribuidores de Automoéviles de Esta-
dos Unidos, que no es posible que atin
no dejen ingresar autos japoneses a su
pais, a pesar de la situacién cadtica que
vive ¢l rubro (ver PB N* 91, Enero
1986). No hay que olvidar tampoco

La Volvo se destacé por sus modelos 740 Turbo Diesel, 760 Station Wagon ,el Turbo
Diesel Station Wagon 360 con un nuevo motor de 1700 cc.
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que cuando la General Motors quiso
fabricar un auto compacto y econémico
debié recurrir a los japoneses.

Los orientales estin dominando am-
pliamente ¢l mercado automotriz, al
aplicar la tictica de la mercadotecnia
de flanqueo (ver PB N® 99, Septiembre
1986) sometiendo a norteamericanos y
europeos. La construccién de un auto
en japon demora entre 80 a 100 horas,
mientras que ¢l mismo trabajo en Esta-
dos Unidos demora 160 horas. Los ja-
poneses trabajan mas rapido y mejor.

Las Marcas

Volviendo al Salén de Frankfurt, alli
se mostraron las mas increibles sofisti-
caciones tecnologicas de la Mercedes
Benz, Volkswagen, BMW, Fiat, Peu-
geot, Renault, Citroen, Honda, Suba-
ri, Suzuki, Daihatsu, Mitsubishi,
Nissan, Toyota v otra.

Del blogue japonés destacaron: Su-
zuki con la serie Swilt Cabrio GS y §]
413, éstos dltimos con 5 velocidades v
traccion en las cuatro ruedas; Subard
exhibid las lineas Turbo 4 WD y Super
Station Turbo 4 WD. Honda mostré el
Accord Ex Limousine, con motor de
1600 cc y el Accord Wagon de tres
puertas. Daihatsu presenté el Charade
Turbo Cabrio, con motor de 3 ailindros
y el Cuore 44, Mazda dio a conocer
varios modelos y Toyota mostro el Ce-
lica 2000 GT, con motor de 4 cilindros,
Mitsubishi exhibié el Cordia Cabrio
Turbo en linea deportiva y la Nissan,
el MID-4 también deportivo.

ElJ

Modelos Europeos y
Norteamericanos

Entre los modelos europeos y norte-
americanos destacaron: Ford, con el
auto experimental ELTEC, que tiene
motor a combustion pobre e incorpora
la tecnologia mas avanzada, y el Scor-
pio 4 x 4; La Mercedes Benz exhibid el
4 Matic, que se convirtio ¢n la gran
figura de la feria, por su revolucionario
sistema de traccion llamado igual. La
BMW mostré el M-3, la Volkswagen
presenté el Polo Coupé GT G40, con
un compresor volumétrico que da ma-
yor potencia al motor. La Peugeot trajo
el 205 Elettrica, con motor eléctrico a
corriente continua, mientras que Fiat
destacé al Nuova Panda 4 x 4 para
todo terreno, ademais de Alfa Romeo
(recientemente adquirido por Fiat) al

de Suzuki, de gran lujo y motor de 1315 cc., tuvo gran éxito en
el Salon del Automovil. -

que se¢ puede como accesorio, un
computador que controla todos los sen-
sores. La Renault mostré el Espace Te-
lekomm 2000 £, con video computer
camara y acondicionamiento especial
de una serie de sofisticados aparatos
electronicos. MG presenté su modelo
EX-E, de gran velocidad.

Jeep a la japonesa

En los modelos japoneses destacé
también el Jeep de Suzuki denominado
5] 413, con un nueve motor de 1315
cc., de gran lujo v comodidad. Cabe
seialar que las marcas europeas estin
construyendo desde hace algiin tiempo
este tipo de vehiculos, al estilo japonés,
es decir, un Jeep comodo, lujoso, que
sirve para todo terreno y también para

la ciudad.

recling en pasos de 2

AN

El 5]-12. que estd por legar a Chile, constituye uno de los modelos con traccion en las ruedas de menor costo.
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CSEIX BARRAL &

Novedades: El contrabajo de Patrick
Siiskind,Los Robots del i io de Isaac
Asimov, El Segundo A de Poder de
Carlos Castaneda y Mi Vida junto a
Pablo Neruda, de Matilde Urrutia.

NOVELA

Para no dejar de leer
El CONTRABAJO
PATRICK SUSKIND

A pesar de su condicién (92 paginas),
esta novela es un buen reflejo de la cali-
dad literaria del novelista aleman Patrick
Suskind, famoso por su novela “El perfu-
me” (Panorama Bits, marzo 1986). “En
¢l Contrabajo” segiin su autor “se trata,
entre otras cosas, la existencia de un
hombre en su pequena habitacién”. La
inventiva de Suskind, su frio y licido
sentido del humor corrosivo y su capaci-
dad de poner al descubierto el envés alu-
cinante de la existencia cotidiana conju-
gan en este relato una pequena y sorpren-
dente obra maestra de conclusién y sinte-
sis.

Seix Barral, 1986, 92 pdginas

PP: §1.450 PS: § 1.235

Relato de un mundo desconocido

EL SUENO DE LA BRUJA
FLORINDA DONNER

La novela es la descripcién poética y
precisa de las experiencias de la autora en
¢l mundo de la brujeria, la magia y las
fuerzas siquicas como aprendiz de la cu-
randera venezolana Mercedes Peralta.
Florinda Donner, joven antropéloga,
constituye su relato sobre la base de sus
apuntes de campo y de las historias de los
pacientes escogidos por Mercedes. Estas
historias —segin la autora— apuntan a
que “las brujas, aunque personas corrien-
tes, son capaces de utilizar fuerzas extra-
ordinarias que existen en el universo para
alterar el devenir de los acontecimientos,
el curso de sus vidas o las vidas de otras
personas...” Veridico relato que abre las
puertas a una dimensién desconocida.

¢ Vuelva a las actividades con un buen libro.

La mafia contraataca

FORAJIDOS
WILLIAM DIEHL

Finales sorprendentes, violentos y con-
movedores sitian a Diehl en la mejor
tradicién de la novela negra y de suspen-
s0. Joke Kilmer regresa a su ciudad natal
luego de veinte anos. Las cosas han cam-
biado en ese tiempo: la mafia domina, la
muerte flota en el aire. Kilmer, miembro
de una comision especial de investigacién
decide acabar con la mafia trabajando
con un grupo de investigadores llamados
“Los Forajidos”. Intriga y suspenso de
largo aliento.

Sudamericana, 1986, 433 pdginas
PP: §$3.240 PS: §2.750

Suefio Alucinante y misterioso

EL SEGUNDO ANILLO DE PODER

CARLOS CASTANEDA

Magia, sueino o realidad, misterios,
brujeria, alucinaciones, dimensiones des-
conocidas, viajes, luchas e iniciaciones
son los topicos mas frecuentes de esta
novela del famoso autor Carlos Castane-
da. El libro anterior de Castaneda “El
Fuego Interior” (comentado por “Pano-
rama Bits” N” 96 de junio de 1986) cons-
tituyé un gran éxito, pues el enigmitico
escritor relata sobre la maestria psiquica
de un brujo indio, quien la enseno a do-
minar ¢l conocimiento de “estar cons-
ciente de ser”. Siguiendo esta linca, en
“El Segundo Anillo de Poder”, Castane-
da explora dimensiones ocultas y las des-
cribe magistralmente para el lector. En-
tretenida para los que gusten del género.

Emecé, 1987, 320 pdginas
PP: §3.120

CIENCIA FICCION

PS: 32655

Viaje ‘al espacio
LOS ROBOTS Y EL IMPERIO
ISAAC ASIMOV

Isaac Asimov, ¢l [értl escritor de cien-
cia ficcién entrega una muestra mas de su
talento. “Los Robots y ¢l Imperio™ enlaza
ingeniosamente las tres series de novelas
del escritor: los Robots, la Fundacién y el
imperio. Doscientos afos han transcurri-
do desde la muerte de Elijah Baley, héroe
terrestre y el siniestro doctor Kelden
Amadiro, de los Spacers que ain no olvi-
dan su derrota a manos de Elijah y deci-
de destruir la tierra. Emocionantes aven-
turas espaciales.

Emecé, 1987, 383 pginas
PP: $3.120 PS: §2.655

EDUCACION PERSONAL

Para ser mejores
SUPER APRENDIZAJE
SHEILA OSTRANDER, LYNN SCHROEDER

PR, p— e

cidad mental. ;Como puede utilizar el
restante noventa por ciento? Esta obra
expone, por vez primera, los antecedentes
de la sofrologia y sugestologia, el sistema
pedagogico que permite a los escolares
SUpPETar un curso en pocos meses. Asimis-
mo ensena el adiestramiento sicosomatico
que ayudé a obtener medallas olimpicas
a numerosos atletas y que ha conseguido
mejorar la salud de miles de personas en
toda Europa. Con el libro todo es posi-
ble...
Grijalbo, 1986, 336 pdginas.
PP: §1.990
ANECDOTAS
Un divertido viaje al pasado

HISTORIA DE LA HISTORIA
CARLOS FISAS

Lo desconocido, los mitos historicos,
los anecdético, recetas de cocina, epigra-
ma y otros dan cuerpo a los libros “Histo-
rias de la Historia”. Su autor, Carlos Fi-
sas, empedernido lector, conferencista y
estudioso de los procesos histéricos, reco-
pila en tres tomos numerosas preguntas
que se le han formulado durantes sus
ocho anos de actividad radial. Da res-
puesta a por ejemplo: jquién invento el
sostén?, jexisti6 un Papa mujer?, ;Barba
Azul fue real?, ;fueron las aranas un sa-
broso manjar? Numerosas curiosidades
salen a flote en los libros de Carlos Fisas
aderezadas con fotografias y un lenguaje
de gran fluidez. Enretenidos y didacticos.

PS: §1.695

Plancia, 1983, 304 pdginas (primera serie)
PP: §3.500 PS: 32.975

Planeta 1984, 240 pdaginas (sepunda serie)

PP: $2.750 PS: §2.340
Planeta 1985, 239 piginas

PP: $2.750 PS: $2.340
AUTOBIOGRAFIA

La verdadera historia de un
idolo falso

ROCK HUDSON. SU VIDA

ROCK HUDSON Y SARA DAVIDSON

El dos de octubre de 1985 el virus del
SIDA tronché la vida del actor Rock
Hudson. Meses antes, dada la imposibili-
dad de seguir ocultando al publico su
condicién de homosexual y enfermo de
SIDA, el conocido actor decide escribir
sus memorias. La tarea se la encomienda
a Sara Davidson, novelista y ensayista
norteamericana quién, sobre la base de
entrevistas al idolo y sus amigos, andlisis
de cartas, fotografias y documentos logra
escribir una completa historia. Pagina a
pagina, con gran fluidez, la autora va
revelando facetas desconocidas y demo-
liendo la imagen de héroe roméantico que
durante treinta y seis aios habia planea-
do construido y protegido Hudson. Sor-
prendente y entretenida historia de un
idolo con pies de barro.
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Libros del mes

La Concepcién 154
Tels.: 40374-2238124

Testimonio humano y literario
MI VIDA JUNTO A PABLO NERUDA
MATILDE URRUTIA

Matilde Urrutia, tercera esposa y com-
paniera de los anos maduros del poeta
Pablo Neruda entrega sus memorias cuyo
punto de partida es septiembre de 1973,
mes de la muerte del vate chileno. Mas
que la esposa desde 1952, Matilde fue la
musa inspiradora de numerosos poemas
¥y, la reinserci6n de lo americano y chile-
no como temas centrales de la obra de
Neruda coincide con el encuentro y amor
por Matilde. Con fuerza y buen uso del
lenguaje entrega a los lectores el recuerdo
de los primeros encuentros, de la vida en
comiin, de los viajes, a la vez que propor-
ciona elementos que profundizan en la
biografia del Neruda post década del cua-
renta. Con fuerza, rabia y resentimiento
entrega las descarnadas remembranzas
de la muerte de nuestro Premio Nobel, el
saqueo de su casa y la desolacién de la
soledad y la tristeza. Valioso testimonio
humano, politico y literario.

Seix Barral, 1987, 249 pdginas

PP: ¥1.350 PS: $1.145

Narrativa

1.~ DIOS SALVE SU ALMA. Morris West (5).
2.~ LA DESESPERANZA. José¢ Donoso (2).
lrﬂm DE LAS RATAS. James Clavell
(1).

4~ EL VALLE DE LOS LEONES. Ken Follet.
5~ EL LIBRO DE LA RISA Y EL OLVIDO.
Milan Kunders.

6.~ EL OCTAVO MANDAMIENTO. Lawren-

Sandern.

ce
7~ EL AMOR EN LOS TIEMPOS DEL CO-

LERA. G.Garcia ).
8.~ HISTORIA DE MAYTA. M. Vargas Liosa

(4).

® Lea un buen libro... Vuelva a las actividades.

DOCUMENTO

La historia del = crimen organizado
(%) MAFIA, LA SOCIEDAD DEL CRIMEN
MARTIN SHORT

Después de tres afios de exhaustiva in-
vestigacion, el autor da a conocer los re-
sultados de su labor: una historia concisa
del crimen organizado, que en Estados
Unidos controla la economia y la politica.
Real y bien documentado.

Planeta, 1984, 167 pdginas
PP: §3.980 PS: §3.3580

Conspiraciones que amenazan
al mundo
(%) LOS DOCUMENTOS SECRETOS
DEL TERRORISMO
ROLAND JACQUARD

Un riguroso estudio sobre el terrorismo
internacional, las complicidades de que
se benefician en uno y otro bloque, tanto
soviético como norteamericano. Fruto de
una larga investigacion, constituye un
testimonio sobre esta permanente amena-
za contra el mundo actual.

Planeta, 1985, 306 pdginas
PP;: §3.980

LITERATURA

PS: $3.380

Grandes figuras en nuestro tiempo

(%] ESCRITORES A FONDO
JOAQUIN SOLER SERRANO

Recopilacion de entrevistas a destaca-
dos escritores de varios paises, entre los
que figura también Chile, con José Dono-
so y Matilde Urrutia. Otros famosos en-
trevistados son: Julio Cortdzar, Mario
Vargas Llosa, Alejo Carpenter, Jorge
Luis Borjes, Camilo José Cela, Octavio
Paz y Juan Rulfo.

Planeta, 1986, 305 Pdginas
PP: §3.9580

Exitos del mes

PS: §3380

CRONICAS

Narradores chilenos
DEL LADO DE ACA
ELIZABETH SUBERCASEAUX

En la cumbre de su carrera, la perio-
dista y escritora Elizabeth Subercaseaux
entrega esta serie de entrevistas a diferen-
tes personas y personajes opositores al
gobierno chileno durante sus trece anos
de duracion. En las entrevistas se advier-
tc una actitud constante, por parte de la
autora, que es creer en la validez del
anilisis y la critica, para cambiar las si-
tuaciones injustas y amargas en que se ha
desenvuelto el pais. Los personajes pre-
guntados tienen una caracteristica co-
min: estin DEL LADO DE ACA. Las
entrevistas se realizaron entre 1978 y
1986, a politicos, escritores, artistas, so-
ciblogos, cientificos, poetas populares,
agricultores, obispos catélicos y protes-
tantes, profesores, dirigentes sindicales
economistas y otros disidentes, incluyen-
do a quienes en un principio apoyaron la
gestion gubernamental, pero luego cam-
biaron hasta convertirse cn opositores.

Galinost, 1986, 247 pdginas
PP: § 1030

POLITICA

Socialismo democritico
HISTORIA Y PROYECCION DE LA SOCIAL
DEMOCRACIA EN CHILE
MARIO PAPI ¥ GEREMAN URZUA

Los autores recorren la historia de las
ideas socialistas en Chile y las distintas
vertientes a las que ha confluido, para
rescatar de ella elementos que permitan
proyectar con identidad y solidez, el idea-
rio de la Social Democracia en nuestro
pais.
Andante, 1986, 172 pdginas

PP: %950

PS: 5895

FS: 3810

9~ LOS AMORES DE CATALINA. V. Niko-

Al (6).
10.- CIUDAD DE LA ALEGRIA. D. La-
pierre (8).

Ensayo, Poesia y Teatro

I.— A PIEL VIVA. P. Huneeus (1).
2~ LA GUERRA DE LA MERCADOTEC-
NIA. A. Ries y ]J. Trout (3).

3.~ AGUILAS Y CONDORES. E. Campos Me-

néndex (2).

L—BNA TIEMPO. P. Huneeus (5).
US AL PARAISO. Leo B

uscaglia.
A GENERACION. E. Feigen-
% Mec Corduck (4).

_;_Blbllotocu Nacional

7.~ CREAR 80.000 EMPRESARIOS. |. Rosell,
anr- "n-ign (6).
N..L Leo

G- l'.':OHO VENCER LA FATIGA. Y GOZAR

LA VIDA DE NUEVO. Marie Ray.
10—~ EL O AL Blan-
chard y (7.

El mimero que aparece entre de

uﬁﬁuhmuhpo_b—hq
cucstli del mes anterior.

hullr-h

ma exclusiva por la emisors El Conquistsdor F.M.
PB

Actividades del mes de marzo

Atende de lunes a viernes de 9:00 a
20:00 horas. Sibados de 9.00 a 14:00 ho-
ras. Domingos y festivos cerrado. Teléfo-
no 330990.

En la Sala América se programé una
conferencia del Instituto Hidrogrifico de
la Armada para el martes 3 de marzo
desde las 10;00 hasta 13:00 horas.

Concierto en Homenaje
En esta misma sala se anuncia un con-
cierto en homenaje a Domingo Santa
Cruz, Actuarin Elvira Sadi y Patricia

Visquez. (el



Panorama

Teatro Municiral:
Estrenos Absolutos para 1987.

® En abril habrd ballet y conciertos.

Un nutrido e interesante programa
para la Temporada 1987 dio a conocer el
Teatro Municipal. Se anuncian estrenos
absolutos y mundiales tanto en ballet
como en Opera. Para abril hay progra-
madas funciones de ballet y conciertos,
Los dias miércoles 22 de abril, jueves 23,
viernes 24 y sibado 25 de abril a las 19
horas, se dara el ballet Coppelia, estreno
mundial en una versién, con la coreogra-
fia de Vicente Nebrada y muisica de L.
Delibes. Entretanto, la temporada de
conciertos sc abrird el lunes 13 de abril a
las 19 horas, con piezas atin por definir.
La orquesta Filarménica de Santiago es-
tardi bajo la conduccién de su director
titular, Juan Pablo Izquierdo Las funcio-
nes de conciertos se daran también los
dias viernes 10 y sibado 11 de abnil. La
venta de entradas y abonos se atiende
en las boleterfas del Teatro Municipal,
con rebajas para los estudiantes.

HUSA Viajes:

Ferias en Hannover: CeBIT'87 y
Ligna’87

® Informdtica e Industria Forestal.

Dos importantes ferias se realizaran en
Hannover en esta temporada del afio. La
primera Centro Mundial de Oficinas, In-
formitica y Telecomunicaciéon CeBIT'87,

P
En el Club de Tenis Unidn Sporting Club de Viiia del Mar, se llevé a

cabo recientemente el Torneo de Tenis de la ¢t
participacion de destacadas

, con la

mundiales como Pablo

Arraya, Peter Moraing, Victor Pecci y otros. El event

do por Eastern Airlines. En la fot

ifia, Cristidn nﬁ(;:cha & i

linea aérea, entrega un galardén al temista Peter Moraing.

se efectuard entre ¢l 4 y el 11 de marzo y
contard con la participacion de mas de
2.200 expositores de mds de 35 paises,
que presentan la oferta mundial. Lo mas
destacable son las ofertas en hardware y
software, presentacion de novedades y
otras actividades en Informatica.

La segunda exposicion es la Feria In-

ternacional de Maquinas y Equipos para
la Industria de la Madera y Forestal,
Ligna Hannover'87, que se realizard en-
tre el 27 de mayo y el 2 de junio. Habra
mas de 1.000 expositores de 25 paises. En
¢l marco de Ligna Hannover'87 se reali-
zarin ademas conferencias, simposios y
congresos relacionados con el rubro.

LOGICA y MAI BASIC FOUR agasajaron a sus usuarios con la
presentacion del Ballet “Papillon” en el Teatro Municipal. En la
oportunidad también fue presentado como primicia, el nuevo y pode-
roso com MAI 3.000. De esta forma LOGICA contribuyo
también a respaldar una de las manifestaciones culturales mds im-
portantes. En la fotografia René Barros de AFP Provida, Marcelo
Fi, de CENTROCOM, Rail Abatte de Laboratorio Saval y
Alberto Ulriksen, gerente de marketing de LOGICA.

El automdvil Ford Escort X R 3i, también en su
versién descapotable, se estd fabricando desde aho-
ra con un parachoques compacto, que integra en un
solo anucpfu parte externa de material sintético del

parachoques con la parte metdlica le sirve de

. Con este sistema, des con maieria- Ya estd en Chile el 735i de BMW, calificado como el automivil mds
les i por Bayer, se refuerza la estabilidad  avanzado del mundo, que twvo gran éxito en el Salon del Automovil de
del paraci s, impidiendo que sufra deterioro Paris. “Para una élite cada vex mds iva” estard en exhibicidn
cuando dm c con un obtaculo a mayor  en el local de su exclusivo Frederic 5.A.C1. El 735i de

velocidad de la que imprime hasta ahora. BMW tiene toda la teenologia computarizada aplicada al automéril.
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Con el nuevo computador MAI 3000 Us-

ted puede planificar el futuro de su empresa so-

bre fundamentos sdlidos.

i Tiene Usted definido como serd el crecimiento

de sus necesidades computacionales en los pré-

ximos anos?

Magnifico.

Entonces puede comprobar que el Sistema MAI

3000 podr satisfacer plenamente sus requeri-

mientos. Sin embargo lo mas interesante es que

este sistema también podrd hacerse cargo de las

necesidades que no estaban previstas en esos

planes.

Conozca la experiencia de los numerosos y feli-

ces usuarios de nuestro sistema MAT 2000, quie-

nes ya pueden tener mds de lo previsto... y mu-

cho mds, porque ahora también pueden trans-

formar su sistema de 16 bit al nuevo super-mi-

crocomputador de 32 bit MAT 3000, sin siquiera

moverlo de su oficina. Y sin cambiar programas

pueden agregar terminales hasta completar 34

que operaran simultdneamente. Ademads

aumentar la memoria RAM desde 1,5 MB hasta

6 MB.

CARACTERISTICAS SOBRESALIENTES

- Sistema Operativo BOSS/IX™ basado en
UNIX™, con el lenguaje Business BASIC
legitimo.

— CPU Motorola MC680208 de 32 bit,

- Memona ECC con correccion automatica de
errores. Hasta 6 MB RAM.
Memona Cache hasta 64 instrucciones de
CPU.

- Memoria Cache para datos en CPU

- MAI ORIGIN™. Poderoso generador de

informes y aplicaciones.

MAI OFFICE™. Sistema integrado de

automatizacion de oficinas.

MAI MAGNET™. La clave para interco-

nexion en redes locales y remotas.

- MAI TRACE™. Control automatico del
uso de teléfonos.

- RM/COBOL™.

- MAIPC-Link™

MAI 3000
A LA ALTURA DE SUS
REQUERIMIENTOS
COMPUTACIONALES




Hemos reunido en una gran seccioén,
las mejores marcas dei mercado

en computadores, el surtido mas
arnplio en programas educativos,
utilitarios y de entretencion,

una gran variedad de accesorios

y material de apoyo para el mejor
conocimiento en el amplio campo
de la computacion.

CONSULTANOS SIN COMPROMISO

ELECTRONICA

AV.L. B.O'HIGGINS 845 MONJITAS 813
FONOS: 333908 - 399047 FONOS: 392714 - 399046




