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PORTABILIDAD EN TODA LALIN

os computadores MAI Basic

Four,® tienen portabilidad

REAL de programas en toda
la linea.
Cualquier programa funciona en todos
y cada uno de los modelos no
importando el tamano de éste: desde el
mas pequeino hasta los poderosos
Sistemas MPx de Multiprocesamiento
Paralelo.

Tecnologia Estandar de la Industria
Los computadores MAI Basic Four®
llevan incorporada la tecnolegia
estandar de la industria para
proporcionar al usuario economia y
versatilidad: Al usar componentes
estdandar el usuario se beneficia de las
bajas de precio del mercado y tiene a
su disposicién el software estdndar del
mismo.

Lenguaje Business BASIC:

Business BASIC es el poderoso
lenguaje computacional —creado y
liderado por MAI Basic Four® — mas
exitoso en el ambito de las aplicaciones
multiusuarias con terminales en linea,
por lo que ya es un estdndar adoptado
por la industria.

12 ANOS ENCHILE

ORIGIN™: Software de 4" Generacidén
Que Significa beneficio Inmediato

Sélo MAI Basic Four®puede ofrecerle
el software de cuarta generacidn
ORIGIN™ que le permite generar
programas Y sistemas en Business
BASIC a velocidad computacional,
Con ORIGIN ™ se tienen respuestas
inmediatas a sus necesidades.

Con estas versatiles herramientas y la
asistencia profesional de LOGICA, su
empresa puede contar con el sistema de
administracién mas confiable y
efectivo.

Solicite mayores informaciones en:
LOGICA, Eliodoro Yanez 1215-Planta
Telefénica 2256717-Santiago.
Concepciton: O'Higgins 366-Tel. 225187
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Editorial

Un Futuro mas

El impacto actual en el mundo de la Informatica y de la
Computacion lo constituyen una serie de hechos relevantes.
Por una parte, los labricantes de computadores personales
mantienen hoy en dia nuevas esperanzas, gracias al signifi-
cativo aumento que ha experimentado la venta de unidades
de computadores —un 10% mas que 1986~ lo cual augura
un futuro mis promisorio. Por otro lado, IBM anuncié su
nueva linea de PCs —¢l Sistema Personal/2- y su convenio
por diez anos con Lotus Development Corporation para el
desarrollo de software. Mientras, Apple dio a a conocer a
nivel tecnoldgico su nuevo Chip Motorola para el Macin-
tosh, y la creacién de una empresa para la elaboracién de
software propio. Estos hechos, sin duda alguna, daran los
pasos a seguir en el futuro proximo del mercado computa-
cional.

La notcia sobre el estimulante aumento en la ventas de
unidades de PCs en Estados Unidos la efectud Tandy, la
cuarta empresa estadounidense fabricante de computadores
personales < BM, Apple, Compaq, Tandy- . Fue ella quien
logré el primer cuarto de ventas este ano, lo cual representa
en unidades un 10% mis que 1986, La empresa de Investi-
gaciones de Mercado norteamericana, Dataquest, predijo
que las ventas de unidades de PCs subirdn un 14% durante
1987, y las rentas ascenderdan en un 19%.

Es indudable que este progresivo fenémeno comercial
esta explicado —segin los analistas de la industria— en las
ventajosas caracteristicas de versatilidad, compatibilidad,
rapidez y capacidad de almacenamiento que estin alcan-
zando los computadores personales, caracteristicas que en-
tregan nuevas posibilidades de uso al usuario.

Los nuevos avances han presentado un hardware con
componentes que expanden ain mas las aplicaciones de los
PCs. Un chip de silicona conocido como ¢l Microprocesa-
dor Intel 80386 ya esta corriendo en los computadores
personales Compaq -1BM compatible—= en su modelo
Deskpro 386, teniendo el poder y la capacidad de los minis
al precio de un PC. En Apple —niimero uno en ventas en
Estados Unidos— los ingenieros disefadores usan un Chip
Motorola comparable al de Intel, para su Macintosh. Pero
las potencialidades de un PC estan yendo hacia el encade-
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Promisorio

namiento en redes de PCs y la utilizacion de los equipos a
su maxima capacidad en esas redes.

A nivel de software, los mayores impactos los estan pro-
duciendo IBM y Apple. IBM informo sobre un convenio
por diez anos con Lotus Development Corporation. Asimis-
mo, Apple dijo que creara una nueva compania de progra-
mas . IBM centro sus esperanzas en Lotus, empresa que
esta consiguiendo atin mas ventajosos e innovadores cam-
bios para su asignataria [BM: esta adaptando el Lotus 1-2-
3 y otros programas de gestion de empresa a computadores
mas grandes. De esta forma, Lotus llegaria a ser la primera
compania que modifica software desde PCs hacia Mainfra-
mes.

Este hecho podria significar un obstaculo para Apple,
que necesita un continuo crecimiento de nuevos software
para un equipo como el Macintosh. De ahi que su reciente
anuncio sobre la creacion de una compania de software
propia ¢ independiente, eventualmente pondria a esta em-
presa en la cima de la industria de software, con el consi-
guiente enojo de las casas de software. La nueva fabricante
contempla el desarrollo de software solamente para las
maquinas Apple y bajo sus especificaciones de marca.

A juzgar por las reacciones, la mayor incidencia futura la
tiene esta dltima noticia, sobre todo si se considera que esta
compania es la nimero uno en ventas en Estados Unidos.

Selecciones del Mes

En esta edicion, la Seleccion del Mes nos ensena los
secretos publicitarios del Padre de la Publicidad de Estados
Unidos, David Ogilvy; en Desarrollo Personal, seis claves
para vencer la Fatiga; En Educacion, la profesional norte-
americana mundialmente conocida como la “Doctora
Ruth™ | orienta sobre lo que se debe ensenar a sus hijos
sobre sexo. Ademas, el nuevo S] 12 4WD SLII de Subari |

Medicina y Salud; y Panorama.
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BITS&BYTES

NCR Tower 32/800:

Poderoso Multiprocesador
de 32 Bits

* Para pequenas, medianas y gran-
des empresas.

NCR presentd su nuevo v poderoso
multiprocesador Tower 32/800 de 32
bits, disenado para satislacer las necesi-
dades de procesamiento de  pequenas,
medianas y grandes cmpresas.

Este muluprocesador es compatible
con todos los miembros de la Tamilia
NCR Tower. Su principal caracteristica
cs que permite mas de 100 usuarios inte-
ractivos compartiendo aplicaciones ¢ in-
formacion de oficina, posee una arquitec-
tura modular implementada con sistemas
de arquitectura abierta v procesadores de
especializacion midluple,

Nuevo PC Commodore en dos
modelos

o Es fotalmente compatible con el
IBM PC XT.

Computadores  Personales Limitada,
Representante Oficial de Commodore In-
wernational dio a conocer recientemente
su nueve PO, compatible con el IBM PC
XT, en sus modelos 10-1 v 10-2, en tres
conliguraciones, Ambos modelos utilizan
¢l procesador 8088 que tiene una veloci-
dad de 4.77 MHz, el sistema operativo
M5-DOS 3.2, diskettes de 5.257 de 360
KB de almacenamiento v 5 slots de ex-
pansion. Ademas, aceptan la tarjeta de
resolucion de griaficos Hércules {incluida
cn l"! I"(II,l'iI'IlIJ Vv oolras I'll"ll)ﬂtii?il's con
IBM, tienen una puerta serial y una pa-
ralela v utilizan el lenguaje GW BASIC
3.2, El modelo 10-1 tiene una memoria
RAM de 512 KB expandibles a 640 KB
con un disco duro v una diskettera y el
10-2, con dos disketteras, tiene una me-
moria RAM de 64) KB.

l.os precios de las configuraciones fluc-
tian entre los 1,140 délares v 1.970 dola-
re's

El nuevoe PC Commodore, modelo 10-2 con
dos disketteras y 640 KB RAM.

La guerra del BASIC:
Microsoft cred el Quick BASIC 3.0

® Fue dado a conocer luego que
Borland presentara el Turbo BA-
Sic.

La guerra del BASIC ha comenzado.
Grandes corporaciones estadounidenses
estan tratando de dcsal‘l'ull'.jr un dmlrr[r_:
que unifique el BASIC, lenguaje de pro-
gramacion muy utilizado en el mundo, Es
asi como Microsolt Corporation, la fabri-
cante de software mds mportante de los
Estados Unidos ha disenado el Quick
BASIC 3.0, con un niimero notable de
mejoras, en respuesta a la creacion, por
parte de su competidora Borland, del
Turbo BASIC,

Las caracteristicas mis importantes del
Quick BASIC 3.0 es el soporte para el
coprocesador numérico, un modo de de-
puracion ampliado y muchos otros agre-
gados al lenguaje mismo. El editor Quick
BASIC, ademas de cooperar con TSRs,
ofrece nuevos modos de operacion que
son muy apreciados v una completa coms-
patibilidad con el modo de texto EGA de
43 lineas. Los programas de BASIC tam-
bién pueden setear a la taneta EGA en
cse modo, con una nueva opeion del co-
mando WIIYT'H

NCR Tower 32800, poderoso multiprocesador de 32 bits.

Multitech liberoé:
Nuevo PC Super AT 80386

CIENTEC intradujp recientemente en
el mercado nacional su su|u|n|1.uiur
MULTITECH PC Super AT, modelo
LI, el cual se caractenza por

Procesador Intel 80386 de 32 bis

- 3 Mhz. de velocidad

= Sistema Operativoe MS-DOS  version
3.2

- Lenguaje Xenix.

— Almacenamiento en disco duro de 40

MB.

~ Diskettes de 525" de 1.2 de almacena-
mienta,

Cien por ciento de compatbilidad con
¢l estandar AT

Este equipo fue galardonado con el
premio “Die gute Industriclorm™ en la
reciente exhibicion de Tecnologia Indus-
trial Hannover CeBit realizada reciente-
mente cn Alemania Federal, v fue presen-
tado en Chile en la inauguracion de las
nuevas oficinas de CIENTEC, junto con
la red de locales de venta v servicios de
eva empresa, INFOLAND

El nuevo PC Super Al 80386 de CIENTEC.
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De Olivetti:

Personal Computer M-19

e Totalmente compatible con IBM

y con un disco duro de 20 MB,
cuya velocidad de acceso ha
sido nofablemente mejorada.

En "Panorama Bits Center”
tra en exhibncion ol computador personal
M-19 de Obiveu, totalmente compatible
con IBM., con un disco duro de 20 NMB,
cuya velocidad de trabajo ha sido amplia-
mente mejorada respecio al modelo simi-
lar con disco duro de 10 MB.

Las caracteristicas mas  notables de
Csic i'{ll_lii}!l S400 {{'.ll' l'!'ilill tillhl't-lilfill COn I-I
mas alta teenalogia, los hrazos de lectura
y de grabacion han sido perfeccionados
ademiis posee una tarjeta controladora
del diseo duro, wtalmente independiente
de la Unidad Central de Procesamientao,
CIPLL

Entre el modelo con disco duro de 10
MB v éste hay una diferencia de veloci-
dad de trabajo mavor del 75% aproxima-
damente, El proce sador BUOBE de esta ma-
quina s de 16 bits.

En ¢l M-=19 s¢ ha reducido considera-
blemente el twmano del disco duro, ade-
mas trae incorporada L tarjeta para gri-
ficos de alta resolucion. Posee dos interfa-
ces standard: una serial v una paralela.

SC I uen-

Ademis, se puede trabajar con ¢l mouse,
el que se conecta a la imerface o al tecla-
do (mediante un diﬁ[m‘nili\n especial), lo
que pe nmlu dejar libre Ly imterlace, para
olria conexion.

Al uwtilizar el mouse, ¢l M-19 pucde
correr todos los programas del Macin-
tosh, siempre que se haga la conversion al
diskette de 5.25". Ademis, en forma op-
cional, se puede usar un circuito especial
que permite al procesador tr.ilmmr a i
MHz. Este l.nmpuhulur utiliza el sistema
operativo MS-DOS. Tiene una resolu-
cion griafica de 640 x 400; 640 x 200 v 320
x 200,

Ademas ¢l M-19 puede ser utilizado
para trabajar con redes de area local,
mediante pequenos tableros, a un bajo
cOsto.

El precio de este equipo varia entre
1.929 délares y 3.443 dolares, dependien-
do de la conliguracion.

True BASIC:
Nueva y Excelente version del
BASIC.

“Panorama Bits Center” es ¢l dnico
Centro de Exhibicion del pais que tiene a
disposicion de los usuarios la conocida v
ultima version del lenguaje BASIC: True
BASIC, excelente lenguaje de programa-
cion mis rapido, simple v eficaz que la
mayoria de los dialectos mids comunes de
BASIC y otros lenguajes.(Ver “PB™ de
marzo 1987, No 105, Pig. 44).

[

T

El Personal Computer M-19 de Olivetis tiene un disco duro de
20 MB y una mayor velocidad de aceeso al sistema operativo.
Esta en exhibicion en Panorama Bits Center.

Olivetti presentara este mes:

Computador Personal M-15 Transportable

e Para resolver problemas cuando se esta fuera

del lugar de frabajo.

e Doble compadalibilidad: Diskettes de 3.5" y

S35

Aunque es pequeno en tamano, el
Computador Personal M-15 de Olivern
es un verdadero computador profesional,
transportable, con todas las caracteristi-
cas de un PC. Esta maquina posce una
unidad de procesamiento central denomi-
nada CMOS Intel BOCB8 v funciona con
el sistema operativo MS DOS 3.2, [a ver-
sion mis ntuntt El M-15 trabaja con
1|I.'\-|il es I.it cacda uno con l'aq:.|t'i~
dad de 720 R]i. pero también pucde ser
concctado a  diskettes de 5.257. Este
computador puede correr MISMmos
programas que se usan on la oficina pues
posee 512 KB de memona RAM, El te-
clado, que incluye 78 teclas v diez funcio-
nes estani disponible en varios modelos.
El Oliveti M-15 Personal Computer sera
lanzado este mes al mercado nacional.

los

El M-15, Personal
Computer de Olivetti,

es un verdadero PC
transportable, de

pequerio tamano y bajo peso,
con las mismas capacidades
del PUC tradicional

Caracteristicas Técnicas:

~ GPU Intel 80C88 (Version CMOS) de
+.77 MHz de veloadad,

- 16 KB ROM

- 512 KB RAM (version NMQOS)

- Dos disk drives de 3.5" de 720
cada uno.

— Teclado de 78 weclas v dice funciones
(desmontable)

— Interfaces: Serial para pe riléricos v co-
MuUNicACioNes aAsiNCronicas.
Paralela de B bits para conexion de
Hnpresora.
Externa para FDU

- Alimentacion: Bateria recargable, AC
poder universal de aprovisionamicnto.

- Caja de Transporte para comoda por-
tibthickad.

kB
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El Mercado de los Microcomputadores Profesionales
¢ Cudl es la empresa lider en este rubro

en Chile?

e IBM primero en cantidad de délares importados y Multitech
primero en cantidad de unidades importadas, segun estudio

de ICS.

Una informacion aparecida reciente-
mente en un diario capitalino respecto a
los porcentajes de mercado que manejan
las empresas importadoras de microcom-
putadores profesionales chilenas, senala
que durante el ano pasado se produjo un
aumento del 70% en el rubro. Anade que
la empresa que encabezd las importacio-
nes fue IBM, con un total de 1.289 unida-
des, aunque ésta habria sufrido la reduc-
cion de su mercado de un 24% en 1985, a
un 17% el ano pasado. Por otra parte
dice que Olivetti ocupd el segundo lugar
en ¢l mercado, al aumentar sus importa-
ciones de 210 unidades a 915 en 1986.

Al respecto, un resumen del estudio
realizado por 1CS Ingenieros Consultores
de Sistemas, basado en los registros de

importacion tramitados por el Banco
Central en 1986 pareceria senalar otros
indices. La informacion de 1CS se desglo-
sa en unidades y délares importados
mensualmente y acumulados a la fecha
l}ifildﬂ. .

Para el caso de cantidad de unidades
importadas, segun el estudio, se tomaron
en cuenta los rangos mas importantes,
tales como microcomputadores persona-
les y profesionales con mis capacidad.

Para determinar la cantidad de délares
importados, los rangos importantes son
microcomputadores personales, persona-
les con mas capacidad y accesorios y peri-
[éricos. Los resultados se han expresado
en el grafico presentado mis abajo. Qui-
za, como el estudio tiene tantas catego-

rias, esto pudicra dificultar su interpreta-
C10n.

Inversion Publicitaria en 1986
& Publicidad en Revistas.

Otro estudio publicado en un diario
capitalino, realizado por una empresa es-
pecializada respecto a la Inversion Publi-
citaria General durante 1986, indicé re-
cientemente que ésta llego en los medios
de comunicacién (television, prensa, re-
vistas) a § 45.800 millones de pesos. La
informacién agrega que de esta suma,
sola el 7,2% se destind a las revistas. Sin
e¢mbargo el estudio no toma en cuenta la
publicidad invertida en las revisias de
COMpUtacion, cuyas cuentas son maneja-
das por las agencias publicitarias mas
importantes del pais, como Walter
Thompson, MacCann Erickson, Pu-
bliart, Northcote Asociados a Ogilvy &
Mother, Alco v Epoca entre otras.

[ps]



Base de Datos

Transformacion de E-R al Modelo Relacional

Il Parte

e Transformaciéon del modelo entidades-relacio-
namiento de Chen, al modelo relacional.

¢ Una metodologia para el disefio de Base de
Datos relacionales.

Ullil Buse de Datos Relacional es, basicamente, un tipﬂ de
dato abstracto (esto os una estructura de datos y un conjunto
de operaciones definidas sobre ella), que nos permite represen-
tar conjuntos de entidades v relaciones (o0 asociaciones) entre
l'll!]_jlllllllh III,‘ l'||li|'i-'ldl'!|_

El Modelo Relacional

El modelo relacional es un esquema formal para representar
relaciones entre atributos de conjuntos de entidades.

El concepto de Base de Datos relacionales, consistentes en
un conjunto de relaciones, fue introducido por E. F. Godd,
quicn definié una relacion de la siguiente manera:

Dada una coleccion de conjuntos D1, D2, D3, Dn (no
necesariamente distintos), R es una relacion definida sobre esia
coleccion si R es un conjunto de wplas de orden n (dl, d2,
d3.....dn) tales que si pertenece Di para i=1.23,...n. Esto es,
R ¢s un subconjunto de DI x D2 x D3 x ... x Dn, donde x
denota ol producto cartestano.

Los conjuntos D1, D2, D3, .... Dn se denominan dominios de
R. En vee de referimos a cada dominmio por un nomero de
posicion (subindice), le daremos un nombre dnico llamado
atribute de R,

El nimero de atributos (dominios) de ana relacidn se deno-
mina grado de R. El nimero de tuplas (clementos) de una
relacion se denomina cardinalidad de R,

En o modelo relacional los conjuntos de entidades v las
asociaciones entre conjuntos de entidades (elementos del mode-
lo Entuidades-Relacionamiento de Chen, nimero anterior de
“Panorama Bits") se representan mediante relaciones.

Entidades

Un conjunto de entidades se representa por una relacion gue
consiste en todos los atributos del conjunto de entidades. Dado
que los clementos de una relacion se denominan tuplas, enton-
ces cada entidad serd una tupla en la relacicn que represente al
conjunto de entidades,

Si consideramos ¢l conjunto de entidades PERSONAS defi-
nido sobre el conjunto de atributos RUT, nombre, sexo, cdad y
le damos un nombre a la relacion que represente a este conjun-
to de entidades, entonces la podemos escribir como:

Personas (RUT, nombre, sexo, edad)

La relacion PERSONAS ¢s una relacion de grado 4 definida
sobre los dominios RUT, nombre, sexo y edad. Cada elemento
(tupla) de la relacion PERSONAS estard compuesto por cuatro
valores, ordenados de manera que ¢l primer valor (llave para la
relacion) debe pertenecer al dominio RUT, por ejemplo:
0000000-0; ¢l segundo valor debe pertenecer al dominio nom-
bre, por ejemplo: J. Pérez; el tercer valor debe pertenccer al
dominio sexo, por ejemplo: masculino y el cuarto valor debe
pertenecer al dominio edad, por cjemplo: 38.

Una relacion puede ser representada graficamente como una
tabla, en que cada columna representa un atributo y cada ﬁ!;:
representa una tupla de la relacién. Por lo tanto una instancia
de la relacion PERSONAS puede ser representada grificamen-
te por la siguiente tabla:

Por Dario Guzmdn S.

I I.I'lg‘_l (:H
I_PERSCINAS rut nombre sexo |edad
0141064-8 |E Godoy f 22
785634-6 |L. Ordenes m 27
253647-5 | A Zemors m 25
742823-2 |F. Silve m 28
figura 1
Relaciones

Una asociacion entre conjuntos de entidades se representa
por una relacion que consiste en los atributos que son Haves
para los conjuntos de entidades relacionadas.

Si consideramaos la existencia de la relacion AUTOMOVI-
LES que representa al conjunto de entidades automéviles, la
gue manticne informacion de los vehiculos inscritos en el regis-
tro nacional de vehiculos motorizados, identificados por un
nimero de patente:

Automduviles (patente, marea modelo, ano)

la que podemos visualizar graficamente mediante la tabla

AUTOMOVILES| patente marca modelo | aho
HB-9674 | TOYOTA | CELICA 1979
HB-7726| DATSUN | 200L 19680
MC-4523 | SUZUKI SJ413 1987
LT-8395 | HONDA CiviC 1977
FIGURA 2

Podemos ver que en ¢l mundo real existe una asociacion
(relacion) de pertenencia éntre estos conjuntos de entidades. Es
decir, un automaovil pertenece a una persona detérminada (estd
inscrito a nombre de ella).

Esta asociacion de pertenencia se representa en el modelo
relacional por medio de la relacion:

Pertenece (RUT, patente)

que puede ser representada griaficamente por medio de la tabla:

PERTENECE | rut

patente

742823-2
742823-2
253647-5
9141064-8

HB-9674
LT-8395
MC-4523
HB-7726

figura 3.



Mediante la relacion PERTENECE podemos determinar los
vehiculos que le pertenecen a cada persona. Las personas
(RUT) que no aparecen en la relacion PERTENECE no son
propictarias de automéviles,

De los valores que muestran estas tablas podemos deducir
que ¢l seior F. Silva es propietario de los automéviles TOYO-
TA CELICA patente HB-9674 y HONDA CIVIC patente LT-
8395; que al senor A. Zamora le pertencce ¢l vehiculo SUZU-
KI 5]-413 patente MC-4523; y que a la seiiorita E. Godoy le
pertenece el automavil DATSUN 200L, patente HB-7726,
Ademas, podemos ver que el sefior L. Ordenes no es propieta-
rio (segun la tabla PERTENECE) de un automdévil,

En resumen, este cjemplo de pertenencia entre personas y
automoviles, puede ser presentado por un esquema relacional
Jcompuesto por las relaciones:

Personas (RUT, nombre, sexo, edad)
Automdéviles (patente, marca, modelo, afio)
Pertenece (RUT, patente)

Transformaciéon E-R a Relacional

Para transformar un esquema del modelo Entidades-Rela-
cionamiento de Chen (diagrama E-R), cada conjunto de enti-
dades se representa mediante una relacion compuesta por to-
dos los atributos que se establecieron para el conjunto de
entidades, v por lo general tiene ¢l mismo nombre del conjunto
de entidades que representa.

Cada asociacion de cualquier funcionalidad (lal,lan,na
m) es representada por una relacion compuesta por los atribu-
tos que son Haves para los conjuntos de entidades relacionados
y por los atributos pertenecientes a la asociacion, Sin embargo,
en la mayoria de los casos la relacion que representa una
asociacion de funcionalidad | a 1 6 1 a n, se fusiona con una de
las relaciones asociadas con ¢l fin de reducir la informacién
duplicada.

Ejemplo:
Si consideramos el esquema E-R para el sistema de control

de pedidos de la empresa “XXX" (ver numero anterior de
*Panorioma Bits™)

Ghombre@ireccion

«. cantidag o

PRODUCTOS

CEIDICED

giéscripiony Cpuniterio)
il L !

Vemos que existen ires conpuntos deoenndades:
® Clientes
® Pedidos
® Productos

Cada conjunto de entidades se representa por una relacién
compuesta por todos los atributos del conjunto de entidades.
Esto es:

Clientes (RUT, nombre, direccién)
Pedidos (#pedido, fecha)
Productos (cidigo, descripeidn, p.unitario)

Por otra parte vemos que existe una relacion entre los con-
juntos de entidades CLIENTES y PEDIDOS que senala los
pedidos realizados por cada cliente. Ademas, existe una rela-
cidn entre los conjuntos de entidades PEDIDOS v PRODUC-
TOS que representa el detalle de cada pedido. Estas son:

® Realiza

® Detalle
Cada asociacion (de cualquier funcionalidad) la representa-
mos por una relacion que se compone de los atributos que son

lHaves para los conjuntos de entidades relacionadas y por los
atributos que pertenecen a la asociaciaon. Esto es;

Realiza (RUT, #pedido)
Detalle (#pedido, codigo, cantidad)

Luego el esquema de control de pedidos para la empresa
XXX puede ser representado en una Base de Datos relacio-
nal, mediante el siguiente conjunto de relaciones (esquema
relacional):

Clientes (RUT, nombre, direccion)
Pedidos (#pedido, fecha)

Productos (cédige, descripeiin, p.unitario)
Realiza (RUT, #pedido)

Detalle (#pedido, cidigo, cantidad)

Este esquema relacional permite dar solucion a los requeri-
mientos que la empresa “XXX" tenia. Sin embargo, podemos
ver que dicho esquema presenta informacion duplicada (redun-
dancia), debido a que para cada pedido siempre debe existir un
cliente que lo realice, es decir, no existe ningin pedido que no
esté asociado a un cliente, y mas adn, un pedido pertenece
siempre a un unico cliente.

En otras palabras, estamos afirmando que para cada pedido
que esté en la relacion PEDIDOS, debe existur una tupla en la
relacion REALIZA, que indique quien fue ¢l cliente que realiza
dicho pedido.

Debido a que cada pedido debe tener siempre un cliente
asociado, la relacion REALIZA, puede ser eliminada v la
asociacion entre clientes y pedidos puede ser representada
considerando ¢l RUT del cliente coma atributo de la relacion
PEDIDOS. :

Luego, ¢l esquema relacional equivalente que no presenta el
problema de redundancia de informacién sera:

Clientes (RUT, nombre, direccidn)
Pedidos (#pedido, fecha, RUT)
Productos (codigo, descripeidn, p.unitario)
Detalle (#pedido, cédige, cantidad)

Hasta aqui hemos visto un modelo relacional teérico, de
caracteristicas universales. Sin embargo, cada Sistema Admi-
nistrador de Base de Datos posee su propio lenguaje para la
definicion de la estructura de datos, equivalente al esquema
relacional, incluyendo el tipo de dato (dominio) de cada atribu-
1o de una relacion y especificaciones adicionales dependiendo
del software empleado.

Cada Sistema de Base de Datos tiene una sintaxis diferente v
una modalidad de trabajo determinada, a su vez los tipos de
datos pueden diferir de sistema en sistema.

Luego, para construir la estructura de la Base de Datos, el
procedimiento dependera exclusivamente del software utilizado
en la implantacion . Sin embargo, cualquier esquema relacio-
nal definido en términos de relaciones podra siempre ser trans-
formado a una estructura de datos equivalente en el Sistema de
Administracion de Base de Datos usado para su construccién.

Por ejemplo, si consideramos la disponibilidad del Sistema
de Administracion de Base de Datos Relacional INGRES, la
definicién del esquema equivalente al de la empresa “XXX”
SCra:



Base de Datos

create clientes { rut = ¢9,
nosbre = c30,

direccibn = ¢30

fpedido = 14,
fecha = c6,
rut = 9

create pedidos {

cbdigo = cb,
descripcidn = 20,
p.unitario = f4

create productos {

create detalle { fpedido = 14,
cbdigo = c6,

cantidad = 14

Donde los tiplm‘ de datos son descritos con un caracter qure
indica ¢l tipo ( € para caracteres, i para enteros, [ para reales)
seguido del nimero de byites.

Si consideramos la disponibilidad del Administrador Rela-
cional dBASE 11, Ia definicion del esquema equivalente para el
esquema de fa empresa “XXXT. sen

create clientes
001 RUT;.,9

002 nombre,c,30
003 direccidn,c 30
.create pedidos
001  #pedidon,6
002 fecha,c,6

003 RUT,.9
.«create productos
001 cadigo,c,6

002 descripcign,c,20
003 p. unitarion 8.2

.create detalle
001 #pedido,n,6
002 codigo,c,b
003 cantidad,n,6

Donde los tipos de datos son ¢ para caracleres, n para
numericos,

Podemos concluir que mediante el empleo del modelo de
Entidades- Relacionamiento (E<R) de Chen (nimero anterior
de “Panorama Bits) v el proceso de transformacion de E-R a
Relacional, es posible disenar y construir cualquier esquema
relacional de Base de Datos que permita representar la reali-
dad que se desea modelar, de acuerdo con los requerimientos
de informacién que los diferentes usuarios tengan.

Hemos presentado por lo tanto, una metodologia de gran
utilidad, que permite facilitar la etapa del diseno y construc-
cion de Base de Datos, que ademis de su simplicidad concep-
tual tiene caracteristicas universales y no es dependiente de
ningiin software en particular.
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Sistemas de Informacion

Metodologia para el Diseno y Desarrollo

De Sistemas de Informacion

3 ra. Parte:

Topicos sobre Informacién

1.- Definicién de Informacion

El término “informacion” es de uso comun, pero existe un
marcado nivel de imprecision en este uso. Tratando de
encontrar algunas caracteristicas de la informacion para
poder describirla, podriamos anotar: anade conocimiento al
agtual, corrige o confirma informacion previa, tiene algo de
sorprendente, en el sentido que dice algo que el receptor no
sabia o no podia predecir. En definitiva, reduce la incerti-
dumbre. Esto tiene valor en el proceso de toma de decisio-
nes, por cuanto altera el valor de las probabilidades asocia-
dias a los diferentes eventos que puedan ocurrir.

Para el proposito de los Sistemas de Informacion (S.1.)
delinivemos informacion como: La informacion es el resul-
tado de procesar datos en una forma que es significativa
para el receptor v es de valor real (o percibido asi) en las
acciones o decisiones actuales o [uturas.

Esta dehmcion reconoce tanto ¢l valor de la informacion
en el campo de las decisiones, como su valor en la motiva-
cion, comstruccion de modelos v la conformacidén de un

respalele e poedk adectar Tutnras devisiones v aeciones
Figura 4
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Por Alvare Valdes Encina

U.CH

2.- Informacion en la Teoria Matematica de la
Comunicacion

El término “teoria de la informacion” es a menudo utili-
zado para referirse a la teoria matemaitica de la comunica-
cion. La teoria en cuestion tiene directa aplicacion en los
sistemas de comunicacion mecinicos v electronicos. Es li-
mitado su uso en los S.1., pero provee una interesante vision
respecto a la naturaleza de la informacian,

Los problemas de la comunicacion de la informacion en
los S.1. pm'd-:*n ser considerados en términos de 3 niveles:

LNIVEL TECNICO : Es ¢l problema de la confiabilidad
con la que la informacion puede ser transmitida, sin pérdi-
das en ¢l camino.

2.NIVEL SEMANTICO : Es ¢l problema de presenta-
cion de la informacion v de la precision con que los simbo-
los utilizados conllevan ¢l significado deseado. tanto para el
emisor como para el destinatario.

3. NIVEL DE EFECTIVIDAD : Es ¢l problema de la
calidad de la informacion en términos de que sea capaz de
motivar conductas o acciones en el receptor.

En este capitulo se cubriran aspectos de la teoria de la
comunicacion, en lo que dice relacion con ¢l nivel téenico,
para abordar los otros niveles en ¢l capitulo siguicnte,

2.1 Modelo de un Sistema de Comunicacion

El proposito de un sistema de comunicacion es reprodu-
cir en el destinatario un mensaje que ha sido seleccionado.
Un transmisor provee simbolos codificados para ser envia-
dos a través de un canal hacia un receptor.

El mensaje que fluye desde una fuente (source) hacia el
transmisor es generalmente codificado (transmitter enco-
der) para que pueda ser enviado a través del canal de
comunicacion y debe ser decodificado por un receptor (re-
ceiver decoder) para que pueda ser entendido por el desu-
natario.

El canal no suele ser un conductor perfecto para el
mensaje codificado, por causa del ruido v la distorsion. La
distorsion es causada por una operacion inversa. El ruido es
uma interferencia aleatoria ¢ imprescindible.
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Sistemas de Informacion

Existe un conjunto finito de posibles mensajes a sar
transmitidos. Por ejemplo, cada una de las letras y digitos
es un posible mensaje a ser transmitido por un sistema de
télex. Cada sonido, inflexion de la voz, pausa, elc., es un
mensaje en un sistema telefonico.

Se puede transmitir un mensaje, por cjemplo: “Es tiempo
de escucharnos como hermanos™, tanto por élex como pon
teléfono. El significado ¢s esencialmente el mismo, pero L
capacidad de transmision de informacion requerida es sus-
wancialmente diferente. El significado de informacion en la
teoria de la comunicacion ayudari a explicar la diferencia.

2.2 Definicion matematica de informacion

Informacion es el nimero promedio de digitos binarios (0
o 1) que tienen que ser transmitidos para identificar un
mensaje dado, dentro del conjunto de todos los posibles
mensajes, al cual €l pertenece. Si hay un ntimero limitado
de posibles mensajes que pueden necesitar ser transmitidos,
es posible asignar un codigo diferente a cada mensaje, que
permita identificarlo.

Los mensajes pueden ser definidos de una variedad de
formas. Por ejemplo: cada caracter alfanumérico puede ser
un mensaje, o frases completas pueden ser mensajes si son
un nimero limitado, predefiniendo un namero identifica-
dor por ciemplo, para cada frase a ser transmitida.

K tamano del eodigo depende del esquema de codifica-
cion y del nimero de posibles mensajes. Se asume ©n esta
teoria que la codificacion es binaria, con lo que l sistema
necesita transmitir sélo dos posibles senales, representadas
por | v 0, los dos valores del sistema binario.

Supongamos un sistema que se utiliza solo para enviar
saludos de cumpleanos, que deben ser seleccionados de una
lista de 8 mensajes estindar. Asumiendo que hay ocho de
tales mensajes, ¢l contenido de informacion requerido para
identificar ¢l mensaje seleccionado por el receptor es de 3
bits, segiin se desprende del esquema de codificacion bina-
ria usado,

Cuadro 1

Cuadro 3

LETRA A B J ESPACIO

PROBABILIDAD 0.0642 0.0127 D0.1031 0.0008 U.IE59|

e alnetlen lllIlIf’.lI liis Irllllurn Pibals SO0 I-“nw T R hl.ll.l
aquellas letras de mas coman ocurrencia v los codigos mas
largos para aguellas letras menos frecuentes, con lo que se
reduce ¢l tamano promedio del codigo.

El contenido de informacion promedio queda expresado

ahora de la siguiente [orma:

Cuadro 4
n
I = 2 Pi*logzi
=1 Pi

donde : Fi = probabilidad asociada al i-esimo
caracter del mensaje total.
n = N° de caracteres que incluye
el mensaje total

n
1 =-2 Pi * log_Fi
: Z
=1
La CXPresion anterior s t‘l’jlli'\.'ul{'nlr' A&

MENSAJEN2 1 2 3 4 5 6 7 8

BITS 000 001010 011 100101 110 111

Se puede notar que a cada mensaje le corresponde un.
combinacion unica de O'sy I's que lo identifican plena-
menite.

Utilizando el ejemplo, se podria generalizar que el conteni-
do de informacion (1) es:

Cuadro 2

i=lo92n
donde n=N° total de mensajes equiprobables
En este caso n=8 => l=bgza=3

S1 hay un solo mensaje, n=1 =>log21ni

El contenido de informacion cero quiere decir que no hay
necesidad de transmitir algo, por cuanto el mensaje ya es
conocido, al no existir alternativas a dicho mensaje.

Al levantar el supuesto de los mensajes equiprobables.
debe readecuarse la presentacion de la (Grmula del contem
do de informacién, considerando ahora que cada mensaje
tiene asociada una probabilidad de ocurrencia. Tal es ¢l
caso de las letras del alfabeto y de los simbolos comunes en
la escritura, cuya situacion se ilustra para unos pocos casos
en la escritura inglesa:

Cuadro S

Pi * log, Pi

=1

Tomemos un cjemplo en que el mensaje total incluya
cuatro mensajes parciales o caracteres, segun queramos
imaginarlo, con probabilidades diferentes, de acuerdo con
la tabla siguiente

Cuadro 6
NUMERO DE PROBABILIDAD l.og2 Pl Pi LOG, Pi
MENSAJE ASOCIADA
1 0.50 -1.00 -0.50
2 025 -2.00 -0.50
3 8.15 -2.74 -0 41
4 0.10 =332 -0.33
-1.74
n
i Pi * log Pi=1.74
=1
para el conjunto de mensajes

Se puede aprecir que habiendo 4 mensajes no equipro-
bables, su contenido de informacion es menor gue en el caso
correspondiente con mensajes equiprobables, cuyo conteni-
do de informacion es:



CUADRO 7 2(1 = log, 4=2).

2.3 Reduccion de la incertidumbre

El énfasis puesto en el esquema de codificacidn no debe
ocultar que es absolutamente relevante el hecho de que el
receptor de la informacion debe recibir algo que ain no
sabe o que no puede predecir con certeza. En este sentido la
iformacion tiene que tener un rasgo de “sorpresa” o de
“novedad”.

La informacion reduce la incertidumbre. Dado un con-
junte de mensajes, ¢l receptor no sabe cuil sera clegido (es
incierto) hasta que la informacion es recibida, La informa-
cion parcial reducird la incertidumbre, pero no la elimina
por completo. Por ejemplo, en el caso de los 8 mensajes de
eumpleanos, 3 bits son requeridos para climinar completa-
mente la incertidumbre por identificacion del mensaje exac-
to. Sin embargo, transmitir un tnico bit reduce el nimero
de posibles mensajes a ser considerados, v por lo tanto,
reduce la incertidumbre. En el caso de los 8 codigos de 3
bits, si 4 empiczan con un 1 vy los otros 4 empiezan con un 0,
la transmision de | bit selecciona uno de los dos grupos y
reduce las posibilidades desde 8 a 4, como se muestra a
COontinmuacion.

CUADRO 8
BIT INICIAL @ BIT INICIAL 1
000 100
001 101
010 110
011 111

Ortro ejemplo que puede avoadar a entender el efecto de la
informacion parcial, se plantea a continuacion:

Un gerente de personal debe decidir entre 10 posibles
candidatos para ocupar un cargo, los que aparentemente
tenen igual nivel de calificacion. Esto es, la probabilidad de
un individuo de ocupar el cargo es de 0.10. En este caso la
informacion que positivamente identilica al mejor candida-
to tiene un valor de 3.32 bits,

CUADRO 9

(1092 10).

Sin embargo, un mensaje (tal como un test de aptitudes)
que reduce la seleccion de 10 a 4 candidatos. tiene un valor
de informacion de 1.32. Esto se consigue computando la
diferencia entre la informacion necesitada para seleccionar
entre 10 candidatos (3.32) v entre 4 candidatos (2.0)

En el proximo nimero seguiremos analizando los Topi-
cos sobre Informacion.

Bibliografia:

— Management .h:{or-malian Systems: Conceptual Foundations,
structure and development.

Gordon B. Davis- Margrethe H. Olson
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Impresoras Panasonic: Modelos y Precios al Dia

Panasonic, la marca de impresoras que ha obtenido una
alta preferencia de parte de los usuarios por su calidad »
madicos precios, presenta ahora los siguientes valores v
sus modelos de impresoras, los cuales no incluyen 1VA
|'urr1'5pundr'n a su hista de precios.

RANGO MODELD 5’5.[0(.'”):1!]'. PRECID

RANGO 100-120 CPS

CARRO ANGOSTO 10"

Panasonic KX-Pi081 120 CPS USS 432,00
NUEVA

RANGO 160-180 CPS

CARRO ANGOSTO [0

Panasonic KX-PI1082 160 CPS Uss 500,00
NUEVA

RANGO 160-180 CPS

CARRO ANCHO 186

Panasonic KX-P1592 [80 CPS USS 930,00

RANGO 240-300 CPS

CARRO ANCHO 18" KX-P1595 240 CPS USS 1.048,00

Impresora Panasonic KX-P1091.
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Club Panorama Bits, Software y Textos

Software

AUTOCAD:

Disenie en tres dimensiones con el IBM PC

1. Descripcion

EJ programa AUTOCAD para ¢l cquipo IBM PO es un
Paguete de diseno con .l|i|i-. aciones de Compulcr Aided De-
sign (Diseno avudado por la computadora), especialment
recomendado para la Ingenieria y Arquitectura, Las aplicacio
nes CAD son herramientas tremendamente poderosas. La velo
cidad v facilidad con la que los disenos pueden ser preparados
v omodificados usanda un mmpm.u!ur. ofrecen una ventiga
fenomenal de ahorro de tiempo comparado con los diseios
hechos a mano. AUTOCAD pone a su alcance esta sofisticada
teenologiin, li cual se encontraba disponible solamente en siste
mas grandes y caros. Este programa ha sido disenado para
microcomputadores hasados en la familia de Microprocesado
res 8086 v corre bajo el sistema operativo MS-DOS, version 2.0
O IRIVOT,

2, Aplicaciones

- Disciios arquitectonicos de toda clase.

— Disenos interiores v Planificacion especifica de acuerdo a los
requerimicntos del establecimicnto,

- Cuadros de Flujo de Trabago v Diagramas Organizacionales

— Graficos de cualquier clase (e :hinancicros)
Disenios para la Iogenieria Electronica, Quimica, Civil, Me-
canica,elc,
Griilicos de linea para disenos artisticos.

= v miiltiples aplicaciones miis.

3. Caracteristicas

— Permite miltples aplicaciones de diseno (Ingenieria, Arqui-
tectura. Artes Graficas, Finanzas, Estadisticas, e1c).
Diseno en tres dimensiones

- Gran [acihidad v velocidad de diseno

- Incomparable ahorro de tiempo en la confeccion del diseno

4. Accesorios requeridos

IBM PC con un mimmo de 384 KB RAM.

Daos Disk Drives. Un Diseo Duro muy recomendado
- Monitor de reselucion media,
- Sistema [}prr.'itil.'u MS-DOS version 2.0 o mas.
~ Tabla Dignadilizadora o “mouse” (ambos opcionales)
~ Plouer (opcional).
-~ Co-Procesador matematico BOBY.

LDW BASIC COMPILER 1.1:

Compile sus programas en
BASIC en el Atari 520 ST

1. Descripcidon
El LDW BASIC Compiler provee al programador en BASIC
ST, una seric de herramientas especiales, las gpe generan
rapidez, y ejecutan codigos optimizados y cficientes de 10 a 500
veees mis ripido que un programa cjecutado bajo intérprete.
Por ejemplo:
~ Uso de arreglos dinamicos que son cjecutados 29 veces mas
rapido, los cuales no tienen limitaciones en su tamano (de
acuerdo a la memoria disponible).
Los calculos aritméticos en el area de los enteros son ejecuta-
dos 450 veces mas ripido.

2. Caracteristicas

~ La sintaxis del lenguaje BASIC: ST estd implementada com-
pletamente,

— Orientado totalmente al GEM.

AutoCAD
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AUTOCAD, diseno en tres dimensiones para IBM PC

— La doble precision en niumeros con punto flotante esta imple-
mentada en [orma completa.
— Mimero miximo de lincas 30.000
— Maximo numero de linea de instrucaon 635,535
Acepta programas fuentes sin nimero de lineas
El compilador acepta programas escritos en ATARI 5T
intérprete o algunos archivos creados en ASCHLIE en un editor.
— La sentencia LINEF acepta coordenadas de mas de dos
puntos, capaz de dibujar polylineas.
Vilor aprosimuedod S 15 (000

COMPILADOR BASIC
ATARI 520 51

LDW BASIC, Compilador BASIC para el Atari 520 ST.

SYNCALC :
Planilla Electronica de Multiples
Usos para el Atari y C-64

— “Panorama Bits” cuenta en forma exclusiva
con la version SYNCALC para el Commodore

1. Descripcion
El SYNCALC ¢s un programa de planilla electronica, esto
¢s, una gran matriz electronica en la cual el usuario puede



cjecutar una serie de ciloulos v operaciones, cn los :':||:1|.p||[;u|||-
res Atari 800XL-130XE y Commodore 64. Especial para las
pequenas empresas v el hogar, El tamano de la matnz es
128 columnas por 255 filas. Una de las caracteristicas basicas
s que ¢l progriama le va indicando cn el borde superior izguie
do de la pantalla el nimere de KB libres.

2. Aplicaciones

= Efecuia flujos de caja, anilisis de ventas, provecciones e
venta, analisis de regresion, analisis !:n-w]m--.\'l;uH-. presi
Fmt'_'\lu II!‘I'MJII.t], h.lt.lll:'l', l.1|u||.1r|r| e |'|1.r'||l||'~. v mu||1|:]--
aplicaciones mis

3. Caracteristicas
Indica en el borde superior izquicrdo de Ta pantalla gl ndnme
ro de KB libres.
Trae las instrucciones IF-THEN-ELSE y SORT, lo cual |
permite tomar decisiones v oelectuar ordenamientos.

- Compatible con Svnfile (ver “Panorama Bis” de Mavo No
107, pagina 15) v Syntrend
Posee una serie de Tun OTEeS Malematicuas, !<;||_::|1';1_.\., v estadisn-
cas que lacilitan los caleulos,

4. Accesorios requeridos
Computador Atari B800XL-130XE. Ademis “Panorama
Bits Center” cuenta en forma exclusiva con la version de este
programa para el computador Commodore 64
Disk Drive
Felevisor o Monitor.
Frpresora Oypecronal o die prelerenci

SyYyMCalLC
=7 Fow .

LI e

LOAD/SAVE TENT NMUMERIC

SYNCALC, hoja de calculos para la pequena empresa y el flugar,
en su Computador Atari y C-64.

CP/M PLUS, Version 3.0:

Sistema Operativo para el
Commodore 128

1. Descripcion

Un sistema operativo s un conjunio de programas que
permite la conexion entre el computador v las unidades de
diskette v ademias la preparacion de diskettes para su uso
(lormatear), copiar, borrar v otra serie de funciones, El compu-
tador Commodore 128, mancja habitualmente el sistema ope-
rativo llamado DOS SHELL, pero ahora como novedad, se
encucntra disponible un disco que permite utilizar ademas el
sistema operativo CP/M PLUS, version 3.0 en forma detallada,
fr que permite correr programas tales como el dBASE 11 v
WordStar, v otros mas solisticados. Esto, obviamente, le da
mayor potencia v capacidad a su equipo,

1
DIGITAL
RESEARCH

CP/M Plus

(€M
Operating System

Version 3)

Co;nmodorgl | 2{

CPM PLUS, sistema operativo adrcional para ¢l Commodore

128

kl f'r|lli|llr viene con un diskette utilitario v ¢l manual de uso
respecuvo, Ademais, en Panorama Bits Center esta a su cil\]umi-
cion un manual especilico de este soltware, que contiene tres
partes: Guia del Uswvario, Guia del Programador v Guia del
Sistema, el que le permitird conocer en forma detallada el
moda de operar del CP/M PLUS
disketies utilitarios

También se incluven dos

2. Aplicaciones
Contiene una sene de utilitanios que peemiten mancjar dis-
kettes, v st para copiar, horrar, elc.

3. Caracteristicas:
Permite formatear disketies, crear archivos, grabarlos, co-
jrar archivos, ver el dire tora, horrar archivos o [raries de
cllos, renombrarlos, especilicar drives v otras funciones

El CP/M pucde copiar archivos desde un disco o by memonia
'I“I "'1]"3”1.“1|!r 0N EI"\EI{' un ri'.‘-l]l'?\.i[i“l| ]H'Iirl"rlllll COHMID ].i
impresora, Para hacerlo, el GP/M cjecuta los programas en
memoria, de acuerdo con los comandos r||1_'ll':'~,~,u]|,|_\ da fravies
del 1eclado,

Clon este SislemiE l!!ll':l.lli\n II‘\ll‘II |,|LJJ,'{E|' CICAr SuUs propios
programas o clegir de la amplia vanedad de programas de
aplicaciones, para entretenerse, educarse o resolver proble-
mas comerciales v aentilicos

Permite mover ol cursor en diversas direcciones

Permite recseribir la linea de comanda.

Permite descartar caracteres en la linea de comando v otras
lunciones,

4. Accesorios requeridos
Computador Commaodore 128

sk Drive 1571
Momitor o Pantalla (40/80 columnas).
Impresara (opcional ).

Software para Empresas

ACIS, Ingenieria de Sistenias v SOFTLAND Ingenieria,
cuentan con |ll|'|||.F|.I‘IlI.‘\ l:.”;llliL:ll‘-l de Software para ]',l’|'|i]'|'|'3\,|'._
para equipos IBM-PC-AT y en ¢l caso de ACIS, también para
los computadores Macintosh, Estos Catilogos se encuentran a
disposicion de los usuarios en “Panorama Bits Center”

ACIS incluve en su catdlogo IBM-PC, sistemas generales de
administracion para las dareas de : linanzas, de la construccion,
provectos, cducacion, servicio téenico, industrial, fruticola s
varios especificos

SOFTLAND incluve en su Catilogo, entre otros, con el
sistema de Pesaje Automatico de Camiones (Ver
Bits” de abnl w 1987)

Panorama
My
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ST COMPUTACION, por su parte, presenta las nuevas
versiones de sus programas de aplicacion, tanto en el drea de
computadores personales como Sistema/36 IBM. Estas nuc-
vas versiones incluyen la opcion bajo XENIX, del uso de
computadores personales como multiusuarios, permaneciendo
siempre vigentes las versiones bajo MS5-DOS. Los programas
que se encuentran en ST Computacién PCs, bajo XE-
NIX y MS-DOS y para Sistema/36 IBM son: Contabilidad;

Cuentas Corrientas Clientes; Remuneraciones; Existencias; Ac-
tivo Fijo; Facturacion y Estadisticas; Cuentas Corrientes Pro-
veedores. ST Computacion dispone para el usuario una aten-
cion garantizada, expedita y oportuna por personal altamente
calificado.

Ademas, SISCOM LTDA. y BINARIA S.A. han desarrolla-
do software para equipos 1BM y compatibles,

Nuevos Sofiware en “Panorama Bits Center”

Novedades:
-mwmuw,mywmnymf&z,

para
° n%nnmmm.mm.mcrm
para ;
® Stellar Seven, mmpmrw‘ppk
° gg& Additional iilties.CP/M versién 3.0, para

IBM PC

SISTEMA OPERATIVO DOS 3.2. Utilitario. Ulti-
ma version de sistema operativo para PC,

PC TOOLS. Utilitario. Presentacién de comandos
del Sistema Operativo sobre la base de Menis.
CURSO dBASE 111 PLUS. Utilitario. Ensena a uti-
lizar el dBASE 111 Plus. Explica cada una de las
instrucciones paso a paso. En inglés.
COMPILADOR. Utlitario. Nuevo compilador para
lenguaje BASICA, GW BASIC.

FLOW CHARTING. Graficos. Programa que per-
mite disenar diagramas.

Posee todas las figuras que se utilizan en diagrama-
cién (rectingulos, rombos, ctc.).Sélo basta seleccio-
nar aquellas que se descan usar y organizarlas.
DISPLAY WRITER 2.Comercial. Procesador de
Textos en espanol.

Controla margenes, tabuladores, incluye diccionario.
ASSEMBLER. Lenguaje ensamblador 8086.
UTILITY | & 2. Dos discos con programas utilita-
rios.

TRUE BASIC 2.01. Nueva y excelente versién del
lenguaje BASIC de gran eficacia, simplicidad y rapi-
dez para equipos IBM-PC, Macintosh v Amiga de
Commodore. Con dos diskettes y tres manuales. In-
cluye editor de pantalla, cuenta con acceso a toda la
memoria del IBM-PC, cédigo precompilado, escrito
por los creadores del lenguaje BASIC: John Kemeny
v Thomas Kurtz.

ATARI 520 ST

(%)

(Hek)

()
(%)

(Hr)

(¥)
(dek)

{ e de i)

() FINAL WORD. Comercial, Procesador de Textos.

(%) TIME LINK. Comercial. Oganizador de Agenda.

(*%)] GRAPHIC ARTIST- FONT EDITOR. Comercial.
Editor de letras para el programa GRAPHIC AR-
TIST.

() SPELL CHECKER. Comercial. Diccionario.

(k) LDW BASIC. Uulitario. Compilador BASIC,

(¥) DEGAS ELITE. Graficos en colores.

(wk)  SKYFOX. Juego. Avidin contra tanques.

(¥) MONKEY BUSINESS. Juego de Negocios.

(%%) STAR GLIDER. Juego. Nave espacial en tres di-
mensiones. EXCELENTE SONIDO.

(*%) HACKER Il Juego de espionaje.

() SUPER CYCLE. Carrera de motos.

APPLE

(%) WINTER GAMES. Juegos Olimpicos de invierno.

{(Jd) STELLAR SEVEN. Juego espacial.

() CONGO BONGO Juego. El Cazador debe subir las
cscalas mientras un gorila le lanza cocos.

() RESCUE RAIDERS. Juego. Salva hombres en un
helicoprero.

{ ek ) PRINT SHOP LIBRARY. Grificos. Diskette con

utilitarios para el programa PRINT SHOP.

(deode) CLICKART EFFECT. Herramienta especial para
ser usada con los grificos del Mac Paint
(drade) CLICKART PUBLICATIONS. Imagenes graficas

para el Macintosh para ser incluidas en publicacio-
nes.

COMMODORE 64 y 128
(Hk) X-15. Juego. Programa de estrategia. Innovadora
aventura en vuelo. Seis niveles de juego.

COMMODORE 128

{dedk) CP/M ADDITIONAL UTILITIES. CP/M PLUS
VERSION 3.0. Utilitario. Sistema Operativo CP/M
con programas utilitarios adicionales que rae ¢l dis-
kette que viene en el computador.

ATARI

(*%&) SYNTREND. Graficos. Programas de Grificos y Es-
tadisticas. En diskette.

{dede) BASE DE DATOS 130XE. Comercial. Programa de
Base de Datos que trabaja con 128 KB.

Nota:

() Software Buenos.

() Software Muy Buenos.

(%K) Software Excelentes.

Club Panorama Bits, Software y Textos, Catalogo Ge-
nerales y Catdlogos Educativos en “Panorama Bits

En “Panorama Bits Center” se encuentra a disposicion de los

usuarios, una completa Biblioteca de Textos de Computacion
en inglés y espanol del “Club Panorama Bits, Software y
Textos”. Ademas, Catilogos de Programas Generales y Catilo-
gos de Programas Educacionales.
Mayores antecedentes en nuestra sala de exhibicién permanen-
te “Panorama Bits Center”, ubicada en La Concepcion 154,
Providencia, o bién, llimenos a los teléfonos 40374-
2238124 o al Télex 243004.

Software Educativo del Mes
Jugando con el Abecedario en el Atar
ePara nifios de fres anos y medio.

TELEMATICA S.A. presenta en ¢l area de Software Edu-
Cauvo, un nuevo programa para el equipo ATARI: “JUGAN-
DO CON EL ABECEDARIO”, recomendable para nifnos de
tres anos y medio.

Este programa esta disenado para que el nifio, en forma
amena y dinimica, pueda reconocer las letras de nuestro abe-
cedario, lo cual le facilitara el aprendizaje de la lectura y
escritura. Es aconsejable la ayuda de un adulto que pueda
contestarle las dudas surgidas.

JUGANDO CON EL ABECEDARIO consta de cuatro
cassettes, Cada lado esta formado por un programa que pre-
senta las letras y figuras asociadas a dicha letra a través de un
dibujo animado, Quintin. El juego consiste en que el nino debe
completar palabras incompletas oprimiendo la tecla correspon-
diente, sumando puntaje por ¢l tiempo que se demora en

hacerlo.
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Textos

Base de Datos y Programacion:

Aplicaciones del dBASE il

Conozca Todas las Utilidades del dBASE IlI

e Libro de Edward Jones, explica faciimente qué
es el dBASE Ill.

e Sus aplicaciones mas importantes: Crear Ba-
ses de Datos, Administracion de Archivos, Pro-
gramacion y Transferencia de informacion con
ofros programas.

¢ Contiene ejemplos, pantallas, cuadros y ofras
ilustraciones.

El dBASE 111 s un paguete de software que pone a su
(i|.~i|]uni'("|{'}n el |m-:f:'!' de Ia tunl|lltl.llinr.'l iI('I'.",i:-I\-t| ¥ Edward
Jomes, autor de “Apligque el dBASE L o describe perfecta-
mente en esta obra, poniéndolo al alcance de todo usuario.

Jones destaca las principales aplicaciones del dBASE 111
Creacion de Base de Datos, Administracion de Archivos, Pro-
gramacion v Translerencia de Informacion con otros progra-
mas, tales como el WordStar, produccion de informes v progra-
macion, aunque también senala las limitaciones de este pague-
e fll' .‘illh\'\'.ll'l'

Para usar el dBASE 111, se necesita una computadora de 16
bits, que corra el MS-DOS o ¢l PC DOS, como ol IBM PC o
cualquicr microcomputadora compatible a nivel de soltware
con el IBM PC. Debe tener como minimo 256 KB de memoria
vousar el MS-DOS o PC DOS en version 2.0 o postenor,

El sistema debe poseer dos disketteras o una y un disco duro,
pues ol tamaio de los archivos del disco del sistema dBASE
L. no permite usarlo en un sistema con una sola unidad de
disco. Para imprimir, sc puede usar cualquier periferico gue
imprima como minimo 80 columnas de texto,

El dBASE 111 puede manejar 1.OO0 millones de registros
hasta 128 campos por registro. Cada uno de ellos, i su Ve,
puecde contener hasta 4000 caracteres. Puede ardenar varios
campos a la vez y trihigar hasta con 10 archivos, simultanea-
mente. Ademias organiza rapidamente un archivo: Uno de cllos
puede estar listo en menos de 60 segundos.

Un Poco de Historia

EVABASE 111 s un sucesor del dBASE 11, ¢l primer admi-
lll‘ltrl‘lll'r d(' ’!c’-"l' tll" [).:-lll]ﬁ f}lllllll'll' I].ll.l lllilr[}l'[llt jllll.l[lllr.i‘h
ambaos ereados por Wayne Rathill, disenador de sistemas del Jet
I’l'n|m|5iun |..‘1!.‘|nr.llul"!. de Pasadena, Califorma.

El programa, cserito en Lenguaje G, ofrece significativas
majoras respeeto al dBASE L, aunque también tiene limitacio-
nes. La mas importante es que necesita informacion que esti
contenida en disco para poder operar, lo gque puede disminuir
L velocidad de los programas, mientras esta obteniendo infor-
macion de las unidades de disco. La demora e8 mas evidente
ain en un sistema basado en diskettes, que en uno con disco
duro.

Otra limitacion del dBASE 111 es que no estd disenado para
sistemas multiusuario o conectados a una red de drea local,
pues si dos usuarios tratan de modificar la misma Base de
Datos simultancamente, ésta puede daiarse.

Bases de Datos

La aplicacion mas importanie del dBASE 111 es que sirve
para crear Bases de Datos, un método para organizar informa-
ciem de manera que sea facil de encontrar cuando uno la
requicra. Un archivador con registros de clientes, un conjunto
de tarjetas con nombres v niimeros de teléfonos o un cuaderno
iP5 ¥y iRy I'i‘L‘T:Irll'l J\:i'rifn T Ir"Mmariin I'll"l inl'l‘“’!lr‘r\ n"f“ TiFY "Imﬂl"{;n r~Yntal

Aplique
el

dBase 111

Toda lo que necesita saber del dBASE 111 esti en la obra de
Edward Jones, “Aplique el dBASE III”.

Bases de Datos. Sin embirgo, no lo son porque guardan infor-
macion, sino por la forma en que lo hacen,

En una Base de Datos, la informacién normalmente estd
arganizada v almacenada en una tabla con filas v columnas.
Cada fila estil relacionada con las otras, porque todas contie-
nen ol mismo tpode informacion. Las Glas en la Base de Ditos
se llaman registros v las columnas se Haman campos,

A traves de la computadora, la tarea de recuperar lainfor-
maciiom contenida en ella se hace muy il ripida: Buscar un
nimero wlefonico entre un millar de entradas. Heva menos de
dos segundos. Otra labor que se simplifica es la de organmzar la
Base de Datos. Una con cien clementos requicre menos de dos
minutes. Ademdas, la Base de Datos computarizada (en adelan-
te la BD) es compacta: Se¢ pueden almacenar 10.000 elementos
en un solo disketie.

!..l_ BD también es Nexible: Tiene la capacidad de examina
L informacion bajo distintos daneulos. Por clemplo: Un ndmero
telefonico se puede encontrar a partir de un nombre o de una
direccion

Existen Bases de Datos Relacionales, aquellas que tienen un
campo en comun con ot Un administrador de Base de
Datos, que manipula informacion de diferentes Bases de Datos
unidas por un campo comun, se llama admimstrador de Bases
de Daws Relactonales.

124 Ordenes

El dBASE 111 contiene 124 Grdencs que ofrecen una gama de
posibilidades de manipular la informacion, pero ninguna de
cllas por si sola le permiten crear una Base de Datos, por lo que
usted deberid segmentar el proceso,

La mavoria de las drdenes pueden ser imtroducidas al
computador a través del teelado y el dBASE 111 las ecjecuta
inmediatamente. Esto es lo que se llama Modo de Opefacién
Inmediato. Ademis, ¢l dBASE 111 permite guardar sus pro-
gramas de ordenes en disco, para volverlas a usar.

Cuando usted escribe una secuencia de Grdenes para guar-
darlas en un archivo, no espere que funcionen de inmediato.
Solo después de haber terminado de escribirlas y pedirle a la
computadora que las ejecute, a través de RETURN o ENTER.
esto se hari. Para la mayoria de las aplicaciones, usted trabaja-
ri cn modo programado ¢n ¢l que series de Grdenes son
ejecutadas juntas. Si usted necesita ejecutar una o dos érdenes
solamente, veri que ¢l modo inmediato es mis adecuado.

Como Disenar una Base de Datos

™ . i b - ™ s
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primero es pensar como deben ser almacenados los datos y
como los usuaros preguntarin por los datos. Este proceso debe
ser eshozado sobre el papel y luego definir la clase de informa-
cion que se guardari ¢n clla

Los datos estan constituidos por la informacion que llega a la
BD. También existen los atributos, que son los tipos de datos
que conforman la BD. Por ejemplo, el apellido de una persona
es un dato v un grupo de apellidos s un atributo (es el nombre
que se le da al campo).

En ¢l disefio de una BD hav tres [ases:

1. Definicion de datos (andhsis de los datos exastentes).

2. Relinamiento de los datos {mejoramiento de los daws nece-
sarios),

3. Establecimiento de relaciones entre los atributos.

Durante estas tres fases, es aconsejable consultar a los futu-
ros usuarios de la BD, para determinar qué clase de informa-
ciom esperaran que les proporcione ésta,

Una vez concluidas estas etapas, usted puede erear una BD a
través de la orden CREATE, que prepara un archivo de BD
para su uso. Esto se hace solo una vez, La orden comprende
tres tarcas: Crea el archivo de una BD, define la estructura de
ella v abre el archivo, preparindelo para que usted introduzea
la informacion.

Cada archivo debe tener un nombre, iniciado con una letra,
que no tenga mas de ocho caracteres. El dBASE 111 asigna
automaticamente la extension DBF al nombre, pues busca
solamente archivos con ¢sta caracteristica.

Al eseribir el nombre del archivo, se visualizan en la pantalla
bloques resaliados, para la introduccion e los nombres de los
campos que usted desea tener en su BD, los tipos de campos,
longitud de ellos ¥y nimero de digitos decimales, como se
abserva en la figura 1:

el 1 ey
field nase type  widlh dec field rase  tipe wdth dx

Names siarl with & letier; the resairder say be letters, digits, or underscore

Para nombrar los campos es mejor usar palabras que los
describan perfectamente. A diferencia de los nombres de los
archivos, los de los campos pueden tener hasta 10 caracteres y
no pucden contener simbolos. Existen distintos tipos de cam-
pos: de caracter o texto, de fecha, numéricos, logicos y memo.
La mayoria de los campos de la BD son del tipo caracter.

aungue a veces se necesitaran todos los que ofrece el dBASE
1.

La Estructura de la BD

Micentras usted crea la BD puede visualizar su estructura
mediante la orden DISPLAY STRUCTURE, la que le mostra-
ra ¢l nombre del archivo, nimero de registros.contenidos en él,
fecha de la dltima vez que modifico algin dato y la definicion
de campo de todos los campos de la BD.

Con la orden APPEND, por otra parte, usted puede poner
informacion en una BD ya existente aunque contenga otros
datos. Para examinar el contenido de una BD se pueden usar
las drdenes LIST y DISPLAY. La primera permite ver cl

contenido total de la BD y la segunda, informacidn determina-
dAa

El Ayudante

Outra de las caracteristicas del dBASE 111 es el Ayudante,
una detallada serie de opciones conducidas por menis que
llevan a wravés del proceso de crear una BID, introduciendo
datos, buscando datos especificos y produciendo informes. Uti-
liza una aproximacion en menus multiniveles v da explicacio-
nes detalladas de cada opeion, que es presentada a lo largo del
camino. Aunque es mis molesto que introducir érdenes direc-
tamente, es mas facil de utilizar, sobre 1odo para los novatos,
Para ingresar ¢l Ayudante, introduzca ASSIST. Desde el mena
“Setup' ¢s posible ¢rear una BD, utilizar una existente o crear
informes v cliquetas para correo,

Cambiando la BD

El dBASE 111 tiene un conjunto de drdenes que sirven para
cambiar registros v campos. Se puede editar la informacion de
un registro, como el nombre de una persona o el nimero de
teléfono de una lista de correos, o cambiar la estructura de una
BD, anadiendo campos para elementos que no se habian toma-
do en cuenta o borrando campos que no sc usan, También es
posible aumentar o acortar la longitud de un campo.

Después que se ha construido una BD, usted puede necesitar
organizarla de acuerdo con sus necesidades, va sea por orden
alfibético del apellido ( en casos de listas de personas) o por
eadigo, o cualquicr otra variedad. Para organizarla se usan las
ardencs SORT ¢ INDEX.

Cuando el dBASE 111 ordena una BD, crea un nuevo archi-
vo con un nombre distinto. Si se ordenara por apellido alfabér-
camente, ¢l nuevo archivo contendria todos los registros que
habia en el antiguo, pero dispuestos en orden alfabético. Ade-
mas, usted puede ordenar por mis de un campo a la vez. Por
ciemplo, para alfabetizar una lista de nombres dividida en
NOMBRE v APELLIDO, no serviria ordenarla solo por ¢l
campo APELLIDO), si en ella tenemos dos o tres personas con
apellido similar. Se necesitaria ordenarla también por el campo
NOMBRE para obtener la sucesion correcta. Esto se hace
listando los campos comao parte de la orden SORT, separados
por comas. Primero se pondra ¢l campo principal de ordena-
miento. Ademais, ¢l dBASE 111 permite ordenar, simultinea-
mente, por campos numéricos y de caracteres.

Indexando la BD

Existe una forma muy cficiente de organizar la BD alfabéui-
ci, numérica o cronoldgicamente, mediante la orden INDEX,
qque crea un archivo indice. Este consiste en al menos un campo
en una BI) asociada. El campo es ordenado alfabética, numéri-
vit o cronoloégicamente. Con cada entrada del campo esta cl
vorrespondiente namero de registro de la BD asociada. Asi
como ¢l indice de un libro es una seccion aparte que indica
dinde esta la informacion, el archivo indice del dBASE 111 ¢s
un archivo aparte que contiene la informacion sobre la localiza-
cion de los registros individuales en la BD asociada, tal como s¢
aprecia en la figura 2.

Fichero indice Base de datos asociada
Registro Reglstro

N APELLIDO N APELLIDO NOMBRE
7 Hart . 1 Levy Carol

1 Jaskwom  p— 1 Robinwon William
9 Jones — i Morse Marecia

| Levy - 4 Westman Andrea
L] Mitchell - 5 Robinson Shirley
3 Morse 6 Hart Edward
5 Rabinson 7 Jackson David
2 Robinson 8 Jones Jared
£ Westman 9 Mitchell Mary Jo

APEL NDX ABRCI DBF

Fichero indice alfabetizado por APELLIDO (APEL NDX) vy directono asociado
ane =ik oreanimade aor CODGO sosial



Como en el ordenamiento, la BD se puede indexar por
campos miltples. aunque con una limitacion: los campos de-
hen ser del mismo tipo.

Usted puede usar I téenica de indexado maluple, para erear
ut archive indice para cualquicy namero de campos de un
registro. El simbolo de la adician se usa siempre con la orden
INDEX para mantener juntos los campos. Los indexados mal-
tiples son una gran avuda cuando se trata de una BD grande
hay que organizar subgrupos.

Normalmente ordenar ¢ indexar se usan para examinar v
disponer los archivos para facilitar la obtencion de datos por
los programas del dBASE L AL ordenar un archive se crea
una copia reorganizada de éste. ELordenamiento tiene ventajas
sobre L indexacion: se puede organizar en forma ascendente
descendente, mientras que Ly indexacion siempre os ascenden-
te. En segundo lugar. se puede ordenar por campos multples
aungue los campos sean de distino tpo. Micntras que la
ventaja de la indexacion os que crea archivos. mucho mis
pequenos v ono precisa una reorganizacion de fa BD,

Creando Informes :

La informacion que se tene en una BD se genera como
informe. Existen dos maneras de imprimir informes cn II'-!]JI.'"'.
umi, mediante ¢l uso del sofisncado generador de inlormes
incorporada en ¢l programa (entrega informes a medida) v la
otra. mediante el uso de las ordenes LIST o DISPLAY, para
imprimir informacion espeeifica.

Lav orden LIST es aitil para imprimir como para ver los datos
en la pantalla. La orden SET PRINT ON dirige todas las
salidas que aparczean en la pantalla hacia Ly impresora a la
vez, para todas las llamadas posteriores a la orden LIST,
mientras que SET PRINT OFF interrumpe la salida por la
impresori,

El generador de mformes del dBASE 1T tiene una limitacion
significativa: formatea las paginas solo de una forma, por lo
que si un informe requicre un formato mas complejo, tendri
que ser ereado con archivos de ardenes,

Pero, antes de usar ¢l generador de informes, se debe planifi-
car ol diseno de éste, lo gque implica considerar qué informacion
st necesitara realmente on el informe. Normalmente s mejor
hosquejar los contenidos v el formato del informe en un papel.
Unit vez hecho esto se usa la orden CREATE REPORT para
comenzar con ¢l generador de informes, Este crea un archivo
especiil lamado archivo de formato de informe v asigna la
extension .FRM al nombre del archivo. Usicd puede produ-
cir ¢l informe disciado usando el archivo de formato de infor-
me.

Las informes pueden ser cambiados mediante la orden MO-
DIFY REPORT y luego imprimirse,

Programando con dBASE III

Miis adelante el libro de Edward Jones destaca que con el
dBASE 111 se puede programar facilmente, mediante el uso de
archivos de drdenes. Cualquier programa de computadora esti
compuesto por series de instrucciones, que ordenan a la maqui-
na realizar tarcas especificas. Las drdenes estan escritas en un
archivo contenido en un disco y se ejecutan cada vez que el
archivo ¢s obtenido del disco,

Un archivo del dBASE 111 estd compuesto por ordenes y
cada vez que se usa algin archivo, el programa cjecuta la lista
de drdenes secuencialmente, a menos que se le indique otra
forma. Los archivos de érdenes tienen dos caracteristicas im-
portantes: cualguier secuencia de instrucciones introducida por
el teclado puede ser guardada en un archivo de érdenes y
cuando éste se ejecuta, las drdenes del dBASE 111 contenidas
en €l, son ejecutadas como si hubiesen sido introducidas por el
teclado.

Un archivo de érdenes puede llamar y ejecutar otro archivo
de ordenes, incluido ¢l mismo. La informacion puede ser trans-
ferida de un archivo a otro, es decir, se pueden disenar sistemas
complejos mediante la creacion de series de archivos de 6rde-
nes mas pequenos, que realicen tareas particulares. Usando
archivos de drdenes, usted .puede crear un sistema basado en

Con dBASE 11 también se pueden crear archivos de 6rde-
nes usiando otros programas de procesamicnto de texios, tales
coma o] WordStar. Word, WordPerfect v otros. El procesador
del dBASE 11 tiene una limitacion importante: No puede
mancjar archivos con mas de 4.000 caracteres. Cualquier pro-
cesador de textos que pueda guardar archivos como texto
ASCI se puede usar, aunque hay que asignar la extension
PRG, para que ¢l dBASE 11 lo reconozea como archivo.

Sin duda que una de las caracteristicas mas sobresalientes de
este paquete de software os la posibilidad de intercambiar
informacion con otros programas, siempre que €stos sean capa-
ves de transterirls entre el ABASE 111 v otro software en uno de
los tres formatos: ASCHL, Delimitado, o Formato de Datos de
Sistermae Esto simplifica enormemente la tarea en la oficina o
empresa, pues e permite disenar un programa de listado de
correo con etiquetas postales, un sistema de inventario o una
nomin de empleados. A continuacion entregamos dog listados
que permiten mantener una lista de correos voun sistema de
A s

*Wisualize el send principsl y |Lass & otros progremsy.
SET SAFETY OFF
SLT TALK QFF
SET BEFALLY TO 82
STORE O 10 OPCiom
80 WMILE GPCION < §
Mucie oue vitualiia 8l sy 8 Seroi Que R Ficoja la T,
CLEAR
B2.% SAY “Seatesa de Liata de correos”
3,5 SAY “Tiije wna cocion.”
2.0
TExT
I EEISEEEIITEEIIIIISEIIEIITIITEIIIEIIIIILY
1. Introducir muevos nombre y direccidn.
2. Editar rostrs y direcoidn eristentes,
3. Borrar nosbre y direccidn eristentes.
&, Isprimir stiguetss de correos.
5. Salir del programs.
TR IR AR R AR A NI RN NI AN NN NN EEEIITTT TS
EMDTEXT
LNPUT “Introdusce un meserol” 1O OPCION
1F OPCION > 5
CLEAR
ar, 2 SAY "Por Vavor, prusbe con on rumers del Y al 3.7
5,2
INPUT Mintroduscs un nusero ahora,” TO OPCION
ENDIF
B0 CASE
CASE OPCION =1
00 WUEVD
CASE OPCION =3
o0 CAMBLD
CASE OPCION =3
b BORRAR
CASE QPCION =4
B IMPRIN
CASE OPCION =35
autr
THDCASE OPTION
STORE (0 TO OPCION
ENDDD

siigual iza ol weng del imventario ¢ Llass & stros prograsas,
SET SAFLTY OFF
SET TALK QFF
SET DEFMLLT TO @
L16RE O TO OPCION
00 WHILE OPCION € &
Bucie gue winualize el mend & merod que se encajs Le &
CLEkR
82,5 BAY "Siateas de inventarion”
5,9 SAr CELY e wne ops téel "
.0
TEat
EHAIIETEETI R NER AN E
1. MadiF piersd Bl P ERLE S0,
& hdgnia® o Aukiraer cantidard de wne piesa.
. Imprimir todos lod A ticuies del Yeentan ia.
L. Salir orl programa.
TR EARAAEESEEANREREREHFERAEAVEITTTIRELSTSERRING
EWpTERT
INPFUT “introdurcs un susero:”’
I OFCIow > &
CLEAR
2.2 SAY “Por lavor, prusbe con un rumero del 1 @l 6.7

0 DRCIDN

a2
INPUT “Infroduice wh mssrn ahora.”™ 10 0PCION
INRLF
B0 CaLE
CASE ORCION =1
DO MASIMY
CASE OPCION =2
PO CANT
CASL OR{ION =3
L L
CASE OPCION =&
auit
EnBCASE OPCI10W
LLH ]
,J STORE O 10 OPLION
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Ademas, el dBASE 111 le ofrece maluples posibilidades de
mejorar los programas diseiiados por usted, desde muchos
puntos de vista, Incluye también un soltware de conversion,
denominado dCONVERT, para convertir archivos del dBASE
I1 al dBASE 111 y vice versa. El dCONVERT puede convertir
scis tipos de archivos: Base de Datos, variables de memoria,
formatos de infermes, indices de Grdenes y de formato de
pantalla.

Tal come con los procesadores de texto, dBASE 111 se puede
usar con otros programas de utilidades, tales como el FOR-
MAT, dUTIL I11 y QUICKCODE 111, que ayudan a auto-
matizar tareas como ¢l diseno de pantallas de visualizacién, la
escritura de archivos de Hrdenes de menas, detallados o la
comprobacion de errores en los archivos de Grdenes.

Todas estas materias usted las puede profundizar con “Apli-
que el dBASE 11" de Edward Jones, una excelente guia -
prictica y sencilla- de este programa, ya que aqui solo realiza-
mos una breve sintesis de esta magnifica obra que incluye un
glosario de las drdenes del dBASE 111, para aclarar cualquier
duda respecto a la operacion del programa.

Para su comodidad, usted puede solicitar el libro en Panora-
ma Bits Center.

Asimismo, se encuentra a disposicion de nuestros lectores la
obra “Introduccion a las Bases de Datos con el dBASE 111
PLUS”. El dBASE II1 PLUS es una version mejorada del
dBASE 111, programa que también se encuentra en Panorama
Bits Center.

Aplique el dBASE III: Contenido

Capitulo 1  Introduccion al dBASE Il

Capitulo 2 Diseiio de Bases de Datos

Capitule 3 Creando una Base de Datos con el dBASE 111
Capitulo 4 Cambiando su Base de Datos

Capitulo 5 Ordenando e Indexando su Base de Datos
Capitulo 6 Creando Informes _
Capitulo 7 Introduccion a la Programacion con dBASE III
Capitulo 8 Toma de decisiones en un programa de dBASE 111
Capii 9 Administracion de ficheros (archives)

Capitulo 10  Creando y refinando pantallas de visualizacién
Capitulo 11  Mds Programacion con ¢l dBASE IT1

Capitulo 12 Mejorando sus de dBASE Il
Capitulo 13  Conectando con el dBASE I

Capitulo 14 Muestra de Pro as del dBASE 111
Capitulo 15 La conexion de dBASE 11 a dBASE 111
Capitule 16  Programas de Utilidades para el dBASE 111
}‘lfl:udm A Glosario de drdenes del dBASE Il

ndice

Referencias sobre el tema:

Curso de ABASE 111: Panorama Bits Nros: 97 (julio 1986); 98 (agosto
1986); 99 (septiembre 1986); 100 (octubre 1986); I0] (noviembre 1986);
102 (diciembre 1986); 103 (enero 1987); 104 (febrero 1987); 105 (marzo
1987); 106 (abnl 1987) y 107 (edicién de este mes).

Textos

Novedades: — Nivel Avanzado I de dBASE
— PC DOS, Trucos y Trampas
— Procesamiento de Textos cientificos y técnicos
con WordStar.
— Macintosh, Programacién de Grdficos y Sonidos
con Microsoft BASIC.

BASES DE DATOS

(%) NIVEL AVANZADO I DE dBASE
ALAN FREEDMAN

Este no es un libro comiin, sino una microguia con formato
especial, ilustraciones y cuadros, para que el usuario aprenda
como mantener los archivos en secuencia automidticamente, a
combinar los archives relacionados, a mantener en sitio mas de
un archivo al mismo tiempo y cémo armar un comando de
archivo para operaciones de procesamiento en grupo, entre
otras materias. Contiene: Introduccion; Como mantener un
archivo en secuencia; Como trabajar con archivos maltiples,
Procesamiento en lote; Miscelineos, Diferencias entre el dBA-
SE IT Y dBASE I1I mas un apéndice con los tipos de archivos
del dBASE.

McGraw-Hill, 1987, 71 pdginas
PP:§ 1950 PS5:§ 1.755

SISTEMAS OPERATIVOS

(% ) PC DOS, TRUCOS Y TRAMPAS
ANDERSEN-GESSIN-WARREN Y RODGERS

El formato inico y comprobado de PC DOS, Trucos y
Trampas ofrece al usuario una valiosa informacion del “tama-
fio de un bocado™ que se puede aplicar inmediatamente a la
tareéa de resolver problemas practicos con ¢l DOS. Con cjem-
plos simples, para que usted pueda rehacerlos con su PC en
pocos minutos. Contiene las siguientes materias: Introduccién;

Los comienzos, Parte I; Los comienzos, Parte 11; Manejo de
Bt o, U e

o e O W, e T e, B, LI T

Redireccionamientos, tubos y filtros; Control de periféricos,
Temas avanzados y Detris del escenario.

Osborne/ Me Graw-Hill, 1987, 225 pdginas
PP:X 4655 PS:§ 4.190

PROCESADORES DE TEXTOS

(% %) PROCESAMIENTO DE TEXTOS CIENTIFICOS Y
TECNICOS CON WORDSTAR
CHARLES P. MC KEAGUE

El primer capitulo de este libro contiene la informacién que
necesita todo usuario del WordStar para familiarizarse con él y
capacitarlo para utilizar las 6rdenes basicas de edicion, paso a
paso. El capitulo dos le enseiia a formatear, el 3 incluye funcio-
nes de impresion y el 4 ecuaciones. En el 5 usted aprenderi las
ordenes de punto y con el 6 fracciones, para terminar en el
capitulo 7 aprendiendo a encontrar y mover textos. La obra
incluye 4 apéndices referentes a la instalacién de impresoras y
codigos de caracteres. El libro cubre con detalle la combinacién
de Grdenes necesarias para formatear textos cientificos o mate-
maticos, asi como ejemplos para formatear algunas Grmulas de
fisica y quimica.

Me Graw-Hill, 1987, 145 pdginas
PP:§ 3950 PS:§ 3.585

GRAFICOS Y SONIDOS

(%) MACINTOSH, PROGRAMACION DE GRAFICOS Y
SONIDO CON MICROSOFT BASIC
DAVID KATER

Con pantallas, ejemplos e ilustraciones para capacitar al
usuario en produccién de sonidos y gréficos en la computadora
Macintosh. Trae nueve capitulos, que son: Los gréificos en la
computadora Macintosh; Impresién y trazado; Dibujo de con-
ﬁguricianr:s y formas gecométricas bidsicas; Grificos interacti-
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ciin,
Creacion de programas elicaces,

MeCerawe-Hill, 1987, 274 pdginas
PP:S 53350  PS:5 4815

COMPUTACION EDUCATIVA

(%) METODOS NUMERICOS BASICOS

R.E. SCRATON

Manipulacion de imagenes v visualizacion de objews v

entre la pr.ullu de calculos y la teoria matemiatica correspon-

diente. Se necesita que ¢l usuario esté familiarizado con BASIC

para microcomputadoras.
Mérodos iterativos; Solucion de ccuaciones;

errores v exactitud:

Contiene 8 capitulos: Nidmeros,

Ecuaciones simultaneas 1, Ecuaciones Stmultaneas 11, Integra-
cion Numeérica; Ecuaciones Diferenciales 1 v Eeuaciones Dile-

renciales 11,

Ademas incluye las respuestas a todos los ejerci-

cios planteados mas bibliogralia,

MeCiraw-Hill,
PP:8 2450

1987,

Un texto adecuado para estudiantes universitarios con un
buen nivel de matemdticas, que pretende alcanzar cquilibrie

Telecomunicaciones

08 paaginas
"W-8 2115

(Continiia en pagina 55)

En la Galeria Tupahue:

Las Telecomunicaciones Chilenas en ExpoTel’87

e Fue o por la Subsecre-
taria ermcommbaclonn del

Ministerio de Transpories.

Entre el 12 v el 21 de mayo se realizo
en la Galeria Tupahue ExpoTel”87, la
primera exposicion sobre las telecomuni-
caciones a nivel de todo el pais. Bajo el
lema “Las comunicacioncs mumndlc al
servicio de la comunidad chilena™, se ex-
hibio una muestra de lo que son las tele-
comunicaciones en ¢l momento actual,
con ¢l objeto de ponerlas a disposicion del
chileno comin, para que éste aprenda a
usarlas mejor.

Para controladores de terminales
@ Impresoras:

Astrocom Presenté su Nuevo
Squeeziplexer

e Es un cable especlal que permife
unificar mas de 32 cables Indivi-
duales.

La Empresa de Computacion y Teleco-
municaciones Astrocom, representada en
Chile por Inpact, dedicada al disenio, im-
plementacién y mantencion de sistemas
de teleproceso, presento recientemente el
Squeeziplexer 3074, Este dispositivo es
un multiplexor de cables coaxiales, que
permite que un cable RG62A/U reempla-
ce hasta 32 cables individuales, que co-
nectan las puertas de un controlador
IBM 3174/3274 a werminales ¢ impreso-
ras de la misma marca o compatibles.

El uso del Squeeziplexer permite aho-
rrar tiempo y dinero cuando se agregan o
se cambian terminales. El dispositivo
unifica las sefiales del controlador convir-
tiendolas en una sola a través de un ca-
ble. Los datos se transmiten a una veloci-
dad de 2.35 Mbits por segundo a un
lugar remoto donde otro squeeziplexer
similar decodifica la senal. Desde alli los
datos son enviados al terminal o a la
HMDOresora.

Jaime Lorea, Relacionador Piblico del
evento sehald a “Panorama Bits™ que la
muestra cubrié “un amplio espectro,
pucs reunio a representantes lanto del
drea pnvada como del drea pablica™.

Entre los expositores de ExpoTel"87,
46 en total, estuvieron Amplitel 5.A;
CID-COM Telefonia Mavil; Micro Logi-
ca, Ingenieria Eleetrdnica; Nicoletti Co-
municaciones ¢ Ingenicria; Empresa Na-
cional de Telecomunicaciones, ENTEL;
Ericsson de Chile S.A.; INGELSAC;
I.T.T. Comunicaciones Mundiales;
NEC; Telex-Chile Comunicaciones; Tek-
nos-Servicios Integrados de Comunica-

ciones Lida.; UNISYS Chile Corpora-
uon; V. T.R. Telecomunicaciones S.A. y
ECONSA, Equipos Contables. Destaco
ademis en la exhibicion ¢l sistema de
microtélex desarrollado por Micro Ligi-
ca, que permite aprovechar ¢l compu-
tiador personal como maquina de télex. El
dispositivo especial que permite la cone-
xion a la red de télex estia disponible para
los IBM PCs v compatibles vy tambicn
para Apple Ilc vy compatibles.

Purante los nueve dias de duracion de
ExpoTel"87, se efectuaron ademis ciclos
de conferencias a cargo de los mismos
CXPOSILOTES.

Via Télex Chlle, cédigo 243004:

Centro de Datos Computacionales “Panorama Bits Center”

# Informaciones especilales para

empresas, coleglos y usuarios en
general.

El Centro de Datos “Panorama Bits
Center” pone a disposicion de empresas,
colegios y usuanos en general, completos
y detallados informes de las caracteristi-
cas téenicas vy los valores de los equipos
computacionales, software, periféricos y
textos de computacion (en inglés y espa-
nol)

Para obtener esta informacion las em-
presas pueden contactarse via Télex Chi-
le, marcando el codigo 243004 o bien
llamando a los teléfonos 40374-2238124
de “Panorama Bits Center”, Las transmi-

siones de datos se realizan a través de
Modem Maxwell vy Modem Phone.

Consultas Computacionales mas fre-
cuentes via Télex v Telélono:

s Consultas computacionales sobre
hardware, periféericos y Bibllote-
ca.

Durante ¢l mes de mayo, las consultas
computacionales mas usuales fueron:

— True BASIC

— Procesador de Textos WordStar.

— Sistema Personal/2? de 1BM.

— Bases de Datos.

— Diseno y Desarrollo de Sistemas.

— VIP GEM, Lotus para el 520 ST.

- PC CLONE de Sisteco.

~ M-19 Personal Computer de Oliverti

- Soltware para empresas.

— Programa agricola para determinar la
capacidad talajera de un predio.

- Base de Datos Bibliogrifica con el
dBase 111.

- 520 ST.

- Fauipos Muluusuarnos.

(el |



Equipos Multiusuarios

Metodologia para una Ponderacion
De Equipos Multiusuarios

® Los pasos que se deben seguir para realizar un
estudio comparativo de equipos

Ln metodologia seguida en este caso consistic en proponer a
los eventuales proveedores, los requisitos de una configuracion
inicial v la probable ampliacion gue ¢sta sulriria al cabo de un
cierto Lipso, dejando en libertad a los oferentés para conligurar
de acuerdo o sus enterios. Esto debido a lo dilicll que resulta
uant Itrl{'df Ii1 l'i'l‘"ll]all'nll.'il’l" {il' I'lll.llil'lil.\ i l'cl'u“'ll'llif'{il'ul.\ flllhl'—
miles.

I. Requisitos de la Configuracion

Se solicita proponer v cotizar un equipamicnio inicial cuyos
requisitos basicos se deseriben, v su posterior amphiacion.

Equipo multiusuario, multiproceso con capacidad para man-
tener 2000000 registros de 150 caracteres en un Banco de Datos,
v soltware bisico necesario. Bl Banco de Datos seri consultado
v actuahzado simultincamenic desde 3 terminales,

l_.!h' 4'(}I]§1|thlh (1['}}!']] lIi'K}]LI'L{;II— ¢noun lillihll rnl'r'i(l (tf‘ ]“
seeundos por pantalla un “listado” selectiva de los registros de
este archivo.

Los arnibuitos de los registros a listar serin dados en forma de
comandos por ¢l operador.

Inicialmente el equipo tendrd tres terminales de pantalla-
teclado conectados localmente v dos impresoras (una de 300
¢ps aproximadamente v otra de 160 cps aproximadamente) ¢n
kv Conliguracion 1.

Posterniormente, (a4 un ano plizo) se ampliard con la cone-
sion de tres twerminales remotos v dos impresoras de 160 cps
fisicamente corcanas a 2 de estos terminales v operables desde
ellos (Configuracion 2) ubicados wodos en el radio urbano de
Santiago.

Nunca habra mas de tres terminales consultando simulta-
neamente el mismo archivo.

Las sistemas que soportari el equipo son del tipo tradicional
v se mencionan a titulo meramente ilustrativo:

— Gestion de Ventas

Control de Inventario Fisico y Valorado

Cuentas Corrientes

— Remuneraciones

Contabilidad

Se sugicre que la configuracion incluya una unidad de disco
duro que deje libres para el usuario al menos 60 MB. Esto es,
descontado el espacio que ocupardn ¢l Sistema Operativo y los
utilitarios residentes.

La configuracion —desde su inicio— debe considerar un dispo-
sitivo de respaldo, que permita copiar el disco completo en un
lapso no mayor a 33 minutgs.

Il Proposicion de Equipamiento
Temario

Incluir los valores netos en dilares instalado en el usuario,
incluidos todos los gastos excepto el IVA. (Los puntos | a 14 se
refieren a la Configuracion inicial)

1) Descripcion de la CPU y Memoria Interna

Modelo y fabricante

Valor

Valor de Mantencion
2) Unidad de Disco

Tipo, marca, capacidad nominal, capacidad libre para el
usuario descontados los espacios para el sistema operativo y
utilitarios.

Valor de la unidad de disce incluidos dispositivos de cone-
o ol R

= #

Por Alejandro Covacevich V.

L. Chile

Costo de mantencion
3) Dispositivo de Respaldo

Tipo, marca, tiempo requerido para copiar ¢l disco comple-
L.

Valor de la unidad de respaldo. incluidos dispositivos de
conexion v controladores. Valor de cada cartridge de respaldo,
si procede.

Costo de mantencion.

4) Terminales

Marca. tipo.

Valor unitario incluidos (fispn:;ilu'n,-.‘ de conexion accesorios
¥ l‘“”li"l'lildl}ﬂ'!ﬁ

Valor ol de los tres terminales,

Costo de mantencion

5) Sistema Operativo

Fubricante, nombre, vilor, vialor de mantencion,

6) Herramientas de Software que se Incluyen sin Costo
yll"l}}r(' \ Ill'l"\'f‘ {‘Il'\l'rl‘l)l'ifa".
7) Herramienta Adicional de Software que se Sugiere
Utilizar (Administrador de Base de Datos o similar)
Carncteristicas, vosto inicial, costo de mantencian v suscrip-
cion a nuevos releases, si procede,
8) Impresoras
Marca, tipo, velocidad. Cosios incluidos dispositivos de co-
nexion v controladores,
Costo de mantencion
Senalar si ¢l equipo puede funcionar con cualquier impresora
estandar.
9) Otros Costos que no se Hayan Incluido

Detallar
10) Plazo de Entrega

11) Cursos de Entrenamiento (Indicar valor si procede)
12) Horas de Pre-Instalacion para Desarrollo
Canudad v horario aproximado.

13) Referencia de una Instalacion de Caracteristicas
Parecidas que esté Operando Actualmente

‘14) Espacio Fisico, Instalacion, Consumo Eléctrico

Dispositiva de seguridad para cortes de luz incluido, si pro-
cede.
15) Describir en palabras requisitos técnicos (controlado-
res, accesorios, aumento de memoria principal, modems, cab-
les, eic), para pasar a la Configuracion 2,

Costo global de la amphacion y aumento del costo de man-
tencion,
16) Resumen

Configuracion |

Costo

Costo de Mantencién

Ampliacion a Configuracion 2

Costo

Aumento Costo de Mantencion

17) Alternativas de Financiamiento
Describir

18) Validez de la Oferta

| =) a——
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ALlAS

“quiero

poder computacional para

mas de 100 escritorios, sin tener que

comprar 100 microcomputadores:..

El nuevo computador NCR de 32
bits posible hace que mas de 100
usuarios interactivos compartan
datos y aplicaciones, ahorrando
tiempo y dinero.

EITOWER 32/800 de NCR trabaja
tanto en una red de procesamiento
distribuido en una organizacion
con muchos usuarios, como en un
sistema centralizado dedicado a
una organizacion de lamano me-
dio.

El detalle de su potencial

mmm Permite mas de 100 usuarios
interactivos compartiendo aplica-
ciones e informacién de oficina
mmmArquitectura modular, con
procesadores multiples que le per-
mite agregar mayor capacidad
computacional cuando usted lo ne-
cesite

mmm Procesadores de especializa-
cion multiple, optimizados para ta-

reas de inputoutput, archivos y

NCR

presentamos el nuevo

TOWER
32/800

[

Poder Computacional

b

procesamienio de comunicacio-
nes.

mmm Compatible con otros equipos
de la familia TOWER.

mmm La unidad de respaldo, unica
de NCR, protege contra cortes en
el suministro de energia, cual
quiera sea su duracion

mmm El administrador de pantallas,
exclusivo de NCR, usa "técnicas
de ventana’ de facil uso

mmm E| diseno Open Syslem usa
Multibus 1l, SCSI, Ethernet, Unix y
todos los programas estandar
smm Sistema de cinta y soporie de
disCo que puede exceder 6 gigaby-
les

mmm Acepla lodos los lenguajes
estandar

mmm Mas de 3.500 programas
{Software catalogados disponibles
en &l mercado)

mmmHasta 76 MB de memona

principal



(Viene de la pdg. 24)

Equipos Multiusuarios

Cuadro 2

Cuadro Comparativo de Equipos Multiusuarios

Nro. 2
| CUADED \ CONFIGURAEION IMICTAL | ANPLIACTON I
| uss : 58 |L
| |
{  FROVEEDOR | ERUIFD | o570 COSTO EO05T0 COsTD CO5TD costo
| ‘ CONF IGURAC 10N HERSTNL LOCAL MANTENC 0N SEBLINDA WANTEKRCION

| | | STOCK LOCAL .. WANT . /EQUIFD .F SOF TWARE SOF TWRARE |' CONF [GURACTIN HARDRARE
| DATA GENERAL| DESKTOP-30 .07 | 335 == | === T.350 1 16
| I. oM | & TR |; 4. 44 I 542 | —f | === | 16,373 | 251
II LATINDATA !S'FSTEH."EDEIUE 19117 : 17 -0~ : —f=— 10.85 | 120,30
e i e g A A e o i . e mm . |
| LOGICA | WAL/ 2000 | e | 2 =i == | LY | S0 |'
| N LR, | WP-TOMER | 4063 | 33 | == | g wis | owr |
| FRIKE | 2350 .9 | 845 =g | H | LSS | 5 |
| SISTECD | ¥5-3 | 25.079 | 200,30 | 2.77% ’ A 17.682 | 108 |
| | | | (Coag. COBL) | |
ISV, AU SN | W -~ v;ve) S AL N |

SISTEMAS  |BUSINESS PRO| 16080 180 g s Jocadll| ¥.804 J kL) J
| BisITALES | ' i ; |
! EONDR | MECRD-FOF | 28,888 | at | bt | 106 | 11.987 | 130 |
- W | { | | |
___________________________________________ bmsegrs sl e e M en T e T AT S e |
| TUCAN | ALPHANICRD | 19377 | 1S sgees | eewes| TAB | W J
Los valorss inpdicados no incluven el lmpuesto al Valor Rgregado (IVAI
t Cotizacitn original sin/eodens, se sumarcn US% 500
¥ Cotizacién original en §

Conviene recordar que en esta encuesta y —Como consecuen-
cia— en los cuadros comparativos 1 v 2 que se obtuvicron, se
tomaron como base los requerimientos minimos iniciales. Cada
uno de los proveedores configuro su oferta de acuerdo con su
particular criterio, presentandose por lo‘tanto equipos de po-
tencialidades muy diversas. Se asume, no obstante, que todos
cumplen los requisitos minimos.

El adquiriente enfrenta la disyuntiva de qué criterio aplicar
para elegir entre una marca u otra. Un criterio facilmente
comprensible y aceptable es evaluar 3 factores:

FACTOR I: Presencia de la marca, respaldo y opiniin de

usuarios.
FACTOR 2: Potencialidad del equipo.
FACTOR 3: Precio

A cada factor se debera asignar un ponderador que represen-
te la importancia relativa que le da el usuario, la que, desde
luego, es subjetiva. Un ejemplo de asignacion de importancia
es el siguiente:

FACTOR 1: 40%

FACTOR 2: 30%
FACTOR 3: 30%

LT RTRRR TR

Aplicando este criterio y basado en un muestreo reducido de
ustiarios, se llegd al siguiente cuadro:

Cuadro 3

Factor 1 Factor 2 Factor 3 Promedio

$0% 0% 30%
DATA GENERAL 70 80 70 69
I.B.M. 100 a0 60 76
LATINDATA 65 60 90 71
LOGICA 70 65 90 74,5
N. C. R. 75 75 50 75
PRIME 70 100 80 82
SISTECO 20 80 60 78
SONDA 90 60 60 72
SISTEMAS DIGITALES 70 60 100 76
TUCAN 55 70 100 73

Los promedios obtenidos variardn notoriamente si se asig-
nan otras ponderaciones.

Dada la constante oscilacion del mercado computacional,
sera necesario realizar la encuesta cada vez que se requiera
adquirir un equipo, ya que los factores 2 y 3 pierden vigencia
con extrema velocidad. El factor 1 —naturalmente— es el mas
constante.

Nota: Los prrecios seiialados corresponden al valor en lista del mes
de enero, por lo algunos pueden haber variado, tal como
sucedid con la configuracion stock local de Sistemas Digitales que
actualmente cuesta US$ 14.000 e incluye 2,5 MB en memoria
real. Por lo tanto, las ponderaciones d’eﬁ cuadros estdn sujetas
a variaciones, dependiendo de los precios que fijan los

res. De esta forma varia también el porcentaje del or en
evaluacion correspondiente al precio, senalado en un 30% en el

cuadro mimero tres.

Alejandro Covacevich Vieira, Ingeniero Civil, Profesor de las Universidades
de Chile, Diego Portales y Austral. Titular de la ctedra de Ingenieria
Comercial en la Universidad Ausiral. Experto en Sistemas para empresas.




No v ndemos
paquetes cerrados

244 empresas chilenas ya nos han preferido:
— Porque tenemos 10 afios de experiencia en desarrollo e implementacién de sottware.

— Porque producimos la solucién especifica que su empresa necesita.
— Porque entregamos sistemas abiertos y garantizados.

LiS

INGENIERIA DE SISTEMAS

SOFswAar e

AGUSTINAS 1291, PISO 8, TELS. 699 0722 - 71 5080, SANTIAGO.

DISTRIBUIDORES

SONDA S. A, DATAMERICA
ACCIMN I TRHA FYFAR BT 1P A il § s &

OvQI2NMand AQLHYE



Guias para el Usuario

— IBM PC. Impresion con Lotus 1-2-3.

—~ MACINTOSH. comandos WIDTH y RESUME.
— ATARIL. cadiculo de Horas-Tabuladores.

— COMMODORE. Teclas de Funcién.

Toda consulla debe ser dirigida al director de “Panorama Bits" a La
Concepeion 154, Providencia, o bien a la casilla 10031, Santiage.

Guia del Usuario

IBM-PC

Como solucionar algunos problemas de la
impresora con Lotus 1-2-3

Son frecuentes las consultas de nuestros lectores en cuanto a
como sacarle mayor provecho a las opciones de impresion en el
Lotus 1-2-3.

En muchas oportunidades, cuando vamos a imprimir apare-
cen una seric de dudas, especialmente cuando nos damos
cuenta de que la planilla no cabe en el ancho de la hoja, lo que
hace que la miquina cambic de pagina y continiie imprimien-
do lo que falta en la hoja siguiente. Aunque este trabajo lo
controla bastante bien el programa, para algunas personas no
resulta lo mas cémodo, pues es necesario unir las hojas, es
decir, un trabajo adicional.

Normalmente lo anterior ocurre cuando se trabaja con im-
presoras de carro angosto (107). Sin embargo, las recomenda-
ciones que presentamos también pueden ser aplicadas a las
impresoras de carro ancho (157 6 167).

En primer lugar debemos saber que el Lotus 1-2-3 imprime
normalmente a 80 columnas (80 caracteres a lo ancho de la
hoja) por linea, en letra tamano normal en impresoras carro
angosto (ver Figura No 1), y 132 en impresoras carro ancho.
Estas cantidades pueden variar bastante si se trabaja con letras
mas pequenas (cardcter comprimido).

PAG. 1
NUM. NDMBRE ANTICIPOS CAJA CONP.
12 ABARCA ABARCA JUAN 3000 2340
25 RBUILAR CASTROD CARLDS 2000 2450
135 ARANEDA BUSTOS ANSELMD 350 3670
155 ARRVENA SHLATZAR ADRIANA 3600 4560
250 BEIZA MUNDZ HECTOR 2300 3456
300 BOBADILLA MALUENDA MALVA 5000 3098
350 BORBARAN RISTEMPART EBER 1000 3456
PAG, 2
FLANILLA DE DESCUENTOS
SEGURD  PREST.MED. CLUB OTRODS VARIDS  SUMA
345 100 730 6563
45 100 780 54935
447 100 700 7487
478 31 100 900 13613
43 4543 100 900 11384
908 100 500 10006
RO 104 00 LT TN

Por Rosana Ninez P.

Al encontrarnos frente a esta solucion la primera duda que
salta es:

¢Coémo vario el tamano de la letra en la impresora?

IJ(] I}rimf‘rl] qlll' f]['l]fnl(),‘- Hiill{'r s {J‘lll' l!)(ll}ﬁ ]I'J!i [‘l}t‘]'}l]ia(ir]—
res se pueden comunicar entre si y con sus periféricos por
intermedio de los codigos ASCI (American Standar Code lor
International Interchange), los cuales aparecen en todos los
manuales, tanto de impresoras como de computadores, y asi
también en nuestro caso en el manual del Lotus.

Para poder imprimir con caricter comprimido, lo primero
que se debe hacer es buscar el codigo ASCII que permite
activar la letra condensada (Condensed On), el cual en muchos
casos es el 15 (impresoras EPSON- OKIDATA- PANASO-
NIC- GEMINI- etc), y puede aparecer en el manual como:

CHR$(15), *0 o CTRL O

Pasos del Proceso de Impresion en el Lotus

— Una vez disefiada la planilla debe seleccionar las opciones :

/PPOS (PRINT-PRINTER-OPTION-SETUP)

lo que hace aparecer en la pantalla una consulta acerca de cual

es el codigo que se desea ingresar.

— La respuesta a esto debe estar de acuerdo con los codigos
aparecidos en el manual de su impresora. Por ejemplo:

\015 y (RETURN> o ENTER

sequn el modelo del computador

Asi, ¢l computador asume la letra pequena. Si ahora manda
su planilla a la impresora, notard que el caricter es pequeno,
pero la cantidad de caracteres impresos a lo ancho es igualmen-
te 80 y continia imprimiendo sobre dos o mis hojas, segin el
tamano de la planilla.

Ea. NOIMEEFRE ANTICIPOS CATA COMP

A JLNEN
TRD AL oS LN N ol b

12 APARCA ADBARLC
o ABUILAR CAE

1535 ARGNEDS BUSTOE aNSELMD

199 ARRVENA SALAIAR ADR1ANA & ¥
o BELIIA MUNDE HECTOR ] A5

) BUBADILLA HALUEMDS Mol Vs d e

250 pORBARAN RISTEMPRRT EBER 1 O 4SS

PLANILLA DE DESCUENTOE

DTRDS VARIOS

== =

SEEUND PREST . HED. CLLIE

4% L0

A L CxC




Guia del Usuario

Su consulta ahora seri:

¢Como vario el ancho de la pagina?.

(tra de las opeiones de impresion es la que permite mndili-
car la cantidad de columnas que se desean imprimir v que
vaerian de 80 a 132 para impresoras carro angosto v de 132 5
2H) en impresoras carro ancho,

Los pasos a seguir para llevar a cabo este procedimiento son

(PPOMR (PRINT - PRINTER - OPTION - MARGIN - RIBHT)

En otras palabras, 1a opcion que permite hacer esto es la que
varia el margen derecho v al seleccionarla en la pantalla apare-
ce una pregunta que solicita el valor para ¢l margen, a lo que se
responde con la cantidad deseada (por cjemplo: 132 v <RE’]-
L'BRN=). Vier FIGURA N" 3

NOTA: Asi como estos codigos pucden ser activados tam-
bien se pueden desactivar, va sea por medio de otro codigo o
apagando v encendiendo Ly impresora,

A eontinuacion presentamos algunos codigos que podrian
aplicarse para dilerentes sitaciones: Ver FIGURA N 3

SETUP EN LOTUS |

(copiGo SIGNIFICADO

CHRE$(15) 0A0 Activa modo comprimido  \DIS
CHR$(1E) 6 4R Cancela modo comprimide VD18
CHR$(14) 6aN Activa modo expandide  \ 014
CHR$(20) 6 AT Cancela modo expandido  \O20
CHRE(ZTICHRE(S) Activa modo enfatizado \O27\005
CHRﬁ(??)LHRi‘-[GJ Cancela modo enfatizado  \O27M\00S5
FIOURR Nrc

Cabe recordar que esto varia segin la impresora que se

cmplee para hacer

el trabajo.

Rovana Nuse: Parzio, Programadora Fspecialista en Aplicaciones de Pague-

les Administrativay de

{'sva Clemeral.

FRE. |

[oD. NHHFRF nﬂT'uPJE AR I
12 HB"FILG ABRARCA JUAN 000
75 AGUILAR CASTRO CARLDS 2000

135 ARANEDA BUSTOS AMSELMD L1

|55 ARAVENA SALATAR ADRIAMA 500

250 BEITA WUNOI MECTODR 2300

00 BOBADILLA MALUENDA MALVA 5000

90 BORBARAN FEISTEMPART EBER 10y

PLANILLA DE DESCUENTOS

EHP SEGURD PREST.MED,
240 W5

2450 ]

670 1

4560 478 an
1458 15 4563
3098 S0

454 By

CLLG OTROS van: SR
100 150 A543
100 180 5495
106 900 TART
100 900 13615
160 500 11384
100 o0 10M)ive
100 500 544

‘Imposible ubicarte para darte los datos”

‘Desdeahora
enviame todoa mi

Casilla Electninica.

Usted puede ser de los primeros en el pais en contar
con una Casilla Electronica de TELEX-CHILE, el medio
mas moderno, veloz y expedito de recibir su corres-
pondencia.

CONFIDENCIALIDAD.

La correspondencia queda guardada en su numero
télex personal hasta el momento que Ud. desee leerla,
archivarla o eliminaria.

COMODIDAD.

Usted puede ingresar a su Casilla Electronica desde su

propio terminal télex, desde un computador conectado
telefonicamente o desde cualquier Cabina Publica. In-
cluso desde un terminal en Chile o el extranjero

DISTINCION.
Desde ahora, Usted puede incluir su numero télex
personal en su tarjeta de presentacion.

SOLICITE
5U TARJETA
0& CREDITO

Solicite un representante o dirijase a las oficinas de
TELEX-CHILE

telex:Chie



Guia del Usuario

MACINTOSH

Comandos WIDTH y RESUME

WIDTH

Esta sentencia es utilizada desde el El't'nzll.lil' BASIC, para
controlar ¢l ancho de una fila de caracteres que aparccera
impresa, va sea en la pantalla o en la impresora. Su formato es:

WIDTH “Lugar de salida",Tamafio

Donde:

El lugar de salida corresponde a la impresora (LPT1:) 6 a la
pantalla (SCRN:).

El tamano corresponde a la cantidad de caracteres que se
desea aparezcan impresos en la linca. Por cjemplo:

LINEA 1:
WIDHT *LPTi:",50
Esto hara que cualquier cosa que se imprima en la impresora

no sahrepase los 50 caracteres de ancho, de la misma forma que
ocurre si damos csta orden a la pantalla. Por ejemplo

LINE 2:
WIDHT "SCRM: ", 1@

Esta orden hara que en la pantalla aparezcan filas de no mis
cde 10 caracteres de ancho,

A continuacion presentamos un simple programa que le
permitira verificar ¢l uso de esta orden tanto en la impresora
como en la pantalla:

LISTADO 1:

10 WIDTH *LPT1:",10

20 FOR X=1 TO 50

30 LPRINT "A*;

40 NEXT X

Para hacer funcionar este programa debe verificar que esté

encendida la impresora. En caso de que desee hacerlo funcio-
nar en la pantalla, sélo modifique la linea de instruccion 10 por
lo siguiente:

Par

Unica Revista con:

==

LINEA 3:
10 WIDTH "SCRN:*,10

Y observe los resultados

RESUME

Esta sentencia permite conunuar la I'_'it't uciin de un prograi-
ma despues de que se ha producido un proceso de control de
error.  Este comando es dependiente del comando “ON
ERROR GOTO". Sur formato es:
RESUME Continia la ejecucion del programa
en la linea en que se produjo el
vrror
Conunua la ejecucion del programa
en la linea siguiente a la que se pro-
lill;n ¢l error.
Continaa la e¢jecucion del programa
en la linea de instruccion indicada

RESUME NEXT
RESUME No Linea

En caso de que el computador encuentre en el programa una
orden RESUME sin que haya habido error, enviara ¢l mensaje
: “RESUME without error™.

Ejemplo:
LISTADD 2:
10 ON ERROR GOTO 900

L

900 IF (ERROR-230) AND (ERL-90) THEN PRI
NT *INTENTELD NUEVAMENTE" :RESUME 80

Esta es una parte de un programa que le dice al computador
que en caso que encuentre un error, continte el flujo en la linea
900, en la cual si cumple con la condicion, enviard el monsaje y

continuaria con ¢l programa en la linca 80.

u Desarrollo Profesional y Personal
SUSCRIBASE A

Panorama Bits

Programas con Aplicaciones Reales
para Empresas y Profesionales

EDUCACION - UTILITARIOS - GRAFICOS - JUEGOS
CURSOS - GUIAS - SOFTWARE - TEXTOS

CARACTERISTICAS DE EQUIPOS DE IBM A ATARI
PC - HOME COMPUTERS - MULTIUSUARIOS
LIBROS DE GESTION DE EMPRESAS Y DESARROLLO PERSONAL

y Para su Capacitacion Panorama Bits Center unico centro de exhibiciéon permanente y capacitacion de IBM a Atarl
Ponuddancis 13 Concreanclén (154 - Eonos: 40374 - 2238124 - Telex: 243004 - Stgo.
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Calculo de Horas - Tabuladores

Calculo de Horas

Unu de las consultas mas frecuentes que realizan los lectores
de “Panorama Bus", sc relicre a como calcular el temyp
transcurrido entre una hora v otra.

A continuacion presentamos un Programa gue coirega comi
resultado la cantidad de tiempo que transcurre entre una hora
de inicio v una hora de térming de una jornada. Este tipo dy
programa gencralmente os usado como subratina dentro dy
programas principales, especialmente en aquellas empresas cn
lus que se trabaja por wurnos. El programa que hemos disenadi
es capaz de calcular el vempo transeurrido durante el mismo
dia ( de 1 a 24 horas). No acepta el ingreso de fechas que van
de un dia a otro.

Veamos entonces ol significado de las lineas del programa:

Cambia ¢l color de la pantalla de azul
negro. La orden POKE 710,0 es una direc-
cion de memoria que se utiliza para variar
¢l color de la pantalla. El color que ésta
tome depende del valor que acompana al
No 710, el que puede cambiar entre 0 y
255

Dimensiona las variables HI$ v HTS, con
capacidad para 5 caracteres cada una. Es-
tas variables se encargarin de almacenar
las horas tanto de ingreso como de inicio,
Limpia la pantalla, en este caso se ha urili-
zado la siguiente secuencia de sentencias:

Linea |:

Linea 10

Linca 20:

—

PRINT “presién de 1a tecla ESC (una sola vez)-

presion simultonea de las teclas SHIFT /CLEAR
HOME "

Esto hace aparecer en la pantalla una espe-
cie de [lecha curva que indica hacia el lado
izquicrdo de la pantalla (en el listado pre-
sentado aparece como un paréntesis de lla-
ves @} ).

Esto también pucde ser reemplazado por:

? CHR$(123)

que cumple la misma funcion.
Se pide la hora en que se inici6 la jornada,
la cual debe ser ingresada con formato:

HORA: (dos puntos) MINUTOS

Linea 30:

Divide la variable alfanumérica H1$ en dos
partes. La primera se encarga de almace-
nar la hora v la segunda los minutos. Tam-
bién aqui se convierten los contenidos de
las varibales alfanuméricas a numéricas,
por medio de la funcion VAL, para puldt-r
llevar a cabo las operaciones matematicas
correspondientes.

Controla que el valor de la hora no sea
menor que |, ni mayor que 24, ya que de lo
contrario estaria aceptando horas inexis-
tentes (cabe recordar que el dia tiene 24
horas). -

Controla que ¢l valor de los minutos no sca
menos que 0, ni mayor que 59, ya que de lo
contrario se estarian aceptando minutos

§ ol

Linea 4k

Linea 50:

Linea 60:

(Revordemos que una hora tiene solo i)
mMinutos).

Es similar a la linca 30, pero en este caso se
pide la hora de término de la jornada.
Similar a la linea 40,

Similar a la linea 50,

Similar a la linea &0,

Verifica que la hora de término no sea
menor que la hora de inicio,

Caleula la proporcion de minutos que se le
suma-a la diferencia de horas, la cual en la
linea 110 es utilizada para obtener los mi-
nutos que corresponden a dicha propor-
cion. Este cilculo generalmente da como
resultado, valores o cifras decimales.

Por lo tanto, se debe redondear la cantidad
multiplicandola por 0.3 v luego obteniendo
la parte entera.

Linea 70:

Linca BO:
Linea 90:
Linea 95:
Linea 97:

Linea 100

Linea 120: Entrega la parte entera del resultado obte-
nido en la proporcion realizada en la linca
100, de la que se obtiene el nimero de
horas transcurridas.

Entrega el resultado del tiempo transcurri-

do.

Linea 160:

Listado Programa Controlar Hora

LISTADD CONTROLAR HORA

! POKE 718,80

18 DIM HI$(5) HT$(5)

p) Tl o

38 7 "INGRESE HORA DE INICIO (HH:MM)";sINPUT HI$
40 HI=VAL(HI$(1,2)) :MI=VAL (HI$(4,5))

58 IF HICL OR HI24 THEN 30

68 IF MIC@® OR NIXS9 THEN 30

78 7 "INGRESE HORA DE TERMIND (HH:MM)";:INPUT HT$
88 HT=VAL(HT$(1,2))sNT=VAL (HT$(4,5))

9@ IF HT{1 OR HT24 THEN 70

95 IF MT<B OR MT359 THEN 70

97 IF HTCHI THEN 7 *LA HORA DE TERMING ND DEBE SER MAY
OR QUE LA HORA DE INICIO0*:60TO 18@

108 DI=(HT-HI)+(NT-NI) /50

118 DH=INT((DI-INT(DI))#6@+0.5)

128 DH=INT(DI)

168 7 "DIFERENCIA: ";DH;":*;DM

188 END
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Tabuladores

Muchas veces quizas usted se ha preguntado como lograr
que la impresion de los nimeros se justifique al margen dere-
cho en vez del izquierdo, quedando de esta forma ordenados
por unidades, decenas, centenas, ete.

Ejemplo:
1000
100
1o
0

A continuacion incluimos una pequena ruting que usted
puede agregar a sus programas para trabajar los nameros
justificados a la derecha (es bueno recordar que todas las
operaciones matematicas se llevan a cabo de derecha a izquier-

da).

Lineas del Programa:

Lincas | y 2 Son solamente comentarios.

Linea 10: Limpia la pantalla ¢ imprime la frase sin

tabular.

5S¢ usan para dimensionar las variables de

tipo alfa-numéricas aparecidas en el pro-

grama.

Lia variable B$ almacena un total de 20

espacios, esto se hace para climinar las

posibles basuras (caracteres no relaciona-
dos con lo que esta haciendo) que hayvan en
ella.

Lincas 50 a la 100:Generamos 7 nimeros al azar para usarlos
como ejemplo, los que son almacenados en
clarreglo A{U). La variable Q8 es usada
como paso intermedio para obtener los ni-
meros con los cuales trabajaremaos.

Lineas 110 a la 130:Imprimen los 7 nimeros justificados al
margen izquierdo.

Lineas 140 a la 180: Imprimimos los nimeros justificados al
margen derecho. Las lineas mas importan-
tes son la 150 v la 160,

Lineas 20 y 30:

Linea 4:

Guia del Usuario

Commodore 64

En la 150 almacenamos la cantidad de digitos que componen
al numero que deseamos imprimir en la vanable L, luego
restamos de 15 la cantidad almacenada en Ly la almacenamos
en la variable E. Esta a su vez almacena la canudad de
espacios que deberian ser impresos desde el margen izquierdo
para que nuestro nimero quede justificado al margen derecho.
La linca 160 se encarga de esto dltimo.

Listade Programa Tabuladores

! ReM TARUL-R,ABR

. Gtk TABULADCR D& NUMERDS

3 7 CRESLI23)3"6IN TRRULAR":?

22 DIM A(1R):F=T

I8 AINM 8710, BSI20)

Ag Bgilis" M

SR FOR Y=L TC F
N

=2 JE=3TRE(R
K

3728 (AND (D)

T8 L=INT(RNE 27 e 00
82 IF 77 THEN &8

99 S(UI=VAL(D$I3,L

20 NEYT

148 FOR 1=1 70 7

132 NgT |

140 7 17 "TABLLADGS":
{59 FOR i=t 07

168 L=LENISTRE (41111136215~
178 7 B${1,E)1AL31

1
180 NEXT 1

Teclas de Funcion
e s miedbodip i oo
e Definicion de las Teclas de Funclon.

Afﬂrmnadumrnw. la mayoria de los computadores de hoy
vienen con las teclas de funcion programables. En algunos
computadores estas teclas estan programadas para realizar
varias tareas. En otros en cambio, no realizan ninguna tarea,
por lo que es necesario un programa especial para activarlas,
como el que ahora entregamos.

Teclas de Funcion Dinamicas

Corresponde a una rutina dirigida por medio de interrupcio-
nes qué residen en la parte alta de la memoria. Y aunque se
active el programa con SYS 750, estd direccién conticne sola-
mente una instruccion para saltar a la seccion de codigos que
enlaza el programa al IRQ. (Interrupt ReQuest: Rutina de
requerimiento de interrupcion),

Esta programa trabaja alterando un vector de interrupeion,
el cual apunta a las rutinas de la Memoria ROM (Read Only
Memory) para chequear la tecla RUN/STOP, actualizar el
reloj y realizar otras tareas, El programa altera este vector para
apuntar a sus propias rutinas.

Los valores de los registros A,X ¢ Y son almacenados en el
stock (6502/6510) cuando ¢l computador llama a la nueva

T L . LR A T s.S SV TLal SR I T T I JUVIRITR - e e D e

para grabar los contenidos de estos registros de modo que odo
puede ser almacenado cuando regresa de la interrupcion.

Durante cada interrupcion, el programa esti continuamen-
te chequeando para ver si una tecla de funcién ha sido presio-
nada. 5i ninguna lo fue, el programa restaura los registros y
continda con la rutina normal TRQ.

Si una tecla fue presionada, el programa chequea para verifi-
car si el editor de pantalla esta en Modo Comilla. Si es asi, éste
continia con la interrupcién normal, a menos que F4 (tecla
para salir del Modo Comilla) fuera presionada. Esta deja
insertos los codigos de las teclas de funcién en un string como
de costumbre, sin que las nuevas funciones se interpongan.

(Contintia o baos 33
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Hasta la fecha se }wan vendido
mas de 3.400 PC Multitech a lo
largo del pais.

Esta cifra convierte a Multitech
en la marca de PC Compatibles
mas vendida en Chile.

Los PC Multitech son 100%

Red de v

compatibles con el estandar del
mercado, de una calidad y
confiabilidad probada y al precio
mas razonable.

Cuando usted adquiere un
PC Multitech, obtiene el respaldo
de Cientec y su red de ventas

entas y servicios Cientec. SANTIAGO: Antonio Varas 754 Fano 743508, Quebec 496 Fono: 498315, Apoquindo 3291 Fonos: 2254775- 246329

CURICO: Membrillar 599 TALCA: Edificio Caracol 1 Sur 2 Onente local 13 Fonos: 35837-33807 TEMUCO; Manuel Montt 652 Fono: 231315, OSORN



y servicios ubicados en los
principales puntos del pais.

Ahora, usted cuenta con mas
de 3.400 razones para preferir
| un PC Multitech. Visitenos ahora
'y exija su descuento de
lanzamiento Infoland.

Los Leones 1188 Fono: 492388, RANCAGUA: Independencia 529 Fono: 21869
Ramirez 939 locs. 7 v 8 Fono: 5354

p,m

I?.Al ION DE MERCADO En. |9aﬁ

5 PERSOMNALES PROFESIDNALES

PRIMERD
QTRCE (21 1%) MULTITECH [19.1%)

— 1
= |
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Panorama

Hotel Sheraton inauguré modemo sistema
computacional

— Basado en equipos Tower NCR

Un moderno sistema computacional inaugurd recientemente
el Hotel Sheraton San Cristobal, el cual estda compuesto de dos
equipos Tower 32 NCR, cada uno con 4 MB de memoria
principal v 170 MB de¢e memoria en disco.

La instalacién de la configuracién significé una inversion
superior a los 400 mil dolares, v permitird automatizar vy
agilizar totalmente el sistema de reservas, los procesos de check
in v ckeck out, las llamadas telefonicas, el control interno
operacional, el registro exacto de consumos, los sistemas de
control y las auditorias nocturnas. Al mismo tiempo, permite
disponer de estadisticas previas, lo que significa una ayuda
efectiva en el proceso de tomas de decisiones del nivel geren-

Un solo
punto de
encuentro
con todo
lo que Ud.

necesita en 5 o smioments ot i
computacion,
maquinas

de oficina,
suministros

Yy servicios.

nectados en red local por medio de una TOWER NET. Ade-
mas cuentan con 14 terminales, tres impresoras seriales y una
paralela, miaquinas de punto de venta POS, y un procesador
NCR 3240 de 512 KB de Memoria.

A la ianuguracion de estos equipos asistié el Director de
Operaciones para América Latina y ¢l Caribe de The Sheraton
Corporation, Manfred Nissen.

Miguinas de escribir

IWiX
Procesadures de textos

Dataproducts

Cintas de impresitn

SHARP

Fotocopiadoras — Calculadoras

Eﬂ HEWLETT

PACKARD

Computadores — Calculadoras

Seha

Destructaras de documentos

Cintas y accesorios

OLYMPIA®

Cintas y accesarios

ﬁ//E Burroughs

Cintas magnéticas — Diskettes

J\ ATARI

Computadores

CASIO

Calculadoras

@STANDARD

Termoencuadernadoras

CERTEX |

Protectoras de documentos

Sentinel.

Diskettes

MAX]

Relojes control

Lo

Limpieza da terminales

Europa 1969 (Providencia) - Mac Iver 105
Teléfonos 2512288 - 462017 - 223 1943

Se aceptan pedidos de provincias: Telex 341513 CK

Durante la inauguracion del sistema computacional, aparecen de
izquierda a derecha: Francisco Moreira, Contralor; Rick Segal,
Gerente General del Hotel Sheraton San Cristébal; Guillermo
Ugarte, asistente de contraloria; Manfred Nissen, Director de
Operaciones para América Latina y Caribe de The Sheraton
Corporation; y Gustave Yurjevie, Gerente Residente del Hotel.

LOGICA realizé seminario de Sistemas

Computacionales MAI BASIC FOUR
— Orlemtado hacla la indusiria de la Moda.

Con éxito culmind el seminario realizado por LOGICA du-
rante el mes de mayo “Sistemas Computacionales MAI BASIC
FOUR para la industria de la Moda”, al cual asistieron cerca
de un centenar de ejecativos del area Confeccion, Calzado v
Textil.

Las presentaciones fueron realizadas por especialistas de
LOGICA, apoyados por testimonios de empresarios de Esta-
dos Unidos y México, quienes dieron a conocer las ventajas del
sistema que es usado en mis de 1.700 empresas de todo el
mundo. Entre estas iltimas se encuentran: Christian Dior,
Vidal Sascon, London Fog.

La transferencia tecnologica que LOGICA efectia por me-
dio de estos eventos, significan un importante desarrollo ys
competitividad de la industria chilena en este sector,

Inaugurado local INFOLAND

Un nuevo local INFOLAND —que se agrega a la cadena de
puntos de venta de CIENTEC- fue inaugurado recientemente
en ¢l sector alto de la capital. “INFOLAND APOQUINDO”,
perteneciente a Asper y Cristian Sarras, esta ubicado en Apo-



(Viene de la pdg. 32)
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Si usted quicre usar F4 en un programa BASIC, reficrase
a CHRS (138). Después que detecta que una tecla de funcion
fue presionada, el programa muestra la wela SHIFT (para
distinguir entre FI y F2 por ¢jemplo) cuando se cjecuta la
funcidn apropiada.

:{Qué es exactamente lo que obienemos con este
programa?

Clon una simple presion de las teclas de funcion, podemos
instantineamente: cambiar de color la pantalla v mucho mas.
El programa en lenguaje de maquina se ¢jecuta invisiblemente
en ¢l fondo, dejando el programa BASIC con ¢l que estamos
trabajando, intacto.

Interpretacion de las Teclas

Para mavor claridad v comprension de este programa, vea-
mas una breve y precisa explicacion de lo que realiza cada tecla
de funcidn al ser presionada.

Si presionamos:

F1 Cambia de color la |J;inI;l|h1 (a caracteres celestes sobre un
fondo negro) para un desplicgue mds claro,

F2

Cambia de color la pantalla a negro sobre gris claro.
F3 Habilita la repeticion automética para todas las teclas,
exactamente como la weela del cursor. Presionar F3 v la
tecla que se quiere repetir.

Sale del Modo Comilla. Cuando se edita un texto entre
comillas en una orden PRINT, el cursor puede detencer la
activacion normal (los movimientos del cursor son almace-
nados dentro del string o cadena de caracteres inversos, en
vez de ser literalmente inte rpretados).

Generalmente usted debe presionar RETURN o SHIFT-
RETURN para escapar del Modo Comilla, para mover ¢l
cursor hacia atcis, hacia arriba o al comienzo de la edicon,
otra vez, Ahora usted pl]{'dl' nilT]pliI'lt';u'In !}1'('5'1{-1:.'“1(1“ F4
para salir del Modo de Comilla.

F4

F5 Es una tecla de pausa para un proposito general. Esta
“rongela”™ temporalmente casi wodas las actividades del
computador. Con F3 se pucede detener un listado, para
comenzar otra vez, o la ¢jecucion de un programa BASIC,
Para “descongelar™ al computador, presionar la tecla
COMMODORE en la esquina inferior izquierda del tecla-
do.

F6 Coloca ¢l cursor en una tabulacion predeterminada (sal-
tando 10 cspacios cada vez que es presionada ).

F7 Limpia la pantalla desde la primera linea hasta la posicion
del cursor.

F8 Limpia la pantalla desde la posicion del cursor hasta la
ultima linea.

Sugerencias para su uso

Una vez escrito el programa, debemas tener en cuenta algu-
nos. pasos y sugerencias, para evitar el cometer errores.

Lo primero es ascgurarse de grabar el programa ¢n un
diskette o cinta antes de hacerlo funcionar. Después de ejecu-
tarlo, tipcar NEW para borrar la parte de BASIC. Luego
tipear SYS 750, para activar la parte del lenguaje de maquina,

Antes de la ejecucion de un programa BASIC (especialmente
un programa que define las teclas de funcién para sus propios
propositos), usted mismo podria desactivar las teclas de fun-
cion mediante la presion de RUN/STOP-RESTORE, Por otro
lado, los programas pueden interferirse ¢l uno al otro, o elimi-
nar una seccion de pantalla, tocando accidentalmente F7 o F8.
Por supuesto, si usted quiere “congelar™ la ejecucion de un
programa con F3, tendra que mantener activas las teclas de
funcion. Para reactivar las teclas de funcion teclear SYS 750.

Le recomendamos desactivar el programa antes de la ejecu-
cion de cualquier operacion INPUT/OUTPUT (ingreso/sali-
da) mlee como: 1a orabhacian o caras fe . mraarsaas BASID

Listado de version Commodore 64. Teclas de
Funcién

READY,
18 REN TECLAS DE FUNCION DINAMICA

20 REM CONNODORE &4

38 REN ---VERSTON 64---

100 §=(PEEK(56)-2) #256+176:FOR =5 TO S+333:1READ AsCK=
CK+A:POKE 1,A:NEXT I

{18 POKESS, (5-2) /256:POKESS, (5-2) - INT((§-2) /256) #256
(15 IFCKC)44952THENPRINT®ERROR EN LA DATA":STOP

128 POKE7S®,76:POKETS1,S-INT(S/256) #2561 POKET52, 5/256
138 F=8+13:POKES+2, F~INT (F/256) #256: POKES+7 , F /256

§35 PRINT CHR$(147)

142 PRINT*  TECLAS DE FUNCION DINANICA *

158 PRINT* ¢SYS 758> PARA ACTIVAR

160 DATA 128,169,189, 141,20,3,169,192, 141,21, 3,88, 96,7
2,138,72,152

178 DATA 72,166,197,56,224,3,144,6,224,7,176,2, 144,12,
224, 64,208

188 DATA 5,169,8,141,138,2,24, 144,189,224 ,5, 2488, 164,
212,208,181

198 DATA 164,216,208,97,173,141,2,41,1,208,98,224, 4,28
8,13,141,33

200 DATA 208,141,32,208,169,3,141,134,2,208,73,224,5, 2
88,7,169,128

218 DATA 141,138,2,208,42,224,6,208,12,32, 159,255,173,
141,2,41,2

220 DATA 248,246,208,46,165,289, 24,101, 211,133,253, 165
,210,185,8, 179, 169

230 DATA 4,133,252,169,8, 133,251, 168,169, 32,224 4,208,
4,196,253, 248

248 DATA 15,145,251,200,208,2,238,252,196, 253,208, 245,
228,252,268, 241, 104

258 DATA 168,104,170, 104,76 ,49,234,224,4,208, 17,169, 12
141,33,208, 169

268 DATA &,141,32,208,169,8,141,134,2,248,227,224, 5,20
8,34,165,216

270 DATA 288,4,165,212,248, 16, 164,211,136, 169,32, 145, 2
89,169,157, 141,119

280 DATA 2,169,1,133,198,169,8,133,212, 133,199,133, 216
,248, 187,224 6

298 DATA 208,58, 165,211,160,8,56,281,48, 144, 4,233, 48, |
68,255,201, 11

308 DATA 176,4,169,10,208,18,281,21,176,4, 169,28, 208, §
8,201,31,176

310 DATA 4,169,38,288,2, 149,39, 192,255,208, 3,24, 185, 48
133,211,208

320 DATA 53,165,209,230,211,24, 181,211,168, 198,211, 165
,218,105,8,133,252

338 DATA 169,8,133,251,162,7,134,254, 169,231,133, 253, 1
89,32,192,232,268

348 DATA 4,228,252,240, 15, 145,251,288, 208, 2,238, 252,19
2,232,208, 245,228

350 DATA 252,208,241,184,168, 184,178,184, 76,49, 234

READY. —



Cursos

— CURSO BASIC. Aplicaciones. Los ciclos FOR/NEXT y sus aplica-

ciones. (Continuacién).

— JBASE Illl. cémo enviar Informaclién desde dBASE Il hacia

WordStar y Lotus 1-2-3.

— CURSOS DE CAPACITACION. A nivel basico y profesional del
“Centro de Estudios y Capacitacion Panorama Bits”.

Curso BASIC: Aplicacion de Instrucciones

Los Ciclos FOR/NEXT y sus Aplicaciones

(Ceontinuacion)

L- que hemos estado presentando desde el mes de diciembre
es un curso de aplicacion de las instrucciones anteriormente
expuestas en ¢l curso bisico de computacion, que fue publicado
entre los meses de enero a diciembre de 1986,

Cuando nos encontramos leyendo en algin texto; sobre los
ciclos FOR/NEXT, es muy comin encontrar ¢l término “Cl-
CLOS ANIDADOS".

Esta ¢s una de las caracteristicas mas notables de los ciclos
FOR/NEXT y consiste en la posibilidad de utilizar ciclos
enlazados o anidados.

Dos o mas ciclos se denominan anidados, cuando cada uno
de los ciclos completos se encuentra inserto dentro de otro y asi
sucesivamente.

Clclo o Iteracion Externa

—> Clelo FOR

a primes

nivel.

Clele o lteraclean Interns

cicla FOR
a segunda
nivel.

FIGURA NRO. 1

En la figura anterior, podemos apreciar que existe un ciclo
FOR (al cual lamaremos INTERNQO), dentro de otro (al cual

Hamaremos EXTERNO).
Un ejemplo mis prictico de lo antérior podria ser el que se
muestra en la siguiente rutina: ¢

LISTADOD 1

10 REM FOR ANIDADOS
20 FOR H=1 TD 3

30 FOR J=1 TD 10
40 PRINT W

30 W=N+l

60 NEXT J

70 NEXT H

Los Ciclos Anidados se utilizan mas frecuentemente en el
tratamiento de listas o arreglos de datos como normalmente se
les conoce, asi como también en el tratamiento de calculos muy
complejos.

Una de las cosas que se debe tener siempre presente, es que
para anidar dos o mas ciclos, éstos deben estar bien pareados.

A continuacién podemos ver algunas estructuras de los ciclos

5 e Sram i e Ly 1

perwgn, b ey B T

Por Eduardo Sdez Palma

EJEWPLC 1.-

EJENPLO 2.-
———FOR A=1 T0 50

—FOR B=1 T0 30

[FGR (=1 10 15
NEXT C

——NEIT B

NEXT A

Otra de las cosas que nunca debemos olvidar cuando se estd
utilizando Ciclos Anidados, es que éstos JAMAS deben cruzar-
se. Grificos de esta situacion, podrian ser los siguientes:

EJENPLO 3.-
r—Fl'.II A=1

—FOR B=1

10 4
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EJENPLD 4.-
——FOR A=1 TO 50

——FOk B=1 TG 30

—1 Ok (=:

TR 1=
e

. NEXT A

—t—NElT B

=

A continuacion presentamos dos casos practicos en que se
utilizan ciclos anidados:
Caso 1: genera las tablas de multplicar del | al 12

LISTADD 2

lv FOR H=1 TO 12

¢ FOR C=1 TD 12
0 PRINT 3 il St % el g 1
40 NEXT C
30 FOR 1=1 TD 100O:NEXT 1
&0 NEXT H

Caso 2: emite los promedios de 2 ramos para tres alumnos

LISTADD 3
10 CLS
30 FOR I=1 10 3
40 ELS
50 PRINT"NOMBRE
60 FOR J=1 TD 2
70 CLS : PRINT N$:FRINT
BO PRINT*RAMD :":INPUT FR$
100 PRINT*NOTR | DE  ":R%&
110 INPUT Ni
115 PRINT"NOTA 2 DE
117 INPUT N2

P=(NitN2 ) /2

140 PRINT Ns$:" TU PROMEDID EN
150 FOR A=1 7O 3000 :NEXT A
160 NEXT J
170 NEXT 1

"L INFUT N$

":1R$

":R$2" ES 1 P

Este listado esta relacionado con lo explicado en “Panorama
Bits" Nro. 97 correspondiente al mes de julio de 1986, donde
aparece la explicacion sobre el uso de la orden DIM y la
utilizacion de ARREGLOS.

En el siguiente nimero de “Panorama Bits™ entregaremos
a ustedes las altimas indicaciones sobre cdmo utilizar correcta-
mente los ciclos FOR/NEXT. jSera hasta entonces!.

Eduardo Sdez Palma, Analista de Sistemas.
mentacion  de  Sistemas.

(E.E.U.U).

Especialista en Diserio ¢ Imple-
Con estudios en el Tecnologice de  Miami

(Viene de la pdgina 16)

Club Panorama Bits, Software y Texios

Software Educativo
Ultimas Novedades Atari

Coelsa presenta la siguiente nomina
de nuevos titulos de software educacio-
nal Atari.

De la serie “Cuentos y Fabulas™,
programas producidos v registrados
por Telematica:

— Macarena y sus pajaritos: con lectu-
ra del texto acompanado de figuras y
relato escrito en la pantalla, mas
cjercicios de comprension.

— Fiesta en el Jardin.

-~ El Oso Hormiguero v ¢l Ratdn.

—~ El Cerdito Detective.

~ La Gallinita Roja y el Grano de Tri-
go. Programa comentado por “Pano-
rama Bits",

— El Elefantito Pregunton.

Estos programas vienen en casselte y
requieren de un monitor o televisor,un
computador Atari con 64 KB RAM
minimo y es recomendable tener la
compania de un adulto.

Para su comodidad, estos programas
“wp.*

- . wa
T A1l raTy a9 Wi l"lltrw\u\r'lnr\ Y

Software

Ademas los programas didacticos
ideales para los ninos en edad pre-esco-
lar. en los cuales deben asociar una
imagen a una palabra:

— Los Utiles Escolares.

— Los Elementos de Playa.
~ Los Animales.
- Los Medios de Transporte.

-~ El Nino Aburrido.

-~ ElI Matrimonio Oson.
~ Marcelo y sus Juguetes,

Estos programas requieren de un
computador Atari de 64 KB de RAM
como minimo v una unidad de cassette
Atari.

Para su comodidad, estos programas
S¢ encuentran a su dn;umt ion en “Pa-

morama Bits Center".

ES COMPUTACION
EDUCATIVA

® APRENDIENDO BASIC ATARI

® JUGANDO CON EL

® APRENDIENDO BASIC ATARI (Il) {*4
ABECEDARIO (*)

* INGLES TURISTICO (')
o INGLES TECNICO (*)

e INGLES COMERCIAL (*')

* Reciente Apariciéon ** Préxima Aparicién



Curso dBASE Il

IBM-PC

dBASE I

Un sistema ablerio al mundo de las demas aplicaciones de los PC.

Coémo enviar informacion desde dBASE lli
hacia WordStar y Lotus 1-2-3.

Xll Parte

¢ Una Aplicacion de Cartas Circulares.

. L?: conceptos de “Exportacion” de Informa-
clon.

Eﬂ cste ill'[l‘('l.llu VAMnDS a Conocer como se [Jl."'d'l' lh'lhpilh.'ll
informacion desde dBASE 11l a otras herramientas para los

PCs, como son Lotus 1-2-3, WordStar v BASIC.

Para ello, disefaremos una aplicacion comeo la diagramada

e b stmenit T
Aplicacidn
Ambienle de procesador de
palabras
Ambiente de base|de datos
Archivo de Carta tipo
Clientes exportacion
Etiguetas
—
'\-._‘___‘___. l

Cunu: habrin noado, se trata de un sistema pequeno para
enviar cartas circulares a clientes.

Cuando se piensa en un sistema como €ste, se encuentran los
ﬁiguit'ntt‘k antecedentes:

1. dBASE no es eficiente en la preparacion de cartas. Es obvio
que WordStar —u otro procesador de palabras— esia cons-
truido especificamente para hacer este trabajo,de modo que
todas sus lunciones estin onentadas a ello.

2. dBASE si es muy cficiente en el aspecto mantencion de
archivos, v en este caso sc¢ requiere mantener un archivo de
clientes.

3. WordStar no ¢s bueno para mantener archivos de tipo
estructurado como el de clientes que necesita esta aplica-
cion.,

Lo mis légico es utilizar la herramienta mds adecuada a
cada una de las funciones que debe llevarse a cabo con el
sistema . Usted estara de acuerdo en que un Alfa Romeo no
sirve para ir por caminos de ripio, lo mismo que un tractor es el
peor medio para desplazarse por una autopista, Cada cual
tiene su campo de aplicacién en el que es eficiente.

La solucién, por lo tanto, consiste en hacer las funciones de
mantencion de clientes con dBASE 111 y las cartas con Word -
Star. Sin embargo, surge ¢l problema de como hacer que
WordStar lea un archivo generado por dBASE 111, que tiene
una forma interna desconocida. Ello es posible “exportando” la
informacién de una Base de Datos de dBASE 111 a un archivo
de texto,

Lo tltimo que queda por afinar es cémo debe presentarse la

Por Mario Borguez Brahm
i'cr

wSs

dBase 111

(0||(Y¢o

‘e

.

|t| LORTLLALl b earta l”“l Y oalMM lnllJll (A PR }ll\ll |il' 1i.|||r'|.
Este archive debe tener la siguiente lorma:

FIGURA 2

Dato! ,Dato2 Dato3.. .. Daton
Dato1 ,Dato2 Dato3. ... Daton
Dato1 ,Dato2 Dato3d...... Daton

Es decir, los N datos (campos) de cada registro deben estar
separados por comas. Lean el Manual del WordStar para
mavyores detalles de como hacer MailMerge.

Al final de este articulo se muestra una carta tipo escrita con
WordStar que procesa el archivo de datos que preparamos con
dBASE 111. Escribanlo ¢ imprimanlo con la opcion M de
WordStar

Como se genera un Archivo de Texto en dBASE 111
Existe un conjunto de comandos de dBASE 111 cuya [uncion

es guardar en un archivo en disco o en la impresora todo lo que
salga por la pantalla. Estos son:

FIGURA 3

SET ALTERNATE TO <archivo?
SET ALTERNATE ON/OFF
CLOSE ALTERNATE

SET ALTERNATE TO <archivo> define ¢l archivo en el
que se grabard la informacién que aparece por la pantalla
SET ALTERNATE ON/OFF. ON activa la grabacion.
OFF la desactiva. Con esto se pueden hacer “pausas” para
emitir mensajes ¢n la pantalla que no se desea que queden

grabados.
CLOSE ALTERNATE cierra el archivo.

Trucos utiles para hacer exportacion via ALTERNATE
I. Siempre poner SET TALK OFF y SET ECHO OFF para
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2. Poner SET HEADING OFF para que no aparezca el nom-
bre de los campos en el encabezado, a menos que se desee.

3. Los campos de tipo cardcter que se vayan a exportar impri-
manlos entre comillas. WordStar no hace diferencia si tie-
nen comillas o no, pero Lotus 1-2-3 lo requiere para poder
reconocer qut‘ vienen caracteres.

4. El programa ejemplo que se muestra a continuacién sirve
como modelo para la construccién de otros similares, y
resume las recomendaciones vertidas.,

LISTADO 1

Set Talk Dff
Set Echo Off
1
¥ Como el Alternate graba todo lo que sale por la
¥ pantalla, hay que apagar TALK y ECHD
t
Use CLIENTES
1
Set Heading Off
!
t Esto es para que no aparezcan los nombres de los camp
0%
'
Set Alternate To XPORT.PRN
|
 Define el archivo de salida. Se le pone la extensi™n
PRN
§ para que LOTUS 1-2-3 lo muestre entre las alternativa
&
§ de importaci”™n
!
Set Alternate On
!
¥ Set Alternate On inicia la gqrabaci®n. Todo lo que sal
ga
§ por la pantalla se grabar en XPORT.PRN
'
$ Ahora se inicializan las variables de trabajo. Los
§ datos tipo caracter que se exporten deben ir entre co
millas
¥ para que LOTUS 1-2-3 los lea correctamente. La comill
]
¥ corresponde al CHR(34).
'
STORE * " TO CSALUDD, CNOMBRE, CCARGD, CEMPRESA, CINTRO
D
1
¥ Se inicia el Loop. Dentro de | se distingue el caso
t especial del primer registro, el que se imprime sin
¥ avanzar (con la instrucci®n ?7) para que el priser
¥ registro del archivo de exportaci®n no quede en blanc
0.
!
Do While .Not. Eof()
CSALUDD = CHR(34) + TRIM(SALUDD) + CHR(34)

CCARBD = CHR(34) + TRIM(CARBD) + CHR(34)
CENPRESA= CHR(34) + TRIM(EMPRESA) + CHR(34)
CINTROD = CHR{34) + TRIM(INTROD) + CHR(34)
If Recnel) = |
?? CSALUDD,CNOMBRE, CCARGD, CENPRESA, CINTROD
Else
? CSALUDO,CNOMBRE ,CCARGO, CEMPRESA, CINTROD
Endif
Skip
Enddo
i
¥ Se desactiva la exportaci®n v se cierra el archivo de
salida
¥y la Base de Datos
1
Set Alternate Of{
Close Alternate
Use
Return

Modelo de Carta Tipo

A esta carta sélo es necesario cambiarle el contenido | ¥
debiera servir para la mayoria de sus necesidades de correspon-
dencia circular,

FIGURA 4

op
«df KPORT.PRN
v SALUDD, NONBRE, CARGD, ENPRESA, INTROD

Santiago, 23 de Mayo de 1987

kSALUDOL
SNDNERER
LCARBOY
KENPRESAR
PRESENTE. -

o

KINTRODE &

Nos es muy gratp hacerle llegar adjunto a la presente el in-
formativo de las actividades que nuestra institucion levard
i cabo durante el presente sesestre. Estamos ciertos de que
algunas de ellas serdn del interds para lis personas que la-
boran en su espresa, por lo que lo invitasos desde ya.

Haceaos propicia la ocasion para inforsar & Ud. que nuestro
Club ha isplesentado un sistesa de convenios con eapresas,
consistente en la inscripcion de grupos, com tarifas conve-
nientes.

Para cualquier informacidn adicional, le rogamos contactare
ton Karin Fonseca Fontecilla a los fonos

102) 223 2323 Santiago
(62) 221 2121 Santiago

Sin otro particular, y quedando a sus gratas ordenes, le sa-

luda Atte.,
Jorge Warchant B,
Gerente Beneral
Club de Caspo Reloncavi
i
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El puente hacia Lotus 1-2-3-

Con lo que hemos hecho,el puente va estd confeccionado. La
forma de traer un archivo externo es -dentro de 1-2-3 - dar la
sccuencia de comandos / F(ile) I{mport) N(umbers) y dar el
nombre del archivo, considerando que los datos se almacena-
ran hacia abajo y a la derecha de la posicion del cursor.

Hacia un Archivo Secuencial en BASIC
Sirve el mismo archivo. Abralo de Input y leilo.
Hacia un Archive RANDOM en BASIC

Use la siguiente variante del programa:

Set Talk Dff

Set Echo Off

'

t Comso el Alternate graba todo lo que sale por la

t pantalla, hay que apagar TALK y ECHD

|

Use CLIENTES

]

Set Heading Off

'

! Esto es para que no aparezcan los nombres de los camp
s

d

Set Alternate To XPORT.PRN

i

t Define el archivo de salida. Se le pone la extensi®n
PRN

¥ para que LOTUS 1-2-3 lo muestre entre las alternativa
H

§ de importaci”n

!

Set Alternate On

I

§ Set Alternate On inicia la grabaci®n. Todo lo que sal
g

¥ por l1a pantalla se grabar en XPORT.PRN

i

¥ Ahora se inicializan las variables de trabajo. Los

¥ datos tipo caracter que se exporten deben ir entre co

SERVICIO

Tarjetas y Accesorios

Servicio MULTITECH Autorizado
Atencion a Equipos IBM MR. PC y Compatibles

Ingenieria y Servicios Electrénicos S.A. - Dardignac 91 - 776991 - 770272

¢ para que LOTUS 1-2-3 los lea correctasente. La comill

a
§ corresponde al CHR(34),
i
|
¢ Se inicia el Loop. Dentro de 1 se distingue el caso
% especial del primer registro, el que se imprise sin
§ avanzar (con la instrucci®n ?77) para que el priser
¥ registro del archivo de exportaci®n no quede en blanc
0.
|
Do While .Not. Eof()

If Recnol) = |

77 SALUDO,NOMBRE, CARGD,ENPRESA, INTROD
Else
7 SALUDO, NONBRE, CARGO, EMPRESA, INTROD

Endi f

Skip
Enddo
'
8 Se desactiva la exportaci®n y se cierra el archivo de

salida

} vy la Base de Datos

Set Alternate Dff
Close Alternate
Use

Return

Es de esperar que esta aplicacion de dBASE 111 les sea de
interés y utilidad.Seria interesante recibir sus ideas respecto a
aplicaciones a desarrollar. Pueden enviar sus cartas a: Revista
“Panorama Bits"

Curso de dBASE 111
La Concepecion 154
Providencia-Stgo.

En el préximo articulo veremos cémo hacer una aplicacion
de cotizaciones y presupuestos de trabajo con dBASE IIL

Referencias sobre el tema: “Panorama Bits™ de Mayo N* 107.
Pdg. 19.

Mario Bérguez Brakm. Egresado de Ingenieria Comercial de la Universidad
Catdlica de Valparaiso. Experto en Sistemas de Informacidn y Microcompula-

dores.

TECNICO

Contratos de Mantencion




Talent MSX:
Tecnologia y talento
en computacion.

¢Qué es Talent?
Una empresa de computacidn con
prestigio internacion:al que ofrece i‘m'}.'_
la mds avanzada tecnologia en la mareria
Estableciendo un nueva hito en la historia
de las “home computers™ del pais
Con una nonma L't'll'lll')l.J[;l-L'u\r];l| que es
universal: MSX
¥ que a partir de ahora serd e
sisterna con que Chile hablard
la dltima palabra en compu
tacion

'I\

\CQu:en es Talent?
s El integrante de una
gran familia unida por
lasnorma MSX
i En Japon, puede llamarse
4V 1vC,Canon, Hitachi, Pioneer,
4 Sanva, Sony, Toshiba,
Yamiaha .. En Corea, Daewoo,
Goldstar, Samsung... En Holanda,
Philips. En Alemania, Siemens.
En Chile, desde hoy, Talent M5X
Y wodo esto significa que hay 23 grandes em-
presas en todo el mundo creando software v de-
sarrollando periféricos que usted puede aprove-
char aqui con su Talent MSX.

Talent Tecnologia
Talent MSX, siendo una “home compurer) acep-
ta rrabajar con los sistemas profesionales

Sus 128 K de
memaria, a raves del
sistema operativo CP/M,
permiten usar programas de

aplicacion como DBASE 11,
MULTIPLAN, WORDSTAR (R), o
lenguajes profesionales como
COBOL, FORTRAM, BASIC 80,
PASCAL "C', o lenguajes de

Inteligencia Artificial como
PROLOG, etc
Talent Talento

Con reloj de tiempo real para gue

en sus programas figuren dia v hora
en wdos los procesaos

Porque puede utilizar cualquier
grabador de audio o una diskettera
de 360 K

¥ ambién porque manefs imagen digializada,
sumando a su memoria de 128 K otros 128 K de

memoria de video: una ventaja que no podemaos
contarsela

Usted tene que verla y asombrarse

Su sistema MSX-DO05, desarrollado por Micro.
soft, compatible, lee v escribe en archives bajo
MSX.-DOS, desarrollado también poor Microsofi
para IBM PC

Esto le brinda una ventaja impensada: ahora us
ted puede sacar el diskewe de la miqguina que
maneja en la oficing v continuar trabajando en casa,
sin necesidad de estar lejos de los suyos v ense-
fdndoles a sus hijos que la computacion es algo
MAs que juegos

Agustinas 1365 —

Talent es futuro

Talent MSX es insustituible en muchos cam
pos

Su compatibilidad es una efectiva ventaja para
su use en el trabajo

Sus colores v capacidad de resolucion convier
ten 4 cada juego en una armoniosa exposicién de
ingeniao v disefio grifico, otorgindales un verismo
que los hace mds apasionantes. Y en eso, nadie le
gana.

su software educacional g
intenta ni con su voz ni con

|!-ur-:|uc- no
ER U plan

de ensefianza suplantar al maestro, se convierte en
una herramienta urilisima para docentes v alumnos

A todas estas virtudes, Talent MSX suma otras
mids que, seguramente, a usted le estd preocupando
a estas alras: su precio

Talent MSX no cuesta mis, ¢ incluso un poco
menas, que las computadoras domésticas que us-
ted puede comprar en Chile

Y ése es el miximo alarde de la tecnologla Ta-
lent MSX: lograr que la computacion de hoy v del
maniana 5t¢ realmente al alcance del usuario

TALENT CHILE SA
Stgo,

Fomos: 717365-09094308-09656.25

— 1 MY l oo wem B NN\ e




SISTECO

LONE

Mas de 242 usuarios
han fijado ya el nuevo
standard de mercado en
computadores
personales compatibles.

1Ahora lo esperamos a Ud.!

Como lo advirtiéramos, SISTECO S.A. lanzé con gran éxito su nueva
linea CLONE de computadores IBM ‘compatibles.

El resultado obtenido a la fecha se debe a que los equipos CLONE
ofrecen hoy la configuracién mas completa, el gran respaldo de
SISTECO, continuidad y permanencia a un precio muy conveniente.
Por ende, un nuevo standard en la materia.

Es por esto que solo es posible despachar mas computadores a contar
del 15 de julio en adelante, segin fecha de compra.

Decidalo hoy y fije su plazo de entrega.

I CLONE

FULL CONFIGURACION

S o l

Furbo PC(TP2- 3M)| [Turbo XT'(TX - 3Mm) I'Turbo AT ( TA—2M)‘ E

US$ 1.380* + 1A US$ 2.151* +1vA USS$ 2.940*+ va

* (3% descuento extra). * (3% descuento extra). * (3% descuento extra).

Exhibicion, Ventas y Financiamiento.




s

Capacitacion

Eq La Concepcion 154_:

nes de éstos.

periféricos y software.

El gran auge en la oferta de nuevos y
modernos equipos ha venido acompa-
nado de una crisis mundial de la com-
putacion, debida principalmente a la
falta de CAPACITACION. El avance
tecnologico camina mas rapido que la
comprension masiva de los usuarios a
nivel de profesionales, empresarios,
universitarios, estudiantes, educadores
y otros, quienes necesitan aplicar la
computacion como una herramienta
de trabajo. Esta manifiesta CAREN-
CIA DE CAPACITACION, que sigue
siendo la primera causa de frustracion
de los usuarios, solo puede ser enfren-
tada a través de cursos especializados,
ya que sin ellos no es posible usar las
aplicaciones que tanto se necesitan
como LOTUS, WORDPERFECT,
GRAFICOS Y BASE DE DATOS.
También se necesita el conocimiento
de como operar los equipos para hacer
mas facil el aprovechamiento de estos
programas, sin la expresa necesidad de
aprender “lenguajes”.

Equipos: IBM, Apple, Macintosh, MPF-PC, Hewleft-Packard, 520
ST, MPF i, Atarl, Commodore, Sanyo, Spectrum y todo tipo de

Diferentes cursos en horario de eleccion, bajo la direccién de
expertos y personal especializado en programas, hardware,
impresoras, accesorios y periféricos.

Lotus, Word Perfect, d Base |li, Visicalc, graficos y ofros.

Nivel Basico
I. Curso de Lenguaje BASIC: Este

curso ¢s fundamental ya que dicho len-
guaje juega un papel importante den-
tro del idioma utilizado por la compu-
tadora. Paralelamente se realizan
cursos de lenguajes LOGO v tutoria-
les.

2. Cursos para Docentes y Alum-
nos: La computacion en la educacion
es ya una realidad, principalmente a
través de la instalacion de computado-
res en las aulas y de la masiva adquisi-
cion de equipos por parte de [amilias
enteras para el aprendizaje de sus hi-
Jos. Los profesionales, asimismo, pue-
den ser capacitados en esta especilica
ensenanza. El curso se destina, por tan-
to, a estos dos objetivos.

Nivel Profesional

|. Cursos para operar programas
especificos: Estos cursos se realizan

NIVEL BASICO
— Cursos de Lenguaje BASIC.

NIVEL PROFESIONAL

Computacionales.
- Cursos para
CASIO y SHARP.

Cursos del “Centro de Estudios
y Capacitacion Panorama Bifs”

— Cursos para Docentes y Alumnos.

para operar programas especificos.
— Cursos personalizados para ope pos.
~ Cursillos de Orientacion en la Adquisicion y Utilizacion de Equipos

Computadores y Calculadoras Cientificas

La Concepcion 154, teléfonos: 40374 y 2238124.

rar equi

“Ceniro de Estudios y Capacitacion Panorama Bits”

Capacitacion para operar programas
especificos: Lotus, Word Perfect, d Base IIl,
Visicalc y graficos

Indicada especiaimente para ejecutivos, empresarios, profe-
sionales, docentes, secretarias, universitarios y estudiantes,
que necesitan operar programas de acuerdo a las aplicacio-

con ¢l objetive de que el usuario sepa
operar ¢l software, pieza capital dentro
de la computacion, concentrandose en
programas bisicos de servicios como
Visicale, Gralicos, Base de Datos, Pro-
cesador de Textos y otros de gran utili-
dad.

2. Cursos especializados para ope-
rar equipos: Estos se efectaan en las
principales marcas de computadores,
impresoras y periféricos: IBM, Apple,
Wang, MPF 111, MPF-PC, 520 ST,
Commodore, Atari y Spectrum, Impre-
soras Epson, 1BM, Smith-Corona,
Scribe ¢ lmage Writer.

3. Cursillos de orientacién en la
adquisicion y utilizacion de equi-
pos: Estos niveles entregan una gran
panoramica acerca de los criterios de
cleccion adecuados para adquirir un
equipo, asesorando al usuario en forma
completa ¢ imparcial con Jas mds im-
portantes marcas de t'quipus computa-
cionales existentes en ¢l mercado.

Para mayores informaciones dirigir-
se al “Centro de Estudios Panorama
Bits”, ubicado en La Concepcién 154,
la calle de la Computacién, teléfonos:
40374 y 2238124, Télex 243004.

Becas del “Centro de Estudios
Panorama Bits"” para Docentes y
Alumnos,

Como un aporte a la comunidad
cducativa, el “Centro de Estudios Pa-
norama Bits™ entrega cada mes Becas
de Capacitacion Computacional para
Docentes y Alumnos. Estas becas for-
man parte del PLAN DE CURSOS
DE CAPACITACION que implemen-
16 ¢l “Centro de Estudios Panorama
Bits" y que se efectian en diversos
equipos, de diferente capacidad y para
programas LOGO, BASIC y progra-
mas tutoriales, entre otros. Mayores
antecedentes los obtendra en el “Cen-

tro de Estudios Panorama Bits” de La
1E4 ARDTE

[ e s T ap W] N J o S



Programas

— PLANIFICACION DE LA PRODUCCION.

inventario de Varios Productos.

— JUEGO DIDACTICO. castillo de la
Geometria,

— JUEGO. Carrera de auto sobre hielo.

— UTILITARIO. Programa para ejecutar
automaticamente ofro programa.

COOMMODORE - AT-ATAR! - T1 f';f.li'."..'l HHE
T 1o . TIMEXN SINCLAIR 1N

AP APPLE »
SPECTRI M

SPEC

Para su comodidad, todos los programas publicados estdn a su
disposicion en diskette y cassette en “Panorama Bits Center"”.

IBM-PC

Planificacion de

IBM-PC

ATARI
ATARI /K
COMM 64 . .{,/'4’ 7

T

PN v ) ]
ﬁﬂ:%q&mﬁggﬂ

la Produccion

Inventario de Varios
Productos

Optimizacion no Lineal

e Método para determinar las cantidades a al-
macenar de una serie de productos, conside-
rando una restriccién de espacio.

¢ Optimice el aimacenaje de granos, frutas, ma-
deras, materiales de construccion, repuestos,
etc.

Para todo computador con BASIC: IBM, Apple,
Atari, Commodore, Spectrum, Caslo, Timex
2048,

Un problema comin que se presenta a los productores o
tenedores de bodegas, es que disponen de un espacio pequeno
para almacenamiento, en ¢l cual desean distribuir diversas
cantidades de productos diferentes.

El problema se suscita por la limitacion de espacio, ya que al
querer reducir los costos de almacenamiento se deben clegir las
cantidades apropiadas de cada producto.

Asociado a cada bien existe un costo fijo, un costo de mante-
nimiento y suponemos una demanda constante

No existen descuentos en los precios por cantidades (proble-
ma visto en un articulo anterior) v no se permiten demandas
diferidas.

El costo fijo podria ser el costo por unidad de medida de

item demanda espacio
ton/mes m3/ton

¥
Por PakaiBociz” B (¥,
USACH "

$/mes

espacio ocupada por un producto. Por cpemplog st ol atncendo
de una bodega de X m2 s de Y 3 /mes, facilmente se pucde
caleular ¢l costo fijo por cada unidad de medida del producio
en l'_‘\'})i[{'i{l ”l‘lll_l;l(il'l' I}flr moes.

El costo de mantenimiento (variable) podria ser por ejemplo,
el interés bancario que obtendriamos en una cuenta a plazo por
un monto igual o parte de la inversion en cada bien.

En términos generales, ¢l problema se reduce a minimizar ¢l
costo total de almacenamiento que estd dado por la suma del
costo fijo v del mantenimiento para cada ‘cantidad de los
diferentes productos a almacenar. El programa se basd en la
aptimizacion no lineal, utilizando ¢l clasico método de Lagran-
ge. Veamos a continuacion un sencillo ejemplo de la aplicacion
del programa:

Supongamos que tenemos tres items con los siguientes datos:

costo fijo costo mantenimiento
$/ton-mes

2
4

3

1 000
1 000

1.000

maiz
porotos
trigo

10 000

15.000

300
100

200

2.000



Con una disponibilidad de espacio para almacenamiento de
25.000 m3. Al ejecutar ¢l programa, se deben ingresar los datos
correspondientes (espacio disponible, nimero de items, etc),
mediante la opeién Nro. . Para determinar las cantidades a
almacenar se debe clegir la opcién nimero 5, que para estos
datos arrojé el siguiente resultado:

cantidad

l 67
2 761
3 1067

total 24 98

espacio ocupado : 24 980

cuadrg * 2

Cualquier combinacion diferente a ésta, nos llevara a un
costo total de almacenamiento mavor.,

El que no se hayan ocupado los 25.000 m3 de capacidad
disponible, se debe a que las cantidades se han determinado
solo con dos decimales.

"Rt J fluu (] g
sL0 RER SsTERprITaRRIOOLSANLINLILTY

REM 3 SISTEMA DE INVENTARIC 3

170 FEM B RARS VARINE PROJUCICS 1
A QE' ayigrapRANRANARRALRLRILINTL
i DEF
H eRROR BOTL 1574
P73 als ¢ FRINT LS04 O AKCKIY0S ALMACENADDS EN EL D

:i\il-" - ¢FR£ T.FF‘lriTr[’FEHT

183 PRE=""1FILES "Ann, NG
150 FRINT & PaINY “Gug archivo deseas’, t1NPUT AR
Zua JF ARg='" THEN 174

210 IF LEN(ARS) 5 THEN Z11=1

22 FOR RE=1 TD LEN! GRS

230 IF NIL3inRS,RE, ;12" THEN Ei=)

40 NERT RE:IF Ea i AND E#l -1 THEN Zan

250 OF Eti=1 Ok Ex=1 THEN LOCATE 22, 20:PRIKT "SId EQIE
NCIUN FUR FAVOR '"370F WH=) Y0 TuesNELT HA:LOCATE 22,
s FRINT *+5070 170
oy GEQS=" T4 "SEQ"1ARS=R
200 UFEN “I° 82, AL +3EQS

Z8% INOUT 82, THEG,E:CLDEE #2

50 1=1PEB

200 OPEN "K* 82, "A:"+nRS, o0

M FLIELD 82,5 A3 DEVANS,c A5 E3PAS & A5
J5KANS

20 DIN Riup 4, 8 1-4}
3 CLSIKEY ﬂFE.LJ;L?
40 LOCATE 4,25 PRI ¢

Flem DyiARS, | LENIARS) - R$+", IN

COSFis, e A5 (

== MENJ == -"1[OLOR 2,0

260 LCCATE 9,20:PRINT *2,- MODIFICAR ITEM.u.vuns.”
370 LOCATE 11,20¢PRINT "Z.- MODIFICAR ESPACIO....."
780 LOCATE II,ZJ'PHIHT "4, LISTAR DATOS . ouusrnes"
290 LOCATE 15,20:PRINT “S.- CALCULD DE INVENTARIO.*
400 LOCATE 17, 204PRINT "&,~ TERMINAR. 4 ovvsuvunness”
410 COLOR 1"LDCﬁTE 20,20:FRINT "INGRESE NUMERD DE OR
[ON @ “jsINFUT OF

420 [F NOT (DP>=] AND DP:i=§) THEN T30

430 REM INSTRUCCIONES BCRRADO PANTALLA

440 DN OF GOTD 450,580, 76(,820,1010,1520

450 CLS

46 LOCATE 2, 1tFRINT "Espacio Disponible @ ";:INPUT E
470 1=1

480 REM

450 LS

00 LOCATE 1 01:FRINT
a1} LOCAYE 3. 2:
2"" THEN [=1-1:TREG=]:0FEN
*E CLOSE &2:6070 330

) LOCATE 5, 2:PRINT "ESFACID !
f:u LOCATE 7,2:PRINT "COSTR FLJD
<40 LOCATE 3, 2¢PRINT “COSTO VAR,
550 LSET DEMANS= s'LnE EaFns+ﬂTFs!
(F1;LSET [OSMANS=STRS
960 FUT $3,1:1=1+1
a7¢ GOTO H"
580 CLS
590 LOCATE 10,
INFUT H
630 IF M:] O Mo=0 THEN LICATE 18, %0;COLDF 31,4, 2:FRIN
T "ITEM INEXISTENTE.":FOF TI=1 T0 1SNQ:NEYT T):LOCATE
18,25 FRINT “tI0L0R 7,0,0:607T0 §
gl
S10BET #%,M
620 CLS :CDLOR :5,0,0
630 LOCATE !, 10:PRINT "[ATOS ACTUALES"
530 LOCATE Z,1:PRINT "DEMANDA + " DErANS
639 LOCATE 4, 1:PRINT "ESPACIOD : "1ESPAS
660 LOCATE 5, 1:FRINT "COSTO F330 : ";COSFI4

ITEN ¢ "]
FRIKT "DEMANDA "s:iINFUT Ds:IF D
“0" #2,5EQ8:PRINT #2,TREG;"

ForTHPUT S
::IMPUT F

tINPUT
L5 T CO5F1%=5TRs

S3:FRINT "1TEM QUE DESEA MCDIFICAR

570 LOCATE &, I:FRINT “COSTO VAR, & *;COSMANS
680 LOCATE 8, L1PRINT "ememmmmmmr e e
o7( LOCATE ;U,l;:?HInT "FRESIONE RETURN EN “;:COLOR 31
g Uy O:FRINT ‘CEMANDA";:COLOR 15,0,0:PRINT " PARA VOLVEFR
AL MENU*
e LSEQTE Byis PFI&T ‘Nugva DEMANDA 5 =;:INPUT D3:1
F Ls=" THEN b
710 COLC ..LUEFTE o, 13:PRINT *

" 1AM 1 SYRLLDS)
720 LOCATE 11, 1¢PRINT "Nuevo ESPAZID & ";tINPUT Si4
M, 2125
730 LOCATE
(M, 2)=F
740 LOCATE 13, 1:PRINT

1, 1:PRINT “Nuevo COSTC FIJO & ";:INPUT F:A

"Nueva COS'D VAR, : ";:INPUT ViA



Planificacién de la Produccién

(F):LSET COSMANS=STR$ (V)

760 PUT #3,M

770 60TQ 330

780 CLS:COLDR 13

790 LOCATE 10,20:PRINT *DISPONIBILIDAD ACTUAL : “jE:COD
LOR 7

80O LOCATE 12,20:PRINT “NUEVA DISPONIBILIDAD
UT E

810 6OTD 330

820 CON=1

830 CLS

840 LOCATE 1,1:PRINT "ESPACIO DISPONIBLE : “;E
850 LOCATE 1,60:PRINT "8 DE ITENS : *;I

860 IF CONXI THEN 990

870 LOCATE 2, 1iPRINT "ee-mmmcmmccecccsecmcacancmaaaee
380 LOCATE Z,1:PRINT "ITEM #°;CON:PRINT

B90 GET #3,CON

900 LOCATE S,1:PRINT "DEMANDA : ";DEMANS

910 LOCATE &,1:FRINT "ESPACID : *;ESPAS

920 LOCATE 7,1:PRINT “COSTO FIJ0 : ";COSFIs

930 LOCATE B,1:PRINT "COSTD VAR, : ";COSMANS
540 LOCATE 13, [&:PRINT "Presione ESFACID para continua
r o ESC, para salir.”

950 A$=INKEYS$:IF A$=" " THEN 980

960 IF A$=CHRS$(27) THEN 33¢

§70 GOTD 950

980 CON=CON+1:6070 840

990 REM

1000 60TO 33

1010 [F SW=1 THEN l07¢

1020 SW=]

1030 FOR INICIO=1 TO I

1040 GET#3, INICIO

1050 ACINICIO, 1) =VAL (DEMANS tATINICIO,2) =VAL (ESPAS) tRi
INICIO, 3)=VAL (COSFI8):A(INICIO,4)=VAL (COSMANS)

L1060 NEXT INICID

1076 CLSsLOCATE 13,204PRINT * UN MOMENTC FOR FAVOR, CA
LCULANDD. ... "

1080 L=0:G0T0D 1440

1090 IF 5S¢0 THEN 1120

1100 W=L:L=L-,05:60T0 1630

1110 GOTO 1050

1120 CON=1:R=0:L1=W:L2=L

1130 IF CON>S0 THEN STOP

1140 L=(L1+L2)/2

1150 BOTO 1560

1160 IF ABS(5)<.005 THEN 1200

1170 IF S>0 THEN L1sL

1180 IF 5¢0 THEN L2=L

1190 CON=CON+1:60TD 1130

1200 CLS

1210 IF CONCSO THEN 1300

1220 PRINT “EL PROBLEMA PUEDE NO TENER SOLUCION"

Ve INP

1250 REM Por Ejemplo : 1100, SI SE TIENE

1260 REM LA MISMA SALIDA, LD MAS

1270 REM PROBABLE ES QUE NO TENGA

1280 REM SOLUCION

1290 STOP

1300 LOCATE 1,30:PRINT " ITEM CANTIDAD"

1310 LOCATE 2,J0:PRINT "ss==s=s==ssssessszzzcast

1320 CON=1:T=0:K=0

1330 IF CON>I THEN 1380

1340 C=INT(Q(CON)#100) /100:T=T+C

1350 K=K+CvA(CON,2)

1360 PRINT,," ";CON,C

1370 CON=CON+1:60T0 1330

1380 PRINT,, "=====z==z==zzzzzzzzzzzzzest

1390 PRINT,, *TOTAL "1

1400 PRINT sPRINT,,"ESPACIO QCUPADD : *;K

1410 PRINT:PRINT:LOCATE 21,20:PRINT *PRESIONE UNA TECL
A PARA VOLVER AL MENU*

1420 OP$=INKEY$:IF QPs="" THEN 1420

1430 GOTO 330

1440 CON=1: 5=0

1450 IF CON>I THEN S5=3-E:GOQTO 1090

1460 C=28A(CON, 1) #A(CON,3)

1470 LET D=R(CON,4)-Z$L3A(CON,2)

1480 Q(CON)=EAR(C/D)

1490 S=5+0 (CON) $A(CON, 2)

1500 CON=CON+1:60T0 1450

1510 END

1520 TREG=I:0FEN *0",#2,5ES:FRINT #2,TREG;", ";E:[L05E
$2:CLSIEND !
1530 IF ERL=270 OR ERL=280 THEN TREG=0:CLOSE#Z:RESUNE
290

1540 IF ERR=37 AND ERL=180 THEN LOCATE 5,20:PRINT "NO
EXISTEN ARCHIVOS, USTED LGS DEEE CREAR.":RESUME 190
1550 PRINT “ERRDR:“;ERR;“EN LA LINEA:";ERL:END

1560 CON=1:5=0

1570 IF CON>I THEN 3=5-E:GOTD 1169

1380 C=20A(CON, 1) $A(CON, )

1590 LET D=A(CON,4)-Z¢L3AICON,2)

1600 @(CON)=5QR(C/D)

1610 S=5+Q(CON) A (CON, 2}

1620 CON=CON+1:80T0 1570

1630 CON=1:5=0

1640 IF CONXI THEN 5=5-E:60T0 1110

1650 C=24A(CON, 1) $A(CON, 3)

1660 LET D=A{CON,4)-20L19A(CON,2)

1670 Q(CON)=5BR(C/D)

1680 5=5+Q(CON) BA(CON,2)

1690 CON=CON+1:60TD 1640

Pedro Bocaz Espinoza. Egresado Ingenieria Civil Industrial. Estudios de
Ingenieria en Computacion ¢ Informdtica, USACH.



Restaurante
del Centre

afala_

Alguna de nuestras
novedades.

¢ Crema de Calamares en su tinta

e Jabali Ahumado con Salsa Parrilla
¢ Camarones de rio flambeados al Pernod
* Tostada de Médula

* Ranas al Estragon

* Bufiuelos de Caracoles de Viiia

e Caracoles de mar en Sanfaina

e Conejo al Chocolate

¢ Solomillo con Salsa de Menta

* Vizcachas con Salsa Finas Hierbas
* Frincado de Filete y Callampas

¢ Cerdo al Ajillo con Escalibadas

e Pularda Mar y Montafia

e Soufle de Pechugas al Rochefort

* Confite de Pato

e Zarzuela de Mariscos

* Paella a la Catalana

e Salmén al Caviar

* Creppe de Castafias y Mosquetas
* Higos rellenos con Nueces Flambeadas
¢ Creppe Flambee con Kiwi

s Café Jamaicano

¢ Irish Coffee

Restaurante Catalan
Av. Suecia 428 Fono 2314171




Atari 800 XL

Juego Didactico

Castillo de la Geometria

e Un programa que le ensenara las figuras geo-
métricas y sus respectivas formulas.

e Faclil de utilizar, ya que se maneja por medio
de Joystick.

e Un pro:mmu escrito en BASIC, para 32 Kb de
memoria.

Mlll"hi'ﬂi veees, usted habra intentado realizar alguna figura
geométrica con su computador. Esperamos sinceramente que
cste intento le hava resultado, en caso CONLrario, i)uhlu'.‘l:‘l‘m.\
este mes ¢l programa “Castillo de la Geometria™, que ademiis
ticne la particularidad de dibujar dicha  figura
por su nombre o formula especifica.

La particularidad principal de este programa es ensenar las
liguras geométricas didicticamente, va que combina sonidos.
grilicos v textos.

La forma de utihzar el programa es muy simple. Luego de
digitarlo cuidadosamente usted debe grabarlo, para luego digi-
tar RUN v ¢jecutarlo. A continuacion ¢l programa le mostrara
un pizarron ¢l cual tiene los nombres de las figuras v sus
formulas correspondientes. Esto lo hace para darle la oportuni-
dad de responder la consulta del computador con el nombre de
la figura o bien con su [Brmula correspondiente. Luego, le
indicard con qué modalidad desca responder (FORMULAS o
FIGURAS), cn caso de que usted seleccione Figuras, debera
responder con ¢l nombre de la figura, en caso contrario con la
||_||n]1|f'.l, tal comin se ALY 1 las |1.Ill1.l“.l~ LU R L s

b} PT{'I.:III'I[.II

4 !

]

Por Heetor {treras S,

a8 ==

gt
N
VA o

b ”

Ejemplo:

Si ¢l programa le grafica un CIRCULO, usted debera
responder:
FORMULA —> PI * R\2
FIGURA > CIRCULO

Si usted acertd la respucsta, ¢l programa dibujara dentro del
castillo dicha figura y hard un sonido agradable; en caso -
contrario el programa dard un sonido estruendoso v reiterard la
pregunta, para luego continuar con ¢l relleno de las restantes
liguras.

Al terminar de rellenar el castillo, el programa entregara la
cantidad de faltas que se cometieron o le felicitard por no
haberlas tenido. Luego indicard que para volver a empezar,
usted debe presionar el boton del joystick.

Entre las [iguras que posee el programa se encuentran:
Rectangulo, Cuadrado, Paralelogramo, Circulo, Trapezoide,
Semicirculo v Triangulo. Ademas, usted puede solicitar ayuda
para recordar el nombre o formula de alguna figura en especial,
En la siguiente tabla usted podra ver las formulas v sus respec-
tivos nombres:

RECTANGULD CUADRADD FPARALELOGRAMO
CIRCULO SEMI - CIRCULOD
TRIANGULD [ AYUDA :
Use Joystick para seleccionar FIGURAS. y
PANTALLA Nro. | "CASTILLO DE LA GEOMETRIA™
“

./' Y I "\I
T S e
A LY
e Cal
|

13- 31)

A EL
Pl ¥ R*2
1/2 ¥g # h

B ¥h
1 /2FFIER"2

ALTO ¥ LARGOD = RECTANGULOD
LADO ~ 2 = CUADRADOD
Base ¥ h = PARALELOGRAMO
PIER"~2 = CIRCULOD
1/2=h#(B+T) = TRAPEZOIDE
1/2*PI1ER"2 = SEMI-CIRCULO
1/2*h*Base = TRIANGULO
Donde :

h = Altura - B = Base
Pl=3.14 aprox. — R = Radio

T = Vértice Superior.

El programa es muy simple de manejar, ya que todas las
preguntas se pueden responder mediante el joystick. Espera-
mos que le sea de utilidad para sus proyectos educativos o de

entretencion.

Listado Versién Atarl Castilio de la Geometria




Atari 800 XL

28 REM EL CASTILLO DE LA GEOMETRIA

38 REM ACIHF

48 REM

5@ BRK=1:IF PEEK(53279)=0 THEN BRK=0

68 6OTO 98

7@ POKE 77,8:1F BRK THEN POKE 1&,64:POKE 5377464

80 RETURN

9@ DIM TP(B),COL(B) ANSS{114)  INVS{114) FRMS(114) (INF$
(114)

100 ANS$(1,5Q)=" RECTANGULO CURDRADO  PARALELOGRAM
0 CIRCULD *
118 ANS${51,185i="  TRAPEIOIDE SEMI-CIRCULD TRIANG
U0 [ AYUDA 3 "
128 FRM$(1,50)=" Ael LA*2 B&h

Pl ¢ R*2 "
120 FRM$(S1,1@5)=" 1/2 #h®(B+T) 1/2 #PI#R*2 1/2 & B
th [AYUDAD °
135 REN

136 REM EL STRING QUE SE ENCUENTRA ENTRE LAS LINEAS
148 A 170 DEBE SER ESCRITO EN VIDED INVERSO

137 REM
140 INVS(1,5Q)=" RECTANGULO CUADRADO  PARALELOGRAN
0 CIRCULO "
150 INVS{S1,185)=" TRAPEZQIDE SEMI-CIRCULO TRIANG
o Avepa)
160 INFS(1,50)=" Axl LA*2 B *h

Pl ¥ R22:"
170 INF$(S1,105)=" 1/2 eh®(B+T) [/2 *PI%R*2 1/2 % B
E b [ AYUDA 1 *

180 COL (1)=8:COL (2)=13:COL (3)=263COL (4)=0
198 COL(5)=13:COL (6)=263C0L (7)=8:COL (8)=13

200 TRUE=1:FALSE=0: NONE=FALSE: GRAPHICS @

219 6OSUB 728

228 REM DIBUJA EL CASTILLO

230 GRAPHICS 7:POKE 708,56:POKE 709, 186: POKE 710,138:P

OKE 712,150:605UR 78:COLOR 2:RESTORE 978

248 FOR T=1 TO 12:READ X1,Y1,X2,Y2:605UB S30:NEXT 1:RE

M DIBUJA RECTANGULOS

250 FOR 1=1 TO 4sREAD X1,Y1,X2,Y2,X3,X4:605UB 600:NEXT
1:REN TRAPEZOIDES

260 FOR [=1 TO 2:READ X1,Y1,X2,Y2,Y3,Y4:605UB 558:NEXT
1:REM PARALELOGRAMO

270 FOR I=1 TO 4:READ X1,Y1,X2,¥2,X3,%4

280 PLOT X1,Y2:DRANTO X2,Y1:DRAWTO X4,V1

299 DRANTO X3,Y2:DRAWTO X1,Y2:NEXT I

308 PLOT 41,10:DRANTO 41,8:DRANTD 49,3:DRANTO 41,6

310 FOR I=1 TO 2:READ X1,Y1,X2,Y2:60SUB 620:NEXT [:REM
TRIANGULOS

320 FOR P=1 TO 7:READ X1,Y1,X2,Y2,E,J:G0SUB S78:NEXT P

+REM CIRCULOS

130 ON CHOICE GOSUR 640,580

340 TEXT=PEEK (66 +PEEK (661) ¥256

350 TP (1)=TEXTaTP(2)=TEXT#133 TP (3)=TEXT+26: TP (A)=TEXT+

)

378 SP=5:0LD3P=3P:GOSUB 1468:REN PROGRAMA PRINCIPAL
%80 FOR DR=1 TO NUMSHAPES-1:CORRECT=FALSE

390 READ SHAPE:GOSUB 170@:COLOR 2

400 ON SHAPE GOSUB 1759,1878,1840,1980,2068,2198,2218,
2286

418 NEXT DR

420 GOSUB 1780:REM BORRAS PIEZA

430 READ SHAPE,COLR,X1,Y1,K2,Y2:CORRECT=FALSE: COLOR 2
440 GOSUB 620:GOSUB 1600:READ X1,Yt,X2,Y2

458 COLOR COLR

560 PLOT X2,Y2:DRANTO X1,Y1

470 Yi=Y1+131F YICH(Y2+4) THEN 460

480 7 CHRS$(125);: IF NUNNRONG=D THEN  "LAS CONTESTASTE
TODAS CORRECTAMENTE '*

498 IF NUMWRONG>® THEN ? " TE EQUIVOCATE ";NUMWRONG;"
VECES":?

508 7 "Presiona BOTON para comenzar a Jugar,..";

510 IF STRIG(®) THEN S1@

520 GRAPHICS @:G0SUB 708:60T0 210

530 PLOT X{,Y{:DRAWTO X2,Y!1:DRAWTO X2,Y2:REN DIBUJA RE
CTANGULD

540 DRANTO X1,Y2:DRAWTO X1,Y1:RETURN

5§58 PLOT X1,Y2:DRAWTO X2,Y1:DRAWTO X2,Y3:REM DIBUJA PA
RALELOGRAMD

568 DRAWTO X1,Y4:DRANTO X1,Y2:RETURN

570 PLOT X1,Y1:FOR I=@ TO E STEP J:REM ..
& SEMI-CIRCULOS

580 X=6+COS{TI+X2:¥=(-b)#SIN{])+Y2

590 DRAWTO X,Y:NEXT I:RETURN

500 PLOT X1,Y2:DRAWTO ¥2,Y!1:DRAWTD X3,Y1:REM DIBUJD TR
APEZIOIDE

610 DRAWTO X4,Y2:DRAWTO X1,Y2:RETURN

620 PLOT X1,Y1:DRAWTO X2,Y2:DRANTO X1,Y2:REM TRAINGULO
638 DRAWTO X1,YI:RETURN

540 POKE 82,0:7 “":POKE 752,1:REM DO SHAPES

650 7 ANS$(1,39):7 ANSS(4@,78):7 ANS$(79,104)

668 IF NOT HELP THEN ? " Use Joystick para selecciona

r FIGURAS":

678 RETURN

688 POKE 82,@:7 "":PQOKE 752,1:REM DO FORMULAS

CIRCULOS

Termine la agonio
del tipeo de
prograomas.

Pida
“Panoromo Bits
Disk/Cassette”

Discos/Casselles

disponibles desde
Annctn 1084




Atari 800 XL

Juego Didactico

690 7 FRMS$(1,39):7 FRM$(4Q,781:7 FRNS(79,104)

708 IF NOT HELP THEN ? “Use Joystick para seleccionar
FORMULAS. "3

718 RETURN

720 NUMSHAPES=32:7 CHR$(125):POKE 71@,146:POKE 752,1:R

EM PANTALLA

738 POSITION 2,8:7 *

CASTILLO DE LA GEOMETRIA

748 POSITION 6,5:7 "Formulas Frouras"

758 POSITION 6,7:7 "A # L = RECTANGULO"
760 POSITION 6,8:7 "LA2 = CUADRADD”

778 POSITION 6,9:? "B # h = PARALELOGRAMD"
788 POSITION 6,10:7 "PI ¢ R*2 = CIRCULD"

790 POSITION 6,1157 "1/2 & h # (B+T) = TRAPEIOIDE"
8080 POSITION 6.12:7 "1/2 # P # R*2 = SENI-CIRCULO"
81@ POSITION 6,13:? *1/27¢ h + B = TRIANGULD"

820 POSITION &,16:7
TR:POKE 764,255
830 IF STRIG(@) .THEN B30
848 S=35:605UB 1570:REM SONIDO
858 IF NOT STRIG(R) THEN 85@
860 GRAPHICS 2+1&1CHOICE=1:REM COMIENIO
870 POSITION 2,4:PRINT #6;" DESEAS JUGAR":GOSUB 7@
880 POSITION 6,5:PRINT #6;" CON *;
890 IF NOT STRIG(@) THEN 5=25:G05UB 157@:RETURN
900 IF CHOICE=2 THEN 938
918 POSITION &,7:PRINT #b6;"FIGURAS";sREM ESCRIRIR 'FIG
URAS" EN VIDED INVERSO
922 POSITION S,9:PRINT #5; "FORMULAS";
38 IF STICK(Q)=14 THEN CHOICE=1:5=75:G0SUB 1570:G60T0
890

740 IF STICK(@)=13 THEN CHCICE=2:G05UB 154@:5=55:G05UB
1570

95@ GOTO 892

96@ REM DATOS PARA EL CASTILLD

970 DATA 5,37,77,76,39,60,46,76,7,15,17,32,65,15,75,32
980 DATA 10,6,14,10,70,10,80,15,60, IE 70,15,68,6,72,10
998 DATA 2,10@,12,15,12,18,22,15,41,22,57,37,25,22,41,3
7

1080 DATA 5,32,7,37,17,28,62,32,65,37,75,77

1010 DATA 44,70,52,76,71,77,5,70,11,74,33,39

1020 DATA 10,20,15,17,38,27,67,17,72,20,27,30

1030 DATA 18,6,20,10,22,24,2,6,8,10,7,4

184@ DATA 608,6,57,10,64,562,75,6,78,10,80,82

1050 DATA 41,10,57,22,41,10,25,22

1060 DATA 28,47,22,47,6.6,0.1

107@ DATA 39,38,33,30,6.6,0.!

180 DATA 55,30,49,308,6.6,0.1

1090 DATA 68,47,62,47,6.56,0.!

110@ DATA 16,65,22 65,4.15,! 1

{110 DATA 56,65,62,65,3.15,0.1

1120 DATA 37,48,42,48,1.15,0.1

{130 REM

1140 DATA 1,3,108,67,128,75,5,38,77,75

1158 DATA 4,2,112.65,185,65,5.6,0.2,44,95,6.6,0.1

“Presione BOTON para Jugar.":;GOSUB

117@ DATA 1,1,1008,65,1208,75,39,460,44,75

118@ DATA &,1,100,65,106,65,3.15,0.1,124,130,3.15,0.1
1190 DATA §5,2,100,60,110,75,128,130,5,79,18,75,32,38
1208 DATA 4,2,112,65,106,65,6.6,0.2,124,96,6.5,0.1
121@ DATA &6,1,105,65,111,65,3.15,0.1,44,130,3.15,0.1
1228 DATA 1,1,10@,62,11@,75,7,15,17,32
1230 DATA 3,3,100,65,105,75,55,65,10,20,15,17,30,27
1240 DATA 2,1,100,65,105,70,10,4,15,9
1250 DATA 1,2,108,62,102,75,2,18,12,15

1260 DATA 3,{,100,55,105,75,55,65,1,6,0,9,6,7

1270 DATA 5,2,100,65,110,75,12@,130,4,32,7,37,18,20
1288 DATA ,2,180,65,122,75,12,18,22,15
1290 DATA 3,1,100,65,110,75,460,70,18,6,28,9,26,23
130@ DATA 2,2,105,65,115,75,25,22,41,37

13!B DATA 7,1,100,65,120,75,40,10,25,22

3208 DATA 2,2,100,565,110,75,41,22,57.37

1313 DATA 4,3,112,65,186,65,6.6,0.2,56,50,56.5,0.1

1348 DATA {,1,10@,6@,105,75,65,16,75,32

1358 DATA 1,2,100,52,102,72,60,108,70,15

1360 DATA X,1,10@,65,11@,75,60,70,59,4,56,9,463,68
{370 DATA J.;.ll% 75,100,65,130,120,62,32,64,37,75,79
138@ DATA 1,2,100,67,122,72,70,10,88,15

{39@ DATA 7,1,100,62,118,75,41,10,41,22

1408 DATA 3,3,100,65,110,75,60,70,68,17,73,20,28,32
1410 DATA 2,1,10@,70,105,75,68,6,72.9

1420 DATA 3,1,100,65,185,75,55,65,76,6,78,9,84,80

1430 DATA 4,3,112,65,106,565,6.6,0.2,100,60,5.5,0.1
1448 DATA &,1,188 65,106, 55 J3.15,0.1,84,95 3.15,8.1
145@ DATA 7,1,102,65,115,75,42,0,50,3

1460 HUH=INTizSP-11;3}:ULDRBH=IHTituLBEP-ilw:r:REH TEX
T0 INVERTIDO

{478 POKE 656,0LDROW:POKE &57,COL (OLDSP):POKE 58,0
148@ [F CHOICE=! THEN 7 ANSH((OLDSP-1)#13+1,(0LDSP-1i¢
13413) 3

149Q IF CHOICE=2 THEN 7 FRM${(DLDSP-1)%13+1, (OLDSP-1)#
13¢13);

158@ POKE &5&,ROM:POKE 657,COL(SP):POKE 658,20
1510 IF CHOICE=1 THEN 7 INVS((SP-1)#13¢!,(SP-1)#13¢13)

1520 IF CHOICE=2 THEN 7 INFS{(SP-1)#1341, (SP-1)#13+13)

1530 RETURN

1540 POSITION &,7:PRINT #6;"FIGURAS"
1558 POSITION S,9:PRINT #6;"FORNULAS"
RMULAS ' EN VIDED INVERSO

1560 RETURN

1578 SOUND @,5,1@,1@8:REM SONIDO

1580 FOR D=1 TO 20:NEXT D

159@ SOUND @,8,@,8:RETURN

1608 GOSUB 7@:TR=STRIG(@):ST=STICK(Q):0LDSP=SP:[F ST=|
5 AND TR={ THEN 160@:REM PRUEBA JOYSTICK

1610 POKE S3279,7:1F TR=8 THEN §=35:GOSUB 157@:ANS=5P:
bOSUB 2328

1628 IF ANS=B THEN GOSUB 2280
(LT TE CORRECT THEN RETIANM

tREM ESCRIBIR 'FO
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1648 IF ST=7 THEN SP=SP+1:[F (5P-1)/3=INT((SP-1)/3) TH
EN §P=5P-3
1650 IF SP=9 THEN SP=7
1668 IF ST=11 THEN SP=SP-1:1F SP/3=INT(SP/3) THEN SP=§
P+3:1F SP=9 THEN SP=8
1678 IF ST=13 THEN SP=5P+3:IF SP)8 THEN SP=8P-9:IF SP=
B THEN SP=3
1688 IF ST=14 THEN SP=SP-I:1F SP(1 THEN 3P=9+4SP:IF SP=
9 THEN §P=4
1699 GOSUB 1460:6070 1420
1708 COLOR @:11=85:X2=150:REN BORRA PIEIA
1718 FOR ¥=55 TO 82:SOUND 8,255-(2+Y) 19,10
1728 PLOT X1,Y:DRAWTO X2,
{738 NEXT Y:5O0UND ,8,0,0
174 RETURN
{750 READ COLR,X1,¥1,X2,Y2:REM . RECTANGULD
1768 GOSUB S30:605UB 1500
1778 READ X1,Y¥1,X2,Y2:COLOR COLR
1780 FOR Y=¥1 T0 V2
1798 PLOT %1,Y:DRANTO ¥2,Y
1800 NEXT ¥
1818 RETURN
1820 GOSUB 1750:REM CUADRADD
1830 RETURN
240 READ COLR,X1,Y1,X2,Y2,Y3,Y4:REM PARALLELOGRAND
{850 PA=PA+]
1860 GOSUB S50:60SUR 1600
1870 IF PA=1 OR PA=S THEN 193
1880 READ X1,Y1,X2,Y2,X3,X4:COLOR COLR
1898 PLOT X2,Y1:DRAWTO X1,¥2
1980 X1=X1+1:X2=X241
1918 IF X2(343 THEN 1890
1920 RETURN
1930 READ X1,Y1,X2,Y2,Y3,¥4:COLOR COLR
1940 PLOT X1,Y2:DRANTO X2,Y1
1950 ¥2=¥2+1:¥1=V141
1958 [F Y2(3Y4 THEN 1948

“Na te olvides de consultar cotizaciones de Bolsa con el compu

1970 RETURN
1980 READ COLR,Xi,Y1,X2,Y2,E,J:REN CIRCULO
{999 GOSUB 578:GOSUB 1608

2008 READ XC,YC,E,JsCOLOR COLR

2018 XC=XC/2:YC=YC/2

2028 FOR R=@ TO E STEP J

2038 X=6¥C0S(R) +XC

2048 Y={-6)#SIN(R) +YC

2050 PLOT XC,YC:DRAMTO X,

2068 NEXT R

2078 RETURN

2888 READ COLR,X1.Y1,%2,Y2,%3,X4:REM . TRAPEZ0IDE
2099 GOSUB 400

2100 GOSUB 1600

20108 READ X1,Y1,X2,¥2,)3,48

2128 COLOR COLR

2130 PLOT X1,Y2: DRAKTO X2.¥1

2040 X1=§1413X2=X2+41

2158 IF X2()43 THEN 2130

2168 PLOT ¥3,Y1:DRAWTO X1,Y2

2070 $1=X1+121F X1COX4 THEN 2160

2188 RETURN :

2198 GOSUB 198@:REM SENI-CIRCULD

220@ RETURN

2218 READ COLR,X1,Y¥1,X2,V2:REM . TRIANGULO
2220 GOSUB 620

2238 GOSUB 1600

2248 READ X1,Y1,X2,Y2:X3=X2:COLOR COLR

2258 PLOT X1,Y1:DRANTO X2,Y2:X2=¥2+1

2260 IF ¥2¢)X3+17 THEN 2250

227@ RETURN

2288 HELP=TRUE:? CHR$(125):0N CHOICE GOSUR 698,450
2298 FOR D=1 TO S8Q:NEXT D:HELP=FALSE:ANS=0
2308 7 CHR$(125):0N CHOICE GOSUB 458,590
231 ANS=8:RETURN

2320 IF ANS=SHAPE THEN CORRECT=TRUE

2330 IF ANS=8 THEN RETURN

2340 1F ANSCSHAPE THEN NUMNRONG=NUMWRONG+1:GOSUR 2360
2358 RETURN

2360 S=15@:FOR BUII=1 TO 3:60SUR {570

2378 NEXT BUIZ:RETURN

Héctor Utreras Sandaval, Epresado de Programactin,

STELLAR

EXCELL
PICK-UP

e

CAMPOQOS Y CIA.

1 Vitacura 3643 F 227886722




ATARI

Juego

Auto Hielo:

Carrera de Autos sobre el Hielo

e Un juego que requiere de habilidad mas que
de refiejos.

e Facil de comprender, consta de 7 niveles.

e Programa que requiere como minimo 32 KB de |

memoria RAM.

A muchas personas no les agradan los juegos que tengan
relacion con naves espaciales, guerras v otros temas. Por eso
este mes nos referiremos a un juego llamado Auto Hiclo, el gqu
consiste simplemente en la conduccion de un auto, el cual deln
llegar a un lugar para asi ganar puntaje v poder seguir jugan-
!'II_

La particularidad de este juego es que el auto viaja sobr
hiclo, lo que lo hace patinar. Ademas. no posee frenos v delbs
sortear los laberintos que se crean en el camino, los que pom
supuesto, dificultan mas su conducecion

El jucgo posee 7 niveles. Por cada uno de ellos crea un
laberinto diferente v la ver mas complicado.

El manejo del auto es muy simple, usted solamente debe
girar el joystick hacia ¢l lado estipulado v acelerar, lo cual se
pucde hacer presionando el boon rojo del jovsuck. Tenga
cuidado si acelera mucho, pues sera mas dilficil conducir el
vehiculo v por consiguiente mis Gicil perderlo. El juego sélo
posee (res autos.

Usted debe tratar de hacer el tiempo minimo posible, yva que
si queda sin tiempo no pierde el auto, pero no obtendra puntaje
aunque llegue a destino,

Cluando ejecute el programa, deberd esperar un momento, ya
rlll(' l“[ csta El'\'l'"l'iil Iil,‘i I]‘I‘II';I,’& I)E:ITLL ]1|‘ qul' rl(""'ﬂlt':i I:l ]]:lr”d'.']
del juego. Para comenzar a jugar, usted debe presionar ¢l boton
rojo del joystick. A continuacion se dibujarda ¢l laberinto v
luego aparecerda ¢l auto v su punto de llegada, tal como se
ll|'l"\f'r‘..l " I.I ]I‘.II]T.I“.I IIIIIITll"llI (FRNLN]

=

DX

TIEMPO : 199 PUNTA.E 50

NIVEL: 1

PANTALLA AUTO HIELD

l_ ﬁll'(i Il“l‘({!' !]l‘-‘l{ Laciar anles lil' LU £al I'l |l|l"lL"|l I ll"]ll_ill
el joystick para comprender ¢l manejo del auto.

Este auto es muy parecido a los que aparecen en los Rally®s,
los que al tomar una curva cerrada a gran velocidad patinan
sobre la superficie, demostrindose asi la destreza del piloto
para maniobrarlo. Usted puede practicar esta téenica en casa y
probar su habilidad.

Listado Atarl Auto Hielo

VERSION ATARI "AUTO HIELO'
(f COCHE TEADIN Be(Ll Neiil NOAME (1Y CADE (7991

21 RESTORE 223FOR TITO=5 TO 22:READ GU3GARS (TITO)=CHRS
(BU) INEXT TITO
22 DATA 29,30,30,30,30,38,39,40,41,29,30,30,30,30,42,4
3,44,45
30 BRAPHICS 17:POKE 559,62:SETCOLOR 4,5,121SETCOLOR 0,
0,018ETCOLOR 2,7,41CARS=31SCORE=0
40 IF STRIG(0)=0 THEN 40
50 POSITION 5,5:PRINT #6)*AUTQ HIELO*:POSITION 4,9:PRI
NT #6;*PANTALLA 1*:POSITION 3,13:PRINT #6;"PRESIONE BO
TON*
60 POSITION 13,91PRINT #6;CHRS (LV+176):FOR TD=1 TO 200
tNEXT TD
70 IF STICK(0)=14 AND LYCT THEN LV=LV+1:60T0 60
B0 IF STICK(0)=13 AND LYYL THEN LV=LY-1:6070 60
90 IF STRIB(0) THEN 70
100 POKE 752,11605UB 3303POKE 756,CHBAS:POKE 54279 ,CHB
ASIPOKE 559,62:POKE $3277,3
110 POKE 709,741POKE 710,01POKE 708,01POKE 712,15:A=0:
BOSUB 210
120 FOR A=1 TO 21:POSITION 0,AsPRINT *!

1*yNEXT A:GOSUB 210
130 6OSUB 310:60SUB 4001712200
140 GOSUB 320
150 POKE 28,1:A=USR(29195)1A=USR(29184) 1POKE $3278,255
1POKE 209,0
160 IF STRIG(0) THEN 160
165 POKE 28,011F PEEK(209))2 THEN 230
170 ON PEEK(209) BOTO 230,280150UND 1,70~ (PEEK(29)-PEE
K(30) ) ,6,41608UB 220:BT0 165
180 IF BTICK(0)=11 THEN GPaBP+-B4 (§Pa7)
190 IF STICK(0)7 THEN SP=§P-1+8%(SP=0)
200 IF STRIB(0)=0 THEN V=V (V¢10)
210 POSITION O,AsPRINT *!f!ttivintinttnennineiiviieins

270 TIaTl=0,1#(T150):POSITION 9.23:PRINT INT(TI)z® "1
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230 POKE 28,1:FOR A=B TO 11 STEP 0.5:POKE 20%5,A:SOUND
1,100,8,23-A1NEXT A:FOR A=11 TO O STEP -0.1:SOUND 1,10
0,8,A
240 NEXT A1CARS=CARS-1:1F CARS()>0 THEN 140
250 60SUB 320:605UB 310:POSITION 15,10:PRINT "OTRO JUE
G0":POSITION 13,12:PRINT *Presione Boton®
260 IF STRIG(O) THEN 260
270 60TO 30
280 POKE 28,1sIF TI THEN FOR A=1 TO INT(TI):SCORE=SCOR
E+LV:60SUB 300:SOUND 1,200-A,10,10:NEXT A
290 LV=LV+{LY(7):POKE 205,11:50UND 1,0,0,0:POKE 31,116
ot 130
300 POSITION 22,23:PRINT SCORE;" ";:RETURN
310 FOR A=l TO 21:POSITION 1,A:PRINT *

"t tNEXT A:RETURN
320 POSITION 0,23:PRINT * TIEMPO: PUNTAJE: #
UTOS: *;CARS;* *;:B60SUB S00:RETURN
330 GRAPHICS 0:POKE 559,621 DL=PEEK (560) +2564PEEK(S61):
POKE DL+3,6B:FOR I=DL+6 TO DL+27:POKE I,4:NEXT I:POKE
1,2
340 I=1+1;POKE I,65:POKE 1+¢1,01POKE 1+2,DL/256:RETURN
350 CHBAS=120:POKE 106,CHBAS-8:GRAPHICS 0:POKE 752,1:P
OSITION 13,10:PRINT *Un Momento,..":CHSET=CHBAS#256
360 GOSUB 660
370 FOR A=0 TO 10231POKE CHSET+A,PEEK(S73A4+A) 1NEXT Ar
RESTORE S40:FOR A=CHSET+#146 TO CHSET+il1:READ B
380 POKE A,B:NEXT A:POKE 756,CHBAS:FOR A=CHSET+8 TO CH
SET+15:POKE A,85:NEXT A:POKE 54279,CHBAS:POKE 204,CHBA
S+4
390 POKE 559,62:POKE 623,4:POKE 704,55:POKE 706,55:POK
E 705,0:POKE 707,0:POKE 53277,31RETURN
400 SC=PEEK (BB) +256#PEEK (89) tRESTORE A40:RESTORE 440+L
Veld
410 READ B$:IF B$="END" THEN READ X,Y:POSITION X,Y:POK
E 752,1:PRINT GAR$:RETURN
420 D$=B$(1,1) 1DRANS=BS(2,2) s LENGTH=VAL (B$(3,LEN(BS)))
430 FOR A=1 TO LENGTH3SC=SC-40# (D#="U") +40%(D$="D")+(D
$="R")-(D$="L")1IF DRAN$="Y" THEN POKE SC,1
440 NEXT A:60T0 410
450 DATA DN1t,RY33,UY7,DY14,END,2,17
460 DATA DNS,RY16,U¥2,RY3,DY1,LY2,DY1,RY1S,DY5,RY2,0Y3
(LY1,UY2,LY1,0¥S,LV13,0Y2,LY3, Y], RY2,UV1,LY17,END,2,1
1
470 DATA RN10,DY18,LYA,RY7,UN12,RN2,RY7,LY3,DY16,RNS U
N4, RY10,LY3,U¥12,LY3,UYS,END,30,2
480 DATA RN7,DY18,RY7,RNA RY16,UY14,LY12,LN4,LY6,DYS,R
Y7 ,RN4 ,RY10,END, 14,9
490 DATA DNS,RY,RNS,UNS,DY10,LY8, DNS,LN6,RY11,DY3,UY3
(RY8,UY10,DY10,RY14,UY10,LN8, DNé,UY10,END,2,16
500 DATA RW&,DY16,RYS,DY2,UY2,RY6,DNT,UY3,UN4,RYS,DY2,
UY2,RYS, DN7, UY3 , UN4 ,RY7, UNG, RN, LY16,UYS, DYS,LY10
505 DATA UYS,RNS,UY4,RNL1,UNI,DYS,RYS,END, 30,1
510 DATA DN&,RYS,DY3,UYI,RY4,UNé,DY2,DN4,RYS,UY2,DY2,R
Y1,DY3,UY3,RYS,UN6,DY2,DN4 RYS,UY2,DY2,RY4,DY3
520 DATA DMS.RN&,LY9,LY4,UY3,DY3.LYS,DY4, UY4,LYS,UYS,D

540 DATA 85,122,110,107,106,106, 106,106
550 DATA 85,170,170,170,234,186,174,171

540 DATA 85,170,170,170,170,171,174,250

§70 DATA 85,171,174,186,234,170,170,170

S80 DATA 106,106, 106,106,106,106,106,106

590 DATA 171,171,171,171,171,174,171,171

600 DATA 250,250,250,250,250,250,250,250

610 DATA 170,170,170,170,170,170,170,170

620 DATA 106,106,106,106,107,110,122,85

630 DATA 171,174,186,234,170,170,170,85

540 DATA 250,174,171,170,170,170,170,85

650 DATA 170,170,170,234, 186,174,171 ,85

560 RESTORE 680:C=01FOR A=29184 TO 30512:READ BiPOKE A
BiC=C+BINEXT A:IF C=93195 THEN RETURN

670 PRINT CHR$(125);"Error en la DATA*:STOP

680 DATA 160,87,162,114,169,7,32,92,228,104,9, 169, 10,
141,107,116, 141,108,116, 160,63,169,0, 153,47, 119

690 DATA 135,16,250,169,5,141,103,116,133,205,169,55, 1
41,98,116, 141,100, 116,169,3,133,29,133,30,169,0

700 DATA 133,207,133,208,133,203,169,7, 141,109,116, 141
110,116, 165,206,133,204,162,3,160,0,152, 145,203,200
710 DATA 208,251,230,204,202,16,246,104,96,216,169,0,1
13,77,32,126,115,206,107,116,208,9, 173,108, 114, 141

720 DATA 107,116,32,237,115, 145,28, 208,20, 206,109,116,
208,9,173,110, 116,141,109, 116,32,136,114,32,250,114
730 DATA 32,45,116,76,98,228, 166,205, 165,207, 24,125,17
,114,201,16,144,4,201,241,144,2, 133,207, 145,208

740 DATA 24,125,179,114,201,16,144,4,201, 241, 144,2,133
,208,96,1,0,255,255,255,0, 11,255,255, 255

750 DATA 0,1,1,1,0,206,104,116,208,57,169,19,141,104,1
16,206,103, 116,208,21,169, 2,141,103, 116, 165

760 DATA 29,201,3,240,2,198,29,165,30,201,3,240,2, 198,
30,165,207,240,9,16,5,230,207, 76,236, 114

770 DATA 198,207,165,208,240,9,16,5,230,208, 76,249,114
198,208, 96,32, 187, 114,165,207, 141,105, 116, 166,29

780 DATA 24,101,207, 141,105,116,202,208, 247,165,208, 14
1,106,116,166,30,24,101,208, 141,106, 116,202,208, 247,17
3

790 DATA 105,116,48,18,24,109,97,116,141,97,116,173,98
,116,105,0,141,98,116,76,78,115,73,255,24,105

800 DATA 1,141,101,116,173,97,116,56,237,101,116,141,9
7,116,173,98,116,233,0,141,98,116,173,106,116,48

810 DATA 16,24,109,99,116,141,99,116,173,100,116,105,0
141,100, 116,96,73,255,24,105,1, 141,101, 116,173

820 DATA 99,116,56,237,101,116,141,99,116,173,100,116,
233,0,141,100,116,96,173,98, 116, 141,0,208, 141, 1

B30 DATA 208,24,105,8,141,2,208, 141,3,208, 15,205, 133,
203,149,0,133,204,162, 6, 6,203, 38,204,202, 208

B40 DATA 249,165,203,24,105, 111, 141,198, 115,145,204, 10
5,116, 141,199,115, 145,206, 133,204, 169, 4, 141,102,116, 16
9

850 DATA 0,133,203, 172,100,116, 145,203,200, 162,0,189,2
55,255, 145,203,200, 232,224, 16,208, 245, 169,0, 145,203
B40 DATA 173,198, 115,24,105,16, 141,198,115, 173,199,115
,105,0, 141,199, 115,230,204, 206, 102, 116,208,205, 9, 165
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230,205, 166,205,224,8,208,4,162,0, 134,205

880 DATA 74,176,8,198,205,16,4,162,7,134,205,173,132,2
,208,40,166,205,189,171,114,16,5,73,255,24

890 DATA 105,1,24,101,29,201,8,176,2,133,29,189,179,11
4,16,5,73,255,24,105,1,24,101,30,201,8

900 DATA 176,2,133,30,96,165,209,208,27,162,0,173,4,20
8,13,5,208,13,4,208,13,7,208,74,144,2

910 DATA 162,1,74,74,144,2,162,2,134,209,96,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0

920 DATA 0,0,0,0,0,0,1,3,15,19,35,54,28,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,48,112,108

930 DATA 28,9,3,3,0,0,0,8,28,56,112,224,192,128,0,0,0,
0,0,0,0,0,16,48,0,6

940 DATA 4,0,0,0,0,0,0,128,128,0,0,1,1,1,8,1,1,8,1,1,1
i1:3.9.9:1

950 DATA 1,4,6,4,0,0,0,0,0,0,0,0,4,5,5,4,0,128,128,128
,128,128,128,128,128,128

960 DATA 128,128,192,64,b4,192,128,32,96,32,0,0,0,0,0,
0,0,0,32,160,160,32,0,0,0,16

970 DATA S54,28,14,7,3,1,0,0,0,0,0,0,0,0,8,12,0,96,32,0
,0,0,0,0,0,1

980 DATA 1,0,0,0,0,0,0,0,0,0,128,192,240,200,19,108,5
6,0,0,0,0,0,0,0,0,0

990 DATA 0,12,14,54,56,144,192,192,0,0,0,0,0,0,0,0,127
,127,121,0,0,0,0,0,0,0

1000 DATA 0,0,0,0,112,32,0,0,0,32,112,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,60,230,230,230,40

1010 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,56,56,0,24,24,24,0,56,56,0
10,0,0,0,0,0,0

1020 DATA 0,0,1,3,7,14,28,56,16,0,0,0,0,1,1,0,0,0,0,0,
0,32,96,0,12,8

1030 DATA 0,0,0,56,108,196,200,240,192,128,0,0,0,0,0,0
,0,0,192,192,144,56,54,14,12,0

“Empiezo a pensar que hay gato encerrado”.
MIGUEL DE. CERVANTES

“Los empleados de una jerarquia no se oponen realmente a la
incompetencia (paradoja de Peter)”.

“I'ma onza de imagen vale por una libra de realidad”

1040 DATA 0,0,0,0,0,0,0,1,3,2,2,3,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,
1,0,4,5

1050 DATA 5,4,0,0,0,0,0,0,0,0,4,6,4,128,192,64, 64,192,
128,128,128,128,128,128,128,128

1060 DATA 128,128,128,0,32,160,160,32,0,0,0,0,0,0,0,0,
32,96,32,0,0,28,54,35,19,15

1070 DATA 3,1,0,0,0,0,0,0,0,0,3,3,9,28,108,112,48,0,0,
0,0,0,0,0,0,0

1080 DATA 0,0,0,0,0,0,128,192,224,112,56,28,8,0,0,0,0,
128,128,0,0,0,0,0,0,4

1090 DATA &,0,48,16,0,0,0,0,0,0,0,60,103,103,103,40,0,
0,0,0,0,0,0,0,0,28

1100 DATA 28,0,24,24,24,0,28,28,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,25
4,254,254,0,0,0,0,0

{110 DATA 0,0,0,0,0,0,14,4,0,0,0,4,14,0,0,0,0,0,1,5,0,
3,8,11,0,1

1120 DATA 4,10,5,1,4,1,0,0,0,0,6,0,0,0,0,6,0,0,0,4,0,0
,0,0,0,64

1130 DATA 128,64,160,64,160,160,64,128,32,64,128,128,0
,0,0,0,0,128,0,0,0,0,128,0,192,0

1140 DATA 0,0,0,2,0,4,17,0,32,10,0,20,64,2,16,1,4,0,0,
0,0,0,8,0,0,0

1150 DATA 0,0,0,0,8,0,0,0,0,0,128,64,0,16,160,8,160,48
,0,136,32,0,16,0,128,0

1160 DATA 0,4,0,0,0,0,0,0,0,0,0,4,0,0,0,2,0,0,16,0,32
,0,0,16,64,0

{170 DATA 0,1,0,32,0,0,0,0,8,0,0,0,0,0,0,0,16,0,0,0,0,
0,128,0,0,16

1180 DATA 0,4,0,0,2,8,0,0,16,0,128,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
,0,0,0,4,0

1190 DATA 0,0,0

“Hundete y el munde se hunde contigo. Empuja y empujas solo”.

“Con el tiempo todo puesto tiende a ser ocupado por un empleado
que es incompetente para desempenar sus obligaciones™.

“El destino estd ante nosotros. Si no sabéis adinde vais, probable-

-
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Utilitario

COMMODORE 64

Autorun:

Programa para Ejecutar Automaticamente

otro Programa

e Programa disefado para el computador
Commodore 64.

e Para cargar el programa, basta presionar la
tecla RETURN.

e Presionando esta misma tecla sobre el coman-
do aparecido en la pantalla, el programa se
ejecutara.

Eslc programa es bastante simple de usar y permite cargar y
('j(‘l.‘ulilr OLros programas que estan en el directorio. Una vez
que ha sido cargado en la memoria, usted puede cargar y
cjecutar algunos programas desde el listado del directorio,
ubicanda el cursor sobre aquél que se desee utilizar y presio-
nando la tecla RETURN. En caso de que el programa seleccio-
nado esté en lenguaje BASIC, la palabra RUN aparecera en la
pantalla después de que el programa ha sido cargado, a lo que
debe responder con la presion de la tecla RETURN.

Si usted selecciona un programa en Lenguaje de Maquina,
¢ste sera cargado en la memoria v luego aparecerd cn la
pantalla el comando SYS, seguido de la direceiéon de memoria
en la cual se encuentra el programa. A continuacion se presio-
na la tecla RETURN y ¢l programa es cjecutado inmediata-
mente.

Hay que tener una importante precaucion: Digite ¢l progra-
ma y grabelo en su diskette antes de ejecutarlo.

{Como Ejecutarlo?

Una vez almacenado ¢l programa en ¢l diskette, ingrese el
comando RUN v éste se ejecutara inmediatamente haciendo
aparccer en la pantalla las direcciones de memoria que permi-
ten tanto Activar como Desactivar ¢l AUTORUN. Si desea
usarlo ingrese el comando SYS seguido del nimero que se
indica para Activar, lo cual dejara el programa instalado en la
Memaorta,

Si ahora usted Hama al directorio del diskette por medio del
comando LOAD “$".8 y lucgo lo lista en la panalla por
medio de la sentencia LIST, cualquiera de los programas
aparccidos en la lista podra ser wraido a la memoria y cjecutado
si se posiciona el cursor sobre el nombre de dicho programa v
sc presiona la tecla RETURN,

A continuacion, cuando aparezea en la pantalla ol comando
RUN o 5YS, vuelva a presionar la tecla RETURN y ¢l progra-
ma se cjecutara automdticamente. Si por cualquicr motivo
desea Desactivar el programa ingrese ¢l comando SYS seguido
del nimero indicado para hacerlo.

Listado Programa AUTORUN

READY.

LISTADO PROGRAMA AUTORUN

2 REM AUTORUN C-64

58 PRINT CHR$(147)

6@ PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT TAB
(18) ; "HOMENTO POR FAVOR.."

18@ POKE 56,PEEK(56)-13CLR:SA=PEEK (56) #2561 HB=INT(5A/2
56) :LB=5A-2564HB

118 C=0:0=8A:FOR A=1 TO 246:READ B:C=C+B: IFB=350@ THEN
POKE @,HB:60TO 148

128 IF B(@ THEN POKE Q,ABS(B):Q=0+1:POKEQ, HB:GOTO 140

A RRILIES A .

EN LA DATA*:STOP

158 PRINT CHR$(147)"INGRESE SYS"SA"PARA ACTIVAR":PRINT
1SS PRINT *INGRESE SYS"SA+17°PARA DESACTIVAR®
168 DATA 162,1,189,4,3,157,-30

170 DATA 282,16,247,162,32,168,500,208
{80 DATA &,174,-38,172,-31,142

199 DATA 4,3,140,5,3,96,8,0

200 DATA 142,255,232,169,8,2,201 ,48
218 DATA 144,4,201,58, 144,244,201 ,32
220 DATA 248,248,201 ,34,240,3,198,-30
238 DATA 232,134,252,232,240,247,189
240 DATA 9,2,201,34,208, 246,138,564

258 DATA 229,252,166,252,140,2,32,189
268 DATA 255,169,1,162,8,160,9,32

270 DATA 184,255,32,192,255,162,1,32
288 DATA 198,255,32,207,255,133,253,32
298 DATA 207,255,133,254,169,1,32,195
308 DATA 255,32,204,255,149,1,162,8
318 DATA 168,32,186,255,149,8,32,213
320 DATA 255,8,169,147,32,210,255,49
330 DATA 176,59,134,45,132,46,32,51
348 DATA 165,165,253,197,43,208, 16,165
358 DATA 254,197,44,208,18,169, 241,160
360 DATA 500,32,30,171,24,144 14,149
378 DATA 245,160,500,32,30,171,166,253
388 DATA 165,254,32,205,189,149,13,32
398 DATA 210,255, 169,145,32,210,255,32
408 DATA 94,166,108,2,3,169,15,162

418 DATA 8,168,32,186,255,169,8,32

428 DATA 189,255,32,192,255,162,15,32
438 DATA 198,255,32,207,255,72,32,218
448 DATA 255,104,201,13,208,244, 169,15
450 DATA 32,195,255,32,284,255,76,191
468 DATA 192,82,85,78,8,83,89,83,32,0
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(Viene de la pagina 22)

True BASIC. Programs and Subroutines.

Lenguaje

En inglés
(% *) TRUE BASIC, PROGRAMS AND

SUBROUTINES
JOHN CLARK CRAIG

Esta obra nos muestra el True Basic,
la nueva y avanzada version de BASIC

Textos

mtreducida en el mundo recientemente
por los inventores originales del BA-
SIC, John Kemeny y Thomas Kurtz, v
que ha sido comentado en varios ni-

meros por revista “Panorama  Bis”
(Ver “PB” de marzo de 1987, N" 105,
pig. 44). Viene en inglés y contiene

una serie de programas, subrutinas y
operaciones €enicas para ejecutar con
vste lenguaje, las cuales vienen conteni-
das en los siguientes capitulos: Getting
Started, Just For Fun, The Passing of
I'ime, Electronics, Analytical Geomet-
rv and Math, Probability and Statics,
Do Utrilities, File Manipulations,
Ciraphics Analysis. Incluye un Apéndi-
ce y una coleccion de programas, para
e usted se convierta en un cXpertocn
I True BASIC, un lenguaje estructu-
rado de gran eficacia, simplicidad v
¥ |pldrr. mas [lexible que PASC AL.
con mejores graficos que “C” y mas
facil de aprender que FORTRAN,

Entre las caracteristicas de este len-
guaje figuran: su portabilidad, rapidez,
eraficos extraordinarios, memoria, ve-
locidad, poder (las matrices matemiti-
cas vienen incorporadas como inversio-
nes, determinantes, matriz 1/O
otras}, [icil uso y para todos los usua-
rios de los computadores IBM PC,
Macintosh v Amiga de Commodore.

Cartas

*Panorama Bits Center” es el anico
Centro de Exhibicion del pais que tiene
a disposicion de los usuarios esta dlu-
ma v conocida version del BASIC.

Tab Books fnc.,
PP: 8 9315

1965, 213 pdginas
PS: § 8385

(%) BASIC BASICO. PROGRAMAS

COMENTADOS
AGUADO-MUNOZ ¥ OTROS AUTORES

Curso de Programacién para
Computadores, a través del andlisis y
comentarios de juegos; simulaciones;
textos; graficos; color y alta resolucion;
gestion: matematicas,

Aguado-Musioz: v otros autores, 7

<93 f-ﬂqrrm s
PP: 8 4.950

Conceptos Basicos

(% %) BIBLIOTECA BASICA DE COM-
PUTACION
ANTONIO FERRER

Curso Basico de Computacion ¢n 26
volumenes, con todo lo relacionado con
el computador por dentro y por fuera,
hasta los bancos v bases de datos en

1985,

edicion,

5: § 4.455

BASIC y PASCAL.

Ingelek, 1986, 150 paginas aprox. cada volumen.
PP: §35.200 (los 26 tomas). PS: § 4.680 (las 26
femos)

PS: § 180 (cada una)

200 [eada wno).
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Suzuki S] 413

Escribe;
Sergio Hidalgo Mora
Santiago,

“En relacion a las caracteristicas del
Suzuki 5] 413 publicadas por *Panorama
Bits™ de mayo, Nro. 107, quisiera seialar
que este auto, a pesar de las excelentes
condiciones de manejo, velocidad, motor,
resistencia, ete. que tiene, sufre de algu-
nas fallas, como la falta de luces de con-
trol para nivel liquido . Ademis, ¢l tapiz
de los asientos delanteros, tanto del con-
ductor como del acompanante, queda
arrugado v suelto”.

Print Shop

Escribe:
Mariana Sepilveda Bustos.
Santiago.

“Tengo un equipo Atari BOOXL. y al
tratar de imprimir con el programa
PRINT SHOP, la impresora no funcio-
no. JA qué se debio?”

® [ hecho de gue la impresora no haya funcio-

a) Que la impresora no sea graficadora, por lo
tanto no reconnzea los catigas para graficos.

b) Que la impresora sea graficadora, pero que
al compulador no se le haya indicado esia
propiedad.

Para indicar al computador el tipo de impre-
sora que usted estd utilizando, debe seleccionar
la opcion SETUP PRINT que aparece en el
wltimo Memi que presenta ¢l programa, antes
de imprimir.

Esta opeion da la posibilidad de seleccionar el
modelo de la impresora que se estd usando.

Manejo de Archivos en Cassette

Escribe:
Domingo Canas Salvador
Concepeiton

“Hace poco tiempo que conozco revis-
ta "Panorama Bits”, la cual me parece
una publicacion sumamente prictica y
atil para los usuarios que tenemos un
u:-mpul‘ldur y que deseamos sacar ¢l ma-
ximo provecho de él.Por ello, quisiera so-
licitarles informacion sobre como se pue-

® “Panorama Bits™ ha publicado en varias
ediciones el manejo de archivos en cassette en
el compulador Alari. Le rogamos a usted
recurrir a los mimeros : Nro. 9 pagina 32;
Nro. 97 pagina '-'1 Nro, 99 pagina 23; Nro,
100 pdgina 23; y Nro. 101, pdgina 2.

True BASIC

Escribe
Lisette Ramirez S.
l‘url'ln .'\'I-.m.tl

“Felicitaciones por haber presentado
en lorma detallada el nuevo |tm\u~;}q~
True BASIC cuyas cualidades conocimos
a traves de "Panorama  Bits” de marzo,
Me gustaria saber como puedo conseguir
¢l software v mas informacion sobre su
funcionamiento especifico™.

® En Panorama Bits Center estd a disposician
de los lectores el software True BASIC, dos
manuales y dos {ibros que hablan sobre el
Jfuncionamiento y las ventajas de esta nueva
ﬁJrﬂm dr:‘ ﬂ l‘;ff La esperamos en La Con-
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Publicidad

David Ogilvy y:

Sus secretos de Publicidad

® FEn un verdadero manual practico que resume su larga y destacada experiencia, el “Padre
de la Publicidad Moderna”, David Ogilvy, seiala en su tltima obra, “Ogilvy & La
Publicidad”, los secretos que lo han levado al éxito.

® Obsesionado por transmitir su conceplo de que la Puiblicidad es un medio de comunicacion
“eficaz v efectivo”, Ogiley predica una filosofta clava y sencilla que resume su elogiosa

expeniencia prn‘rh'r:'!rm'cr.

® Alpunas de sus claves: Como hacer publicidad que venda, el valor de la publicidad
impresa, los secrelos del éxito de la publicidad industrial y su prondstico del futuro de la

Publicidad.

® Ademds: La importancia de la computacion en la Publicidad.

Pam ¢l “Padre de la Publicidad Moder-
na", David Ogilvy, la Publicidad es un
medio de informacion. De ahi que
cuando redacta un anuncio, "no quiero
que se me diga que es creativo. Quiero
que resulte tan interesante que obligue
al piblico a comprar el producto™,

De esta forma, el autor de “*Confesio-
nes de un Publicitario™ (1963), entrega
después de 20 afios una obra —segin Luis
Bossat, su prologuista- “intencionalmen-
te coloquial”, eserita de la misma lorma
como Ogilvy preconiza que deben ser re-
dactados los textos publicitarios: con sim-
plicidad, clegancia y convencimiento de
su utilidad.

David Ogilvy expuso en 1963 los prin-
cipios sobre los cuales se basaron sus pri-
meros éxitos: Lo que entonces era poco
mas que un pequeno taller creativo de
Nueva York, se convirtié con ¢l tiempo en
una de las cuatro agencias publicitarias
mis importantes del mundo, la *Ogilvy
& Mother”, con 140 oficinas en 40 pai-
ses. “Al parecer nuestros principios fun-
cionan”, observa “humildemente”.

Sin embargo, ahora que muchos anos
lo separan de aquel logro, entrega una
nueva perspectiva complementada con su
enorme experiencia, cumpliendo con su
deseo de dar “consejos”, no reglas (Ogil-
vy confiesa “odiar las reglas”). Ello no lo
aleja de algunos riesgos, como “ser criti-
cado por los imbéciles que sostienen que
cualquier técnica publicitaria que ha sido
usada durante mas de dos anos resulta

cambio capital desde que escribié su pri-
mer libro— la mayoria de las téenicas pu-
blicitarias que funcionaban en ese enton-
ces lo siguen haciendo hoy en dia: " Los
consumidores siguen comprando aquellos
productos cuya publicidad les promete
valor, belleza, nutricion, alivio del dolor,
posicion social, v otros anhelos, a lo largo
y ancho del mundo”, confiesa Ogilvy.

Por ello, *ahora escribo anicamente so-
bre los aspectos de la Publicidad que co-
NOZCO Por cXpericncia propia y eso esta
destinado a los lectores jovenes con espe-
ranzas...y a los veteranos que siguen bus-
cando nuevas formas de incrementar su
mivel de ingresos™...

Como hacer una Publicidad que
venda: Sus siete recomendaciones

Un aviso con venta destacada no sélo
deriva de un publicista que sea creativo.
También proviene de un pml'undu e5ti-
dio sobre los aspectos psicologicos mas
importantes que inciden en su eleccion
por parte del consumidor. Ogilvy senala
siete factores que lo han ayudado en su
CATTErA,

En primer lugar, recomienda “hacer
del producto el protagonista de su pu-
blicidad”. Para ello no es necesario que
¢ste sea esencialmente atractivo, sino gue
¢l redactor tenga la suficiente creatividad
como para hacerlo llamativo. En caso de
productos muy similares, se debe utilizar

David Ogilvy, ¢l Padre de la Publicidad
Moderna.

competidores y diferenciarse de cllos por
su estilo.

En segundo término, Ogilvy propone
tratar de convencer a los consumido-
res que el producto, mas que “‘supe-
rior a la competencia”, es “realmente
bueno™. 5i ¢l consumidor cree firmemen-
te en la calidad de su producto y tiene
dudas acerca de los otros, comprara el
SUY0,

Asi, si tiene la suerte de crear un buen
aviso, repitalo hasta que se paren las
ventas. Son varios los buenos avisos que
se han descartado antes de que hubiesen
perdido fuerza. Los estudios realizados
demuestran que la lectura de un aviso no
decae por el hecho de ser publicado va-
rias veces en una misma revista. El nivel
de lectura s¢ mantiene como minimo has-
ta la cuarta repeticion. “La Publicidad no
va dirigida a un ejército en formacion,
sino a4 una tropa i'|u:‘ desfila™, asevera
Ogilvy. El aviso que logré vender un re-
rigerador a los recien casados del ano
pasado, perfectamente logrard lo mismo
con los recién casados de este ano.

La mayor parte de las campanas son
excesivamente complejas. Reflejan una
larga lista de objetivos v pretenden re-
coinciliar los divergentes puntos de vista
de un gran nimero de ejecutivos, Por
intentar demasiado, no consiguen nada.
Por ello, recomienda Ogilvy “no mal-
gaste su tiempo en campanas publici-
tarias largas y complicadas”. Busque

la “sabiduria” a través de una exhaustivd



Publicidad

publicidad a la cual nos referiremos pos-
leriormente.

Y qué hay del sexo?. Ogilvy sugicre
usarlo cuando sea pertinente. " Exhibir
desnudos en un aviso de detergente no
avudaria a vender el producto. Por ¢l
contrario, la presencia de desnudos en los
anuncios de belleza, responde a una ra-
zon funcional™

La publicidad refleja las costumbres
de la sociedad, pero no tiecne influencia
sobre ellas. “Si sigue los consejos que le
he dado, cumplird con su deber, evitard
reuniones, aprendera investigando, ob-
servard lo que hacen los encargados de la
publicidad directa y se alejara de la ten-
tacion de recurrir indiscriminadamente al
sexo”, senala el Padre de la Publicidad
Moderna.

El valor de la Publicidad Impresa

“La wlevision es un medio tan absor-
bente” —comenta un director de una com-
pania de productos alimenticios— “que
hay que buscar por todas las agencias
para CnContrar 4 un velerano que scpa
realizar para la prensa, anuncios un poco
decentes. Todos los demas inventan
vuelven a inventar la Publicidad de pro-
ductos alimenticios sin tener ninguna
idea acerca del tema”

Esta categorica afirmacion, confirma,
segun Ogilvy, “la escasez de expertos en
Publicidad Impresa™ manifiesta en Esta-
dos Unidos. Una opinién distinta provie-
ne de los mismos publicistas estadouni-
denses, quienes han manifestado su alto
interds por la grifica. No obstante, tam-
hién confirma tal como “Panorama Bus"
lo senald anteriormente (ver “PB" de sep-
tiembre de 1986, No 99) que la welevision
ha captado ¢l interés de las empresas y se
ha convertido en la lider de los medios
publicitarios. Una lider que, sin embar-
g0, adolece de una gran falla, su alto
costo, ante lo cual una buena respuesta
son las REVISTAS v las RADIOS... Pa-
radojicamente, a pesar de este alio costo,
la TV presenta avisos gue al ser exhibi-
daos, el locutor los anuncia con una discul-
pa (espérenos, ya volvemos...por ejem-
plo) ante los telespectadores.

Ogilvy, al referirse a la Publicidad Im-
presa, senala fue *no deja de asombrar-
me la constancia con que los consumido-
res reaccionan ante los distintos tipos de
titulares, ilustraciones, composiciones y
lextos, ano tras ano, pais tras pais”, de
los cuales hace relerencia a continuacion.

Titulares: Por término medio, los titu-
lares son leidos por cinco veces mas
personas que ¢l conjunto del texto. Esto
implica que si el titular no logra vender ¢l

producto. se¢ hitheid malgastado ol 80 por

No matter Pﬁm tnusch the workl

“becomes the

Same,

the individual will still prevail.

T
——

T

Los titulares y ¢l texto de este anuncio serian mas faciles de leer si, en
vez de estar superpuestos a la ilustracion, figurasen debajo de ella.

ciento del dinero empleado.Los titulares
mis eficaces son los que prometen un
beneficio al lector, como mas kilometros
por litro,la desaparicién de los granos o la
disminucion de las caries. Los titulares
que contienen alguna noticia, tienen ¢l
éxito asegurado. La noticia puede consis-
tr en ¢l anuncio de un nuevo producto,
en la mejora de uno antiguo o en una
nueva lorma de utilizar uno ya conocide.
Por término medio, los anuncios con noti-
cia son recordados por un 22 por ciento
mas de lectores que los anuncios sin ella,
Del mismo modo,es recomendable in-
cluir el nombre de la marca en el titular
(en caso contrario, el 80 por ciento de los
lectores que no leen el conjunto del texto,
no sabran qué producto se anuncia); uti-
lizar titulares largos o cortos segan sus
necesidades, entregar d:ilns concretos
mads que generalidades, v muchos mas,
no solo para los Iltuidrl‘\ sino también
para las ilustraciones, ¢l texto, la compo-
sicion y la tipogralia.
Los Secretos de la Publicidad
Industrial

Los testimonios de personas dan buen
resultado siempre que procedan de ex-
pertos de companias acreditadas.

Las demostraciones son de maxima
clicacia cuando se compara el rendimien-
to de un producto con el de sus competi-
dores. Trate de que lo pueda hacer ol
lector.,

Lias noticias son muy efectivas. Parco
scr que los lectores examinan los avisos
de las revistas téenicas en busca de nue-
vos productos,

Las informaciones de utilidad para ¢l
profesional también son eficaces, siempre
rjue tengan relacion con el producto.

Las composiciones deben ser simples
evitando por ejemplo, utilizar tipos exce-
sivamente grandes, disenios excentricos s
situar los ttulares al final de la pagina

Su arma secreta:

Camssntantiass am s

Pl ard

Ogilvy destaca que ha intentado conven-
cer sin éxito a los publicistas, de que
tomen mas en serio la Publicidad por
Correo. “Ha sido el arma secreta que me
ayudo a conseguir la avalancha de clien-
tes que hizo posible el éxito de Ogilvy &
Mother™.

La Publicidad por Correo conoce un
momento de expansion, gracias princi-
palmente a las computadoras. “Estas
han hecho posible la seleccion de nom-
bres a partir de las listas de direcciones
postales de acuerdo con cualquier tipo de
clasificacion demografica imaginable v
segun la frecuencia v el volumen de com-
pra”. Las computadoras permiten elimi-
nar la duplicacion en las listas de direc-
ciones. Se puede incluso evitar el envio de
publicidad a las personas que les desa-
grada recibirla. Hacen también posible,
que en cada carta de una lista de millo-
nes, ligure el nombre del destinatario,
tanto en ¢l encabezamiento como, en re-
petidas ocasiones, a lo largo del texto,

Casos de Avisos y Empresas

= Cuando David Ogilvy obtuvo lis cuen-
ta de la Rolls Royce, pasd tres sema-
nas leyendo informes sobre el automo-
vil, hasta que se encontrd con una in-
lormacion que senalaba que a 100 kms.
por hora, su tnico ruido era el del reloj

clectrico, “Esta ffase se vonvirtioo en e

El costo del flete por el despacho
minimo de 2 libros es el siguiente:
De2ad4:565:de5a6:5150:de7a
8.5180 yde 910, $ 200.
Provincla

1libro$ 75,2, $130.de 3a 4 5 200.
Forma de Pago: Vale Vista o Cheque

“Libros del Mes Lida.”. Si utiliza tarjeta
Visa o Diners, indique su numeracion.




Publicidad

titular del anuncio, seguida por un tex-
to informativo de 607 palabras”, re-
cuerda.

— A raiz de la cuenta de la Mercedes
Benz, envié un equipo la casa matriz
de esta empresa. Este paso tres sema-
nas grabando entrevistas con los inge-
nieros. El resultado fue una campana
con largos anuncios basados en datos
objetivos, que incrementd la venta de
Mercedes en Estados Unidos desde
10.000 autos por ano hasta 40.000.

— Un informe de un cliente de Shell, le
revelé a Ogilvy que el carburante a
publicitar contenia un ingrediente lla-
mado “platformate”, ¢l cual aumenta-
ba el kilometraje. “La campana resul-
tante contribuyd a dar marcha atras al
descenso en el mercado que Shell venia
padeciendo desde hacia sicte anos”, re-
cuerda el autor de *Ogilvy & La Publi-
cidad™.

— Relata Ogilvy: “En cierta ocasion co-
meti ¢l error de rechazar a una peque-
fia compania de material para oficina,
porque nunca habia oido hablar de
ella. Su nombre era Xerox"...

- La American Telephone Company
(ITT), General Motors y Exxon han

empleado a las mismas agencias du-

rante mas de 70 afos y DuPont, Gene-
ral Electric, Procter & Gamble y
Scott Pa durante mas de 50.

- Cuando m American empezd a de-
clinar trasladé su cuenta de J. Walter
Thompson, que habia desarrollado
una labor excepcional durante 27 anos
para Carl Ally. Siete afos mas tarde,
todavia seguia en declive e intenté con
otras mas. Sin embargo, esta inestabili-
dad no es frecuente,

~ “Si me preguntan cudl ha sido mi me-
jor anuncio”, destaca Ogilvy, “con-
testaré sin dudar que el primero que
hice a favor del desarrollo industrial de
Puerto Rico. Consiguié que muchisi-
mos industriales invirtieran en un pais
desolado por la pobreza™.

Los cambios que pronostica Ogilvy

1. Mejorard la calidad de las investigaciones y con
ello se ampliard el caudal de conocimientos sobre
los factores positives y negativos,

2. S¢ producird un renacimiento de la publi-
cidad impresa.

3. La publicidad contendrd mds informaciin y me-
nos palabreria.

4. Se controlard la avalancha de anuncios en radio
¥ television.

Gestion de Empresa

5. La Publicidad de respuesta Directa dejard de
ser una especialidad independiente y se tntegrard
en las agencias “generales”.

6. Se encontrard el medio de producir anuncios de
television eficaces a precios mds sensatos.

David Ogilvy nos entrega ademis, una
completa vision practica sobre; los tipos
de trabajo en publicidad; como conse-
guirlos; como dirigir una agencia de pu-
blicidad, c6mo conseguir clientes, como
ser buen cliente; como hacer avisos de
TV que vendan; Publicidad Corporativa;
Publicidad Turistica, v otros.

De esta forma, el reconocido hombre
de la Publicidad, entrega un ¢jemplo cla-
ro y detallado, de los secretos que lo han
convertido en uno de los publicistas mas
famosos del mundo.

Referencias sobre el tema: “*Panora-
ma Bits’ de setiembre de 1986, N° 99.

fa) OGILVY Y LA PUBLICIDAD
DAVID OGILVY con prologe de Luis Bossat

Folio, 1984,224 paginas.
PP:§ 4440 PS:§ 3775

Gestion de Empresa

(% %) POSICIONAMIENTO
AL RIES- JACKR TROUT

Famoso libro de los expertos en merca-
dotecnia, Al Ries v Jack Trout, que intro-
dujeron el concepto de “posicionamien-
to”, primer intento por enfrentar los pro-
blemas de comunicacion de una sociedad
supercomunicada. Un nuevo enfoque de
la “comunicacién” aplicada al mundo
publicitario y de la mercadotecnia. El se-
gundo libro de los mismos autores, “La
Guerra de la Mercadotecnia®, fue comen-
tado en “Panorama Bits” de setiembre de
1986, No 99, pigina 65.

MeGraw-Hill, 1981, 263 pdginas.

PP:3 2260 PS:3 2.035

(%) LA MENTE DEL ESTRATEGA
KENICHI OHMAE

Bajo el subtitulo “El triunfo de los ja-

poneses en el mundo de los negocios”, la
obra esta enfocada mas a la esencia de la
plancacién esteatégica que a su forma.
Por ello, el lector puede aprender como se
las arregla un estratega para generar una
auténtica ventaja competitiva. Contiene
ademis muches ejemplos acerca del éxito
japonés en el muido econémico.

McGraw-Hill, 1982, 299 paginas.
PP:5 2400 PS:$ 2.160

(%) EL DIRECTIVO EXCELENTE
HICKMAN-SILVA

Seis virtudes basicas que debe tener un
cjecutivo para llegar al éxito: perspectiva,
tacto, profundidad, concentracién, perse-
verancia y flexibilidad.

Grjalbo, 1986, 319 pdginas.
PP:3 2400 PS:§ 2.040

Blb_lloteca' Nacional

(%) PASION POR LA EXCELENCIA
PETERS-AUSTIN

Los autores del famoso libro “En Bus-
ca de la Excelencia®, prosiguen su tarea
destacando que en las actuales condicio-
nes, la empresa necesita ser cada dia mas
eficaz.
Folio, 1986, 421 pdginas
PP:§5 5280 PS:§ 44%

(%) LA INNOVACION Y EL
EMPRESARIADO INNOVADOR
FETER DRUCKER

Por qué deben aprender y lo que deben
hacer las empresas, instituciones oficiales
y los negocios del mundo actual. El autor
es uno de los expertos mundiales de Mar-
keting.

Sudamericana, 1985, 307 pdginas.
PP:§ 2235 PS:§ 1.895

Atiende de lunes a viernes de 9 a 20
horas, Sabados de 9 a 14 horas. Domin-
gos y Festivos cerrado., Teléfono 330990,

Actividades del mes de julio
Conferencias

Los dias 2,7.9,14 y 16 de julio se reali-
zara un Ciclo de Conferencias sobre His-
toria de Chile, a cargo de académicos de
la Universidad de Chile. Las charlas se
realizardn a las 19 horas en la Sala Amé-

Unidos realizara una actividad a las 12
horas, para conmemorar el Dia de la In-
dependencia de ese pais,
Cine

El Area de Cultura del Ministerio de
Educacion realizara una funcion de cine
el dia 8 de julio a las 19 horas, especial
para profesores.

Conciertos

= A4r. 1% S F ¥*_. . s . & N

organizada por el Instituto Chileno Bri-
tanico de Cultura.

El miércoles 29, Concierto de flauta de
Alejandro Lavanderos, a las 19 horas.

Exposicion de Grifica
En la Sala Cervantes se realizara a

contar del 3 al 21 de julio, una Exposi-
cion de Grafica alemana de los anos '70.



Desarrollo Personal

Como Vencer

La Fatiga

" N - — .
® [l trabajo arduo no tiene nada que ver con la sensacion de fatiga,
asegura destacada sicologa estadounidense.

® FEn su mayer parte, lu sensacion de senlirse cansado o fatigado

proviens de (rastornos sicologicos.

® La clave para superarla: una reeducacion afectiva

11

Cmnn Vencer la Fatiga v Gozar la
vida de nuevo”, es un interesante libro de
la experta en Desarrollo Personal, Marie
Beynon Ray, que postula que no existe la
fatiga o ¢l cansancio como tales, La sen-
sacion de sentirse cansado o fatigado pro-
‘lil'l](' ¢n su mavor E}ill-lf' [Il' trastornos
sicologicos.

La primera regla para resolver este
problema ¢s “conocerse a si mismo” v
descubrir asi cual es la verdadera causa
de la fatiga o el cansancio. En segundo
lugar, cs necesario saber que el trabajo
no es la causa y que el descanso no es
la cura para la fatiga. En suma, ¢l can-
sancio ¢s un problema sicologico y como
tal tiene tratamiento sin medicinas. Los
psiquiatras afirman que por lo menos
nueve décimas partes de la fatiga del
mundo (cuando s: refiere a personas que
realizan trabajos sedentarios, no jornale-
ras, vy gozan de buena salud), se debe
primordialmente a cauvsas psicologicas.

Enemigos Publicos

Los enemigos publicos que pueden
causar [atiga son: El aburrimiento 2.
La preocupacion 3. Sensacion de inferio-
ridad ¢ El miedo 5.La indecision 6.La
supersensibilidad o afectividad excesiva
v 7. La pusilanimidad.

Puesto que todas estas emociones son
las causantes del agotamiento o fanga -la
que nos impide gozar de la vida como
debiéramos— es necesario eliminarlas y
reemplazarlas por otras mejores. Es de-
cir, las personas deben ser reeducadas
alectivamente.

Plan de Reeducacion

Aprender a vencer las emociones desa-
nimadoras, tales como el miedo y la
pusilanimidad. La clave para vencer-
las es readquirir el valor perdido, que

¢s necesario para triunfar. Una buena
técnica para vencer el temor s hacer
lo que uno teme, pucs la famihiandad
inspira valor. 8i usted se obliga a ha-
cer en repetidas ocasiones lo que teme,
no es posible que continte aterroriza-
do por eso.

2. Aprender a utilizar las emociones vivi-
ficantes. Para cada veneno afectivo
existe un antidoto alectivo,

3. Adquirir una mejor [filosofia de la
vida. Las nuevas metas que de esta
manera impondremos a nuestros es-
fuerzos, liberarin emociones mas posi-
tivas.

4. Aprender la ley de la 1'U|n|:f'u-i.'u':'c':-r|'

que por cada desventaja existe una

compensacion, Aprender a vencer
nuestras desventajas sicologicas.

Aprender que la manera de establecer

nuevos modos de sentir v obrar es me-

diante nuevos habitos.

6. Aprender que el mejor medio de equi-
librar nuestras emociones es equili-
brando la vida. Aprender que significa
vida equilibrada y ponerlo en practica.

=

Una buena técnica para lograr muchos
de estos aspectos, es hacer un inventario
psicologico de nuestras capacidades ¢ in-
capacidades. Luego realizar las activida-
des segun nuestras aptitudes, combinan-
do en lo posible cuatro factores basicos:
su trabajo, su aficion, su vida social y su
bienestar fisico.

La autora senala que no cstamos can-
sados por lo que hacemos, sino por lo
gque no hacemos, por todos los intereses
descuidados y los estimulos del mundo
exterior que nos hacen falta. Relajacion
y no reposo es lo que necesitamos,
pues la relajacion es una actividad cons-
tructora. La cura de la fatiga radica en
un aumento de la actividad, ya sea bajo
forma de trabajo o juego.

Institutos Profesionales

La l‘allga no tiene nada que ver con ¢l
trabajo drduo.

Conclusiones

Marie Beynon Ray afirma que la fatiga
{-.'Il!'t"\.[lill':dl‘ a un problema sicolégico en
la mayoria de las personas que la sufre, y
como tal necesita un tratamiento, va sea
por parte de un especialista o por parte
del paciente mismo, quien se hace res-
ponsable de una reeducacion afectiva.

Existen varias formas de eliminar la
fatiga, sobre todo haciendo lo que real-
mente nos gusta tanto en el trabajo como
cn la vida social, la aficion v otros cam-
pos. Para reeducarse es necesario cono-
cerse a si mismo, mediante técnicas de
autoinventario psicologico, por cjemplo.

Seis pasos para reeducarse y vencer la fati-

ga para siempre:

I. Aprender a vencer las emociones desa-
nimadoras.

2. Aprender a usar las emociones desani-
madoras.

3. Adquirir una mejor filosofia de la vida.

4. Aprender la ley de la compensacion.

5. Aprender a establecer nuevas formas de
sentir y obrar a través de nuevos hdbi-
tos.

6. Aprender a equilibrar las emociones y
la vida.

(% %) COMO VENCER LA FATIGA
Y GOZAR LA VIDA DE NUEVO.
MARIE BEYNON RAY

Sudamericana, 1986, 400 paginas.
PPy 2450 PS:% 2.095

Guia de Institutos Profesionales
de Santiago:

Escuela de Ciencias de la Computacion
Dr. Jaime Michelow.

Sede Las Condes: Jorge VI, 185, tels.
2125631- 2463283

Sede Santiago Centro: Paris
332805-3H1980.

823,

tels.

Instituto Profesional Campus

Al AMlavmism] AMarmis OAD GgREREDNY

taxle

Instituto Profesional Del Pacifico
Arturo Prat 386, tels. 395698-395655.

Instituto Profesional DUOC
Alameda B. O"Higgins 2368,
6994917

tel

Instituto Profesional Escuela de Comu-
nicacion
Lyon 227, tel. 494178.

Instituto Profesional Escuela de Conta-

o S . | il el I

[ Y.

Instituto Nacional de Capacitaciin Pro-
Sfesional INACAP

Chesterton 7048, Las Condes.

Casa Central, Tel. 2111939,

Instituto Profesional de Administracion
y Negocios Manpower
Lyon 891, tels, 384774-2514359.

Instituto Profesional de Sﬂn!iag-
Dieciocho 161, tels. 717198-6962946

Instituto Profesional de Providencia

.. * 3§ 0 ®  oaoaaean o ... .1




Educacion

“La doctora Ruth” Aconseja:

Qué Ensenar a sus Hijos

sobre el Sexo

® Se le conoce en Estados Unidos simplemente como “la doctora Ruth”. Anima un
programa de television y radio, en el cual responde de un modo claro y directo, las mas
inusitadas consullas sobre sexo, provemientes de jovenes de todo el pais.

® Criticada por algunos v aplaudida por la mayoria, la doctora Ruth explica la ciencia de
un don absolutamente natural ~la relaciin sexual- haciendo un llamado de alerta a
aquellos padres que min no se han dado cuenta de la tmportancia que éste reviste en el

adolescente.

® Lo primordial, asegura, es no fprromover la promiscuidad ni una conducta sexual
caprichosa, sino entrégar una informacion sensata que permita una relacion sexual
armoniosa, fundada en el amor y en el respeto.

Rulh Westheimer, “la doctora Ruth”,
es un nombre conocido en los Estados
Unidos. Pertencce a una mujer de cdad,
jovial, que viaja cn una limusina a todo
lujo por su pais, explicando la ciencia de
la relacion sexual. De profesion Médico,
“la doctora Ruth™, como es usualmente
nombrada, se dedica a ensenar lo mas
simple de la vida, desconocido por la ma-
yoria, especialmente por los jovenes: El
SCXO Cn |a| relacion t.|l:‘ |)ilr‘['_i.'l.
Demostrando una vez mis que los te-
mas de amor siempre preocupan, v ha-
ciendo caso omiso de quienes la critican
por “no ser cientifica”, la especialista en
temas de educacion sexual aconseja acer-
ca de las premisas bisicas que se deben
considerar en una situaadn  amorosa,
destacando la importancia que deberfan
tener los padres en cuanto 4 un mayor
dialogo sobre este tema con sus hijos.

La adolescencia: Una etapa critica

Cuando ¢l joven se encuentra en los
inicios de su periodo adolescente, co-
micnzi a surgir una serie de interrogan-
tes —mds directas y complejas— acerca del
sexo. Se trata de un periodo en el cual se
producen cambios fisicos y mentales, se
experimentan poderosos impulsos nue-
vos, todo ello acompanado por sentimien-
tos desconocidos v desconcertantes. preo-
cupaciones,

En esta ctapa, el sexo posce para los
jovenes un grado de importancia que mu-
.chos adultos no alcanzan a apreciar ca-
balmente.

Por ello, *La Sexualidad en la Adoles-
cencia” habla de lo fundamental. Con un

lenguaje clare v directo, se analiza cn
profundidad la anatomia v el comporta-
miento sexual del ser humano. No obs-
tante, ¢l libro de la doctora Ruth es mis
un compendio sobre la mecanica sexual,
va que a lo largo de sus paginas se advier-
te una constante referencia a valores, ac-
titudes y sentimientos. La autora pone ¢l
acento sobre ¢l amor, la intimidad y las
relaciones sanas.

Dice: “Todos concuerdan en que el
acto sexual mds pleno es el que se da
entre personas que comparten una rela-
cion firme, que llevan cierto tempo de
vida en comin y se sienten seguras en la
mutua compania. Las relaciones casua-
les, que se dan entre seres que se acaban
de conocer o que no sienten carino ¢l uno
por ¢l otro, a menudo son [frustrantes.
Aunque scan mas satislactorias en el pla-
no fisico, la falia del vinculo afectivo las
convierte en tristes experiencias’.

Algunos Consejos de

“la doctora Ruth”

~ Hablar del sexo: Conversar sobre sexo
¢s muy itil para comprenderlo mejor,
especialmente si tenemos claro que to-
dos toman parte de él. Sin embargo
hay que ser cauto. Alguna informacion
provenicnte de un familiar o amigo
puede estar inconscientemente Crro-
nea. De ahi que es importante buscar
una fuente fidedigna (puede ser un li-
bro, un especialista).

- No tengas relaciones sexuales si no hay
amor: “Si tomas una relacion sexual
como un juego —schala la Westheimer—
aungue no quicras tener un hijo, ¢l
espermatozoide intentard de todos mo-

Medicina y Salud

El sexa en la adelescencia reviste una
importancia que muchos padres no com-
prenden cabalmente.

dos unirse con el dovulo. A las células
no les importan tus deseos. El sexo no
existe solo para procrear, $ino constitu-
ve el modo que tienen dos personas de
expresarse su amor, de unir estrecha-
mente sus vidas.

- Cuida tu cuerpo: Es el don mis precia-

do que tienes. Rehuye las sustancias
nocivas como el cigarrillo, las drogas,
los caramelos v alimentos que puedan
provocar alergia.
La menstruacion es un proeeso fisiold-
gico, no una enfermedad. En la mayo-
ria de los casos, no es necesario inte-
rrumpir las actividades habituales,
aungue algunas ninas preficren no ha-
cer grandes esfuerzos v tomar decisio-
nes durante esos dias (al respecto ver
referencias de PB sobre el tema).

- La clave para alcanzar una relacion
sexual plena, cuando te llegue ¢l mo-
mento, €8 (ue sepas convivir y alternar
con s semejantes.

La doctora Ruth escribe ademas so-
bre: La relacion sexual v la concepeion;
Cuando la relacion se vuclve erotici;
Qué sucede cuando dos personas muy
jovenes emprenden una relacion se-
xual; Las mujeres virgenes en la actua-
lidad: Lo que se debe aprender de los
demas; Algunas normas para la amis-
tad v el amor; Lo que toda adolescente
deberia saber; Lo que todo adelescente
deberia saber; El didlogo con los pa-
dres: Como evitar los cmbarazos;
Como reaccionar frente a una vielacion
Vv OLros.

(%) LA SEXUALIDAD EN
LA ADOLESCENCIA
DRA. RUTH WEISTHEIMER

Emecé, 1987, 234 paginas
PP:$ 2540  PS:8 2155

Referencias sobre ¢) tema: “Panorama

Bits" de marzo 1984, Nro.69.

Formulario Naclonal de los Medicamentos Incluira ofros farmacos Indispensables
e Ministerio de Salud creé Comisiéon para la realizacion este objefivo.

El Ministerio de Salud cred una Comi-
sion especial que se abocard al estudio de
incluir en ¢l Formulario Nacional de los
Medicamentos, otros productos farma-
céuticos indispensables en el pais, asi
como excluir aleunos de los gue actual-

cumplen con la finalidad propuesta,
En la sesion inaugural de la comision,
el Ministro de Salud, doctor Juan Giaco-
ni sefald que “la misidn crucial que se le
fija al formulario nacional, es tener en su
listado aquel grupo de medicamentos que

periférico, urbano y rural, asi como en los
hospitales™.

La creacion de la Comision fue estable-
cida por el decreto 377 de esa Secretaria
de Estado.

el



Automoviles:

Nuevos Modelos

El 5]12 4WD SLI de Subaru viene en dos
versiones: con 3 y 5 puertas y traccion en
dos o cuatro ruedas. Ademads, en el modelo
de 3 puertas hay un diseno con Techo Co-
rredizo.

SJ 12 4WD SLIl de Subaru:

Un Auto Pequeno con la
Comodidad de uno Grande

® (Con traccion en las cualro ruedas v
estilo casi deportivo.

EI SJ12 SL1I de Subari, es un automo-
vil sedan, de 3 v 5 puertas, pequeno, que
posee todas las comodidades y ¢l espacio
necesario del vehiculo grande. Una de las
caracteristicas principales de este auto, cs
la sofisticada traccion en las 4 ruedas,
(0 en dos si se desea), que ademis es de
Facil uso.

Para que el automdévil funcione con
traccion, solo hay que accionar el selector
AWD ubicado en la palanca de cambios,
sin necesidad de detenerlo. Esto permite
viajar sin problemas cuando la carretera
esta reshaladiza por la accion de la lluvia
o en malas condiciones. Ademas, la trac-
cion mejora el control al circular a alta
velocidad y tomar curvas, al tiempo que
consigue mayor estabilidad dinamica.

Al observar el tablero de instrumentos,
usted sabri en qué modalidad estd via-
jando. Si desea volver a la traccién nor-
mal o delantera, sélo tiene que oprimir
nuevamente ¢l selector, el que quedara de
esta forma desactivado,

Otra cualidad de los autos de la serie
§]12 es su modelo aerodindmico de avan-

Versian
Version

zada, estilo casi deportivo, en forma de
cuna para poder cortar el viento y gastar
menos combustible.

El motor del 5]12 es de 1.200 cc. con 3
vilvulas por cilindro y desarrolla una po-
tencia maxima de 50 KW a 5.600 rpm..
El hecho de que posea dos valvulas de
admision y una de escape, permite que el
moltor consiga rapida aceleracion en toda
la gama de velocidades.

Este automavil tiene una caja de cam-
bios con 5 velocidades, logrindose en la
quinta una marcha mas silenciosa y eco-
nomia de combustible al circular a veloci-
dad alta constante. Al viajar a 100 Kms,
por hora en carretera endiria 20 kilome-
tros por litro. En ciudad, el rendimiento
seria de 16 kilémetros por litro.

Amplitud Interior

Los autos de esta serie henen un am-
plio habiticulo. Los asientos son como-
dos, pues consideran el espacio necesario
para las piernas y ademas, el asiento de-
lantero posee un sistema especial de acce-
so al asiento trasero, en ¢l modelo de tres

Especificaciones Técnicas

De gasolina de 3 cilindros, 4 tiempos, refrigerado por agua,

Cinco velocidades adelante sincronizadas y una marcha

Frenos de tambor (zapatas primaria y secundaria)
Radiales con bandas de acero, sin camara, I145HRI12

Independiente, tipo de amortiguador Mc Pherson
Independiente, tipo de amortiguador Mc Pherson

Motor
Tipo
con drbol de levas en cabeza (OHC)
Cilindrada 1.189 (72,58)
Carburador Dos cuerpos de tiro descendente
Transmision
alras.
Em Monodisco seco con diafragma
Sistema de Frenos
Delanteras Frenos de discos sdlidos
Traseros
Neumdticos
s ion
Delantera
Trasera
Direccion Pindn y Cremallera
Capacidades
Estanque de Combustible 35 It
| Velocidad Maxima 152 Kh

GL/AI: § 2.070.000 aprox.
S/AI: $ 2.170.000 aprox.

5 puertas
3 puertas

puertas. En éstos, la novedad es ¢l techo
corredizo, si se desea.

La butaca del conductor se puede ajus-
tar longitudinalmente y reclinar en pasos
de dos grados. Los asientos delanteros
tienen apoyacabezas regulables, tapiceria
durable vy habiticulo tapizado en tela.

La version Techo Corredizo viene con
techo semi alto para proporcionar mis
espacio a los usuarios, equipado con un
parasol, que al elevarlo, permite una ex-
celente ventilacion.

Oitras comodidades de este auto son el
volante de direccién de tres rayos (y de
dos en otros modelos de la misma serie)
fabricado en grueso uretano que propor-
ciona un buen agarre v mancjo. El table-
ro de instrumentos con el tacometro, ve-
locimetro, monitor grifico de verificacion
¢ indicador de traccién en las 4 ruedas,
esta instalado para dar al conductor faci-
lidad de manejo, con los controles @ mano
para evitar maniobras inadecuadas.

El monitor gralico de verificacion
muestra la traccidn, estrangulacion, bate-
ria, nivel de aceite, luces, etc. Completan
las comodidades del §]J12, retrovisores
por control remoto, limpialuneta trasero
y desempanador eléctrico (en los modelos
de lujo). El angulo de vision de los retro-
visores puede regularse desde cl interior y
también pueden plegarse hacia adelante
o atras. El limpialuneta y desempanador
se manejan con interruptores retrotlumi-
nados para facilitar su reconOCHMento,
asegurandose asi una buena visién hacia
atras,

El 5] 12 esta en Chile desde hace un
mes, por lo que ain no se han detectado
mavores difcultades en su funcionamien-
to. Habra gue esperar un tiempo pruden-
te para (na mejor observacion. A prime-
ra vista se aprecian buenas terminaciones
tanto en ¢l exterior como en el interior,
Por otro lado, alin no lo hemos podido
nrobar en el caminog. ey



Panorama

Teatro Municipal:
Mostraran desde Bach a

Stravinsky

e Serle de conclertos desfaca en
cada sesién a un aulor.

Un interesante ciclo de conciertos de
plano inicio en junio y continuara en julio
el Teatro Municipal.Se trata de la senc
titulada “De Bach a Stravinsky”, que tie-
ne por objeto destacar la obra de la mas
selecta misica creada por estos autores

El 2 de julio se mostrardn las obras de
Beethoven con la interpretacion de Elisa
Alsina y el 16 de julio se presentara la
solista Frida Conn, interpretando temas
de Schubert, El 30 del mismo mes, Cinlo
Vila mostrara las obras mas lamosas d«
Schumman. Entre las obras mas destaca-
das que se ofreceran durante este ciclo
figuran: La Sonata “Apassionata” de
Beethoven, que es quizds la obra mas
“famosa " escrita para piano, y también
los conocidos Impromptus de Schubert.

Por otra parte, la Corporacian Cultu-
ral del Teatro Municipal cred una serie
de abonos l's;n':'iuh's para disfrutar de la
ﬁ[}l'r.i. el II.I”I'L los conciertos v lutln.‘- 11 )5
1'\|jt'll.i| Ii|rn. I'JII" IPj.I'I'I-I' I'I '|'|'."|1|'r|

De izquierda a derecha : Hermann Baren-
tin Neumann-Neurode, Gerente General de
CIENTEC, y Ricargo Yates Bravo, Gerente
de la Division Computacion y de la Red
Infoland de la misma empresa.

CIENTEC Inauguré sus nuevas
Oficinas, Red Infoland y el
Primer Super AT.

En mayo CIENTEC inauguré sus ofi-
cina ubicadas en Antonio Varas 754 y
anuncié el lanzamiento de Infoland, la
cadena de locales de ventas y servicios
CIENTEC, integrada por nueve estable-
cimientos a lo largo del pais. Ademas
presentd el primer microcomputador Su-
per AT que llega al mercado chileno.
CIENTEC, representante de Multitech
en Chile, ¢s una de las empresas de com-
putacion mas importantes, pues cuenta

De izquierda derecha aparecen fuan Carlos Delano, Mimistro de Economia; Maria
Paz Valenzuela de Délano; Viadimir Radic, Presidente del Directorio del Bance
O”Higgins; Dixi Sariego de Rivera; el Vicealmirante Herndn Rivera Calderdn, Jefe de
Estado Mayor de la Armada; Rodrige Manubens, Director del Banco O"Higgins y

Karin Saphores.

exhibié [ue galardonado con el premio
“Die Gute Industrieform”™ en la Feria
Tecnologica Industrial Hannover Ce-
Bit"87, realizada en Alemania Federal

Auspicié Banco O"Higgins:
Pre-Estreno Mundial de

Coppelia

e La primera figura del Ballet fue
Sara Niefo.

Con la actuacion de la primera figura
tdel ballet nacional, Sara Nieto, se realizo
recientemente el pre-estreno mundial de
*( :nppr“;:", ;ujsl:i:'i.'uii:l por el Banco
()"Higgins . La entidad bancaria patroci
na la Temporada Oficial de Ballet del
I'eatro Municipal desde 1984, La coreo-
erafia disenada por el venezolano Vicente
‘t'}\l'.t(lil '\ ];l |'?\l'['r"|L‘;rﬂ.Ii-l (il' hl“rr”]il
\zouri, dieron a la obra el realce y ¢l
atractivo de una nueva version. Al pre-
estreno asistieron autoridades v relacio-
nes del Banco O"Higgins. Entre cllos, ¢l
Ministro de Economia, Juan Carlos Deé-
lano.

Canal 11:
Programacion Hecha en Casa
con Nuevo Estilo

e Serles exfranjeras, micro progra-

micro-programa producido en casa,
Grock, un extraterrestre que reemplaza a
*Casimiro”

¥ {I.! J.!..'\ I]IIl‘li-I‘\ r](ll'llt'h ol ||l.‘§

TR IR are™s

mas y espaclos periodisticos y Con la asistencia de autoridades y persone-

culturales.

A fines de abril entrd en vigencia la
nueva programacion de Canal 11 para
este ano, que incluye series extranjeras,
micro-programas y espacios periodisticos
y culturales. A pesar de las novedades. la
estacion televisiva conservari algunos
programas que tuvieron éxito en 1986,
tales como “Empresa y Sociedad”, con la
periodista Maria Eugenia de la Jara;
“Patio Plum", que integra a otro perso-
naje para entretener a los pequenos y

ros de diversas empresas de los sectores
piiblico y privado relacionados con la Com-
putacién, Informdtica y Capacitacion,
ECOM S.A. inauguré su nuevo Centro de
Capacitacion, icado en Avenida Lib.
Bdo. 0" Higgins 1315, Oficina 30,Pise 30 y
40. Dicho Centro atenderd la creciente de-
manda por cursos y seminarios de Compu-
tacidn e Informdtica para especialistas del
drea. En la ceremonia de inauguracion se
encuentran, de izquierda a derecha: Gior-
gio Vomiero, Director de revista “Panora-
ma Bits"”; Maria Teresa Rosenae, Gerente
General de ECOM S A. y el Vice Almirante
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Caracteristicas:
Main Board:

Velocldad de
Proceso:
Memaoria Ram:
Memorla Rom:
Disca Fijo:
Disketeras;
Teclado:

Tarjeta de Video:

Muonitor:

Slots de
Expansion:
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Con |IBM PCIXT Compatible en Hardware y Soft-
ware.

Procesador CPU BOBB-2 opclonal cB087-2 Reloj de
tlempo real Controladora de Drive [max. 2)

4.77/8 Mhz

90 K

16 K expandlble a 64 K
20 MB

1-2

Espafol

Tipo Hércules

Sallda Centronics
EntradafSallda RS 232 C
Monocromatico 12" base giratoria dmbar o verde
TTL

4 libres
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UNA DIVISION SI
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2D SANYO TURBO-PC

IBM - Compatible

8MHZ -Alta Resolucion-100%Japén-6 mesesgarantia

MBC - 885XT US$ 1.780. +IVA
MBC - 885XT -20 US$ 2.480. +IVA

e Inscripciones limitadas en Sanyo de Chile Ltda. Tel.. 2230513
La Concepcion.80 - Providencia,o a traves de sus Distribuidores Oficiales.

Crédito directo.

indes Ltda. Fono: 392800~ Informatica Chilena Ltda. Fono: 743258
Stuedeman S.A. Fono: 2512888



