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Con “Paternidad Responsable...”

uando usted adquiere un Computador
Profesional CLONE tiene el apoyo de una
empresa responsable y experta: SISTECO.

Sumele a esto que CLONE es el PC
compatible de mejor rendimiento del mercado
en todo tipo de aplicaciones, desde un simple
procesamiento de palabras hasta un
sofisticado sistema de redes.

Asi, a la calidad del PC CLONE se une la
mejor “Paternidad responsable”: SISTECO.
PC CLONE... Bajo precio, Hardware y
Software compatible con IBM, facil de adquirir,

s SISTECD

prﬁl!n'tﬂ

Turbo - 286

especial para todo tipo de empresas,
instituciones y estudios profesionales.

PC. CLONE, lo que usted necesita de la
computacion... y con el respaldo de

SISTECO.

CLONE TURBO PC TURBO 286
Procesadar 8088 - 2 (16/20 bits) BOZ86 - B (16/24 bits)
Velocidad de proceso| 4.77 y 8 MHz Turbo 6 y 8 MHz Turbo
Coprocesador 80287 - 8 (Opcional)

Memoria principal
Slots

Capacidad Grafica
Puerlas Paralelas
Pueras Seriales
Reloj/Calendario
Fuente de poder
Unidad de Diskettes
Disco Duro (5 1/47)
Pantalla

Teclado separado

8087 - 2 (Opcional)
640 KB.

8

Tipo Hércules, CGA o EGA
2 Centronics

1.RS - 232C (2° Opcional)
Sl (y bateria de respaldo)
150 Watts

2 de 360 KB. (5 1/47)

20 MB. (Opcional)

12" Monocrom. o 14" Color
Espanaol 84 teclas

512 KB expandible a 1 MB.

8

Tipo Hércules, CGA o EGA
2 Centronics

1 RS - 232C (2° Opcional)
Si (y bateria de respaido)
200 Watis

1 de 1.2 MB. (5 1/4")

20 MB.

12" Monocrom. o 14" Color
Espanol 101 teclas

Adguiéralo en SISTECO o en un Distribuidor Autorizado.

SISTECO

..Excelencia en computacion.

Vicuita Mackenna 152, teléfono 222 5533

Impresora CITIZEN: De precio y calidad incomparables.
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Editorial

Desarrollo de la Inteligencia:

Industria del Software

on la presencia y al respaldo del Ministro Director de
ODEPLAN, Sergio Melnick Israel, se realizé en mayo
tiltimo el Encuentro para el Desarrollo de la Industria del
Software en Chile, dACHILESOFT. El evento, organizado
por la Fundacién de Estudios Prospectivos y Planificacién
Estratégica de la Universidad de Chile, FUNTURO, y la
Asociacion Chilena de Software, ACS, tuvo como objetivos
la proposicion de pasos concretos que lleven a consolidar la
Industria del Software en nuestro pais, la determinacién de
las posibilidades de exportar este “producto de la inteligen-
cia” y la necesidad de considerarlo un importante factor del
crecimiento nacional.

Durante dos dias, cinco Comisiones de Trabajo analiza-
ron en la Facultad de Ciencias Econémicas y Administrati-
vas de la Universidad de Chile -lugar del Encuentro -, la
Industria del Software, ¢l Instituto de Certificacion, Finan-
ciamiento, Fomento y Comercializacién del Software; anali-
sis que fueron complementados con el aporte del experto
norteamericano,presidente de Intersoft International y Di-
rector Asociado de Mentor International, LESOFT, Dan
Mapes.

Las conclusiones del Encuentro -las cuales darin origen a
una publicacion- expresan la relevancia del Software, una
herramienta que ha sido ampliamente valorada por exper-
tos internacionales y nacionales, y también por nuestra
revista “Panorama BITS”. En su libro, “La Tercera Ola”,
Alvin Tofller observé que ante la llegada de la “Sociedad de
la Informacién™ es necesaria la enorme tarea de organizar
¢l mancjo de los datos para transformarlos en informacién
util. Ken Olsen, de Digital Equipment Corp.- tercera com-
paiia de computacién del mundo - opiné que “lo que el
mercado realmente busca es el software”. En Chile, la
Asociacién de Empresas de Software indicé que en 1986
“del 100 % del costo de desarrollo de sistemas computacio-
nales, el 25 % correspondié al Hardware y el 75 % al
desarrollo del Software”.

“Panorama BITS", por su parte, mis que ninguna otra
publicacién especializada ha resaltado la importancia del
Software a todo nivel, dedicando en forma permanente una
seccion especial para presentar las novedades del Software
de Empresas, Educativo y General y recalcando a través de
diversos reportajes -en especial la edicion de febrero de
1986, “Panorama BITS” No 92- la importancia de adquirir
un equipo que cuente con un software adecuado a los
requerimientos del Usuario.

El Encuentro para el Desarrollo de la Industria de Sof-
tware en Chile abogé por el desarrollo de un drea que en
términos cuantitativos y cualitativos representa llamativas
ventajas para nuestro pais. Pablo Palma, presidente de
dCHILESOFT, destac que ¢l software implica “el desa-
rrollo de la Inteligencia™ con la capacidad creadora de
nuestros técnicos - reconocida externamente - es posible

idear paquetes de programas con aplicaciones pricticas y
novedosas, que no sélo sean de interés en Chile sino tam-
bién en el extranjero. Ello, con la inigualable ventaja de
prescindir de grandes capitales y de sofisticadas y costosas
infraestructuras tecnolGgicas. Ya se han efectuado experien-
cias que lo confirman. Los costos son igualmente llamati-
vos: producir Software en Chile representa entre ¢l 10 % y
el 30 % de lo que cuesta fabricarlo en Estados Unidos.

Sin embargo, la situacién actual del Software en nuestro
pais manifiesta deficiencias. Por ejemplo, mientras que el 75
% de la publicidad impresa de esta drea a nivel mundial, la
realizan las Casas de Software, la presencia publicitaria de
ellas en Chile es casi nula, salvo contadas excepciones. Ello
demuestra la timidez con que los fabricantes de software
nacionales enfrentan al piblico consumidor que mayorita-
riamente recurre a las REVISTAS, lo cual conlleva a que
los usuarios de la computacién se sientan desorientados y
desconozcan a quienes los proveen. Ademais, el desarrollo
ha tenido tendencias “particularistas”, faltando ain una
politica global sobre Software que permita una penetracion
unificada -asi como se ha hecho con otros productos - en el
exterior. No hay que olvidar el problema de la propiedad
intelectual del Software.

Como posibles soluciones, dCHILESOFT propuso- entre
otras medidas- la creacion de un Instituto de Certificacion
que norme la calidad, comercializacion y propiedad del
Software.

La futura concrecion de las propuestas de dCHILE-
SOFT dependen sin duda alguna del apoyo que pueda
entregar la Oficina Nacional de Planificacion, ODEPLAN.
Ya es mis que positivo que su Ministro Director, Sergio
Melnick, haya presidido la Ceremonia de Inauguracién del
Encuentro, enfatizando que el Desarrollo de la Industria
del Soltware puede ser una de las actividades estratégicas y
de crecimiento mas importantes para el pais - como herra-
mienta de progreso interno y externo . (A propésito, ODE-
PLAN también podria estudiar como lograr que los textos
de estudio -indudables factores del progreso nacional- estu-
vieran exentos del dramatico IVA, o que al menos gozaran
de uno mas reducido y aceptable...).

Selecciones del Mes

Muy relacionado con el tema de la comercializacién del
Software se encuentra nuestro articulo de Marketing y
Ventas, “El Vendedor al Minuto” de Spencer Johnson y
Larry Wilson. En Educacién, un comentario del libro
“Orientacion, Nuevas Tendencias y Perspectivas”, de la
Universidad Catélica. En Desarrollo Personal , Diez Fases
para Liberarse de la Inseguridad; Medicina y Salud; el
nuevo Modelo de Auto Peugeot 205 y Panorama.
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Seminario de SONDA DIGITAL

El Futuro de las Redes de Comunicacion Hecho

Realidad.

¢ DIGITAL Equipment Corporation, empresa lider
en e/ mundo en abastecimiento de redes com-

putacionales.
¢ Realizado en junio, el Encuenfro destaco los
avm en productos y fecnologia de redes
de computadores que cambiaran los estanda-

res mundiales.

Cnn el objetivo de destacar las ventajas
y posibilidades que los dltimos avances
en materia de productos y tecnologia de
REDES de Computacion tienen actual-
mente las empresas, SONDA, represen-
tante en Chile de DIGITAL Equipment

tion realizd en junio el Semina-
rio “Redes de (1nmpuludnrrfs: El Futuro
Comienza Ahora”. El evento estuvo a
cargo de cuatro altos ejecutivos del Area
Internacional de DIGITAL, expertos de
reconocido prestigio mundial, Peter Hus-
sey v Roger Matus, quicnes se refiricron a
los temas: Tecnologias de Red (Redes de
Area Local, Redes de Area Distribuida vy
Open Systems Interconnect); Aplicacio-
nes de estas tecnologias v Criterios de
solucidn DIGITAL.

Segiin opinién de las revistas especiali-
zadas internacionales- Business Week,
Fortune y Computer Word- DIGITAL
Equipment Corporation seria la compa-
fiia mundial lider en abastecimiento de
sistemas y redes computacionales de in-
formacion para cmpresas, oficinas, go-
bierno, educacién, fibricas, laboratorios,
ingenieros, personal de computacion y
pequenas empresas. DIGITAL ostenta
actualmente la mayor red pr:'\ad.i de
computadores del mundo -propia de la
cmpresa- a la cual recientemente se le
conect el nodo Nro. 10.000. Tiene mas
de 55.000 equipos conectados en red,
usando ¢l software estindar DIGITAL
DECNET y mas de 73.000 equipos inter-
conectados en configuraciones de red de
irea local Ethernet, en ¢l todo el mundo,
Ademas, es la segunda compania mun-
dial en ventas, luego de IBM. Aproxima-
damente vende 10 mil millones de délares
al ano.

En los dltimos 15 anos, DIGITAL ha
llevado a cabo una estrategia de produc-
tos basada en el concepto de “networ-
king”, que ha transformado los esque-
mas tradicionales sobre sistemas compu-
tacionales, al establecer que el sistema
es la red”, donde los usuarios de compu-
tacion, utilizando estaciones de trabajo,
se coneclan a equipos centrales grandes,
medianos o pequenos. A su vez, configu-
rados en redes, estos equipos permiten
compartir en forma flexible los recursos
computacionales y la informacion.

El interés de SONDA DIGITAL por
realizar ¢l seminario, estuvo en la cre-
ciente ¢ imperiosa necesidad de compar-
tir informacién en un ambiente compu-

Un aspecto del
Seminario de
SONDA DIGI
TAL, “Redes
de Compu
tadores: el Fu-
turo comienza §
ahora™, reali-
zado en el Sa-

Hotel Carrera.

tarizado de trabajo al interior de las gran-
des organizaciones empresariales, lo cual
pone en primer plano de importancia los
iltimos desarrollos de esta tecnologia en
materia de redes de computacion, locales
y remotas; compatibilidad entre equipos
de la misma o diferente marca (en ese
sentido, las redes de computacion DIGI-
TAL se conectan con todos los equipos);
estaciones de {rah.ﬂ.;u sistemas de inter-
CONCXION y COMUNICACION €ntre equipos;
comparticién de recursos computaciona-
les y otros.

Iimpresora Panasonic KX-P1592
de Matriz de Punto

® Gran rapidez en lefra normal.

Panasonic presenté recientemente su
impresora de matriz de punto KX-
P1592, de carro ancho de 16.5”. Sus ca-

racteristicas mas notables son la gran ra-
pidez en letra normal (180 CPS) y en
letra de calidad (38 CPS), con una varie-
dad importante de tamafios y estilos
(10,12 15,17 picas y letra normal, de cali-
dad y caracter comprimide). Su valor
aproximado es de US$ 930,00, Otras es-
pecificaciones son:

— Caracteres por linea: 136

— Modo Selector de I ; Normal-
Iztm'dn de calidad: 10,12,15,17. Compri-
mi g

— Direccién de Impresién: Bidireccional,

— Vida itil del : 100 millones de
caracteres.

— Set de caracteres: ASCII, itdlicos, 32 ca-
racteres internacionales (11 paises), ca-
racteres especiales para IBM y blogues
de grdfico IBM.

— Funciones de Procesamiento de Textos:
Justificacién, Centrado, Margenes Iz-
quierdo-Derecho.

Impresora KX-P1592, gran velocidad en letra normal.
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Mitac PC 160T Turbo:

El Computador de Gran
Velocidad compatible con IBM

PC/XT

e Ahora en “Panorama BITS Center”

Ya se encuentra en el mercado nacio-
nal, y desde este mes en la Sala de Exhi-
bicion “Panorama BITS Center”, el nue-
vo computador personal Mitac 160T
Turbo - de la serie MPC 160T — caracte-
rizado por su gran velocidad y por su
compatibilidad con el equipo IBM
PC/XT. Su procesador 8088-2 permite
correr a 8 Mhz., y sélo con el manejo de

algunas teclas, también corre programas
escritos en 4.77 Mhz.

El Mitac PC 160T Turbo tiene un va-
lor aproximado de US$ 1.860 mas IVA.
Viene con 640 KB RAM, dos drives de
360 KB, seis meses de garantia y servicio
personalizado de post-venta. El represen-
tante en Chile es MicroData.

De Kodak:

Mitac PC 160T Turbo, el computador de gran velocidad
compatible con IBM PC/XT, ahora en “Panorama BITS Cen-

ter”

— Procesador 8088-2, 8/4.77 Mhz. Software y Hardware
— Co-Procesador Ranura para 8087-2
— Sistema Operativo MS-DOS 3.2

256 KB estindar expandible a 640 KB.

5 puertas libres en modelos sin disco dure.

4 puertas libres en modelos con disco duro.
Disco Duro: 5 1/4” Winchester

Capacidad Estdindar: 360 KB x 1 6 360 KB x 2
Cambiable, 84 teclas con contacto mecdnico.
Incluye 10 teclas de funcién y teclado numérico.

Sistema Datashow para Proyectar Imagenes desde la Pantalla
e Excelente ilusfracion para conferencias y exposiciones publicas.

El nuevo sistema Datashow desarrolla-
do por Kodak es la solucién ideal para
dar a conocer textos o ilustraciones a una
audiencia relativamente masiva. Con él
es facil convertir las imagenes de la
computadora en transparencias, apoyan-
do de este modo las conferencias, exposi-
ciones y actividades similares. Para lo-
grar esto se necesita un proyector de
transparencias, un sistema Datashow
Kodak y un computador IBM o compati-
ble, con una entrada PGB, compatible
con ¢l adaptador grifico de color (tarjeta
CGA). Las imigenes a proyectar se crean
en el computador, se graban en un disco
y luego se proyectan en una secuencia
automitica. También se pueden llamar y
presentar imagenes por control remoto o
usar el Datashow para mostrar lo que se
esti tipeando en el teclado, en cualquier
momento de la presentacion. Los compo-
nentes del sistema son: Tabla de proyec-
cion Datashow con pantalla de cristal li-
quido; un control remoto infrarrojo con
I8 teclas y programas para organizar y
monitorizar la presentacion de imdgenes
tales como el SHOWMAKER, que viene
incluido ¥ que ensefa a construir una
presentacion de calidad, pues estd basado
en menis y es ficil de usar. El equipo
trac ademis el software SAYETT

SHOWMAKER.

Caracteristicas Técnicas:

— Tabla de proyeccién: Tamadio: 11.8 x 13 x 2.1" (300 x 330 x 33 mm)

: Tamano Pamalla: 8 x 6" (205 x 154 mm).
- Radio de aspecto: 1.3 : |
= Resolucion: 640 x 200 pixels
~ Poder: Transformador 5 volts
— Cables: 6 pies-conexién permanente para salida serial RS 232C, salida
RGB del adaptador grifico de color y entrada RGB del monitor,

Ademis, estd disponible en forma opcional, una maleta para transportar el
sistema.

Aparte de éste, en Septiembre
estard disponible un adapta-
dor para el computador Apple
I

El sistema Datashow
de Kodak permite pro
yectar imdgenes desde
la pantalla del compu

tador.




Instituto ISEl de IBM:

Analizan Presente y Fuiuro de la Tecnologia del
Procesamiento de Datos.

e En Seminario

o por esa entidad, al

organizad
asistieron mas de clen ejeculivos.
e También IBM, en su Centro de Educacion,

capaclia 5.000 personas anualmente.

Ccrca de un centenar de ejecutivos de
Informitica de las mds importantes em-
presas de todo el pais, se reunieron du-
rante tres dias v medio en Vina del Mar,
para asistir al programa 1BM: “Instituto
de Sistemas para Ejecutivos de Informa-
tica” (ISEl). En el evento se realizé un
analisis de la tecnologia actual de proce-
samicnto de datos y de los métodos para
administrarla en forma efectiva. Expertos
de la empresa organizadora provenientes
de México, Venezuela, Nicaragua, Peri,
Brasil, Argentina y Colombia expusicron
diversos temas relacionados con esta revi-
sion. El coordinador del encuentro fue
Andrés Tupper.

El ISEI es un programa basado en
charlas, demostraciones y discusiones
acerca de las arquitecturas y productos
mas avanzados de IBM. En esta oportu-
nidad estuvieron presentes en ¢l Hotel
O"Higgins de Vina del Mar, donde se
realizé, ejecutivos de empresas publicas y
privadas de las areas de mineria, servi-
cios, instituciones bancarias, de genera-
cion vy distribucion eléctricas y de las di-
versas ramas de la Defensa Nacional, en-
tre otras.

SOFTEL“ 87:

Algunos de los asistentes al Seminario realizado en Vina del
Mar, organizado por ISEI de IBM.

ISEl se ha venido conduciendo con
éxito en otros paises y ha aportado intere-
santes ideas en torno a los problemas que
se¢ enfrentan en el drea,

Por ¢l vertiginoso cambio que experi-
mentan la computacién y la informatica,
IBM mantiene dos sistemas permanentes
de soporte. El primero esta dirigido a los
clientes, y se divide en dos dreas: una
destinada a los ejecutivos de las empresas

Tercer Encuentro Anual de
Informatica y Telecomunicaciones

¢ Se desarrollara simulténeamente con el X Taller de
de

Sistemas , ol VIl Congreso de

de
de Sistemas

Metodologias de Ingenleria
y la Vil Conferencia de la Socledad Chllena de Clenclas de la Compu-

tacion.
o Enire ol 3 y 7 de

» Exposicion de lo mas destacado en Equipos, Sistemas, Aplicaclones.

Dados los positivos resultados obteni-
dos el afio pasado al juntar en un solo
recinto la Exposicién Softel, y los ciclos
de Conferencias sobre Ingenieria de Sis-
temas y Congreso de Sistemas, entre el 3
y 7 de agosto se realizari la Tercera Ex-
posicién de Informitica y Telecomunica-
ciones, 87, en conjunto con el X
Taller de Ingenieria de Sistemas , el VII
Congreso de Metodologias en Ingenieria
de Sistemas y la XII Conferencia de la
Saciedad Chilena de Ciencias de la Com-
putacién.

SOFTEL’87 presenta, ademas de la
111 Exposicién de Informdtica y Teleco-
municaciones, el [X Encuentro Latino-
americano de Usuarios de Informatica y
Telecomunicaciones y ¢l Primer Ciclo de
Paneles y Muestras pricticas de resulta-

dos de empresas usuarias nacionales en
Informatica y Telecomunicaciones.

En el Hotel Holiday Inn Crowne Pla-
za, se reuniran mas de 50 proveedores de
equipos y servicios, con altos ejecutivos
de todo tipo de empresas e instituciones,
tanto especialistas como usuarios, donde
tendrdn la oportunidad de ver y analizar
en SOFTEL'87, los dltimos avances en
la Informitica, Telecomunicaciones na-
cionales y extranjeras, y detectar sus pro-
blemas, necesidades y estudiar sus pro-
yecciones.

Este afio la Convencion Informatica
esta organizada por la Fundacién de Es-
tudios Prospectivos de la Universidad de
Chile (FUNTURQ), y cuenta con el pa-
trocinio de la Facultad de Ciencias Eco-

y la otra a la capacitacion. En este rubro
IBM capacita a mis de cinco mil perso-
nas, anualmente.

En el segundo soporte, dirigido a la
comunidad, IBM estd desarrollando mas
de veinte programas con universidades,
escuelas, hospitales vy otras organizacio-
nes sin fines de lucro, aportando la tecno-
logia. (Ver Panorama BITS" Nro. 101,
Noviembre 1986, pagina 11)

némicas y Administrativas de dicha Uni-
versidad.

Por su parte, la misma entidad univer-
sitaria organizé - a través del Departa-
mento de Ingenieria Indusirial de la Fa-
cultad de Ciencias Fisicas y Matematicas
y con la colaboracion del Departamento
de Ingenieria de Sistemas de la Universi-
dad Catélica- ¢l X Taller de Ingenieria
de Sistemas, el V1I Congreso de Metodo-
logias de Ingenieria de Sistemas, y la VII
Conferencia de la Sociedad Chilena de
Ciencias de la Computacién. Estos even-
tos son patrocinados por el Colegio de
Ingenieros de Chile y el Instituto Chileno
de Investigaciones Operacionales.

En el Taller se expondrin los trabajos
mis importantes presentados en el pais
en el campo de la ingenieria de sistemas,
ademas de articulos de profesionales ex-
tranjeros. Todos ellos involucran al maxi-
mo de disciplinas asociadas con el tema,
tales como investigacion de operaciones
de informadtica y sus aplicaciones en ges-
tibn y economia.

Todos estos encuentros corresponden a
una muestra unificada de criterios , con el
fin de optimizar los recursos y facilitar al
usuario una mayor y masiva muestra y

ciclos de conferencias.
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Normalizacion de Base de Datos

Relacionales

e El proceso de normalizacién de esquemas
relacionales.

¢ Una metodologia para el correctio diseno de
Base de Datos relacionales.

Por Dario Guzmdn S.
USACH

ill Parte

Eﬂ los primeros articulos referentes al modelo relacional
(ver “Panorama BITS” nimeros 107 y 108, de mayo y
Jjunio respectivamente) se fundamento el diseiio de Base de
Datos en una disciplina matemitica con la definicién de
ciertas “formas normales” para esquemas relacionales. Las
formas normales constituyeron un proceso de normaliza-
cion con el cual los disenadores podian realizar su trabajo.
Estas se basan en el concepto de “dependencia funcional™,
que s esencialmente un relacionamiento funcional entre los
elementos de un esquema relacional.

El modelo relacional ha despertado gran interés en inves-
tigadores, usuarios de Base de Datos y también en investi-
gadores, debido a su simplicidad conceptual, su facilidad en
la manipulacion de informacion y por su fundamento mate-
mético.

El diseno légico de un esquema de Base de Datos puede
ser facilmente presentado en términos de relaciones. Es
decir, dada la descripcion de una aplicacion, se debe encon-
trar un conjunto “adecuado™ de relaciones que describa la
estructura de la Base de Datos correspondiente,

Usualmente el proceso de diseiio légico esti completa-
mente en manos del administrador de la Base de Datos,
cuyas herramicntas para realizar esta tarea son por lo
general deficientes en relacion con la complejidad del pro-
blema.

El problema de disenar un esquema relacional puede ser
enunciado de la siguiente manera: Transformar un conjun-
to de dependencias funcionales, (provistas por el diseniador)
las que describen una realidad, en un esquema relacional
que satisfaga ciertos requerimientos bdsicos, tales como:
que el esquema relacional cumpla al menos con una de las
formas normales y que el conjunto de dependencias funcio-
nales esté representado en él.

El concepto de Base de Datos relacionales consistente en
un conjunto de relaciones, fue introducido por E. F. Codd,
quien definié una relacion de la siguiente forma:

Primera forma normal:

Dada una coleccion de conjuntos D1, D2, ..., Dn (no
necesariamente distintos), R es una relacion de primera
forma normal (o simplemente una relacion) definida sobre
esta coleccion si R es un conjunto de tuplas de orden n, esto
es:(dl, d2, ...,dn) tales que di pertenece a Di para i=
1,2,..,n. Esto es, R es un subconjunto de DIxD2x.. xDn,
donde x denota el producto cartesiano. D1, D2,..., Dn se
denominan dominios de R,

En vez de referirnos a cada dominio por un nimero de
posicién, le daremos un nombre dnico llamado atributo de
R. Por ejemplo:

PERSONAS (RUT, nombre, edad)

es una relacién definida sobre los dominios RUT, nombre y
edad. Cada elemento (tupla) de la relacion PERSONAS

estard compuesto por tres valores ordenados de manera que
el primer valor debe pertenecer al dominio RUT, por ejem-
plo: 0000000-0; el segundo valor debe pertenecer al dominio
nombre, por ejemplo: J. Pérez y el tercer valor debe perte-
necer siempre al dominio edad, por ejemplo 38. La relacion
PERSONAS sera un subconjunto de todas las combinacio-
nes de los valores de los dominios RUT, nombre y edad.

Una relacién puede ser graficada en una tabla en la que
cada columna representa un atributo y cada fila una tupla
de la relacién.

PERGSONAS | rut nombre edad
9141064-8 | £ Godoy 22
665B8528-K | D. Guzmen | 29

Figure 1.

Esta notacién basica de relacion fue enriquecida con los
conceptos de dependencias funcionales y formas normales,
estudiados y definidos por E.F. Codd con el propésito de
proporcionar integridad a una Base de Datos, eliminando la
informacién redundante y los problemas que presentan
algunas relaciones de primera forma normal.

Dependencia Funcional:

Dado un esquema relacional R definido sobre el conjunto
de atributos A=(Al, A2,...,An), esto es: R(Al, A2,..., An),
diremos que un conjunto de atributos X de R (X subcon-
junto de A) determina funcionalmente a un conjunto de
atributos Y de R (Y subconjunto de A) o que Y depende
funcionalmente de X, si cada valor del conjunto de atribu-
tos X tiene asociado un tGnico valor del conjunto de atribu-
tos Y. Lo denotaremos por X = Y y le llamaremos depen-
dencia funcional de R.

En la relacion PERSONAS definida anteriormente pode-
mos observar las dependencias funcionales:

RUT — Nombre
RUT — Edad

Es decir, dado un valor para el atributo RUT, existe un
unico valor para el atributo nombre (dos personas no pue-
den tener el mismo nimero de RUT). Dado un valor para
el atributo RUT, existe un tinico valor para el atributo edad
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asociado a él, (una persona identificada por un nimero de
RUT no puede tener dos edades diferentes en un mismo
instante de tiempo).

Debido a que para un valor del atributo RUT existe un
tnico valor del atributo nombre y un Gnico valor del atribu-
to edad, entonces existe un tnico valor para el conjunto de
atributos (nombre, edad) asociado a un valor del atributo
RUT, esto es:

RUT — Nombre, edad

Las dependencias funcionales de un esquema relacional
no siempre pueden ser deducidas de una instancia particu-
lar de las relaciones. La tnica forma de determinar las
dependencias funcionales, que pertenecen a un esquema
relacional, es considerar el significado de sus atributos.
Estas afirmaciones (dependencias funcionales) son especifi-
cadas por el disefiador de la Base de Datos, y serdn restric-
ciones de integridad que ¢l esquema relacional debera satis-
facer.

Por ejemplo, si especificamos que el atributo nombre
determina funcionalmente al atributo teléfono en un esque-
ma relacional, esto es:

nombre — teléfono

entonces bajo ninguna circunstancia podemos almacenar en
la Base de Datos, dos niimeros de teléfonos para una misma
persona.

Dependencia funcional completa o total:

Una dependencia funcional X — Y en una relacion R,
donde X e Y son conjuntos de atributos de R, se dice que es
una dependencia total de R o que Y es totalmente depen-
diente de X en R, si no existe ningtin subconjunto propio Z
de X tal que Z =+ Y.

Si consideramos la relacion:
CALIFICACION (matricula, curso, nota final)

que corresponde a las notas finales obtenidas por los alum-
nos en los cursos que han realizado, observamos la depen-
dencia funcional total:

matricula, curso — nota final

es decir, el valor del atributo nota final depende del valor
del conjunto de atributos (matricula, curso) y no de un
subconjunto propio de €. En otras palabras estamos afir-
mando que la nota final no depende de una matricula, dado
que para un valor de matricula existe un valor del atributo
nota final, para cada curso realizado por el alumno. Anélo-
gamente, mun valor de curso existird la misma cantidad
de notas que el nimero de alumnos que han realiza-
do el curso.

Llave candidata:

Diremos que un conjunto de atributos‘K de una relacién
R, es una llave candidata (o simplemente llave) de R, si
todos los atributos de R son funcionalmente dependientes
de K en R v ningin subconjunto propio de K tiene la
misma propiedad. Cuando una relacién tiene una dnica
llave, o no se consideran las llaves alternativas, se habla de
llave primaria.

En la relacion PERSONAS, definida anteriormente, el
atributo RUT es la llave primaria puesto que todos los

atributos de esta relacion son totalmente dependientes de

ella. Andlogamente en la relacion CALIFICACION, la
llave primaria es el conjunto de atributos (matricula, cur-
50).

Atributo primo:

Dada una relacién R, un atributo b de R es llamado
atributo primo de R, si b estd contenido en alguna llave
candidata de R. Un atributo que no pertenece a ninguna
llave de R es llamado atributo no primo.

E.F. Codd define el concepto de segunda forma normal
(2NF) para una relacién, debido a que las relaciones de
primera forma normal (INF) pueden presentar ciertas defi-
ciencias, las que serin explicadas con ¢l siguiente ejemplo:

Consideremos la relacién en primera forma normal

(INF):

R (matricula, nombre, sexo, edad, curso, descripcion,
créditos, nota)

con llave primaria (matricula, curso) y con las dependen-
cias funcionales:

matricula —+ nombre
matricula — sexo
matricula —+ edad

curso — descripcion
curso — créditos

matricula, curso —+ nombre
matricula, curso — sexo
matricula, curso — edad
matricula, curso —+ descripcion
matricula, curso — créditos
matricula, curso — nota

Figura 2

[R [meiriculs | nambire [sexo | eded | curso [ descripcion | creditos |note
0o1 | Cie n | 19| 02 |BeseDatos| 06 | 70
0Q1 Cid M| 19| 06 |Fisica | 0B %
001 Cid M | 19 | 03 |Hetemetica| 0B |
043 | Gadoy | F | 22 | 02 | BeseDetc 06 | o
043 | Godoy | F | 22| o5 h&ﬁ 02 | 80
025 Cilva | M | 27 | 04 | L were 0§ 65

En este esquema relacional (R) podemos observar varios
problemas:

a) Redundancia de Informacion:

El nombre, sexo y edad de un alumno estin repetidos
para cada curso realizado por él. La descripcion y el nime-
ro de créditos de un curso se repiten para cada alumno que
lo realiza.

b) w& de actualizacion: (Inconsistencia poten-
ial)

Como consecuencia de la redundancia de informacién,
cuando sea necesario actualizar la edad de un alumno, se .
deberin modificar tantos valores como cursos tenga el
alumno, y podria quedar alguna tupla sin actualizar, con lo
que tendriamos un esquema relacional inconsistente pues
un alumno tendria dos edades diferentes a un mismo tiem-

po.
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¢) Anomalia de eliminacion:

Si eliminamos (borramos) a un alumno en que el valor
del curso aparece en esa tinica tupla, es decir, un curso que
lo realiza ese tnico alumno, entonces perderemos la infor-
macion perteneciente al curso (es el caso de la Gltima tupla

de la tabla R).
d) Anomalia de Insercion:

Si otro curso es creado, no podemos ingresar su informa-
cion hasta que algin alumno lo realice, ya que ¢l atributo
matricula es parte de la llave de la relacion. Andlogamente
no podemos tener informacién de un alumno si éste no ha
realizado algin curso, puesto que el atributo curso es parte
de la llave de la relacién R.

Estos problemas se presentan debido a que los valores de
los atributos nombre, sexo y edad dependen sélo del atribu-
to matricula y son independientes del resto de los atributos.

Anilogamente, los valores de los atributos descripcion y
créditos dependen sélo del atributo curso y son indepen-
dientes del resto de los atributos. El valor que tome el
atributo nota depende del conjunto de atributos (matricula,
curso) que es la llave de la relacion R.

Los problemas antes senalados pueden ser eliminados
considerando la siguiente definicién de relacién.

Segunda forma normal:

Una relacion estd en segunda forma normal (2NF), si y
solo si todo atributo no primo es totalmente dependiente de
cada llave de la relacion.

Podemos ver entonces, que la relacion R no estd en
segunda forma normal, debido a que la llave esta compues-
ta por los atributos (matricula, curso) y los atributos nom-
bre, sexo y edad sélo dependen funcionalmente del atributo
matricula, y a su vez los atributos descripcion y créditos
s6lo dependen del atributo curso. El atributo nota es el
inico atributo totalmente dependiente de la llave de la
relacion R.

Si consideramos el esquema relacional compuesto por las
relaciones R1, R2 y R3, donde:

R1 (matricula, nombre, sexo, edad)

con llave primaria (matricula) y el conjunto de dependen-
cias funcionales:

matricula + nombre

matricula — sexo

matricula — edad

R2 (curso, descripcion, créditos)

con llave primaria (curso) y el conjunto de dependencias
funcionales:

curso — descripcion

curso — créditos

R3 (matricula, curso, nota)

con llave primaria (matricula, curso)
funcional:

y la dependencia

matricula, curso — nota

Este esquema relacional estd en segunda forma normal,
ya que cada una de las relaciones que lo componen esta en
segunda forma normal. En la relaciéon R1, el atributo matri-
cula es llave y cada atributo no primo de R1 ¢s totalmente
dependiente de ella. Lo mismo ocurre en la relacién R2
donde la llave es el atributo curso. Para la relacién R3 el
tinico atributo que no pertenece a la llave primaria es nota y
es totalmente dependiente de ella, Veamos la Figura
3. Observamos que con este esquema relacional la redun-
dancia de informacién dezaparecen v también la inconsis-

R1 | metricule |nombre |sexo |eded
001 |Cid M 19
043  |Godoy | F 22

R2 | cursa |descripcion credifos
02 Bese Datps 06
06 Fisice 08
03 Metemetica 08
05 Ingles 02
04 I. Sofirwere 06
R3 | meiricule |curso |note
001 D2 70
sl - 001 06 85
A 00| 03 SO
= e ek ~ 043 D2 g0
v 043 0S 80
e SRR T2 D4 65
o e

bl |

LE

y 9 e A SN i I-:
m e :

Figqura 3.

tencia potencial derivada de la redundancia de informa-
cion, puesto que si tenemos que actualizar la edad de un
alumno, s6lo se modificard una tupla. Los problemas de
insercion y eliminacién también desaparecen, ya que se
puede agregar o eliminar un curso o un alumno en forma
independiente, sin provocar pérdidas o inconsistencias,
Podemos ver, entonces, que una relacién que cumpla con
la definicién de segunda forma normal (2NF) de Codd, esti
también en primera forma normal y no presenta los proble-
mas que pueden aparecer como producto de la existencia de
llaves compuestas. Por lo tanto, disefiar un esquema rela-
cional en segunda forma normal serd siempre mas eficiente
que cualquier esquema relacional que sélo cumpla con la
definicion de primera forma normal propuesta por Codd.
Este es tan solo el primer paso en la teoria de diseno de
esquemas relacionales. En el siguiente niimero de “Panora-
ma BITS” veremos los conceptos de tercera forma normal
de Codd y forma normal de Boyce-Codd, las que permiten
climinar otros problemas que aiin se pueden presentar en
esquemas relacionales de segunda forma normal.
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PORTABILIDAD EN TODA LA LINEA
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os computadores MAI Basic
Four®, tienen portabilidad
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La mas completa configuracion IBM compatible del mercado, con el
mas solido respaldo a un valor incomparable.
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En planes de 25 cuotas iguales de $ 21.500, o a convenir.
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Computador IBM Compatible CLONE TURBO PC (TP2-3M)

* Procesador 8088-2 TURBO <« Controlador de video grifico
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Como distribuidores oficiales de SISTECO S.A., otorgamos estas
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al mercado nacional, tecnologia moderna y soporte futuro. El nuevo

standard que usted debe exigir hoy. Constltenos.

Exhibicion Ventas y Financiamiento:

IBM, PC, XT, AT, Marcas Registradas por International Business Machines.




Sistemas de Informacién

Metodologia para el Disefio y Desarrollo

De Sistemas de Informacién
IV Parte

Topicos sobre
Informacion

(Continuacién) Por Alvaro Valdés

U. CHILE

Valor de la Informacion en la Toma de Decisiones

I..m Teoria de Decisiones provee metodologias para abor-
dar el problema de tomar decisiones bajo certeza, riesgo e
incerteza. Decidir bajo certeza asume poseer informacion
perfecta para ese proceso; bajo riesgo asume el conocimien-
to de las probabilidades asociadas a las distintas alternati-
vas que pueden ocurrir sin saber cual va a ocurrir en
realidad; bajo incerteza, asume que se desconocen las pro-
babilidades asociadas a las distintas alternativas factibles.
Dentro de este marco de analisis puede ser calculado un
Valor de la Informacion.

En Teoria de Decisiones, el Valor de la Informacion es el
valor del cambio de comportamiento de la decisién causado
por la informacién menos el costo de obtener la informa-
cién. De otro modo, dado un conjunto de posibles decisio-
nes, un tomador de decisiones seleccionard sobre la base de
la informacién disponible. Si llega nueva informacién que
genera un nuevo curso a la decision, el valor de la nueva
informacién corresponde al incremento de beneficios espe-
rados menos el costo de obtener esta nueva informacién. Si
la nueva informacion no altera la decisioén original, su valor
Sera cero.

Valor de la Informacion Perfecta

Un ejemplo simple sirve para ilustrar el valor de la
informacion perfecta en una decision con sélo una condi-
cion futura. Asumamos que existen solo tres alternativas,
llamadas A, B y C. El tomador de decisiones, sobre la base
de su conocimiento primario (i.e. imperfecto), estima que el
beneficio de A sera $ 20, de B $ 30 y de C § 15, y estarad
dispuesto a elegir la alternativa B. Después de lo anterior,
surge nueva informacion que establece sin lugar a dudas
(1.e. es perfecta), que ¢l beneficio de C es § 30 y el de B sélo
$ 22. La informacién provoca que ahora se elija la alternati-
va C, habiéndose incrementado el beneficio de $ 22 a § 30.
El valor de la perfecta informacion es, por tanto, $ 8 menos
el costo de obtenerla.

Alternativa Beneficios Caso 1  Beneficios Caso 2
A 20 20
B 30 Decision=B 22 Decision=C
Cc 15 30

El valor de la Informacién Perfecta es calculado como la
diferencia entre la politica 6ptima sin informacién perfecta
y la politica éptima con informacién perfecta. El valor
caleulado aqui es un ejemplo con una sola condicién o
estado, por cuanto s6lo una alternativa es escogida, siendo
ésta la con mayor beneficio.

Supongamos que existen dos condiciones o estados, x1 y
x2 (ej. correspondientes a contratos obtenidos de tal cliente

(x1) y contratos no obtenidos de dicho cliente (x2)). Cada
uno de ellos tendrd una probabilidad asociada que es deter-
minada por el tomador de decisiones sobre las bases que €l
considere pertinentes. Asumamos 0.60 para x1 y 0.40 para
x2, La matriz de beneficios tendrd los siguientes valores:

x] x2
Probabilidades
Estrategias 0.60 0.40 Valor Esperado
A 20 18 5 1920
B 30 (/] 18.00
£ 15 & 12.20

Esto significa que si A es escogido y ocurre x1, el benefi-
cio serd de § 20; si A es escogido y ocurre x2, el beneficio
sera de § 18. Por lo tanto, el valor esperado es el promedio
ponderado de ambas alternativas:

($20 *060+ $18+*040)

El valor de la informacién para mas de una condicion es
la diferencia entre ¢l maximo valor en ausencia de informa-
cién adicional y el maximo valor esperado con informacién
adicional, menos el costo de obtenerla. Note que el maximo
valor esperado puede cambiar, ya sea por un cambio de
probabilidades para cada condicién o bien por un cambio
de beneficios asociados a cada una de ellas.

Valor de la Informacién y Anilisis de Sensibilidad

El Analisis de Sensibilidad consiste en una serie de proce-
dimientos analiticos que permiten determinar el grado de
impacto que en una solucién tienemlas variaciones o mads
variables. Habitualmente se implementa sobre la base de
un modelo algoritmico que permita valorizar el o los cam-
bios que se introduzcan. Las siguientes preguntas ilustran
la utilidad del anilisis de sensibilidad:

— 4Cudl es el efecto en las utilidades de un incremento de un
10 % en las ventas o de una baja de un 10 % en las mismas?.

— ;Cudl es el efecto en la tasa de retorno si utilizamos una
vida util de 12 anos en lugar de 10 anos?.

— iSe justificard aiin el proyecto, si el costo crece en un 10 %?.

El Anilisis de Sensibilidad puede ser utilizado para de-
terminar cambios en factores tales como los costos estima-
dos, retornos y obsolescencia, que son lo suficientemente
importantes como para alterar el curso de las decisiones, Al
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hacer esto, se define para qué variables el acopio de mayor
informacién es valioso.

Si la decision es insensible a las alteraciones de valor de una
variable en un rango a (significative) de valores, iuforma
cién adicional respecto del valor futuro de la variable (si ya estd
dentro del rango analizade) no tendrd efecto sobre la decision y
por lo tanto no tendrd valor.

Si la decisién es muy sensible a los cambios en el valor de una
variable, el andlisis sensibilidad también indica el grado de
sensibilidad. El efecto de la variable en el proceso decisional
refleja lo valioso de contar con mds informacion para reducir la
incertidumbre respecto del valor futuro de dicha variable.

Examinemos el caso de un reordenamiento de inventario,
basado en el lote econémico de compra (de Wilson). La

formula es:

Figura 1

donde

@ = cantidad de umdades a reordenar-

A = costo admimstrativa de caolocar
una orden

M = consurno mensual en umdades

U = ¢osto de cada umdad

| = costo de mantencion del nventario,
exprecsado como un porcentaje del

valer del mmventario

Al examinar la [6rmula, puede observarse que hay dos
costos que deben ser estimados; todas las demas variables
tienen valores que dependen del item que esti bajo analisis.
Es bastante dificil estimar con precision el costo de manten-
cion del inventario como también es dificil estimar el costo
administrativo de colocar una orden. Podemos introducir

una simplificacién si pensamos que lo que afecta a la canti-
dad a reordenar es la razon A/I.

Utilizando el caso de un item tipico, con un consumo
mensual de 25 unidades y un costo de $ 5, puede construirse
un grafico que muestra el efecto (sensibilidad) en la canti-
dad a reordenar del costo estimado de colocar una orden
(rangode $ 10a $ 15) y el costo de mantencién (rango de 18
a 24 %). El grafico puede utilizarse para tomar una deci-
sion respecto de qué razon incluir en la formula.

Figura 2
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Uso de Modelos en la Administracion

La Administracion y Operacion de una funcion dentro de
una organizacion opera sobre la base de modelos de la
organizaciéon dentro del esquema mental de los administra-
dores y operadores. Los modelos pueden ser ‘iiﬂ'lplt". o
{OI'IIPIFJI)H correctos o ||Il{lrrf'('[-'.l9 eclc. lul Illﬂ.}i MaC IIJH qu"
manejan estos individuos puede causar que los modelos
concebidos se refuercen o sufran modificaciones. Este pro-
ceso es una forma de aprendizaje organizacional y de for-
macion de un experto.

Ya se vio que el valor de la informacion es el valor del
cambio en el cmnpun.mm-nm de la decision menos su costo,
pero la informacién sélo tiene valor para aquéllos que
tienen el conocimiento para hacer uso de ella al tomar una
decisién. Las personas mas calificadas generalmente hacen
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uso de la informacién mas efectivamente, pero pueden nece-
sitar menos informacion, dado que su experiencia les permi-
te reducir la incertidumbre, cuande  se los compara con un
tomador de decisiones menos experto. Asi, los mas experi-
mentados tomaran la misma decision con un costo menor, 0
una mejor decision con el mismo costo, con respecto a lo
realizado por personas mais inexpertas.

El valor de la informacién especifica utilizada en una
decisién no puede separarse con facilidad del conocimiento
y la experiencia manejados por el tomador de decisiones.

Parte importante del éxito en la deteccion de problemas y
su formulacién y solucion, es dependiente que la persona
tenga un rico respaldo de conocimiento de que echar mano
para extraer modelos, ya sea por la via de analogias, situa-
ciones similares, resolucion de casos, etc.

Edad de la Informacion

Esta seccion va a explorar los atributos de la edad o
antiguedad de la informacién con respecto a la informacién
contenida en informes periédicos, tales como reportes men-
suales de operacion o el estado de la posicién financiera al
final de un periodo. Dos tipos de datos pueden definirse, en
esta perspectiva:

Dm:dsCmdicidn,queﬁmuunﬁdnuuaimmm‘k!
tiempo. Por ejemplo, el saldo de la cuenta corriente al 31/12/86.

Datos de Operacion, que reflejan cambios respecto de un perio-
do de tiempo. Por ejemplo, las ventas de una semana.

Un Intervalo de Informacién (i) se define como el inter-
valo entre dos reportes consecutivos, El retardo en el proce-
so (delay, d) se define como el retardo que hay entre ¢l fin
del intervalo i y la obtencién del reporte para su uso real.
Mediante ¢l uso de estas variables, las edades maxima,
media y promedio de informacién en la administracion de
reportes se define como se indica en la tabla que se expone a
continuacion:

Informacion Informacién

de Condicion de Operacién
Edad Mdxima d + i d+ 1514
Edad Promedio d + 05 i d + i
Edad Minima d d+ 051

Para informacién de condicién, la edad minima es el
retardo de proceso. Por ejemplo, si el retardo es de 5 dias, el
valor del inventario para el 15 de setiembre estard disponi-
ble en el caso mas favorable el dia 20 de setiembre. Si el
intervalo de informacion es de 7 dias (i= 7), la antiguedad
de la informacién que se tiene a mano al momento de
recibir un nuevo reporte es de 7 + 5 dias. La antiguedad
promedio sera 5 + 7/2 = 8.5 dias.

La informacién de operacién se acumula durante un
periodo de tiempo. La antiguedad promedio de la informa-
cién de operacion acumulada sera, por lo tanto, equivalente
a un medio del intervalo ( i/2 ). Dado que sélo se contara
con la informacion d dias después del final del periodo, su
antiguedad minima sera de d + /2. Bajo estos supuestos,
la antiguedad de la informacién de operacién siempre seria
un medio del intervalo mas grande que la antiguedad de la
informacién de condicion.

La antigiiedad de la informacién disponible para admi-
nistrar puede ser alterada si se efectian cambios sobre d, i,
o sobre ambos. En la prictica, d depende del tipo de
procesamiento utilizado: batch u on-line. En el procesa-
miento batch, una parte significativa en el retardo del
procesamiento la constituye el tiempo de preparacién para
el trabajo batch (digitacién, validacion,...). Puede ser posi-
ble obtener muy rapidamente la informacién que se requic-

re después de haber efectuado la corrida del proceso batch,
pero ésta ya esta desactualizada.

En el procesamiento on-line, los datos se procesan en
cuanto son capturados. De este modo, el retardo de proceso
es cero. Una consulta por informacion de condicién puede
ser procesada con un retardo muy pequefio, como con un
intervalo también tan pequeno como se desee. Técnicamen-
te, el sistema deberia permitir que i variara para los datos
operativos y permitir que la informacién de condicién estu-
viera disponible en cualquier instante del tiempo, sujeta
solo a retardos de operacion bastante pequenos. Sin embar-
go, existe la tendencia de continuar con el uso de los
informes tradicionales del tipo semanal, mensual o trimes-
tral.

El impacto tanto del intervalo de informacion como del
retardo del proceso son importantes en el diseno de siste-
mas. Se ha puesto mucho énfasis en la antiguedad minima
de la informacién, siendo que la edad promedio es tal vez
mis significativa. El procesamiento mecanizado de datos ha
concentrado gran parte de su esfuerzo en reducir el retardo
del proceso mediante operacion on-line, pero no se ha
colocado mucho interés en ¢l impacto del intervalo de
informacién.

Figura 3
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WordPerfect:

Procesador de Textos en el IBM PC
1. Descripcion

w::rchrfccr. es un procesador de textos en espanol, que
trabaja sobre la base de la utilizacién de teclas para dar
comandos (aparecen MENUS cuando usted tipea). El manual
incluye una Cartola, la cual trae impresas todas las teclas que
se utilizan para dar comandos v lo que significan cada una de
ellas. Este Procesador de Textos es de probada calidad, y su
uso de las teclas de funcion le permiten crear, hacer cambios e
imprimir facil y automaticamente.

2. Caracteristicas

— El texto que aparece en la pantalla tiene casi la misma
apariencia que ¢l documento tal como serd impreso.

— Tanto los mirgenes como el tamano de la pagina y los
espacios pueden cambiarse en cualquier momento.

— Manejo simple y automatico de las funciones especiales, tales
como nota al pie de la pdgina, los encabezamientos, las
funciones matematicas, las columnas de texto, las modifica-
ciones de dos documentos, y la accion de fusién o de combi-
nacion con el MailMerge.

— Trabaja con MACROS: guarda en el diskette todas aquellas
frases o palabras que usted constantemente coloca en un
documento, de tal manera que no sea necesario escribirlas
cada vez, sino que basta con la ¢jecucion de un comando
para que aparezcan en pantalla en el lugar donde estd
ubicado el cursor. :

~ Incluye Diccionario en ESPANOL, para correcciones en el
texto.

— Funciones especiales: etiquetas continuas de un solo tamano,
de tamanos miltiples; lineas y cuadros; operaciones estadis-
ticas; columnas de texto; caracteres especiales en pantalla y
en la impresidn; importar/exportar archivos.

— Permite regular todos los margenes: superior, inferior, iz-
quierdo, derecho.

— Permite hasta 3 pies de pdgina y 3 encabezamientos en forma
progresiva y alternada,

~ Trabaja con acentos y .
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Edicién de etiquetas de igual tamanio, una de las caracteristicas
mds importantes de WordPerfect para IBM PC.

— Tiene tipos de letras subrayado, negrita, y ademas cardcter
comprimido.

3. Aplicaciones

— Para la confeccién de cartas, circulares, informes y cualquier
tipo de documento.

4. Accesorios Requeridos

Computador IBM PC o compatible con dos disketteras.(U-
na puede ser disco duro).

128 KB RAM como minimo.

Sistema Operativo PC MS-DOS,

Impresora.

I

The Graphic Arlist:

Primer programa ST que utiliza la
alta resolucion de la impresora para
g:_bu]os profesionales en el Atari 520

1. Descripcién.

The Graphic Artist es el paquete de diseno que incluye todas
las aplicaciones de un completo sistema CAD (Computer
Aided Design. Disefio ayudado por la computadora), espe-
cialmente usado por arquitectos, ingenieros, disenadores grifi-
cos y cualquier profesional que necesite producir dibujos de
categoria. Este programa imprime cualquier disefio de graficos
para publicaciones y grificos para negocios, en varios mecanis-
mos de salida, como plottters, impresoras de margarita e im-
presoras laser, por lo cual aprovecha la alta resolucién que
estos periféricos permiten.

2. Caracteristicas
The Graphic Artist proporciona un set completo de funcio-
nes CAD al usuario:

— Udliza una Hoja de Trabajo, la cual almacena todos los
datos, incluyendo procesador de textos y datos CAD. Cuan-
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de Trabajo como comando y pares de coordenadas fijas.
Estas dltimas pueden ser cambiadas cuando se aplique el
diseno en otro dibujo.

— Proporciona un Procesador de Textos que permite al usuario
mezclar facilmente texto en cualquier lugar del dibujo o
diseno.

— Crea lineas precisas, dngulos, curvas, simbolos y disenos,

— Guarda disenos como definiciones de figuras de uso habitual,

— Llama las figuras guardadas para ser usadas en disefios
Varios.

— “Zoom In" en cualquiera imagen para agrandar detalles.

— Permite imprimir el disefio en secciones, incluyendo texto
adicional.

— Como cualquier otro simbolo CAD, usted puede buscar los
graficos para negocios en su programa, incorporarlo hacia la

figura que esta realizando, agregarle texto, mejorarlo, rotarlo
y darle escala.

— Mezcla grificos con cualquier otro simbolo grifico o disefios.
— Produce tipos de letras que incluyen los graficos de negocios.
3. Aplicaciones

— Para dibujo de ingenieria, arquitectura, artes grificas y pro-

fesiones que necesiten del disefio y dibujo de alto nivel.

4. Accesorios Requeridos
— Computador Atart 520 ST/1040 ST (con 512 KB de RAM

como minima),

— Mouse.

— Monitor Atari, color o monocromo.
— Un Disk Drive como minimo.

ClickArt Effects:

Rote, dé Perspectiva, Distorsione e
Incline una Imagen a su voluntad en
el Macintosh.

1. Descripcién

Cltck.r\rl Effects es un utilitario que agrega cuatro funciones al
programa Mac Paint, las cuales le permiten a usted, manipular
imagenes de manera que nunca antes habia sido posible :
rotar, dar perspectiva, distorsionar ¢ inclinar cualquier figura.

Este programa trabaja dentro del Mac Paint, lo cual signifi-
ca que usted puede usar las herramientas estindar del Mac
Paint, junto a estas cuatro nuevas, sin salirse del Mac Paint.

2. Caracteristicas

— ROTAR: Con esta opcion podemos girar cualquier grifico
desde | a 360 grados.

— INCLINAR: Esta opcién permite inclinar hacia atris o
hacia adelante, hacia abajo o hacia arriba, cualquier imagen.

— PERSPECTIVA: Esta opcién posibilita agrandar o achicar
el primer plano o el fondo de la imagen.

— DISTORSIONAR: Permite convertir a la imagen en plega-
ble, posibilitando que sea estirada o comprimida en una o
mis direcciones.

3. Aplicaciones

— Para rotar, dar perspectiva, inclinar o distorsionar cualquie-
ra imagen.

4. Accesorios Requeridos

~ Computador Macintosh con 512 KB recomendable.
— Impresora Opcional,

ClickArt
B

ROTATE

Al

PERSPECTIVE DISTORT

Special Effects for Macintosh™

Las Cuatro Funciones Bdsicas de ClickArt Effects

Padre Mariano 193 - Fono: 40374 - 2238124 - Télex: 243004
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Sofiware

Atari Writer Plus:

Procesador de Textos de Facil Uso
en el Atari 800XL-130XE.

1. Descripcion.

A tari Writer Plus es uno de los ultimos procesadores de textos
que ha salido para el computador Atari 800X L-130XE. Es ficil
de mancjar y trabaja sobre la base de MENUS y COMAN-
DOS que se ingresan por el teclado. Necesita dos programas: el

Atari Writer Plus y el Diccionario, los cuales vienen en diskette
separados o en uno solo, pero un programa en cada lado del
diskette.

2. Caracteristicas.

~ Tiene incluido Diccionario y MailMerge.

- Puede mancjar caracteres internacionales (fi y acentos en
espanol), pero depende de los eddigos ASCIIT de la impresora
que se estd usando.

— Trabaja con 80 columnas o con el nimero de columnas que
uno determina en la pantalla. (Atari generalmente maneja
40 columnas).

- Encabezado uniforme y pie de pégina.

~ Puede INDENTAR. Permite margenes adentrados.

— Define Tabuladores.

= Se puede ver el documento tal como va a salir en la impreso-
ra antes de ser impreso.

— Tiene tipos de letras (subrayado, negrita).

EBreate File
[@dit File
'eriﬁj Spelling
Erint File
H‘Iolul Format
[ ait Merge

index Drive 1
index Drive 2
oad File
Eave File
ehte File
@ ormat Disk

SELECT ITEM

Atari Writer Plus, para Atari 800XL-130XE.

3. Aplicaciones.

— Para confeccionar cartas, circulares, informes y cualquier
tipo de documento.

4. Accesorios Requeridos.

— Computador Atari 800XL-130XE. Existe un Atari Writer
Plus especifico para el Atari 130XE que maneja toda su
memoria, entregando maver capacidad para confeccionar
mis paginas. La version Atari BOOXL sirve para los dos
equipos.

— Disk Drive.

— Impresora Opcional.

Software para Empresas

ACIS. Ingenieria de Sistemas, presenta el Catdlogo de Sof-
tware para la Gestion de Empresa para equipos MACIN-
TOSH. Este Catilogo incluye Sistemas Generales de Adminis-
tracion, como los de Contabilidad, Cuentas Corrientes, Acti-
vos, Ventas. En el Area Financiera, los sistemas de gestion
para Agencias de Viajes, para Custodia de Instrumentos, Pro-
cesamiento de Solicitudes de Crédito. En el Area de la Cons-
truccion: Materiales, Costos, Ventas, Contabilidad. Area Pro-
yectos: Gotizacion, Control de Recursos. Area Educacién: Con-
trol Alumnos, Informacion a Postulantes Universitarios, Area
Servicio Técnico: Control de Repuestos, Mantencion. Area
Industrial: Control de Costos, Cotizaciones, Procesamiento,
Control de Existencias, etc. Varios Especificos: Control de
Stock para Farmacias, Facturacion de Bencineras.

Novedades en Software en “Panorama BITS
Center”

Novedades:

- wmmmmm y Utility 1 & 2, para

— Mac Bongo, Harrler Strike, High Roller, Karate Kid Ii,
para Atarl 520 ST.

— ClickArt Effects, ClickArt Publications, Stellar Seven,
Print Shop Library, para Apple.

— CP/M Plus version 3.0, X-15, para Commodore 128.

IBM PC

B R e P ES R B A TET TR A PEYR Y P Twm ST S L R R

(%) PC TOOLS, Utilitario. Presentacion de comandos del
Sistema Operativo sobre la base de MENUS.

(%%) CURSO dBASE 111 PLUS. Utilitario. Ensena a utilizar
el dBASE 111 Plus. Explica cada una de las instrucciones paso
a paso. En inglés.

(%) COMPILADOR. Utilitario. Nuevo Compilador para len-
guaje BASICA, GWBASIC.

(%) FLOW CHARTING. Grificos. Programa que permite
disenar diagramas. Posee todas las figuras que se utilizan en
diagramacion (rectangulos, rombos, etc). Solo basta seleccio-
nar aquellas que se desean usar y organizarlas.

(%) DISPLAY WRITE 2. Comercial. Procesador de Tex-
tos en Espanol. Controla margenes, tabuladores, incluye Dic-
ClONAario.

(%) ASSEMBLER. Lenguaje ensamblador 8086.

() UTILITY | & 2. Deos discos con programas utilitarios.
(%%%) TRUE BASIC 2.01. Nueva y excelente versién del
lenguaje BASIC de gran eficacia, simplicidad y rapidez para
equipos IBM PC, Macintosh y Amiga de Commodore. Con
dos diskettes y tres manuales. Incluye editor de pantalla, cuen-
ta con acceso a toda la memoria del IBM PC, eodigo precompi-
lado, escrito por los creadores del lenguaje BASIC: John Ke-
meny v Thomas Kurtz.

ATARI 520 ST

(% %) MAC BONGO. Transfiere programas desde ¢l Macin-
tosh al 520 ST.

(w) HARRIER STRIKE. Juego. Avién a Reaccién Britinico.
(#) 8 BALLS. Juego. Pool.

{%%) HIGH ROLLER. Harrier Britdnico.

(%) KARATE KID II. Juego. Basado en la Pelicula.
(%) CHAMPION SHIP WRESTLING. Juego. Pelea de lu-
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(%) LITTLE COMPUTER HOUSE. Juego. Para ninos.
{#) FINAL WORD, Comercial. Procesador de Textos.
(%) TIME LINK. Comercial. Organizador de Agenda.

(%) WINTER GAMES. Juegos Olimpicos de Invierno.
(%%) STELLAR SEVEN. Juego Espacial.

(%) CONGO BONGO. Juego. El cazador debe subir las esca-
leras mientras un gorila le tira cocos. !
(%) RASCUE RAIDERS. Juego. Salva hombres en un heli-
coptero.

{*p*} PRINT SHOP LIBRARY. Grificos. Diskette con utili-
tarios para el programa PRINT SHOP.

MACINTOSH

(%%) CLICKART EFFECTS. Herramienta especial para ser
usada con los graficos del Mac Paint. Agrega cuatro funciones
a este programa: distorsionar, inclinar, dar perspectiva y rotar
una figura. (Ver explicacién del programa mas arriba).
(%%) CLICKART PUBLICATIONS. Imégenes graficas
para el Macintosh para ser incluidas en publicaciones.

COMMODORE 64 y 128

(%ek) X-15. Juego. Programa de estrategia. Innovadora aven-
tura en vuclo. Seis niveles de juego.

COMMODORE 128

(%%) CP/M ADDITIONAL UTILITIES. CP/M PLUS
VERSION 3.0. Utilitario. Sistema Operativo CP/M con pro-
gramas utilitarios adicionales que trae el diskette que viene en
el computador.

ATARI

(4% %) SYNTREND, Grificos. Programas de Graficos y Es-
tadisticas en diskette.

(%%) BASE DE DATOS 130XE. Comercial. Programa de
Base de Datos que trabaja con 128 KB.

250.000 lugares de la Tierra distintos en forma instantinea.
Incluye una serie de puntas del mapa y proyecciones asociados
con una “Gazeta de Nombre de Lugares del Munde”. En el
juego, usted vuela sobre ¢l Tridngulo de las Bermudas y va en
busca de un sinnimero de lugares del mundo, dando la longi-
tud y la latitud de cada uno de ellos y con la informacién llena
de colornido.

2. Accesorios Requeridos

— Computador Atari BOOXL.
— Joystick.
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Nota:

(%) Software :‘unn;
(k%)  Software Muy Buenos.
(%%*k) Software Excelentes.

Club BITS, Software y Textos,
Catalogos por Marca y Catalogos
“Panorama BITS Center”.

En “Panorama BITS Center"” se encuentra a disposicién de los
usuarios, una completa Biblioteca de Textos de Computacidén
en inglés y espanol del “Club BITS, Software y Textos”.
Ademas, Catilogos de Programas Generales, Catilogos de
Programas por Marca, y Catilogos de Programas Educaciona-
les

Generales ,
en

Para los lectores de “Panorama BITS", mayores antecedentes
en nuestra sala de exhibicién permanente “Panorama BITS
Center”, ubicada en La Concepcién 154, Providencia, o
bién llimenos a los teléfonos 40374-2238124 o al Télex
243004.

Software Educativo:
Earth Views:
Programa para Geografia en el Atarl 800XL

1. Descripcion
Earth Views es un Atlas del Mundo —un Globo Terraqueo
Electronico— en un excitante juego de aventura. Liama a

Earth Views, programa de Geografia para el Atari 800XL.

Uitimas Novedades de Software Educativo
de Atari

Coelsa ta la siguiente lista de nuevos titulos de sof-
tware educacional ATARI, producidos y registrados por Tele-
matica:

De la serie “Cuentos y Fibulas™, presenta seis programas
en cassette, con audio, en los cuales ¢l mino debe asociar una
imagen a una palabra. Estos cuentos son: Macarena y sus
Pajaritos; Fiesta en el Jardin; El Oso Hormiguero y el Ratén;
El Cerdito Detective; La Gallinita Roja y el Grano de Trigo; El
Elefantito Preguntdn.

Estos programas vienen en cassette y requieren de un moni-
tor o televisor, un computador Atari con 64 KB RAM como
minimo y es recomendable para ninos en edad pre-escolar. Su
valor aproximado es de:

PP:$ 1.500 PS:$ 1.350

Ademis sicte Programas Didicticos, en cassette con audio,
ideales para ninos en edad pre-escolar, en los cuales existe una
lectura de texto acompanado de figuras y relato escrito en la
pantalla, mis ejercicios de comprension. Estos programas son:
Los Utiles Escolares; Los Elementos de Playa; Los Animales;
Los Medios de Transporte; El Nifio Aburrido; El Matrimonio
Oson; y Mareelo y sus Juguetes,

Requieren de un computador Atari de 64 KB de RAM como
minimo v una unidad de cassette Atari, .
PP:§ 1.500 PS:$ 1.350

Estos programas estin a disposicion de los lectores de “Pa-
norama BITS” en “Panorama BITS Center”, La Concepcién

154.

“El techo de un hombre es el suelo de
olro™.
DAVID LEVINE
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Programacion en Lenguaje C:

Aprenda a programar en C con ejemplos

¢ “Aprender a programar programando” es la
clave del libro “Programacién en C. infroduc-
clén y Conceptos Avanzados”, de los aulores
M. Waite, S. Prata y D. Martin.

e Con una serie de ejemplos acompanados de
agradables llustraciones, esta obra explica de
un modo senclllo y practico, las Innumerables

potencialidades de este Lenguaje de Avanza-
da

° Ou'mehrl:adn por su gran portabilidad , ma-
d-omlgthﬂraoumm.m
lenguaje Generac representa

una util herramienta para los profesionales de

lai ria de siste
nngl:o e mas y programadores es-

€
‘P cion en C. Introduccién y Con

Avanﬁo:?‘dt los autores M. Waite, S. Prata y D. Mar-
tin, es una obra dedicada especialmente para aquellos usua-
rios de la computacion que manejan la programacion es-
tructurada de nivel avanzado. Los ingenieros analistas y
programadores especializados podran “disfrutar” de la pro-
gramacién en este lenguaje de 111 Generacién (lenguaje de
alto nivel), a través de una serie de ejemplos que aumentan
en forma progresiva su grado de dificultad, y que al mismo
tiempo, van mostrando las destacadas potencialidades que
caracterizan a este lenguaje.Entre ellas, su gran portabili-
dad; acceso al bajo nivel de la mdquina; construccién casi
por completo del sistema operativo UNIX en “C”, lo que
hace a este lenguaje apto para correr con este sistema
operativo y con XENIX. Del mismo modo, maneja instruc-
ciones de control y tiene operaciones sobre bits.Orientado
hacia el manejo de datos e informaciones aritméticas tal
como el Pascal pero mas potente que éste, el lenguaje “C”
es especialmente indicado para los equipos multiusuarios y
para los computadores personales que tengan compilador
C.

Este lenguaje es una herramienta dtil para aquellas em-
presas que desarrollan dreas cientifico-matematicas y cuen-
ta con las funciones especificas que permiten buscar y
disenar estructuras de datos (arreglos, punteros) de una mane-
ra distinta a los demas lenguajes.

“Programacion en C. Introduccién y Con
Avanzados” estd a disposicion de los lectores de “Panora-
ma BITS”, en La Concepcién 154,

Las utilidades de C

El € ha sido creado como herramienta de programacién,
manteniendo, ademas, una justa fama de lenguaje “amistoso”
para el usuario.Se esti transformando ripidamente en una de
las bases de programacién mas importantes y populares, debi-
do a sus numerosas virtudes.

— Por ¢jemplo, el C es un lenguaje moderno, que incorpora las
caracteristicas de control apuntadas como deseables por la
teoria y la practica de la informatica. Su propio disefio hace
que resulten naturales para el usuario aspectos como la
planificacién escalonada, programacién estructurada y dise-
no modular; el resultado es un programa mas fiable y com-
nrensible.

[ €s PorraniL | [es FLExiBLE | [ Es PoTENTE |

“habilidades™ de los computadores. Los programas C tien-
den a ser compactos y ejecutarse con rapidez.

= EIC es un lenguaje portitil. Los programas C escritos en un

sistema pueden cjecutarse en otros sin ninguna modificacién
o con modificaciones minimas.

~ El lenguaje C es poderoso y flexible. Por ejemplo, la mayor

parte del sistema operativo UNIX, poderoso y flexible como
pocos, esta escrita en C.Incluso estan escritos en C los
compiladores e intérpretes de otros lenguajes, como FOR-
TRKIN, APL, PASCAL, LIPS, LOGO y BASIC. Asi pues,
cuando utilice FORTRAN en una miquina UNIX recuerde
que a la postre, hay un programa C que estd haciendo el
trabajo de produccién del programa ejecutable final. Se han
utilizado programas C para resolver problemas fisicos e
ingenieriles.

— EI C posce control sobre aspectos del computador asociados

generalmente con lenguaje ensambladores. Si lo desea, pue-
de “afinar” al midximo sus programas para lograr mayor
eficiencia.

~ EIC es un lenguaje “amistoso”. Es lo suficientemente estruc-

turado para ejercer buenos hibitos de programacion.

- El € es un lenguaje predominante en ¢ mundo de los

minicomputadores de sistemas UNIX; y también se estd
extendiendo a los computadores personales que tienen un
Compilador C.

Uso del C

El C es un lenguaje “compilado”, lo cual se entiende al ir
explicando las etapas basicas para echar a andar un programa
L]

C.
Proceso

Lo que debe hacer desde ¢l momento que comienza a
escribir el programa hasta ejecutarlo es:

. Utilizar un “editor” para escribir el programa C.

2. Enviar ¢l programa a su amigo el compilador. Este
comprobara si su programa tiene algin error, y en su
caso, se lo hard saber. En caso contrario, el compila-
dor acometera la tarea de traducir el programa al
lenguaje interno de su computador, y colocard la
traduccién en un nuevo archivo.

3. A continuacion, ya puede ejecutar el programa te-

cleando el nombre de este nuevo archivo.



La Concepcién 154
Tels.40374-2238124

Textos

En algunos sistemas, la segunda etapa pueda estar subdividi-
da, a su vez, en dos o tres subetapas, pero la idea sigue siendo
la misma.

Compilacién de C en un sistema UNIX

El Compilador C de UNIX se llama ec. Lo inico que
tenemos que hacer para compilar nuestro programa es teclear:

cc informe.c

Transcurridos unos segundos, aparecerd un mensaje UNIX
para comunicarnos que nuestros deseos han sido cumplidos. Si
ahora utilizamos Is para listar los archivos, encontraremos que
ha aparecido un nuevo archivo llamado a.out..Este es el archi-
vo ejecutable que contiene las traducciones (o “compilacién™)
de nuestro programa. Para ejecutarlo, simplemente teclee:

a.out
Y obtendra:

Se usa .c para terminar un archivo de prograsa C

El programa ec combina varias etapas en una. Se compren-
de este punto con mayor claridad cuando realizamos el mismo
proceso en un computador personal.

La compilacién de C en un IBM PC debe seguir ctapas
concretas que dependen del sistema operativo y del compila-
dor.

Estructura de un programa de C

Un programa ejemplo sencillo de C nos ayudari a resaltar
algunas caracteristicas basicas de un programa C . Observe el
programa e intente averiguar lo que hace:

Programa 1
binclude (stdio.h)
main() /% un programa sencillo #/
{
int nua;
nua = 1;
printf(*Soy un modesto ");
printf("computador.\n");
printf(*Ni numero es el %d por ser el primero
An*,nua);
}

Si piensa que este programa imprime algo en la pantalla, le
felicitamos, jha acertado!. Lo que probablemente no sabri es la
forma exacta en que va a aparecer ¢l texto. Para averiguarlo,
ejecute el programa y vea lo que sucede.

En primer lugar, deberd usar su editor, para crear un archi-
vo que contenga este conjunto de lineas. Deberd otorgar un
nombre a este archivo, por ejemplo, utilice prog.c como nom-
bre del archivo.Compile este programa a continuacion. Ejecute
el programa. 5i todo ha ido bien, la salida tendrd un aspecto
como:

Soy un modesto computador.
Mi nusero es el | por ser el prisero.

Estructura del Programa

Ahora que hemos visto un ejemplo concreto, podemos entre-
gar algunas reglas generales sobre los programas en C.

Reglas Generales:

— Un programa se compone de una coleccién de una o mas
funciones, de las cuales una de ellas debe llamarse main( ).

— Una funcién consta de un encabezamiento y de un “cuerpo™.
El encabezamiento contiene culquier tipo de sentencias de
preprocesador, como #include, asi como el nombre de la
funcién. Se puede reconocer dicho nombre porque va segui-
do por unos paréntesis, dentro de los cuales puede haber o no
parametros. El cuerpo de la funcién estd limitado por llaves,
y consiste en una serie de sentencias, cada una de las cuales
termina con un punto y coma. Nuestro ¢jemplo tenia una
sentencia de declaracion, que indicaba el tipo y nombre de la
variable que ibamos a utilizar. A continuacién aparecia una
sentencia de asignacién, en la cual se le daba un valor a una
variable. Por dltimo, se incluian tres sentencias de escritura,
compuestas en cada caso por llamadas a la funcién printf( ).
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Figura 1. Anatomia de un programa C.

Veamos a continuacién un cjemplo:

Programa 2
/% pizza #/
#define PI 3.14159

/% aprendemos los misterios de la pizza #/
sain()

{

float area, circun, radio;

printf("Cual es el radio de su pizza ?\n");

scanf("%f*, kradio);

area = PI # radio # radio;

circun = 2,0 # Pl # radio;

printf(*Los parametros basicos de su pizza son:\n");

printf(*circunferencia = 11.2f, area = 11.2f\n",
circun, area);

}

La cadena de simbolos %1.2f de la sentencia printf( ) hace
que la salida quede redondeada a dos cifras decimales. Eviden-
tamente, el programa no sirve para demostrar las propiedades
mis importantes de las “pizzas”, especialmente las organolép-
ticas, pero contribuye a eliminar una pequeiia parte del miste-
rioso mundo de los programas de “pizzas”.
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Un ejemplo de salida de este programa podria ser:

Cual es el radio de su pizza?

6.0

Los parametros basicos de su pizza son:
circunferencia = 37,70, area = 113.10

Funciones de entrada/salida y reenvio

Las palabras “entrada” y “salida” tienen mas de un signifi-
cado en la jerga informatica. En este caso, se llaman funciones
de entrada y salida (E/S) a aquellas que transportan datos
hacia y desde nuestro programa.

Las funciones de entrada y salida no forman parte de la
definicion del U; su desarrollo queda a expensas de aqsl.:el que
implemente el lenguaje en una determinada maquina. Si usted
se dedica a crear un compilador C, podra poner cualesquiera
funciones de entrada/salida que prefiera. Si el sistema para el
que esta diseiando ¢l compilador tiene alguna caracteristica
especial, como la organizacion E/S de puertas del microproce-
sador 8086, podra construir funciones E/S especiales que utili-
cen dicha caracteristica.

Por otra parte, seria realmente un beneficio para todos si
existiesen funciones E/S estandar en todos los sistemas;asi se
podrian escribir programas “transportables™ que se adaptasen
facilmente de un sistema a otro: Existen en C muchas funciones
E/S de este tipo, tales como: .
printf( ) y scanf( ). Dentro de este tipo se incluyen también
getchar( ) y putchar( ), funciones que veremos a continuacion.

E/S de un solo caracter: getchar( ) y putchar( )

La funcion getchar( ) toma un solo caricter (de ahi su
nombre) del teclado y lo entrega a un programa en ¢jecucion.

La funcién putchar( ), por su parte, toma una caracter de un
programa en ejecucion y lo envia a la pantalla. Presentamos un
ejemplo. Todo lo que hace es tomar un cardcter del teclado e
imprimirlo en pantalla.

Programa 3

/% getputl #/

kinclude {stdio.h?

sain()

{ %
char ch;

/% line 1 #/

/% linea 2 #/

ch = getchar();
putchar (ch);
:

La mayoria de los sistemas contienen las definiciones de
getchar y putchar cn el fichero de sistema stdio.h; esa es la

raran por la aue hemos incluido dicho fichero en el programa.

q [enter]
9

0, posiblemente como:

En simbolo <enter> es nuestra forma de indicar que se ha

pulsado la tecla <enter> .En ambos casos la primera g ha sido
la tecleada por usted, y la segunda es la enviada por el compu-
tador,
Que el resultado sea uno u otro depende de si su sistema
tiene entrada como buffer o no. Si ha tenido que pulsar la tecla
<enter> antes de obtener la respuesta, entonces su sistema
tiecne buffer.

La funcion getchar( ) carece de argumento (es decir, no hay
nada entre los paréntesis). Simplemente captura el siguiente
cardcter y se otorga a si misma el valor de dicho caricter. Por
ejemplo, si captura la letra Q, la propia funcién toma el valor
Q. La linca 1 asigna entonces ¢l valor de getchar( ) a la
variable ch.

Por ¢l contrario, la funcion putchar( ) si posce argumento.
Entre los paréntesis se deberd colocar aquel cardcter que desee
imprimir. El argumento puede ser un dnico caricter (incluyen-
do las secuencias de escape) o una variable o funcién cuyo
valor sca un (nico cardcter. Todos los ejemplos siguicntes son

usos vilidos de putchar( ).

putchar ("§'); /% Observe que en constantes de  #/
putchar ("\n"); /# caracteres se usan apostrofes &/
putchar ("\007");

putchar(ch); /% ch es una variable de tipo char #/
putchar (getchar())

Podemos utilizar este iltimo ejemplo para escribir este pro-
grama COMo:

#include {stdic.h)
sain()

putchar (getchar());
}

Suplantacién de Arrays por Punteros

Escribiremos una funcién que emplee arrays. A continuacién
la reformaremos para usar punteros.

Sea la siguiente funcién que halla la media de una array de
enteros.La entrada es ¢l nombre del array y el nimero de sus
clementos, La salida es la media, que se devuelve a través de
un return.

La sentencia en donde se llama a la funcién podria ser algo
COTMo:

Programa 4
printf(*La media de estos valores es 1d.\n*,
sedia(numeros, neles));

/% calcula 1a media de un array de n enteros #/
int sedialarray,n)
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: C.
int indice; P""!“"“‘i“ en
long susa; Introduccién y Conceptos Avanzados.
if (n)0) Capiwlo 1: ¢De dénde viene?- ;C para qué?- ;Adénde
va ?-Uso del C- Mgunas Convcnmom Un
( Consejo.
for (indice = 0, susa = 0; indice ¢ n;j indice++) [Capitulo 2: Introduccion al C,
susa += arraylindicel; Capitulo 3: Los datos en C.
; ! Capitulo 4 Tiras de caracteres, #dcfine, printf{ ).
return( (int) (suma/n) ); Capitulo 5: Operadores, expresiones y sentencias,
/% devuelve un entero #/ Capitulo 6: Funciones de entrada/salida y reenvio.
} Capitulo 7: Una encrucijada en el camino.
Capitulo 8: Bucles y tirabuzones.
else Capitulo 9 Funcionamiento funcional de las funciones.
( Capitulo 10:  Modos de almacenamiento y  de
printf(*No hay array.\n"); Capitulo 11: E"E‘Wm‘”“ .
return(0); Capitulo 12:  Arrays y punteros,
} Cnpﬂuh ta ~ Tiras de caracteres y funciones relacionadas.
} 14 Estructuras de datos y otras lindezas.
Gapimin 15 La biblioteca C y el fichero de entrada/sali-
No es demasiado dificil convertir este programa para que use » "h
punteros. Declare pa como puntero a un entero (int). Poste- -. Iliﬂ-‘tums ﬁﬂmﬁi’%

riormente cambie ¢l elemento del  array (array indice ) por ¢l

valor correspondiente: *(pa + ice).

Programa 5

/% usa punteros para calcular la #/
/+ media de un array de enteros #/

int sedia(pa,n)

int #pa, n;

{

int indice;

long suma;

if (n > 0)
{
for (indice = 0, suma = 0; indice ¢ nj indice++)

susa += #(pa + indice);

return( (int) (suma/n) );
/% devuelve un entero #/
}

else
{
printf("No hay array.\n");
return(0);
H

Otros temas del libro

Es indudable la necesidad de contar con este libro para
realizar paso a paso todos los ejemplos descritos en él. Lo
realizado en este articulo, s6lo pretende ser una muestra de una
importante obra con la que se debe disponer en caso de profun-
dizar en este materia. Sin embargo, “Programacién en C.
Introduccién y Conceptos Avanzados”, no estd ajeno al desco-
munal impuesto (IVA), del que deberian estar exentos todos
los textos de estudios: su valor es de $ 11.555 para el piblico en
general, y de $ 10400 para los suscriptores de “Panorama
BITS".

: C.

de datos y modos de almacenamiento.
- Control de flujo en el programa,
~ Pulidos de bits: operadores y campos.
‘Nimeros binarios y de otras razas.
Mﬁsitm en el IBM PC.
Extensiones al C.
Tabla ASCIL

En la Biblioteca de Textos de Computacién en espanol
de“Club BITS, Software y Textos” también se encuentran a
disposicién de los lectores de “Panorama BITS" los libros que
senalamos a continuacion, los cuales comentaremos posterior-
mente:

— “Lenguaje C. Biblioteca de Funciones”
KRIS JAMSO
McGraw-Hill, 1986, 288 pdginas.
PP:§ 4560 PS:§ 4.110

- “Programaciin en Lenguaje C".
HERBERT SCHILDT
McGraw-Hill, 1987, 284 pdginas.
PP:§ 4.975 PS:§ 4.480

( %% ) PROGRAMACION EN C.
CONCEPTOS AVANZADOS

M. WAITE- §. PRATA- D. MARTIN

Anaya Multimedia, 1985, 496 pdginas mds una Tarjeta de Referen-
O,

PP:§ 11,555 PS:§ 10.400

INTRODUCCION Y

IVA

El Impuesto IVA es un “impuesto al progreso y al desarrallo”
puesto que obstaculiza al estudiante y al profesional en general,
tener acceso a los textos de estudios dado el alto valor tributario del
que gozan estos ultimos.

En otros paises la situacion es muy distinta. En ellos se exime o
reduce el impuesto al valor agregado (IVA), ante la conciencia
existente de que un texto de estudio es una herramienta indispensa-
ble para la capacitacion de los miembros de la sociedad, y por
ende, para el progreso de la nacion.

Nuestra revista “Panorama BITS" llama la atencidn respecto a
este problema y aboga porque el impuesto en los textos de estudio

sea abolido o reducido a niveles aceptables.




cluh Panorama Bits, Soﬂwnra y Textos (en castellanc).
m j BASICarAPPLE I
| Momes! préttiie

IBM C

— L -
-

N -

2 PP§ 6750 PS: $6.075 J PPS 5250 PSS 4TSS 4 PP§ 6.390 P5§ 5750 5 PP§ 5350 PS§ 4815
BASIC PARA IBMPC WORDSTAR EN EL BMPC BASIC PARA APPLE I PROGAAMAS EN BASIC

123

-
-
.
-
WE Crtiim Al i
-
o
-
L]
.I
@
. -~
B PPS 12550 P5% 11.295 7 PP$ 6350 PS5 5715 B PPS 6250 PS: § 565 9 PPS 5150 PS§ 4835 10 PP§ 6990 PSS 6250 11. PP %6950 PS: § 6255

CON LOTUS 123 APLLE Il GUIA DEL USUARID DBASEN INTRODUCCION AL VISHCALG APLIQUE D BASE i PROGRAMA LOTUS

Ellibro &eT ' (RO

AN -.-.;ﬁ-.-"l."\." "ahlAN -

\.
L

M

12 PP4 6550 P5$ 5850 13 PPSBM PS:$ 6.290
DE dBASE |

15 PP§ 7.150 PS$ 6350
Il PLUS LENGUAJE SISTEMA OPE

FATIVO UNIX

DE COMPUTACION

| —— [ —

Algunnm e ogeamas

- [
o uso comun | H ﬂn wel
wrn Pasocsl E = LI

21 PP§ 5350 PSS 4815
ALGUNOS PROGRAMAS DE USO

BASIC para
COMMODORE 64

Mizmawt grermey

2 PP6.550 PSS 5895
C 64 GUIA DEL USUARIO

28 PP$ 5450 PSS 4.905
BASIC BASICO

Programacion

enC
conitroduccion y.




|

Club BITS, Software y Textos

Textos

Comunicaciones y Redes de Procesa-
miento de Datos

El lenguaje para consultas de dBASE
- Los Doce comandos de dBASE II
- BASIC Basico

BASES DE DATOS

(#x+) APLIQUE EL dBASE III
EDWARD JONES

“Aplique el dBASE 111" pone a disposicién del lector el
poder de la computadora personal v de paquetes de software
como el dBASE 111, ideal para el diseno de Bases de Datos.
Entre los temas analizados en esta obra figuran: Base de Datos,
Como producir informes con sus datos; Como usar ficheros de
ordenes para automatizar operaciones manuales, También le
ensenia a relacionar programas tales como el Lotus 1-2-3 y el
WordStar con el dBASE 11l. Ademas trac la informacion
necesaria para convertir en Base de Datos y programas de
dBASE 11 a los formatos de dBASE I11. Incluye un glosario de
ordenes de dBASE 111 utilizable sélo en equipos IBM y com-
patibles.

Me Graw-Hill, 1986, 262 pdginas
PP: $59% .PS: $5391

(#*) EL LENGUAJE PARA CONSULTAS DE dBASE
ALAN FREEDMAN

Alan Freedman es el creador de un sistema muy peculiar
para aprender el lenguaje de dBASE, por lo que ha editado
varias microguias en formato especial, destinadas a una mejor
comprension del usuario comin. El Lenguaje para Consultas
de dBASE le ensenard como buscar y seleccionar los datos de
dBASE. Contiene mis de cien ejemplos ¢ ilustraciones.

McGraw-Hill, 1986, 33 pdginas. Formato de cuadernillo con espiral.
PP: §2350 PS: $2.115

(*+) LOS COMANDOS DE dBASE II
ALAN FREEDMAN

Con los doce comandos esenciales de dBASE contenidos en
esta microguia el wsuario puede crear y mancjar archivos
dBASE antes de lo que cree posible. Después de esto, el
interesado podra decidir si necesita pasar a un nivel mas
avanzado de dBASE y cuindo hacerlo. Con ejemplos e ilustra-
ciones. Contiene: Apuntador de Registro; Archivos; Bases de
Datos; Bisqueda; Calculo de Fechas, Campo de Memo; Con-
sultas complicadas; Errores y otras materias importantes.

McGraw-Hill, 1987, 33 pdginas. Formato de cuadernillo con espiral.
PP: £2350 PS: $2.115.

(*#+) NIVEL AVANZADO 1 DE dBASE -
ALAN FREEDMAN

Otra Microguia con ilustraciones, cuadros y conceptos para
que los usuarios aprendan cémo mantener los archivos en
secuencia automaticamente en dBASE 11 y dBASE 111; como
combinar los archivos relacionados; ¢cdmo mantener en un sitio
mas de un archivo al mismo tiempo, y ¢c6mo armar un coman-
do de archivo para operaciones de procesamiento en grupo,
entre otras materias. Contiene ademas: Introduccidon; Como

Loop, oad TIEY Vel ) T R0 T T S T, N AT R (e, . g, -SSP, Do . '

celineos; Diferencias entre ¢l dBASE II y dBASE 111 y un
Apéndice con los tipos de archivo del dBASE.

McGraw-Hill, 1987, 71 pdginas. Formato de cuadernillo con espiral.
PP: $2350 PS: 32115

COMUNICACIONES

(#*+) COMUNICACIONES Y REDES DE PROCESAMIEN-
TO DE DATOS
NESTOR GONZALEZ SAINZ

El objetivo primordial de esta obra es servir como texto de
estudio basico para estudiantes de carreras relacionadas con la
computacién y no como texto de consulta. Contenido; Intro-
duccién; Capitulo 1: Demanda de comunicacién de datos;
Importancia de la estructura de archivos y Tipos de procesa-
miento. Capitulo 2: Conceptos y definiciones bisicas; Sapl'tulo
3: Elementos de un sistema de comunicaciones; Capitulo 4:
Medios fisicos de transmision; Capitulo 5: Deteccién y correc-
cibn de errores de transmision; Capitulo 6: Disciplinas de
comunicaciones; Capitulo 7: Conceptos de redes y procesa-
miento de datos; Capitulo 8: Redes Locales LAN (Local Area
Network); Capitulo 9: Redes Piblicas de Datos, PDN (Public
Data Network); Capitulo 10: SNA (System Network Architec-
ture). Capitulo 11; DCNA (Data Communications Network
Architecture); Capitulo 12: DECNET; Capitulo 13: DSE y
DSA; Capitulo 14: Redes privadas y servicios especiales, Ade-
mis seis apéndices, glosario e ilustraciones.

McGraw-Hill, 1987, 39 pdginas
PP: 5990 PS: §5.3%

SISTEMAS OPERATIVOS

(*+) PC DOS, TRUCOS Y TRAMPAS
ANDERSEN- GESSIN- WARREN Y RODGERS

El formato Gnico y comprobado de “PC. TRUCOS Y
TRAMPAS", ofrece al usuario una valiosa informacion del
“tamano de un bocado”- como senalan los autores- que se
puede aplicar inmediatamente a la tarea de resolver problemas
pricticos con el DOS. Con ejemplos simples, para que usted
pueda rehacerlos con su PC en pocos minutos. Contiene las
siguientes materias: Introduccién; Los Comienzos. Parte 11:
Manejo de Archivos; Manejo de Discos y Directorios; Archivos
de Lotes; Redireccionamiento; Tubos y Filtros; Control de
Periféricos; Temas Avanzados y Detris del Escenario.

Osborne/ McGraw-Hill, 1987, 225 pdginas.
PP: §4655 PS: 5419

IVA

Los Textos de Estudio -considerados como unos de los pilares
del desarrollo y progreso de una nacién- gozan en nuestro pais de
un dramdtico Impuesto al Valor Agregado, IVA, el cual hace
cada vex mds dificil la posibilidad de que los estudiantes de
niveles superiores y medios - los futures profesionales del pais-
tengan acceso a ellos.

“Panorama BITS" , haciéndose eco de esta inquietud manifes-
tada por nuestros lectores,aboga porque la autoridad competente
(ODEPLAN) busque una solucion a este problema real de la
Educacidon, eximiendo de impuesto a los textos de estudio, o al

Al respecto, es iitil recordar que en otros paises esta medida ya
se ha acogido. A los textos de estudio se les otorga un significativo
valor dado el aporte que entregan al progreso nacional. Seria
opoertuno, entonces, asumir una iniciativa ampliamente aceptada
a nivel internacional. =t
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- IBM PC. Cémo Ordenar Archivos con el MS-DOS.

Funcién RND en BASIC.

— ATARI. Aimacene sus pantallas en diskette o cassette.
- COMMODORE 64. Manejo de Archivos Relativos. |

Parte.

Toda consulta debe ser dirigida al director de “Panorama BITS”, a La Concepeiin 154,

Providencia, o bien a la casilla 10031, Santiago.
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Como Ordenar Archivos

con el MS-DOS
en BASIC

La Instruccion SORT del MS-DOS:

Cuando se programa en BASIC, se crean a menudo
archivos secuenciales o relativos. Sin embargo, cuando que-
remos clasificarlos (ordenarlos) bajo un eriterio prestableci-
do se deben crear rutinas especiales que permitan la clasifi-
cacion, para evitar crear tales rutinas, las que muchas veces
resultan engorrosas y complicadas. Ahora veremos como
hacerlo utilizando el comando SORT del sistema operativo
(S.0.), por lo tanto usted debe comprobar que esté en su
disco cuando lo quiera utilizar.

El SORT lee los datos desde un dispositivo, los ordena y
luego escribe (graba) estos datos ya ordenados en el disposi-
tivo senalado.

El formato del comando SORT es el siguiente:

[d:JSORT (/R] [/+n] (fuente >destino
donde,
[d:] Especifica el drive que contiene al comando
£ 5

/R: Permite ordenar en forma descendente. Por
ejemplo, si se ordena por letras (alfabeto)
quedaria ordenado de la Z hasta la A. Si
esta opcidn no se coloca, la maquina asume

ordenamiento ascendente,

/+mn: Permite comenzar a ordenar desde una po-
sicion especifica del archivo (namero de la
columna desde la cual va a comenzar a
ordenar), el valor de n debe ser entero. En
la figura | se muestra un ejemplo de un
archivo que contiene los campos: nombre,
direccion, teléfono.

Fig. 1

Funciéon RND

Clientes Desordenados

INF. ANTES DE SORT

INF . DESPUES DE SORT

123456789012345678901234567890

SYLVIA BARRIOS CALLE1 777222
MIGUEL FATRHE CALLE31 122332

GRS BN BN e Bml '  F_ . L. T L

El nombre va desde la columna 1 a la 16.
La direccion va desde la columna 17 a la
columna 23,

El teléfono va desde la columna 24 a la
columna 29,

En el caso de que se desee ordenar por
direccion, se deberia dar la opcién para
n=17, que en ¢l formato de SORT es + 17.
Si n no esta especificado se asume que se
ordenara desde la columna 1.

= Indica el archivo que se quicrc ordenar.

> Indica el archivo que se creard a partir del
ordenamiento.
Por ejemplo:
A)SORT /+5 (CLIENTES >CLIORD

El archivo que se va a ordenar generara uno nuevo, por
lo tanto, éste debe tener un nombre distinto al original. En
este ejemplo, el archivo CLIENTES estd desordenado y lo
dejaremos ordenado en el archivo CLIORD.

SORT no considera la diferencia entre letras mintsculas
y mayusculas, a.z que A.Z.

Para ordenar archivos en forma descendente, SORT so-
porta archivos de hasta 63 Kbytes como miximo., Para
visualizar mejor el concepto de ordenamiento externo, crea-
remos un archivo de ejemplo, Ventas, el cual se ordenara
bajo dos criterios: ascendente por articulo y ascendente por
cliente. Los comandos para llevar a cabo esta accién, son
los siguientes:

Una vez que hava ingresado el programa que se mues-
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IBM-PC

Eﬁcdﬂlljlﬂﬂo

cree el archivo que se ordenari. Hecho esto, salga del
BASIC con SYSTEM.

Después, una vez que usted introduzca en el S.0. los
comandos que se indican;

TYPE ventas (visualiza el archivo creado)
SORT/+15 (ventas >ventas.art

SORT clasifica por codigo de articulo (ya que este campo
comienza a partir de la columna nimero 15). Ventas gene-
rara un archivo ordenado por articulo llamado ventas art.

Es importante colocar el signo “<* antes del nombre del
archivo que se va a ordenar, a continuacién el nombre del
archivo, luego (separado por un espacio) colocar el signo
“>" que indica el archivo en que serd dejada la informa-
cién. Tenga cuidado en seguir cada uno de los pasos, asi no
tendrd problemas.

TYPE ventas.art
Verifica el ordenamiento realizado.
SORT {ventas )ventas.cli

Clasifica por codigo de cliente, ¢l campo comienza en la

posicién | ‘,sg.;r lo tanto no es necesario especificarlo en el
comando SORT

TYPE ventas.cli
Visualiza el archivo Ventas generado por ¢l ordenamiento.

100 REM PROGRAMA :EJEORDEN.BAS

110 REM CREACION DE ARCHIVD RELATIVD VENTAS

115 REM rara ser clasificade con

120 REM comando SORT del ME-DOS

130 REM BASIC. BASICA. GW-BASIC. MICROSOFT BAsIC®

140 OPEN "R", 84, "VENTAS".22

150 FIELD#1.6 AS CAMPO1$.B AS [CAMPD2$.& AS CAMPDTS.2 A
§ FIRS

160 FOR I=1 TG 10

170 CLIENTEY = INT(RND#(S0+1})+]

ATARI

180 REM COD, CLIENTES GENERADDS AL AZAR

190 BRTICULDY = INT(RNDS(399+1))+]

200 IMPORTE = 12000

210 RSET CAMPO1$=GTR${CLIENTEY) :RSET CAMPOI$=5TR${ARTI
CULOY)

220 REM Codioos convertidos a caracteres

225 REM Justificados a 1z derecha

230 LSET CAMPO2$ = MKSS(IMPORTE):LSET FINS = CHR$(13)+
CHR$ (L0

280 REM CHR$(13)=<RETURN>,CHR$ [10) AVANCE LINEA

2435 REM PARA QUE EL SORT IDENTIFIGUE EL FIN REGISTRO
250 PUTH1.1:NEXT 1:CLOSERL:END

El archivo Ventas estid generado aleatoriamente, es decir, el
contenido de los campos fueron creados con la funcién

RND.
Funcion RND

El propésito de esta funcién es retornar un valor aleatorio
{al azar). Su formato es el siguiente:

valor = RND(x)

donde,
x: Es una expresion numérica, la cual va a
incidir en el nimero que sea generado.

Los nimeros aleatorios estaran entre 0 y 1. Para trabajar
con nimeros aleatorios dentro de un rango, utilice la si-
guiente formula (en el caso de generar los codigos del
archivo Ventas):

valor = INT(RND#(n+1))

El rango es entre 0 y n, en este caso.
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Almacene sus Pantallas (— ]

en Diskette o Cassette

Combine Grdaficos y Textos

M;is de alguna vez usted ha creado un grifico en panta-
lla, pero tiene el problema que el programa es muy lento
para generarlo nuevamente. Imaginese una pequena rutina
que le permita almacenar su pantalla y asi tener archivados
dibujos o cualquier texto en diskette o cassette y poder
sacarlos cada vez que sea necesario.

La rutina que le presentamos a continuacién permite
sencillamente poder almacenar pantallas en diskette o cas-
sette. Dicha rutina es ficil de aplicar a cualquier programa
que usted haya creado previamente.

En el caso de que usted desee almacenar la pantalla en
cassette, le indicamos que va a ser demoroso, tanto en la
grabacién como en la lectura. Para las personas que poseen
una unidad de disco, les serd mucho mis rapido.

El programa esta definido por variables, las cuales detalla-
mos a continuacion (ver Fig.1):

Fig.1

”

»

NOMBRES = Contiens é1 nombre del archive que se esta
creando o leyende, Ejemplo D:GRAFICO.DIB,
en caso de usar Diskette y en caso de usar
cassette reemplace el nombre del programa
por C:

= Contiene e digito de operacidn, en caso que
AUX=8, elprograma estara preparado para
grabar una pantalla, en caso que la variable
contenga un 4 en el programa estara preparado
para leer una pantalla.

AUX
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ATARI

Al grabar en la pantalla, el computador solamente reconoce
el texto o dibujo que esté en pantalla y no su modo gréfico en
particular, Un ejemplo de esto es: si nosotros realizamos un
dibujo en GRAPHICS 8, antes de que ¢l computador lea la
figura se debe encontrar en este modo grifico.

Listade Programa Grabar Pantallas

BOD FEM seredsrsseress s setbiies
818 REM # GRABA PANTALLAS ¥
815 REM # EN DISKETTE 0 CASSETTE
B20 REM sus e eahereRpubipribrrere
830 REN

988 REM Variable AUX = 8 Graha

901 REM Variable AUX = 4 Lee

982 REM Yar NCMBRES del Archivo
983 REM

9089 AUX=8

918 DIN NOMBRE$({3)

915 FOR A=1536 70 {542

916 READ B

917 POKE A,B

918 NEXT A

928 DATA 104,104,104,170,76,86,228
938 NOMBRE$="D:EJEMPLOD,PAN"

935 GOSUE 1000

940 END

1000 OPEN #1,AUX,8,NOMERES

1818 POKE 852,PEEK(E8)

1812 POKE 853,PEEV(89)

1813 POKE 856,220:POKE 857,30

1814 POKE 850,AUK+3

1015 A=USR(153s,16)

1028 CLOSE #1:RETURN

Combinando Graficos y Textos

Muchas veces usted habrd intentado combinar textos con
graficos, y habra tenido mas de algiin fracaso. Para ayudarle a
conseguir su objetivo, en este nimero le entregamos una pe-
quefia rutina que permite generar un grafico y combinarlo con
un texto.

La rutina es sencilla de aplicar, en cualquier programa que
usted tenga en graficos o dibujos.

Usted puede ingresar el texto o asignar directamente a la
variable TXTS$. Con anterioridad el programa le solicitara que
ingrese las posiciones, en las cuales desplegari el siguiente
texto:

Ingrese el valor para u;tc.qum.,ﬁ"ﬂigkﬁ
Ingrese el valor para ¥ (Filas) ?

Luego de haber solicitado los datos, ubicari el texto donde
corresponde. En el caso de que no desplegara el texto, el
programa estard indicando que las posiciones que usted le dio
anteriormente fueron sobre o bajo los parametros establecidos,
donde X no puede ser menor que 0 o mayor que 40 ¢ Y no
puede ser mayor que 153 o menor que 0. En caso de que los

datos estén correctos, el programa desplegara el mensaje donde
N T

estas lineas indica la cantidad méxima de columnas v filas que
poseera la pantalla, para asi poder definir los caracteres dentro
de los modos grificos.

Listado Programa Texto/Grafico
1@ REM
11 REM Sesssbrsrsrraspsrss
12 REM # TEXTO & GRAFICO #
1T REM Sorsssepbersbsssis
{4 REM
19 DIM TATS (b4}
20 GRAPHICS B8:COLOR 1:SETCOLOR 1,46,46
25 GOSUE Jeee
30 7 CHR$(125);:PRINT "Ing, coordenada para I ":CHR$(2
T)sCHRE4Z10 8" "3 INPUT X
31 PRINT "Ing. coordenada para Y ";CHR$(27);CHR$(31);"
"s1INPUT ¥
312 PRINT "Texto :":CHR$(27):CHRE159)"
5@ GOSUB 2000
68 GOTO 3@
1998 REM
190 REM SRevseibusebsbabrpbheribbhisipiss
1995 REM * SUBRUTINA CINVERSION DE TEXTOD
1995 REN saereneveetbusbbrusbrebs bt brenty
1997 REM
2808 SA=PEEK (B9)#256+PEEK(88)
2005 REM
2006 REM sRsesnsrehaea b brbabebsbsbbbbrens
2887 REM & DETERMING MODO GRAFICO EN QUE +
2008 REM #  SE ENCUENTRA LA PANTALA +
2009 REM #rere s s s bab bbb btbbbbeisrasess
2010 MODO=PEEK(87)
2020 IF MODO=8 THEN COL=4Q:FIL=192
2832 IF MODO=6 THEN COL=28:F1L=96
204@ IF MODO=4 THEN COL=1@:FIL=24
2050 IF YIFIL OR X>COL THEN RETURN
2857 REM
2054 REM BEeweerdsven b bbb hbrbersprsbErbbmubrsssy
2855 REM # COMIENZIO DE LA DIRECCION DE PANTALLA *
2056 REM Sraurnbunsbuesb bbb b buRbbRErnrsbeRsbssss
2057 REM
2068 INICIO=5A+Y+COL+X
2078 FOR E1=1 TO LEN(TXTS)
2880 GOSUB 2248
2087 REM
2084 REM Sxeersrersnetseees
2085 REM ® LEE CARACTERES #
2086 REN ®veneessrrssirress
2087 REM
2098 SETCHAR=PEEK(756) #1256
2108 SETCHAR=SETCHAR+E3#8
2118 FOR E2=7 T0 @ STEP -1
2120 POKE INICID#E2#COL,PEEK (SETCHAR+E2)
2138 NEXT E2
2133 REM

"y2 INPUT TXTS
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TU3h REM $osrbrpebheeb b bebbripreesine

2137 REM

2140 X=x+{sIF §7=COL THEN INICIO=INICIC+COL#B:X=Q
2150 INICIO=INICIO#1

2168 NEXT El

2178 RETURN

2188 REN

ZI90 REM SReerssbpsdbiersbberibst

2195 REM # RUTINA DE CONVERSION

2196 REN SResenrssebbbbesbrabness

2197 RENM

2280 E3=ASC(TATS(EL,EL))

2218 IF (E3<32) OR (E3:127 AND E3C168) THEN E3=E3+44:R

COMMODORE 64

ETURN

2220 1F E3Y31 AND E3{96 THEN EJ=E3-12
2250 RETURN

JTODO REM BEevsnurrtenerrrubeebpnnrEspry
J081 REM # DIBUJA GRAFICO DE EJEMPLO #
TOB7 REM Seeenertusbrrupurnbebbbbpsss
3083 REM

J1@ PLOT 5@,10:DRAWTO 5@,150:DRAWTC 320,150
5828 PLOT S@,80:FOR T=5@ TO 300 STEP 8
J030 YC=INT(RND(Q)145)+5

3840 DRANTO T,YC:DRAWTO T,15@:PLOT T,¥C
3858 NEXT T

3062 RETURN
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Manejo de Archivos
Relativos

Por Rosana Nisiez Porzio

| Parte

Una de las formas de sacarle miaximo provecho al compu-
tador es hacer que éste sea capaz de almacenar informacion
y a la vez manejarla en forma ripida. Dentro de éstas
posibilidades de almacenamiento, existe la de acceso se-
cuencial (mancjar informacién de la lista en forma grupal)
v la de acceso relativo (manejar informacién de la lista en
forma individualizada). En esta oportunidad hablaremos
sobre el acceso relativo o directo, ya que nuestros lectores
(sobre todo los suscriptores) realizan constantes consultas
acerca de ellos.

Esta guia aparece publicada en dos partes debido a su
extension y es recomendable que las personas interesadas
en el tema tengan conocimiento acerca de los archivos
secuenciales.

Como todos sabemos, un archivo es un lugar donde podemos
almacenar informacion. En la vida diaria la forma mis ficil de
archivar es utilizando los archivadores o los ficheros. Para las
personas que poseen un computador, su archivador o fichero es
el diskerte.

Los archivos relativos se caracterizan por permitir la obten-
cion de datos especificos desde ¢l diskette, sin necesidad de
tener que leer toda la informacion de telecomunicaciones para
poder ubicarla.

Para nuestro trabajo con archivos debemos tener claros dos
l'..'Dl'ICL‘PlQE:
Campos y Registros

Campos: Cada uno de los datos que se manejan y que estin

referidos a una cosa especifica constituyen un campo. Por
ejemplo, en un archive de clientes tenemos:

i
CAMPO: NOMERE 1
CAMPO: DIRECCION
CAMFO: FONO
CAMPO: RUT
CAMPO: NroFACTURA
CAMPO: YALOR

. F

]

Donde, por cada cliente existen diferentes datos.

Registros: Un registro es un grupo de campos.
Por ejemplo:

CAMPOS
3 -
b}
J NOMBRE  DEECCNN  FoNO  RUT MroFact YALOR
REGISTRO | SILVAJUAN  ALAMEDAZT 712090 2555766-2 10017 12500
PEGISTRO 2 PEREZ RAQUEL REPUBLICA 190 STE90Z 1265854-7 1145 29890
PEGESTRO S ORTIZ MARIA HUERFANDS 202 732512 I4785e62-3 o7y 13200

b}
Para manejar la informacién en los archivos relativos debe- i
mos conocer una serie de sentencias que nos permitirin Hevar a
cabo las operaciones:

OPEN:

Formato:

OPEN nro. archive, nro. dispositivo, nro. canal,
*0:nombre arch.,L"+chr$(largo registro)

Esta sentencia se utiliza para abrir un archivo en la me-
moria. Sus valores pueden variar entre 0 y 254, aungue nor-
malmente se utiliza ¢l nimero 15 como miximo. .

Nro.dispositivo: Este namero se utiliza para indicar el
dispositivo o periférico por el cual se va a realizar el proceso de
Input/Output (entrada, salida), En este caso utilizaremos el
nimero 8 que representa a la diskettera y los archivos relativos
funcionan solamente con diskette. Existe también el valor | que
representa a la grabadora y el nimero 4 que representa a la ‘
impresora.

Nro.del canal: Corresponde al niimero del canal de datos
por medio del cual se va a transmitir informacién a los diferen-
tes dispositivos o periféricos. Puede tener valores entre 1 y 15.

0:Nombre Archivo: Es ¢l nombre con el cual se identfica al
archivo en el diskette.
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COMMODORE 64

JL: Viene de la palabra Length (largo), para indicar el  Formato:
significado del parametro que aparece a continuacién.
CHRS (largo registro): Corresponde a la suma de los largos PRINT#Nro. ,var

de cada registro.

Ejemplo: Es utilizado normalmente para grabar informacién y va
seguido del nimero del archivo (el mismo utilizado en el
p —_ OPEN) y de las variables que contienen la informacién que se
HOMBRE 20, desea grabar. (Esta sentencia es conocida por todas aquellas
DIRECCION 30, personas que han trabajado con Archivos Secuenciales).
FONO 12 Hasta aqui llegamos en este nimero. En la proxima parte
RUT - veremos el comando de posicionamiento, como recuperar infor-
Mra FACTUR A é "}iCiﬁl‘l y c¢omo cerrar el archivo, ademds de un programa
20+4 (que Corresponaden Ejemplo.
1 las coinas)
LARGD TOT AL 24
LN F

Rosana Nunez Porzio, Programadora. Especialista en Aplicaciones
de Paquetes Administrativos de Uso General.

Asi, el largo de los registros mis la coma hacen un total de 84

(CHRS$(84)).
[Pe]
PRINT
Telecomunicaciones
Codex 6003: de Red 6002 INP, 6003 INP y 6005 Para obtener esa informacion, las em-

INP, suministrando apoyo hasta a 16
canales asincronicos y sincronicos.

~ Codex Corporation es representada en
Chile por INPACT, empresa de Siste-
mas de Teleproceso que provee una
linea completa de mas de 200 distintos
Modems, PABX de datos, Paiches,
LAN*“s y Equipamiento para Acondi-
cionamiento de Energia y UPS.

presas pueden contactarse via Télex Chi-
le, marcando el codigo 243004 o bien
llamando a los teléfonos 40374 o 2238124
de “Panorama BITS Center”. Las trans-
misiones de datos se realizan a través de
Modem Maxwell v Modem Phone.

Consultas Computacionales mas fre-
cuentes Via Télex y Teléfono.

Durante ¢l mes de junio, las consultas
computacionales mas usuales fueron:

Nuevo Procesador Inteligente
de Redes

& Permite accesar las operaciones
de la red, tanto desde un terminal
como desde el Panel frontal LCD.

Codex Corporation anuncié a nivel
mundial el nuevo Codex 6003 INP, Mul-
tiplexor Estadistico punto a punto, ficil
d!‘ usar v ql.H" SIOIK'.ITIH cuatro u “Chﬂ PUE!"

tas Terminales.

Caracteristicas:

Dos Ventanas a la Red: Permite el ac-
ceso 4 la Red via dos interfaces contro-
ladas por software manejado por un
Mena.

Programacion en Linea: El Codex
6003, INP, utlizando las mismas es-
tructuras de Ment del Terminal de
Control permite el acceso a la Red por
medio del panel frontal de LCD y con-
figurar v realizar diagnodsticos en la
Red, sin que los usuarios tengan que
salirse de linea o desconectarse del
computador.

Economia en Lineas/Inmunidad de
Errores: Codex 6003 opera en velocida-
des de hasta 19.200 bps y ofrece benefi-
cios tales como: economia en los costos
mensuales de linea, comparados con
las miiltiples lineas dedicadas y protee-
citn y contra errores para los termina-
les.

Versatilidad en Conexiones: Soporta
muchos PT“HJCUIUS ASINCronos para
Minicomputadores, incluyendo BA-
SIC Four, Digital Equipment, Data
General, NCR vy adecua los requeri-
mientos de protocolos especiales EN-

QO/ACK del equipo Hewlett-Packard.

Via Télex Chile, cédigo 243004:
Ceniro de Datos

Computacionales “Panorama
BITS Center”

e Informaciones especiales para
empresas, coleglos y usuarlos en

general.
s Consultas computacionales sobre
hardware, periféricos y Bibliote-
ca.

El Centro de Datos “Panorama BITS
Center” pone a disposicion de los usua-
rios en general, completos y detallados
informes de las caracteristicas técnicas vy
los valores de los equipos computaciona-
les, software, periféricos y textos de com-
putacién (en inglés v espanol).

@ HITACHI

—
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dBASE NI

AUTOCAD IBM

SYNCALC Atari

Saftware por marca de equipos

Cursos de Capacitacién

EQUIPOS DE VIDEO
RADIO GRABADORAS
TELEVISORES

MINI COMPONENTES

I INMADES



KODAK DATASHOW
Proyeccion Directa y
liada desde su

“omputador Personal.

Hoy, el sistema Kodak Datashow ha unido el proceso de da-
tos computarizados con la capacidad de un sistema de pro-
yeccién ofreciendo nuevas opciones para una comunicaciéon
visual dindmica.

Ud. s6lo necesita de un proyector de transparencias, un sis-
tema Kodak Datashow y un computador IBM o 100% IBM
compatible(*), con una entrada RGB compatible con el
adaptador grifico de color (Tarjeta CGA). Ud. crea las ima-
genes de antemano en su PC/IBM o PC Compatible, graba
las imagenes en un diskette y después las proyecta en una se-
cuencia, como también en forma interactiva.

Kodak le ofrece ademis, como complementos a KODAK
DATASHOW el programa SAYETT SHOWMAKER, que
optimiza el poder del hardware, asi como también el
Control Remoto Infrarrojo que le permite operar a distan-
cia en el sistema.

(*) A partir de Septiembre adaptador para trabsjar con Apple IL
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Multitech presenta su nuevo
modelo Acer 1100.
Conducido por el poder
de un microprocesador
Intel 80386 de 16 MHz,
el Acer 1100 procesa a
velocidades 2 a 3 veces
mas rapidas que un AT
comun.

- Convirtiéndose asi,
en el microcomputador
mas rapido del mercado.

Ademas, es 100% compatible con

el PC/AT.

Y corre con todo el
software que usted quizas
ya tiene, dando acceso a
aplicaciones avanzadas

' de software de 32 Bit y
Iogrando al mismo tiempo
la mas amplia capacidad

: x de almacenamiento.

Por otro lado, el
Acer 1100 asimila las




funciones y caracteristicas de un
minicomputador, pero al precio de
un AT comun.

El nuevo Acer 1100 esta en
Chile ahora y a su alcance, gracias a
Cientec, lider del mercado nacional
de PC compatibles, con cerca de
4.000 equipos instalados a la fecha.

Venga y pruebe el pique del
nuevo Acer 1100 en Infoland, la
extensa red de ventas y servicios
Cientec, presente en los principales

puntos del pais.

*Acer (ey-ser), es marca
registrada de Multitech Industrial
Corporation. Una nueva clase de
sistemas personales compatibles
con el estandar del mercado.

PC y AT son marcas registradas de International Business
Machine Corporation

%
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Procesadores de textos

Dataproducts

Cintas de impresidn

SHARP

Fotocopiadoras — Calculadoras

L) paciano

Computadores — Calculadaras

Seha

Destructoras de documentos

Cintas y accesorios

OLYMPIA©®

Cintas y accesarios

=*/J¢-‘_" Burroughs
Cintas magnéticas — Diskettes

N\ ATARI

Computadores

CASIO

Calculadoras

@STANDARD

Termoencuadernadoras

(CERTEX |

Protectoras de documentos

Sentinel.

Diskattes

Relojes control

ALBon

Limpieza de terminales

SCO

Europa 1969 (Providenc

ia) - Mac Iver 105

Panorama

Diez Anos de Sistemas Digitales
¢ Es representante en Chile de Texas Instruments Inc y
equipos Sharp. .

Diez anos de vida cumpli6 Sistemas Digitales S.A., represen-
tante en Chile de los computadores Texas Instruments Inc. i
de los equipos de automatizacion de oficinas Sharp Corp.. El
aniversario fue celebrado con una cena en el Hotel Sheraton
San Cristobal, animada por los arnstas Fernando Alarcén y el
humorista Jorge “Chino Navarrete”. En la oportunidad se
entregaron premios por anos de servicio y desempenio destaca-
do a trabajadores de los departamentos de Ventas, Soporte a
Clientes, Servicio Técnico y Departamento de Sistemas.

El gerente de Sistemas Digitales S.A. es Alberto Avayi.

Un aspecto de la cena de celebracion de los 10 atios de vida de
Sistemas Dugitales 5.A.

Goodyear Exporta Neumadaticos a Estados Unidos
e Vendié mas de 150 mil en nueve meses

La empresa Goodyear ha exportado mas de ciento cincuenta
mil neumaticos a Estados Unidos, en un periodo de 9 meses.
Esto es el resultado de un contrato suscrito con la General
Motors a mediados de 1986.

El convenio indica que Goodyear debera fabricar 220 mil
neumaticos del tipo “Convenience Spare Tire", el repuesto mas
comun para los autos de Estados Unidos. Este neumitico es
mas pequeno y liviano que el standard, por lo que permite al
conductor salir de la emergencia.

Ademas, General Motors aumentd en 70 mil unidades ¢l
contrato de proveedor de Goodyear, pues el “Convenience” se
incorporara a los nuevos modelos de la GM, que aparecerin en
septiembre préximo en el pais del norte.

Este aumento significa para Chile mas de un millon de
ddlares anuales de ingresos adicionales, aproximadamente 4.4
millones de délares en ¢l periodo 1987-88. Se estima que
Goodyear de Chile genera empleo para 3.000 personas aproxi-
madamente.

Variacién de Logo “Panorama BITS”
y nueva Direccién

Nuestra revista “Panorama BITS”, manteniendo la mis-
ma linea de computacion aplicada y desarrollo profesional y
personal que la caracteriza, ha efectuado una pequena
variacion en su LOGO.

Al mismo tiempo, para prestar un mejor servicio y aten-
ci6bn a nuestros lectores, “Panorama BITS” traslada sus
oficinas y Centro de Estudios, Capacitacion y Exhibicion
Permanente, a calle Padre Mariano 193, a contar de fines
de julio. En este nuevo Centro, denominado “Bits Center”,
creado como soporte para nuestros lectores y que sigue
siendo tnico en el pals, se exhibiran como siempre los
altimos modelos en equipos, Software y Textos, y se atende-
ran todas las consultas de los usuarios.

F S D L s P : k ia s kL DI B 1 r 'l
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Cursos

— CURSO BASIC. Aplicaciones. La instruccion FOR/NEXT y los

arregos o listas de datos.

— dBASE Illl. una Aplicacién de Cofizaciones y Presupuesto de

Trabajo. Xl Parte.

— CURSOS DE CAPACITACION. A nivel basico y profesional
del “Centro de Estudios y Capacitaciéon Panorama BITS".

Curso BASIC: Aplicacion de Instrucciones

La Instruccion FOR/NEXT y los Arreglos o Listas

de Datos

(Continuacién)

¢ Aplique la Instruccion FOR/NEXT, en procesos
que involucran la reiteracion de instrucciones.

e Conozca los diferentes tipos de Arreglos que
puede manejar el Lenguaje BASIC.

e Aprenda a diferenciar y utilizar los Arreglos en
la resolucion de problemas.

Has:a este momento nos hemos encontrado con una limi-
tante en nuestros programas, que se refiere al nimero de
variables que debemos manipular para almacenar un gran
niumero de datos.

En este nimero de “Panorama BITS” conoceremos los
Arreglos y algunas de sus principales caracteristicas y apl-
caciones en general.

Imaginemos que la memoria de nuestro computador es
similar a una caja de bebidas o de conservas, en donde cada
una de las celdas de dicha caja corresponderd a una porcion
o localizacion de la memoria, y el envase que colocamos en
alguna de las celdas, corresponde a un dato.

Este método se vuelve un tanto dificultoso de manejar
cuando los datos a procesar son muchos. Para solucionar
este problema es posible definir Arreglos o Listas de Datos.

Un arreglo es un agrupamiento o lista unidimensional de
datos, asignada a variables con subscriptores o subindices,
como por ejemplo: A(0), A(l), A(2), etc.

Los subscriptores o subindices pueden ir desde cero (0)
hasta n, donde n estara determinado por el nimero de elemen-
tos o datos que se requiere almacenar. La Figura Nro.l nos

muestra un arreglo unidimensional de siete (7) elementos.
Arreglo Unidimensional
> de siete (7)
Al4) elementos.
ALS)
ALE)
FEar=s | FIGLIRA Mra. 1

Por Eduarde Sdez Palma

—
————

! CICLO FOR/NEXT

. 1
| 10 FOR T=1 TO 100 '|®

20 PRINT 7
Z0 NEXT T
40 END
.
i
\
bl Bl

Dentro de este contexto podriamos decir ademis, que un
arreglo bidimensional o matriz es una lista o agrupacion que
estd compuesta de filas v columnas, a diferencia de los Arreglos
unidimensionales que estin compuestos solo de filas,

En una matriz, las filas van horizontalmente y las colum-
nas verticalmente, Ademas, debemos recordar siempre que el
BASIC almacena los elementos de una matriz en un orden de
prioridad de filas, lo que significa que todos los elementos de la
primera fila se almacenan primero, seguidos de los elementos
de la segunda fila y asi sucesivamente. La figura Nro. 2 ilustra
una matriz de 7 x 4 elementos.

COLUMNAS
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L PO 3XE e 30 ) iz 30 | a2
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N ORI s el s Columnas Filas
RN e Y e w ML3 .65

v Nro 2

La instruccion DIM
No podriamos continuar en forma correcta este curso y
menos ain analizando los Arreglos; sin antes analizar esta
instruccidn, debido a su importancia y a los innumerables
b i 1 i i i . -




Curso BASIC: Aplicaciéon de Insfrucciones

practicamente imposible trabajar con Arreglos superiores a 10.

Tal como se mencionara en alguna oportunidad anterior,
esta instruccion se utiliza para reservar un cierto nimero de
ubicaciones o lacalizaciones de memoria, a fin de ser emplea-
das por un string o variable alfanumérica. Ademis es posible
emplearla para reservar las localizaciones de memoria que
deberdn ser ocupadas por arreglos unidimensionales o bidi-
mensionales.

El formato o estructura de esta instruccion es el siguiente:
var (alf.)

DIMe var - arr (m)
var - arr [ fil ,col)

var (alf.)
var - arr (m)
var - arr ( fil ,col)

[

e

FIGLUEA Mra 3

Algunos cjemplos de lo anterior, podrian ser los siguientes:

10 DIM A$110)
10 DIN AR(100)
10 DIM MA(6,3)

Debemos tener en cuenta ademis, que en algunos equipos no
es preciso dimensionar las variables alfanuméricas, sino basta
con mencionarias al momento de emplearlas, pues cuando el
computador detecta el nombre de una variable alfanumérica
por primera vez reserva automaticamente un espacio igual a
256 caracteres como miaximo para ella,

También se debe considerar que la sintaxis de esta orden
puede variar dependiendo del equipo que se esté empleando,
como por ejemplo, que para el caso del dimensionamiento de
una matriz, sc deban especificar primero las columnas y luego
las filas que la compondran o viceversa.

Veamos a continuacién algunas pequefas rutinas que nos
permitan ingresar y leer datos de arreglos unidimensionales y
bidimensionales,

Curso de

Rutina para Ingreso y Lectura de Datos en un Arreglo

Numérico

10 DIN A(100)

20 FOR X=1 TO 100

30 PRINT "INGRESE DATO NUMERICO PARA EL ELENENTO "jX;*
=y

40 INPUT DATD

30 A(X)=DATO

60 NEXT X

100 PRINT “INBRESE NRO. DEL ELEMENTO QUE DESEA CONSULT

AR 1 %}

110 INPUT ELE

120 PRINT “EL ELEMENETO *jELE;" CONTIENE EL VALOR *jA(

ELE)

130 PRINT "DESEA CONSULTAR OTRO ELEMENTO (1=51/2=ND) :
K

140 INPUT R

150 IF REX1 AND RC>2 THEN 130

160 IF R=2 THEN END

170 IF R=1 THEN 100

180 6070 130

Algo que también debemos tener presente, es que dependien-
do del equipo que estemos usando, es posible crear arreglos
(unidimensionales o bidimensionales) alfanuméricos, para lo
cual seria recomendable que recurriera al manual del mismo.

En el siguiente ndmero de “Panorama BITS” continuaremos
analizando el mancjo de Arreglos unidimensionales v bidimen-
sionales. ;Serd hasta entonces!

Eduarde Sdez Palma, Analista de Sistemas. Especialista en Diserio ¢ Imple-
mentacian de Sistemas. Con estudios en el Teenologico de Miami (E.E.U.U.)

dBASE IlI

Una Aplicacion de Cotizaciones y
Presupuestos de Trabajo

Xlll Parte

e Te una Base de Datos con sus clientes, pro-
du y los servicios de su empresa.

¢ Haga sus cofizaciones con el computador.

e Para empresas comercializadoras, producto-
ras y de servicios.

En el articulo anterior vimos como se puede traspasar
informacién desde dBASE 111 a otras herramientas para el
PC, como LOTUS 1-2-3, WordStar y BASIC, formando asi
un “puente” entre estas famosas y atiles aplicaciones y
usando la potencia de cada una, para nuestro provecho y la
eficicncia de nuestros sistemas.

En este articulo vamos a construir una aplicacién de
cotizaciones también conectado con WordStar. El método
es ligeramente diferente en este caso pues ya no se trata de
enviar una gran masa de datos al procesador de palabras,

T R T N T Ty, [ | B, e R I L, e - - L s

Por Mario Birquez Brahm
Ucy

BASE DE
>DATOS CON
dBASE 111




Curso de dBASE Il

Usaremos dBASE 111 para mantener los datos de clientes,
productos y cotizaciones y los enviaremos a WordStar para
emitir la carta en forma mas presentable. Nuevamente estamos
aprovechando cada herramienta en lo que le es propio, lo que
las hace mas eficiente.

Al final de este articulo se muestra una carta tipo escrita con
WordStar, que recibe los tres archivos de datos que prepara-
mos con dBASE I11, llamados ENCABEZ, DETALLE y
UPARRAFO. Escribanla ¢ imprimanla con la opcion P de
WordStar.

La forma de estos archivos

En este caso, como deciamos, vamos a mandar el archivo tal
cual como deseamos que aparezca en la carta, de modo que la
estrategia serd emitir un informe en dBASE, pero no a la
pantalla o a la impresora, sino a un archive en disco. Luego,
WordStar lo leera e incluira en la carta tipo.

Los archivos de la Base de Datos
Esta Base de Datos esti compuesta por los archivos:

CLIENTE: Contiene la informacion de los clientes a los que
se les envian cotizaciones. Su estructura es la siguiente:

, L1ST STRUCTURE
Structure for database: B:CLIENTE.dbf

Number of data records: 3
Date of last update : 01/01/80
Field Field Name Tvype Width  Dec
1 CODIGD Character B
2 NOMBRE Character 30
3 CONTACTC  Character 30
4 DIRECCION Character 30
ti Total 83 95

PRODSERY: Contiene la informacién de productos y servi-
cios que la empresa produce o realiza, y su estructura es:

. LIST STRUCTURE
Structure for database: B:PRODSERV.dbf
Number of data records: 13

Date of last undate : 01/01/80

Field Field Name Type Width  Dec
| PCODIGO Character -
2 PDESCRI Character 10
3 PPRECID Numeric 5

31 Total #2 il

ITEMCOTZ: Contiene la informacion de los items de cada

cotizacion, con la siguiente estructura:

., LIST STRU
Structure for database: B:ITEMCOTI.dbt
Nusber of data records: 0

Date of last update : 01/01/80

|Field Field Name Type Width  Dec
| 1CODCOTZ  Character b
2 IITHCOTZ  Numeric 2
3 1CODPROD  Character §
4 ICANPROD  Numeric b
3 IPRECID Nuseric [
11 Total 1 Fo

GRALCOTZ: Contiene los datos generales, en la siguiente
estructura:

. LIST STRUCTURE
Structure for database: B:GRALCOTZ.dbt

Number of data records: 0
Date of last update : 01/01/80
Field Field Name Type Width  Dec
1 OPCION Numeric 2
2 BCODCLI Character ]
3 GPARRAFD  Character 254
§ GFECHA Date 8
11 Total 1t 269

Los programas de la aplicacion

Desde el punto de vista del curso, estos programas son muy
interesantes pues incluyen ¢l manejo de varios archivos en
forma simultinea, con validaciones en linea. Noten que cuando
se ingresa el codigo de un cliente, ¢l programa desplicga su
nombre o un mensaje de error si no existe, lo mismo que con los
productos y servicios. Esta forma de trabajar, si bien implica
duplicar ¢l esfuerzo de programacién, constituye una solucién
mucho mejor en relacion a la seguridad y validez de los datos.

Les recuerdo que esta aplicacion esta disponible en diskette
en “Panorama BITS Center] La Concepeion 154, donde pue-
den adquirirla.
Los programas de la aplicacion son:

MENUCOTZ: Es ¢l programa principal, encargado de en-
cadenar todas las funciones del sistema. Su listado es:

Listado 1

SET TALK OFF

SET BELL OFF

SET ECHO OFF

SET CONFIRM ON

STORE O 70 DPCION

DO WHILE .NOT, OPCION = §

CLEAR
4 4 1B S5AY *Sistesma de Cotizaciones v Presupuestos®
4 5, 30 SAY “Menu Beneral®
310, 4 SAY *1.- Ingresar y Wodificar datos de los Clientes®
§ 11, |8 SAY *2.- Ingresar v Modificar datos de los Productos®
4 12, 14 BSAY *3.- Benerar una Cotizacion®
? 13, |8 SAY *4,- Producir wna Cotizacion para ser tosada por NordStar
2 14, 14 SAY *S.- Terminar el trabajo en dBase 111°
717, 14 SAY *Seleccione la opcion por su nusero :*
# 17, 51 BET ODPCION PICTURE "99" RANGE 1, §
READ
DO CASE
CASE DPCION = |
DD MANTCLI
CASE DPCION = 2
D0 MANTPROD
CASE DPCIDN = 1
D0 MANTCOTI
CASE OPCION = 4
DO LISTCOTI
ENDCASE
ENDDO
CLEAR
RETURN

MANTCLI: Encargado de ingresar y modificar los datos
asociados a los clientes. El listado es ¢l siguiente:

Listado 2

FIMCLI = ,F.

SELECT 1

USE CLIENTE

DO WHILE .MOT. FINCLI

CLEAR

NCODIGO = SPACE(4}
KNOMBRE = SPACE (30)
WDIRECCION = SPACE(30)
NCONTACTO = SPACE(3D)




curso_do dBASE 11l

i 1, 24 SAY "Sistema de Cotizaciones y Presupuestos”
4 4, 32 SAY "Mantencion de Clientes*
CODOK = .F,
DD NHILE .NOT. CDDOK
i 10, 23 SAY *Codigo [
310, 37 BET NCDDIGD
READ
IF LENCTRIM(WCODIGO)Y ) 20
copoK = .1,
ENDIF
ENDDO
IF WCOD16O = *1"
FINELI = .T.
LOOF
ENDIF
LOCATE FOR WCODIGD = CLIENTE-}CODIGO
IF EDOF()
INGRESA = .7,
ELSE
INGRESA s .F,
WCODIGO = CLIENTE-)CODIGOD
WNOMBRE = CLIENTE-}NOMBRE
WDIRECCION = CLIENTE-)DIRECCION
WCONTACTO = CLIENTE-)CONTALTO
ENDIF
412, 23 5AY “"Nosbre "
412, 37 GET WNOMBRE
# 13, 23 SAY "Direccion :"
4 13, 37 BET WDIRECCION
4 14, 23 SAY *Contacte :°
@ 14, 37 BET WCONTACTO
READ
IF INGRESA
APPEND BLANK
ENDIF
REPLACE CLIENTE-CODIBOD WITH WCOD1BD
REPLACE CLIENTE-)NDMBRE WITH WNOMERE
REPLACE CLIENTE->DIRECCION WITH WDIRECCION
REPLACE CLIENTE-)CONTACTD  WITH NCONTACTD
ENDDO
RETURN

MANTPROD: Encargado de ingresar y modificar los datos
asociados a productos y servicios. El listado es el siguiente:

Listado 3

SELECT 2
USE PRODSERV
FINPRDD = .F.
DO WHILE .NOT. FINPROD
CLEAR
WCOD1BD = EPACE(4)
WDESCRI = SPACE (301
WPRECID =0
4 3, 24 BAY "Sistesa de Cotizaciones y Presupuestos®
4 4, 32 SAY "Mantencion de Productos®
CODOK = ,F,
DO WHILE ,NOT, CODOK
@ 10, 73 SAY “Codiqo ¢
4 10, 37 BET WCODIGD
READ
IF LEN(TRIMINCODIGD) ) >0
CoDoK = .7,
ENDIF
ENDDD
1F NEONIER = "g*

ENDIF
LOCATE FOR WCDDIGD = PRODSERV-PCODIGO
IF EOF ()
INGRESA = . T,
ELSE x
INGRESA = F.
NCODIBO = PRODSERV-}PCODIGO
NDESCRI = PRODSERV-)PDESCRI
WPRECIO = PRODSERV-}PPRECID
ENDIF
§ 12, 23 SAY "Descripcion:®
4 12, 37 BET WDESCRI
413, 23 SAY “*Precio U. 1"
4 13, 37 BET WPRECIO PICTURE "999999°
READ
IF INGRESA
APPEND BLANK
ENDIF
REPLACE PRODSERV-)>PCODIGO  WITH WCODIGD
REPLACE PRODSERV-PDESCRI  WITH WDESCRI
REPLACE PRODSERV-)PPRECID  WITH WPRECID
ENDDO
RETURN

MANTCOTZ: Encargado de ingresar y modificar los datos
asociados a los items de una cotizacién especifica. Su listado

viene en el proximo nimero de “Panorama BITS”,

Modelo de carta tipo para cotizaciones

El estilo de redaccion de cada usuario determinard la forma
exacta de la carta, pero ésta sirve como base para escribirla:

Listado 4

+» Comienzo de la carta

«0p

.#1 ENCABE]

«+ ENCABEI contiene La fecha v el saludo al destinatario

Por aedio de la presente nos es suy grato cotizar a Ud. lo
siquiente !

i DETALLE
++ DETALLE contiene lo cotizado

«fi UPARRAFD

+. UPARRAFD es un pdrrafo que dice de condiciones especiales,
T validez de la oferta, docusentos adjuntos,y cualquier
L cosa que se desee poner, hasta 254 caracteres.

Estasos atentos a sus consultas, para las cuales le rogamos
comunicarse con la selorita Alejandra Ordbler a

Comercial e Industrial ABC Ltda,
Avenida los Plitanos 3313
Fonos 2323232 - 2112112
Casilla 1199 Santiago §
Chile

Sin otro particular por el sosento. se despide vy saluda
Atte. a Ud.

Andrés Jimtnez Concha
berente Cosercial
RBC Ltda.

«« Fin de la carta

Eiammmla da salida da la sesle



Restaurante
del Centre

Alguna de nuestras
novedades.

* Crema de Calamares en su tinta

e Jabali Ahumado con Salsa Parrilla
* Camarones de rio flambeados al Pernod
* Tostada de Médula

* Ranas al Estragon

* Buiiuelos de Caracoles de Viia

¢ Caracoles de mar en Sanfaina

¢ Conejo al Chocolate

* Solomillo con Salsa de Menta

* Vizcachas con Salsa Finas Hierbas
* Frincado de Filete y Callampas

* Cerdo al Ajillo con Escalibadas

¢ Pularda Mar y Montaiia

* Soufle de Pechugas al Rochefort

* Confite de Pato

e Zarzuela de Mariscos

¢ Paella a la Catalana

e Salmén al Caviar

* Creppe de Castafias y Mosquetas
* Higos rellenos con Nueces Flambeadas
* Creppe Flambee con Kiwi

e Café Jamaicano

¢ Irish Coffee

Restaurante Catalan
Av. Suecia 428 Fono 2314171




EMPRESA

SOCIEDAD
Lunes 21:30 hrs.

Después de Panorama

Nuevamente enlas pantallas de Canal 11,
el ciclo de programas de Empresa

y Sociedad

Un notable espacio que aborda cada
semana los lemas mas destacados de

la actividad econdmica nacional
Empresa y Sociedad: andlisis,
opiniones; encuestas, reportajes,
entrevistas y lestimonios de los diversos
agentes publicos y privados del pais.

Conduccion Periodistica:
Maria Eugenia de la Jara

Panelistas:

Renato Gazmuri
Juan Enrique Vargas, abogado

empresarno

TIRI CRIEAADR I AADIFCIAIAL

Universidad de Chile

Television



Curso de dBASE Il

Listado 5
Santiago, 12 de Junio de 1987

Selor

Javier lgnacio Godoy Bérguez

Instituto de Investigaciones Cientlficas
Askrico Vespucio Norte 995 of. 214
PRESENTE, -

Por sedic de la presente nos es suy grato cotizar & Ud. lo
siquiente :

1 Central Telefdnica RTX-220-24 § TB2000 782000
12 Teléfono RTX-220M con display LCD $ 45000 540000
1 Instalacidn § 12800 12800

Total Neto § 1334800

Las condiciones de pago son Contado 30 dias contra entrega.
Adjuntasos los catdloges de referencia tkenica de los equipos
cotizados,

Estasos atentos a sus consultas, para las cuales le rogamcs
comunicarse con la seiorita Alejandra Ordblez 2

Cosercial e Industrial ABC Ltda.
Bvenida los Plitanos 3313
Fonos 2323232 - 2112112
Casilla 11%9 Santiago ¥
Chile

8in otro particular por el momento, se despide y saluda Atte,
a Ud.

Andrés Jimkne: Concha

Berente Comercial
ABC Ltda.

El procedimiento de instalacién de la aplicacion

El procedimiento de comexion

Si su computador tiene disco duro, el procedimiento es:

1) Invocar dBASE III.

2)  Ejecutar el meni (DO MENUCOTZ).

3) Ingresar los clientes y servicios nuevos, si los hay, median-
te las opciones 1 y 2 del menu.

4) Ingresar el contenido de la cotizacién mediante la opcion
3 del mena.

5) Generar la salida especificando el codigo de la cotizacién,
mediante la opcion 4 del mend.

6) Terminar ¢l trabajo en dBASE III con la opcién 5 del
meni.

7)  Invocar a WordStar.

8) Pedir que imprima la carta tipo COTIZ.CAR con la
opcién P.

w

i su computador no tiene disco duro, el procedimiento es:

}  Invocar dBASE 111 como es usual,

)} Dar el comando SET DEFAULT TO B.

) Ejecutar el menid (DO MENUCOTZ).

) Ingresar los clientes y servicios nuevos, si los hay, median-

te las opciones 1 y 2 del meni.

5) Ingresar el contenido de la cotizacién mediante la opcion
3 del menu.

6) Generar la salida especificando el codigo de la cotizacidn,
mediante la opcidon 4 del meni.

7)  Terminar ¢l trabajo en dBASE 11l con la opcién 5 del
meni.

8) Copiar los archivos ENCABEZ, DETALLE y UPA-
RRAFO desde el diskette de datos de dBASE 111 al
diskette de archivos de WordStar que contiene la carta
tipo COTIZ.CAR.

9) Invocar a WordStar con el diskette de archives de Wor-
dStar en el drive B..

10) Pedir que imprima la carta tipo COTIZ.CAR con la

opcién P,

En el proximo nimero de “Panorama BITS”, veremos una
aplicacion para manejar el flujo de caja de la empresa o
personal. Con clla podremos registrar ingresos y egresos pro-
yectados, efectuar cancelaciones de los mismos, obtener una
proyeccion de caja en el tiempo y tener un control de los
ingresos y egresos realmente ocurridos. Hasta la proxima. MB.

Si su computador tiene disco duro, copie dBASE III y Mario Birquez Brahm, egresado de Ingenieria Comercial de la
WordStar en el mismo directorio. Luego, copie la carta tipo en  Universidad Catdlica de Valparaiso. Experto en sistemas de Informa-
el mismo directorio. Si no lo tiene, copie la carta COTIZ.CAR  cion y Microcomputadores.
en un diskette de trabajo de WordStar.

STELLAR

EXCELL
PICK-UP

ES COMPUTACION
| EDUCATIVA

® APRENDIENDO BASIC ATARI
® APRENDIENDO BASIC ATARI (Il) ()
® JUGANDO CON EL ABECEDARIO (%)
® INGLES TURISTICO (%)
® INGLES TECNICO (%)
® INGLES COMERCIAL (*)
* Reciente Aparicién ** Préxima Aparicién

) aneucronss |

CAMPOS Y CIA.

Vitacura 3643 F. 2288622

PIDALOS EN SU DISTRIBUIDOR ATARI
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Capacitacién

En La Concepcion 154:

#

“Ceniros de Estudios y Capachtacién Panorama BITS”

Capacitacion para Operar Programas
especificos: Lotus, WordStar, WordPerfect,
dBASE Illl, Visicalc y Graficos

¢ Indicada especlalmente para ejecutivos, empresarios, profe-
slonales, docentes, secretarias, universitarios y estudiantes,
que necesitan operar programas de acuerdo a las aplicacio-

nes de éstos.

e Equipos: IBM, Apple, Macintosh, MPF-PC, Hewlefi-Packard, 520
ST, MPF lil, Atari, Commodore, Sanyo, Spectrum y todo fipo de

periféricos y software.

e Diferentes cursos en horario de eleccién, bajo la direccién de
experios y personal especializado en programas, hardware,
impresoras, accesorlos y periféricos.

e Lotus, WordStar, WordPerfect, dBASE lii, Visicalc, Graficos y

ofros.

EI gran auge en la oferta de nuevos y
modernos equipos ha venido acompa-
nado de una crisis mundial de la com-
putacion, debida principalmente a la
falta de CAPACITACION. El avance
tecnolégico camina mas rapido que la
comprension masiva de los usuarios a
nivel de profesionales, empresarios,
universitarios, estudiantes, educadores
y otros, quienes necesitan aplicar la
computacion como una herramienta
de trabajo. Esta manifiesta CAREN-
CIA DE CAPACITACION, que sigue
siendo la primera causa de frustracion
de los usuarios, solo puede ser enfren-
tada a través de cursos especializados,
va que sin ellos no es posible usar las
aplicaciones que tanto se necesitan
como LOTUS, WordStar, WordPer-
fect, GRAFICOS Y BASE DE DA-
TOS. También se necesita el conoci-
miento de como operar los equipos
para hacer mas ficil el aprovechamien-
to de estos programas, sin la expresa
necesidad de aprender “lenguajes”.

Nivel Basico

1. Curso de Lenguaje BASIC: Este
curso ¢s fundamental, ya que dicho
lenguaje juega un papel importante
dentro del idioma utilizado por la
compuiadora. Paralelamente se reali-
zan cursos de lenguajes LOGO y tuto-
riales.

2. Cursos para Docentes y Alum-
nos: La computacion en la educacion
es ya una realidad, principalmente a
través de la instalacion de computado-
res en las aulas y de la masiva adquisi-
cién de equipos por parte de familias
enteras paa el aprendizaje de sus hijos.
Los profesionales, asimismo, pueden
ser capacitados en esta especifica ense-
nanza. El curso se destina, por tanto, a
estos dos objetivos.

Nivel Profesional

|. Cursos para operar programas

especificos: Estos cursos se realizan

Panorama BITS”

Cursos del “Centro de Estudios y Capacitacion

con el objetivo de que el usuario sepa
operar ¢l software, pieza capital dentro
de la computacion, concentrindose en
programas bdsicos de servicios como
Visicale, Graficos, Base de Datos, Pro-
cesador de Textos y otros de gran utili-
dad.

2. Cursos especializados para ope-
rar equipos: Estos se efectuan en las
principales marcas de computadores,
impresoras y periféricos: IBM, Apple,
Wang, MPF 111, MPF-PC, 520 ST,
Commodore, Atan y Spectrum, Impre-
soras Epson, IBM, Smith-Corona,
Scribe ¢ Image Writer.

3. Cursillos de orientacion en la
adquisicion y utilizacion de equi-
pos: Estos niveles entregan una gran
panordamica acerca de los criterios de
cleccion adecuados para adquirir un
equipo, asesorando al usuario en forma
completa e imparcial con las mas im-
portantes marcas de equipos computa-
cionales existentes en el mercado.

Para mayores informaciones dirigir-
se al “Centro de Estudios Panorama
BITS”, ubicado en La Concepcion
154, la calle de la Computacién, teléfo-
nos: 40374 y 2238124, Télex 243004.

Becas del ‘“Centro de Estudios
Panorama BITS"” para Docentes y
Alumnos.

Como un aporte a la comunidad
educativa, el “Centro de Estudios Pa-
norama BITS” entrega cada mes Be-
cas de Capacitacion Computacional
para Docentes y Alumnos. Estas becas
forman parte del PLAN DE CURSOS
DE CAPACITACION que implemen-
t6 el “Centro de Estudios Panorama
BITS” y que se efectian en diversos
equipos, de diferente capacidad y para
programas LOGO, BASIC y progra-
mas tutoriales, entre otros. Mayores
antecedentes los obtendra en el “Cen-
tro de Estudios Panorama BITS” de
La Concepcion 154, Teléfonos: 40374 y

2238124. Télex: 243004.
VIDEO

GRABADORAS...

JVC



Programas

- FINANZAS. Analisis Economico de la IBM-PC —=
empresa. —

- EDUCACION. Circuito Eléctrico. ATARI ‘

- UTILITARIO. Sintetizador de Mausica. COMMODORE

Para su comodidad, todos los programas publicados en “Panorama BITS” estdn a.

i
disposicion de nuestros lectores en “Panorama BITS Center”, La Concepcion 154.

= =
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AP: APPLE - C:COMMODORE - AT: ATARI - TI: TIMEX 248 - SPEC: SPECTRUM - TS 1000: TIMEX SINCLAIR 1000,

Finanzas IBM PC

Analisis Economico

Analice el Resultado que obtiene
su empresa

¢ Determine Rendimiento y Rentabilidad de su Negocio.

¢ Califique su Gestion. ; Por Daniel Melej T.

o Para fodo computador con BASIC: IBM-PC, APPLE, USACH
COMMODORE, ATARI. i

El como realizar el Andlisis Econémico del Rendimiento v la
Rentabilidad que obtiene una empresa, es una de las consultas

mas frecuentes realizadas por los lectores de “Panorama T i 3
BITS". Por este motivo, en esta ocasion CNLregamos un progra- 1: 1.4 S ANt
ma de Finanzas para todo computador con BASIC:IBM-PC, Z| A e .
APPLE, (‘:{HL*]!JI]E){}RF. y ATARL . = . [I‘ S
El Analisis Econémico consta de dos partes. Uno es el 3r . 4+
Anilisis de la Cuenta de Resultado, cuenta por cuenta, que A rasl |
consiste en detallar los distintos componentes que determinan N 2
el resultado de la empresa. El otro punto que se analiza es ¢l 1 1
Apalancamiento Financiero, relacién Rendimiento-Rentabili- ] emmea
dad. Es este dltimo punto el que se presenta en este articulo.
t o
- »
f b .
MENU ANALISIS ECONOMICO
1.- INGRESO DE DATOS.
2. - CALCULD DE DATOS.
3 - GRABACION DE DATOS.
4.- LECTURA DE DATOS.
S5.- FINALIZAR.
PANTALLA 1
INGRESE Nro. DE LA OPCION : B el
N o
ANALISIS ECONONICD
Analisis Econémico ARD 1
El Andlisis Econémico esta directamente relacionado con el VENTAS NETAS + 7 100
resultado que obtiene una empresa, es decir, determinar posi- 5
bles problemas econémicos que se presenten, problemas que ACT. FUNCIONAL NETD : ? 49.5
dificulten la obtencién de beneficios. INPUESTDS 1 724
El Anilisis se realiza sobre la base del cilculo de algunos CAPITAL PROPIOD t 729
indices que se obtienen a partir de datos obtenidos del Balance 10 EXPLOT. : 2 9.1
y de la Cuenta de Resultados. Estos datos son Activo Funcio- BENEF. NE -
nal Neto (no incluye cuentas de orden, contrapartida, extra- BENEF. METOD TOTAL : 7?7
funcional y depreciacion), Ventas Netas, Capital Propio,
Impuestos, Beneficio Neto de Explotacion, Beneficio
Neto Total.




IBM PC Finanzas

PANTALLA 2 Una vez que se obtienen los resultados con el programa, se
ANALISIS £ pueden inferir algunas conclusiones importantes de ellos.
ARD 2 Rendimiento Técnico
El Rendimiento Técnico corresponde a una medida de la
:gm?u:::iﬁl T ‘ : ;;ﬁ “calidad™ de la utilizacion de los actives. Es de esperar que el

rendimiento sea alto, es decir, que exista un Beneficio Neto
de Explotacion, de acuerdo con la inversin en activos.
Se puede descomponer este indice en dos partes: el Margen
y la Rotacion de Explotacion. La multiplicidad de estos es
igual al primer indice.
Lo anterior se utiliza para determinar las incidencias que
cada uno de estos produce al valor final de indice Rendimiento

INPUESTOS 1 254
CAPITAL PROPID I
BENEF. NETO EIPLOT. : 7 9.4
BENEF, METO TOTAL : 7 &

Con los datos anteriores se calculan los siguientes indices:

s g Técnico.
= :ﬁ;r&:::; Ec:ﬂ_l::}. Propio. El Margen cs una medida de la capacidad de gestion de la
— Margen de E ion. empresa, relacion Beneficio Neto de Explotacion con Ventas
~ Rotacion de Explotaciin. Netas. g e 1 e =
- Margm Total. LLa Rotacion mide la eliciencia de la cmpresa, relacion
— Rotacion Total. ventas con activo.
— Incidencia Costos Financieros. Este Rendimiento permite comparar empresas del mismo
— Incidencia Impuestos, sector, va que ¢s una medida de comparacion de teenologias.
PANTALLA § Rentabilidad del Capital Propio
ES DE RESULTA
L.a Rentabilidad del Capital Propio e interesa a los
RENDINIENTD TECNICO (X) accionistas y/o duenos de la empresa, pues ¢s una razén entre
18, 38384 el Beneficio Neto Total que esta obtiene y el capital aportado
10, 78452 {propio).
Cuanto gano,dado lo que aporto. No corresponde exacta-
RENTARILIDAD CAP. PROPID (%) : .mente a la rentabilidad que rinde la inversion.
M.13793 También se descompone cn dos indices para analizar su
16, bbbb7 valor. E| Margen y Rotacion Total. El Margen Total por

unidad de venta y la rotacion de los capitales propios.
CONTINUBR --- § ° [?Cpt-:l'ldiendu del tipo dc_::mprfsa que se trate serd ¢l valor de
los indices, margen y rotacion. En algunos casos uno de los dos
serda alto, en otro los dos altes u otro caso.

PANTALLA 8 Cuando la rentabilidad es mayor que el rendimiento se dice

ue existe un Apalancamiento Positivo. En caso contrario,

DESCOMPOSICION RAZONES RESULTADD palancamiento Negativo. En otras palabras, existe Apa-

lancamiento Positivo cuando el Rendimiento ¢s mayor que el

RENDIMIENTO TECNICD Costo de la deuda. Esto es lo que una empresa busca: endeu-

darse a un costo en dinero inferior al que puedan rendir los
activos en los que invierte.

Se entregan dos indices mas que miden la incidencia de los
costos financieros (tipo de interés y nivel de deuda) y otro que
MARGEN EXPLOTACION (%) @  B.727273 mide la incidencia del impuesto en el beneficio que obtiene la
ROTACION EXPLOTACION :  1,235955 empresa.

MARGEN EXPLOTACION (1) @  9.100001
ROTACION EXPLOTACION :  2.020202

RENTABILIDAD CAP, PROPLD

MARGEN TOTAL (1) o gt
ROTACION TOTAL i 3. AB276
NARGEN TOTAL (1) ¢ 5.454546
ROTACION TOTAL ¢ 3.055556

CONTINUAR --- § 7

PANTALLA 5

OTRAS RAIONES DE RESULTADD

INCIDENCIA COSTOS FINANCIERDS () :
16.92308
82.3

INCIDENCIA IMPUESTOS (X)
10
i
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A continuacion se explican cuailes son los beneficios de los
cuales se habla;

Margen de Conirib.
- Gastos no Imputab.

Benef. Neto Explot.
— Gastos Financieros

Beneficio Neto Total
~ Impuestos

Benef. después de Imp.

A continuacién entregamos ¢l histado del programa Andlisis
Economico, esperando que sea de utilidad. Los daws que se
utilizan son ficticios y no se ocupan al analizar los indices por
ser un caso en particular. Recuerde que si trabaja en ATARI,
debe dimensionar todas las varibales,

Listado del Programa Andlisis Economico
ANALISIS ECONOMICO. VERSION IBN-PC

100 REN ANA-ECON

110 REN ANALISIS ECONONICD.
120 REN

130 ON ERROR BOTO 1100

140 REN LINPIA PANTALLA
150 CLS

160 LOCATE 5,263PRINT "NENU ANALISIS ECONONICO.®

170 LOCATE 8,25:PRINT *1.- INGRESO DE DATOS. "

180 LOCATE 10,25:PRINT *2,- CALCULO DE DATOS."

190 LOCATE 12,25:PRINT *3.- GRABACION DE DATOS.*

200 LOCATE 14,25:PRINT *4,- LECTURA DE DATOS."

210 LOCATE 16,25:PRINT *5.= FINALIZAR, *

220 LOCATE 19,23:PRINT *INGRESE Nro. DE LA OPCION 1 %
tINPUT OP:IF OPC1 OR OP)S THEN 150

230 ON OP GOSUB 250,420, 840,970,830

240 GOTD 140

250 CLS :REN LINPIA PANTALLA

260 REN ANALISIS ECONONICO
270 Shet

280 FOR I=1 10 2

290 REN BORRAR ECONONICO
300 REN ENTRADA DE DATOS
310 PRINT:PRINT *

ANALISIS ECONOMICD®

320 PRINT " ARD *31

330 PRINT :PRINT “VENTAS NETAS t " INPUT VN:VN
(1) =VN

J40 PRINT "ACT. FUNCIONAL NETO : "3:INPUT AFN:AFN(I)=A
FN

330 PRINT "IMPUESTOS ¢ "jrINPUT IM:INCI)=IN

360 PRINT “CAPITAL PROPID !
370 PRINT "BENEF. NETO EXPLOT. 1
NE

JBO PRINT "BENEF. NETO TOTAL. 1
NT

390 REN CALCULD DE INDICES

400 NEXT I

410 RETURN : REN RETORNA AL NENU

A90 M e IC Cl=N TUCH DDINT "DDTHEDN NEODCH OFD TULOGEOAR

"1 1 INPUT KP1KP(I)=KP
*§1INPUT BNE:BNE(I)=B

"1+ INPUT BNT:BNT(I)=D

05 O LEIDDS LOS DATOS.*sFOR TI=1 TO 2000:NEXT TI:6070
150

430 FOR [=1 TO 2:REN CALCULD DE INDICES

440 RT(I)=BNE(I)/AFN(I)tRT(1)=RT(I)$100

450 RK(I)=BNT(I) /KP(I)sRK(I)=RK(I) 8100

460 ME(T)=BNE(I) /UN(I)sME(T)=NE (1) 8100

470 RE(I)=UN(I) /AFN(I)

480 MT(I)=BNT(I) /VN(T)sNT{I)=NT(1)%100

490 RG(I)=YN(I)/KP(1)

500 BPT(I)=BNT(I)-IN(I)

510 ICF(I)=BNT(I)/BNE(I):ICF(I)=ICF(1)%100

520 IT(I)=BPT(I)/BNT(D):IT(I)=IT(1)8100 :NEXT 1
330 REM IMPRESION RESULTADOS

340 PRINTsPRINT * RAZONES DE RESULTADO *

330 PRINT :PRINT * RENDIMIENTO TECNICO (%) gt
360 FOR I=1 TOD 2:PRINT * "jRTCIVENEXT |
370 PRINT tPRINT "RENTABILIDAD CAP. PROPIO (%) s *
580 FOR I=1 TO 2sPRINT * "JRKCI)INEXT 1
390 PRINTIPRINT *  CONTINUAR --- S *;1INPUT SW$
600 REN BORRAR LA PANTALLA

610 IF BM$="N" OR SW$="n" OR SW$="" THEN 140
620 CLS

B3¢ PRINT,"
PRINT *__

DESCOMPOSICION RAZONES RESULTADOD *:

640 PRINT :PRINT *  RENDINIENTO TECNICO®

630 FOR I=1 TO 2:PRINT :PRINT * MARGEN EXPLOTACION (1
) 1 "jNECT)

660 PRINT * ROTACION EXPLOTACION : "jRE(I)

670 NEXT I:PRINT *-- -

680 PRINT tPRINT * RENTABILIDAD CAP. PROPID®

690 FOR I=1 TO 2 1PRINT :PRINT *  MARBEN TOTAL (%)
1 IATLD

700 PRINT * ROTACION TOTAL

710 NEXT ItPRINT "---ee-m-

------------------------ -

t "JR6(1)

pap—— |

720 PRINT :PRINT,"* CONTINUAR === § *;:INPUT SN$

730 IF BW$="N" OR SW$="n" OR SN$="" THEN 140

740 REN BORRAR PANTALLA

750 CLS

760 PRINT *  DTRAS RALONES DE RESULTADD *

770 PRINT tPRINT "INCIDENCIA COSTOS FINANCIEROS (X)

780 FOR I=1 TO 2:PRINT * " ICF(I):NEXT I
790 PRINT sPRINT *INCIDENCIA IMPUESTOS (1) *
800 FOR I=1 TO 2 :PRINT *  *;IT(I):NEXT I
810 PRINT :PRINT "PRESIONE << RETURN >> PARA VOLVER AL
MENU *;:INPUT Qs

820 RETURN :REM RETORNA AL MENU

830 CLS:PRINT "FIN DEL PROGRAMA. .":1END

BAO REM RUTINA DE BRABACION.

830 CLS: REN LIMPIA PANTALLA

860 PRINT "ARCHIVOS EXISTENTES 1"

870 FILES "3.ECD"

OOA BOETUHYT . BEATEHT IUMBEBEFE B

FI . T 1R JIT. B T TTHE I'T T T Ty .
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FAVOR. “:PRINT "Presione RETURN si desea volver al Me
pu. "

890 PRINT :PRINT "NOMBRE NUEVD ARCHIVO. *;:INPUT NAS
900 IF LEN(NA$)>8 THEN PRINT,"MAXIMO B CARACTERES®:FOR
TI=1 TO 2000:MEXT TI:60TO0 BSO

910 IF NAS="" THEN 150

920 Q#=",":0PEN "D, #2, NAS+" ECD"

930 FOR TI=1 TO 2

940 PRINT 2, VN(TI)jQ8;AFNCTI) jQ85 INCTI) ;Q83KP(TI) 108}
BNE(TI) ;@8 BNTI(TI)

930 NEXT TI:CLOSE #2

960 PRINT sPRINT "GRABACION TERMINADA.":FOR TI=1 TO 20
O0sNEXT TI:607T0 150

970 REN RUTINA DE LECTURA.

980 CLS: REM LIWPIA PANTALLA

990 PRINT “ARCHIVOS EXISTENTES :*

1000 FILES "s.ECO"

1010 PRINT :PRINT "NOMBRE DEL ARCHIVO SIN EXTENCION PO
R FAVOR. "3:PRINT "Presione RETURN si desea volver al M
ENU. *

1020 PRINT sPRINT "ARCHIVO A LEER., "j:INPUT NAS

ATARI 800XL

1030 IF LEN(NAS))B THEN PRINT,"NAXINO B CARACTERES*:FO
R TI=1 T0 2000:NEXT T1:60T0 850

1040 IF NAS$="" THEN 150

1050 OPEN *1°, 82, NAs+*.ECO"

1060 FOR T1=1 TO 2

1070 INPUT #2,VN(TI),AFN(TI), INCTI) KP(TI),BNE(TI) , BNT
(m

1080 NEXT TI:CLOSE #2:SM=1

1090 PRINT tPRINT "LECTURA TERMINADA.*1FOR TI=1 TO 200
0:NEXT TI360TO 150

1100 IF ERL=B70 THEN PRINT ,*NO EXISTEN ARCHIVOS ANTER
10RMENTE. *:RESUME 880

1110 IF ERL=1000 THEN PRINT ,"NO EXISTEN ARCHIVOS ANTE
RIORMENTE. * sRESUME 1010

1120 IF ERL =1050 THEN PRINT :PRINT * ARCHIVD INEXITEN
TE !*:FOR TI=i TO 1500:NEXT TI:RESUNE 970

1130 PRINT *ERROR 1*JERR;" EN LA LINEA 1*jERLIEND

Daniel Melej Turina, egresado de Ingemieria Civil Industrial de la Universi-

dad de Santingo, USACH.

Educacion

Circuito Eléctrico

¢ Disene su propio CIRCUITO ELECTRICO en su
Atari 800XL.

¢ De gran utilidad para profesores que ensefen
electricidad basica y no cuentan con un labo-
ratorio equipado.

e Un a escrito en Lenguaje BASIC para
64 KB de memoria.

e Version para Cassefte.

* Facll de comprender y manejar con Joysfick.

guizés usted muchas veces ha tratado de calcular la canti-

ad de voltaje que pasa por una ampolleta o la cantidad de

Amperes que fluyen en un circuito eléctrico. Es muy posible

que este calculo le haya resultado, pero realizar un programa

con ¢l cual usted le asigne los valores, y represente los resulta-
dos grificamente,es mas dificil.

En este niimero publicamos el programa Circuito Eléctri-
co, ¢l cual realiza muchas de las labores antes senaladas y otras
que se especificarin mas adelante.

Para poder ejecutar el programa se deben seguir los siguien-
tes pasos:

Pasos para ejecutar el programa

~ Usted debe digitar y grabar previamente el programa Circui-
to Eléctrico 1 (el mas pequeno).

- Este creara un archivo en cassette, que sera leido desde el
programa Circuito Eléctrico 2 (el grande).

— Este archivo servird para crear un set de caracteres especia-
les, con los cuales el programa creara los diferentes compo-
nentes (Ampolleta, Voltimetros, etc.)

— Por lo tanto, al ejecutar el programa Circuito Eléctrico 2
asegirese de que el archivo se encuentre a continuacién de
éste en la cinta.

— En otras palabras, tipee el programa Circuito Eléctrico |y

grabelo.
_ Ineon tinee ol oroocrama Circuito Fléctrico 2 v eriabelo.

Por Héctor Utreras

FRINCIF
M [

Al
FF

CIRCUITD ELECTRICD

~ Luego rebobine la cinta y cargue el Programa 2 y ejecitelo.
— En el futuro para poder usar el programa sélo tendria que
cargar el Programa 2 y ejecutarlo.

Al comenzar, el programa le solicitard que ubique la cinta al
comienzo del archivo (que usted creé previamente), y luego
debe presionar la tecla RETURN, para asi leer el archivo que
contienc los caracteres especiales. Posteriormente debera espe-
rar unos B0 segundos, durante los cuales ¢l programa estara
leyendo las instrucciones DATA. Una vez terminado esto, el
programa le indicard que presione el botén del joystick para
comenzar.

De ahora en adelante, se le presentaran una serie de opciones
que usted deberi responder usando su joystick. Se le pedira el
voltaje de la fuente de poder, la cantidad de Ohms para las
ampolletas que seran instaladas en el circuito, etc.

A continuacién se le dara la opcion de escoger entre cuatro
arcuitos, mueva el joystick para desplegarlos. Una vez que esté
satisfecho con uno. presione el botdn para seleccionarlo. Termi-
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cias, Volimetros). Después de haber seleccionado el compo-
nente que debera llenar uno de los espacios vacios en el circui-
to, mueva el joystick para escoger qué espacio desea rellenar y
luego presione el botén de su joystick.

Si no desea colocar ningiin componente en el espacio vacio
seleccionado, simplemente presione el botén del joystick, y el
programa creard automaticamente un cable que unira los ex-
tremos del espacio en blanco.

Al completar un circuito, el programa le indicara que presio-
ne el botén del joystick para cerrar el switch principal y asi
permitir el paso de la corriente eléctrica. En caso que usted cree
un circuito que produzca un corto circuito, el programa se lo
indicard y le dard la opcién de poder modificar ese circuito en
particular. Por el contrario, si usted cred un circuito bien
hecho, el programa lo haré funcionar indicando en los displays
de los voltimetros y amperimetros que usted haya colocado,las
lecturas correspondientes.

Podri experimentar cuantas veces lo desee con el mismo
circuito, cambiando los componentes en la combinacién que
usted estime mas conveniente,

Este programa es de gran utilidad para profesores que
ensefian electricidad bisica, y no cuentan con un laborato-
dio bien equipado.

Esperando que este programa les sea de gran provecho, me
despido hasta una proxima oportunidad.

ecuerde que este programa se encuentra a disposicién de
los lectares de “Panorama BITS' en diskette o cassette, en La
Concepcion 154,

ﬁq.%?ng Crea set de caracteres (Circuito Eléc-

! REM
2 REM
I REM
4 REM
S REM = CIRCUITO ELETRICO
& REM = [ DATR )

7 REN = ABR. 87

8 REM ======zzzczzzszssasas

9 REM

18 GRAPHICS 1:POKE 718,8:POKE 752,1:POKE 788,148

11 POSITION @,5:7 #4;" CIRCUITO ELECTRICO.":? #6:7 46:
7 86

CIRCUITO | (DATR) ABR, ‘87
CIRDATA. ABR

e
—E e eSSISSS=SESszs==zE==

LU I | ]

127 #6;" creando archive "i7 #4
137 461" de caracteres. ":7 46:7 44
14 TRAP 18

15 7 CHR$(128) 3 "Presione PLAY & RECORD de su grabadora

“:0PEN #!,8,8,"C:"

16 7 CHR$(125);"Un Momento por favor, la pantalla se
apagara.”

17 READ AsPUT #1,4:6070 17

18 CLOSE #1:GRAPHICS @:7 CHR$(125);"A continuacion lee

a el programa ":7 "circuito (parte 2) y rebobine la Ci

nta."

19 DATA 0,8,0,0,0,0,0,0,8,0,0,0,0,15,14,14,0,102,102, 1

02,0,0,0,0,0,8,0,0,0,255,178,170,0,0,0,0,0,248, 184, 184

28 DATA 14,14,15,0,0,0,0,8,170,170,255,0,0,8,0,9,184, |

84,248,8,0,0,0,0,12,24,24,24,24,24,24,12,48,24,24,24 2

4,24

S8 DATA 24,48,0,102,60,255,60,102,0,0,0,24,24,126, 24,2

4,8;B,B,l,ﬂ.ﬂ;!,zl,Qi,iﬂ,l,E,E,iiﬁ,ﬂ,i

48 DATA 2,2,0,0,0,0,0,24,24,8,0,6,12,24,48,96,64,0,8, 4

O 107 410 148 (" I8 B B Bl i Ré mé ms s+ m = =

— —

50 DATA 68,182,12,48,98,126,0,0,126,76,24,12,182, 40,8,
8,12,28,60,108,126,12,8,0,126,98,124,6,182,60, 8,3, 60
58 DATA 94,124,182,182,40,0,8,126,70,12,24,48,48,0,0, 6
0,102,60,102,102,60,0,8,60,102,62,6,12,5,8,0,0,24,24,
2

70 DATA 24,24,0,0,0,24,24,0,24,24,48,6,12,24,48, 24,12,
5,0,0,0,126,0,0,126,8,0,96,48,24,12,24,48,95,0,0, 40

88 DATA 182,12,24,0,24,0,0,60,102,118,110,95,62,0,0,24
60,102,102, 126,102,0,0,124,102,124,162, 102,124 ,8

98 DATA 8,60,102,96,%6,102,60,0,0,120, 188,162,182, 108,
120,8,0,126,96,124,95,96,126,0,8,126,96,124,96,96

108 DATA 96,0,0,62,56,96,118,102,62,0,8,102, 192,126, 10
2,102,102,0,0,126,24,24,24,24,126,0,0,6 6,4

118 DATA ¢,1082,40,0,0,102,108,12@,120,108,102,0,0,9&,9
6,96,96,96,126,0,2,99,119,127,187,99,99,0,8, 182

120 DATA 118,126,126,110,102,0,0,40,102,102,102,182, 40
,8,8,124,182,102,124,9 96,0, 8, 68,102, 182,102,108,54,0
138 DATA @,124,102,102,124,128,102,0,8,40,96,60,5,6, 40
(8,9,126,24,24,24,24,24,0,0,182,162, 162, 102, 182

148 DATA 126,0,0,102,102,102,102,42,24,0,8,99,99,107, 1
27,119,99,0,0,192,102,60, 60,102, 102,0,0,231,98,52

150 DAT4 24,24,60,3,8,254,140,24,48,98,254,8,26, 26,76,
259,250,26,26,26,0,64,96,48,24,12,6,0,172,172

163 DATA 172,175,175,172,172,172,0,15,24,240,224,0,0,8
,8,9,0,235,225,0,0,0,2,0,0,0,0,0,0,2,0,0,8,15,31,24,24
.78 DATA 24,3,0,8,255,255,0,0,0,0,8,0,249,248,24 24,24
124,24,24,71,15,8,8,0,24,24, 24,248, 242,0,0,0, 28,24

180 DATA 68,255,255,60,24,24,24,24,40,255,255,8,2,2, 3,
€,9,235,255,50,24,24,24,24, 28,31, 31,28, 24, 24

190 DATA 24,24,56,248,248,56,24,24,0, 15,28, 254, 254,28,
2,8,0,255,2,0,0,0,0,0,0,224,56,127

280 DATA 127,56,0,0,0,0,7,15,24,48,96,192,1,3,12,255
35,14,2,0,128,2,0,0,0,0,0,0,0,0

218 DATA 56,127,127,5,2,0,0,1,3,3,3,1,0,8,126,129,0,2
4,36,153,219,66,8,124,192,192,152,128,0,8

220 DATA ©,2,248,251,15,15,0,0,102,102, 126,255, 255,255
2,8,0,0,31,223,240,240,0,8,0,32, 112,216,141, 7

232 DATA 2,8,0,126,231,195,195, 182,231, 8,255, 0, 40,8, 25
5,8,60,24,128,96,120,96,126,24,30,0,0,24, 48, 12¢

249 DATA 24,24,24,0,0,24,24,24,126,60,24,8,0,24, 48, 126
48,24,2,0,0,24,12,126,12,24,8,8,0,24

230 DATA 60,126,126,60,24,8,8,0,0,3,7,15,13,13,0,0,8,2
58,255,85,85,255,0,0,0,224,224, 120,88, 88

278 DATA 17,13,13,13,13,13,13,13,68, 88,88, 88,88, 89, 88,
88,13,15,7,255,255,3,0,0,255,85,85,85,85, 255

280 DATA ,0,88,88,112,127,127,224,8,0,0,24,8, 56,24, 24
60,8,0,6,0,6,6,6,6,60,8,96,9, 108

298 DATA 120,108,102,8,0,56,24,24,24,24,49,8,2,8, 182, 1
27,121,18/,99,8,0,8,124,182,102,162,102,0,0,0

500 DATA &0,102,182,102,60,0,0,8,124,102, 182,124,969
18,8,62,102,182,62,6,6,224,57,3,3,3,1,56,224

310 DATA 126,129,0,0,0,129,195,66,3,142,192,192,192, 12
8,14,3,0,1,3,2,2,1,0,8,126,129,42,42,42,137

330 DATA 195,74,8,128,192,192,192,128,0,0,0,0,0,0, 40, &
9,68,60,0,1,5,0,0,0,0,0,84,84, 84,84

n
B
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24,24,24,24,24 411 D=30:605U8 DELAV:BOSUB OFF:G0T0 185

150 DATA 0,126,120,124, 119, 102,5,8,8,24,56,120,56, 24,8
8,16,24,28,30,70,28, 24, 14

Listado 2. Circuito Eléctrico.

1 REM CIRCL1TO.ABR

2 REM CIRCLITOS ELECTRICOS, ABR ‘87

9 CLOSE #1:GRAPHICS 2:POKS 82,2

18 GOTD 9508

38 GOSHR DFF:TRIG=STRIG(NE! :ST=STICK (N2} 1 1F SF=NI
TRIG=NE THEN RETURN

END

35 [F BT=Ni@ OR 5T=N3 UK 5T=N& OF ST=NT [R ST=N1S THEN
g0TC PICK .
48 17 SF=N2 AND ST=N14 OR SF=N2 AND ST=X!I THEN 6070 °
1Tk

43 IF SF=Ni SND ST=N{4 THEN EIT0 PICK

o8 POKE 77, N@:SOUND K@,P(ST) N1@ N1Q:RETURN

75 GOSUB OFF:GOSUR 195Q:POSITION N7,21:7 CHS$;:0=N1D:5
25U DELAY

73 ST=BTICK(NM2): [F §T=NT7 THEN C=C+i:MODFLAG=N@:G0SUB 1
§38: ELEMS="EEEEEEEEE " VME="NNNNNNNNN"1BOTO Ce1000

a2 ON STCONIY 607D 79

88 GOSUB 993:P0KE S4286,64:607T0 MAIN

198 REM & CANRIOS #+

186 PCSITION N@,20:7 “sCHR$ (1813 CARS
{151;CHR$(20);° "

107 7 CHR$(21):THARS(ZD) ;CHR$42315" "
185 POSITION HE,"”:” ; *+CHR$(27) 3 CHR$ (30)

i’ sCrRE(14) ;" "sCHR$ (271 ; CHRS (3105

(1@ 7 % “;CHRS (241 ;CHRE(Z4) jCHRE (24} ;"
“sCHRE(2) s CHRE(2) s CHRS(1S) 5

111 7 CHRS(18) jCHRE!ITICHRS(2) )" £

t12 REM 6, #4844 £N VIDED INUEHSﬂ

113 POSITION N4,21:7 "abbbbbc”;CHRS(29);:J=7:605UB NL:

? “off, fEde” ;CHRS (291 52 EOSUR NL:7 "fgggggh’s

140 FOR I=1 TO CT:P@S(2)=PM$:PL${2)=PMssPOKE 53248, K(1

b4 +ADLPOKE 332490 (1) #8+c0:POS(Y (1) #8424)=LR8:PIS(Y(]

(#8424} =RB$

1S9 POKE 784.COL(C+11sPOKE 7@5,C0L(C+1):BF=NT:GOSUB PI

CrsIF STRIS(N@I=NQ THEN 180

132 IF ST=NID THEN (3@

i6@ ELEMS (I, 11=WHS(ST BTI:WM$CI, I}="N"1603UP 980:5070

INTT{ST=NT) #2008+ (2T=Ni1) eAMN+(ST=N1T) #SRITCH+ (ST=N14)#

BULE)

180 IF ELEMSCI,T)="E" THEN 420

185 D=19@:GOSUB DELAY:NEXT I:RETURN

200 50Sck OFF:IF STRIG(N@I=NI THEN 130

21@ RETURN +REM AL CIRCUITE

252 FOR% Q=N1 TO D:NEXT Q:RETURN

382 REM #+ PRINCIFAL »+

310 GOSUB OFF:CT=H(C):EOSUR CHOICE:GOSUB Cxid0@+300:60

SUB SHORT:GOSUB DISCUSSION:GOSUR METERVALUES:GOTT CHAN

5k

iml T AR APPSR TUM = CMELT TV lpi

S0® REM #% AMPERIMETRD ## 2. Q0A EN VIDED INVERSD

918 POSITION X{IV-N2,Y(I)-K21? "abbbbbc";CHRE(29)3:d=7
1BOSUB NL: ™ “dd. BBAe" ;CHRE (29)3:605UR NL

520 7 "+ggggght;:RiTi=N@Q1:30TC 200

500 REM =& SHITCH e

618 POSITION X41)-N2,¥(1)17 CHR$(2);CHRS(2);CHRS(15);C

HR$ (15);CHRE (17) 3 CHRE (2) §CHRS(2) ; CHR$(28) ; CHRS (38) ;
515 7 CHRE(3@) ;CHRS (30} ;CHRE(3R) ;CHRS (14):R{11=10000:C
aTe 280

T80 REM ¥» ANPOLLETA ¢

710 PCSITION X(I)-N2,Y(L)s2 CHRE(2);CHRS (213 CHRE121)5C

HR$(22) ;CHRS (27) ; CHRS (2] ;CHRS (2) ;CHR$ (281 ;

Ti1 FOR XX=1 TO S:7 CHRS(3Q);:NEXT X¥:° EﬂRiliB1;CHR£{
19);CHRE(28) 3R 1=RB:6BOTS VOLT

800 REM =% RESISTENCIA #»

318 GOSUE 98Q:POSITION X(T)-N2,Y(I):? CHR$(2);CHRS (2);
CHR$(24) sCHRE (24) ;CHR (24} ; CHRE(2) ; CHRE L) 3

811 1F REFLAG=NQ THEN 870

D70 ATM B REREEERERERE &

831 POSITION N9,28:7 " *1BB;:GOSUB 6G:° °
"+24BR; s GOSUR 56

CHRS$ (303"

832 2 * *;CHR$ (27}, “yCHR$(27) ;CHRS (28)

oy ":CHR${27) ;CHRS {1} "3 3wBR;:50SUR G
asﬁ"-l '.

343 POSITION ¥8,22:7 ° "SCHRS (271 3 CH
R$(29);" " 44BE,;
344 GOSUB 66:° ° .

850 GOSUB OFF:COSUR PICK:RR=BRe(ST=N14)+N2#BB*(5T=N!{1}
#NI#BB# (ST=NT)+NA#BB® (5T=N1Z} 1 IF RR(BB THEN 842
670 POSITION X(T)-NI, Y{I)-Ni:? RR;" ";CHR$(25);
R:€2T0 VOLT

900 GOSUB OFF:GOSUR 195@:REM % VOLTIMETRD s#
910 POSITION N4,22:7 ™ VOLTIMETRD 2 KO - G 1
F=N2:BOSUB PICK:IF ST=NIi THEN UMS(I,I1)="N":E0TQ 950
925 UM LT, 1)=1y"

938 POSITION N(I)=2,Vil)-4:7 "'S8a844":CHRE(29)1:0=0:5
OSUE NL:? CHR$(1);°[@8,8vV]";CHRS(3) ;CHRS (29);

932 7 CHRELID) ;"1 "51=9:C08UB NL:? "1UR&LEL" | ";CHRS(29
};CHRS (3@ 3" 1"; 1 BOSUB NL:? “!®31d=7:B08UB G1:? "!*;CHR
§(29)3

333 7 CHRS(38) ;CHR$(T);:J=9:605UB NL:? CHR$(7);

958 POSITION NO,20:7 ° "+CHRS (18) ; CHR$
(193 s THRS (20 " o
351 7 CHR${21);CHR$(22) ;CHR$ (2313 " "
960 2OBITION N@,22:7 °
3! “sCHRE{14) ;"

:Ril}=R

i
‘sCHR$ (271 CHRE(7D)
*sCHRE 127) ; CHRS (31);

361 7 " ";CHRE(24) ;CHRS(24) 3 CHRS (2413
"sCHRS (2) ;CHRS(2) ; CHRS (151
%2 7 CHR$(16) ;CHRS (17) ;CHRS(2) ;" “

9?5 POSITION N4, 2137 "abbbbbe®;CHRS (29 510760508 ML
7 "8, §8Ae” s CHRS (29) 3 :60SUB NL:? "fgqgqgh";:60T0 208
980 POSITION K(1)-N3, V(1) -N6:? DELS:RETURN

800 EFAS W=k TA UT.AAMIUM M MM UA WMDBUCYT LU OETHIDL
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108@ REM # CIRCUITD 1 #

1082 7 CHR$(125):POKE 752 ,NisPOKE 756,SET:C=N131CT=N3:P

OKE 71@,N8:POKE 789,N@: X (N2)=N15:Y(N2)=N4sPOKE §53277,3
1898 POSITION N2,N@:7 "CIRCUITO 1";CHRS(29);CHRS$(29)5:

J=0:505UB NL:? CHR$(30);CHR$(18) ;CHRS (19) ;CHRS (20) ;
1891 7 CHR$1(29)3:0=3:605U8 NL:? CHR$(21);CHR$(22) ;CHRS
(23);" "3RB;:B05UB 66:7 " ";:POSITION NI N13:7 V3" V"3
1120 REM

1182 POKE 82 ,N1:POSITION Ni,18:7 CI$3:POSITION 16,16:7
"PRIMCIPAL®;CHR$(29);:J=9:608UB NL:? " OK-OFF ";CHR$
1291

1103 7 CHR$(29);:G0SUB NL:? CHR$(2);CHRS(13) ;CHRS (18);

CHR$ (17) ;CHR$ (2) ;CHR${2) ;CHR${28) ; :J=4160SUB NL:? CHR$
(14)3

1148 6070 75

1308 REM ## CALCULANDD CICLO #*

1320 RT=N@:FOR W=NI TO CT:RT=RT+R{W):NEXT W:I=V/RT:FOR
W=Ni TO CT:sV(W)=T#R{W):NEXT W

1368 FOR W=Ni TO CT:1(M)=DT:NEXT W:RETURN

190@ POKE 712,COL(C):SOUND N@,P(C) N1, N10

1958 POSITION N@,28:7 °

"'l
!

1955 POSITION N@,22:7 "
“++RETURN

20088 REM # CIRCUITD 2 #

2098 POSITION N2,N@:? "CIRCUITO 2°;:POSITION 33,N4:? C
28336070 73

230@ REM w¢ CALCULANDD CICLO #

2310 RLOOP=(R{2)+R{T))*(R(L)4RIT))/(RI2) 4R (3) +R(6) +R(7
1 sRT=R1)+R (4)+R(S) +RLOOP: T (N1)=V/RT: 1 {NA)=T (N1) 2 1 (NS
)=14NL)

2350 TIN2)=T(N1)#(RIN&)+R(NT) )/ (RUM2)+R (N3)+R(N&)+R{NT7
H

2760 [INZI=T(N2)s1(N6)=T(N1)-TIN2)s1(NT)=1(Nb6)sFOR W=N
{70 CTaV(Mi=T (W) #R (W) tNEXT W:RETURN

Joe@ REM « CIRCUITO 3 #

1090 POSITION N2,N@:? "CIRCUITO 3";+POSITION 33,N4:7 C
3%;:6070 78

1300 REM # CALCULANDD #

3310 TOP=R(N2Z) +R(NI):MID=R(N9)+R(NB) : BOT=R{NG) +R{NT)
3328 LOOP=(TOP*MID#BOT)/(TOP#MID+MID#BOT+TOP#BOT)

3340 RT=RINL)+LOOP+R(N4) +R (NS)

3350 TINL)=V/RT:I(NA)=T(NL)sD(NSI=T(NL)

J370 VIND)I=RINL)#TINI :VINA) =R (N&) &1 (N4) :VINS)=RINS) &l
(NS)

3380 VLOOP=1(N1)*LOOP

3400 T(N2)=VLOOP/TOP:I(NI)=1(N2):VINZ)=R(N2}®I(N2)sVIN
J1=RIN3) &1 (N3) '

J420 TINS)=VLOOP/MID:T(NB)=1(N9)sVING)=RNG)*I(NG):zVIN
B)=RINB) %1 (NB)

3448 1(N6&)=VLOOP/BOT: TINTI=T(N&) 1V (N6)=R(N&) €] (NE):VIN
TY=R(NT)#1(NT)

3508 RETURN

400@ REM = CIRCUITO 4 ®

4890 POSITION N2 N@:? “CIRCUITO 4";:X(N2)=N1G:Y{N2}=NT7

(POSITION N11,N7:7 CS5$;:607T0 75

4308 REM * CALCULANDD #

4320 LOOP=R(NI)#R(NB)/(RINI)+R(NB) )+ TOP=R(N2Z)+LOCP:NID

=R(N&)+RINT):BIG=(TOP#MID) / (TOP+MID)

4402 RT=R(N1)+BIG+R(NA) +R(NS) s T(N1)=V/RT: LINA)=T (N1) 1
(NSI=T(N1) s DAN2)=T(NL)#MID/ (MID+TOP) s I (N&)=TIN1)-1(N2)
11i7)=11(8)

4460 TINII=T(N2)#R(NB) /{R(NI)+R(NB) )T INB)=T(N2)-1(N3)
sFOR W=N1 TO CTsV(WI=R{W) &L (W) :NEXT W:RETURN

S@e@ C=N1:60T0 1aee

ARBE REM % VALORES #

6210 FOR W=Ni TO CT:IF ELEMS(W,W)="A" THEN GOSUB 100

5828 IF UM (W, W)="Y" THEN GOSUB 4300

6858 NEXT W:GOSUR 67@@:RETURN

5iBE REM ¢ GRADUANDD AMPERIMETRO #

GL1@ AU =C(INT (100 (1 (W) +5,8E-03)))/10@: TEMP=A (W) : A$=8

TR$ (TEMP)

6110 IF TEMP=INT(TEMP) THEN AS(N2)=".00"

GI4Q IF NI@#TEMP=INT(NI@#TEMP) THEN AS{N4 N4i="g@"

6158 FOR I=Nt TO N4:A$(I,1)=CHRS (ASC(AS(I))+128) 1NEXT
[:POSITION X(W)-NL,Y(W)=NLs? A$;:RETURN

5308 REM * GRADUANDO VOLTIMETRO #

631 TIMI=CINTINIQ®(VIWI+@.05))) /N1Q: TENP=T (W)

6315 IF TEMP)9.9 THEN A$=STRS(TEMP):IF TEMP=INT(TEMP)
THEN A$(NJI=",0"

6320 IF TEMPCIQ THEN A$="0":A$(N2)=STR$(TEMP):IF TENP=
INT(TEMP) THEN AS$(N3)=",@"

6348 FOR I=N1 TO N4:AS$(I,1)=CHRS(RSC(AS$(I))+128) sNEXT
[:POSITION X(W)-1,Y{W)-NI:?7 A$;:RETURN

L7080 REM ssesessrises

6715 POKE DL+N1S,130:POKE 54286,192

6716 IF ELEMSINI, N11C"B" THEN PO$(97,104)=PN$:5070 &7

0

6717 IF T{NL}CIMED THEN POSITION X(NI),Y(N1)-N{:? CHRS
(18) ;CHRS (19) ;CHR(20) ;:POKE TO4,NB# (I (NT)CIDIM) +26%(1
(N1} X=1DIN):GOTO 4720

6718 POSITION X(NL),Y(N1)-N1:? CHR$(18)3"s";CHRS(20);:

POKE 784 N14+(1(N1))IBRIT)+28% (1 (N1)(=1BRIT)

6719 IF T(N1)>1,4#IBRIT THEN POSITION X(N1),Y(N1)-N1:2
rats

6728 [F ELEMS (NS,NS)C)"B" THEN P@3$(177,184)=PM$:60T0 &

125

6722 IF 1(S)CIMED THEN POSITION X(S5),Y(S)-1:2 CHR$(18)

sCHR$ (19) ;CHR$(20) ;1 POKE 7048+ (1(S)CIDIM)+26%(11(5) =1

DIX)+GOTO 6725

6723 POSITION X(5),Y(S)-1:7 CHR$ (18);"s";CHRS (2@) 3 :POK

E 704, 14%(]1(S))IBRIT)+28%(1(5)¢=IBRIT)

6724 TF 1(NS)N14+IBRIT/NI@ THEN POSITION X(5),Y(5)-13

1 %rskts

6725 FOR T=N2 T0 CT:IF T=5 THEN 6740

6738 IF ELEM$(T,T)="B" THEN &79¢

6735 POKE B(T) N8

6740 NEXT T:RETURN

6798 IF I(T)CIMED THEN POSITION X(T),Y(T)-Ni:? CHR$(18

) ;CHR$ (19) ;CHRS (2@) j :POKE B(T) NB#(1(TICIDIM) +24%(1(T)

»=1DIM) 16070 6740
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6805 POSITION X(T),Y(T)-N1:? CHR$(18);"s";CHR$(20);:P0
KE B{T), 284 (1(T)CIBRIT) +N14#(1(T}}=]BRIT)
6808 IF I(T)>1.4%IBRIT THEN POSITION X{T),Y(T)-1:7 *rg
t*s
5810 BOTD 6740
7000 RENM
7803 POKE S3248,69:POKE 53249,189:POKE 704 ,N8:POKE 705
\NB
TBOS PR (NS)=PME(NT) 1 PL§INT) =PHS (NT) :POS (NS) =ME (NS) 1P
$1137,144)=5H$: IF C=N4 THEN P1$(81,88)=5SH$:60T0 7815
TR08 PL5(57,64)=8Hs
7815 IF ELEMS(NL,N1)="FE" THEN PO$(57,1084)=5H4
T016 IF ELEMS(NS,NS)="R" THEN PR$(177,184)=SHs
7020 M$(97,104)=PM$: IF ELEMS (NGB, NG ="B" THEN M$(97,104
Y=5H$
7825 S0SUB 195Q:POSITION N@,22:7 "
SWITCH PRINCIPAL";
7100 POKE 755, (PEEK(755)=N2) +N2# (PEEK (735} =N1) :D=200:6
OSUB DELAY:IF STRIG(NB)=NI THEN 7100
7122 GOSUB 195@:60SUR 995:POKE 755,N2:POSITION 17,19:7
CHRS(11) jCHR(12) ;CHR$(17) ;CHR$ (281 ; CHRS (30) ; CHR$ (30)
3" "3:RETURN
800C REM #& CAMBIAS SWITCHES e+
8828 FOR E=N1 TO CT:IF ELEMS(E,E)="5" THEN 8100
@240 NEXT E
BO6E SOTC 700@:REM
810@ POSITION N@,20:2 "
0TR

JCHRE(78) 5
gle1 7 " "JCHRS(27);CHRS(31) ;" SGTS. SWITCH";
8183 POSITION X(E)#NE,YIE)-N3:? "x";CHR$129) ;CHR$ (30);
CHRE(30) 3 "y2";

118 POSITION N@,22:7 "
(291;*

20TON PARA CERRAR

ABRIR SHITCH
“LCHRE(27);CHRS (3003°  *;CHRE(2T)

"sCHR$ (27) ; CHRS

CERRAR SWITCH
¥

8115 D=50:605UB DELAY:GF=ND:GOSUB PICK

8118 0=58:G0SUB DELAY:GOSUB OFF

3128 IF ST=N7 THEN POSITION X(E)+Ni,V(E)-N3:7 * ";CHR$

(29) ;CHRS (30) ;CHRS (30);*  *;:G0TO 8040

8125 IF ST=Ni! THEN POSITION X(E)#N1,Y(E)-N3:7 " ";CHR

Termine la agonio
del tipeo de
programas.

Pida
“Panoramao Bitls
Disk/Casseltte’”

Discos/Casseltes
disponibles desde

$129);CHRS (30) ;CHR$ (3@) ;" *;:GOSUB 1950:60T0 9000

B130 IF ST=N13 THEN R(E)=N@@1:POSITION X(E)+N1,Y(E)-N1

127 " "3CHR${29) ;CHR$ (30) ; CHRS (T0) ;CHR (11) ;CHR$ (12) ; CH

RE(131:6070 8200

8140 IF ST=N{4 THEN R(E)=12000:POSITION X(E),Y{E)-N1:?
" ";CHR$(14) ;CHRE(29) ;CHRS (30) ;CHRS (32) ;CHR$(15) ;CHRS
(16) sCHRE(17)

8200 GOSUB I@@+C+1B@@:G0SUS SHORT:GOSUB METERVALUES:GO

SUB 6708@:60TC 8100

830@ FOR [=N1 TO CT:GOSUB OUT:POKE B(I) ,NB:NEXT I

8312 60T0 75

8500 REM €+ CORTOD CIRCUITD ##

8505 IF T(N1)(S.9 THEN RETURN

8586 FOR E=N{ TO CT:PCKE B(E),N8

8587 POSITION 18,18:7 * *;CHR%(29) ;CHR$(32);CHRS(30);C

HR$(11);CHRS{12) ;CHR$ (13);

B508 IF ELEMS(E,E)="A" THEN POSITION X(E}-N1,¥(E}-N1:?
“d.08";

8518 IF ELEMS(E,E)="B" THEN POSITION X(E)#NI,Y(E)-N1:?
CHRE(19);

8512 IF ELEM$(E,E)="S" THEN POSITION X(E)#N1,Y(E)-N2:7

]

8514 [F UNSIE,E)="Y" THEN POSITION X(E)-NI,Y{E}-N3:7 "

.08

8516 NEXT E

8320 POSITION 16,19:7 CHR$(2);CHR$(15) jCHRS (16} ;CHRE (1

7)3CHRS$ (21 sCHR$ (2) ;CHRS (28) ; CHRS (38) ;CHR$ (38) ; CHR$ (30)

]

8521 2 CHR$(38);CHRS (14)

8528 POP 1D=20:50UND NG, N&,NB N1B:SOUND N1,N8 N1, N6:G
0SUB DELAY:GOSUB 1958:605UR OFF

8530 POSITION N8,22:7 * CORTO CIRCUITG, POR FAYOR KODI
FIQUE.*:D=1500:60SUB DELAY:GOTO 9250

9908 GOSUB 1958:POSITION N5,21:7 REDS;:D=28:GOSUR DELA
Y:SF=N1:GOSUR PICK

%818 IF ST=N7 THEN POSITION 17,1837 * ";CHRS(14);CHRS
29);CHRS (38) ;CHRS (38) ; CHRS (15) ;CHRS (16) ; CHRS (17) 3 :60T0
9200

9815 [F ST=N13 THEN POSITION 17,18:7 * “;CHR$(14);CHRS

(29) sCHR$ (3@) ; CHRS (38) ;CHRS (15) ; CHRS (16) s CHRS (17) ; : 60T
0 9250

7108 POKE 764,255:60T0 8000
7200 FOR W=N1 TO N9:POKE B(W) ,NB:NEXT W:POKE 764,255:F
OR I=N1 TO CT:POSITION X(I)-N3,Y(I)-N4:? DEL$;:NEXT I

921@ HODFLAG=N@:ELEM$="EEEEEEEEE": VM$="NNNNNNNNN":60TO

15
9250 FOR W=Ni TO N9:POKE BIW) N@:NEXT W:POKE 768,755:N

ODFLAG=N1: POKE 54286, 64

9260 FOR T=Ni TO CT:IF ELEM$(T,T)="A" THEN POSITION (
T)-N1, Y (T)-N12? *4. 88"

9270 IF UN$(T,T)="Y* THEN POSITION X(T)-N1,Y(T)-N3:? *
84,67

9280 IF ELEN$(T,T)="B" THEN POSITION X(T),Y(T)-N1:7 CH
R$(18) sCHRS (19) 1 CHRS (20) 3
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5 THEN 9520

9581 REM F=USRIADR{"hhh®LVd"),16) (% y d) en Video Inv

erso

9585 POKE 559,24:POKE 710,3:POKE 752, 1:POSITION @,8:7

CHR$(145)31FOR J=1 T0 38:7 CHR$(146)3:NEXT J:7 CHRS(13
3

9586 POSITION @,9:7 CHR$(252);"UBIQGUE LA CINTA AL COMI

ENIO DEL ARCHI-":CHR$(252)

9587 POSITION @,1@:7 CHR$(252):POSITION 39,18:7 CHRS$ (2

52)

9508 POSITION @,11:7 CHR$(252)3"V0 Y LUEBD PRESIONE PL

AY Y CRETURN> ";CHR${252)

9509 POSITION 2,12:? CHR$ {154)5:FOR J=1 TO 38:7 CHR${!
463 :NEXT J:? CHR$(131)

9518 OPEN #!,4,0,"C:":605UR 955@:POKE 8508,7:POKE 852,0
+POKE 853,5ET: PDKE 856,0:POKE 857,4:)= USR(#DH! hhh!LUd
"), 16)

9528 POKE 756,5ET:G0T0 9590

9350 POKE 719,0:POSITION 15,20:7 "LEYENDO ...."sRETURN

9390 POSITION 12,20:7 “ESPERE 8@ SEGUNDDS"

9500 DI Eli[iﬁ?],ﬁ?il?&!,CE!I!E&I,CEifﬂ&],ﬂtfﬁi,It?l,
Y(9),R(9),1(9) ,A49) , T(9) ,BL9) V(9]

9585 DIM BELilH&],UillBl},ESIIIE}‘FSIiST,BIiiiﬂEI,CHSi
{FBI,REﬂiillll,RRiEIBIJ1Rﬂliilﬂ§l,RRZSIISIJ,ELEEi{?I,U

K$(9)

9518 CHOTCE=100: WIRE=40@: ANM=500: SWITCH=6@0: BULB=700: R
ESISTOR=B02: VOLT=900: SHORT=9500: NETERVALUES=4000: NAT=
1880

9620 DISCUSSION=780@:CHANGE=800@: OFF=99@: PICK=30:N8=0:

NI=1:N2=2:N3=3: Nd=4: NS=5: Nb=b: NT=T s NB=B: N9=9: N1@=10: N1
=11

9630 N12=12:N13=13:N14=14:N15=15:NBB1=1.BE-@3:N1=1:BOR
=712

9658 RESTORE 945B:FOR W=N1 TO N9:READ Z:B(W)=I:NEXT M:
DATA 704,705,787, 1545,784, 1542, 1544, 711, 74

9660 MAIN=JQ@:DIM P(1S):sP(14)=6@:P(13)=121:P(7)=96:P (1
1)=811ELEMS="EEEEEEEEE" 1 VM$="NNNNNNNNN"

9678 DIM Hi4) COL(S) sHO1)=5aH(2)=T:H(3)=9:H(4)=8:0UT=9

80:COL(1)=64:C0L{2)=36:C0L(3)=194:COL(4)=148:COL(5) =64
9680 PU1)=121:P(2)=96:P(3)=81:P(4)=6:P(5)=121:DIM WH$
(14):WHE(7,14)="R A SB":DELAY=252:G6=32000:51=66+10
ieeae RESTHHE 18@@1:FOR J=1 T0O {4@:READ HB:C1$(J,J)=CH

RE(HB):NEXT J

18001 DATA 124,28,30,124,28,30,124,28,30,124,28, 30, 124
.28,3!,26,29.33,25,2&,33,124.28,3!,124,23,5!,[,2t2,31,
3,31

100082 DATA 31,31,2,2,5,28,30,124,28,38,124,20,30,124,2
E,SB,124.29,3!.1.2,2,31,3[,31,31,31‘2,2,2,2,2,2,2,31
10883 DATA 31,31,31,31,2,2,2,2,2,2,3,29,30,124,29,30,1
24,29,3%,124,29,3!,i24,2?,33,124.2?,3ﬂ,124,2@,lﬂ,121,2
9,38

18004 DATA 124,29,30,124,29,30,124,29,30,124,29,30, 124
,2?,3!,124,2?,3!,124,32,32,4,2,?,31,31,31,31,3&,2,2,2i
2

10RO DATA M A A A A A A A A, A A A A A & A T4 T4 T4 Ti

J31,2:2,2,5

10820 RESTORE 10821:F0R J=1 T0 94:READ HB:C26(J,J)=CHR

$(H3) 1 NEXT

(@021 DATA 3,29,30,124,29,30,124,29,30,124,29,30, 124,2

9,30,124,28, 127,127,127, 3,3,31,30 10, 29,38,124.29,38
18022 DATA 124,29, 30, 124,29, 78, 124,29 30,4,2.2,32, 0,3

z&zzzz22222ng2nsaﬂzgwgamznﬁ
8,370,124

10823 DATA 28,30,124,28,30,124,28,30,9,2,2,2,3,28, 12,

28,32,28,126,28, 32,28, 126,126,126, 12

10830 RESTORE 10031:FOR Jot 0 158:READ HB:C3$ (1,31 =CH

RS (HB) :NEXT

10031 DATA 2,29,30,32,29,3¢,32,29,30,32,29,30, 32,29, 30
132,255,255,29,30, 32,255, 255,29, 39, 32, 255, 2552930, 37
255

0832 DATA 255 129,30,32,32,32,255, 255,29, 255, 255,29, 25

5,255,29,255,255,29, 255,255,29,32,32, 32, 124,30, 38, 38,2
2

10033 DATA 5,28,28,28,28,28,28,28,28,28,28,28, 127,31, 3

1,31,31,6,2,2,2,2,2,2,32,32,32,32,32,2,2,2,2,2,2

10834 DATA 32,32,32,32,2,2,2,2,6,30,38,38,39,28, 26, 28,

28,28,2,2,2,3,29,30, 124,29,38, 124,29, 10,124,29,38, 124,
29,2938

18835 DATA 124,29,38,124,29,30,124,29,38, 124,29, 30,30,

30,30,38,2,2,2,2,5

18850 RESTORE 10851:FOR J=1 TO BA:READ HB:CS$(J,J)=CHR

$(HB) :NEXT J

18051 DATA 1,2,2,2,32,32,32,32,2,2,2,2,10,29,38, 124,29
30,4,30,38,38,30, 30, 30,30, 30, 10,30,38.30.30. 10,32
18852 DATA 32,32,32,32,32, 32, 32,32,32,32,38,30, 30, 30,3

8,38,30, 3!,3:.3:,3:,3& 28,28,28,32,38,28, 32,28, 30
18053 DATA 32,32,32,32,32,32,32,32,32.32.32, 32,1,%8,29
124,30,29, 124

18878 RESTORE 18071:FOR J=1 T0 85:READ HG: DEL$(J,J)=CH

RS (HB) :NEXT 3

18071 DATA 32,32,32,32,32,32,32,32,32,38, 30,30, 38,30, 3

§,38,30,30,29,32,32,32,32,32,32,32,32,32, 38,30, 30,34, 3

8,30

10872 DATA 30,30,39,29,32,32,32,32,32,32,32,32,32,30, 3

¢,30,30,30, 30,30, 30,30,29,32,32,32,32,32,32,32,32, 32
18873 DATA 30,30,39,30,30,30,30,30,30,29,2,2,32,32,32,

32,32,2,2

18080 RESTORE 10081:FOR J=1 TO 102:READ HB:V$(J,J)=CHR

$(HB) INEXT J
18081 DATA 67,85,45,78,84,79,83, 32 86,79,76,84,46,12,8

0,65,82,65,32,76,45,32,70,85,49,78,84,69,32,68,69,32,3
2,32

18882 DATA 32,32,32,32,80,79,48,49,82,63,32,32,32,32,3
2,32,32,29,29,29,29,32,51,86,38,30,29,29,27,28

10083 DATA 29,29,30,38,30,30,30,30,54,86,32,27,38,32,3
2,32,27,31,32,57,86,29,29,30,38,30,30,30,38,27,29
18884 DATA 30,30,29,29,49,58,86

18085 RESTORE 18886:FOR J=1 TO 1@4:READ WE:R$(J,J)=CHR
$(H8) :NEYT J

10886 DATA 47,85,65,78,84,79,83,32,79,72,77,83,32,84,7

™ O ANAs wEs
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5,63,32,32

18087 DATA 32,32,32,32,32,32,32,32,32,32,32,32,32,29,2

9,29,29,32,53,25,30,30,29,29,27,28,29,29, 30,30, 38,30, 3

8,30,30,49

18088 DATA 39,49,48,25,32,27,38,32,32,32,27,31,32,49,5

3,25,29,29,38,30,30,30, 30,30, 38,27,29,38,30,29,29,50,4

8,2

18098 RESTORE 10891:FOR J=1 TO 183:READ HB:B1$(J,J)=CH

RS (HB) sNEXT

18091 DATA 7,85,65,78,84,79,83,32,79,72,77,

9,82,32,65,77,80,79,76,76,69,84,65,63,32,32,

2,32,32

18092 DATA 32,32,32,32,32,32,32,32,32,32,32,32,32,29,2

9,29,29,32,53,25,38,38,29,29,27,28,29,29,38, 38,30, 30,3

8,30,30

18093 DATA 49,48,25,32,27,30,32,32,32,27,31,32,49,5

5,29,29,30,36,38,30,39,39,3¢,27,29,30, 30,29, 29,50, 4

g

18094 F$="PRESIONE BOTON PARA CONTINUAR"

18296 RESTORE 10897:FOR J=1 TO 76:READ HE:CHS$(J,d)=CH

RS (HB) :NEXT J

18097 DATA 32,160,160,197,211,212,197,168,160,32,27,30
,32,32,32,32,27,31,32,211, 201,199,213, 197, 206,212,197,

2

18098 DATA 30,30,30,30,30,30,30,0,30,30,30, 38,30, 38,3

¢,3¢,30,30,30,30,30,30,30, 30, 195,201,218, 195,213,201 ,2
12,207

18899 DATA 31,31,31,31,31,31,31,31,195,201,218,195,213

,201,212,207 -,

18100 RESTORE 1@183:FOR J=1 TO 111:READ HO:RED$(J,J)=C

HRS (H8) 1 NEXT J

18193 DATA 195,193,205,194,281,193,211,160,32,32,27,30
,32,32,32,32,32,32,27, 31,32, 160, 160,287,212, 218, 207,16

} !

{8104 DATA 160,29,30,30,30,38,30,30,30,30,30,38, 38,38,

39,39,30,30,30,30,30,38,30,30,30,30,30, 38,30, 211,215
18105 DATA 201,212,195,208,197,211,32,32,32,32,32,21,2

9,32,32,32,32,32, 195,281,218, 195 214.251.2;2 207,29,30
3, 30,30

{8186 DATA 38,30,30,30,30,30,30,30,30, 38,30, 38, 38, 205,

207,196,281,198,201 195, 193

10200 RESTORE 102@3:FOR J=1 TO 101:READ HB:RR$(J,J)=CH

RS (HB) :NEXT 1

10203 DATA 84,79,48,45,83,32,76,65,83,32,82,469,83,73,8
3,84,49,78,67,73,45,83,29,32,32,32,32,32,32,32,32,32,3
2,32

{8204 DATA 32,32,32,32,32, 84, 75,69, 78,69,78, 32,49, 76,3
2,77,73,83,77,79,32,86,65,76,19,82,63,29,29,29,29,32,3
2,32,32,32

10285 DATA 32,32,32,32,32,32,32,32,32,32,32, 32,160,206
;i:?.15!,32,32,2?,3!,32,32,32,2?,31,32,32,1&!,211,2!1,
{8380 RESTORE 1381:FOR J=1 TO 183:READ HB:RR1$(J,J)=C
HR$ (HA) s NEXT J

32,80,7
32,32,3

T
wy
A
Ly

8
3

3,2
8,2

Educacion

2,32

10302 DATA 32,32,32,32,32,32,32,32,32,32,32,32,32,32,2
9,29,29,29,32,53,25,30,30,29,29,27,28,29,29,38

18303 DATA 39,30,%9,30,30,30,49,48,25,32,27,30,32,32,3
2,27,31,32,49,53,25,29,29,30,30, 39,30, 30,30, 39,27,29, 3
8,30,29,29

10304 DATA 50,48,25

18480 RESTORE 104@1:FOR J=1 TO 149:READ HB:RR2$(J,J)=C
HRS () :NEXT

10481 DATA 89,79,82,32,78,45,86,79,82,32,67,65,77,66,7
3,65,32,85,78,32,82,65,78,71,79,32,32,32,32,32,32,32,3
2,32

10482 DATA 32,32,32,32,29 ,32,32,32 32,32,32,32,32,32,3
2,32,32,32,32,29,29,29,29, 30,30, 30,30, 30, 30, 53,45, 50,4
8,32,25,29

18483 DATA 29,30,30,30,38,27,28,29,29,30,30,30,30,30,3
8,30,30,3¢,30,30,38,30,49,48,45,52,48,32,25, 32

18404 DATA 32,27,30,32,32,32,32,32,27,31,32,32,49,53,4
5,54,48,32,25,29,29,30,38, 38,30, 30,39, 30,30, 30

18405 DATA 30,3@,30,38,27,29,29,29,30,30,30,30,50,48, 4
5,56,48,32,25

{9580 RESTORE 1@500:FOR I=1 TO 9:READ W,ZsX(1)=M:Y(l)=
TINEXT [:DATA S,9,!5,4,27,4,30,19,5,19,15,14,27, 14,39,
9,19,9

11825 5070 19000

12008 DIN D$(1) FILLS((INT(ADR(D$) /2048) +1) £2048-ADR (D
$)-1) ,PHE(768) N8 (256) ,PRS(256) ,P18(256) P28 1256) P38
256)

12010 PN$=CHRS () :PNS(767) =CHRS (B) :PH8 (2) =PN§:1PBS (2) =P
N8:P1$(2)=PAS1P2S (2)=P1§:P38(2)=P281 M8 (2)=P3s

12011 DIN SHs(10)

12012 RESTORE 12013:FOR J=1 T0 9:READ HB:SHS(J,J)=CHRS
(H8) sNEXT

12013 DATA 12,38,38,38,30,12,12,12,12

12014 M8 (97,184) =SHS: N8 (177, 184) =SH$: P28 (97, 184) =5H$:P
38157,64)=5H$: P38 (137, 144) =GH3

12020 DIN LB$(18) ,RBS(18) :RESTORE 12822:FOR J=1 T0 18:
READ HB:LB$(J,J)=CHRS$ (HB) :NEXT J:FOR J=1 TO 18:READ HO
12021 RBS(J,J)=CHRS (HB) :NEXT J:POKE 53256,0:POKE 53257
,8:POKE 423,17

12822 DATA 224,128,128,128,128,128,128,128,128, 128,128
,128,128,128,128, 128,128,224

12023 DATA 7,1,8,8,0,8,0,0,1,1,4,1,1,1,1,1,1,7

12038 POKE 53252,172:POKE 53253,173:POKE 53254 ,174:P0K
E BOR,COL(1):FOR T=N1 TQ N9:POKE B(T) N@:NEXT T

{2035 POKE 54279,ADR (PN$) /256:POKE 53250, 125:POKE 5325
1,157:POKE 559,62:6070 1008

19980 REN ¥+ INSTRUCCIONES +#

19805 Ni=1:NL=30000:605UB 28000

19818 GRAPHICS N2:POKE 752,N1:POKE 710, 144:POKE 708,N1
2:POKE BOR,144:POSITION N5,N6-2:7 #6;° CIRCUITO"

19915 POSITION NS,Né:? 465 *ELECTRICO. *:POKE 559,34
19920 FOR W=N1 TO 288:NEXT W

19825 7 :2°*  PRESIONE BOTON PARA COMENIAR®



KE 718, M10:POKE TR, NB:FOR XX=! TO 5:7 CHR${29);:NEXT
YiaNi=t

19100 POKE 755,N2:PDKE BOR,COLI1)

19118 7 CHR§(128):POSITION NS NS:? VE:FOR W=N! TO S@:N
EXT W:BOSUR CFFiBOSUR 2ICK

19111 Y=NJ#(ST=N14)+No# (ST=N11)+NTe{5T=NT) +N12%{8T=N{3

{9158 P0KE 712,C0L(2):? CHR$:125):305UR OFF:POSITION 9
517 Bis

19151 SOSUR DELAY:GOSUE PICK:RB=S#(ST=14)+10%(8T=11)+}
S#(5T=7)+20%(57=17!

19208 POKE BOR,COL IN3):I3RIT=Q,74%/RE: IMED=N4&BRIT/N{
2: IDIM=NZ#IMED/N10

19281 6OSUB
B DELAY
19218 SF=N2:B605UR PICK:SF=N@:IF ST=Ni: THIN
6070 19400

19248 7 CHR$(125)sFOSITION NB,NS:7 RR1£;:G05UB OFF1605
UB PICK:RR=NS#(ST=N14) ¢R1Be(ST=N11}+NIT#(ST=NT)+2Q#(ST
=N117)

19720 GOSUR GELAY;GISUB OFF:G0TC 12000

19400 7 CHR$(123)1POSITION N1@,N5:? RR2$:505UB DELAY
19405 REFLAG=NY;ZOSUR OFF:BOSUB PICK:BB=NS*(ST=N14)+N!

ase. A
ki Sed

CAR$(125) :POSITION N9, NG:? 9R$;:E05U

GOSUR OFF:

Utilitario

Q% (ST=N11}+N15# (ST=N7)+20€(ST=N13) :GOSUB OFF:G07C 1290
8

70000 REM ®% % & # & & % ¥ & & ¥ #%

2800% L0=PEEK(BB):HI=PEEK(89):POKE 86,2:POKE 89,6:P0SI
TION 2,2

26884 ? CHR$ (31 ;CHRE (172) ;CHRS (3) ; CHRS {184} ; THRS (8) 3 CH
RE1201);CHRS (42) ;CHRE(194) ;CHRS (40);

20087 ° CHRE(192) ;CHRE(40) yCHRE(S) ;CHRS (15) jCHRE (49) 3T
MRS 1140 ;CHRE (173) ;CHRE 142) jCHRS (148) sCHRS (1731  CHR$ (51
'}

28888 7 CHRE(144);CHRE(174) ;CHRS (ST} ;CHRE(144) JCHRS (17
21 3CHRS(S7) ;CHRE (144} ;CHRS (104) 3 CHRS (200) ;THRS (184) 3
23807 7 CHRE(282)jCHRE(104);CHRS (D)

29018 POKE 88,L0:POKE 89, HI:POKE
EK(S4D) +256#PEEK (561} sRETURN
38000 FOR HB=1 TO J1? CHRE{3@!{tNEXT HB:RETURN
I0100 X=LER(ADR! "hhhalyd*: t2)

30202 C_OSE #1:RETURN

12882 7 CHRS(32);CHRS(23) ; s RETURN

32012 FOR H8=1 TO J37 CHRS(31:;:NEXT HB:RETURN

Lk

$12,8:POKE 513, b10L=F

Hector Utreras Sandoval. Egresado de Programaciin.

COMMODORE 64/128

Sintetizador

e Transforme su Commodore 64 o 128 en un po-
deroso Sintetizador.

¢ Un programa escrito en Lenguaje BASIC y sim-
ple de manejar.
® Cree sus propios melodias.

Muchas veces usted ha tratado de crear sonidos en su Com-
modore, pero la gran dificultad que encuentra es que las
instrucciones que crean sonidos son en su mayoria posiciones
de memoria (POKE), que no todas las personas comprenden y
manejan.

Es por esto, que en este nimero de “Panorama BITS”
publicamds el programa Sintetizador de Musica, que es de
muy ficil manejo y comprension.

Cuando ejecute el programa éste le dibujard un sintetizador
en pantalla, incluyendo las teclas que deben ser presionadas
para que usted cree un sintetizador verdadero, por lo cual debe
guiarse por la pantalla para crear melodias. Ver pantalla Nro.

rd B!
COMMODORE 64 Sintetizador de musica

Qi'ﬂ E !iTi?iUL [IiP LAE AL

ESPACID

Seleccione solo o varios
sonidos.

F1,F3,F5,F7 Seleccione octava.
F2,F4,F6,FB8 Seleccione forma de onda _
X Demostracion.

un momento, inicializando 1a tabla de
frecuencia

de Musica

et

E B er - = [0

Con este programa, usted podra comprobar que su Commo-
dore es ademds de un excelente computador, un gran Sintetiza-
dor de Musica.

El modo de usar es muy simple. A continuacién detallamos
las teclas v su utilizacion dentro del sintetizador.

BARRA DE ESPACIO Sclecciona uno solo o varios soni-

dos.

Selecciona las octavas, que son 4

octavas diferentes.

Selecciona forma de onda (4 for-

mas diferentes).

X Demostracion, la cual incluye
dos temas para demostrar la ca-
pacidad sonora. Ademids puede
vanar las octavas al igual que la
forma de onda.

Fl, F3, F5, F7
F2, F4, F6, F8

Ademils, puede digitar las teclas de la columna Q al simbolo
de elevacién, incluyendo los niimeros 2, 3, 4, 5, 6, 7, 9, 0,-1i
Para asi poder crear melodias y variar sus octavas y formas de
onda.

Desde ahora usted podri crear sus melodias en casa y ade-
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América Latina

La Inseparable
la Economia y

Relacion entre
la Libertad

® Alberto Benegas Lynch, economista argentino se refiere en su obra

al intervencionismo estatal

La novena edicion de la obra Funda-
mentos de Anilisis Econdmico del doc-
tor en economia argentino Alberto Be-
negas Lynch, cuenta con el prélogo del
premio Nobel de Economia, F.A. Von
Hayek y prefacio a la edicion inglesa de
William E. Simon, ex- secretario del
tesoro del gobierno de Estados Unidos.

Destaca en la presentacion del libro,
una cita de la obra *Otras Inquisiciones”
de Jorge Luis Borges: "El mis urgente de
los problemas de nuestra época (ya de-
nunciado con profética lucidez por el casi
olvidado Spencer) es la gradual intromi-
sion del estado en los actos del indivi-
duo™.

De acuerdo con el prologuista, el texto
del doclor Benegas “es una obra clara v
accesible, que durante lo que prictica-
mente ya son quince anos desde su apari-
cion, ha tenido notable y merecido éxito
en el pais del autor, Argentina, v en Mé-
Xico.

En el prefacio, Simon senala que la
obra contribuye a que se comprenda el
significado de la libertad y los peligros del
intervencionismo estatal. Demuestra que,
cuando el gobierno deja libres a los indi-
viduos para que desarrollen su actividad
productiva, se crea el sistema de produc-
cion mas eficiente y poderoso que pueda
concebirse en sociedad.

Economia y Libertad

La octava edicion de Fundamentos de
Andlisis Econémico presenta al lector
una version corregida de la tesis doctoral
de Benegas Lynch, manteniéndose, por
supuesto, la tesis central: la inseparable
relacion entre la economia y la liber-
tad y el significado que ambos revisten en
el contexto social.

El autor presenta algunas teorfas eco-
nomicas importantes, tales como la de
Marx y Lenin, la de Keynes v otras,
exponiendo al mismo tiempo lo que lo
aleja y lo que lo acerca a ellas.

Benegas comienza sefialando que “los
acontecimientos del futuro dependen de
lo que seamos capaces de construir en ¢l
presente. No hay tal cosa como la visién
determinista (o mas bien fatalista) “de
los ciclos irreversibles de la historia”. El
hombre forja su propio destino, los acon-
tecimientos malos o buenos en la historia,
son el resultado de la accién de buenos o
malos dirigentes.

Traslacién Fiscal e Impuestos al Con-
sumo

Estos tres temas son analizados en el
capitulo 9, denominado Principios de
Tributacion. En parte de su andlisis, de-
dicado a la funcion del gobierno, Benegas
Lynch plantea:

en la economia.

do hace de agricultor, banquero, indus-
trial o comerciante) se hace necesario
aplicar ¢l anilisis mercantil para poner
en evidencia el desacierto. La presion tri-
butaria requerida, para aginar recursos
en dreas que implican extralimitacion en
las funciones especificas del gobierno, se
traduce en una lesién a los derechos de
los contribuyentes.

Con este proceder es natural que el
contribuyente tenga la sensacién de que
no paga impuestos para que ¢l gobierno
lo proteja, sino para que lo ataque, Con
este procedimiento es natural que aparez-
ca la evasién fiscal como un derecho de
autodefensa. Respecto a este dltimo, sin
atinar a comprender la naturaleza del
problema, se suele criticar al evasor como
perjudicando a la sociedad.

El' deber de pagar impuestos puntual-
mente s6lo puede ser inculcado con base
moral si los recursos asi obtenidos se des-
tinan a proteger ¢l derecho, lo cual por
otra parte, constituye ¢l fundamento legi-
tumo de la existencia del gobierno.

Mis adelante Benegas senala: Si no
comprendemos cuiles son las funciones
gubernamentales y, por ende, los limites
en ¢l gasto pablico, mal podemos contar
con limitaciones en los impuestos. En la
prictica se sigue mds bien el principio de
“voracidad fiscal”, aplicando la territo-
rialidad o nacionalidad, segiin se trate de
paiscs exportadores o importadores de
capital. La voracidad fiscal es una conse-
cuencia necesaria del ilimitade aumento
en ¢l gasto publico.

Redistribucion de ingresos

Re-distribucion del ingreso significa,
dice Benegas, que el gobierno coactiva-
mente vuelve a distribuir lo que ya distri-
buyé el mercado, de acuerdo con la efi-
ciencia de cada cual, para atender la co-
rrespondiente demanda.

Uno de los procedimientos para lograr
la re-distribucién de ingresos es la aplica-
cion del impuesto progresivo. A diferen-
cia del impuesto proporcional, que signi-
fica alicuotas iguales, el impuesto progre-
sivo implica que la alicuota esta en pro-
gresion con el monto del objeto
imponible. A medida que los impuestos
aumentan, tiende a ser mayor la propor-
cion que se destina al consumo con res-
pecto al ahorro, lo cual hace que el im-
puesto progresivo afecte progresivamente
la acumulacién de capital.

El impuesto progresivo es, en realidad,
un castigo progresivo a la eficiencia,
puesto que cuanto mejor sirve un indivi-
duo a sus semejantes, mas que proporcio-
nal serd el castigo fiscal que sufrird.

El Comercio Exterior

g0S, IMPOrtaciones y exportaciones y con-
trol de cambios, Benegas manifiesta que
“generalmente el gobierno no cesa aca su
intromision en el mercado. Recurre a re-
cargos adicionales a la importacién y a
subsidios a la exportacién, haciendo pa-
gar en definitiva a toda la comunidad la
diferencia entre el tipo de cambio politico
y el de mercado, con el agravante de que,
al alterarse los indicadores econémicos se
induce a la mala asignacion de los siem-
pre escasos factores productivos.

El gobierno, con una marana de recar-
gos, derechos, retenciones, depasitos pre-
vios, cupos, licencias y contingentes, in-
tenta hacer infructuosamente lo_que ¢l
mercado libre hubiera hecho sin despilfa-
rro de capital. También los gobiernos in-
tentan corregir cstos desajustes a traveés
de sucesivas devaluaciones, lo cual signi-
fica establecer nuevos precios politicos a
la divisa, en lugar de liberar ¢l mercado.

Barreras Aduaneras

En esta parte de su estudio Benegas
afirma que generalmente se imponen ba-
rreras aduaneras, argumentando que asi
se “protege a la industria incipiente”,
hasta que ésta sea lo suficientemente
fuerte para poder competir. Pareceria
que se razona de otra manera cuando se
trata de comerciar dentro de la nacién.

Los efectos econdmicos de liberar el
comercio son, en primer lugar, la conver-
sion del capital de las industrias ineficien-
tes. Al eliminarse las barreras aduaneras,
la divisa extranjera a la que se debe recu-
rrir para efectuar la importacion respecti-
va tenderd a subir, lo que permitira una
mejor ubicacién en ¢l mercado interna-
cional a los exportadores tradicionales y
permitird que entren en el mercado nue-
vos exportadores, justamente, por haber-
se tornado competitivos debido al precio
de la divisa.

Ademais, al consumidor se le abrirdan
nuevas perspectivas, posibilitindole com-
%ﬁr a mas bajo precio y mejor calidad.

menor precio le permite gastar la
diferencia en otros articulos que antes no
podia comprar. Lo importante es com-
Ercndcr._cnl_‘atiza Benegas, que el término
proteccionismo” se traduce en protec-
cin para algunos seudoempresarios y
desproteccion para el conjunto de la co-
mintdad,



Agroindustria

Lupino: Alternativa para Contarrestar Déficit

Protéico

® Es un excelente sustituto de la soya y de otras plantas que se

utilizan como forraje.

® Chile tendria una demanda potencial de 80.000 hectdreas, sélo

para consumo interno.

El lupino, leguminosa denominada
también Altramuz, podria convertirse
ripidamente en una alternativa de con-
sumo interno y de exportacion para
Chile. Recientemente, una comision
francesa, estuvo en Chile para tomar
contacto con agricultores de la Novena
i la Décima region v con centros de
investigacion orientados a la produc-
cion del lupino.

La comision, encabezada por el presi-
dente de la Unién Nacional Interprofe-
siomal de Proteaginosas, Jean-Claude Sa-
bin, ¢ integrada por cientificos y empre-
SUrI08 g.]lrﬁ tenda tres ul::-]cll\m lt.'nlrall's.
la busqueda de un intercambio teenolégi-
coen la produccion v transformacion del
lupino; produccion de semillas que pue-
dun ser vendidas a los paises curopeos y
¢l desarrollo del lupino en Chile, particu-
Lirmente en el sur.

El lupinoe s, despucs del trigo, el culu-
vo mas importante en Australia, donde
hay una superficic de mis de 500 mil
hectireas, pero solo se cultiva especies de
lupino amargo.

Qué es el lupino

De acuerdo con trabajos publicados
por Eric Von Baer, en la publicacion he-
cha por la Facuhad de Ciencias Agrarias
v Forestales de la Universidad de Chile,
sobre el I'V Seminario de Leguminosas de
Grabno, cada una de variedades de lupi-
no posce diferentes formas, peso y com-
posicion de granos. Originalmente t1odas
las especies eran amargas, es decir, po-
seian nitrogenadas no proteicas llamadas
alcaloides, que son toxicas. Estas subs-
tancias toxicas son solubles en el agua, lo
que permite el consumo del grano, previo
proceso de desintoxicacion en ésta u otra
solucion. Sin embargo, en 1928, Von Sen-
gbush obtuvo formas dulees de lupino
blanco,"amarillo y azul. Esto también se
logrd en 1986 para el lupino andino. El
lupino dulee, es aquel cuyo total de alca-
loides no excede el 0,05% en sus granos,

El lupino crece en forma silvestre en
casi la totalidad del territorio, debido a
las condiciones climaticas favorables.

Orro estudio, del ingeniero Oscar Ga-
rate Mora, senala que las variedades mas
importantes y consumidas de lupino, son:
Albus, Luteus y Termis. La vaina de esta
planta se utiliza para alimentar ganado v
su grano, de alto contenido proteinico (25
a 30%) y de aceite (9-14%) se usa como
componente de la dieta alimentaria de

%
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Ventajas del lupino

El lupino se diferencia basicamente del
resto de las leguminosas, por:

—~ mayor resistencia a las heladas. El lu-
pino blanco puede soportar hasta me-
nos nueve grados Celsius.

- eficiente fijacion de nitrogeno en el
aire. Este proceso se consigue mediante
la simbiosis con la bacteria especifica y
en condiciones de suclos dcidos a neu-
Lros.

— movilizacion de tésforo fijado en el sue-
lo y, por lo tanto, no disponible para
otras especies como el trigo,

— ¢s un cultivo mejorador de la estructu-
ra fisica del suelo, lo que permite un
efecto favorable de conservacion y fer-
tilidad de éste.

- adilerencia de muchas otras legumino-
sas de grano, el lupino se mantiene
parado, en plena madurez, permitien-
do su trilla en forma directa, facilitan-
do la mecanizacion total de la facna.

- ¢l lupino en general, y el blanco en
particular, ofrecen una gama de utili-
zacion que va desde el consumo directo
del grano hasta su empleo en sustitutos
de calé, concentrados proteicos y otros.

— Esta circunstancia hace que el lupino
no sufra variaciones fuertes de merca-
do debidas a su calidad. Es decir, la
variedad dulce no ofrece problemas de
comercializacion.

— alto valor protéico y energético

— crea puestos de trabajo de mano de
obra no calificada. Ayuda a resolver el
problema de alimentacién mundial.

Situacion Actual

Gracias a la investigacion privada,
centrada en Temuco, a cargo de Eric Von
Baer, Ingeniero Agronomo, en Chile se
han desarrollado variedades con un con-
tenido minimo de alcaloides. Su nombre
genérico es Lupino Dulee.

En la actualidad, ¢l pais posce mas de
10 mil hectireas/ano plantadas, sélo en
la regién de Temuco, cantidad que repre-
senta el doble respecto a Francia, con
condiciones y rendimientos satisfactorios.
Pero, se cree que tendria una demanda de
80 mil hectireas/ano para consumo inter-
no, mientras que la demanda externa po-
dria doblar facilmente esa cifra.

Esta produccion podria ser exportada
a mercados ecuropeos para ser usada
como forraje para todo tpo de animales.
Segin se ha seialado, el lupino podria
recmplazar a la soya, que tiene un impor-

PR RTERN, A e Al TRl

P N, TR L WO T

tuto del café, concentrados protéicos, ha-
rina, y otros,

Las ventajas del lupino respecto a la
soya son: a) e¢s mas adaptable a sueclos
acidos, tiene mas rendimiento y su labo-
reo es mas simple. b) se siembra en otono
y sc cosecha en primavera, aprovechin-
dose las lluvias de estas estaciones y el
hecho de estar en contraestacién con
Europa, y ¢} no requiere transformacién
industrial como la soya, ya que los ani-
males lo pueden consumir directamente.

Sin embargo, existe la posibilidad de
que la produccién de lupino disminuya,
si no se logra un acuerdo de control entre
productores y consumidores para produ-
cir y utilizar lupine dulee, por lo menos el
blanco. En 1984/85 las dos terceras par-
tes de la superficie sembrada correspon-
dian a lupino semiamargo y amargo, de-
bido a la no renovacion de las semillas, lo
que ha traido una baja en el consumo de
esta leguminosa, en las raciones para
aves. De un 10 a 20% que se ocupaba
antes, bajo a | o 2%. Esta situacidn,
obviamente, repercutié en ¢l precio del
lupino.

Debido a este problema, varias entida-
des se han abocado a la investigacion
complementaria del lupino. Entre ellas:
las umiversidades De la Frontera de Te-
muco; Austral de Valdivia, de Concep-
cion, Instituto de Investigaciones Agro-
pecuarias y CORFO.

La preocupacion ha llevado a otras or-
ganizaciones a presentar importantes tra-
bajos, entre ellas el Instituto de Nutricion
y Tecnologia de los Alimentos de la Uni-
versidad de Chile: Universidad de Con-
cepeion; Austral de Valdivia, de La Fron-
tera de Temuco, INTEC 'y otros.

Ademis, se han realizado tres congre-
sos internacionales en los ltimos 6 anos
en Estados Unidos, Espana y Francia. En
1991 se efectnara el cuarto en nuesiro
pais. También, se han efectuado cuatro
encuentros nacionales, donde se han pre-
sentado informes respecto a la situacion
del momento del lupino.

Asimismo, en 1983, el INTA recopild
“Antecedentes sobre investigacion, co-
mercializacion, produccién y consumo
del lupino en Chile”. Este trabajo, que
fue financiado por la FAO, estuvo dingi-
do por el ingeniero agrénomo y comercial
Rolando Cateannell. En la oportunidad,
s¢ hizo ademis un “Eswdio Bibliografi-
co” de los trabajos mds importantes pu-
blicados en ¢l orden internacional. En
este estudio participd el ingeniero Oscar
Garate.

El lupino dulce es una solucién impor-
tante para resolver el déficit protéico de
la poblacion de nuestro pais, sobre todo
considerando sus ventajas,

Referencias:

Baer, E.V. “El lupino dulce. Antecedentes gene-
rales de w.{mm ) uuhaamm en el sur de Chile”.
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Libros Destacados

De Fernando Monckeberg:

La Revolucion de la Bioingenieria

Una voz de alarma para los paises
subdesarrollados da Fernando Mon-
ckeberg, al senalar que éstos no deben
mantenerse ajenos al proceso de la re-
volucién del conocimientos que han ex-
perimentado los paises desarrollados.
Si el mundo subdesarrollado no toma
conciencia de la necesidad de integrar-
se a este proceso, la brecha entre €l y el
mundo desarrollado, se acrecentard
cada vez mas.

Fernando Monckeberg advierte a sus
lectores que “La Revolucién de la Bioin-
genieria™ tiene como primera motivacion
¢l deseo de informar sobre la trascenden-
cia que estin adquiriendo los avances en
la genética y las tremendas posibilidades
que se¢ abren al poder modificarla.

Monckebere es médico, acadénmuco, in
vestigador de amplia travectoria v diree-

Granos y Raices:

Las Fuentes de Vida
de la Humanidad

El periodista estadounidense E.J.
Khan, redactor del The New Yorker,
entrega una vision sobre la agricultura
mundial y el futuro de la pru(iuﬁihll de
alimentos de origen vegetal. El autor se
centra en las cinco principales cosechas
del planeta: el maiz, la papa, ¢l trigo, el
arroz y la El cultivo de estos
vegetales se ha convertido en una acti-
vidad de trascendencia internacional.

El libro de Khan trata diversos aspec-
tos del tema: la creacién y promocion de
nuevas variedades de vegetales resisten-
tes a las plagas, el almacenamiento de las
simicntes y la experimentacion de nuevas

Eiilf.' a,

A.Q.V. Agropecuario

tor del Instituto de Tecnologia de los
Alimentos, INTA, de la Universidad de
Chile. Mas de 200 publicaciones cientifi-
cas ‘on las mas i:-ul:ult,ulll"«r revistas yvonu-
premios v distinciones, le han
I”'l'_h1| ]IN‘]"""[I‘ ¥ 111" l.lli‘i.l al Ili\ l'l L ria-
cronal

En “La revolucién de la bicingenie-
ria”, el autor pone de manifiesto que la
manipulacion de genes abre una abis-
mante expectativa tanto para la salud del
hombre, como para el control de su en-
torno y la optimizacién del uso de sus
recursos renovables y no renovables,

I riosiss

(%%%) LA REVOLUCION DE LA
BIOINGENIERIA
FERNANDO MONCKEBERG

Mediterraneo, 1988, 187 pdgs.
PP:§$ 4200 PS:$ 3.570

técnicas de cultivo en los paises en vias de
desarrollo. Los temas analizados son: El
Maiz: ¢l hilo dorado: La Patata: el hom-
bre es lo que come; El Trigo: fiat panis;
El Arroz: cosa de todos y La Soja: el
futuro de la humamdad.

Khan y su esposa han realizado miilti-
ples viajes alrededor del mundo y han
constatado las abismantes diferencias en-
tre las dietas de los habitantes de su pais
y las de otros, de naciones subdesarrolla-
{I.l‘\_ l}tll' :*l]u, II'.I[‘I' LI l'xllﬂllﬁti\'ﬂ lli':i-
eripeitn de las plantas que han alimenta-
do al hombre desde su aparicion, sefia-
lando que en ellas puede estar la solucion
al problema del hambre, uno de los flage-
los que la humanidad ain no vence.

(%% %) GRANOS ¥ RAICES
EJ. KHAN

Ediciones Bellaterra, 1987, 280 pdgs.

Manual de Productos Agroquimicos y
Veterinarios 1987-1988

Es[:t es la primera edicion del Ma-
nual Agroquimico y Veterinario desti-
nado a profesionales del agro, agricul-
tores y exportadores del sector.

Retine en forma simple y ordenada, la
informacion bisica sobre los pesticidas,
abonos foliares, productos veterinarios y
otros, que se le comercializan en nuestro
pais.

También contiene aspectos relaciona-
dos con el tipo de producto, ingrediente
activo, formulacién, concentracion, ca-
racteristicas, recomendaciones de uso, to-

xicidad v observaciones.
e aasia . L b
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terinarios v nutrientes. Incluye un indice
de productos agroquimicos, indice de
productos farmacéuticos veterinarios por
laboratorio y/o distribuidor, indice de
productos farmacéuticos veterinarios por
clasificacion farmacolégica, indice de
productos farmacéuticos veterinarios por
orden alfabético.

Finalmente, incluye una seccién rosa-
da, con publicidad de proveedores de bie-
nes v servicios de la actividad
(kdk) A.Q.V. AGROPECUARIO 1987-88
MANUAL DE PRODUCTOS
AGROQUIMICOS Y VETERINARIOS
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La revolucion de la

BIOINGENIERIA

Agropecuario

Manual de Productos

Aproquiimicos v Veterinarios




Entrevista

Novedades de INACAP

para 1988:

Nuevas Carreras Técnicas, Reformulacién de

Otras y Cursos de Actualizacion

® Ademds, cambia la sede de Providencia a Santiago Centro.

Varius novedades tendra en el ano
académico actual el Instituto Nacional
de Capacitacién Profesional, INACAP:
nuevas carreras en el drea técnica, re-
formulacion de otras, cursos de actuali-
zacion y nueva sede. Bits conversé con
el Director General de Operaciones,
Jorge Barrenechea, para obtener deta-
lles sobre estas novedades.

¢Cuales son los objetivos de INACAP
como organismo de capacitacién?

“Inacap es un organismo técnico de
ejecucion, que en virtud del estatuto de
capacitacion y empleo que regula el Ser-
vicio Nacional de Capacitacion vy Em-
pleo, SENCE, satisface necesidades de
sus usuarios. Estos usuarios son, en pri-
mer lugar, las empresas del sector pro-
ductivo en general.

Como organismo técnico de ejecucion,
lo que hace INACAP es estar en perma-
nente contacto con el sector productivo,
ofreciendo sus servicios v satisfaciendo
las necesidades que expresan los usua-
rios.

En general, ¢l objetivo que persigue
INACAP como organismo técnico de cje-
cucion y de capacitacion es la calificacién
de los recursos humanos y el incremento
de la capacidad productiva del pais. Y en
un segundo aspecto, contribuir al desa-
rrollo nacional a través de calificar mejor
los recursos humanos.

{Como se satisfacen estas necesida-
des?

— Cursos cerrados, es decir, especificos
para problemas o necesidades puntuales.
Estos pueden ir desde la deteccion de
necesidades hasta la ejecucion del mis-
mo. El organismo interesado financia esa
actividad y después, por los mecanismos
establecidos por el SENCE, recupera cse
valor con cargo al 1% de exencién sobre
la némina de sus trabajadores.

Esta modalidad, denominada progra-
mas de empresas, tiene un volumen bas-
tante importante de actividad. En ¢l ano
atendemos entre 5.000 y 30 mil trabaja-
dores, desde Arica a Punta Arenas. Estos
cursos se pueden desarrollar en nuestras
sedes o en las de las empresas.

- A través de la capacitacién con otro
tipo de programas, también atendemos
las necesidades de desarrollo de un sector
0 de un drea, a través de un trabajo
conjunto, con financiamiento que pro-
porcionan los gobiernos regionales. Por
ejemplo, tenemos varios programas de
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cion de recursos humanos para ativida-
des especificas, en varias zonas del pais.

Acabamos de terminar y estamos plan-
teando la continuidad, de un plan piloto
de pesca artesanal con financiamiento
CORFO, que posteriormente queremos
extender a todo el pais, a través de CO-
NIFOP. Hay otro proyecto de capacita-
cion, denominado de transferencia tecno-
logica, en ¢l drea de la agricultura con

INDAP.

De acuerdo con estos mecanismos
de deteccion de necesidades que uste-
des manejan ;cuiles son las necesida-
des mads importantes de nuestro pais?

Las mayores necesidades, segin hemos
detectado, estin en el drea industrial, sec-
tor agricola y mineria. En la gran mineria
tenemos actividades continuas con CO-

DELCO.

También vamos a desarrollar una linea
en el drea de informatica. Tenemos un
rograma muy importante para el drea
idroneumitica e hidraulica. Especifica-
mente, hay necesidades en el sector in-
dustrial y manufacturero, agricola, mine-
ro Vv Servicios,

¢Coémo se concreta esta relacion em-
presas-INACAP?

INACAP tiene relaciones normaliza-
das y establecidas a través de dos meca-
nismos: desde hace muchos anos tenemos
un consejo consultivo con el area, y esto
vendo al sector servicios, del sector turis-
mo y restoranes, conformado por los gre-
mios allegados a la acuvidad. Desde hace
mas de un ano estd funcionando un con-
sejo consultivo con la Asociacién de In-
dustriales Metalirgicos de Chile, ASI-
MET, para satisfacer necesidades mu-
tuas.

Ademas, tenemos permanente contacto
con la Confederacion Nacional de la Pro-
duccién y del Comercio. Y a través de
nuestro sistema de promocién en empre-
548 eslamos en contacto Pﬂrmﬂnl"lllﬂ Con
cientos de empresas que son las usuarias
de nuestros servicios.

También mantenemos contacto con los
gobiernos regionales para detectar e iden-
tificar las necesidades locales. En este
momento se estd dando término, por
ejemplo, a un programa de capacitacion
en San Antonio, que a través de la moda-
lidad formacién profesional acelerada.

ZEn el drea académica, cual ha sido
la respuesta a las carreras Técnico en
P""‘I:. ria y Administracién de la

Jorge Barrenechea, director general de
operaciones de INACAP

Hemos tenido muy buena acogida. Du-
rante el ano 87 la carrera de Administra-
cion de la Produccion y Abastecimiento
fue dictada solamente en la sede Concep-
cion, pero ahora la ampliamos a cinco
sedes mas. En Santiago la ofreceremos en
nuestra nueva sede en calle Arturo Prat,
denominada Santiago Centro,

¢Hay otras novedades para el ano
académico 19887

Si. En el area téenica se dictara a partir
de este anio, la carrera de programador de
microcomputadores, en las sedes de Ca-
lama, Vina del Mar y Santiago Centro.
Esto se debe a que ha aumentado radical-
mente la cantidad de usuarios de miero-
computadores en las empresas, oficinas y
¢l hogar.

¢Cudl es la diferencia bdsica entre
esta carrera y la de Programador de
Computadores que ustedes ofrecen
desde hace anos:

Fundamentalmente es mas especifica,
es decir, se trata de formar una persona
que domine los lenguajes y programas
especificos para el microcomputador y
también alguien que desarrolle sofiware
apropiado para éL

19 sedes

INACAP cuenta con 19 sedes donde se
dictan carreras postsecundarias y ademis
4 oficinas, dedicadas preferentemente a la
Cﬂp{il‘llﬂl‘l[}l].

Su mayor volumen de actividad estd en
el drea de las carreras técnicas que se
dictan en todas las sedes del pais. En ella
se atiende entre 12 y 14 mil alumnos.

En cambio, en el drea profesional, se
atiende a una media de 2.000 y 2.500.
Hay solo cinco carreras: tres Ingenierias
en Ejecucién (dos de continuidad para
alumnos de carreras téenicas), Comuni-
cacion Social v Pedacngia en Frnesrsansa
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Entrevistas

Leasing Andino...

portando para contribuir al procesamien-
to y a la industrializacién de los produc-
tos de exportacion. Yo diria que en este
momento, la etapa de aumento de las
exportaciones de materias primas, parece
agotada, El pais va a sostener 0 aumentar
sus exportaciones en ¢l futuro, solamente
en la medida en que industrialice los pro-
ductos que quiere exportar, porque los
recursos naturales empiezan a agotarse.

Creo que en el futuro Chile deberia y
podria exportar algunos bienes de capi-
tal, bastante especializados y no muy so-
fisticados, basicamente a los mercados re-
gionales. Sin embargo, hay que tomar en
cuenta que ¢l mercado mundial de bienes
de capital, es de alta tecnologia y de mu-
chos capitales. Indudablemente, la unica
manera de desarrollar una industria de
bienes de capital es desarrollando tam-
bién financiamiento asociado, dado que
los bienes de capital se venden en todo el
mundo con financiamiento.

(viene de pdg. 53) INACAP

ACHEL

Miximo Pacheco es también presiden-
te de la Asociacion Chilena de Empresas
de¢ Leasing, ACHEL, cuyo objetivo cs
difundir las caracteristicas y ventajas del
leasing, en el pais. Por ejemplo, el ano
pasado patrocing la realizacion del tercer
congreso latinoamericano de leasing, al
que asisticron delegaciones de diez paises
de la region, el presidente de Orient lea-
sing, ¢l de todas las companias de leasing
de Estados Unidos, ¢l de la Xerox Trade
Co. y el vicepresidente de la asociacion
europea de empresas de leasing.

En el congreso se concluyé que en
América Latina “el leasing ha experi-
mentado un crecimiento importante. Se
estima que este ano crecera en un 20%.
En Brasil, Colombia y México, han recu-
perado su crecimiento, debido a que sus
economias han empezado a normalizarse.
Otra conclusién importante fue que la
cconomia latinoamericana esta muy ¢s-
trangulada y requicre con urgencia capi-

tal, El leasing ha ido creciendo porque,
en alguna medida, ha ido ayudando a
incorporar nuevos capitales para finan-
ciar maquinarias y equipos. Pero ade-
mas, la autoridad ha tomado conciencia
de esto y han comenzado a aportar recur-
sos financieros para sostener las inversio-
nes en el drea. Por ejemplo, en Brasil hay
un programa muy exitoso, en el sector
agricola, que recibe recursos del Banco
Mundial a través de las empresas de lea-
sing. Y esto se ha repetido en otros paises
de América Latina”, agregdé Pacheco,

Otro objetivo de ACHEL es compartir
experiencias y lograr que sus afiliadas
crezcan, ademas de mantenerse al dia en
malterias legales, normas v reglamentos
que le afectan, y contribuir con sus pun-
tos de vista a la accién de la autondad
economica.

Bisica. Ellas se dictan s6lo en dos sedes:
Colon v Renca.

Damos una prioridad muy ala a la
formacion de técnicos, principalmente en
¢l drea tecnolégica y esto es consisiente
con la piramide ocupacional, ya que
puestro pais requiere mias técnicos que
profesionales, agregd Barrenechea.

A su juicio en nuestro pais ;se valo-
ra adecuadamente al técnico?

Eso es parte de la cultura nacional. Yo
creo que dia a dia se va rompiendo un
poco esta parte de nuestra cultura nacio-
nal... de familias que quieren que sus
hijos sean profesionales universitarios.
Eso se refleja cada dia mds en la cantidad
de centros de formacion técnica. Hasta
ahora hay 115 centros de formacion téc-

nica y aproximadamente 18 o 20 institu-
tos profesionales, lo que refleja que este
tipo de ensenanza esta satisfaciendo una
necesidad real y que las familias y los
jovenes estan orientandose. .. La necesi-
dad real del mercado de trabajo no re-
quiere que todos sean profesionales.

El nivel de postulaciones y ¢l interés de
seguir carreras técnicas, agregd Barrenc-
chea, revelan que nuestra cultura esti
cambiando y se estd reconociendo la ne-
cesidad de que haya personas de calidad
intelectual, moral y social que s¢ oriente a
la actividad productiva, en los niveles
medios de la piramide ocupacional.

Reformulacion de Carreras
Otra de las novedades que ofrece INA-
CAP para ¢l presente ano académico es la

Automoviles

reformulacion v actualizacion de varias
carreras del arca agricola, eleciricidad v
clectrénica v Comunicacion Social en el
arca profesional.

“Por lo menos son dicz carreras las gque
se reformularon. Ademas, en el area de la
capacitacion, cstimos planificando varios
cursos del drca lormacion pl'ul'riiun.ﬂ
at:r]ur:ldu y oros abiertos. tales como se-
minarios, talleres v otros, en el area infor-
mética y servicios, administracion en ge-
neral y también en el drea tecnologica
Tendran programas que satisligan nece-
sidades actuales de los diversos sectores.

Aumentan las Ventas de Autos y Camionetas

Un importante aumento experimen-
t6 el mercado nacional de vehiculos
durante 1987, con la venta de algo mas
de 34.000 vehiculos. Esto representa un
aumento del 80% respecto al ano 1986,
en que se vendieron 19.000 maquinas.
Las ventas por marcas quedé de la si-
guiente forma: SubarG: 6,8%; Peugeot
6.4%: Dahiatsu: 4,7%; Renault: 4,0%;
Fiat: 3,8%; Ford: 2,2% y Mazda: 1,3%.
Las estadisticas por modelos senalan que,
en 1987, el vehiculo mis vendido fuc la
camioneta Volkswagen Pick up Gol, que
sobrepaso las 1.500 unidades. En segun-
do lugar se ubicé la camioneta Chevrolet
Luv, con sus modelos de motor de 2.000
cc., con mas de 1.200 unidades. En tercer

lugar se encucntra el jeep “Jipsu”, de
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Autos mas vendidos en 1987

Por Marca Por modelos
. ) CAMIONETAS 41 4
Subari :6.8% Volkswagen Pick up Gol :1.500 unid.
Peugeot .-:_:;g Chevrolet Luv ;ﬁl{_ N
Renault 4,0% - s “Panel Van™ ;744 7
Fiat ;,a VILES Al )
Ford 22 742 unid.
Mazda 203, :730 ™
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Talent MSX:
Tecnologia y talento
en computacion.

ra ho-

da que se

L‘x(.‘i usiva norma
una vastisima familia

Talent MSX es la computado-

g:l]’(’ﬁ‘.l I]'Ii‘l.‘% comp [(:‘E;i. ¥ avanza-

tenga memoria en el pais. Su
internacional MSX la integra a

de computadoras en todo el  mundo.
En Japén, puede llamarse JVC, Canon, Hitachi, Pioneer, Sanyo,
Sony, Toshiba o Yamaha,

En Corea, Daewoo, Goldstar o Samsung.

En Holanda, Philips.

En Alemania, Siemens.

En Brasil, Gradiente.

En Argentina y Chile, Talent MSX.

Y todo eso significa que hay 25 grandes empresas mundiales
creando software y desarrollando periféricos que usted puede
aprovechar aqui con su Talent MSX

Maneje estos datos.

En su modelo DPC 300, Talent MSX le ofrece 48 K de memoria
ROM. 128 K RAM v otros 128 K en VIDEOQ RAM.

Cuenta con reloj de tiempo real, salidas RF (TV), RGB, interfaces
centronics, teclado en espanol, teclado numérico, etc.
Opera en lenguajes Basic, Cobol, Fortran, Pascal, "C", Lisp,
Prolog, etc. Y también con los utilitarios D Base 11, Multiplan,
Wordstar, etc.

Como opcionales a su configuracion basi-

¢4, brinda su disketwera de 360 K, formato com-

patible con IBM PC.®

También, impresora paralela, Mouse, Modem,Joystick, Monitor
Monocromo, Monitor de Alta Resolucion, ete

Y con una tltima ventaja: todo el respaldo de la Tecnologia v

el Talento en computacion

DISTRIBUIDORES OFICIALES: Santiago. Almacenes Paris
{Centro),-Almacenes Paris (Plaza Lyon). Falabella (Ahumada
218), Falabella (Parque Arauco). Hites (Ahumada 99). Muricy
(Parque Arauco). Radar (Bandera 200), Radar (Providencia
2056), Electronic Imports (Irarrdzaval 3601, local 21). Vina del
Mar, Falabella (Plaza Vergara). Insis (Galeria Fontana, local
108). Valparaiso. Computronics (Condell 1443, local 17). Los
Andes.Crece Informética ( Sarmiento 404-B ). Ovalle. Eduardo
Seleme y Cia. (Vic. Mackenna 41). Concepcion. Falabella
(Barros Arana 802). Temuco. Falabella (Arturo Prat 570).
Osorno. STG (Ramirez 939, loc. 8). Valdivia. Comercial
Domburgo (Picarte 500)

TALENT CHILE S A.

Agustinas 1365 - Stgo.

Fonos. 717365-0964308-6965625

& 1AM P o marca negisirada de Indernationmal Tusiness Machines
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l FUNDACION

Carreras ofrecidas en el
area de la computacion

Ingenieria de Ejecucion.
Analisis de Sistemas,
Programacion,
seeretariado Ejecutivo,

Capacitacion y Extension.

ADMISION ’88



